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Аннотация
Гражданская война — завершена. Злодеи побеждены, пока что. Но времени на отдых — не предвидится. Теперь в Золотом Веке новая структура, а перед главным героем — совершенно новые испытания!
Пророчество Великой Плутовки, тайные знания роденти, судьба самого Короля Воров и Вилониса. Пришло время узнать прошлое и, возможно, изменить будущее. Киру и еще девятерым великим Разбойникам этой эпохи выпал уникальный квест. Их приглашают совершить подвиг, который ранее не удавался никому.
Ограбить Тидлост Хвель. Хранилище-вне-времени. Самое известное и крупную сокровищница во всех мирах. У них будет всего лишь несколько попыток и награда за победу — невероятна. А за провал не будет никаких штрафов. Что это значит?
То, что Кир и его напарники смогут использовать все свои уловки, все свои навыки, чтобы совершить невозможное. Превзойти элиту Города Воров и украсть то, что невозможно украсть.
Смогут ли земляне справиться с такой задачей? Или их будет ждать абсолютный крах? Вот и узнаем!
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Интервью

Все мы знаем, как в американских кинофильмах и сериалах принято популяризировать идею жаворонков. Хотя называть их так было бы не слишком точно — эти люди поднимаются засветло, когда любой нормальный человек еще нежится в постели. Они успевают выпить стаканчик свежевыжатого сока, совершить пробежку по парку, позаниматься йогой, сбегать в душ, сварганить себе отменный завтрак, послушать любимый подкаст за чашечкой горячего кофе и во всеоружии готовы встретить сложный рабочий день. Как им это, блин, каждый раз удается?
Давайте начистоту — с детства я рано просыпался в школу, такие были правила. Первые курсы универа — такая же мука, приходилось вставать ни свет ни заря, чтобы привести себя в опрятный вид, перехватить бутерброд на кухне, залить в себя пару глотков гадкого растворимого кофе и мчать в универ. Мчать. Это сильное преувеличение — потому как городские автобусы никуда не мчали, они плелись со скоростью доживающей свой век старой клячи, совершенно наплевав на то, что кто-то внутри этого устаревшего жестяного демона мог куда-то торопиться.
И лишь в тот светлый миг, когда меня настигли последние курсы универа, когда я наконец-то почувствовал всем своим сердцем растущую вседозволенность взрослой жизни — впервые я начал по-настоящему понимать вкус сна. Никаких больше подъемов по будильнику в шесть утра. Никаких быстрых сборов и заспанных путешествий! Ура, победа! Теперь можно никуда рано не вставать и никуда не торопиться. И сон тут же вышел на передний план. Нет ничего более сладкого, чем лечь ночью спать, а проснуться в начале первого. Отбросить все заботы и позволить своему телу самостоятельно настраивать график сна. Признайтесь, вы же тоже так думаете! Мы все страсть как любим поспать!
Так ведь?
Я никогда не понимал, на кой черт вставать засветло, чтобы что-то там успеть и потом ходить с натянутой улыбкой и общаться с такими же ранними пташками. Этот стиль жизни оставался для меня навсегда непонятным, чуждым и надуманным. Скажи мне старый Кирюха, что стоит миру пасть жертвой вероломных пришельцев и не нужно будет вообще просыпаться по будильнику — ведь нет больше никаких обязательств, ходи бей мобов да ни о чем не думай. Так вот — скажи мне этот старичок Кирилл, что я стану просыпаться каждое утро, тренироваться, проверять свой статус, планировать, встречаться с друзьями и проводить «летучку» на кухне: плотно завтракая и планируя свой день. Ха! Да я бы рассмеялся ему в лицо и сказал, что он верно шутит.
Но факт оставался фактом. Из убежденной совы с вечным недосыпом и неадекватным графиком сна я превратился в того самого киношного персонажа, который проснулся раньше своих телевизионных врагов, чтобы успеть привести себя в полный порядок перед тем, как столкнуться с угрозой. Поэтому, к тому времени, как у моего Звездного Ассистента замигал сигнал планетарного вызова и перед глазами появилась табличка:
*Игрок Кир! Мы готовы пригласить вас на долгожданное интервью. Как только вы примете приглашение, вас тут же телепортируют в специально подготовленное место.*
Я был максимально готов. Все значимые игроки Золотого Века собрались на кухне, а я сидел вместе с Эндэ во главе стола и допивал свой сливочный раф.
— Пора? — поинтересовалась Даша, когда заметила, как я уставился в пространство перед собой.
— Пора, — кивнул я.
— Ты давай там, не забудь состроить максимального дурака, у тебя это хорошо раньше получалось, — не удержалась от подколки Катя.
— Раньше? А сейчас я что? Уже не гожусь на такую роль?
— Сейчас довольно тяжело представить дураком лидера сильнейшего клана героев столицы, — заявил Люмз. — Хотя, при должной сноровке — думаю тебе все же удастся их поразить.
— Вот и узнаем.
Я хлопнул в ладоши, поднимаясь с места. Эндэ притянула меня к себе и поцеловала, друзья пожелали удачи, а я «вдавил» виртуальную кнопку, соглашаясь на телепортацию.
*Ожидайте транспортировки!*
Вообще, странно было становиться героем интервью. Зачастую потому, что в университете меня готовили их брать, а не давать. Я, конечно, парнем всегда был амбициозным, но трезво смотрел на вещи и не мечтал о том, что стану настолько популярным, чтобы у меня брали интервью. Хотя мечтать о том, что ты станешь героем инопланетных захватчиков и они пожелают сделать о тебе сюжет, да еще и заплатят 100% увеличением полученного опыта… Хм, в общем нет, о таком я думаю точно никто из адекватных людей не задумывался.
Яркая вспышка ослепила и тут же погасла. Телепортация сработала мгновенно и я оказался на… да, черт возьми, именно там, где в тайне мечтал оказаться. На борту гребаного космического корабля, пришвартованного к орбите нашей любимой планеты! Я стоял прямо у иллюминатора, если так вообще можно было назвать окно метров в шесть высотой. Оттуда прекрасно можно было рассмотреть шарик зелено-голубой планеты, скованный мерцающим туманом. Судя по всему это был купол, закрывающий нашу планету от всего остального бескрайнего мира. Купол, обеспечивающий проведение «Эпохи Звезд».
Я попробовал резко взмахнуть рукой — так, как смог бы только с прокаченными Характеристиками. Получилось без труда. Выходит, правила «Эпохи» действовали не только на Земле, но и за ее пределами. Я инстинктивно использовал чутье и… ничего не увидел. Только бескрайнюю холодную пустоту вокруг себя. Мысленно обратился к Юки, ожидая от нее ответа или хотя бы подсказки — но Звездочка сохраняла молчание. Ее отключили? Или отвечать сейчас было слишком рискованно?
— Игрок Кир! Вы уже здесь! Я — ваш самый большой фанат!
Не знаю почему, но я действительно ожидал увидеть какой-то новый подвид пришельцев. Да кого угодно, если честно, но только не то, с чем встретился взглядом, стоило мне повернуться на звук. Мне почему-то казалось, что «Шоу Старли и Хоши» — это мультипликация, компьютерная графика, стилизованная под земные реалии, ну вы поняли. Уж точно я не ожидал, что это все взаправду, что нет никакого продакшена и звезды, в общем-то, не врут.
Передо мной стояла двухметровая зеленая звезда со сверкающим нарисованным лицом, зависшим посередине. Она уперла руки в боки и смешно отбивала какую-то мелодию кроссовком. Я почувствовал себя Майклом Джорданом, встретившимся с Луни Тьюнс в реальном мире. Звезда выглядела нелепо, нелогично, нереально.
— Да уж, «Эпоха Звезд» умеет удивлять, — смущенно пробормотал я.
— Ой, что же я не представился! Меня зовут Релта, я буду вашим гидом!
— Станции Старли и Хоши? — поинтересовался я.
— Это одно из наших шоу, вы правы. Мы с вами на межгалактической интерактивной площадке, работающей эксклюзивно в рамках нашего любимого развлечения — «Эпохи Звезд».
Я хотел заметить, что не стоит называть массовый геноцид человеческого рода — «любимым развлечением», но решил смолчать. К чему распинаться перед гидом, когда скоро мне дадут прайм-тайм?
— Да вы что! — вместо этого удивился я. — И что? В скольких галактиках смотрят ваше производство?
— О, практически во всех, прошедших процедуру Освоения.
— Это вы о «Эпохе Звезд»?
— О, нет, что вы! «Эпоха» это нечто вроде финального штриха, последней надежды, ритуала для тех, кто оказался недостоин пройти процедуру Освоения. Есть миры, где все разрешилось куда проще.
Вот дела! И никакой цензуры? Зеленый сливал мне информацию из первых рук и никаких секретов? Я решил не заострять на этом внимание и попытаться выведать чуть больше. Сразу после того, как Зеленый представился, он позвал меня следовать за собой, махнув рукой и весело подпрыгнув. Мы двинулись вглубь корабля, отдаляясь от панорамного окна. Стоило нам совершить несколько шагов, как у нас под ногами загорелась зеленым цветом интерактивная дорожка. Ощущение было примерно такое, как когда ходишь по беговой дорожке, которая стоит на крыше грузовика, несущегося под две сотни километров в час по хайвею. Мы шли неспеша, при этом все вокруг проносилось с потрясающей скоростью мимо, я едва успевал вертеть головой из стороны в сторону.
К моему сожалению инопланетный корабль оказался не таким уж интересным, как я думал. Его населяли такие же мультяшные звезды, как Релта: в основном серые, как если бы только особенные инопланетяне заслуживали себе отличительные цвета. Чем они занимались? Довольно скучными житейскими делами: что-то чинили, носили куда-то пакеты, валялись на полу, разговаривали и смеялись. Мы не встретили более ни одного «цветного» мультяшку, зато привлекли к себе несколько сотен взглядов, пока двигались по зеленой дороге, ведущей нас к пункту назначения.
— Сколько звезд на этом корабле? — я решил начать издалека, стоило мне чуть привыкнуть к ритму движения интерактивной дорожки.
— 58722, — отозвался Релта.
— Но далеко не все раскрашены? Это особый статус делает вас зеленым?
— О, вы мне льстите, игрок Кир! — рассмеялся Релта. — Хотя скрывать не стану — это так. Совсем недавно я перешел в ранг ассистента продюсера и теперь изменился. Большинство работников никогда не достигнут столь невероятных высот!
— Понятно. А ваша раса тоже проходила «Эпоху Звезд»? — это был рискованный вопрос, но я решил попробовать.
— Нет, что вы! — даже не смутился Релта. — Мы искусственный вид, нас синтезировали специально для этой задачи — освещать «Эпоху Звезд». Мы не обладаем характеристиками, необходимыми для синхронизации со Звездными Ассистентами, следовательно — не можем пройти Освоение. Я представитель расы третьего типа.
— Судя по вашей технике и развитию, люди тогда представляют какой тип? Десятый? — попытался пошутить я.
— Вы представляете первый тип, — уверенно заявил Релта. — И это очень интересно! Ведь ваш уровень синхронизации со Звездными Ассистентами — удивительно высок. Именно поэтому данная «Эпоха Звезд» привлекла такое живое внимание. Если бы вы не были так уникальны, шоу закончилось бы гораздо раньше. Но вы продолжаете сопротивляться. И, знаете что еще?
— Что же? — спросил я.
— Я верю в то, что вы сможете победить, — очень тихо прошептал Релта и захлопал в ладоши.
Вот как?
— Мы прибыли! — громко крикнул он и подпрыгнул на месте.
И правда. Зеленая дорожка уперлась в сплошную стену и поползла вверх. В первую секунду я подумал, что мы сейчас поползем волшебным образом по потолку, но нет — зеленая дорожка расширилась, приобретая очертание звезды, мигнула на стене и активировала механизм «двери»: створки разъехались в стороны, раскрываясь по окружности, подобно бутону цветка. Моему взгляду предстала студия «Шоу Старли и Хоши», как не сложно было понять по огромному постеру с фотографиями ведущих и логотипом. Внутри оказалось штук сто анимационных звезд, но все серые, кроме самих Старли, Хоши и еще одной огромной фиолетовой звезды с очень недобрым, недовольным лицом.
— Почему так долго, Релта? — рявкнула фиолетовая звезда.
— Это Синг-Синг — главный продюсер и создатель шоу. Он тут — самый важный, — тихо прошептал мой гид. — Люди плохо адаптируются к скорости передвижения вне своей планеты, я не хотел рисковать, — ловкая отмазка.
— Ладно, веди его сюда!
Релта махнул рукой и я пошел следом. Старли и Хоши — две безумные звезды, которые танцевали, сходили с ума, дурачились и издевались над землянами в своем шоу. В реальности они выглядели точно так же, как и на экране Звездных Ассистентов, вот только были реальны — и это было совершенно невероятно. Ведущие покосились на меня, но никакого восторга моя персона не вызвала. Двухметровые анимационные звезды смотрели на меня без особого интереса, внимательно слушая указания Синг-Синга.
— Не затрагивать отношение спонсоров. Не затрагивать устроителей «Эпохи». Не давать никаких подсказок относительно следующих Глобальных Уровней. Не провоцировать его и не унижать открыто, иначе я вас закрою и устрою из вас настоящий звездопад, запульнув на орбиту Земли. Все, кометы вас разорви, ясно?
— Как чистое небо над головой! — с готовностью заявил Старли.
— Вы говорите нам это уже в десятый раз. Я способна запомнить более 10 петабайт информации в секунду! Думаете мне не осилить чеклист из двадцати тысяч позиций? — Хоши решила проявить характер.
— Думаешь, я не найду замену твоей остроконечной персоне, если ты облажаешься? Ни одна из этих тем не должна быть затронута. А лучше всего — следовать сценарию! — Синг-Синг потряс небольшой стопкой бумаги.
— Мы постараемся не выходить за рамки сценария и уж точно не будем касаться запретных тем, — попытался успокоить его Старли. — Это всего лишь человек! Мы проведем интервью и дадим спонсорам и зрителям именно то, что они хотят увидеть и больше ничего.
— Очень надеюсь на это, Старли. Очень! — скрипнул зубами Синг-Синг. — Идите готовьтесь, я пока перетру вершинами с этим человеком.
Звезды кивнули и отправились к съемочной площадке, а трехметровый фиолетовый звездец навис надо мной своей громадой. Релта куда-то испарился и оставил меня тет-а-тет с этим недовольным продюсером.
— Вот ты какой, Золотой Кир, — тихо прошипел Синг-Синг. — Выглядишь слабаком.
— Ого. Никогда раньше таких слов про себя не слышал. А нет, это же постоянно говорят.
— Вот-вот.
— Говорят враги перед тем, как сдохнуть, — поддел я фиолетового. — Поэтому я уже устал слушать. Может расскажете что-то новенькое?
— Ты нам мощно края завернул со своими условиями. 100% прибавка опыта всем героям кластера Кирайя будет стоить нам огромную сумму СтарКоинов, так что мне очень хочется, чтобы твое интервью стало сенсационным. Вот только я никак не пойму — как бы этого достичь. Прихлопнуть тебя под конец? Или наоборот — наделить какой-то способностью, или…
— Перестать нести откровенную чушь? — предложил я. — Внутри тебя нет Звездного Ассистента, следовательно по силе ты вряд ли отличаешься от обычных монстров, которых мы встречаем на своей планете. То, что меня не расплющило по полу, стоило мне здесь оказаться — означает, что наши тела подвержены схожей гравитации. В твоем присутствии я не чувствую никакой опасности, а значит грозен ты только для своих сотрудников, Синг-Синг. Так что не пытайся меня запугать, а давай начистоту.
— Все, сдаюсь, — всплеснул руками Синг-Синг. — Все ориентировки по общению с землянами — чушь полнейшая! Я ожидал увидеть перед собой дурачка, которого легко будет запугать, а ты совсем не такой. И что прикажешь делать? Как мне теперь вести интервью, если все хотят видеть тебя запуганным или наоборот — агрессивным. Просящим или досмерти уставшим. Пришельцы ждут именно такую версию Золотого Кира! Я попытался разогреть тебя, но ты продолжаешь упорствовать. Наши с тобой жизни под угрозой, если мы не сможем дать блистательное интервью! Понимаешь? У тебя есть идеи?
Синг-Синг неожиданно заплакал, свалился на колени и посмотрел на меня честными, рисованными, кошачьими глазами. Что. За. Шиза? Впрочем, чего еще мне стоило ожидать от существа, выпускающего «шоу Старли и Хоши»?
— Не волнуйся, продюсер, все будет в лучшем виде. Если тебе нужно сенсационное шоу, то просто позволь ведущим делать свою работу.
— Ты в этом уверен? Без тени сомнений? И будь, что будет?
— Только если ты хочешь добиться безграничной популярности.
— Тогда я готов! — заявил Синг-Синг, вскочил и протянул мне руку. Я пожал мультяшную лапу продюсеру и меня отправили готовиться к интервью.
Серые звезды навели мне «марафет»: припудрили, чем-то намазали, с трудом, но все же спрятали петельку с микрофоном и кое-как уложили волосы. Я сильно сомневался в необходимости всех этих манипуляций, ведь мой лик в зеркале вообще никак не изменился, но противиться не стал — пусть делают, что хотят. У меня был разработан четкий план для этого интервью и я собирался его придерживаться.
Золотой Век собирался неплохо встряхнуть всю «Эпоху Звезд». И мое интервью станет лишь началом. А теперь, главное, чтобы мне позволили говорить все, что я хочу. Нужно втянуть в разговор ведущих и не дать им вовремя остановиться. Давай же, Золотой Кир, действуй, используя все свои пассивные навыки и опыт, полученный за годы обучения.
Твой час настал.
Простая сцена, три стула на фоне поверхность нашей любимой планеты. Я на одном великанском для себя стуле — напротив Старли и Хоши. Несколько секунд до старта, обратный отсчет: они внимательно читали какие-то наработки, переговаривались и выглядели серьезными… вплоть до того момента, как Синг-Синг крикнул «тишина на площадке! Обратный отсчет! 3… 2… 1… В эфире!»
— Приветствуем вас, жители планеты Земля! — крикнул Старли, в моменте меняя свой строгий вид на придурковатую мультяшность. Настоящий профессионал. — С вами любимое шоу всей планеты и нескольких галактик! Сегодня у нас феноменальный гость! Кто же это, кто же, Хоши⁈
— Старли, я не могу молчать, не могу скрывать в сердце восторг! Это он, он, он, он, — из ее груди вырвалось мультяшное сердце и стало биться с опасной скоростью. — Это Золотой Кир! Вот он!
Огромная черная камера повернулась ко мне, наводя дуло своего объектива. Я поймал легкую неловкость первых секунд, застенчиво улыбнулся и тут же почувствовал отрезвляющую ярость, словно сквозь этот объектив я мог заглянуть в глаза всем пришельцам, посмевшим бросить вызов нам, землянам. У меня непроизвольно дернулся от отвращения нос и серая звезда-оператор вздрогнула, чуть не выронив пульт управления камерой.
— Привет ребята, — с улыбкой заявил я.
— Кир. Не, ну Кир. Кир-Кир-Кир! Это имя у всех на слуху в наши дни, Хоши. Ты согласна?
— Безусловно! Мастерский Разбойник, невероятный боец, круто сваренный мужик, крадущий женские сердца налево и направо, — Хоши аж порозовела и засветилась. — Он не только практически в одиночку затащил Гражданскую Войну в своем кластере, он еще и выиграл на стороне героя, объединил весь город и основал сильнейший клан. Кроме того — нам совершенно точно известно, что он был вызван на уникальный воровской квест на время завершающего этапа Седьмого Глобального Уровня.
— Позвольте, Хоши, но я бы не назвал эту победу «чистой», — картинно вздохнул я.
— О чем вы, Кир? — звезды переглянулись.
— Вы же следили за битвой? Все видели? Еще пара секунд и я бы вырвал прогнившее сердце из груди Сереги, но мне не позволили! Вмешался этот неудачник Антати из Стаут Сеунс и все испортил.
— Да-а-а? — Старли посмотрел в сторону Синг-Синга и продюсер показал ему огромный оттопыренный большой палец. — Ну он и ублюдок, настоящий злодей! Вырвал из зубов Кира заслуженный триумф.
— Черт, это действительно так! Кто разрешил ему вообще вмешиваться? Да кем он себя возомнил? Он даже не первый в мировом рейтинге силы, всего лишь вторая строчка, так ведь?
— Кир, но разница между первой и второй строчкой не так уж и значительна, — задумчиво произнесла Хоши. — Я бы даже сказала — ее практически и нет.
— В рейтинге столицы на первом месте был только один человек, — я указал на себя пальцем. — Именно он и выиграл Гражданскую Войну. Не нужно мне затирать про незначительность мест! Антати вмешался в чужую битву и должен быть наказан!
— Вы собираетесь бросить ему вызов? — Старли от возбуждения даже на стуле подпрыгнул. — Срываете перчатку и бросаете ему в лицо⁈
— Он для меня слишком мелкая сошка, — отмахнулся я. — Уничтожить Антати? Запросто, но он же как злобная гидра! Отсечешь башку, так Организация выдвинет другого мастера на пост главы Стаут Сеунс. Серегу, например! Напичкает его артефактами и снова здорово! Не! Золотой Кир не такой глупый. Мне не интересна битва с Антати. Мне интересно другое.
— Что же⁈ — одновременно выпалили звезды.
— Кейптаун. Родной город этих высокомерных злодеев. Я собираюсь забрать его себе.
Они вдвоем повернулись к Синг-Сингу. Им нужно было разрешение и они его получили. Я видел, как ведущие испуганно вздрогнули, понимая, что их будет ждать либо триумф, либо провал, ликвидация, звездопад с пинком под зад в орбиту Земли. Старли начал говорить, но осекся, Хоши оказалась смелее:
— Вы собираетесь бросить им вызов во время Войны Кластеров, — она сказала это очень тихо, но я был уверен, что абсолютно каждый зритель услышал этот вопрос.
— Не им, — дьявольская улыбка расплылась на моем лице. — Помните, что я говорил про гидру? Кейптаун, Антати — все это маски, чемпионы и подставные фигуры. Настоящая битва, великое противостояние. Слушайте меня, Организаторы и Земляне! Я бросаю вызов в прямом эфире. Как только настанет время, как только появится возможность. Все или ничего! Моя Организация и все, кого я соберу под своим знамена — против Организации, создавшей чуму человечества — Стаут Сеунс.
Ведущие замерли, я увидел, как Синг-Синг сжался в своем кресле. Я представлял, как трясется от ярости Иррика, как сходил с ума Ксирридус. Я не обсуждал это с ними, не давал никаких намеков. Они все равно не смогли бы меня остановить. Это прямой эфир и от этих слов уже не отвертеться. Они думали, что и я и правда буду милым глупцом, которые до конца дней своих не видит дальше собственного носа? Может я и остался бы таким, но теперь за моей спиной стояли настоящие мастера интриг и манипуляций. И вместе мы создадим идеальный образ Золотого Кира и его клана.
Образ победителей «Эпохи Звезд».
— Вы же понимаете, что после этих слов, противостояния вам не избежать? — дрогнувшим голосом спросил Старли.
— Я собираюсь выиграть в «Эпохе Звезд». Рано или поздно я обязан буду столкнуться с Антати. Так зачем ждать, если я смогу раздавить его раньше? Он сильнейший из злодеев, так ведь? — звезды закивали. — Убив его, я уничтожу гнусные надежды Организаций, поддерживающих предателей человеческого рода. Только героический путь станет верным. Только так мы будем достойны победы. Таково решение Золотого Кира.
Мне захотелось представить испуганного, нервного Антати, но я не смог. Вместо этого он представился мне смеющимся гигантом, который никак не мог остановиться и хохотал. Рядом с ним был Серега, Мультик и другие проклятые злодеи. Каждый из них был сильнее меня, скорее всего. Каждый из них мог уничтожить меня, если бы мы сражались прямо сейчас. Они не понимали, что этим заявлением я подарил себе необходимую отсрочку. Теперь они не смогут атаковать меня заранее. До тех пор, пока наша Организация не будет готова принять этот вызов. Пока мы не будем готовы к победе.
Подожди, Антати. Может сейчас я и кажусь тебе глупым муравьем, уничтожить которого будет легче легкого. Но ты даже не догадываешься, что это и есть мое ремесло в «Эпохе Звезд».
Я убиваю таких вот гигантов.
— Ух, Кир, — Хоши едва отдышалась. — Вот это новости, вот это заявление! У меня сердце колотится, а пульс подскочил до астрономических высот! Вы убиваете меня своими словами! Но, я хочу еще! Скажите, как вы собираетесь готовиться к этой битве? Как собираетесь забраться на вершину игрового Олимпа?
— Это замечательный вопрос, Хоши, — кивнул я. — С этого самого дня я посвящу все свое время бесконечной прокачке. Мы закончили с Гражданской Войной и я не собираюсь больше заморачиваться сражениями с другими игроками, пока не наступит момент нашего судьбоносного сражения. Теперь — только прокачка.
— Но, вы же знаете, что грядущие глобальные уровни таят множество загадок! А вы — лидер клана, у вас будет слишком много забот. Как вы собираетесь балансировать между прокачкой и управлением кланом? — задумался Старли.
— Я и не собираюсь, — я простодушно пожал плечами. — С этого дня управление клана Золотой Век изменится, полностью перестроится. Интересно узнать, как? — звезды закивали. — Это не секрет, так что расскажу. Начнем с самого верха. Безграничный лидер клана, способный решать судьбу игроков, выгонять, принимать, выдавать звания и отвечать за казну — Платиновая Эндэ. Ей будет подчиняться весь Золотой Век, она единоличный лидер нашего клана и даже мне может надавать по заднице за провинность. Дальше — Золотой Кир и его Золотая Армия. Часть клана, которая полностью сфокусирована на прокачке и уничтожении любых целей, прохождении любых данжей и рейдов. Мы затащим все, что кинут в нас на грядущих Глобалах. Самые элитные игроки столицы и все те, кто захотят к нам присоединиться.
— Вау, Кир! Ты что, собираешься искать новых игроков в прямом эфире? — удивилась Хоши.
— Конечно! Я собираюсь использовать все ресурсы! Мы уже знаем, что вскоре откроются ближайшие кластеры. И оттуда к нам обязательно перейдут способные игроки. Мы ждем всех, кто готов присоединиться к Золотой Армии! Следом — Серебряный Люмз! Эта ветвь клана будет полностью отвечать за изменение кластера, крафт и преобразование нашего дома в нерушимую крепость. Люмз соберет вокруг себя самых способных и гениальных, превратив их в единый организм созидания. И, наконец, Медная Катерина и Железный Леонид. Они создадут два ответвления, отвечающих за подготовку регулярной армии Золотого Века и армии добытчиков. Одни будут тренироваться убивать монстров, другие — добывать необходимые ресурсы и поддерживать Серебряного Люмза. Как видите — мы полностью готовы к будущему.
— Ваша история невероятна, Кир! Похоже, Золотой Век — действительно тот клан, куда хочется попасть!
Я на это очень надеялся. Фактически, этот план придумали Даша, Люмз, Лёня и Виридий, оказавшийся серьезным любителем интриг. Они вчетвером решили вот так вот разграничить всех игроков и подготовить их к будущему. Да, теперь это уже не секрет — Кирайя стала столицей одного клана. Золотой Век поглотил Стальной Ветер и Инферно. Мы раскидали игроков по своим подразделениям единогласно, посчитав, что это лучший из возможных вариантов. Со временем мы разделим штаб-квартиры, превратим Эмеральд в тот самый Замок Драгоценных Камней, о котором мечтает Люмз. Как любой дальновидный лидер — я понял, что больше не могу управлять Золотым Веком и передал его в руки тех, кто точно справится.
А сам решил сконцентрироваться на том, что обязан делать. На становлении сильнейшим игроком «Эпохи Звезд». Именно поэтому я решился на это интервью. Я очень надеялся, что мои заслуги в Гражданской Войне, мои приключения, статусы MVP и популярность дадут мне достаточно опыта, чтобы получить новый класс и поднять шансы на выживание всех моих друзей и тех людей, что доверили мне свои судьбы. Назад дороги не было и нет.
— Вот это интервью, правда, Старли! Это именно то, что мы и хотели увидеть и услышать!
— Я полностью согласен, Хоши! Но, если позволите, Кир, у нас есть еще несколько вопросов от зрителей! Можете на них ответить?
— Да запросто! Стреляйте, — я усмехнулся и сложил пальцы «пистолетами». Хоть малость, но хотелось попридуриваться.
— Первый вопрос: победить второго по силе — амбициозная цель. Как вы собираетесь это сделать? Есть идеи? Может у вас придумана хитрая комбинация классов, которая совершенно точно гарантирует вам победу?
— Знаете, я не могу на него прямо ответить. Антати наверняка очень внимательно смотрит это интервью и мне не хочется давать ему лишние подсказки. Скажу только — что как бы этот гад не готовился, Золотого Кира он не остановит!
— Вот тут есть интересный момент. Мы в прямом эфире, но подключены ко всем основным информационным каналам Эпохи! И, знаете, что происходит прямо сейчас? Сотни Организаций бьются за право перекупить ваш клан у Спонсоров. Как вы считаете, лидер организации пойдет на подобный шаг? А вы сами? Хотели бы, чтобы вас перекупили?
Вот как? Существует возможность перекупить клан? Интересно, не знал. Но в своем ответе я был уверен:
— Мы много общались с Ксирридусом Магниум Лерно, по по праву сильного занимающим Шестой трон от Источника Космического Огня, и пришли к определенному соглашению. Он — существо с несгибаемой волей и нерушимым словом. Я не верю, что он может наплевать на наши соглашения и отказаться от намеченного плана. Эта Эпоха принесет ему победу и огромное количество СтарКоинов. Никто не продает самого быстрого коня перед мировым забегом, Старли.
— Значит вы — его Золотой Конь? — звезда засмеялась.
— Все именно так. Золотой Кир — это та самая лошадка, на которую можно ставить при любом раскладе. Ведь наши зрители так любят ставки, правильно? Если хотят подзаработать — то лучше всего закинуть все свои сбережения на меня.
— Интересно, интересно! Очередное сильное заявление! Поэтому сюда очень подходит следующий вопрос — как тебе это удается, Кир? Ведь ты не самый сильный герой и даже не с самым крутым классом. Но каждый раз, когда ты падаешь, когда тебя втаптывают в грязь и практически убивают — ты поднимаешься. Раз за разом встаешь и продолжаешь сражаться! Другой бы на твоем месте уже давно опустил руки, но нет — твои глаза сверкают как никогда, а пальцы крепко сжимают смертоносный кинжал. В чем твой секрет?
Я хотел сказать, что моим топливом является безудержный, безграничный гнев. Что я ненавижу этих проклятых, уродливых пришельцев и мечтаю стереть их в порошок. Что если бы это хоть что-то решало — я прямо сейчас уничтожил бы весь этот корабль и анимированных звезд в придачу. Что часть моего сознания свихнулась от Жадности и я не могу остановиться и мечтаю завладеть всеми богатствами «Эпохи». Я больше не понимаю, где заканчивается земной, реальный Кирилл и где начинается Золотой Кир — величайший игрок «Эпохи Звезд». Что от грусти, боли и ненависти у меня саднит сердце и каждый раз засыпая по ночам я все еще надеюсь проснуться от затянувшегося кошмара. Эмоции переполняли мое сердце, но я сдержался и сказал то, что они хотели услышать:
— Как сказал мой друг, величайший герой Света Максимилиан, каждый раз я поднимаюсь потому, что на моих плечах надежды всего человечества. И если я не встану на его защиту — то мы проиграем. А этого я не могу позволить.
— Ух, ну и сила! — завизжала в экстазе Хоши. — Последний вопрос — очень каверзный. Представь, что финальным глобальным уровнем будет жертва. Все жизни, включая твою, Золотого Века, в обмен на свободу человечества и Земли. Либо наоборот — вы можете остаться в живых, но все остальные люди, не участвующие в «Эпохе» напрямую — погибнут. Что бы ты выбрал?
— Я бы выбрал уничтожение всех пришельцев, наблюдающих за нашей «Эпохой Звезд», — серьезно ответил я и расхохотался. Звезды, видимо, ожидали совсем другой ответ, но поняли, что менять его я не собирался. Все что им оставалось — рассмеяться вместе со мной. Краем глаза я заметил, как Синг-Синг начал активно махать руками, намекая на то, что интервью пора заканчивать.
— Спасибо, что были с нами, Золотой Кир! Ваши ответы — настоящая бомба! Уверен, еще несколько дней мы будем обсуждать только вас! Но, время подошло к концу, а вам пора возвращаться к своим земным делам. Уникальный данж не ждет, не так ли?
— Да, заварушка там будет что надо!
— Желаю тебе удачи, мой любимчик Кир! — закричала Хоши и кинулась обниматься.
— Свет! — крикнул Синг-Синг и тут же погасли софиты, а Старли с Хоши выдохнули.
Ну все, отстрелялся. Ответил на все каверзные вопросы и почувствовал, что немного устал. Тяжело было сидеть и сохранять маску перед этими звездами и всем населением Земли. Но это было необходимостью и моей решительности оказалось вполне достаточно.
— Ну и кашу ты заварил, — не удержался Старли. — Ты хоть понимаешь, кому бросил вызов?
— Да, ублюдку и злодею, — рассмеялся я.
— Ты же не считаешь, что у тебя реально есть шанс? — Хоши пристально уставилась на меня.
— У меня не было шансов и против Капитана, а как все закончилось? — поддел я ее. — Шанс есть всегда, мои дорогие звезды. Надо только знать, как им воспользоваться.
— Да ты реальный безумец, — засмеялись ведущие.
Шоу закончилось, интервью завершилось. Синг-Синг подбежал и долго поздравлял меня с нереальным успехом. Говорил что-то про рейтинги и про то, что я отплатил сполна за траты. Я был рад, что продюсер доволен моим выступлением, но мыслями я уже готовился к уникальному квесту. Это событие было всего лишь крохотным моментом перед нереально сложным и важным замесом, который предстоит мне через несколько часов. Релта вновь появился и вызвался отвезти меня к платформе телепортации.
— Как тебе интервью? — спросил я, стоило нам зайти на «беговую» дорожку.
— Великолепно! Жаль, что ты погибнешь теперь, когда бросил вызов игроку Антати.
— Да ладно тебе, Релта. Неужто ты совсем в меня не веришь?
— Дело вовсе не в тебе, — вздохнул зеленый. В этот момент он очень напомнил мне здоровенный «ЭмЭнДэмс» из рекламы. — Просто его Звездный Ассистент особенный, уникальный. На Земле нет игроков, способных его победить.
— Даже Сильнейший?
— Ха! Нет, что ты. Хоши пыталась тебе намекнуть, но ты не послушал. Знаешь, почему разница между Антати и Сильнейшим несущественна? — я отрицательно покачал головой. — Антати имеет в резерве 250 уровней, которые он не прокачивает, чтобы сохранять хоть какой-то интерес в игре. По нашим данным — его шансы одержать победу в «Эпохе Звезд» — 99%.
Чего? Какие 250 уровней? Я не поверил словам Релты, решил, что он шутит. Ведь это невозможно, даже если он вырезал несколько сотен высокоуровневых игроков. Я знал, что это невозможно. Релта знал, что это невозможно. Тогда какого черта?
— Это невозможно, — сказал я, как только мы вернулись к панорамному окну.
— Все так, — кивнул зеленый. — Для обычных игроков. Но не для него. Он — источник многих ошибок в «Эпохе Звезд». Грязный секрет Организаторов. Хочешь, я тебе его открою?
*Ваш визит завершен! Обратная телепортация через 10 секунд. Приготовьтесь!*
— Хочу, — честно признался я.
— Его Звездного Ассистента зовут Хаос. Спроси у своей Звезды, что это значит, — заявил Релта и улыбнулся.
Он знает?
*Телепортация завершена.*
Я оказался на балконе Эмеральда. Уставился перед собой и задал мысленный вопрос Юки, ожидая, что она мгновенно ответит.
*Не здесь.*
Что значит — не здесь? Я думал, мы скрываем ото всех тот факт, что Юки — говорящая Звезда. А тут какой-то помощник продюсера заявляет, что знает?
*Он никакой не помощник. Позже. В Городе Воров. В месте, где не могут слушать. Тебе придется подождать.
А пока — радостная новость! 。.:☆*:･'(⌒―⌒)))
Я переформатировала Получаемый Опыт в удобную систему, чтобы больше не заморачиваться с цифрами! Оставь все подсчеты для меня и узри новейшую систему!
Уровень: 20 (16) (10)
Очки опыта: 100% (Резерв: 12000%)
Запустить процедуру смены класса?
Ну что, Кир, ты готов? Готов довериться мне и увидеть, какой класс я для тебя приготовила?*
У меня не было выбора на самом деле. С тех самых пор, как я решил, что именно Юки поможет мне победить в «Эпохе». Я согласно кивнул и увидел перед собой карточку будущего класса.
— Это что за фигня?

Глава 1
Вектор величия

Что это? Впервые я видел такую вот «карточку» — вместо привычного плоского изображения перед моим взором оказалась трехмерная конструкция. Такая модная диорама, в центре которой был расположен персонаж. В полном одиночестве он стоял посреди орды монстров, тянущих к нему свои длинные и острые когти. В небе замерли диковинные летающие уродцы, изрыгающие пламя и струи зеленого яда. Да, этот парнишка явно оказался не в том месте и не в то время. Как он собирался справиться с этими полчищами врагов? Использовать крутую технику владения кинжалом? Спрятаться и устроить серийное убийство, нападая из-за спины? Может этот класс умел размножать свое оружие и атаковать сразу во всех направлениях? Естественно, ответ скрывался в этом самом классе, который пыталась мне втюхать Юки. И, признаюсь честно, при первом взгляде этот герой не выглядел каким-то особенным. Я чуть наклонился вперед, стараясь более детально рассмотреть существо, чей класс собирался заполучить.
Довольно ехидная улыбка на инопланетном лице, белый развевающийся плащ и такой же белый кожаный костюм в обтяг, совсем как у какого-нибудь карикатурного супергероя. На голову он водрузил плотный шлем, скрывающий личину персонажа — снаружи осталась только широкая зубастая улыбка. Не знаю почему, но я вдруг и сам захотел ему врезать — уж слишком нахальным выглядел этот герой! Как будто он специально одевался во все белое и постоянно улыбался, чтобы как можно сильнее провоцировать врагов. Мол, смотрите на меня, вот он я! Попробуете замочить? А хрен вам — я неуязвим!
Уж не знаю, почему этот класс оказался запрещенным в нашей «Эпохе» — не выглядел он каким-то особенным или удивительным. Обычный нахал, который совершенно точно обязан получить на орехи. Статичная картинка не двигалась, сколько я ее не рассматривал, зато вдруг появилось описание класса.
*Неизвестный Класс: Вектор. Бонусы к Характеристикам: Недоступны после смены класса. Особые умения: Определение Направления Движения, Ускорение, Аура Направленного Движения, Генераторы Ускорения.*
Ускорение, Определение Движения, Аура? Это звучало совсем не как боевой класс! Больше походило на баффера!
*Все верно, Кир. Вектор — Класс поддержки.*
Юки? Поддержка? Я остолбенел, не в силах читать дальше. Какая поддержка, я думал мы тут пытаемся стать сильнее, а не усилить моих друзей!
*Верь мне, дубина! (ʘдʘ╬)*
Не хочу верить! Юки очевидно пыталась втянуть меня в дикую авантюру и я не хотел подчиняться. Слишком это было рискованно! Но я никак не мог отказаться от выбора, экран никуда не исчезал и все что мне оставалось — это продолжить чтение.
*Вектор указывает оптимальное направление своим союзникам и ограничивает движение врагам. Этот неизвестный класс способен изменять привычные физические законы мира и составлять игнорирующие логику и правила формулы движения.
Данный класс запрещен для использования в данной «Эпохе Звезд».
Ошибка синхронизации.
Исправление.
Данный класс разрешен для использования в данной «Эпохе Звезд». Необходимые критерии для получения класса — способность игрока развивать скорость свыше 5М (Гиперзвук).
Проверка, синхронизация. Игрок Кир — подходящий кандидат для получения класса Вектор. Приступить к смене класса?*
Я ничего не понял, только увидел, как Юки пошла в самоволку и прожала «Да». Все, что мне оставалось — так это удрученно вздохнуть и смириться со своей судьбой. Я последний раз приготовился взглянуть на диораму перед тем, как вернуться в привычный реальный мир.
В эту самую секунду диорама дернулась и вдруг увеличилась в размерах. Настолько, что я сам оказался внутри этой «игрушки». Разодетый в белое пришелец усмехался и стоял рядом со мной, а на нас неслись полчища монстров.
— Не переживай, друг! Мы сможем выбраться из этой переделки!
— Да? Как? Ты же герой поддержки! — поддел я раздражающего персонажа.
— Поддержки? В моем мире нет подобного слова, братан! Пригнись, позволь мне проучить этих монстров. Смотри, как я сверкающе с ними расправлюсь!
Что это было? Демонстрация моих будущих навыков? На всякий случай я уселся и скрестил руки, всем своим видом показывая, что не буду сражаться, даже если он меня бафнет! Лучше тихо подожду момента, когда монстры разорвут глупца на части.
Враги нас уже почти достали, их клыки и когти какие-то пару сантиметров не дотягивались до наших тел, а огонь и яд в следующее мгновение должны были превратить нас обугленные ядовитые статуи. В эту самую секунду, последнюю секунду, пришелец сложил руки в особенном жесте, расправил плечи и проговорил:
— Стоп.
И тут же все монстры остановились. Встали, как вкопанные, будто их время застыло и они замерли в пространстве, не в силах противиться воле великого волшебника. Но дело было совсем не в остановке времени! Ощущения, схожие с тем, что провернул Антати, только немного другие. Словно все движение в мире имело тугие струны и герой в белом смог схватить их и стянуть невероятным усилием. Не знаю как, но я вдруг увидел, в чем была причина. Видимо класс уже изменился, раз я смог различить крохотные стрелки, едва заметные, находящиеся будто бы внутри этих монстров. Похоже, это те самые векторы, давшие название классу — они будто указывали направление движения всех монстров. Своим навыком герой поменял направление этих стрелок, заставив объекты вокруг дрожать, как если бы они вдруг столкнулись с багом или ошибкой в игре. Монстры, всполохи пламени, ядовитые брызги — он мог менять направление любого объекта? Нет, не объекта! Я вдруг понял и тут же вскочил на ноги. Энергетические потоки «Эпохи»! Вот, что он изменял! Он перенаправлял их движение, обращая вспять внутренние команды самой Системы!
— Это же невозможно, — пробормотал я.
— Для настоящего героя не существует такого слова. Перенаправление движения, — герой прижался к земле, выхватывая длинный, идеально острый кинжал. — Поглощение Ускорения. Вторая Космическая: Орбитальный Разрез.
Я, как зачарованный, смотрел на перенаправленные векторы движения, которые вдруг подчинились команде героя и вытянули энергетические потоки к нему самому. Тело героя на долю секунды мигнуло золотым блеском и… монстры были уничтожены. Я не смог уследить за его движением, просто принял тот факт, что герой исчез, а в следующее мгновение все вокруг завалило разрубленными телами врагов.
— Впечатляет? — хохотнул представитель моего нового класса.
Я не собирался с ним разговаривать. То, как он использовал свой дар было максимально грубо и глупо. Мне не о чем было говорить с этим показушником, который ни черта не смыслил в реальной битве. Я поднял Жадность на ладони и попытался представить, как внутри кинжала активируется вектор направления. Он действительно был там, о Звезды!
— Что ты пытаешься сделать? — с интересом спросил пришелец в белом.
— Я собираюсь стать безгранично сильным. Голдган.
Я поднял палец вверх и выстрелил, одновременно вытягивая вектор Жадности оставляя его в ладони. Своеобразная резинка работающая по принципу рогатки. Этот пижон смог бафнуть собственную скорость из-за того, что забрал моментальное ускорение врагов и перенаправил в себя. Он даже не понимал, какое сокровище было в его руках. Любое ускоренное движение можно было довести до пика скорости, компенсировать и вот тогда:
— Галактический крушитель.
Я вернул Жадность одним легким щелчком, заставляя кинжал получить все накопленное ускорение. От усиленного Контроля меня самого подняло в воздух, а кинжал завертелся вокруг меня, создавая непроницаемую сферу безграничного уничтожения. Быстрее, чем Солнечная Корона. Смертоноснее, чем все, что я создавал ранее. Этот навык был так силен, что я смог бы прямо сейчас стереть Серегу в порошок. Но, самое смешное — использовать его оказалось до бредового просто!
— Неплохо, — хмыкнул пришелец. — Только очень слабо.
Он вытянул руку и поймал Жадность в полете.
Поймал. Жадность. Примерная скорость моего клинка во время этой техники я оценивал свыше 20 Махов и этот улыбчивый парень не отбил его своим клинком, не использовал никакие векторы, он поймал мой клинок своей голой рукой.
— Это же невозможно! — крикнул я.
— Для настоящего героя не существует такого слова! — рассмеялся представитель моего нового класса. — В тебе чувствуется потенциал настоящей Свободы! Поэтому, я попытаюсь подсказать тебе кое-что интересное. Слушай меня, — герой наклонился вперед и перешел на шепот: — Вспомни моменты, когда ты чувствовал себя свободным. Когда чувствовал себя счастливым. Я улыбаюсь только потому, что счастлив. И я сражаюсь потому, что рад побеждать врагов.
— А можно еще одну подсказку, эта слишком туманная…
Герой только рассмеялся, виртуальная иллюзия рассеялась, а я вновь оказался на балконе Эмеральда. Да что ж такое-то! Опять какие-то недомолвки, какие-то сложные присказки, почему нельзя хоть раз все разжевать?
*Не волнуйся, дубина-Кир! У тебя лучший Звездный Ассистент на планете! Этот герой говорил тебе о Скорости. О тех моментах, когда ты впервые смог ощутить себя по-настоящему Свободным от мирских ограничений! ヾ(o✪‿✪o)ｼ*
Окей, значит Скорость равно Свобода. Тут все ясно, не ясно только, как он смог голыми руками поймать мой Галактический Крушитель. На это у тебя тоже есть ответ?
*Конечно! Он смог поймать твою новую псевдо-технику, потому что он может двигаться на Пятой Ступени развития. Точнее — на ней он существует. Понял подсказку?*
Не особенно, Юки! Может быть хотя бы небольшое пояснение?
*Ладно. Закатай рукава и посмотри на свои руки. (۶•̀ᴗ•́)۶*
Хоть предложение было и странным, я все равно тут же закатал рукава и уставился на…
— Какого черта?
От запястья до локтя по внутренней стороне руки тянулись сверкающие золотым трубки. Они были скрыты под кожей прозрачными стеклами, врезанными прямо в мою плоть. Трубки приятного золотого свечения, время от времени изгибались по спирали, подобно пружинами. Мне потребовалось несколько секунд, чтобы осознать — теперь так вот выглядели мои локтевая и лучевая кости! Превратились в сверкающие золотом трубки, дрожащие и сгибающиеся!
*Ноги точно так же выглядят, можешь не проверять. И еще позвоночник!*
Чему ты так радуешься, Юки? Я ужаснулся, рассматривая подобные изменения. Мне было страшно и хотелось закричать от боли, вот только никакой боли я не чувствовал — совсем наоборот: непривычная легкость и спокойствие. Я присмотрелся к новым частям своего тела и Юки тут же любезно вывела мне перед глазами табличку с объяснениями:
* Генераторы Ускорения — врожденная модификация. Пассивно поглощают векторы скоростного движения игрока и других существ. Каждый поглощенный вектор сохраняется внутри Генераторов. В случае необходимости, Генераторы могут активировать режим Ускорения.
Режим Ускорения — в зависимости от насыщения Генераторов может быть активирована одна из трех доступных передач, увеличивающих Ловкость и Умение: х2, х4, х6.
Текущий Запас Ускорения Генератора: 0%.*
Икс шесть? Мои основные характеристики, увеличенные в шесть раз?
*Две Концентрации и Режим Ускорения. Посчитай в уме и даже не вздумай говорить, что я не гений!*
Я тяжело сглотнул. Смогу ли я вообще справиться с такой скоростью? Не разорвет ли меня на части от одного использования? Не вылечу ли я в стратосферу во время прыжка? Столько вопросов, я даже не подозревал, что смогу дотянуться до подобных показателей, в голове никак не укладывалось, что я сейчас прочитал. Режим Ускорения ×6 со всеми моими бафами — я превращусь во что-то, что двигается быстрее мысли?
*И это еще не все, Кир! Этот класс может не только ускорять себя до запредельной скорости! Он может одновременно замедлять весь мир вокруг! Не благодари, но докладываю — ты наконец-то ступил во вселенную действительно сломанных классов!*
Теперь понятно, почему в нашей «Эпохе» этот класс был запрещен! Это же полная шиза! С такой скоростью совершенно неважно, насколько силен твой противник — он даже понять не сможет, что произошло! Эта скорость может напрямую игнорировать законы самого времени! Это же полная жесть, Юки!
*Ты только не обольщайся! У этого класса множество серьезных ограничений, тебе придется сильно потрудиться, чтобы разобраться со всеми изменениями в своем теле и восприятии мира, поэтому предлагаю начать прокачку прямо сейчас.*
Прокачка. Я уже и забыл, когда последний раз поднимал уровень! Сначала рейд, потом Гражданская Война. Теперь я отхватил огромный бонус за свое интервью! Наверняка неплохо прокачаюсь за все свои заслуги!
Имя: Кирилл
Класс: Ве
Уровень: 15 (20) (16) (10)
Организация: [скрыто]
Прогресс опыта: 20%
Характеристики:
Сила 60
Ловкость 221+89
Выносливость 137+18
Интеллект 100+20
Умение 219+91
Удача 50+38
Доступные очки: 468
Точняк! Смена уровня дает неплохой прирост базовых Характеристик. Ведь базовые уровни прокачиваются быстро и накидывают серьезный «куш» в виде Характеристик. Юки придерживала их сознательно, может быть — момент пришел прямо сейчас?
*Гуляем на все! (๑˃̵ᴗ˂̵)و*
Мое разрешение Звездочке уже не требовалось: в эти моменты я чувствовал себя персонажем, которым управляет более мудрый и знающий игрок, находящийся где-то за пределами моего восприятия. Если честно — эта идея уже не первый раз посещала меня, вот только я понимал, что это не правда. Я подыгрывал Юки, хотя уже давно заприметил горящую кнопку «разрешить Звездному Ассистенту автоматически поднимать Характеристики». Можно было ее отключить и Юки вряд ли смогла бы пойти в самоволку. Вот только дело в том, что мы заключили своеобразный пакт — человек и его Звезда. Она больше знала и еще ни разу не подводила меня. Ей нужна была победа так же сильно, как и мне, а моя смерть — была бы и ее смертью. Я видел мертвые Звездные Ассистенты и потяжелевшие тела не столь удачливых игроков. К ним я присоединяться не хотел, а значит — погнали, Юки, сделай из меня супергероя!
Увеличение Характеристик:
Сила 60 (+60) = 120
Ловкость 221+89 (+100) = 321+89
Выносливость 137+18 (+53) = 190+18
Интеллект 100+20 (+100) = 200+20
Умение 219+91 (+100) = 319+91
Удача 50+38 (+50) = 100+38
Доступные очки: 5
Вот это да! Мгновенная легкость и сила, как будто я подрубил Предельную Концентрацию, только без применения навыка. Я чувствовал в себе неприличную мощь и скорость, которую мне не терпелось испытать. Но, это было еще не все, как и каждый раз после прокачки, на первое место выходили навыки. Момент, которого я боялся больше всего на свете. Из-за чего? Ну, а как же? Я перепрыгнул с одного класса на другой, сражался огромное количество раз и теперь стану жертвой Мастера Привычки, который каждый навык так и норовит мне подгадить. Ладно, Юки — я готов, показывай, что там у нас.
Изменение уровня навыков:
Владение оружием: одноручное. Грандмастер (10/160)
Владение оружием: метательное. Грандмастер (5/160)
Навык брони: легкая. Мастер (9/80)
Навык брони: средняя. Мастер (8/80)
Атлетизм. Грандмастер (20/160)
Акробатика. Грандмастер (10/160)
Скрытность. Мастер (60/80)
Искатель Сокровищ. Мастер (62/80)
Контроль артефактов. Грандмастер (22/160)
Усиленный Контроль. Грандмастер (2/160)
Знаток Древних цивилизаций. Грандмастер (1/160)
Карманник. Мастер (30/80)
Взломщик. Мастер (50/80)
Ловушки. Эксперт (2/40)
Танец Теней. Мастер (67/80)
Речь Древних. Эксперт (30/40)
Свой среди чужих. Мастер (3/80)
Радость сражения. Мастер (60/80)
Запудривание. Эксперт (30/40)
Удача Искателя. Эксперт (32/40)
Йокай. Мастер (22/80)
Дитя Каменных Джунглей. Эксперт (11/40)
Тайное знание. Эксперт (30/40)
Трикстер. Эксперт (10/40)*
Страх Тьмы. Адепт (10/20)*
Единство с Тенью. Эксперт (15/40)*
Лорд Йокаев. Адепт (5/20)
Истинный Герой. Эксперт (12/40)
Тьма. Эксперт (10/40)*
* — все навыки имеют либо низкую частоту использования, либо конфликтуют с выбранным путем развития игрока. При следующем повышения уровня, Мастер Привычки удалит бесполезные навыки и переработает игровой подход. Будьте внимательнее во время использования навыков.
Навык Танец Теней выделен отдельно — в данный момент он практически не используется игроком, при этом имеет возможность быть переработанным и измененным. Мастер Привычки вмешается, если игрок продолжит использовать данный навык для пассивного усиления других способностей. Смотрите памятку ниже.
Получены новые навыки!
Генераторы Ускорения. Ученик (1/10)
Определение Направления Движения. Ученик (1/10)
Реактивная Физиология. Ученик (1/10)*
* — навык Реактивная Физиология поглотит Атлетизм и Акробатику при достижении игроком 20 Уровня, превращая эти три навыка в пассивный навык высшего порядка.
Мастер Привычки явно хотел разгуляться, но решил сдержаться. Или внутри меня происходили изменения, которые он пока не мог переварить? Как бы то ни было, оставалось только с содроганием ждать следующего поднятия уровня и смотреть, что он мне там подготовил. Описание трех новых навыков я пробежал мельком — про Генераторы я уже прочитал, Определение Направления было ясно без пояснений — теперь я видел векторы всего движения энергии в «Эпохе», а Реактивная Физиология, грубо говоря, гарантировала мне быстрое движение из-за изменений. Понятно, что этот навык конфликтовал с Акробатикой и Атлетизмом, так как являлся, по сути, их улучшенной версией. Я думал, что получение грандмастера в определенных навыках даст мне дополнительные плюшки — но в этот раз Система решила не давать никаких призов. Оставалось только двигаться дальше, к боевым навыкам, которые могли сильно измениться.
Изменение уровня боевых навыков:
Удар в спину. Мастер (30/80)
Навык удален Мастером привычки!
Импровизация. Мастер (70/80)
Спринт. Грандмастер (10/160)
Пробивающий удар. Мастер (30/80)
Навык удален Мастером привычки!
Пронзатель. Мастер (40/80)
Навык удален Мастером привычки!
Истинная Форма: Золотой Зенко. Эксперт (30/40)
Разрушение Душ. Эксперт (21/40)
Навык удален Мастером привычки!
Правосудие Инари: Вердикт. Адепт (11/20)
Навык удален Мастером привычки!
Мастер Теней. Эксперт (5/40)*
Плащ Теней. Эксперт (9/40)*
Затмение. Адепт (9/20)*
Искаженная Стальная Тень. Эксперт (11/40)
Абсолютный Контроль Теней. Эксперт (9/40)
Орбитальный Крушитель. Мастер (11/80)
Абсолютный Контроль: Искаженная Стальная Тень. Эксперт (30/40)
Путь к Сокровищам: Искаженная Золотая Тень. Эксперт (5/40)
ГолдГан. Мастер (10/80)
Солнечная Корона. Эксперт (7/40)
Ожившие тени. Адепт (5/20)*
Тени владельцев былого. Адепт (5/20)*
Клятва Истинного Героя. Эксперт (21/40)
* — все навыки базируются на использовании Тени и Скрытности. Игрок использует Тень, в основном, как ресурс для контроля Духов с помощью навыка Йокай. Скрытность, запугивание и контроль теней — плохо сочетаются с героическими навыками игрока. Мастер Привычки приступил к анализу и переосмыслению этих навыков. Будьте внимательны во время их использования до следующего поднятия уровня. Характер применения навыков определит их судьбу.
Мастер Привычки инициирует Эволюцию Навыков!
Эволюция Навыков — особая возможность Мастера Привычки, открывающаяся при достижении игроком определенных высот. Эволюция Навыков действует на протяжении одного уровня и, в последствии, меняет серию навыков на более подходящее для текущего игрока, удаляя все ненужные. Во время Эволюции рекомендуется играть в своем стиле и не беспокоиться об утере навыков!
Получены новые боевые навыки!
Ускорение. Ученик (1/10)
Аура Направленного Движения. Ученик (1/10)
Изменение Направления. Ученик (1/10)
Режим Ускорения (1/1)
Поглощение Скорости. Ученик (1/10)
Со сменой класса на Ве[ошибка], игрок Кир перестает воспринимать мировые физические ограничения скорости и волен перемещаться с любым доступным его телу ускорением. Важно! Ранее ограничения скорости проявлялись определенным дискомфортом в теле игрока, теперь же эти ограничения навсегда сняты. Если игрок использует определенные навыки без должной осторожности, его тело может не выдержать перегрузок и уничтожиться. Также примите во внимание тот факт, что определенные навыки, увеличивающие скорость передвижения и применения навыков, не увеличивают вашей Силы и Выносливости, а значит не гарантируют безопасность во время передвижения. Генераторы Ускорения не являются частью вашего изначального тела, следовательно любые повреждения, нанесенные им, не будут излечены Молитвами, Магией или определенными Навыками. Исключения составляют лишь уникальные Способности или Способности, в которых описано применение для восстановление инопланетной физиологии. Сон, запускающий навык Полного Восстановления — вернет целостность Генераторам и вашей новообретенной физиологии.
— Ве? Что за Ве?
Я стоял, стараясь очень точно прочитать весь текст, который вывалился на меня с этими новыми навыками. Поэтому не было ничего удивительного в том, что я не заметил приближение Мела. Только его насмешливый голос вывел меня из оцепенения и заставил повернуться к другу.
— Оу, — он изменился.
— Так что за Ве? Это как-то связано с Бе? — не унимался он.
— Ты о чем вообще? — Мел выглядел… блекло? Не, не так. Он будто стал немного призрачным, таким, полупрозрачным, высвеченным, нереальным. Я уставился на друга и обратился к окошку клана:
Малькольм // Ион
— Ого! Тоже класс сменил? — улыбнулся я. — Поэтому ты теперь такой, полупрозрачный?
— Я-то полупрозрачный, но у меня хотя бы название крутое, а у тебя — Ве.
Ве? Я как-то пропустил название класса, поважнее вещи были. Теперь открыл окошко персонажа и убедился, что Мел был прав. Действительно Ве, но почему? На остальные буквы бюджета Системы не хватило?
*Класс не существует в этой «Эпохе Звезд». Поэтому такая ошибка.*
— Это секретный класс, Малькольм. У тебя какие основные способности?
— Нереальное ускорение, — подмигнул мне новоиспеченный Ион. — А у тебя?
— Не поверишь, но тоже самое, — хохотнул я.
— Чем вы тут заняты, мальчики? — Даша вышла следом за Мелом. — Понтуетесь?
— Да, Кир теперь Ве, — сказал он, высунув язык.
— А Малькольм полупрозрачный, как призрак душный.
— Вовсе и не душный, — насупился Мел.
— Вы оба дурачки, конечно, — вздохнула глава Золотого Века. — Я пока повременю с выбором класса, надо вечера дождаться. А весь клан превратился в «ступорное царство», сидят, перед собой глядят и классы выбирают. Ну те, кто может. У многих уже предел вершин, видимо, им дальше некуда эволюционировать. Сегодня нам предстоит жесткое просеивание, будем главам направлений указания давать, так что я готовлюсь — не хочу залипнуть.
— Понял, оставляю клан в надежных руках, — кивнул я, краем глаза пялясь секундомер в углу. До старта уникального квеста оставалась пара минут.
— Возвращайтесь с победой, — кивнула Даша. — Я так понимаю, что несколько наших топовых игроков тоже в данжи улетят. Гриша, Федька, Тоннель и еще несколько — их тоже вызвали. Надеюсь, Золотая Армия только выиграет с вашими подвигами.
— У тебя нет квеста? — поинтересовался я.
— Об этом позже — Кир, — уклончиво ответила Даша.
— Как скажешь. Малькольм, оставишь нас на секунду?
— Да, конечно. Только у нас полторы минуты осталось.
— Да, да, я по-быстрому, — нетерпеливо подогнал я друга.
— Даш, все нормально?
— Много забот, но я не унываю, — пожала плечами девушка. К гадалке не ходи — ей все это было в кайф. Я прямо чувствовал, как она с самого начала мечтала стать во главе сильнейшего клана столицы. И вот — этот момент настал. Теперь она мертвой хваткой вцепилась в Золотой Век и превратит его в невероятный клан, способный победить в «Эпохе».
— У меня есть кое-что, что я хочу тебе показать, — улыбнулся я, подходя к девушке поближе.
— Прямо здесь? — притворно испугалась она.
— Ага, — я засучил рукав и продемонстрировал ей свои инопланетные, пульсирующие косточки.
— Мама дорогая, это что за токийский дрифт?
— Это Генераторы Ускорения прямо в моем теле. Шаг, который позволит мне догнать сильнейших злодеев этого мира. И еще — это мое признание. Чтобы не случилось с нашими телами, чтобы не случилось с нами, Даш. Я всегда буду с тобой, поняла?
— Ты догадался?
Конечно, я догадался. Некротическая рука, задержка выбора класса. Тут не нужно было быть гением, чтобы понять. Следующая эволюция Даши сделает ее куда больше похожей на скелета, чем я мог себе представить.
— Мне не нужно, чтобы ты себя сдерживала. Мои чувства не угаснут, Даша. Я клянусь тебе в этом. Но мне нужно, чтобы рядом со мной стоял сильнейший Некромант в этой «Эпохе». И чтобы у нас двоих хватило сил уничтожить всех, кто встанет на нашем пути. Сойдет за признание?
— Сойдет, Кир, — мягко улыбнулась Даша.
Прощальный поцелуй и я даже не успел расцепить наши объятия. Обратный отсчет сработал и меня телепортировало прямо с балкона.
Давно забытый воздух, неожиданно показавшийся мне приятным и знакомым. Будто все это время я просто мечтал хотя бы раз побывать здесь. В прошлый раз мы оказались в подземелье, в канализации, на задворках этого прекрасного города. Но теперь нас встречали уже совсем по-другому. Мы оказались на главной площади, окруженные ликующим народом Города Воров. Двадцать один Разбойник со всех концов света, призванные пройти уникальный квест Города Воров.
Стоп, двадцать один? Не многовато? А это кто, Вэл? Как он сюда попал?
— Мастер Кир, Мастер Кир! — знакомый голос старины Гирли-Бина. Я закрыл глаза, втянул воздух Города Воров и повернулся навстречу старому пройдохе.
— Здорово, старина. Как жизнь?
— Мастер Кир! Она совсем обезумела! Берегитесь!
Берегитесь?
— Уничтожить этого предателя!
Я услышал смутно знакомый голос. Повернулся и увидел ее, совсем не такой, как я ее запомнил. Высокая, стройная девушка с тяжелой короной на голове, окруженная сотней лучших Убийц Города Воров.
Марьяна указала на меня своей королевской дланью и нетерпеливо щелкнула пальцами. В тот же миг сотня убийц исчезла и ринулась ко мне, а из их тел потянулись четко заметные векторы направления.
Ну что ж. Время опробовать новые способности?

Глава 2
Первый из десяти

Сотня разбойников, ублюдки и негодяи, кривые ножи и отполированные кинжалы. В глазах заученная злоба, а на лицах — рабское преклонение перед Королевой. Это не люди, не личности — безликая масса послушных муравьев, живущих ради Марьяны. И не имеет значения — действительно ли я все это прочитал в выражениях их лиц или придумал для остроты истории.
Главное — я мечтал добавить драматизма происходящему! Мы стояли посреди каменной площади Города Воров. Где-то вдалеке старина «Биг Бен» отсчитывал точное время этого уникального места, а над нами в небе зависла свора отчаянных негодяев и убийц! Они не думая сорвались с цепи, стоило Марьяне указать на меня своим величественным перстом. Она назвала меня предателем, ну так это она еще не знала, что ее братишка учудил. Да и вообще — они с самого начала меня за нос водили! Делали вид, что просто клевые ребята, а не прожженные тестеры, которые все про все знают. Так что, если тут кто-то и предатель — так точно не Золотой Кир. И что теперь? Эти разбойники-статисты мечтают разодрать мне глотку и уничтожить? Ну что же. Пусть попробуют!
Лисье Чутье давало достаточно времени для того, чтобы подготовить в фантазии подходящую сцену. А еще — детально рассмотреть тонкие векторы движения, тянущиеся ко мне из тел врагов. Все было точно как в той диораме, когда я встретил мастера своего нового класса. Как ловко он разобрался с ордой монстров! Я собирался повторить его подвиг. Только сделать его куда более зрелищным. Я без труда сложил руки в необходимый жест, готовясь одновременно поглотить все ускорение врагов и перенаправить в собственные генераторы. Золотой Кир никогда не скрывает своего могущества! Через мгновение Лисье Чутье закончится и я приготовился сказать свое новое коронное слово:
— Стоп!
Я встал в героическую позу и активировал навык, пытаясь захватить ускорение врагов… да только не успел. Ха! Забавно, неужели именно так вот выглядят мои сражения для всех обычных людей, не умеющих двигаться с подобной скоростью? Со стороны казалось, будто кто-то бахнул мощный фейерверк на площади: в небо ударило штук пятнадцать цветных «ракет», вызывающих мощнейший приступ эпилепсии у любого наблюдателя. Это были Элитные Разбойники «Эпохи», призванные на квест. Все это время они качались, тренировались и приучались убивать врагов эффективно и быстро. Видимо, никто из них не любил красоваться, поэтому лишь почувствовав опасность — они решили ее нейтрализовать. Незаметные движения, смертоносные техники — эти игроки двигались так быстро, что я не успевал их рассмотреть! Взлетевшие вверх «ракеты» изменили траекторию и за пару секунд начертили причудливые картины прямо в воздухе. Узор, с лихвой сдобренный кровью и разорванными частями неудачников, решивших бросить вызов Элите Портунус. Все было закончено еще до того, как я смог использовать свой навык. Векторы движения врагов исчезли, испарились, но вовсе не потому, что я их поглотил. Просто источники этого движения были уничтожены, разорваны, порублены в мелкую капусту и растерзаны на мелкие кусочки усилиями лучших Ловкачей в мире.
От изумления я замер и не двигался. Так и стоял в своей нелепой позе, наблюдая, как с небес опускается снег из черных застывших осколков сотни убийц Королевы Воров. Сквозь эти темные осадки я видел и саму Марьяну. Она целилась в меня своим жестким, королевским взглядом и плотно сжала губы, вероятно мечтая вырвать мое сердце одним ловким движением.
— Че он делает? — послышалось откуда-то сбоку.
— А, это тот придурок из Москвы. Кир, кажется? С утра смотрел интервью.
— Этот тот самый выскочка, который захапал мой класс и лишил меня уникальной прокачки? А ну-ка иди сюда!
Я виновато разжал пальцы и выпрямился. Хорошо еще я не носил белое обтягивающее трико из латекса и нелепый шлем, как у космического рейнджера! А не то урон от чувства стыда совершенно точно оказался бы смертельным. Не знаю почему, но я вдруг ясно ощутил, как сильно не хочу упасть в грязь лицом перед другими Разбойниками «Эпохи». Мы ведь Элита Портунус, самые способные воришки и взломщики, виртуозы Плаща и Кинжала. И я, ведомый неземной Жадностью, просто не мог оказаться даже средним из них, чего уж говорить о последних местах! Неожиданный укол в самую гордость заставил меня встряхнуться и отбросить привычную дурачливую манеру. Затупил? Сплоховал? Вот это первое впечатление, Золотой Кир! Как теперь будешь исправляться?
— Чего замолк, вредитель? На интервью то не заткнуть было! — передо мной оказалась миловидная девушка с востока. Полный пакет азиатской представительницы поп-культуры: фиолетовая подводка глаз, темная кепка набок, длинная черная коса раскачивается за спиной. Худая и спортивная в фиолетовом пуховике, белой футболке с принтом, черных легинсах в обтяг и золотых кроссах на толстой подошве. Черт, да она немного была похожа на азиатскую версию Золотого Кира! Азиатскую и женскую.
— Оцениваю обстановку, — задумчиво ответил я.
— Ты там смотри, слишком долго не оценивай, а то я все Дашке доложу, — Мел и Вэл стояли у меня за спиной. Мы втроем были единственными игроками, которые ничего не делали, пока Элита Портунус разбиралась с теневыми убийцами.
Да, да. Это были не настоящие неписи — всего лишь теневые куклы, созданные Марьяной. Возможно, призванные ей, или каким другим неписем с классом Мастер Теней. В том, что это навык, похожий на моего потерянного Двойника — я не сомневался. Слишком часто я видел, как Шерлиана разрывает на куски, чтобы не заметить соответствия. Он точно так же «дубел» в последний момент и рассыпался на мелкие, почти глиняные кусочки.
— И чего же ты тут зацениваешь? — девушка в фиолетовом пуховике нахмурилась. — Мерзкое лицо у тебя, какое-то ехидное. Отвечай давай. Как ты посмел подрезать у меня класс Искателя Сокровищ?
— Золотой Кир был рожден, чтобы стать лучшим Разбойником «Эпохи», только и всего, — простодушно ответил я. — В этой игре нет ничего, что принадлежит тебе. Все, что здесь есть — мое.
— Вот как?
— Да так.
Она выдохнула, выхватила два удлиненных пуш-даггера и приняла стойку. Десятки векторов мгновенно потянулись к моему телу. Шея, глаза, щеки, уши, ноздри, ну, хотя бы один все же целил в сердце. Она не врала, когда сказала, что ее бесит моя физиономия. Мгновение и град ее атак обрушился в мою сторону, но… Я даже не поверил, когда осознал насколько просто могу уворачиваться. Мне не приходилось сжигать Чутье каждую секунду, чтобы предугадывать направление атак. Теперь я видел каждую из них. Практически знал время их приближения, момент столкновения с моим телом, ощущал чем-то, отдаленно похожим на шестое чувство. Вроде инстинкт, но не простой, не человеческий. И не инстинкт животного. Если уж называть это каким-то особенным словосочетанием, то это был бы Инстинкт Скорости.
Мои способности банально превосходили ее. Я чувствовал себя боссом рейда, столкнувшимся с недокаченным игроком. Уверен, для всех вокруг я все еще стоял и не двигался, нелепо улыбаясь. Они, возможно, думали что азиатская девчонка играется со мной, угрожает, но не пытается попасть, вот только это было не так. Она банально не обладала достаточными способностями, чтобы ранить Золотого Кира.
— Привет, Марьяна, — я шагнул мимо девушки с такой скоростью, что она вскрикнула. Легко щелкнул азиатку по затылку, когда оказался за ее спиной. Это был очень эффектный маневр — со стороны могло показаться, что я прошел эту девушку насквозь.
— Приказываю вам ост… — Марьяна запнулась. — Вижу, ты все же выжил, — я услышал, как спиной хохочет Мел, а напавшая на меня девушка грозно рычит. Но двигаться она не посмела. Никто из Элиты Портунус не двигался, все смотрели на Королеву Воров.
Марьяна изменилась. Сильно повзрослела. Так, как если бы время в Городе Воров текло совсем иначе, нежели на Земле. Из милой и веселой девочки с хитрым прищуром и расчетливым сердцем она превратилась… Да нет, не в красавицу писаную. Хватит уже этих клише, ведь не весь мир из них состоит, в конце-то концов. Марьяна стала женщиной, прошедшей через неизвестные мне испытания. Но каждое испытание оставило на ней свой след. Я заметил это по ее походке — она чуть дергала правым плечом, когда двигалась, как если бы из-за полученного ранения рука то и дело отказывалась двигаться следом за остальным телом, поэтому приходилось одергивать плечом непослушную конечность. Хоть походка ее и олицетворяла уверенность, плечи оказались опущены, Серегина сестра сильно горбилась, хмурилась и, похоже, никак не могла отделаться от привычки оглядываться по сторонам. Коситься исподлобья то влево, то вправо и что-то вечно шептать себе под нос. Она часто задумывалась и закусывала нижнюю губу — с левой стороны. Поэтому там оставалась тонкая треснувшая корка крови, этакий перманентный, но нежеланный макияж. От детского личика не осталось и следа — худые щеки и острые скулы. Под глазами темные синяки, Королева давно не спала нормально, а может и вовсе забыла, что такое сон. Волосы заплетены в церемониальную прическу — одна косичка посередине, а по бокам вольно распущенные локоны. Марьяна носила просторную красную мантию и светло-серый брючный костюм. Вершина образа — та самая Корона, ставшая причиной всех бед на Земле. Марьяна остановилась передо мной на расстоянии вытянутой руки. Девушка была все еще ниже меня ростом, но мне вдруг показалось, что я лицезрею титана древности, практически на богиню, которая очень недовольно разглядывает своего нерадивого поклонника.
— Я не могу умереть до того, как выиграю в «Эпохе Звезд», — простодушно ответил я.
— Вижу, что твоя дурнина никуда не делась, — ухмыльнулась она. Ее губы искривились, корка треснула и выпустила несколько крохотных капелек крови.
— Привет, Марьяш. Я тоже рад тебя видеть.
— Какой я тебе Марьяш? Я Королева Воров Марьяна. Обращайся ко мне соответствующе, предатель. В противном случае я отдам реальный приказ на твое уничтожение.
— И кого же я предал, осмелюсь спросить, ваше высочество, — я надул щеки.
— Мое доверие, — фыркнула Марьяна. — Впрочем, ты меня уже утомил. Времени слишком мало, чтобы болтать с тобой по душам. Да и я скована рамками этой дрянной игры, — вздохнула она, оглядывая группу Разбойников. — За мной, стадо баранов! Если осмелитесь выполнить это квест и не хотите отправиться домой и прослыть неудачниками!
— Ты че, браток, знаком с Королевой Воров? — рядом со мной оказался чернокожий парень с короткими дредами, торчащими из головы на манер иголок ежика. На нем был свитер в цветах бразильского флага и широкие оранжевые бриджи. Да уж, на Седьмом Глобале мы все еще выглядели как низкоуровневые «скоморохи».
Я лишь мельком взглянул на всех Ловкачей, призванных в город воров и тут же вспомнил, как в детстве играл в Ворлд оф Варкрафт. Там на первых порах ты одевался во что попало и выглядел не как стильный фэнтези-герой, а как шут с ярмарки. Помню, в нашей гильдии персонажей в таких шмотках называли «скоморохами». Лучше всех выглядел Мел, в красном кожаном плаще, снятым с плеч Камиллы.
— Типа того. Мы с ней вместе начинали, а потом я ее случайно во время квеста короновал и теперь она глава Города Воров.
— Сви-и-и-ит, — протянул парень. — Не думал, что в этой игрухе подобные приколы есть. Жестко, жестко.
Времени на обсуждения у нас особо не было, пришлось двигать следом за Марьяной. Азиатка поспешила меня обогнать и пристроилась сразу за Королевой, а я подождал, пока Мел притащил Вэла.
— Вы все кореша? — дредастый парень, похоже, решил нас сопровождать.
— Можно и так сказать, — улыбнулся Мел в своей особенной манере. Такую улыбку я уже видел и тут же понял, что очень важный момент буквально вылетел у меня из головы.
Темнокожий игрок. Кейптаун. Африка. Стаут Сеунс.
— Да, мы все из одного клана, не знал? Золотой Век. А ты из какого? — я перенял улыбку друга и повернулся к своему «новому знакомому».
— Ха-ха, вот это мощная аура у тебя! Будь спок, браток. Я не из Стаут Сеунс, если ты об этом. Родился и вырос в Киншасе.
— Даже если это так, ты все равно можешь быть злодеем. А можешь меня банально обманывать.
— Ты прав, брат. Только вот о чем еще подумай — как много среди Элиты Портунуса вообще героев? Тут отъявленные убийцы, душегубы и мясники, клянусь тебе! Надо еще поискать более пестрое сборище засранцев. Но квестик этот — не про мочилово, родная душа моя. Нам предстоит грабануть Тидлост Хвель — на время этого замеса мы можем стать корешами. Что скажешь? — дредастый протянул мне руку.
— Пока рано загадывать, — сказал я. — Видел же, браток. Нас тут человек двадцать, а для квеста нужно только десять.
— Да? С чего ты взял? — удивился парень.
Да, действительно? С чего я взял? Мне почему-то казалось, что именно такое количество игроков потребуется на этот квест.
— В таблице Портунус десять мест, — тихо заявил Вэл. — Возможно именно поэтому?
— Вам не стоит заставлять королеву ждать, мастер Кир! — я уже позабыл о старине Гирли-Бине. Ох и много кровушки моей попил этот гоблин, но я все же был рад его видеть.
— Он прав, — кивнул я. — Обсудим все после, когда услышим вводную от нашей Королевы.
Мы отправились следом за Элитой по ковровой дорожке, ведущей нас к распахнутым дверям высокого особняка. Я пропустил вперед дредастого приколиста, Мела с Вэлом, а сам чуть подотстал, перешептываясь с Гирли-Бином. На стоящих вокруг ликующих неписей я не обращал внимания — видел их бездушные взгляды в пустых, стеклянных глазах. Всего лишь тени былого, созданные по прихоти «Эпохи Звезд». Не реальные, живые персонажи, а болванчики, которых пригнали для красивой картинки.
Впрочем, я был уже достаточно хорош, чтобы распознать присутствие и других наблюдателей. Они скрывались посреди этих болванчиков, забрались на крыши, растворились в тенях и затаились в домах. Настоящая элита Города Воров наблюдала за вновь прибывшими. Чего они хотели от нас? Или они всего лишь беспокоились за свои жизни, понимая, как могут быть опасны игроки нашего уровня для баланса сил?
— Как дела в городе, Гирли-Бин? — спросил я.
— Всего так быстро и не расскажешь, мастер, — вздохнул гоблин. — С тех пор, как Марьяна стала Королевой — многое изменилось. Шаткий баланс Семей покачнулся, на Королеву постоянно пытаются оказать влияние, манипулировать. Она пока держится, но скоро ее нейтралитету придет конец. Видите ли, без поддержки семей она долго не усидит на троне.
— Разве семьи не обязаны служить Короне?
— Они и служат, но не слишком честно. Королева Марьяна обязана будет сделать выбор. Породниться с одной из семей. Это вернет баланс, но она не хочет выбирать. Оттягивает момент, теряется в догадках и путает друзей с врагами. Возможно, вы сможете помочь ей принять решение?
* Внимание!
Игрок Кир получил возможность выполнения Уникального Квеста Города Воров!
Квест: Свадьба Королевы Воров!
Цель: Найти подходящего жениха для Королевы Воров Марьяны.
Награда: Игрок получит право выучить три Любых уникальных умения из арсенала Пяти Семей Города Воров.
Провал: Без штрафа. Единственное последствие — ухудшение репутации с Королевой Воров.
Репутация Города Воров: Прославленный Плут(3 ур. 5000/8000)
Репутация Королевы Воров: Предатель(-2 ур. −3500/-4000)
Принимаете Квест?
Да/Нет*
Вот теперь все ясно. Предатель это не потому, что я там чье-то доверие предал, это потому что таков мой ранг для Марьяны. Что-то похожее на Фаворитизм, вместе с банальной Репутацией в РПГ? Похоже на то, надо будет разобраться, но только не сейчас. Я смотрел на хитрую улыбку Гирли-Бина и думал о том, что с этим квестом не все так просто. Но, что делать? Я нажал «Да» еще до того, как успел взвесить все «за» и «против». Три уникальных навыка от правящих семей! Кто бы от такого отказался? Только не Золотой Кир!
— Вижу, вы все же решили нам помочь, — какой же все-таки пройдоха этот гоблин! — Замечательно. Я дам знать главам Семей, что вы согласились с ними встретиться.
— Мы же пришли Хранилище-вне-времени грабить. Когда время-то найти?
— О, об этом не беспокойтесь! Сегодня у вас будет соревновательный этап. По его завершению вам будет дарован целый день на подготовку. Вы сможете поискать советов в Городе Воров или купить здесь необходимое снаряжение. Те же, кто не пройдет первый этап — будут изгнаны из Города Воров с позором. Тидлост Хвель — не та цель, куда мы можем послать слабаков, мастер Кир.
— Это уж точно, ведь с ним не смогли справится даже Король Воров и Вилонис.
— Откуда вы это знаете? — удивился Гирли-Бин.
— Кларисса Шариент рассказала, — подмигнул я гоблину и перешагнул порог особняка Марьяны. Эх, видели бы вы лицо старого хитреца, стоило мне только произнести имя Госпожи Шариент! Он так и остался стоять на улице, не в силах до конца поверить в услышанное!
Особняк Марьяны сиял роскошью. Он выглядел как цыганский дворец, построенный на все деньги мира. Белый мрамор, статуи, древняя броня, золотые люстры под потолком, повсюду фамильные вензеля и ковры, ковры, ковры. Я на секунду ослеп от безвкусицы и неуместности окружающего меня «величия». Даже для Золотого Кира такого количества золота было многовато! Мы двигались следом за Королевой по винтовой лестнице на последний этаж особняка, сохраняя молчание.
Марьяна подождала, пока мы все окажемся в просторной зале, приказала встать в центре комнаты, огляделась, кивнула кому-то невидимому и хлопнула в ладоши. Мрамор исчез, золото испарилось и вычурность куда-то делась. Теперь мы находились на чердаке, в совсем другом месте — довольно далеко от центра города в не самом приличном районе города. Деревянный пол, старинная мебель, усыпанная толстым слоем пыли и широкий круглый стол в самой середине.
Королева Воров откашлялась, подошла к столу и собралась присесть. В то же мгновение из тени шагнуло существо, больше всего напоминающее темного эльфа из фэнтезийной игры. Он притащил украшенное золотом кресло (будто из того самого мраморного особняка) и аккуратно подставил Марьяне, чтобы она уселась за стол.
— Добро пожаловать, Элита Портунус, — улыбнулась Королева. — Прошу сюда, — девушка взмахнула рукой, призывая нас подойти ближе. Но, стоило кому-то из игроков подойти к стульям и попытаться их поднять, как перед ними из ниоткуда возникли знакомые мне персонажи: механически роботы в масках сорок из семьи Волерпи, глазастые пушистые кошки Шариент, эльфы Дэ’Уньи и даже парочка гигантских хамелеонов Иро-Кае, безразлично разглядывая игроков свои выпуклыми глазами.
Не обнаружил я только пещерников — возможно эта семья впала в немилость? Или они вообще не хотели заморачиваться с подобным квестом? Большинство игроков занервничали, испугались, а я не мог сдержать широкую улыбку. Как же рад я был видеть всех этих персонажей! Я единственный, кто подошел вплотную к столу и положил на дубовую поверхность ладонь.
— Вижу, кое-кто из вас считает себя особенным? Прекрасно. Скоро вы сможете доказать свой профессионализм. Видите ли, система Портунус по-своему уникальна. Она позволяет любому кретину, — сказала Марьяна, глядя мне прямо в глаза, — взломать сейф даже самого низкого уровня и получить возможность оказаться здесь и занять один из стульев. В этот раз нашелся двадцать один игрок, сумевший вскрыть замок Портунуса. Большинство из вас занимает десятую строчку и все же — имеет право участвовать в отборе. Ведь так гласит древнее пророчество! Но, не обольщайтесь. Мне потребуются лишь десять из вас. Те, кто выдержит одно из испытаний и добудет Ключ-Кинжал Королевы. Стоит вам заполучить его и воткнуть в этот самый стол, — Марьяна выхватила собственный ключ-кинжал и вонзила перед собой, — вы получите право места. Это и только это гарантирует вам возможность выполнения невыполнимого квеста.
Вот как? Значит, всего десять ключей, а нас тут двадцать Разбойников? Интригующая история. Ладно, я готов был рискнуть и доказать свое превосходство над всеми остальными Ловкачами. Мне даже по сторонам смотреть не хотелось, я и так чувствовал переполняющее меня эго.
— Расскажи нам об испытаниях, — попросил я, не отводя взгляда с Королевы.
— И не подумаю, — усмехнулась Марьяна. — Для этого у вас есть Звездные Ассистенты. Раскрыть детали испытания! — девушка щелкнула пальцами и передо мной тут же появился список из десяти позиций.
1. Быстрейший Ключ — находится на другом конце Города Воров, кто первый добежит, тот и заберет улов.
2. Сильнейший Ключ — у местного пропойцы в баре «Оторванная Лапа», кто с ним справится, тому ключ и полагается.
3. Надежный Ключ — прямо здесь, далеко ходить не надо. Но, чтоб его открыть, одного таланта Взломщика окажется мало!
4. Ловкий Ключ — пальцев быстрота и карманников простота, тому ключ пригодится, кто Вора обокрасть не побоится.
5. Опасный Ключ — здесь проще простого задача предстоит — пробраться в тайник и ключик взять, надо только все ловушки на пути обскакать.
6. Удачный Ключ — его нельзя забрать, украсть не получится тоже. Вот выиграть — пожалуйста, если ты сможешь.
7. Неизвестный Ключ — где его искать — никто не знает. Но есть подсказки, кто код к ним разгадает — тот ключ и залутает.
8. Скрытый Ключ — в колодце темном, что на Западе Города Воров. Если хочешь его получить — окунуться в непроглядную тьму будь готов!
9. Мастерский Ключ — вызов брось одному из лучших кинжальщиков города, коль испытание выдержишь — занять место без труда ты сможешь.
10. Королевский Ключ — на самом видном месте, но его так просто не забрать, для этого тебе придется все пять семей в гонке обскакать.
Я и забыл, что нескладные стишки — это фишка Города Воров. Как же я скучал по этому месту со всеми его странностями и безумием!
— Прочитали? У вас тридцать секунд осталось, чтобы решить, за каким ключом вы хотите отправиться. Скажу сразу — никакая командная работа вам не поможет. Каждое испытание будет индивидуальным — как только вы выйдете из этой комнаты, мир разделится и вы останетесь единственным игроком в Городе Воров. Не сможете помешать друг другу, но и помочь не получится. Только честная борьба и никаких уловок. Выберете ключ — и на ваших картах загорится локация, останется только добраться туда и выполнить испытание. Решайте, выбирайте, дерзайте, — улыбнулась Марьяна.
[Я]: Это, походу, шутка какая-то. Вы за каким ключом?
[Мел]: Быстрейший выглядит простейшим, хоть стишок и тупейший.
[Вэл]: Я бы попытался забрать надежный. Все же я сюда попал вскрыв сейф, наверное, каждое испытание это какой-то навык, который пригодится в квесте, да? Логично же?
[Я]: Да, ты прав, я даже не подумал об этом. Но ты, Вэл, на лету схватываешь! Молодец. Давай тогда, ты берешь Надежный, Мел — Быстрейший.
[Мел]: А ты себе что присмотрел? Я думал, ты тоже быстрейший захочешь.
[Я]: Я? Я с этого места даже не сдвинусь, Малькольм. Это испытание — шутка. Вы постарайтесь там, а я пока как можно больше про Хранилище попытаюсь выяснить.
[Мел]: Че ты задумал?
— Время вышло! — заявила Марьяна. — Желаю вам удачи, Элита Портунус. Вперед!
Я выбрал Королевский Ключ, сверился с картой, запомнил свечение ключа-кинжала, воткнутого в стол Марьяной, потянулся и взмахнул рукой:
— Дистанционное Воровство.
Я вонзил ключ-кинжал в стол еще до того, как остальные Разбойники сорвались с места. Они все замерли, смотря как я подбираю стул и сажусь прямо напротив Марьяны.
— Первый из десяти. Лучший из Элиты. Лучший во всей «Эпохе». Кем же станут остальные девять, интересно, не правда ли?
— Как ты это сделал? — услышал я голос азиатки. — Дистанционное Воровство через весь город? Кто ты такой?
— Я? Я Золотой Кир. Тот, кто ограбит Тидлост Хвель. Не теряйте времени даром, Ловкачи. Вперед!
— Как же ты бесишь, — сквозь зубы прошипела Марьяна, когда двадцать Разбойников кинулись на поиски своих ключей.
— Ничего не могу с собой поделать, — рассмеялся я. — Такой уж я крутой парень. Но, теперь у нас с тобой появилось время, Марьян. Обсудим твое замужество?
Девушка вскинула брови и над столом появилось ровно двадцать сфер, а Марьяна молча уставилась перед собой, разглядывая других игроков.
— Боюсь, обсудить мы можем только то, что видим перед собой, — заявила она. — До тех пор, пока испытание не завершится. А вот после. После ты, собака недобитая, приглашен в особняк Королевы Воров.

Глава 3
Простейшие из ключей

Стриминговые сферы поднялись и закружились над столом в медленном танце. Над каждой из сфер высвечивался номер от одного до девяти, можно было предположить, что это — те самые ключи, которые выбрали игроки для своего челленджа. К сожалению никнеймы игроков не высвечивались, а фокус камер был далеко не самым лучшим, поэтому я не мог разобрать происходящее. Я только хотел возмутиться, когда Марьяна заговорила:
— Черт побери, как же это бесит, невозможно просто! Здравствуй, первый из Воров, завершивший свое испытание. Вижу, ты уже вонзил в стол Совета свой ключ — доказательство прохождения Королевского Испытания, — Марьяна говорила с таким выражением, будто ее насильно заставляли читать строчки текста, а она бы с радостью оторвала мне голову и выкинула в окно, если б только могла.
— О, спасибо, великая Королева! — я не смог сдержать улыбку. Видеосферы крутились над столом и я не мог разглядеть выражение лица Марьяны.
— Можешь не благодарить, — скрипнула зубами девушка. — Перед тобой сейчас Сферы Наблюдателей. Ты завершил испытание первым, а подобное всегда поощряется в Городе Воров. Значит, ты станешь лидером, капитаном, стратегом будущего испытания. Ты можешь наблюдать за своей будущей командой, чтобы лучше понять, как использовать их навыки в грядущей миссии!
— Круто, ты все это на память запомнила или у тебя перед глазами подсказка?
— Ах ты, крыса вшивая! Это из-за тебя я сижу и как непись вынуждена текст читать! Ну попадись ты мне после провала Тидлост Хвеля! Я из тебя всю дурь повышибаю, понял? — Марьяна на мгновение вернула контроль, но влияние «Эпохи» все же оказалось сильнее. — Смотри, Воришка! Те сферы, что мерцают ярче — означают, что игроки в испытаниях подобрались совсем близко к своей цели. Ты можешь приблизить их и рассмотреть точнее. Стать свидетелем событий, практически перенестись к месту действия.
Ах вот как! Значит, я могу выбирать те сферы, которые мерцали приятным золотым светом и рассматривать их пристальнее? Что ж ты сразу молчала, Марьяш. Я улыбнулся и попросил Юки вывести список всех ключей. Мел сказал, что отправится за Быстрейшим, это был номер один. Я подумал о том, что хочу рассмотреть все сферы игроков, идущих за Быстрейшим ключом и, к моему удивлению, сразу восемь сфер оказалось в поле зрения.
— Напрасно, но предсказуемо, — заявила Марьяна.
— Это еще почему? — удивился я, рассматривая игроков и пытаясь узнать в одном из них Мела.
— Скорость для Воришки — обязательный навык. Вы все созданы Ловкачами, поэтому данный параметр у вас в крови. Но далеко не каждый из вас понимает, насколько быстрым он может стать. Те, кто выбрал этот ключ — самоуверенны, но только и всего. Их мечты разобьются о реальность, как только они увидят время, за которое настоящий быстрейший заберет ключ.
Все восемь сфер одновременно приблизились ко мне, я увидел перед собой циферблат главных часов Города Воров и тяжелые стрелки, идущие назад. Вдруг — я больше не сидел за столом Совета, а зависал в воздухе, в роли бесплотного духа. Рядышком со мной в ночном небе угрюмо левитировала Марьяна. Ее агрессия и недовольство были абсолютно мне ясны, но тем веселее мне было.
— Что происходит? — спросил я, зная, что ей придется ответить.
— Сфера Наблюдателей. Время вернулось вспять и мы оказались у самого старта этого испытания. Для тебя, будущий лидер, очень важно смотреть, как все будет происходить от самого начала и до конца. Поэтому каждый сценарий мы увидим со старта. Как только будешь готов — реши смотреть и испытание начнется.
Я заметил восемь Ловкачей, зависших в воздухе — они только что выпрыгнули из окон нашего «штаба» и готовы были кинуться за наградой. Я видел и Быстрейший Ключ — он находился на окраине Города Воров, а чтобы добраться до него, нужно было пересечь весь город насквозь. Довольно внушительное расстояние, если учитывать, что сам Город в размерах не уступал Кирайе, а может был и больше. Я попросил Юки создать симуляцию со всеми моими способностями и узнать, за сколько Золотой Кир успел бы добраться до этого ключа.
*3 минуты 25 секунд ᕕ(╯°□°)ᕗ*
— Я бы успел за Ключом за три минуты, — заявил я Марьяне.
— М-да и чего ты так об этом заявляешь, словно это крутое достижение?
— Потому что я очень быстр. Нереально быстр. И единственный, кто, возможно, на моем уровне — это старина Малькольм. И он точно заберет этот ключ. Вот гляди, — я захотел увидеть, как завершится это Испытание и фигурки игроков начали свое движение.
Я легко разобрал Мела — в своем красном плаще он сильно выделялся на фоне остальных. Был среди Ловкачей еще один знакомый мне персонаж. Линда⁈ А я даже не заметил, что она была на площади. Вот чертовка! Уже и забыл, что она тоже попала в Элиту Портунус. Я собирался следовать за Мелом, когда заметил одного парня, забравшегося на крышу нашего «штаба». Многие Ловкачи уже преодолели достаточно большое пространство, а он забрался наверх, встал в стойку и замер.
— Он сдался что ли? — удивился я.
— Сдался? Воры из Элиты Портунус не умеют сдаваться, Кир. Смотри очень внимательно, мой давний недруг. Это будет тебе хорошим уроком. Ты слишком утопаешь в самолюбии, слишком привык считать себя непревзойденным. Вот, что случается с теми, кто так заблуждается.
Парень прижался к крыше, а я мысленно притянулся поближе, чтобы его рассмотреть. Короткая стрижка — темные волосы едва были заметны на загорелой голове. Опрятная борода испанка, как будто Ловкач был голливудским актером, готовым к фотосессии. На лице — черные очки для плавания, полностью скрывающие глаза. Одет он был довольно неброско — черная спецовка, черные широкие штаны. Напоминал чем-то механика из голливудского фильма, причем фаната дорогих кроссовок: он напялил белые с золотым ботинки, которые светились слишком ярко.
— Воздушная Форма: Виндран. Нитро-буст: Активация. Предельная Скорость!
Из его ботинок вырвались зеленые крылышки, парень поднялся из стойки бегуна и… Я успел взглянуть, как далеко продвинулся Мел. Он преодолел половину пути, хотя прошла всего минута. И он действительно опережал всех остальных Ловкачей, но этот парень — я к такому не был готов. Его первая пара шагов — ничего примечательного. Если, конечно, опустить тот факт, что разбегаться он начал прямо по воздуху. Каждый раз, когда его бело-золотые кроссовки делали шаг, под ними, в последнее мгновение, появлялась тонкая магическая пластинка, от которой парень и отталкивался. Я готов был поклясться, что слышал звук ломающегося стекла, звон крушения надежд всех Воришек, пытавшихся обогнать этого игрока.
Он стартовал как заправский спринтер, набирая скорость с каждым шагом. Бег настолько идеальный и быстрый, что я потерял дар речи. Он пронесся зеленой молнией, росчерком едва заметного зелёного пера перед моими глазами, оказываясь на другом конце Города Воров. Ему потребовалось:
— Одна минута, пять секунд. Он преодолел все это расстояние за пять секунд, — любезно заявила Королева Воров.
*Это быстрее, чем твой Шаг сквозь Пустоту.*
Вот как? Точнее, но как? Как так? Я озадаченно уставился вдаль, а картинка вдруг потухла и вернула меня к Столу Советов. Как раз вовремя — тот самый мексиканский Ловкач уже оказался в комнате, он вонзил Быстрейший Ключ в деревянную поверхность, а слуги Марьяны пододвинули ему стул. Стоило парню усесться, как мир всего лишь на мгновение замер, а я вдруг увидел, как спринтера охватило зеленым пламенем спецэффекта и перед ним появилась представительная табличка:
*Элита Портунус: Рамон
Класс: Магический Плут
Владелец Быстрейшего Ключа*
Представление, как в фильмах! Хотя, чему я радовался? Мел же не прошел испытание, не смог заработать ключ. Что это значит? Он выбыл из гонки и больше не сможет участвовать в квесте? Я попытался тут же написать ему сообщение через чат клана, но данный вид коммуникации оказался заблокирован.
— Здорово, мужик, — поприветствовал меня Рамон сразу, как только исчезла его «заставка». — Получается, я второй из лучших? — он вроде говорил весело, но его суровое лицо никак не менялось, ни улыбки, ни намека на усмешку.
— Ты прибыл вторым, потому что справился с простейшим из Испытаний, — тут же осадила его Марьяна. — Если у вас есть время на болтовню, то я бы рекомендовала наблюдать дальше, чтобы увидеть, с кем вам предстоит путешествовать.
— Уяснил, — кивнул Рамон, сосредоточенно рассматривая Сферы Наблюдателей перед собой.
— Значит, ты из Мексики или типа того? — не совсем уместно спросил я. Вообще, я хотел спросить, что будет с теми, кто не справился с Испытанием, но врожденное любопытство взяло верх.
— Это ты мне? — вскинул брови быстрейший. — Не, мужик. Бостон, штат Массачусетс, родился и вырос там. Победил в Гражданской Войне, взломал сейф Портунуса и вот я здесь. Ты ловко все провернул с ключом, респект.
— Спасибо, — скромно ответил я. — Королева Марьяна, а что будет с теми, кто провалил выбранное испытание?
— Они могут выбрать любое другое. И пытаться выполнить условия до тех пор, пока остаются свободные ключи. Нет никакого лимита по времени.
— Вот как? — аж камень с плеч! Значит, Мел еще может справиться. Обязательно справится! Но, какое теперь испытание лучше всего ему подойдет?
— На какие Ключи нам следует обратить внимание? — спросил Рамон, пока предавался внутренним рассуждениям.
— Как вы могли бы догадаться — все испытания идут по порядку. Они расположены по возможностям Ловкачей на данном глобальном этапе. Скорость — это то, что определяет ваш класс. Боевые возможности — то, что позволяет вам выживать. Способности вскрывать сейф и обворовывать других — базовые навыки любого из вас. Поэтому следующим ключом будет второй. Если, конечно, не произойдет ничего экстраординарного.
Марьяна явно наслаждалась этим моментом. Я вдруг осознал — она знает чуть больше, чем говорит. Да, да, конечно, у нее были причины ненавидеть меня, поддевать и злиться, но я прямо чувствовал — хотя бы часть ее, но все же наслаждается этой позицией. Безграничная власть в Городе Воров. Она была Королевой не только на словах. Уверен, не раз она сталкивалась с опасностями и теми, кто мечтал отобрать у нее Корону. Сколько времени прошло здесь, пока мы играли в «Эпоху» на Земле? Та маленькая ведьма сильно изменилась и я был уверен, что эта эволюция не прошла бесследно.
Она оказалась права — Сферы Наблюдателей, отмеченные цифрой «2» заискрились, увеличиваясь в размерах. Я насчитал десять штук. Выходит, почти все Ловкачи разделились между Скоростным испытанием и Силовым. Похоже Марьяна знала это испытание гораздо лучше, чем я предполагал.
— Ну что, Рамон, посмотрим на нашего будущего спутника?
— Как скажешь, мужик, — что это за тема была с обращениями? Тот дредастый называл меня «братком», этот — «мужиком». Нет, я понимал, конечно, что все это специфика перевода Знатока и в оригинале это звучало бы как «man» и «bro», но в русском варианте меня корежило всякий раз, когда я слышал подобные обращения.
Отвлекся. Тем временем Сферы увеличились и мы оказались в роли духов в баре «Оторванная Лапа». Шумное заведение, от одной атмосферы становилось душно и не по себе. Тут были твари на всякий манер: как представители благородных семей, так и пестрые тролли в разноцветных нарядах, угрюмые орки с острыми клыками, тяжеловесные огры, пьющие из объемных бочек и мелкие гоблины, шнырявшие то тут, то там. Тем самым «пропойцей» с которым следовало схлестнуться Элите Потрунуса, был излишне мускулистый тролль с острым высоким багряным ирокезом, черной мордой и сливовой кожей. Почти три метра роста, он сидел за отдельным столом и глушил пинтами вязкую черную брагу.
— Ну что, Кир, за сколько секунд ты бы с ним справился? — поддела меня Марьяна, вспоминая глупую браваду.
— Я бы не смог победить, — без уловок ответил я, чем явно ошарашил Королеву Воров и Рамона.
— Чего-то ты быстро сдаешься, — вздохнул Магический Плут.
— У меня нет навыков Рукопашного боя, а в этом бою нельзя будет использовать оружие, — ответил я, оценивая обстановку в баре. Я видел костяшки гигантского тролля — сбитые, жесткие, почти превратившиеся в кастет. Он сам по себе был оружием и испытание создал соответствующее.
— Очень хорошо, Кир, — меня что, похвалила сама Марьяна? — Ты прав, верно подметил. Сражение с Баарз-Гду будет в рукопашную. Многих претендентов подведет их пылкий нрав. Смотрите.
Все вновь повторилось, как и в прошлый раз. Стрелки часов вернули события вспять и мы стали свидетелями того, как в бар один за другим пробирались Ловкачи. Они спрашивали информацию у бармена или замечали ключ, висящий на цепочке у Баарз-Гду. Шли к нему и бросали вызов. Первым собрался сражаться мускулистый бритый мужик с лицом очевидного злодея. В роли духов мы не могли услышать его слова, но он явно сказал троллю что-то обидное. Или тролль просто всегда был не в духе.
— Че-е-ерт, — протянул Рамон. — Ты прав, мужик. Я бы с ним тоже не совладал.
Тролль выглядел слишком мускулистым и неуклюжим, но это, конечно же, было заблуждением. Я успел насчитать пару сотен молниеносных касаний пудовых кулаков по телу первого Ловкача перед тем, как неудачливый игрок взорвалось кровавыми ошметками и разлетелось по бару. Марьяна захихикала.
— Он же не погиб?
— Нет. Вы не можете умереть в Городе Воров. Но, провалив Испытание, он уже не сможет попытаться еще раз. Смотрите дальше, это уморительно.
Еще парочка Разбойников бросили вызов Баарз-Гду практически параллельно и обоих ждала схожая неудача. Они не могли продержаться и нескольких секунд. В баре было слишком людно, сама площадка не такая просторная, а в тесноте необходимо было иметь удивительные навыки перемещения и ловкости, чтобы уворачиваться от подобных выпадов. Кроме того — Баарз-Гду нападал безо всякого предупреждения, а значит большинство Ловкачей надеялись на свое оружие, запоздало понимая, что его использование на этом испытании невозможно.
Ловушка. Тщательно расставленная и непреодолимая. Для того, чтобы победить в этом бою, необходимо было не просто быть идеальной «боевой машиной», но и обладать подходящими навыками для сражения в таком тесном помещении.
— Королева, что будет, если никому не удастся завершить Испытание Силы? — новые мозги пугали меня самого. Я стал догадываться о тех вещах, о которых ранее и не задумывался.
— Значит вы пойдете на дельце вдевятером, — заявила Марьяна. — Или вдвоем, если с другими ключами никто не справится.
— Это вряд ли произойдет. Ты же обладаешь каким-то уникальным чутьем не так ли? Ты видишь способных игроков, знаешь, кто и как может завершить испытание. Я прав? Именно поэтому ты сказала, что Рамон сможет меня удивить.
— Вижу, ты прокачал Интеллект, — вздохнула Марьяна. — Так не интересно, мне больше нравилось, когда ты был дурачком. Ты прав, я могу уловить особенный талант. Но не могу подсказать вам, как его использовать.
— Тогда прошу, избавь нас от просмотра этих избиений. Я хочу увидеть только тех, кто действительно может завершить это испытание.
— Ты с ним согласен, Рамон? Вас теперь двое, вы вправе не соглашаться. Пока что, — последнее она добавила почти шепотом, но я запомнил.
— Да. Смотреть на эти потуги скучновато, — ответил Бостонский Флеш.
— Как хотите, — пожала плечами Королева Воров. — Вот эти трое, у них может получиться.
Сцена перед нами чуть изменилась: реальность как будто раскололась на три равные части, рассказывая три не связанные истории. Трое Разбойников зашли в бар особенно не торопясь. Я узнал двоих сразу же — азиатка, которая обвинила меня в выборе класса и дредастый парень из Африки. Третьим был неизвестный персонаж — высокий, худой, в черном плаще и венецианской маске с длинным носом, скрывающей его личность. Они все двигались осторожно, не поднимая лишнего шума, будто точно знали, где их цель.
— Его я знаю, — Рамон указал на дредастого парня.
— Да? Откуда? — удивительно, но Магический Плут и не думал отвечать, только плечами пожал и продолжил смотреть на испытание.
Вот как. Хотя, чего я ждал? Вряд ли тут можно говорить о полном доверии, особенно если учитывать тот факт, что мы впервые друг друга видим. Тогда зачем вообще говорить об этом знании? Наверное, стоит предположить, что Рамон хотел дать мне какой-то знак. Мол, этот дредастый парень опасен, не выпускай его из виду. Об этом будем думать, когда и если мой «кореш» победит Баарз-Гду.
Первым к троллю подошел неизвестный в маске. Он даже не попытался заговорить с громилой — сразу напал на противника, выбивая стул у того из-под задницы. Тролль отлично отреагировал — развернулся на месте и постарался отвесить увесистую оплеуху обидчику. Моему удивлению не было предела — гигантский тролль, гора мышц, ходячая реклама тестостерона пополам с гейнерами — его ладонь была почти вдвое больше головы парня в маске и все же, он остановил ее одной рукой. Сжал запястье гиганта медленно, с нажимом: мы услышали оглушительный хруст костей и дикий вой Баарз-Гду, осознавшего опасность. Тролль резко повернулся, стараясь подбросить врага, но тот не двинулся с места, тогда силач подхватил недопитую пинту и врезал противнику по маске. Точнее — такова была его идея. Но незнакомец успел нырнуть под удар, правда выпуская сломанную руку Баарз-Гду. Сломанную, ага, как бы не так! Тролли были известны своей регенерацией, ладонь известного драчуна восстановилась и уже через секунду град ударов обрушился на игрока в маске.
Он уворачивался, блокировал, отбивал кулаки тролля и это все выглядело очень внушительно, только вот Баарз-Гду не сбавлял обороты и продолжал атаковать все быстрее и быстрее. Казалось, его разгону не будет предела, а если противник не попробует перейти в атаку — долго не продержится. И Вор в маске попытался. Он будто предугадал следующую атаку, нырнул под кулаками и ушел в сторону, оказываясь у незащищенного бока Баарз-Гду. Я видел, как парень сложил пальцы особенным образом, так, словно его ладони стали острыми иглами. Десятки ударов, каждый из которых пробивал плоть тролля, как если бы игрок бил настоящим оружием.
Баарз-Гду взвыл, но этого оказалось недостаточно, чтобы остановить гору мышц. Вор в маске просчитался: тролль развернулся и одновременно ударил своими лапищами с двух сторон. Уверен, игрок хотел добить тролля здесь и сейчас. Он наверняка понимал, что долго не продержится в таком бою, поэтому необходимо было завершить битву как можно скорее. На свой финальный маневр он потратил максимум сил и этого не хватило для победы. Ладони Баарз-Гду сомкнулись на голове Ловкача и маска треснула, а обезглавленное тело рухнуло к ногам несокрушимого тролля. Тот успел рассмеяться и потянуться за еще одной пинтой до того, как его тело вздулось и лопнуло, обдавая ошметками и внутренностями посетителей. Это было так неожиданно, что мы с Рамоном невольно вздрогнули, а Марьяна рассмеялась:
— Не парьтесь, трусишки! Ничто из происходящего вам не навредит.
— Значит, он победил? — спросил я.
— Нет. Он не смог взять ключ, какая же это победа. Но его техника — что-то удивительное, вы поняли, что он сделал?
Я понял, но все равно ответил «нет, прямо чудо какое-то!». Марьяне и Рамону ни к чему было это знание. Мне не хотелось рассказывать им, как я увидел перед собой игрока, способного точными ударами пальцев пробить плотную кожу тролля и перенастроить конструкцию и механизм тела Баарз-Гду, чтобы полностью изменить его регенерацию на разрушение. Вот, почему погиб непобедимый боец. Его противник обратил врожденные способности тролля против него самого. Это было удивительно и страшно. Удивительно, потому что я не думал, что подобные способности могут существовать. Страшно, потому что я заметил, как в последний момент незнакомец почти активировал Истинную Форму, схожую с моей. Вот только его тотемом была не хранительница Справедливости Зенко. А подлая, убийственно опасная Яко.
— Жаль, но я вам не могу рассказать! — в такие моменты Марьяна стала напоминать мне Юки. — Осталось еще двое, кто же из них?
Мы с Рамоном не ответили. Все же Королева Воров была отчасти неписем, поэтому вести с ней пустые беседы не хотелось. Тем более азиатка и дредастый уже вступили в битву с Баарз-Гду. Если честно, от девушки с таким острым языком, я ожидал куда большего. Признаюсь, двигалась она куда лучше, чем я во время своей лучшей битвы. Виден был и боевой опыт и общая адаптивность к сражению. Она превосходила меня во всем, кроме, пожалуй, скорости. Двигалась грациозно, уворачивалась от ударов и наносила точные, пускай и слабые удары. Если бы в ее руках было оружие — Баарз-Гду никогда бы не победил. Но это сражение оказалось не равным, а потому его исход был предопределен. Думаю, в какой-то момент она решила, что не хочет тратить лишнее время и просто наткнулась на кулак тролля. Он размозжил ей челюсть и девушка свалилась замертво.
— С оружием она бы убила его, — заявил Рамон.
— Да, у тролля не было бы и шанса, — согласился я.
— Ну так это Испытание Силы, а не боевого мастерства, — подмигнула нам Марьяна. — Финальный претендент, справится?
Что мы могли ответить? Только плечами пожали почти синхронно. Хотя, уверен, Рамон тоже это чувствовал или знал — дредастый парень слишком широко улыбался. Звуки доносились до нас с опозданием, чуть тише, чем следовало, поэтому мы не услышали, о чем говорил этот смешной и забавный африканский Ловкач. Вот только он уселся за стол с троллем и выхватил у него из лап пинту. Опрокинул в себя вязкое темное пойло залпом, рыгнул и расхохотался.
— Это мой хмельной отвар, — прочитал я по губам заявление Баарз-Гду.
— Мы ж в Городе Воров, братан, — ответил Ловкач. — Тут кто быстрее, кто сильнее, кто лучше — тот все и забирает. Разве не так?
— Именно так, — кивнул Баарз-Гду и ударил.
Идеальный, скоростной джеб. Он рассек лоб дредастому, срезая половину черепа как нож топленое масло. Вторым ударом стал апперкот, пробивший стол и разорвавший грудь улыбчивому Вору. Все было кончено за два удара, но картинка почему-то не пропала, а Марьяна зловеще улыбнулась.
— Обожаю невозможных, — тихо прошептала она.
Вспышка. Короткая вспышка света и…
— Это мой хмельной отвар.
— Мы ж в Городе Воров, братан. Тут кто быстрее, кто сильнее, кто лучше — тот все и забирает. Разве не так?
Тот же самый джеб, только в этот раз он пролетает мимо, а идущий следом апперкот разносит только стол. Африканец успел нырнуть под удар и врезать кулаком в колено тролля. Удар скорее внезапный, чем сильный — Баарз-Гду завалился от неожиданности и его встретило острое колено, а следом несколько точных ударов в кадык. Темнокожий Ловкач не сражался — он методично убивал монстра перед собой, не позволяя ему быстро восстановиться. И все же — он пропустил предсмертный удар тролля сбоку. Острые когти вошли в ключицу и разорвали сердце Ловкача.
Вспышка.
— Это мой хмельной отвар.
Какого черта? Мы с Рамоном переглянулись. Жаль, что я не видел его глаз, но он успел едва заметно кивнуть. Он знал этого Разбойника. И знал о его способностях. Этот парень был опасен, очень опасен. Я смотрел на его бой с троллем уже в шестой раз, а он продолжал сражаться так же неистово, как и в первый раз. Шесть раз ему потребовалось, чтобы разыграть идеальное убийство. Финальным ударом он пробил глотку тролля, схватился за оголенный позвоночник и вырвал с мясом голову Баарз-Гду, отбрасывая ее в сторону. Поднял ключ на цепочке и усмехнулся, возвращаясь к столу и опрокидывая в себя еще одну пинту хмельного отвара.
Мы вновь оказались у Стола Совета. Только теперь к нам присоединился еще один участник будущего похода.
— О, халоу, кореша мои! Вы тут вдвоем отрываетесь? Так я к вам! — он вонзил ключ в стол, а все, о чем я мог думать в этот момент — смогу ли я противостоять такой способности, если мы будем драться.
Мир вокруг замер, оранжевая аура окрасила темнокожего Ловкача:
*Элита Портунус: Сильве-Жакк
Класс: эХХо
Владелец Сильнейшего Ключа*
эХХо? Что-то не нравилось мне, как был написан его класс. Если мы с Юки что и выучили за последний глобал, так это то, что если в классе игрока есть хоть что-то необычное, то это означает…
*Ты прав, Кир. У него иррациональный класс для этой «Эпохи». Проклятье, я думала, что единственная настолько умная. Остерегайся его, Кир. Не позволяй узнать наш секрет!*
Легко сказать, не позволяй! А что, если они все видят меня также с карточкой, а там «Ве»? Я не успел придумать достаточно хорошее оправдание, потому что меня отвлек возглас Марьяны:
— Ого! Вот это неожиданно! Ключ не по порядку!
Я успел только увидеть, как сверкает единственная сфера с номером «5» и нас тут же вчетвером перенесло внутрь.

Глава 4
Родственное Чутье

Эта сфера была единственной подходящей — над ней мерцала цифра «5» и нас тут же, без спросу, затянуло внутрь. Я попросил Юки вернуть список ключей, хотел убедиться, что за испытание должно было ждать под этой цифрой:
— Опасный Ключ, — Марьяна ответила быстрее, чем я смог прочитать нужный пункт. — В этом испытании побеждает тот, кто способен пройти подземелье, наполненное хитрыми ловушками и захватить ключ в самом конце пути. Довольно сложная задача, учитывая то, что помимо ловушек, Воришка должен еще опередить таймер. Далеко не каждый может эффективно маневрировать и решать задачи под напряжением.
Я живо вспомнил свою старую историю — тот день, когда я пробирался в Малую Сокровищницу Шариент. Неказистые стишки, временные рамки, ребусы и ловушки — приятного, конечно, мало, зато тот финальный момент, когда я открыл хранилище и понял, что смог пройти до самого конца и завладеть сокровищем. Да уж, это мгновение я никогда не забуду.
Наверное, если бы я с помощью уловки не заполучил Королевский ключ — отправился бы сюда. Может, это испытание и было излишне сложным, зато интересным: даже в форме духа я почувствовал, как внутри пробуждается врожденная Жадность. Я вдруг понял, что и сам хотел бы оказаться на месте этого Разбойника.
— Всего один игрок, обычно к Опасному ключу подходит чуть больше участников. Тех, кто провалил прошлые испытания, — поделилась знанием Марьяна.
«Обычно». Вот об этом нам точно стоит поговорить с Королевой Воров. Все тут же встало на свои места, стоило ей однажды оговориться. Обычно — ага, как скажешь. Получается, мы далеко не первые игроки, пришедшие покорять Тидлост Хвель. Но мы совершенно точно — первые с Земли. Получается, пока мы проходили один Глобальный уровень за другим — Марьяна успела «выпустить» как минимум парочку групп Воришек на этот невыполнимый квест.
Дрожь холодом пробежала по спине — мы не единственная планета, проходящая «Эпоху» прямо сейчас? Или время в Городе Воров настолько исказилось, что мы стали живыми свидетелями хитроумной временной петли? Я хотел бы и дальше раскручивать эту логическую цепочку, но пришлось наблюдать за испытанием — стрелки часов открутили события к началу и мы, всей командой, зависли у первой двери испытания. В том же самом месте, где оказался улыбчивый темноволосый парнишка с алой точкой-бинди на лбу. Его кожа была привычного для жителя Индии цвета — такая светло-коричневая, напоминающая молочный шоколад. Он был довольно молод, чисто выбрит — на глаз не дал бы ему больше двадцати лет. Хитрая ухмылка контрастировала с цепким взглядом темно-коричневых глаз. Одет он был слишком просто для элитного Воришки: просторные белые брюки, повязанные красным широким кушаком, темно-фиолетовая рубашка, застегнутая лишь на две верхние пуговицы. Если не считать множественных колец, парочки браслетов и нескольких ожерелий — он вполне мог бы сойти за низкоуровневого игрока.
— Что ж, похоже здесь нас ждет испытание на время, — задумчиво заявил парень, рассматривая дверь перед собой. — Я чувствую внутри ловушки, значит испытание начнется сразу же. Хм-м-м.
Я улыбнулся — пока что это был самый простодушный и веселый Воришка из всех, проходящих испытания. Мне захотелось, чтобы подобный игрок оказался в нашей команде, чтобы не каждый из будущих сопартийцев мог оказаться потенциальным злодеем и убийцей.
— Ко мне, Упу! — Воришка похлопал себя по ноге, как если бы звал на прогулку собачонку.
Что это было? Призыв у Ловкача? Я с интересом уставился на индуса, который действительно призвал небольшого фамильяра: странное существо, если честно. Чем-то отдаленным оно напоминало симбиоз обезьяны и паука — четыре длинных, мохнатых конечности, прикрепленные к овальному тельцу. У существа не было головы, глаз и вообще ничего, кроме тела и четырех лап. Все оно было покрыто плотной рыжей шерстью, а каждая лапа заканчивалась ладошкой с восемью пальцами.
— Во-о-о-оу! Видали? — присвистнул Сильве-Жакк. — Это че за монстрелло у этого брателло? Даже не слышал о таком, а вы?
— Нет, — отрезал Рамон.
— Он призыватель? — а я решил чуть разогнать беседу.
— Это вряд ли, — Сильве почесал подбородок, рассматривая Воришку, который опустился на колени и что-то тихо говорил своему существу. Я не видел движения его губ, поэтому не мог разобрать сказанное. — Ловкачи, чтобы использовать магию должны пройти определенные обряды. Скорее у него класс, который имеет вот такой вот навык — призывать и использовать четверолапа.
— Но ведь он слишком мал, чтобы быть полезным, — задумался я. — Может он работает как некий радар для ловушек или вроде того?
— Я знаю Охотников, которые умеют приручать чудовищ, — заявил Рамон. — Они могут прокачивать их отдельно и те существа будут получать уровни и открывать собственные навыки. Если класс этого игрока фокусируется на этом крохотном существе и он завоевал место в Элите Портунус, то…
— Внешность в очередной раз может быть обманчива, — кивнул я. — К счастью, мы сможем как следует рассмотреть его технику и понять, на что он способен.
— Ну что, Упу, ты готов? — спросил игрок, поднимаясь. Эти слова я уже смог «прочитать».
В ответ обезьяноук весело подпрыгнул и крутанул сальто в воздухе. Человек похвалил своего зверя, потрепал его по спине и приготовился открыть двери к Опасному Ключу. Он закрыл глаза, выдохнул, схватился за ручки и потянул двери на себя, тут же шагая вперед. Упу опередил игрока и первым ворвался внутрь — не то, чтобы существо двигалось излишне быстро, но скорость имело приличную. Парень бросился вперед, тут же обгоняя своего монстрика.
Первая ловушка не заставила себя долго ждать — и была она вполне банальной, скажу я вам. Стоило только Воришке пройти несколько метров, как из стен показались тонкие трубки, расстрелявшие парня крохотными, едва заметными дротиками. Но, вот что интересно — он продолжил движение, даже не пытаясь увернуться, бежал строго вперед и преодолел коридор без каких-либо ранений. Выглядело так, словно он идеально распознал ритм выстрелов и смог избежать попаданий, практически по случайности.
— Тут загадка, Упу! — весело заявил парень, когда они пробежали сквозь узкий длинный коридор и выбежали на просторную площадку. Прямо перед ним стоял постамент с каменной табличкой.
Наверняка, если бы он попытался пройти дальше, не разгадав загадку — то его ждала бы быстрая, неминуемая смерть. Поэтому парень остановился и попытался прочитать и расшифровать текст, а я, тем временем, улучил удобный момент, чтобы задать еще вопрос игроку с классом эХХо.
— А как действует твоя перемотка времени, Сильве-Жакк? Неужели ты из тех Ловкачей, использующих ману?
— Я-то? Не, братан. У меня врожденная способность от навыка, никакой маны. Захотел и крутанул на пару секундочек назад.
— И что, никаких ограничений? — поинтересовался я, как бы между делом.
— Может и есть, а может и нет их. Кто знает? — подмигнул мне дредастый и расхохотался. — А чего тебя так моя техника заинтересовала? Думаешь, смог ли ты меня в бою одолеть, если б я на тебя зуб точил?
— Смог бы, — заявил я. — Если это не магия, значит использует Артефакт или это твой боевой навык. В любом из этих случаев я оказался бы сильнее. Согласен?
— Согласен, конечно, братан, — еще громче расхохотался Сильве-Жакк. Черт, да от него так и несло злодейством. Я был почти уверен, что он обманул меня и все же имел какое-то отношение к Кейптауну.
— Что думаешь, Упу? Как-то очень сложно написано. Никак не пойму, в чем загвоздка, — тем временем заговорил наш герой.
Хм. Я, если честно, ожидал, что он будет куда более умным и прозорливым, сможет разгадывать все эти загадки на раз-два и быстро проходить испытание, но, видимо, его фишка была совсем в другом? Четырехлапый монстрик разгуливал по железной дощечке, как если бы и сам пытался найти решение, но только уселся и развел руками, мол «если уж ты не знаешь, я точно не пойму».
— Тогда, действуем по старинке, — с ухмылкой заявил парень.
— По старинке? — повторил я.
— Ты о чем? — спросил Рамон. — Слышишь, что он говорит?
— Нет, научился читать по губам, — признался я. — Он предложил существу действовать по старинке.
— И что это значит?
— Вот сейчас и узнаем, — усмехнулся Сильве. — Глядите!
Парень схватил свою обезьянку и метнул ее в центр комнаты — я думал, что он решил использовать существо как я своего Двойника когда-то, в качестве подопытной крысы. Если там сработает ловушка — он будет знать и обойдет стороной. Но нет! Все оказалось совсем по-другому: Упу замер в воздухе, расправил свои лапки и чуть растянулся, зависая буквально в полуметре от земли.
— Оно что, летает? — удивился Рамон.
— Скорее замирает в воздухе, — добавил Сильве.
Игрок отошел чуть в сторону, прижался к земле и побежал — он использовал каменную табличку для толчка и прыгнул высоко вверх, пролетая половину комнаты и приземляясь прямо на Упу! Удивительно, но существо чуть прогнулось и катапультировало игрока дальше так, как если бы он запрыгнул на батут. Воришка перелетел всю комнату и оказался рядом с крошечной дверью — выходом.
Он тут же похлопал себя по ноге и Упу — прямо по воздуху! — побежал к своему хозяину. Мы это даже комментировать не могли, только потянулись следом и оказались рядом с парнем, стоящим у закрытой двери. Он схватил существо, передал ему парочку отмычек и засунул в замочную скважину — в этот момент Упу уменьшился до размеров мышонка и почти полностью пропал внутри. Пара секунд и дверь оказалась открыта, а игрок закинул существо на плечо и побежал вперед.
— У меня нет слов, — честно признался я. — Такое я не ожидал увидеть.
— Согласен, мужик, — кивнул Рамон.
— Воу-воу-воу! Этот паренек — настоящая находка. Даже не ясно, кто реально крутой Воришка, он или его зверушка!
У меня тоже не было ответа на этот вопрос. Парень и его обезьяша ринулись вперед, где их ждал извилистый, очень узкий лабиринт. Мы рассматривали его «сверху», но понимали, что игрок движется в закрытом помещении и не может точно знать, куда ему следует поворачивать и какой путь к выходу — кратчайший. Лабиринт был действительно большим и извилистым, а необходимый путь был, казалось, всего лишь один?
— Только один путь ведет к выходу? — спросил я у Марьяны.
— Все верно, ты достаточно быстро это понял, — похвалила меня Королева Воров. — На стенах лабиринта есть подсказки, если их распознать, можно выбрать верный путь. Но, как вы можете видеть, почти за каждым поворотом ждет ловушка. И если выбрать неверный поворот несколько раз — вряд ли хватит времени на финальные загадки. Да и то, как этот игрок проходит испытание: не думаю, что он сможет разгадать последние загадки вовремя. Там ему не поможет это существо.
И все же — игрок и не думал сдаваться. Мы все замолчали, наблюдая за его перемещением. Не знаю, знала ли Марьяна правильный путь, понимали ли его мои спутники, зато я смог правильно распознать единственный нужный вариант — и, знаете, что? Воришка двигался по верному маршруту, ни секунду не задумываясь, не сомневаясь, не останавливаясь. Я решил рассмотреть его чуть пристальнее — опустился вниз и попытался лететь прямо за его спиной, удивительно, но Сфера Наблюдателя позволила моему желанию исполниться. Я видел его перемещения так, как если бы играл в компьютерную игру на приставке, а этот игрок — был моим персонажем.
Он бежал вперед, перепрыгивая циркулярные пилы, вырывающиеся из земли. Он пробегался по стенам стоило только напольным пластинам отъехать в сторону, проскальзывал под копьями, неожиданно вырывающимися из потолка. И все это время он не использовал своего помощника Упу — парень будто наперед знал, откуда исходит опасность, создавалось впечатление, что я смотрю игру спидраннера, тысячи раз проходившего этот лабиринт. Каждое движение отточено до совершенства, все тайминги в памяти и нет никаких сомнений. Он двигался не супер-быстро, зато идеально, выверено, безо всяких ошибок. Наблюдать за ним — как смотреть фильм с идеальной хореографией и отработанными трюками. Все фейлы остались за кадром, я стал свидетелем идеально поставленной сцены.
Как же он сказал в самом начале? «Я чувствую внутри ловушки». Тогда я не придал этому значения, но зато вспомнил сейчас. Кем же ты был, удивительный игрок? Я чувствовал в нем родственную душу, каким-то необъяснимым образом. Это сложно было описать словами и сильно отличалось от того, что я осознавал прежде. К примеру, существовали игроки, в которых я чувствовал схожий грех. Во мне была Жадность, лишенная контроля, безумная, хаотичная, всеобъемлющая. В Федоре я чувствовал точно такой же изъян, только другого окраса — я был почти уверен, что это был Гнев. В Борге ощущалась такая же древняя сила. Я редко задумывался об этом, но каждый раз вспоминал Гришу и Тщеславие, пронзившее его холодное, лишенное эмоций сердце. Мне казалось, что любой игрок на пути к величию вынужден встретиться с этими грехами, победить их или стать жертвой. Я до конца не разобрался с этой частью игры, но знал, что подобные ответы будут очень важны в будущем.
Вот только то, что я прочитал в этом игроке, было совершенно иным триггером. Мне не хватало опыта, не хватало знаний, чтобы облечь в слова внезапное осознание. Думаю, все дело было в особенном Чутье. Если знаете, у Человека-паука была такая вот тема — каждый раз, когда он встречал другого Человека-паука из параллельной вселенной или вроде того, его особенное Чутье «шалило» и вело себя непривычно. Вот точно также я чувствовал и себя, наблюдая за этим игроком. Будто внутри него было схожее с моим Чутьем Искателя Сокровищ. Ведь у меня их было целых три — искателя, мастера импровизация и Лиса. Что, если все эти использования навыков меняли мой мозг, меняли структуру восприятия мира? Может быть все эти составляющие были частью единого целого и, стоит мне разобраться в этом, как я смогу выйти на совершенно иной уровень понимания «Эпохи Звезд»? Тогда, получается, этот парень был на схожей ступени? Он тоже очень-очень близко подобрался к ответу и сейчас его Чутье подсказывало ему не только правильный путь, но и «подсвечивало» все опасные места и ловушки.
— В этом все дело, — прошептал я. — Это единственное объяснение.
— Поразительно! — где-то рядом со мной громко заявила Марьяна.
Игрок прошел весь лабиринт и с улыбкой вылетел из двери прямо к очередному залу с каменной табличкой. Она все еще сомневалась в том, что он сможет завершить испытание, а я был уверен на все сто процентов, что пройдет.
Если я стал своего рода лучшим Искателем Сокровищ, то этот парень, судя по его навыкам, движениям и чутью, на базе должен был быть…
*Класс: Расхититель Гробниц. Согласна, я тоже так думаю. (o^-')b *
— Этот этап — один из самых сложных, — заявила Марьяна. — В этот раз у него не получится просто пересечь комнату, как в прошлый раз. Видите эти платформы? Они есть как на полу, так и на стенах и на потолке. Необходимо нажать их быстро и в особенном порядке, только это откроет…
— Раскрытие Секретов! — выкрикнул игрок, прижимая ладонь к каменной табличке.
Я услышал, как выругалась Марьяна и увидел, как забегали глаза парня, будто он видел перед собой что-то, явившееся ему одному. Знаю, мы не могли рассмотреть манифестацию его навыка, но я предполагал, что именно он увидел: движение архитектора, создавшего эту ловушку или другого Ловкача, когда-то взломавшего код. А может — все сразу, все одновременно, всех, кто приходил сюда до него. Все проваленные попытки и все завершившиеся победой. Он заставил Секреты этого места проявиться и узнал их. Уникальный навык, доступный только ему, как все те навыки, доступные лишь Искателю Сокровищ. Я увидел, как улыбается парень и узнал в нем себя, того самого, взламывающего неприступную Малую Сокровищницу Шариент, крадущего Корону Воров и уловкой забирающего Королевский Ключ. Следующие слова не явились для меня чем-то неожиданным, но заставили засмеяться:
— Предельная Концентрация!
Он превратился в едва заметную комету, снаряд, попавший последовательно в каждую из необходимых платформ. Древний механизм сработал и открыл люк для следующего испытания. Им оказался — да неужели! — огромный роботизированный паукообразный монстр. Да вы что, издеваетесь? Во всем Городе Воров паровой механический паук — что, главный венец защитного творения?
— Это не простой страж, — заявила Марьяна. — Он непобедим, чтобы его отключить, необходимо распознать загадку на стенах и провести определенные манипуляции, чтобы его отключить. В противном случае битва с ним поглотит все оставшееся время и игрок не сможет завершить испытание.
— О чем ты говоришь? — усмехнулся я. — Страж уже мертв.
Я не знал, как именно он это сделал, но ему удалось — он вырвал энергетическое ядро из тела исполина и уничтожил его ударом своего изогнутого кинжала. Паук успел сделать лишь несколько шагов, прежде чем свалиться бесполезной грудой железа к ногам игрока. Наградой за победу стали врата, открывшие ход к самой финальной загадке.
Игрок подошел к постаменту в центре комнаты. На нем — кубик, внутри которого лабиринт. Витиеватый, комплексный, наполненный ловушками и специальными комнатами с клавишами и тумблерами. Я не знал, но чувствовал — стоит коснуться любого из них и лабиринт внутри кубика поменяется, станет совершенно другим, изменит свои хода и передвинет, перезарядит ловушки.
— Какое удивительно устройство, да, Упу? — улыбнулся парень. Перед кубом лежал маленькая фигурка, помещенная внутрь стального шарика, символизирующая игрока.
— Стоит ему поместить этот шарик в лабиринт, как активируются ловушки. У него осталось совсем немного времени, чтобы правильно выбрать маршрут и завершить загадку, — поведала нам Королева Воров. — Это финальное и самое сложное испытание. Внутри есть подсказки, но этот игрок действует по наитию, доверяет своему чутью. Подобная головоломка ему не по зубам.
— Это самое простейшее испытание для этого игрока, — заявил я. — Похоже, в этот раз ты слишком быстро сделала выводы, Королева Марьяна.
— С чего ты так решил? — заинтересовалась она.
Мне не нужно было ничего отвечать. Парень взял сферу и поместил ее в соответствующее отверстие и тут активировались смертельные ловушки. Тысячи циркулярных пил, острые копья с лезвиями, смазанными ядом, трубы, внутри которых кипела горячая лава нависли над игроком. У него оставалось чуть больше минуты, чтобы завершить головоломку и Марьяна верила, что он не справится. Но игрок запихнул руки в карманы и отошел на шаг от игрового куба.
— Давай, Упу. Моя жизнь — в твоих руках.
— Да что за?
Королева Воров не заметила, что вместе с шариком, игрок поместил в лабиринт еще и своего помощника, вновь изменившегося в размерах. Удивительное существо схватило лапами шарик и понеслось сквозь лабиринт, двигаясь достаточно быстро, чтобы завершить все испытание всего лишь за двенадцать секунд. Стоило Упу принести шарик в финальную комнату и положить на пьедестал, как движение ловушек остановилось, а в постаменте открылась потайная дверца и наружу вылез Опасный Ключ. Парень тут же схватил его, явно беспокоясь о том, чтобы обогнать всех остальных Ловкачей.
— Почему-то он раздражает меня, совсем как ты, Кир, — успела заявить Марьяна до того, как нас вернуло в комнату Совета.
Индус и его зверушка уже ждали нас внутри. Он уселся рядом со мной и воткнул кинжал в стол сразу, как только мы вернулись.
— Намасте, — кивнул парень, складывая ладони вместе. Время привычно остановилось и белый эффект обрисовал игрока, представляя его нам:
*Элита Портунус: Паррадин
Класс: Плут Сказок
Владелец Опасного Ключа*
Плут Сказок? В моем клане была девушка с похожим классом — Рыцарь Сказок, Жаннет, сестра Люмза. Жаль, я почти ничего не успел о ней узнать.
— Меня зовут Паррадин, но вы можете звать меня Пар или Дин, — заявил улыбчивый парень.
— А я — Кир, — ответил я.
— Знаю, — кивнул Плут Сказок и как-то он это хитро сказал, с прищуром. Хотя, может меня знала вся Земля после утреннего интервью и никаких двойных смыслов в этом не было.
— Да про тебя все знают, братан! — поддержал мои умозаключения Сильве-Жакк. — А ты скажи, Дин, что у тебя за существо такое?
— Это Упу, — представил обезьяноподобное наш новый знакомый. — Он мой друг и помощник. Умеет практически все то же самое, что и я. Только сражаться не может — ему это запрещено.
— Навык Плута Сказок?
— Один из, да, — закивал Дин. — Упу не совсем понятное мне существо. Он существует как бы вне законов логического спектра. Будто он появился прямиком из мультфильма или вроде того. Меняет размеры, становится то очень легким, то невероятно тяжелым. Я еще не до конца научился с ним управляться.
Он много говорил и радостно отвечал на вопросы, но я был уверен — парень далеко не так прост, как хочет казаться. За его нарочитой болтливостью скрывался расчетливый и пытливый ум. Сильве принялся расспрашивать его обо всем на свете, а мы с Рамоном обменялись многозначительными взглядами. Я и сам не заметил, как мы с этим Ловкачем установили что-то вроде доверительных отношений. У них не было никакого фундамента, мы просто решили, что надо довериться хоть кому-то и выбрали наименее подозрительную для себя опцию. Гирли-Бин вроде говорил, что у нас будет время на подготовку к основному квесту. Нужно будет эффективно использовать это время, чтобы создать сплоченную команду и прояснить все наиболее сомнительные места. Нам необязательно становиться друзьями, но мы обязаны доверять друг другу хотя бы отчасти, иначе об ограблении Тидлост Хвеля можно забыть.
— Ну вы и кучка неожиданностей, — без особой лести заявила Марьяна. — Вновь не по порядку! Да еще и второй по сложности ключ⁈ Кто же осмелился?
Я видел, как засветились две сферы с девяткой. Я почему-то был точно уверен, кого именно там увижу. В этот раз я не ошибся — нас затянуло внутрь и мы оказались на задворках Города Воров. Когда-то это было великолепным, прекрасным местом, но сейчас остались лишь развалины. Древний храм одной из старейших семей Воров, ныне лишь руины, напоминающие о былом. И все же — он часто приходил сюда, ведомый воспоминаниями. Вот и сейчас искусный мастер Смерти из семьи Волерпи сидел в самом центре храма, там, где когда-то был постамент, созданный в память о давно забытом боге. Над головой статуи лишь остатки удивительного мозаичного витража, некогда окрашивающего древнее божество в разные цвета, в зависимости от времени суток. Прекрасное творение, оставшееся лишь в памяти тех, кто жил слишком долго. Это существо было совсем ребенком, когда родители привезли его в Город Воров. Но все же — он помнил о великолепии храма и о той особенной гордости, что испытывали все Волерпи. Мастер Смерти склонил голову набок и медленно поднялся с земли, расправляя механические крылья. В его когтях сверкнула черная сталь длинного, широкого кинжала, куда больше напоминающего короткий меч, чем оружие Ловкача.
Перед ним было две фигуры и с каждой он обязан был сразиться. Одновременно, хоть и с каждым по отдельности. И эта битва совсем не походила на пьяную потасовку с троллем в баре «Оторванная Лапа». Волерпи чуть кивнул, подтверждая умение двух игроков, решивших бросить ему вызов.
— Значит ты, тот самый лучший мастер клинка в Городе Воров? — с улыбкой спросил Мел, выхватывая свой Клык Василиска, добытый в рейде. Он все еще не сменил оружие? Надо бы ему напомнить, что у нас открыты торговля и можно подыскать что-то более приличное!
— Механическая птица? — удивленно спросила та самая кореянка. — Разве летать — это не читерство? — она сжимала в кулаках два пуш-даггера, свое фирменное оружие.
— Вот это заруба будет! — воскликнул Сильве-Жакк. — Знаменитый Мел и такая же знаменитая Дангом Гонжу! Эх, жаль они не друг с другом фигачатся! — он посмотрел на нас, но никто его радости не разделял. — Да вы че? Это же легендарно! Лучший даггерщик-пкшник Мел и лучшая даггерщица-игрок в мире! Вы хотите сказать, что никогда о них не слышали? Не слышали о Да-Го?
Дангом Гонжу, Да-Го? Часть моего сознания неожиданно вспомнила видео из сети, в котором рассказывалось о самых известных игрока ВиртРПГ. Корейский чемпион турниров, играющий только на Ловкачах и с кинжалами. Мастер ножей, быстрых билдов, который ломал каждую Виртуалку, создавая непобедимые игровые билды. Обратная сторона медали, которую представлял Мел. Если мой друг был известен за счет убийства игроков, то Да-Го была той, кто уничтожал всех секретных боссов и завершал в одиночку сложнейшие подземелья.
И теперь двое этих гениев будут состязаться за право забрать Мастерский Ключ? Да уж, такое могло случиться только в Городе Воров!
— Предельная Концентрация. Единство Стали. Вселенная Зеркал, — заявила Дангом Гонжу.
— Божественная Форма. Бесконечное Ускорение. Скорость Света, — с улыбкой сказал Мел.
— Снятие Ограничений. Клинок Убийцы Богов: Вечная Тень, — ответил Волерпи, раскрывая крылья.

Глава 5
Особенная

Скорость. Основной навык каждого подкласса Разбойников. Главная сборная Характеристика, сочетающая в себе Ловкость и Умение. Порой — еще Силу. Критерий, по которому можно было точно определить представителей нашей профессии. То, что давало нам свободу, то, что позволяло нам быть уникальными.
Каждый использовал этот ресурс по-своему: особые навыки перемещения, инопланетные девайсы, техника, берущая начало в стихии движения. Разбойники всегда старались придумать свой индивидуальный метод с единственной целью — наиболее эффективно справляться с поставленной задачей. Взлом замков, воровство драгоценностей из карманов богатеньких бедолаг и, конечно же, убийство.
Кинжалы — символы нашей профессии, излюбленное оружие, владение которым определяло саму суть этого класса. Их тоже существовало великое множество: от диковинных катаров до самых простейших самодельных заточек. Разбойники любили это оружие, неустанно тренировались и учились использовать его максимально эффективно. Чем быстрее падет жертва — тем искуснее работа мастера.
Союз Ловкости, Скорости и Смертоносного Клинка — вершина мастерства Разбойников. Не даром на всех карточках подобных классов стоял персонаж, сжимающий свой верный нож. Эти две вещи — именно то, что можно было бы назвать превосходным описанием класса. Хочешь быстро убивать врагов с помощью кинжала — становись одним из нас!
Мел и Да-Го. Они прошли в искусстве использования Скоростных навыков и владения Кинжалом чуть дальше, чем любой из нас. Эта парочка взошла на совершенно иную ступень мастерства и сейчас они собирались продемонстрировать нам то, к чему каждому следовало бы стремиться.
Признаюсь, большую часть времени мы молчали. Ни у кого не было подходящих слов для описания увиденного. Эта битва выходила за рамки привычных сражений. Ведь в «Эпохе» многое работало на автомате. Ты думал о том, что хочешь совершить ловкий кульбит и всадить кинжал в шею супостату — не проходит и секунды и вот ты уже крутишь замысловатую сальтуху, а лезвие твоего клинка описывает дугу и глубоко заходит в мерзкую кожу монстра. Сражаться на огромных скоростях, уворачиваться от атак, предугадывать движения, находить контрмеры и адаптироваться по ходу сражения — для этого надо быть не просто прокаченным игроком. Нужно быть гением, изначально рожденным для подобных битв. Гением, которого всю жизнь сдерживали ограничения человеческого тела, но «Эпоха Звезд» позволила пренебречь этими запретами и обрести долгожданную свободу.
Я старался уследить за двумя битвами одновременно, разделяя свое внимание поровну, пытаясь не упустить ни единой детали. То, как сражался Волерпи — такое я уже видел. Тогда, в храме Роденти, когда бился с Великим воином. Механическая птица не делала ничего из ряда вон, вот только каждое его движение было настолько идеальным, чистым и быстрым: мне казалось, само время замирает в попытке насладиться величием сражающегося.
Он пригибался, двигался короткими перебежками, умело скрывал свои движения за расправленными крыльями, из-за этого каждый выпад его длинного клинка оказывался неожиданностью для противников. Мел разогнался так, что я вообще не различал его движений: мелькала ярко-светлая искорка, изредка врезаясь в подставленный клинок Волерпи. Как Мастер умудрялся блокировать подобные атаки? Ведь они были практически неразличимы, Мел менял свое направление каждый раз, находя совершенно непредсказуемые углы, он вилял посреди колонн разрушенного храма, отталкивался от них, нырял под крылья, взмывал в воздух и обрушивался на противника. От его атак нагревался воздух — мы были всего лишь духами, немыми наблюдателями, и все же я почувствовал, как мои руки покрываются мурашками. Запредельная скорость движения, реакции, ударов, идей. Я еще никогда не видел, чтобы Мел сражался с подобной прытью.
И все же, все же он никак не мог пробить защиту Мастера Смерти.
Дангом Гонжу избрала совершенно иную тактику. Ее навык позволил создать несколько туманных, фиолетовых зеркал. Или — это были артефакты, которые девушка контролировала? Я мог бы понять, если бы увидел их вживую, но Сферы Наблюдателей не позволяли мне использовать Чутье. Зеркала были разные по размерам и виду: большие прямоугольные, почти в полный рост и маленькие круглые, в форме овала и даже треугольные. Зеркал было достаточно много — они прятались за колоннами, зависали в воздухе или зафиксировались прямо за спиной кореянки. Волерпи внимательно осмотрел неизвестную технику и первым ударом попыталось уничтожить ближайшее зеркало. Вместо треска бьющегося стекла, я увидел только фиолетовый дымок, который почти сразу же вновь обрел очертание зеркала. Выходит — это была магия или особенный навык игрока.
Девушка сражалась с помощью пуш-даггеров, таких маленьких ножиков, которые она держала между пальцев на манер кастетов. Она фактически билась в рукопашную, основой ее атак были боксерские джебы, хуки и апперкоты. Да-Го двигалась очень плавно, будто «переливалась» из одной стойки в другую. Наверное, именно так бы стоило двигаться ожившему водному элементалю — каждый ее выпад напоминал волну своими элегантными изгибами и неотвратимыми финальными штрихами, когда разгневанная стихия разбивалась о берег.
Зеркала. Интересно, имела ли она какое-то отношения к моему горе-наставнику, который давненько не выходил на связь? А могут ли наставники вообще являться разным игрокам? Почему-то я не задавал им этот вопрос и не интересовался у Юки. А стоило бы начать! В смысле, начать задавать правильные вопросы, а не блуждать в потемках, как я любил делать раньше. Бонусные очки Интеллекта явно пошли мне на пользу, но сейчас мне не стоило отвлекаться, лучше продолжить пристально наблюдать за битвой.
Тем более, в бою наступил переломный момент. Обычное дело в схватке с боссами, в какой-то момент им надоедало проверять способности игроков и они сами переходили к атаке. Волерпи повел плечами, расправил крылья и отскочил в сторону. Механическая птица зависла в полуметре над землей, вытянула клинок и указала на своих противников.
— Ну все, им конец, — заявил Сильве-Жакк.
— Пока они вроде неплохо справлялись, — ответил я.
— Шутишь? — развеселился африканец. — Они только и делали, что защищались от его самых базовых атак! Признаюсь, я ожидал, что они смогут сражаться на равных, но, походу, не судьба. Видимо без этого ключика останемся!
— Защищались? Они же постоянно нападали.
— Вы что, тоже так думаете? — спросил Сильве у двух других обладателей ключей и те ожидаемо кивнули. — Вот вы даете! Вы были в настоящем бою против других Ловкачей? Не знаете что ли? У нас нет навыков защиты! Только если это не какой-то дополнительный хитрый класс. Мы можем только нападать, фактически лоб в лоб. То, что они делали до этого самого момента — это был особый вид парирования. Они старались отбить клинок этого монстра еще до того, как он завершит атаку.
— Серьезно? — спросил Рамон. — Никогда бы не подумал. Впрочем, они такие медленные, что я немного заскучал. Сейчас буду смотреть пристальнее.
Вид парирования? Медленные? Ох, этот квест — был самым лучшим и правильным моим решением. Я решил заткнуться и полностью сконцентрироваться на битве. Похоже, у меня в команде будут настоящие монстры, а я чуть ли не самый слабый из них, уловкой заполучивший сложнейший ключ. Вот и отлично. Я использую этот опыт, чтобы стать еще круче. Понять, как работает «Эпоха», разобраться в ее законах и правилах. И добиться своей главной цели — стать лучшим.
Давайте же, прославленные даггерщики! Покажите мне, чего вы стоите.
Волерпи пропал. Не совсем так: я успел заметить, как он сложил крылья и нырнул в собственную тень. Сделал это так быстро, что сама его тень не поспела за движением. Она все еще продолжала «отражать» Волерпи зависшим в воздухе с распростертыми крыльями. Я видел, как удивилась кореянка и как замедлился Мел, теряя из вида своего противника. Эта техника была мне понятна — он использовал навык, схожий с абилками Мастера Теней. Спрятался в тени, переместился и атаковал из слепой зоны своих противников.
Мел чуть не погиб — он в последнюю секунду успел поставить на пути смертоносной атаки свой кинжал. И все же — атака Волерпи оказалась настолько тяжелой, что сбила моего друга с ног и полоснула по плечу. Мастер Смерти возник практически из-за спины Мела. От подобной атаки было фактически не увернуться: он выходил из тени в последний момент, когда клинок должен был вот-вот столкнуться с телом жертвы. Не техника красивой битвы — техника эффективного убийства.
Да-Го повезло куда меньше — ее пуш-даггеры не годились для блокирования длинного клинка Волерпи. Девушке пришлось уворачиваться, но враг не остановился на одном ударе, он вложился в целую серию и каждый выпад рисковал оказаться смертельным. И все же — кореянка оказалась удивительной. Отчасти я понимал, как именно она избежала верной гибели. Помог навык Контроля Артефактов, с помощью которого она слегка приостановила движение кинжала, а потом успела вовремя ударить по лезвию, меняя траекторию всего на пару сантиметров. Этого оказалось достаточно, чтобы избежать серьезных ранений, но пару раз клинок все же поцарапал девушку.
Волерпи и не думал останавливаться. Видно было, что сражение ему наскучило: он вновь нырнул в собственную тень и полностью стер свое присутствие. А после произошло то, чего я совсем не ожидал увидеть. Механическая птица использовала… мою технику. Ту самую, которую я придумал. Сам придумал в адском рейде! Она выглядела слегка по-другому, но я был уверен — это именно она. Искаженная Стальная Тень!
Мастер Смерти вынырнул из тени в нескольких метрах от своих противников, выхватил парочку мелких метательных ножей и кинул их в разные стороны, а потом резко указал пальцем на противника. Уверен, ни Мел, ни Да-Го не ожидали подобной техники. Когда каждый из брошенных кинжалов будто бы перестал существовать, а в следующее мгновение все пространство вокруг них наполнилось непроницаемым стальным вихрем.
— Это, это невозможно! — выдохнул впечатленный Сильве-Жакк. Ха! Знал бы он, что я тоже так умею, посмотрел бы я на его упавшую челюсть! — От этого никак не увернуться!
Тут он был не прав, конечно же. Существовала сотня способов избежать подобной техники. Тут все зависело от твоего потенциала и навыков. Я примерно представлял, как Да-Го могла справиться с вихрем — банальное использование контроля, чтобы остановить клинки и увернуться. Что собирался делать Мел? Вот это было действительно интересно!
— Форма Света.
Мел остался стоять на месте, развел руки в стороны и улыбнулся. Тысячи теневых стальных клинков пронзили его, вылетев со всех сторон, они прошли сквозь тело навылет, убивая его… или? Они не наносили вреда. Мел стоял посреди обломков древнего храма и улыбался, наблюдая за тем, как снаряды проносятся мимо него не причиняя вреда. Ничего себе! Что это было? Навык, позволяющий сделать свое тело нефизическим? Эфемерным, как сам свет? Если это было так, то Мел сумел заграбастать себе действительно крутой класс! Подобное представление явно не понравилось Мастеру Смерти. Он качнул головой так, будто подтверждая определенный талант своего противника. Волерпи чуть присел и расправил крылья, очевидно готовясь к прыжку.
Да-Го же повезло куда меньше. Честно говоря, я ожидал куда большего! Девушка несколько секунд отбивала бесконечный «рой» метательных ножей, но они ранили ее один за другим, пока не изрешетили до такой степени, что она уже не могла устоять на ногах и свалилась на пол. Это все? Конец? Одной такой вот иррациональной техники хватило, чтобы ее убить?
Ну уж нет — раз Сфера Наблюдателей не отключала «эфир», значит у девушки был козырь в рукаве. В ту самую секунду, когда она распласталась на земле, тяжело дыша, я почувствовал легкий укол страха. Она была опасной, эта девушка. Крайне опасной. И пусть я еще не мог до конца облечь в слова то, что почувствовал — знание плотно укоренилось в моей голове. Сейчас она покажет этому Мастеру Смерти настоящую силу игроков Земли.
Но пока — она все еще лежала на земле, а Волерпи осторожно приближался к ней, после чего картинка остановилась, зависла как будто бы. Мы вопросительно уставились на Марьяну и Королева Воров пояснила:
— Я хочу, чтобы вы как можно внимательнее рассмотрели финал этих битв. Поэтому здесь мы поставим на паузу и разберемся сначала с голубоволосым пареньком. Чтобы путаницы не было. Смотрим.
«Голубоволосый паренек» все еще поддерживал свою «нематериальную форму», а Мастер Смерти готовился к прыжку. Я видел, как он перехватил свой длинный кинжал обратным хватом, а голову наклонил вперед. Знание? О, нет. Это было никакое не знание! Это голос моего наставника, тихо прозвучавший у меня в сознании.
— Движение Тьмы номер Пять: Пожиратель Солнца, — произнес я следом за Зеркальным.
— Чего сказал? — живо поинтересовался Сильве-Жакк.
Волерпи ударил. Его клинок пронесся по земле, поднимая бурлящие тени, в которых мне почудились раскрытые жадные, голодные пасти уродливых монстров. Настоящая волна, закручивающаяся следом за движением клинка — Волерпи собирал стихию Тени, умело управляя ей и направляя в единственную цель. Мел мигом распознал, что ему ни в коем случае не нужно подставляться под эту атаку — его форма не сможет обеспечить ему выживание. И он побежал, так быстро, как только умел. Художник метнулся в сторону, в попытке увернуться от надвигающейся голодной тени, но эта техника была совершенно не того уровня, к которому привык Малькольм. Древнее искусство, идеально отработанное, выверенное, смертельное. Волерпи взмахнул клинком, посылая следом за Мелом широкую, пульсирующую, практически ожившую волну тени. То, что произошло дальше — плохо укладывалось у меня в голове.
Представьте себе, что вы смотрите фильм и тут кто-то подходит к экрану с огромной кисточкой и легким, профессиональным движением, закрашивает экран черным. А теперь представьте, что в это время на экране погоня и герой пытается спастись, скажем, от дикого зверя. Тогда вы сможете примерно понять, что киношному герою никак не спастись, от движения черной краски. Потому что они существуют в разных вселенных времени и подчиняются различным законам. Реальность окрасилась черным цветом, ринувшимся вслед за Малькольмом. Он пытался убежать — но это было невозможно. Поднятая Волерпи волна затянула его меньше, чем за секунду. Будто технике было плевать, что расстояние между мастерским ударом Волепри и точкой, где находился Мел в этот момент — было больше двухсот метров. Моему другу отняло ноги и часть туловища одним движением. Но самое страшное было то, что Мастер Смерти не стал медлить — он нырнул в ту тьму, что создал своей атакой, и вынырнул рядом с Мелом. Круговое движение клинка отсекло голову Художнику, а я стыдливо отвернулся, не желая видеть смерть своего друга, пускай и понарошку.
— Что это была за херня? — выпалил Сильве-Жакк.
— Это уровень одного из лучших бойцов Города Воров, — с гордостью ответила Марьяна. — Вы даже не представляете, как вам повезло заполучить свои ключи. Но, не переживайте. Обычно никто не получает последние 4. За всю историю испытания, это случалось всего несколько раз. Мелу не удалось заполучить Мастерский ключ, хоть попытка и была неплохой. Теперь посмотрим на неудачу девчонки.
За прожитое время в Городе Воров Марьяна явно стала наслаждаться своими подданными. Гордиться ими, по-настоящему. Я видел, как сверкают ее глаза, когда она говорила о Мастере Смерти. Думаю, семья Волерпи была ей близка, эти гордые птицы ценили лояльность и мастерство выше всего остального. С ними легко было найти общий язык пока ты не пытаешься нарушить привычные для них устои.
Сфера Наблюдателей погасла, скрывая изображение обезглавленного Малькольма и мы перешли к битве с Да-Го. Черт, у моего друга оставалось все меньше и меньше шансов пробиться на квест, но я нутром чуял — он обязан справится! Ведь Мел — один из лучших Ловкачей «Эпохи»! Для него обязательно найдется подходящий ключик.
Волерпи подошел к кореянке и незаметным движением отсек ей голову. Она даже не попыталась увернуться. Механическая птица пожала плечами и развернулась, собираясь вернуться к своим обычным делам. Дангом Гонжу стояла перед Волерпи, задумчиво положив подбородок на подставленный кулак, а обезглавленное тело тут же превратилось в фиолетовый дым. Такая очень наигранная поза, которой она явно хотела спровоцировать врага. Она задумчиво сузила глаза, как бы оценивая своего оппонента и решая, как лучше с ним справиться.
— А что у тебя под броней? Настоящая птица? Вот я думаю, если тебя убить — получится приготовить яннём? Ох, что-то я проголодалась!
— Движение Тьмы номер Один: Затмение, — проговорил я, когда Волерпи пронзил девушку и разорвал ее тело на части одним незаметным движением. Кусочки упали на землю и тут же рассыпались фиолетовой дымкой. Совсем как то зеркальце в самом начале битвы.
— Да, отличный должен получиться яннём! — весело крикнула Дангом Гонжу. Волерпи обернулся на звук и тут же принял знакомую нам позу.
— Щас жахнет, — уверенно заявил Сильве-Жакк.
— Арсенал, — Да-Го щелкнула пальцами и у нее за спиной появилось два стеллажа, на каждом из которых висело штук двадцать различных кинжалов. Были тут и те самые пуш-даггеры и катары, стилеты, кривые ножи, финки и бабочки. Девушка задумчиво уставилась на стеллажи и кивнула своим мыслям, выбирая пару удлиненных кинжалов с зубчиками. У них были разноцветные лезвия: красное и синее. — Ладно, птичка. Время серьезной битвы.
Призванный арсенал исчез, Да-Го качнула головой из стороны в сторону, повела плечами, как бы разминаясь и тихо щелкнула языком, произнося какое-то слово так тихо, что я не смог расслышать.
— Движение Тьмы номер Пять: Пожиратель Солнца! — в этот раз прокомментировал движение наш африканский друг, определенно любящий быть в центре внимания.
И вновь — пенящаяся тень под ногами, лики ужасающих монстров, перо мастера, ведущее всепоглощающую тьму против бессильного игрока. Да-Го приняла похожую стойку, возможно, даже слишком похожую, а то, что случилось дальше — я не понял. В последний момент, когда Волерпи должен был рубануть апперкотом, поднимающим волну Смерти — его рука, все еще сжимающая клинок, отлетела в сторону.
Девушка исчезла и появилась за спиной у Волерпи. Один из ее кинжалов полыхал пламенем, второй был скован льдом.
— Очень быстро! — похвалил Рамон.
— Охренеюшки! — завизжал в экстазе Сильве.
— А возможности перемотки нет у этих сфер? — спросил я у Марьяны. Но Королева Воров и не подумала отвечать. Она смотрела с ненавистью на Да-Го, словно та была не достойна справиться с Мастером Смерти и только благодаря какой-то хитрости смогла его победить.
Но я был уверен — дело вовсе не в хитрости. Волерпи все же находился в рамках определенного квеста и не мог сражаться свободно. У него было три фазы, если считать очень грубо. Первая фаза — слабое нападение, испытание игроков. Вторая — серьезное сражение с использованием теней и искаженный бросок кинжалов — как финальный штрих. Третий акт — самый сложный. Когда он ставил на карту все, используя свою непобедимую технику — Пожирателя Солнца. Как же тогда Да-Го смогла его остановить? Он явно превосходил ее в скорости и мастерстве владения клинком. Должна быть уловка, навык, который использовала девушка. Эти зеркала — дело совершенно точно связано с ними, но я никак не мог понять почему.
Волерпи расправил крылья и ринулся следом за кореянкой. Второй рукой он вытащил метательные кинжалы и вновь использовал искаженную тень. Дуэль еще не закончилась! В этот раз, правда, Дангом Гонжу смогла отразить каждый из кинжалов. Не просто отразить! Мне на секунду показалось, что она использовала искаженную тень на самой себе? Черт, как же бредово звучит! Но именно так все и было! Мы с остальными Ловкачами замерли, раскрыв рты, не понимая, свидетелями чего мы стали. Если бы она просто двигалась быстро, то да — тут никаких вопросов. Но Да-Го отбивала бесчисленное множество метательных ножей со всех сторон так, будто ее тело размножилось и одновременно парировало снаряды со всех сторон. Похоже, даже самого Волерпи удивила эта техника — иначе как объяснить тот факт, что Мастер Смерти замедлился, чуть не долетая до девушки?
И зря.
Вторая рука Волерпи отлетела в сторону, а девушка вновь замерла в стойке на расстоянии нескольких метров за спиной механической птицы.
— Вот тебе и повтор! — рассмеялся африканец.
— И я к нему был готов, — улыбнулся я.
— Чего ты? Понял, как она это делает? — с интересом спросил Паррадин.
— Практически, — задрав нос заявил я. — Волерпи не выиграет, к сожалению. А мы не поймем, как она так двигается.
— Это еще почему? — засомневался Рамон. — Она же просто может разгоняться с места!
— Не-а, — улыбнулся я. — Мы ничего не поймем, потому что смотрим на реальный бой, а Да-Го — на его отражение.
— Чего? — хором спросили все, даже Марьяна, вот только я не собирался им отвечать.
Бой с Мастером Смерти закончился следующим движением. Волерпи ничего не оставалось, как вновь нырнуть в собственную тень и хотя бы попытаться победить. Он выскользнул из-за спины Да-Го, пытаясь крыльями рассечь девушку. Вместо этого он напоролся на пару разноцветных кинжалов, отсекших ему голову. И вновь все случилось так быстро, что Ловкачи не смогли ничего понять.
Зато я все видел. В этот раз. Я успел обнаружить подходящее зеркало и заметить, как в отражении двигается Да-Го. Как она использует сотни техник, поворачивается и прыгает навстречу своему врагу. В этом отражении время двигалось куда медленнее, чем в реальности, но стоило событию завершиться в отражении, как в реальность оно перешло за крохотное мгновение.
— Удивительная техника! — заявил я, когда Дангом Гонжу появилась у нашего круглого стола, сжимая Мастерский Ключ.
— Только не говори, что ты смог ее понять, тупорылый придурок, — против меня она была настроена явно враждебно.
— Садись рядом со мной, детка! Расскажешь, как ты прикончила того птенчика, — позвал ее Сильве-Жакк, но Да-Го подошла ближе к Марьяне, чтобы оказаться на противоположной стороне стола от меня.
— Пожалуй, воздержусь от предложения неудачника, — заявила она и вонзила кинжал в стол. И вновь киношный эффект и табличка перед девушкой, охваченной темно-фиолетовым свечением:
*Элита Портунус: Дангом Гонжу
Класс: Призрачный Вор
Владелец Мастерского Ключа*
— А мне ты расскажешь, как она это сделала? — тихо спросил Паррадин.
— Конечно, друг, — ухмыльнулся я. — Все предельно просто. Да-Го умеет путать «души» монстров. Заманивать их в свои иллюзии так, чтобы они и сами перестали понимать, что реальность, а что — всего лишь отражение.
По гневному взору кореянки я понял, что отгадал. Какая же ужасающе могущественная техника! Интересно, работала ли она на других игроков. Потому что если это так и было, то передо мной сейчас сидел фактически непобедимый противник.
Я не успел разобраться в ситуации и спросить совета у Юки, как обычно. Ведь загорелось сразу пять Сфер, а значит — время смотреть следующее испытание.
— Ну хоть мы вернулись к привычному порядку, — явно недовольная происходящим заявила Марьяна. — Погнали смотреть на одних из самых важных игроков в будущем квесте. На искусных Взломщиков.
Сферы с цифрой 3 засветились и притянули нас к себе. Ну что ж, Вэл, пришло твое время доказать, что ты достоин оказаться в Элите Портунус и заработать шанс ограбить самое защищенное хранилище в истории вселенной! Да уж, вот это задачка.
Мы оказались в темном, просторном помещении и увидели пятерку игроков, застывших перед гигантской (ну конечно же) дверью сейфа. Все пятеро (хвала Звездам, Вэл был одним из них!) игроков замерли, как будто не решаясь приблизиться к данной махине. Дверь сейфа и правда выглядела крайне внушительно, думаю, сам бы я не справился с подобным механизмом. Но я и не был взломщиком, а вот эти пятеро явно выглядели так, что уже не раз вскрывали нечто подобное. Они впятером, не сговариваясь, одновременно кивнули своим мыслям, подошли к сейфу и прикоснулись к нему ладонями.

Глава 6
Необходимые навыки

— Думаю, тут будет без каких-либо неожиданностей, — пояснила нам Марьяна. — По традиции первое место рейтинга имеет наивысшие шансы заполучить данный ключ. Тем более — в текущем рейтинге есть игрок, вскрывший Портунус VI — а это само по себе довольно серьезное свершение, учитывая, что для получения этого ключа им нужно вскрыть Портунус VII.
Я не знал, какую строчку занимал Вэл — как-то забыл посмотреть. Вообще, я не так много знал об этом пареньке. Кроме характеристики, которую ему дал Мастер Люмз. Мол парень, на которого с легкостью можно положиться. Крутой техник, инженер, незаменимый управленец энергетическими потоками, загадочник, перенастройщик, соединитель — и еще куча других слов, которые я не запомнил. Да уж, что тут сказать — Люмз был не из тех людей, кто мог разговаривать на «человеческом». Может, действительно все гении такие?
— Моя ставка — вот на того паренька, — индус Паррадин показал на Воришку, у которого из спины вырвалось еще две дополнительные пары рук. — Будет быстрее работать и откроет все раньше других.
— Тогда я — за ту девченку с длинной косичкой и аппетитной… — я мысленно закрыл уши не желая слушать, как Сильве-Жакк обсуждает Линду. Что она-то здесь забыла? Насколько я помню, она вскрыла Портунус I.
— Обо мне он так же мерзко отзывался? — спросила Да-Го.
— Не, тебя он не заценил, дорогуша, — подколол кореянку Рамон. — Я бы поставил на того паренька с механической маской. Смотрите, как он к делу подходит, явно интерфейс какой-то особенный развернул и приступил к работе.
— А ты думаешь, кто выиграет? — спросила у меня Марьяна.
— Я выбираю вот того тихого паренька, который озирается по сторонам так, как будто не до конца понимает, как загремел в эту передрягу.
Вэл действительно отличался от всех остальных Воришек. Пока они старались изо всех сил вскрыть «сейф гигантов», он несколько раз постучал ладонью по железной поверхности, дернулся так, будто его током шарахнуло, а потом посмотрел по сторонам.
— У него такой вид, словно он пытается подвох почуять, — со знанием дела заявил Паррадин. — Согласны?
— Выглядит экстра-слабым в бою, — подвела итог Да-Го. — Мелкая бесполезная сошка, по экипировке видно, что он случайно до этого глобала дотянул.
— Ему пришлось сдать все вещи, — заявил я. — Чтобы его приняли в клан. Такие были условия. Он хотел стать воином, хотел сражаться, но лишь потому, что так делали все. К счастью, парню удалось обнаружить свое призвание.
— Да, и какое же? — злобно уставилась на меня кореянка.
— Это же ключ взлома, да? — крикнул тем временем Вэл. — Я точно туда пришел? Тут не будет ловушек или механических убийц? — ему, конечно же, никто не ответил. — Эх, ладно.
— О чем он? — возмутилась Марьяна. — Какие еще ловушки?
— А я говорил! — засмеялся Паррадин. — Парень явно не промах, подумал, что задание на ключ не может быть таким простым! Вот и удивился. Черти огненные! Надо было на него ставить!
Словно в подтверждение слов Паррадина, Вэл кивнул своим мыслям подошел и потянул за ручку сейфа, открывая его и заходя внутрь. Ох, как я наслаждался упавшими челюстями всех остальных Воришек! Даже Марьяна выпучила глаза, наблюдая за тем, как Вэл открыл Портунус VII фактически за те два начальных хлопка. Он не просто опередил всех остальных Разбойников — он вывел Взлом на совершенно иной уровень. Признаюсь — я и сам не до конца понимал, как парень это сделал. Возможно, как и говорил Люмз — у него был самый настоящий гениальный талант.
Вэл взял Надежный Ключ, покоящийся на пъедестале за дверью сейфа и тут же оказался у нашего стола. Увидел меня, улыбнулся и воткнул полученный кинжал в стол, рядом со мной.
— Привет всем, — чуть застенчиво заявил он. — Меня зовут Вэл.
Время привычно замедлилось, ярко-бронзовое сияние окутало Вэла и представило нам его карточкой Ловкача, достойного ключа:
*Элита Портунус: Вэл
Класс: М. И. У. (Мастер Инопланетных Устройств)
Владелец Надежного Ключа*
Ага, не только мы с Мелом класс поменяли! Что, в общем-то, достаточно логично, потому что за гражданскую войну и мое интервью экспы насыпало всем сполна. Золотой Век серьезно усилился после этого глобала, теперь надо захватить это преимущество и нарастить его! Вот, чем мы и займемся в этом данже. Хорошо, что Вэл прошел, жаль, что для Малькольма осталось всего 4 возможности: Ловкий, Удачный, Неизвестный и Скрытый. Хотя, стоит сказать прямо — надежный ключ мой друг бы никогда не получил, не настолько уж он мастеровит во взломе замков.
— Рад видеть тебя, Вэл! — хлопнул я соклановца по плечу, только он уселся рядом.
— Он что, из твоего клана? — недобро спросила Марьяна.
— Конечно, как и все крутые Разбойники! — расхохотался я. — Увидишь, Мел или Линда тоже сумеют пробиться в элиту!
— А что, Мел еще не заполучил ключ? — взволнованно поинтересовался Вэл.
— Нет, мой новый друг — Рамон, обогнал его, — я указал на нашего спринтера.
— Йоу, здоров, мужик. Ты братан Кира получается?
— Да, но мы не кровные родственники, — поспешил внести ясность Вэл.
— Вон та вот застенчивая барышня обошла Мела в сражении с Мастером Смерти, — я кивнул в сторону Да-Го.
— Иди в задницу и там сдохни, — пожелала мне кореянка и продемонстрировала оттопыренный средний палец.
— Мы с ней не ладим, — пояснил я.
— Черт, бро! Ты нереальный хохмач! — развеселился Сильве-Жакк. — Будем знакомы, Вэл! Меня Сильве-Жакк кличут, если кому надо кости переломать или зубы вышибить — ты ко мне обращайся, добро?
— Добро? — неуверенно ответил Вэл.
— Ты не стесняйся только, Мастер Взломщик, — вклинился Паррадин. — За этим столом мы все равны. Все — Элита Портунус. Вижу, тебе не слишком привычно быть на первых ролях. Но стесняться времени нет. Мы либо выиграем этот квест вместе, либо упустим великую возможность мимо пальцев. И, сдается мне, роль Взломщика в ограблении Тидлост Хвель будет критичной. Прав я, госпожа Королева Воров?
— Все роли важны, — ответила Марьяна. — Хранилище проверит каждого из вас, это испытание, которое можно пройти только сообща. Тут Паррадин верно заметил. Как мне не противно произносить эти слова, но вам всем следует поладить с Киром. Он забрал сложнейший ключ, значит он будет вашим лидером, координатором.
— Я сваливаю, — уверенно заявила Да-Го.
— Тогда твое место займет кто-то другой, а ключ придется вернуть, — пожала плечами Королева. — Не думай, что твое высокомерие потерпят за этим столом. Он был дважды прав, когда сказал — все за этим столом равны друг другу. Все вы — Элита Портунус. Можете ненавидеть друг друга, можете желать смерти, но вы обязаны признавать — данный отбор — не случайность. Ваша сила, ваша ловкость, ваши умения — только они позволят ограбить Тидлост Хвель. Но, не утомляйте меня расспросами. Мне придется все это повторить как только истечет время испытания. А сейчас — время следующего ключа. Как видите, после парочки иррегулярных испытаний, мы вернулись к списку.
И правда, следующим загорелось сразу десять сфер с цифрой «4». А вообще, сколько человек осталось в состязании? Я как-то не разобрал с самого начала, скольких Ловкачей выбрала система, а теперь начинал понимать, что немного обсчитался. Или? Не видел всех на старте? Может в ход шло какое-то искажение пространства? Мне показалось, что я не видел Рамона и Паррадина, когда мы только телепортировались в Город Воров. Может, существовало несколько лобби, где появлялись целые «пачки», прошедшие испытание? Я сформировал в голове несколько запросов Юки, но она ответила лаконично:
*Да какая разница, если в итоге все равно только 10 будет?*
С этим было тяжело спорить. Действительно, так ли важно, сколько воров раскрыло за семь глобалов Сейфы I уровня? Ведь этого было вполне достаточно, чтобы забронировать билетик в это испытание. Но, Королева Марьяна была права — только самые достойные получат Ключ и место. Я посмотрел уже пять испытаний, чтобы это понять. Всегда выделялся один, может быть парочка достойных, остальные — не более, чем статисты.
Сферы Наблюдателей Ловкого Ключа отличались от всех остальных. Я это понял сразу, как только нас «погрузило» в просмотр. В этот раз не было нескольких экранов и участвующие игроки не были в центре внимания. Наоборот — мы оказались посреди просторного помещения, поражающего своим великолепием. Я словно попал в холл лучшего на свете оперного театра. Богатые украшения, золотые тиснения, красные ковры, десятки люстр и тысячи посетителей. Кто-то шел по своим делам, другие любовались картинами неизвестных художников, третьи переговаривались, решали дела, спорили или смеялись. Холл, наполненный бурной жизнью жителей Города Воров. Тут были представлены все правящие семьи и другие расы, часть из которых я узнавал, другие же оставались загадкой. Мы оказались в самом центре этого действия — на главной платформе, от которой вели в разные стороны по меньшей мере шесть широких лестниц.
— Луого Сегрето — самая крупная ярмарка слухов, тайн и заданий Города Воров. Ровно двенадцать уровней, соединенных лестницами, потайными ходами и неприметными лифтами. Здесь население моего Города обменивается самым важным ресурсом нашей профессии — информацией, — пояснила Марьяна. — Это испытание отличается от всех остальных. Как только соберется необходимая группа из десяти человек — они автоматически будут приглашены в Луого Сегрето. Им нужно будет выкрасть ключ у одного из гостей и отнести его осведомителю, — Королева указала на скучающего представителя семьи Дэ’Уньи.
— Звучит не очень сложно, — задумчиво произнес Рамон.
— Сложно, потому что все они будут работать вместе, но не сообща, — черт, как же круты мои новые мозги! — Я ведь правильно понимаю, Королева Марьяна, что нет никаких правил, запрещающих воровать ключ у другого игрока?
— Никаких правил не существует в Городе Воров. Забрать ключ — отдать осведомителю. Вот и вся задача, — кивнула девушка. — Но им не стоит забывать — применять силу в этом месте: демонстрация плохого тона. Да и тягаться в мастерстве с таким количеством Воров — глупая затея.
Вот оно что. Десять игроков приглашали в настоящее осиное гнездо и предлагали вроде бы простую задачу — незаметно стырить ключик у персонажа. Конечно же, для них он будет «подсвечен» и они смогут легко распознать свою цель. Сложности же начнутся тогда, когда они осознают — здесь они не единственные охотятся за ключом.
— Испытание началось, — заявила Марьяна и я понял еще одну особенность этого испытания. Я смог заметить сразу троих игроков, оказавшихся на разных платформах Луого Сегрето. Значит — они сами никак не могли знать, что будут напрямую конфликтовать с другими игроками. Накал страстей — выше небес!
Я попытался отыскать в толпе Мела, дал Юки запрос, но звездочка молчала. Спросил у Вэла, он лишь покачал головой — Малькольм видимо, решил не пробовать заработать этот ключ. Выходит, у него оставалось только три попытки. Удачный, Неизвестный и Скрытый.
Ладно, буду думать об этом — когда придет время. А пока — вся концентрация на текущем испытании.
Элита Портунус замолчала. Не потому, что нас как-то сильно удивило происходящее и мы лишились языка. Нет. Дело было совершенно в другом — мы видели некоторых участников, могли разобрать их среди обычных посетителей. И на лицах этих людей был написан тот же самый вопрос, что заботил и всех нас: «что делать?». Как подойти к этому испытанию? Как его выполнить?
Игроки стояли в замешательстве, пытаясь выбрать для себя лучшую тактику. Смешаться с толпой? Да, это было не просто, но все же возможно. Дело в том, что большинство посетителей носили маски или как-то скрывали свою личность. К примеру, у меня была маска Кицунэ и еще капюшон — я бы с легкостью смог сойти за своего. Попытаться выведать где находится носитель ключа или, еще лучше — выведать информацию о нем. Возможно, пришлось бы выложить немного СтарКоинов, так это правилами не запрещается. Думаю, те игроки, которых мы не распознали, занимались как раз этим. Сливались с толпой и избегали любопытных взглядов, в том числе и наших, наблюдательных.
— Не самое интересное состязание, — зевнул Сильве-Жакк.
— Это потому, что ты привык выделяться, — похоже, Да-Го точила зуб на всех остальных Разбойников, не только на меня. — Тупая груда никчемных мышц.
— Как скажешь, детка, как скажешь. Но тут ничего не происходит! Персонажи шныряют туда сюда, в поисках неизвестного ключа. Пора бы кому-нибудь уже начать заварушку!
Не знаю, на счет заварушки, но в этот раз я решил помолчать и не влезать в их диалог. Зато подлетел к Вэлу и подбородком указал на Информатора, которому нужно было отдать ключ. К нам присоединился Рамон. Похоже, он действительно стал моим союзником, или хотел им казаться. Сильве и Да-Го продолжали словесную перепалку, Паррадин пытался их разнять. Закативший глаза дух Марьяны решил присоединиться к нам.
— Что ты имеешь ввиду? — прошептал Вэл. — Почему указываешь на информатора?
— Там двое, — заметил Рамон. — Два игрока решили объединиться, чтобы подождать того, кто первым заберет ключ.
— Где? — поразился Вэл.
Да, он действительно неплохо управлялся с механизмами, но чутья Разбойника и должной боевой сноровки у него не было. Я попытался сдержаться и сокрушенно не вздыхать — уж не знаю, было дело в моем интеллекте или слова Марьяны так повлияли. Придав голосу тон профессионального учителя, я указал на двух игроков.
— Вон там, на уровне выше, гляди, девушка, скрывающая лицо красной вуалью. Она смотрит строго вниз, наискосок, прямо на Информатора. Так ей удается захватывать всех, кто может начать движение сверху. И снизу, гляди — еще один игрок. Различишь?
— Тот парень с темно-зелеными волосами? — гляди ка, схватывал он на лету!
*Ты сильно не зазнавайся, у него вообще-то Интеллект почти вдвое выше твоего (⁄ ⁄•⁄ω⁄•⁄ ⁄)*
Тогда больше никаких подсказок! Но, Вэл был прав. Эти игроки встали на платформах выше и ниже той, где находился Информатор. Видимо встретились в толпе и договорились сварганить такой вот нехитрый, но эффективный план. Интересно, как они решат делить ключ в том случае, если их ловушка сработает?
— Как по мне, они слишком выделяются, плюс стоят очень близко, — заявил Рамон. — Если кто-то будет двигаться осторожно, он сможет их заметить.
— Вовсе не обязательно, — Вэл пытался говорить чуть чаще и привыкать к роли Элиты Портунус.
— Считаешь, что кто-то настолько твердолобый захватит ключ, что не различит этих болванов? — поинтересовался с улыбкой Рамон.
— Я не об этом, — покачал головой игрок с классом М. И. У. — Вы не различаете?
Мы покачали головами синхронно, а я вот что заметил. Глаза. Глаза Вэла изменились, перестали быть человеческими. Точнее, не полностью глаза, а только зрачки — теперь это были механические телескопические камеры, пристально рассматривающие мир вокруг. Я не сразу заметил, потому как в обычном режиме они почти не отличались от синих глаз парня, но стоило объективам начать выдвигаться, вертеться, меняя резкость и увеличивая картинку — не заметить эволюцию мог только полный кретин.
— Оу, совсем забыл, что вам наверное не доступны такие возможности, — скромно заметил Вэл, но я тут же почувствовал — парень начал выделываться. — Помните, Королева говорила о лифтах и секретных ходах? Они тут везде. Весь этот Луого Сегрето пронизан тайными ходами. Если воришка будет со схожими способностями, он сможет запросто попасть на нужную платформу и не попадется на глаза этим двоим.
— Не знаю, чего ты так стеснялся, мужик, — присвистнул Рамон. — Может, в бою ты и не так хорош, но в остальном — ты первоклассный Воришка.
— Спасибо, — тихо ответил Вэл.
— Только давай там, не зазнавайся, — улыбнулся я. — Хватит нам и одного парня с раздутым эго. Итак, что мы имеем? Это испытание можно пройти большим количеством способов, значит победит скорее всего тот, кто лучше других умеет адаптироваться к подобным переменным? Звучит, как наиболее верное решение, да?
Рамон и Вэл задумчиво кивнули, а Марьяна рассмеялась.
— Что случилось? Я сказал что-то глупое, Королева?
— Нет, ты прав и выводы твои абсолютно верны. Проблема в другом. Конкретно — в вас троих. Уверена, кое-кто из Элиты мог бы решить эту задачку куда проще.
— Кир, смотри! — крикнул Вэл и я повернулся на крик соратника.
Та самая девушка, скрывающая лицо. Не знаю как, но она исчезла. Покинула свой пост? Я потерял ее из виду, а теперь никак не мог найти. Может, она заметила кого-то с ключом и побежала за ним? Я спросил у Рамона с Вэлом, но они засомневались.
— Нигде ее не вижу, — заявил уроженец Бостона. — Как сквозь землю провалилась.
— Ого, по ходу кто-то стырил ключик, началась возня! — крикнул Сильве-Жакк, подлетая вверх. Делать было нечего — мы отправились следом.
Но я нутром чуял — Вэл что-то заметил, что-то понял, но не до конца. И этот комментарий Марьяны. О чем она говорила? Это было нечто очень важное, без сомнений. Мы упускали какую-то деталь, но почему именно мы?
*Да все просто, Кир. Вы втроем — герои. (☆ﾟ∀ﾟ) ⁄ *
Действительно. Я замер, не желая двигаться дальше. Марьяна остановилась рядом со мной, заинтересованно глядя на мою реакцию. Герои. Мыслим, как герои. Поэтому мы никогда бы не смогли покорить Тидлост Хвель, так ведь?
— Выходит, это единственный путь, да, Королева?
— Ого. Ты действительно стал смышленнее, — улыбнулась Марьяна. — Да, Кирюш. Тебе предстоит не только выполнить наисложнейший квест на первых 10 глобалах, но и решить — завершать ли его вообще. Ведь награду получат все. И такие герои, как ты…
— И такие злодеи, как они.
Я повернулся и увидел, как умирает игрок с зелеными волосами. Точно так же, как умерла и девушка с красной вуалью. Он практически исчез, но я увидел, как незаметно сверкнула темная сталь и точным уколом пробила его сонную артерию. Парень дернулся и тут же исчез, даже тела не осталось. Тот, кто атаковал его — обладал невероятным искусством убийцы. Вот то, о чем говорила Марьяна.
Второй вариант.
Убить всех игроков. Забрать ключ. Ничего сложного.
«Возня», как назвал ее Сильве, перенеслась на платформы ниже. Тот, кто украл ключ — ловкая девчонка с короткими темными волосами и кожей молочного шоколада, она неслась вниз и хохотала, а группа неписей старалась ее схватить. Среди них были и игроки, но им всем тяжело было угнаться за девочкой. Она перепрыгивала огромные пролеты, скакала по головам и без труда перемещалась к своей цели.
— Ого! Какая ловкая! — похвалил ее Сильве. — Землячка, похоже! Видели бы вы, как она ключ выкрала! Это нечто! У нее призрачный хвост, как у кошки, она им пробралась в кармашек и забрала нужный ключик.
Я заметил мерцающий лик кошки, существующий как бы поверх девушки. Схожая техника с моей формой Кицунэ. Наверняка у нее был смежный класс, дарящий дополнительные Характеристики вдобавок к возможности использовать кошачьи прибамбасы. Веселая кошка-девочка стремилась к своей цели, оставляя преследователей позади. Все наблюдатели с удовольствием наблюдали за ее продвижением, кроме меня. Меня интересовало совсем другое — я пытался рассмотреть злодея. Того убийцу, что решил вести игру по своим правилам.
И я его увидел. Не сразу, конечно. Потому что по глупости решил, будто он захочет сразу же расправиться с кошко-девочкой, но так поступил бы только героический кретин, вроде меня. Тот, кто отказался от своего Теневого Двойника и перестал скрываться в Тени. Фактически, я перестал быть классическим Разбойником и стал немного другим классом. Таким, что всегда ищет для себя популярности и признания. Достаточно сильным, чтобы сражаться там, где ярче всего сверкает солнечный свет.
Этот игрок был совершенно иным. Полной моей противоположностью. Спрятаться в толпе? Чушь. Он буквально нырнул в это место, сделав его своей стихией. Перемещался со всеми вместе, замедляясь, разговаривая, смеясь, крича, бежал, прыгал и останавливался. Ему удавалось делать все с такой скоростью, что любой неподготовленный наблюдатель обязательно бы потерял его из виду. Движения, которым позавидовали бы самые проработанные из неписей. Клянусь, я бы никогда не подумал, что передо мной игрок — скорее часть программы, кода, идеально играющая свою роль.
Лишь в те крохотные моменты, когда внутри него просыпался хищный зверь, готовый убивать мгновенно — чары спадали. Вот он стоит и что-то спрашивает у двух котов семьи Шариент, а рядом как раз проносится игрок, спещаший за обладательницей ключа. Один удар. Всего лишь одно, почти незаметное движение и непримечательный блеск матового тонкого клинка. Как он умудрился на такой скорости попасть в сонную артерию игрока мчащегося во весь опор? Я не знал, не хотел даже представлять, сколько раз он наносил подобную атаку.
Вот еще один игрок обогнал кошку и приготовился броситься наперехват, поджидая ее на платформе. Убийца шел мимо, разглядывая что-то в совершенно другом направлении. Он даже не оглянулся, только ударил и тут же убил его. В этот раз я смог рассмотреть, что именно происходило с телами неудачников. Они сгорали, превращались в серый пепел, который незаметно разлетался по Луого Сегрето, не мешая посетителям. Что это было? Навык или особенный яд, которым был смазан его смертоносный кинжал?
В третий раз я заметил его уже совсем близко с платформой Информатора — один из игроков преследователей выхватил оружие, напоминающее бумеранг. Видимо — хотел попытаться метнуть в беглянку и остановить ее. Он прицелился, замахнулся и растаял, превращаясь в пепел. Тогда я рассмотрел убийцу достаточно отчетливо, но лишь потому, что был готов его увидеть. Темный плащ, скрывающий тело и венецианская маска с длинным носом. В это мгновение он показался мне похожим на Волерпи и только пылающие зеленым глаза отличали игрока от механических птиц.
— Вот молодец! Давай, детка! — закричал Сильве, когда кошка добралась до платформы Информатора. Ее так и не смогли поймать, она легко опустилась рядом и потянула спину, как настоящая киска, может, даже мяукнула. Девушка совершенно точно помахала лапкой своим преследователям и вытащила ключ, крутя его на пальце и подходя к Информатору, игриво покачивая бедрами.
— Все кончено, — заявил я, видя знакомую темную фигуру, стоящую рядом с неписем. Он как раз увлеченно разговаривал с двумя людьми в маске.
— А то! Знаете, кто заработал этот ключ? Моя будущая жена, поняли? Так что — руки прочь, бродяги! — расхохотался африканец.
— Сомневаюсь, что вы поладите с ним, — заявил я. — И, ты не прав. Она не победитель. Вот, победитель.
— Где? — хором спросили Ловкачи.
Идеальный момент. Думаю, они не успели рассмотреть его атаку, так как видели впервые. Он убил беглянку и сделал шаг вперед, проходя сквозь ее пепел и подхватывая замерший в воздухе ключ. Мгновенное действие, которое выглядело очень эффектно. Пепел, оставшийся от девушки, не пристал к его темному плащу, а разлетелся в стороны, демонстрируя нам носатую маску и злобные зеленые глаза. Он передал ключ Информатору и мы тут же вернулись к круглому столу.
Игрок в маске стоял перед нами. Он уже успел всадить кинжал в стол и занять свое место рядом со мной! Мир остановился, а киношная заставка не заставила себя долго ждать, окрашивая смертоносного убийцу пепельным эффектом:
*Элита Портунус: Ценере
Класс: Чемпион Бездны
Владелец Ловкого Ключа*

Глава 7
«Король костей»

Мы все замерли, рассматривая этого Ценере. Мужчина или женщина? Враг или союзник? Венецианская маска с длинным носом не позволяла ответить четко ни на один из этих вопросов. Обладатель Ловкого Ключа, еще один игрок в Элите Портунус — вот кем он был. Ну, или она. Даже острая на язык Королева Воров молчала, разглядывая наше пополнение. Ценере аккуратно занял свое место и оглянулся по сторонам.
— Что-то случилось, почему вы все молчите? — никто не ожидал, что незнакомец заговорит первым. Голос был изменен, слова скрежетали, как будто их произносил механический монстр, а не живой человек. Сходство с Волерпи все усиливалось.
Я про себя решил, что буду считать Ценере парнем, по крайне мере до тех пор, пока не узнаю наверняка.
— Поздравляю с Ловким Ключом, я — Кир. Буду капитаном нашей воровской сборной на грядущем выездном матче, — видимо из-за нервов я решил начать с шутки и зачем-то добавил спортивную аналогию.
— Я знаю, кто ты, — кивнул Ценере. — Элейн рассказывала о тебе.
— Провидица? — удивился я. — Она жива?
— Беспокоишься за судьбу неизвестного игрока? — мне показалось он усмехнулся. — Примерно таким ты мне и представлялся. Да, она жива.
— Значит, ты из В. Е. Г.? — я не сразу, но вспомнил нужное обозначение. Стоило мне заговорить об этом, как большинство игроков за столом с интересом уставились на Ценере.
— Изначально, — кивнул загадочный Ловкач. — В. Е. Г. прекратила свое существование. Теперь мы разбиты на несколько отдельных кланов, разбросанных по кластерам. Элейн входит в центральный кластер. Я же состою в южном клане. Но, мы собрались за этим столом не для того, чтобы обсуждать политику, не так ли?
— Можем и обсудить, — широко улыбнулся Сильве-Жакк. — К тебе-то серьезные вопросики имеются. Ты свой ключ получил не вполне честно. Завалил красивую кошку и повел себя, скорее как убийца, а не как заправский Воришка.
— Честно? — Ценере по-птичьи склонил голову набок. — В состязании Воров есть такое понятие? — он повернулся к Королеве. — Разве?
— Нет никаких правил. Нет чести среди Воров, — отрезала Королева Марьяна. — Ценере завершил испытание эффективно. Место за столом получено по праву.
Похоже, Марьяна тоже намеренно избегала использования личных окончаний в речи. От этого интерес к личности бывшего игрока В. Е. Г. только возрастал. Мне страсть как хотелось побольше узнать об этом загадочном персонаже, тем более, что он знаком с Элейн! Провидица давно не выходила на связь, видимо, что-то случилось в её кластере и этот «странный господин» точно должен был знать ответ.
Но, как обычно, времени на расспросы не оставалось. Все бегом, все бегом: за столом у нас была основная задача и это — следить за прохождением Испытаний. Стоило разговору принять интригующий поворот, как пять сфер засверкали, привлекая наше внимание. Цифра «6» объединяла каждую из них. Я мельком заметил знакомого персонажа — синие волосы, красный плащ, тут уж не ошибиться.
«Давай, Малькольм, сейчас или никогда!» — подумал я про себя, уставившись на Сферы Наблюдателей.
— Что будет происходить? — тихо поинтересовался Ценере.
— Это Сферы Наблюдателей, — неожиданно ответил Вэл. — Сейчас они разрастутся и мы окажемся на месте проведения Испытания. Сможем следить за ним, как если бы сами находились там. Только повлиять никак не получится.
— Интригующе, — кивнул Чемпион Бездны. Название класса у него тоже было необычным и совершенно неясным. Федя вроде тоже был Чемпионом когда-то? Или это была Катька? Я точно помнил, что кто-то из моих друзей-силовиков гонял с подобным классом.
*Чемпион — это особенный класс, полученный в результате прохождения классового квеста. В двух словах: этот игрок мог быть Убийцей Бездны, выполнить классовый квест и получить класс-звание Чемпиона. Это дает дополнительные навыки.*
А почему я не стал Чемпионом Сокровищ? Или Чемпионом Теней? Что за несправедливость?
*Как ты станешь Чемпионом Теней, когда ты собственную Тень сделал игроком?*
Тоже верно. Но Чемпион Сокровищ все же неплохо звучит. В общем, не дали мне нормально с Юки потрещать — Сферы нас «засосали» и мы оказались внутри… игорного дома. Ну а где еще? Удачный ключ, который можно только выиграть. Если играть — то в казино! Помпезное заведение, где гремела музыка, сверкали магические лампы, напоминающие земной неон, а в темном помещении велись самые изощренные и сложные игры, известные во всех вселенных! О, сколько же тут было столов, не счесть! И за каждым сидели посетители: кто в вечерних платьях и модных костюмах, улыбчивые и довольные; другие же в лохмотьях и с лицами, на которых искренне сверкала последняя надежда, наполненная заблуждением; были и те, кто явно зашел сюда просто расслабиться и выигрыш не имел для них ровно никакого смысла; встречались и профессиональные игроки, чьи хитрые ухмылки я мог «прочитать» с первого взгляда. Я сразу же заприметил столы, где играли в би-кер-ри-бек покер.
*Это мы с тобой прогадали, Кир. Нам точно надо было этот ключ выбирать! ๐·°(৹˃̵﹏˂̵৹)°·๐*
Охотливая до азартных игр Юки мигом активировалась! Признаюсь — я и сам не прочь был перекинуться в би-кер-ри-бек, но выиграть в квесте будет куда приятнее. Я стал осматриваться в поисках того самого стола, где происходила схватка за Удачный Ключ. Повсюда сновали работники казино: мужчины в строгих костюмах и женщины в откровенных. Все в лучших традициях азартных игр!
— Думаю, нас должен заинтересовать тот стол, — Ценере указал на самый дальний угол. Видимо, он решил на старте присоединиться к «команде Кира», но я сомневался, что незнакомец сражается на стороне добра. Все же устроенная им бойня была слишком продуманной и привычной. Как для игрока, который выполнял подобные действия уже десятки раз.
Свои мысли я решил пока не озвучивать, продвигаясь к указанному столу. Чемпион Бездны оказался прав — именно за этим широким столом разыгрывался главный лот сегодняшнего дня в Королевстве Воров. Бесценный Удачный Ключ в форме изящного кинжала, к гарде которого привязали на золотой цепочке парочку декоративных игральных кубиков. Я рассмотрел еще парочку карт из би-кер-ри-бека на самой рукоятке и несколько символов, мне не знакомых. Мне вдруг захотелось хотя бы попытаться схватить этот кинжал, потратить все свои СтарКоины за крохотный шанс обладать им. Но… почему? Я не рассматривал тот Королевский Ключ, который получил мгновенно. Интересно, как он выглядел? Да и другие кинжалы меня ничуть не привлекали, но этот — этим оружием я готов был любоваться целую вечность.
*А я тебе что говорила? *(´∀｀)☆*
Звездочка была права, абсолютно права! Я рассмотрел участников и увидел, как все игроки садятся за стол. Что это было? Еще одна комната, когда все проходили испытание одновременно? Нет, не совсем. В этот раз мне не нужны были комментарии Королевы Воров, чтобы разобраться. Та игра, в которую должны были играть претенденты — была игрой на четверых. Каждый из Ловкачей садился за свой стол, но Сферы Наблюдателей формировали пространство особенным образом, поэтому нам казалось, будто они играют друг с другом.
— Что это за игра? — поинтересовался Вэл.
— Называется король костей, — рассказала Марьяна. — Наверное, мне стоит рассказать вам правила.
«Король костей» оказался довольно замысловатой игрой, если не сказать больше. И играть в него можно было только тем, кто обладал сверхчеловеческими способностями. Судите сами: за столом было четыре игрока, но играло лишь трое. Четвертый брал на себя роль глашатая согласно правилам. Он выстраивал в центре стола столбик из шестигранных кубиков (по размеру примерно как обычные земные игральные кости) так, как хотел. Главная задача — кубиков должно было быть больше одиннадцати и меньше тридцати. В самом начале каждому игроку раздавалось тридцать кубиков — уже понимаете, куда я клоню? Глашатай делал ставку — выстраивал башню. После этого игроки рыцари сражались за башню, стреляя по ним своими кубиками. Стрелять можно было одновременно, можно было ожидать, пока остальные игроки «отстреляются» и только после делать свой ход. Каждый рыцарь обязан был использовать вдвое меньше кубиков, чем стояло в башне. Когда последний рыцарь использовал все свои выстрелы, глашатай собирал остатки кубиков (если они остались) из центра и передавал ход следующему игроку. Тот становился глашатаем и строил свою башню.
В чем суть игры? Предельно просто — поле для Короля костей было разлиновано особым образом. Существовал центральный круг небольшого радиуса около 10 сантиметров и четыре области для каждого игрока, треугольные с вершиной в центре. После стрельбы рыцарей, все кубики, оказавшиеся в их области-треугольнике, переходили им. Глашатай забирал только то, что было в середине и то, что упало к нему в треугольник. Получается — роль глашатая была самая сложная, нужно было крепко подумать, перед тем, как делать свою ставку, ведь существовал шанс, что умелые игроки выбьют под чистую башню и ты за раз лишишься всех кубиков. Сложность же для рыцарей была в том, чтобы не только разбить башню глашатого, но и «подарить» как можно меньше кубиков противникам.
Представьте себе, что вы «стреляете» кубиком в башенку из кубиков, стоящую посередине стола. Какой наиболее вероятный исход, если вы точно попали в центр? Правильно — башня отлетит в противоположную от вас сторону, то есть станет собственностью игрока напротив. Хуже всего приходилось игроку, сидящему напротив глашатого — он вынужден был стрелять так, чтобы отбить кубики куда угодно, но только не обратно ведущему. В чем же главная сложность? Опять все просто — если башня составлена из двенадцати кубиков — рыцари обязаны сделать шесть выстрелов. Если из 29 — значит по законам Костяного короля, будет 15 выстрелов. Счет всегда был в пользу глашатого-ведущего.
Все кубики, вылетающие за пределы игрового поля — попадали ведущему игроку. Можно было отказаться от выстрелов — и они также перешли бы ведущему. В том случае, если игрок больше не мог делать минимальное количество выстрелов (6 штук) — он становился «жертвой» и вылетал из игры. И дальше начиналось самое интересное. Как я уже говорил — в игру могло играть только четверо. Следовательно, как только один погибал — игра завершалась. И наступала коронация — последний тур, когда игрок, не имеющий больше пяти кубиков, становился глашатаем вне очереди, строил башню в центре и вставал из-за стола. Во время «коронации» рыцари могли сделать любую ставку кубиков. Хоть один, хоть вообще ноль или все свои кубики. Как только ход-коронация завершался, выбывший игрок подсчитывал кубики участников и называл Короля костей — игрока с большим количеством кубиков в конце игры. Все кубики, упавшие в поле выбывшего игрока по время коронации — считались «пиршеством для народа» и не участвовали в финальном подсчете.
Великолепные правила, отличная игра! У меня аж пальцы свело от желания сыграть в «Короля костей», но сегодня Удача была не на моей стороне. Все, что я мог — это наблюдать. За пятеркой игроков, усевшейся за своими столами. Марьяна сразу сказала нам, что одной победой эта игра не завершится. Чтобы выиграть Удачный Ключ — игроки должны были заполучить титул Короля костей трижды подряд. У меня ладошки вспотели, но вслух я произнес только:
— Я верю в Мела, ему это по силам. Давай, друг!
— А Мел вообще умеет в такие игры играть? — засомневался Вэл, не поддерживая мой энтузиазм.
— Да в такие игры никто не умеет играть, мужик, — покачал головой Рамон. — Это выдумки пришельцев из неизвестных галактик. Выиграет тот, кто сумеет лучше других адаптироваться.
— Или тот, у кого есть классовые особенности, подходящие для азартных игр, — Ценере совершенно точно собирался в наш лагерь. Сильве, Паррадин и Да-Го стояли чуть поодаль, обсуждали что-то свое. Я не собирался им мешать или подслушивать, хотя громкий хвастливый голос африканца гремел на все казино:
— Надеюсь, после испытания это место откроют для посетителей! Я бы с удовольствием пощупал здешних малышек! Глядите какие эльфиечки и кошечки, божечки!
— Какая же ты свинья, — фыркнула кореянка. Если он такая свинья, то чего она с ним рядом все время терлась?
— Давайте не будем ссориться по пустякам, а просто посмотрим на игру, — в который раз взмолился Паррадин. Ну он-то точно неровно дышал к нашей корейской подруге.
Впрочем, с индусом я был согласен — игра и меня тоже интересовала куда больше, чем все остальное. Только слова Ценере никак не выходили из головы — класс, подходящий для этой игры? Неужели кто-то мог взять себе класс азартного игрока в царящем вокруг пост-апокалипсисе? Верилось с трудом.
Я попытался рассмотреть каждого из пятерых игроков, усевшихся за стол Костяного короля, но не смог удержать внимание — что-то внутри буквально заставило меня шагнуть за спину Мелу и сосредоточиться только на его игре. Мне захотелось положить ладонь на плечо другу — поддержать его, передать, что я безгранично верю в его успех. К сожалению, я не смог этого сделать: Сферы Наблюдателей показывали нам всего лишь проекции, а не реальные события. В реальности это испытание, скорее всего, уже завершилось, а все что видели мы — лишь воспоминания этих стен о пятерке удивительных игроков с Земли, пришедших выиграть у казино.
Нас было семеро и каждый выбрал себе любимчика — Вэл присоединился ко мне скорее потому, что не хотел болтать с другими Ловкачами. Я не смог разобрать, за кем стал наблюдать Ценере, Рамон держался рядом: его заинтересовала девушка с короткими волосами. Она сильно нервничала и закусывала нижнюю губу во время каждого хода. Опытному игроку было ясно — она не сможет продержаться до самого конца, но Рамон все равно стоял рядом. Тут и спрашивать было нечего — он наверняка знал эту Разбойницу, как и я — Мела. Желал ей удачи и волновался, каждый раз вздрагивая, когда его избранница брала на себя роль глашатая.
Вернемся к Мелу. Стоило нам с Вэлом оказаться у него за плечами, как Сфера Наблюдателя подстроилась к нашему запросу и мы практически потеряли из виду других игроков: зато отлично видели самого Художника и трех его противников. Кот, эльф и визглявый гоблин.
— Противники выбираются случайным образом? — спросил я у Марьяны. Конечно же она решила стоять рядом со своей новообретенной улыбкой «королевского превосходства». Наверняка ожидала, что Мел и с этим испытанием не справится.
— Первые два матча земляне сыграют со средними игроками. Только финальная битва будет настоящим испытанием. Эта троица представляет опасность только в том случае, если ваш друг — придурок. Но, я не стану даже злорадствовать сейчас. Удивлен? Понимаю. Я знаю, кто такой Мел. Две победы у него в кармане, можешь не сомневаться. Единственное, как он может проиграть — это если не сможет правильно понять правила.
Но Мел смог.
Я сразу просек суть «Костяного короля» — первый раунд всегда был самым важным. Глашатай выбирался интересным способом: все четверо игроков одновременно стреляли кубиком. Чья игральная кость оказывалась в итоге ближе к центру — становился глашатаем. Изначально глашатай мог казаться слабой позицией, но это было не так. Мел сразу же догадался, как следует играть. Его первый выстрел был «с навеса», его кубик приземлился точно в центр, тогда как троица противников раскидали кости в разные стороны.
— Хороший ход, — похвалила Марьяна.
Мел не знал, как правильно строить башню, поэтому выбрал безопасный вариант, чтобы рассмотреть игру как следует. Он выстроил минимальную колонку из 12 костей и с интересом следил за выстрелами рыцарей. Троица стреляла плохо, пару раз они вообще промахнулись мимо башни, если бы относительно ловкий гоблин не засадил в середину постройки — то игра могла бы закончиться намного раньше. Ему удалось разбросать кубики по всем сторонам и ход перешел к игроку, с наибольшим количеством костей после первого раунда.
— Первый ход еще и определяет направление всей игры. По часовой стрелке или против, — заявила Марьяна.
— Это очень важный момент, — согласился я. — Настоящий мастер заканчивает игру на третьем ходу, как я понимаю.
— Ой ли. Понимаешь? — рассмеялась Марьяна. — Думаешь, смог бы победить в этой игре за три хода?
— Конечно, — уверенно кивнул я. — Все, что нужно для победы — это начать ходить первым. Отыграть нейтрально второй раунд и выиграть третий, когда глашатаем будет игрок, сидящий прямо напротив тебя.
— Если ты играешь против глашатая, то это — твой самый слабый ход, — покачала головой Марьяна.
— Сразу вижу, ты не азартный игрок, Марьяш, — не удержался я. — Ты думаешь, что эта битва будет вестись по физическим законам Земли, но забываешь — мы играем в «Эпоху Звезд», а в состязании Элиты нет никаких правил. Гляди.
Я был уверен в том, что говорю. И знал — Мел чувствует то же самое. Стоило пройти второму ходу, как мой друг понял, с кем ему предстоит состязаться. Я увидел его широкую улыбку и расслабленные плечи. Может, Марьяна думала, что он выиграет лишь потому, что обладает более точными «выстрелами», вот только дело было не совсем в этом.
Стоило только гоблину, сидящему напротив, выстроить свою башню, как Мел щелкнул пальцами, посылая свой кубик на огромной скорости дугой, огибающей весь стол. Движение столь быстрое, резкое и опасное, что двое других рыцарей опешили и не смогли отреагировать. Один удар и всю пирамиду гоблина смело на поле к Мелу. Он схватил оставшиеся выстрелы и аккуратно опустил в свою область. Игра у глупого гоблина не задалась сразу — он пошел ва-банк на свой ход глашатого и выстроил башню из всех оставшихся 15 кубиков. Ход Мела превратил гоблина в «жертву» всего одним мастерским выстрелом.
Надо ли говорить, что во время «коронации» Мел не пожелал использовать ни один кубик и с легкостью победил.
— Неплохо. Так вот, о чем ты говорил, — задумчиво кивнула Королева Воров. Честно говоря, от нее я ждал куда более бурную реакцию. — Забавно, но ты же понимаешь, что это сработает только в первом матче. Дальше — будет намного сложнее.
— Появятся игроки, способные сравняться с нами в навыках? — спросил я очевидное и Марьяна кивнула.
Мел даже не успел отпраздновать, как начался второй раунд. В этот раз за стол уселись: сощурившийся котишка, темный эльф с вечно недовольным лицом и Волерпи. Механический разбойник стал для меня неожиданностью — не думал, что они склонны к азартным играм.
Мой друг попытался «открыть» партию точно так же — ошибка. Уж не знаю, почему он так недооценивал своих противников. Право первого глашатая заработал Волерпи — он метнул кубик с такой силой, что он намертво врезался в центр стола. Кубик Мела упал сверху и откатился. Темный эльф нехотя сделал свой выстрел и его игральная кость как намагниченная остановилась в центре. Только кошак сплоховал — выстрелил коготком и его кубик укатился далеко в сторону.
Зато я услышал как выругался Рамон — мне пришлось чуть отклониться в сторону, зато я увидел, как его протеже схватилась за голову. Все ясно: она прошла первый тур, а во втором встретилась с игроками совсем другого толка.
— Они сильные игроки, но не профессионалы в этой игре, — заявила Марьяна. — Так происходит отбор. У них можно выиграть, только если тебе повезет, или…
— В тебе есть зачатки настоящего мастера «Короля костей», — закончил я фразу.
Для колкостей не осталось времени — мы пристально рассматривали второй матч Мела. Что это была за игра! Волерпи сидел напротив Малькольма, кот слева, а темный эльф — справа. Мой друг находился в самой опасной позиции, если Волерпи агрессивный и мастерский игрок, то все может закончиться за три хода. Поэтому Мелу необходимо было очень сильно сыграть первые два раунда, чтобы потратить на колонну минимум в свой ход и все еще оставить возможность для продолжения игры.
Механическая птица выстроила свою «башню» — идеальный куб, составленный из двадцати костей. Весьма опасная затея, но Волерпи явно не был профаном в этой игре. Во-первых, он вынуждал каждого рыцаря сделать 10 выстрелов — это обязательно нарушило бы баланс матча. Во-вторых, у него оставалось еще достаточно выстрелов для минимум одного хода — а механический житель Города Воров явно был уверен в своих силах. Думаю, он очень сильно удивился, когда Мел воспользовался агрессивной техникой — первый выстрел моего друга врезался в центр башни Волерпи и разнес ее на четыре неравные части. После смелого выстрела Малькольма вмешались остальные игроки: битва за финальные кубики в центре была ожесточенной, но в итоге затея моего друга не сыграла. Он потратил десять кубиков, а заработал лишь пять, но лишил Волерпи двадцатки — ни один из кубиков не остался в центре и не завалился на игровую часть представителя семьи механических птиц.
Темный эльф оказался лидером по итогам первого раунда и ход перешел к нему. Он выстроил башню из минималки — 12 кубиков. У него получилась такая своеобразная, чуть скошенная пирамидка. Уж не знаю, почему, но руки у эльфа сильно тряслись. Перебрал с брагой или волновался? Ход начался стремительно — Волерпи попытался повторить ход Мела с крученым ударом. Мой друг сделал такой же ответ — в итоге их кубики врезались в основание пирамиды с двух противоположных сторон и башня не тронулась с места. Хитрый кот вмазал первый выстрел прямо в центр и тут же добавил еще один кубик, закручивающий первый. Его безумная атака удалась! Я не поверил своим глазам: пирамидка темного эльфа как будто подорвалась! Кубики взлетели «шрапнелью» в воздух, а хитрый бросил вперед оставшиеся четыре кубика.
— Вот читер! — крикнул Вэл, указывая перед собой.
Ага, я тоже заметил. К коготочкам кота были привязаны едва заметные энергетически нити, стоило его четырем кубикам пролететь мимо взлетевших на воздух костей башни, он стал буквально приматывать части к своим кубикам и уже собирался затащить их обратно! Волерпи и Мел среагировали мгновенно — они стреляли по кубикам и энергетическим потокам, стараясь помешать плану хитрого котейки. В итоге Мел потерял почти все свои выстрелы, но смог выбить большую часть из стяжки кота. Волерпи проделал почти то же самое. Уж не знаю как, но ему буквально чудом хватило оставить у себя ровно 6 кубиков после этого раунда. Иначе игра бы завершилась. Похоже, кот оказался самым сильным из игроков за этим столом!
— Ах ты хитрая шерстяная жопа! — я не слышал, но смог по губам Художника прочитать его высказывание.
— Мяу, — ответил ему кот.
Следующий ход был за Мелом. Но, на самом деле, я мгновенно понял слова Марьяны и она, хоть мне и было это тяжело признавать, оказалась права. Только дурак мог хотеть завершить игру за три хода. Это было рискованно и никогда бы не получилось в игре за столом с равными противниками. Все, о чем думал сейчас Мел — это как гарантировать Волерпи достаточно костей, чтобы игра продолжилась. В противном случае выиграл бы кот или темный эльф. Не важно кто из них — главное не парень с Земли.
— Рискованно, — кивнула Марьяна, когда Мел закончил со своей башней.
У нашего соклановца осталось всего 18 кубиков после прошлых раундов. Он мог бы расположить их так, чтобы при себе оставить 6 для минимального выстрела, но что, если Волерпи не сможет осознать его план? Или если ставка, которую делает Мел, окажется для него неподходящей? Мой друг пытался выманить своего оппонента, заставить его сыграть в свою игру и вытащить как можно больше костей у кота, если получится. Поэтому Мел выстроил такую двухстороннюю постройку из всех 18 кубиков. Это было чертовски рискованным решением, но другое он не мог принять. У Волерпи хватало выстрелов только на минималку, а Мел предлагал ему вот что: выстрелить в самый центр его башни и разделить ее пополам. Один точный выстрел и Волерпи получил бы 10 кубиков, а Мел вернул себе 8. Если только Механический сможет всадить кубик точно в центр. Так, как он продемонстрировал в самом начале.
Мел все еще держал свою постройку и смотрел на Волерпи, зная, что как только он сядет на место, двое других игроков попытаются помешать их плану. Плану, на который мог рассчитывать только психопат. К счастью, мой друг был именно из их числа.
Как только он уселся на место — сразу же закрыл глаза. Мы почти не слышали звуков, но даже сквозь трансляцию Сферы Наблюдателей, я ощутил как чуть не треснул игровой стол. Волерпи метнул кость с такой силой и прытью, попадая точно в центр и разделяя башню на две равные половины, что я изумился его навыкам. Мел улыбнулся, видимо, когда услышал как восемь кубиков бьются о бортик рядом с ним.
Кот и темный эльф не успели выстрелить, они просто положили кубики на свою часть поля и закончили ход моего друга. Теперь начинался самый напряженный раунд — глашатаем был кот. Значит, единственный раз, когда он никак не мог повлиять на игру.
— Кот и эльф в команде, — проронил Вэл.
Я думал об этом, но доказательств не было. Как сильно это могло повлиять на игру, на раунд? У Мела оставалось 8 выстрелов и все зависело от того, какую башню построит кот с максимальным количеством костей за столом. По какой-то причине этот самодовольный лохматый игрок выбрал 25 кубиков.
— Он пытается выбить из игры Мела и Волерпи разом, — заявила Марьяна. — Необходимо число выстрелов: 12. У вашего дружка столько нет, а Волерпи если плохо сыграет — не сможет построить башню. Идеальный расчет.
Вот как. Когда ты на первой строчке, можешь позволить себе агрессивную игру, в надежде все еще остаться наверху. Я не знал, что задумал Мел, но мой друг был слишком спокоен, даже улыбался. Значит — план у него был. Кот пристально посмотрел на моего друга, нехотя отпустил выстроенную башню и уселся на свое место.
— Цвет: Зеленый, — заявил Мел. — Полный контроль.
Зеленый? Я не сразу понял план друга и совсем забыл о том, что в игре Элиты Портунус — все методы хороши. Сукно, покрывающее стол для игры в «Костяного короля» было зеленым: стоило только Малькольму использовать свой навык, как оно «взбесилось», подняло вверх липкие стенки, в которых утопали выстрелы противников. Вот этот метод можно было действительно назвать «читерским»! Это была уже не обычная игра и мне это не слишком понравилось. Зато, стоит признать — все получилось очень эффективно, Мел смог собрать абсолютно все кубики с игрового поля к себе: его способность позволила перехватить выстрелы противников и перекинуть кубики к своему бортику. Один ход и Художник стал лидером по количеству игральных костей, а у Волерпи оказалось недостаточо, чтобы построить минимальную башню.
И снова во время коронации Мелу не нужно было делать ставку — он и так победил. Механическая птица, казалось, взбешена таким исходом, темный эльф здорово расстроился, что не смог помочь своему подельнику, а вот котишка, показалось, даже рад такому результату. Он похлопал Мела по плечу, когда вставал из-за стола.
— Остался последний матч, — без особой радости заявил я.
— Что с голосом, Кир? — поинтересовалась Марьяна. — Не доволен результатом? Твой же друг выигрывает.
— Он играет нечестно, — вздохнул я, не в силах сдерживать эмоции. — Мне такое не по душе. Если бы я садился с ним за стол, то все силы бы потратил, только чтобы не дать ему выиграть.
— Вот как?
— Если участники финального матча смотрели его игру — уверен, они будут чувствовать тоже самое. Таким финтом он заработал себе победу. Но кроме того, он обернул каждого игрока против себя.
— Интересно, — заявил Ценере, подлетая к нам. — В финальный тур прошли всего двое игроков.
Действительно. Я оказался так поглощен игрой Мела, что не увидел, как остальные представители Элиты потихоньку приближались к нам с Вэлом. Выходит, те, за кем они следили, не смогли заработать вторую победу подряд. Что ж, если их противники были подстать тем, кто сидел за столом с Малькольмом — это не удивительно. Не думаю, что среди попавших в Город Воров игроков было так уж много способных изменять реальность. В этом плане Мел был уникальным Ловкачем.
— Интересно, а если бы Паррадин использовал Упу — это бы разрешили правила? — спросил я.
— Конечно, — кивнула Марьяна. — В Костяном короле можно использовать любые способности, кроме артефактов и оружия. Также нельзя воздействовать на других игроков, все остальное: игровое поле, кости и даже воздух вокруг — не выпадает из правил.
— Дикая игра, — подтвердил Рамон. — В ней могут победить только те, кто обладает уникальными способностями. Я видел как выиграл финальный тур Мел — думаю из присутствующих никто не смог бы повторить подобное.
— Что-то подсказывает мне, что Королева лукавит, — заявил я. — Да-Го наверняка разделяет мои сомнения, не так ли, подруга?
— Какая я тебе подруга? Не обращайся ко мне, шавка воровская, — для проформы огрызнулась кореянка, но тут же продолжила. — Я понимаю, о чем ты толкуешь. Контроль Артефактов, не так ли? Такие, как мы, могли бы управлять этими кубиками и игра потеряла бы смысла.
— Верно, — кивнула Марьяна. — Поэтому когда в Костяного короля играют «мастера», стол меняется.
Я стоял за спиной Мела и с интересом смотрел на то, как столик с зеленым сукном уезжает под землю, а на его место поднимается совершенно новый, покрытый темно-синим материалом.
— Ого! — вздохнул Вэл. — Анти-энергетическая материя! И не только на поверхности, все кубики и даже воздух над игровой поверхностью разряжен. Это купол, внутри которого не могут действовать способности «Эпохи Звезд».
Очередная ловушка испытания. Конечно, все не могло быть так просто. Я догадался об этом быстрее, чем прошлый глупый Кир. Вот, зачем нужны были первые два раунда: выявить подходящих игроков, научить их играть полагаясь на свои техники, лишить их любого преимущества и заставить играть честно. Испытание было беспощадным, а я стал сомневаться в победе моего друга. Он был не настоящим азартным игроком, это состязание он воспринимал как мини-игру, а не настоящее сражение, от которого зависела бы его жизнь.
— В третьем туре всего двое игроков, их судьбы будут соединены, — заявила Марьяна.
— Я слежу за этим игроком, — проронил Ценере, указывая на парня, садящегося напротив Мела за стол.
Игроком? Серьезно? Если бы мне не сказали, что это игрок — я бы ни в жизнь не поверил! Темная холодная кожа, как у трупа. Только не такая, эротично-интригующая, как у Энде, а действительно трупная — как у зомби Ромеро в его «Рассвете Мертвецов» 1978 года. Синяя кожа, окоченевшая и неприятная. Кое-где она свисала ошметками и демонстрировала черно-желтые кости и прогнившие мышцы. Лицо игрока — такое же синее, было лишено губ, из-за чего создавалось впечатление, будто он все время улыбается, демонстрируя кривой желтый оскал. Отвалившийся нос и глубокие черные «мешки» под мутными глазами. Волосы, если они и были на его сверкающей синевой макушке, давно выпали. Щеголял зомби в расстегнутой рубахе с закатанными рукавами, черной жилетке, а на его шее болтался внушительных размеров крестик.
— Хьюго, европейский андед, — заявил Ценере с некой злобой в голосе, как если бы этот полудохлый чудик перешел ему дорогу и не раз.
Зомбарь тем временем щелкнул пальцами и подозвал к себе вульгарно одетую кошечку, делая заказ. Она мигом вернулась с подносом, на котором оказался бокал с мутно-янтарной жидкостью и пухлая сигара. Хьюго подхватил их с подноса, закурил и опустошил бокал одним глотком. Андед выпустил в воздух тучку дыма и хлопнул в ладони, объявляя, что готов к игре.
— Слышал о нем, — кивнул Сильве. — Опасный чертяка.
— Не то слово, — подтвердил Ценере. — Сущий дьявол.
— Не думала, что человек может быть настолько глуп, чтобы намеренно сотворить подобное со своим телом, — Да-Го старалась не смотреть на уродливого игрока.
Мел и Хьюго уселись друг напротив друга, по бокам места заняли неписи: темная эльфийка с длинными пальцами и идеально заточенными коготками и кое-как устроившийся на месте представитель семьи Иро-Кае. Хамелеон казался нелепым и слишком громоздким для игрального стола, но я уже понимал — внешность обманчива. Эльфийка тоже выглядела опасной — что-то во взгляде ее матово-красных глаз кричало: «Берегись! Я не собираюсь играть честно!»
— Ну и аура за этим столом, — присвистнул Паррадин. — Не хотел бы я участвовать в этой битве.
— А я бы — хотел, — тихо прошептал я, надеясь, что никто не услышит.
Матч начался как всегда — с броска одного единственного кубика, который должен был как можно ближе оказаться к центру. Хьюго метнул не глядя, промахнулся и его кость улетела в сторону. Иро-Кае сбросил кубик неуклюже — тот даже не долетел до центра. Мел вновь использовал свою обычную тактику и его кубик оказался в самом центре — отлично! Темная эльфийка дождалась, когда мужики и хамелеон походят, положила кубик на ладонь и щелкнула ногтем. Ее кубик выбил кость Мела из центра и занял его место. Но — это еще не все — рикошет пронесся по всему полю и попал сначала в кубик Иро-Кае, а после отлетел в остановившуюся кость Хьюго. Зачем она это сделала? Все просто — показала участникам, что ее стоит опасаться, а после составила башню из 12 кубиков и предложила начинать.
Эта игра шла совсем не так, как все предыдущие. Никто не пытался тут же атаковать и использовать свое преимущество. Мы все замолчали, упоенно наблюдая за игрой. Все четыре тура глашатаев закончились примерно одинаково — игроки строили минимальные башни, стреляли осторожно и аккуратно, стараясь сохранить свои позиции и не пытались забрать чужие кубики. Мне показалось, что я ни разу не вздохнул, пока ход вновь не вернулся к эльфийке.
В этот раз она думала чуть дольше и выстроила башню из 15 кубиков. Точнее, это было три башенки, каждая из 5 кубиков. Вообще, «башня» — это слово было просто названием. Игроки были вправе выкладывать кубики в центре в произвольном порядке, хоть сложить их все одним слоем на поверхности стола. Никаких правил относительно геометрической формы не было, только количество костей участвующих в строительстве играло роль.
Итак, эльфийка выстроила три столбика, убрала руки и заняла свое место — позволяя раунду начаться. Что это был за раунд! Они как с цепи сорвались! У каждого было 8 необходимых кубиков и они принялись стрелять изо всех сил, используя все техники и уловки, которые только могли придумать. Руки двигались так быстро, а кубики взлетали в воздух, сталкивались и разлетались по сторонам. Именно на это эльфийка и рассчитывала — она хотела, чтобы в битве наступило жесткое противостояние — благодаря этому я насчитал около пяти кубиков, которые вылетели за пределы стола, а значит — попали в казну эльфийки.
Кроме этого — произошло еще одно новшество, как только ведущий объявлял завершение хода, каждый из игроков собирал свои кубики очень быстро и тут же прятал в специальное углубление в столе. Так, только сам играющий мог знать, сколько еще кубиков у него осталось. Важный момент, потому что в суматохе я не успел рассчитать количество, но был уверен, что Мелу удалось сохранить около 5 кубиков из 8 выстрелов, то есть он сильно потерял за этот раунд!
Следующим глашатаем был как раз Хьюго. Он особо не торопился выстраивать башню — позвал официантку, заказал еще напиток. Долго игрался льдинками в стакане и рассматривал игроков за столом.
— Чего он медлит? Это же не покер, в конце концов! — крикнул Сильве, теряя терпение.
— Он не знает, сколько у кого осталось кубиков, — мягко ответил я. — Сейчас его черед делать ставку. Прошлый раунд был хаотичным, а эльфийка сорвала кассу. Если он переборщит с башней, то хамелеон может вылететь, тогда начнется подсчет и выиграет она, а не один из игроков.
— Ты че, понимаешь как в эту игру играть? — удивился африканец. — Я ни черта не понял, бро! Думал, тут просто надо сшибать башенки или типа того.
— Сильнейший ключ заработан по праву, — хмыкнула Да-Го. — Думаю, он не только изучает противников, он еще заставляет их понервничать. Он дошел до финала, но до сих пор не использовал своих навыков. Я следила за его второй игрой.
— Он выиграл своим мастерством? — удивился я.
— Скорее удачей, — уклончиво ответил Ценере. — Хьюго решился.
Я не успел расспросить дальше — европейский андед действительно собрал горсть кубиков и принялся выкладывать их в центре стола.
— Каков клоун, — вздохнул Ценере, а Сильве-Жакк заржал, как обезумевший жеребец.
— Не очень эстетично, — заметила Марьяна.
Это если не сказать грубее: Хьюго выложил в центре круга «оттопыренный средний палец», картину из 18 кубиков. Похоже, его самого очень позабавило это творение. Каждому рыцарю необходимо было использовать 10 игральных костей, чтобы начать этот раунд. Из-за того, что башня Хьюго была абсолютно плоской, столкновение кубиков было неизбежным. Также я понял, что очень тяжело поднимать вверх кубики, если они лежат на поверхности. По сути это единственный метод, которым игрок может вернуть себе хотя бы часть выстрелов: выщелкнуть несколько кубиков вверх и повторным молниеносным закрученным выстрелом, вернуть их к своему полю. Довольно сложный, но необходимый трюк.
И все же — именно его собирались провернуть эльфийка и Мел. Я понял это, когда увидел у них кубики в обеих руках. Один полетит вышибалой, другой по длинной траектории на отбивку назад. Мы все замерли, обступив стол немыми призраками. Как только Хьюго займет место — начнется нереальная рубка.
Европейский андед, выпустив облако дыма, занял свое место.
Сейчас.
Мел и эльфийка сыграли мгновенно — их первые выстрелы отправились точно в центр башни, а вторые — по широкой дуге, огибая центр. Думаю, они вряд ли могли предвидеть то, что произошло дальше — длинный язык Иро-Кае сбил их кубики на подлете и «похоронил» в своей игровой зоне. Не теряя времени даром, хамелеон запустил два выстрела в ответ и они уже почти докоснулись до кубиков, которые Мел и эльфийка вышибли в воздух. Нельзя было медлить — нужно было действовать. Мел скривился, когда понял, что его план не сработал. Он решил пойти ва-банк, устроить смуту и хоть как-то выиграть время для следующего хода. Его молниеносная скорость позволила выбросить оставшиеся 8 выстрелов почти мгновенно, но и эльфийка не отставала от него в прыти: шестнадцать выстрелов ворвались в центральную башню, отбрасывая по пути закрученные кубики хамелеона. У того оставалось еще 8 кубиков и он попытался закрутить их все, попутно выхватывая из воздуха языком те игральные кости, что вертелись над его частью игрового поля! Его липкий извивающийся язык смог подхватить как минимум 6 кубиков! Такими темпами этот ублюдок захватил бы лидерство, но…
Я не знаю, как я мог проглядеть уловку Мела — но признаюсь, сыграл он мастерски. Оставил последний кубик на всякий случай и, как только хамелеон начал шуровать своим языком, сделал такой выстрел, который я не ожидал увидеть: Мел метнул кубик в стену казино, закручивая его. Кубик отрикошетил и влетел на игровое поле с другой стороны, попадая точно в язык хамелеона, врезаясь в липкую поверхность и сбивая представителя Иро-Кае с толку! Его язык шмякнулся ровно на игровое поле Малькольма и от страха потерял свои липкие свойства. Все кубики рассыпались в области моего друга — штук 7, не меньше. Отличная работа, Мел!
— Прекрасный ход, — крикнул я.
— Похоже, твой друг вошел во вкус игры, да? — благосклонно улыбнулась Марьяна. Я видел как присвистнул Хьюго, а Мел нервно дернулся.
Черт, да, у него получилось, но риск был огромен. Ход закончился и все собрали кубики. Я ожидал, что далее последует очередная рубка на ход хамелеона, но ошибся. Игроки решили передохнуть и сыграть нейтрально несколько раундов. А может, они ожидали, что Мел ошибется и построит слишком высокую башню, стараясь выбить хамелеона? В итоге два хода почти ничего не происходило и мы вернулись к эльфийке, ставшей глашатаем.
— Игра мастеров в Короля костей может тянутся вплоть до сорока ходов, — поделилась опытом Марьяна. — Но этот матч так долго не продлится. Несколько игроков уже на пределе, скоро они ошибутся.
Я знал, о ком она говорит. Малькольм и эльфийка — они нервничали. Хамелеон использовал свой длинный язык и гарантировал себе постоянный стабильный прирост кубиков. По немногу, но он выдерживал необходимый лимит, строил минимальную башню и забирал свою «казну». Такие игроки, способные целый круг гарантировать себе минимум 15–20 кубиков, могли играть целую вечность. Хьюго прекрасно играл за счет тактики. Он почти никогда не влезал в жесткое противостояние, но всегда закидывал себе стабильно 3–4 кубика каждый рыцарский ход. Его башня возвращала 5–6 кубиков и ему удавалось удерживать минимум 15 всегда в руке, по моим подсчетам. А вот Мел и эльфийка любили рисковать. Они атаковали чужие схемы, а это требовало большей инвестиции выстрелов. Сейчас ход глашатая был за эльфийкой и она заметно нервничала. Башню она выстроила из 13 кубиков, это означало одно — позволить себе большую ставку она не может, но хочет получить 7 выстрелов вместо 6 от рыцарей.
— Это начало конца, — заявил Ценере. — Этот ход решит дальнейшую судьбу партии.
Я был с ним абсолютно согласен, но сдержал свои комментарии. Эльфийка уселась на место и, началось. Этот раунд не сильно отличался от нейтральных предыдущих, только что Мел не стал стрелять сразу — задумался и едва не пропустил начало «боевых действий». Я сразу заметил, как Хьюго начал играть чуть более активно. Его выстрелы в этот раз не носили хаотичный характер, у него был четкий план действий — он старался отбить кубики куда угодно, только не к эльфийке. Похоже, хамелеон понял его план и стал стрелять осторожно, разбрасывая кубики Мелу и Хьюго, но ограждая поле эльфийки, сидящей напротив. Малькольм мог бы вмешаться в этот направленный «слив», но был слишком зациклен на своей «казне», поэтому осознал тактику двоих противников только когда у него почти не осталось выстрелов. Последними двумя бросками ему удалось пригнать на поле эльфийки четыре кубика — судя по вздоху девушки, это был минимум, без которого она бы выбыла из игры.
Хьюго это понравилось — он рассмеялся и очень медленно собрал свой улов, будто специально провоцируя других игроков. Свою башню он выстроил из двадцати кубиков и злорадно засмеялся, когда эльфийка вытащила только 6 выстрелов.
— Этот ход или следующий, — кивнула Да-Го. — Они почти слили эльфийку.
— Так просто она не сдастся, — заметил я. — Сейчас Хьюго не сможет действовать, Мел раскрыл их с хамелеоном план. Если он захочет, в этом туре сыграет с эльфийкой и поделит банк.
Так и произошло. Одного взгляда им хватило, чтобы договориться. Как только европейский андед уселся на место, Мел метнул сразу пять кубиков, разбивших конструкцию Хьюго на части и поднимая ее в воздух. Хамелеон приготовился стрелять и ловить языком, прицелился и кинул кости, но Мел только этого и ждал — его выстрелы теперь были направлены не в центр, а на поле хамелеона. Мой друг отбивал его кости, стрелял по языку и банально не давал ему играть. В это время эльфийка использовала свой рикошет разбрасывая кубики в сторону Мела и возвращая к себе. Конечно, часть вылетела за поле или случайно упала на игровую область Иро-Кае, но временный союз Малькольма и эльфийки дал свои плоды — большую часть «казны» они разделили между собой.
Хьюго что-то закричал, но прочесть по губам я не смог. Нет губ — нет чтения, понятно же. Настал ход хамелеона и я увидел, как дрогнули его плечи. Сдвоенная атака эльфийки и Мела сделала больше, чем я мог представить. Он поставил десять кубиков, а заработал всего парочку. Эти двое чуть не вышибли его из игры. Но теперь он глашатай и мог бы вернуть себе депозит. Два выпуклых глаза уставились зрачками на Хьюго и тот весело кивнул. Видимо, они тоже решили создать коалицию. Дрожащими лапами хамелеон выстроил башню из 17 кубиков в центре. Уверен, у него больше и не было. 9 выстрелов у каждого — это был определенный ва-банк.
— Он их провел, — заявил Ценере. — До сих пор он ни разу не использовал свои сильные стороны. Но теперь — время пришло.
— Сильные стороны? — переспросил Сильве, но таинственный Чемпион Бездны не успел ответить. Иро-Кае уселся на место и рыцари приготовились стрелять.
— Его класс. Он не совсем обычный.
Я понял, что имел в виду Ценере. Сразу, как только Хьюго метнул первый кубик. Метнул? Даже не так, он просто выронил его из ладони на игровое поле и мне показалось, что я вновь сражаюсь с Капитаном. Здание вдруг тряхнуло так, как если бы мы попали под сильнейшее землетрясение. Башня в центре подпрыгнула вверх, а кубики подлетели и стали падать в разные стороны. То, что случилось дальше, заняло всего лишь пару секунд, но я так сильно пытался сосредоточиться, что мне привиделось все как в замедленной съемке. Как жаль, что Сфера Наблюдателей не позволяла мне использовать Лисье Чутье! Скорость принятия решений, движений, выстрелов, все это было на безумной высоте. Троица игроков использовали абсолютно все в своем арсенале, чтобы остаться в игре: они совершали сумасшедшие, рискованные выстрелы, надеясь рикошетом закинуть себе в игровую область кубики, они отбивали броски друг друга, кричали, вскакивая с места и используя любые техники. Этот раунд полностью отличался от всего, что я видел ранее. Это уже был не матч в «Костяного короля» — они словно сражались друг с другом, рубились до последнего, поставив на кон собственные жизни. Это было именно то, что я ожидал увидеть с самого начала. Как же мне хотелось оказаться там и принять участие в этом матче!
— Все кончено, — заявил Ценере, когда Хамелеон сокрушенно опустил голову вниз.
Появился ведущий и объявил, что Иро-Кае выбывает из игры и пришло время «коронации». У хамелеона осталось всего три кубика и он встал из-за стола и небрежно кинул их в центр. Его уязвленное самолюбие не позволило даже дождаться финала матча. Но в этот финальный ход должно было произойти самое интересное. Подсчитать кубики было невозможно. Ни мы, ни сами игроки не знали, кто является лидером. Одни лишь домыслы. Можно было сделать любую ставку и каждый напряженно думал, сколько выстрелов он собирается сделать в финальном бою.
Я увидел, как Хьюго искренне радуется такому финалу. Видел, как он вытаскивает свою ставку.
25 кубиков.
Безумие.
Мел посмотрел на него, потом на кучу выстрелов, готовых к атаке и ответил: 25. Эльфийка вздрогнула и вытащила 25 кубиков. Безумие, форменное безумие! Каждый из них ставил огромное количество на финальную коронацию. За столом не было очевидного лидера, это означает, что все случится прямо сейчас.
Комментарии? Слова? Объяснения? Кому это было нужно? Мы замерли в безмолвном ожидании, не в силах отвести взор в сторону. Прикованные к игровому полю, мы все ждали команды ведущего, обязанного объявить начало раунда.
— Да начнется коронация! — заявил ведущий.
Кровавая бойня, вот как стоило описать происходящее на игровом поле. Кубики сталкивались, разлетаясь в стороны. Игроки атаковали друг друга, не давая подлететь игральным костям к центру. Бились без устали, стреляли сразу тремя, четырьмя кубиками. Запас выстрелов был огромен и никто не собирался сдерживаться. Я видел, как напряглись все трое — никто не собирался сдаваться, не хотел проигрывать. Я заметил, как переглянулись Хьюго и Мел, когда была выпущена по меньшей мере половина выстрелов.
«Только не она», — безмолвно решили они.
Их выстрелы сконцентрировались на игровом поле эльфийки — теперь они отшибали ее попытки завоевать преимущество. Невозможно было посчитать, сколько кубиков останется у них самих, но главное — не позволить выиграть неписю. Тогда проиграют абсолютно все, а другой попытки уже не будет.
Эльфийка зарычала, вскакивая из-за стола. У нее остался последний кубик и она злостно метнула его в сторону проигравшего Иро-Кае. Поняла, что ее намеренно «сливают» и лишают короны. Ведущий объявил, что битва окончена. Теперь начнется подсчет костей и игрокам стоит встать из-за стола.
Мел и Хьюго подчинились. Поднялись со своих мест и шагнули в сторону. Мы все замерли, рассматривая успокоившееся поле брани. Я заметил один кубик, который все еще крутился на границе между полем хамелеона и Хьюго. Ведущий терпеливо ждал, когда кубик перестанет крутиться и остановится — он наконец-то потерял скорость, качнулся в последний раз и упал почти посередине. Ведущий внимательно рассмотрел ситуацию, кивнул и отодвинул кубик на игровое поле Хьюго.
Мы замерли, замолчали. Никто не мог проронить ни слова. Кто победил? Ну кто же?
— Финальный счет! — объявил ведущий. — Народ — 13. Диммира (темная эльфийка, видимо) — 26.
Он взял паузу и мы все нервно вздрогнули.
— Мел — 40. Хьюго — 41.
— Ого, удачно! — я не понял до конца, но уверен, именно это произнес европейский андед.
41:40? Тот последний кубик, упавший на сторону Хьюго решил исход этого матча? Мелу снова не повезло? Я случайно встретился взглядом с Мальколькомом. Он мотнул головой, будто рассматривая перед собой меню оставшихся ключей. Грустно улыбнулся и прошептал, словно чувствуя — я обязательно должен это услышать:
— Все, Кирюх, дальше без меня. Знай, я пытался, но не успел. Покори Тидлост Хвель сам, а я вернусь и займусь делами. Жду тебя, дружище.
— Как это не успел? — я произнес это, как только оказался в комнате за столом. Увидел, как европейский андед вонзает прекрасный, великолепный нож в дерево и усаживается рядом с Сильве-Жакком.
— Здорово, бродяги, — крикнул он. — Прошу любить и жаловать, я…
Замедление времени, яркая вспышка золотого цвета, в которой дико смотрелся синекожий зомбарь:
*Элита Портунус: Хьюго
Класс: Мастер Костей
Владелец Удачного Ключа*
— Великий Хьюго! — заявил андед. — Ого, Ценере! И ты тут, пройдоха! Все в маске гоняешь с измененным голоском? Чтобы никто не узнал, что на самом деле ты — … 
— Заткнись! — рявкнул Ценере, поднимаясь с места.
— Тихо! — приказала Королева Воров. — Пора заканчивать этот балаган. Не верю, что говорю это, но два последних ключа уже получены. Смотрим записи и сворачиваемся. Невероятно, земляне заработали все десять ключей!
Необходимые сферы засверкали, увеличиваясь в размерах, а я не верил своим ушам.
Все ключи получены. «Я пытался, но не успел». Мел возвращается? Я остался здесь один, с Вэлом?
Твою мать!

Глава 8
Все в сборе

Сферы сверкали наперебой. Всего пять штук, из них две с цифрами «9», а еще тройка с восьмерками. Похоже, последние два испытания действительно были уже завершены и остальные никак не успевали посостязаться в битве за ключи. Радовало только то, что мы, похоже, заработали полный комплект. Десятка Элитных разбойников отправится завоевывать Тидлост Хвель. Круто, конечно, но я чувствовал тревожную грусть.
Малькольм, почему ты не справился? Почему не смог выбрать испытание себе по силам и не заполучил место за столом? Ответ был, конечно же, достаточно прост. Я оглядел собравшихся до того, как нас затянуло внутрь Сферы Наблюдателей.
Каждый из присутствующих был Воришкой. Так или иначе они обладали шармом, загадочностью и ловкостью, добавляющей им такого фирменного стиля. Даже Вэл, умевший только вскрывать замки, представлялся мне умелым, но застенчивым медвежатником. У нас собралась замечательная команда и в ней не было места драматическому анти-герою с секретным прошлым. Мел не был Разбойником, не был Воришкой — он был сильным, знаковым героем Золотого Века. Один из главных представителей нашего клана, несущий на своих плечах запредельный груз ответственности. Ему ни к чему было это приключение в Тидлост Хвель. Наверное, он собирался вступить в него, только ради того, чтобы помочь мне. А в итоге стал жертвой собственных завышенных ожиданий.
Не самый быстрый, не самый умелый и не самый удачливый. Мел трансформировался, искал для себя новый путь, с тех пор, как отказался быть смертоносным убийцей. Ему нужна была новая цель и он, пока что, не смог ее отыскать. Нужно было еще время. Многое стоит осознать, принять важные решения и предстать в совершенно ином образе. Я мысленно пожелал удачи своему другу на этом нелегком пути и решил, что отброшу все лишние мысли прочь. Мне позарез нужно обокрасть Тидлост Хвель.
Ради Золотого Века. Ради всех моих соклановцев. Ради будущего Земли и человечества. Но, самое главное…
Ради самого себя.
— Девятое испытание было завершено первым, — мягко пояснила Марьяна, когда мы оказались перед колодцем, где-то на отшибе Города Воров.
Седая трава на пустыре медленно качалась под порывами тихого ветра. Над колодцем «танцевало» полуразбитое ведро. У колодца сидел ворон с серебром в крыльях и смотрел в нашу сторону. Мы обернулись и увидели двух игроков, идущих к колодцу. Они не торопились, не спешили прыгнуть внутрь.
А ведь это именно то, что от них требовалось. Я как-то сразу это понял. Такова суть задания Скрытого ключа. Рухнуть в омут с головой, туда, где не существует ничего, кроме абсолютной тьмы. Интересное испытание, но, как мне казалось, не слишком сложное. Я, к примеру, обладал ночным зрением благодаря классу Кицунэ. Да и Мастер Теней позволял ориентироваться во тьме без особых сложностей.
Ворон раскрыл клюв, а игроки, подошедшие к колодцу, невольно вздрогнули. Я не видел их лиц: оба участника носили плащи с капюшонами, намеренно скрываясь. Наверное, именно так и должны были выглядеть те, кто пришел за Скрытым ключом. Я не умел говорить по-вороньи, но был уверен, что этот непись выдал игрокам задание. Марьяна пришла на помощь:
— Суть испытания проста. Игрокам придется спуститься вниз и найти ключ.
— Звучит действительно легко, — я решил помалкивать, зато Сильве-Жакк взял на себя роль необдуманного вопрошайки. — У многих же Разбойников высокого уровня есть ночное зрение.
— Эти навыки тут не сработают, — Марьяна даже не стала издеваться. — Никакие навыки тут не сработают. Этот колодец полностью блокирует способности игроков. Чтобы пройти это испытание необходимо иметь настоящее воровское чутье. Поэтому, практически никогда этот ключ не зарабатывают. Он уступает только Королевскому ключу по своей сложности, — вот тут она бросила на меня испепеляющий взгляд.
— Там ведь внутри полно монстров и ловушек, — задумчиво произнес вслух Вэл. — Как игрок без навыков сможет выжить?
— Характеристики никуда не исчезают. Если игрок достаточно хорош в своем ремесле — должен справиться. В противном случае — смерть. И все же — я ума не приложу, как один из людей смог заполучить этот ключ.
Нас этот вопрос также заинтересовал. Мы замерли в ожидании, двое игроков, поразмыслив над заданием, решительно запрыгнули на бортик колодца практически одновременно и нырнули в неизведанную тьму.
Мы двигались следом, как приклеенные к их спинам камеры. Я представил себя в видео игре, только сам не управлял персонажем, а всего лишь наблюдал за его передвижениями. Падение в колодец в кромешной тьме продлилось несколько минут, после чего — резкое столкновение с полом. Один игрок приземлился легко, не издав лишних звуков — другой едва смог компенсировать повреждения, исполнил кувырок и кое-как поднялся.
А дальше — дальше тьма окрасилась красными треугольниками чудовищных глаз. На одного из игроков набросилось целое полчище уродливых тварей, напоминающих одновременно крыс и змей. Ужасающие твари, двигающиеся столь быстро, что мне не удавалось как следует рассмотреть их. Уродливые крысиные мантикоры напали на игрока, который сражался достаточно неплохо, если учесть, что воевал он без навыков. Но лавина крысозмей была нескончаемый и ему пришлось сдаться. Изорванный, отравленный, потерянный — он умер там, на полу колодца, так и не приступив к испытанию.
А что же второй игрок? Исчез! Стоило только отключиться одной Сфере Наблюдателя, как фигура неудачника пропала из реальности и мы оказались во тьме колодца, а вокруг сновали змеекрысы, не было только игрока, за приключениями которого мы должны были следить. Куда он делся? Мы переглянулись, но даже Марьяна не знала ответ. Сфера тянула нас следом, вот только за кем мы наблюдали? Я никак не мог разобрать движения игрока, словно тот полностью растворился.
В этом месте не было света, ни единого источника, если не считать тусклое пламя красных глаз местных чудовищ. Сфера тянула нас вперед, к ключу. Раз мы не отключались — значит игрок был жив, но как ему удавалось двигаться так незаметно без навыков, что даже мы, наблюдатели, не могли его отыскать?
— Что за чертовщина? — удивился Сильве. — Этот парень, что, растворился?
Ни у кого не нашлось ответа.
— Вот это тут ловушек наставили! — присвистнул Паррадин. — Он что, и их пройдет так же незаметно?
Мое мастерство определения ловушек было не на высоте, но я смог по энергетическим линиям разобрать несколько. Они были достаточно простенькими — камень на который не нужно наступать, чтобы не получить стрелу в спину, фальш-полы скрывающие ядовитые шипы, пара запрятанных гильотин и все в таком духе. А еще по округе сновали монструозные крысяки, но нашему герою все это было нипочем. Я будто смотрел спидран, в котором игрок заставил персонажа провалиться в текстуры и проходил весь уровень фактически не играя.
— Какой бы уловкой он не пользовался, — заявила Марьяна, — последний этап так просто ему не дастся.
Я увидел почему — ключ лежал на пьедестале, в центре просторной комнаты. Он находился под лапой гигантского крысо-змея с тремя головами и пятью змеиными хвостами. Уродливый монстр явно тянул на звание финального босса. Он хищно оглядывался по сторонам и принюхивался, чувствуя приближение человека.
— Как он справится с таким монстром без навыков? — удивился Рамон.
— Если у него подходящее оружие, то почему бы и нет? — пожала плечами Да-Го. — Ведь колодец не блокирует способности артефактов. Может мы тут гадаем, а Ловкач всего лишь заполучил плащ невидимку или вроде того.
— Способности артефактов точно также отключены, — покачала головой Марьяна. — В этом испытании каждый игрок предоставлен самому себе. Только врожденные способности и характеристики. В этом вся сложность.
— Да как это возможно? Издевка богов! — возмутилась Да-Го. — Получается, чтобы завершить это испытание, ты должен быть настолько высокого уровня, что даже с голыми руками можешь уничтожить орду монстров и финального босса?
— Примерно так, — кивнула Марьяна.
— Либо, ты должен быть не совсем человеком, — внезапная догадка, укол воспоминаний. Как же я забыл? Как проворонил?
Я не смог сдержать улыбку, понимая, что судьба крысиного короля будет весьма незавидной. Тени вдруг дернулись у него под нижними лапами, но никто не придал этому значения. Они не увидели, как загнутый крюк вспорол брюхо твари и продолжил движение, разрезая горло чудовищу. Смердящие внутренности посыпались на пол, а крысобосс захлебнулся ядовитой кровью, так и не поняв, когда успел погибнуть. Тень выросла буквально из-под земли и аккуратно подобрала полностью черный, тонкий клинок испытания.
— Ошизеть! — закричал Сильве-Жакк. — Это че такое?
— Это сильнейший убийца Золотого Века. Мой добрый друг.
Марьяна посмотрела на меня удивленно вскинув брови, а я вспомнил, как Шерлиан обмолвился тем, что получил место в Элите Портунус сразу, как отделился от меня. По всей видимости система посчитала одно достижение на двоих и выдала Шерлиану место в Элите.
К столу мы не успели вернуться — нас тут же перенесло в другие Сферы наблюдателей, не давая времени на передышку. Шерлиан не присоединился к нам в этом просмотре. Мне все еще было интересно, как именно работает этот стриминг и время в Городе Воров, но я решил, что смогу задать эти вопросы самой Королеве, раз уж выбил себе аудиенцию. Нас перенесло на базар, чем-то напоминающий мне приключения в Таире и встречу с Великой Плутовкой. Только этот базар казался мне местом, охваченным истинным хаосом. Даже с учетом сниженного звука Сфер — мы тут же утонули в оглушительном гомоне, переплетении звуков, голосов и криков. Голова заболела мгновенно — это Знаток пытался впитать как можно больше информации, отфильтровать ее, перевести и адаптировать под человеческую речь. Навык работал на пике своих возможностей и я улыбнулся — забавно, как такой микро-квест внутри большого приключения прокачает мне навык! Тут и до Гранд Мастера недалеко. Я увидел, как скривились Элитные Разбойники рядом со мной — у всех, похоже, имелись схожие навыки и сейчас они тоже переживали резкий всплеск адаптации. Марьяна подождала, пока мы перестанем кривиться и сможем выдохнуть.
— Этот ключ некоторые считают достаточно простым, но это не так, — начала Королева.
— Конечно, иначе бы он не был на восьмой строчке! — тут же вписался Сильве. Я что, вот так вот вел себя с самого начала «Эпохи»? Ужас! Этот чувак начал подбешивать меня уже сейчас, а друзья выносили столько глобальных уровней? Нужно будет обязательно перед ними извиниться за свое поведение.
— Основная сложность заключается в таймере, — Марьяна слова африканского игрока проигнорировала. Вместо этого девушка указала на внушительных размеров песочные часы в самом центре базара. Сверкающего золотом песка в них было уже немного, Юки смогла подсчитать примерное время движения песчинок и соотнести с внутренним таймером Города Воров и скоростью перемещения обычных неписей:
*Если Испытание длится до конца этого таймера, то у игрока примерно полтора часа.*
— У каждого игрока будет ровно полтора часа, чтобы завершить испытание.
1:0 в пользу Юки. Марьяна объяснила, в чем заключается задание. Игроки должны были обнаружить, где находится ключ, при этом нельзя было использовать убийственные техники. Она непрозрачно намекнула, что это очень важный элемент Испытания. Можно угрожать, использовать оружие, артефакты и даже калечить неписей — но любое действие, которое приведет к смерти жителя Города Воров, будет означать провал. Добыча информации, анализ, сбор данных и структурирование полученных знаний — это не те навыки, к которым стремились игроки в «Эпоху», особенно на столь ранних этапах.
Я уже давно понял, что в этих словах Марьяны и в том, что я слышал от других неписей — крылась подсказка. Скоро наш мир изменится. Мир «Эпохи Звезд» ждут кардинальные изменения. Если до этого момента все крутилось вокруг боевой системы и сражения с монстрами, то дальше нам придется прокачивать социальные навыки и делать на них огромный упор. Сначала это крафтинг, а что будет дальше? Шпионаж? Политика? Торговые отношения? Своими новыми мозгами я мог добраться так далеко, чтобы выстроить такую вот гипотезу: наши кластеры это не просто локации. Скорее, это определенные «нации», которые в будущем будут вести неравную битву с армией пришельцев. Все, что они делают сейчас, это растят нас, готовят к финальному сражению. Условно, если на первых порах мы играли в обычное боевое ВиртРПГ, то к финалу все это перерастет в военно-экономическую стратегию в духе Цивилизации IX. Это знание, которое я получил в ходе множественных приключений и не собирался делиться им с кем попало. Как только я вернусь из Тидлост Хвеля, мы обсудим это с Золотым Веком и начнем готовиться к мировой войне.
Очевидно, что перед тем, как мы сразимся с инопланетными захватчиками, героям придется одержать верх над злодеями, решившими продать наш мир.
Но, сейчас рано об этом думать. Будем смотреть прохождение испытания тем, кто претендует на звание шпиона Элиты Портунус. Я уже примерно понимал, по какому принципу проходит отбор в десятку. Для «ограбления века» система разработала свой определенный дизайн-сценарий, где у каждого игрока будет определенная роль. Некоторые из них были вполне очевидны: скоростной бегун; силач для драк с отрядами неписей; взломщик; карманник; эксперт по ловушкам; мастер кинжального боя для схватки один на один с элитным врагом. Это то, что я мог предположить сходу. Но вот зачем нужен был азартный игрок, сборщик информации и тот, кто способен перемещаться в тени? Если Тидлост Хвель — хранилище, то вряд ли там есть неписи и социальный аспект. Я представлял собой усложненную Сокровищницу Шариент, поэтому что-то не особо складывалась у меня картина этих испытаний. Да и потом, зачем так сильно разделять силача и мастера кинжалов? Разве мы не будем вместе проходить этот квест? Или внутри нас ждут комнаты а-ля Форт Боярд?
Думаете, опять я отвлекся? Это, конечно, так, но только потому, что наблюдать за этим Испытанием оказалось не так уж и интересно. Сферы показали нам троих участников, стоящих в центре базара у песочных часов. Мужчина с короткой опрятной стрижкой в деловом костюме, я сразу окрестил его про себя «Бондом». Он внимательно прочитал задание перед собой, кивнул и двинулся на поиски информации. Вторым был Ловкач с ближнего востока. Мне показалось, что он даже обрадовался заданию или сам сеттинг базара его так воодушевил. На нем была белая майка, демонстрирующая внушительные мышцы. Парень ухмыльнулся, потер ладони и отправился болтать с местными. Последней в Испытании участвовала загорелая девчонка с копной кучерявых волос. Невысокого роста, достаточно худая и в целом мелкая — на взгляд я бы не дал ей больше пятнадцати. В ней не было ничего необычного, только я заметил острые длинные уши, как у эльфа. Интересно, это была особенность класса или она обладала каким-то специальным артефактом? В общем, задание ее не испугало и она прыгающей походкой двинулась в гущу базара.
Что же было дальше? Сбор информации, как это не удивительно! Время для нас, наблюдателей, текло сильно быстрее, чем в реальности, поэтому мы смотрели на происходящее в ускоренном режиме. По всей видимости, всем уже не терпелось закончить с этими Испытаниями, поэтому разговоры как-то сразу прекратились. Каждый летал за интересующим его героем и рассматривал, как он или она проходят квест. Где-то через час я понял, что это наблюдение — самое скучное из всех занятий. Большую часть времени игроки тратили на болтовню. Думаю, у каждого из них были навыки, схожие с моим Запудриванием. Они выстраивали диалоги, добивались благосклонности неписей и узнавали крохи информации. А если не получалось договориться, в ход шли особые уловки этой троицы.
Восточный парень пускал в ход кулаки, но нередко и поддавался, разрешая неписям себя отмутузить. Ошибочно было полагать, что он слаб. Наоборот — он проигрывал бои, но тогда находил сюжетное продолжение с теми, кого пытался защитить или другими избитыми. А иногда — после потасовки победивший непись давал ему крохи информации. Таков был его путь и действовал он достаточно эффективно.
«Бонд» двигался в иной манере — я заметил крохотные стальные штучки, которые он оставлял на прилавках, приклеивал к неписям и закидывал в те дома, куда не мог проникнуть. Он был настоящим Голливудским шпионом, который действовал с помощью всяких гаджетов-примочек, но не гнушался и пустить в ход кулаки. Несколько раз он настигал своих информаторов в узких переулках и лупил до потери пульса, пока те не говорили именно то, что он ожидал услышать. Но, чтобы «Бонд» не делал, его лицо никак не менялось и он не снимал черных очков. От него веяло опасностью, такой вот злодейской и не особо приятной.
Эльфийская девчушка… она просто хорошо проводила время. Тусовалась с неписями, смеялась, пила местный алкоголь. В общем — веселилась. Не знаю, может она решила, что испытание ей не дается и если уж так, то почему бы не кайфануть за счет заведения? Конечно, будь я прежним дурачком, так бы и решил, но современный Кир видел, что за простотой и фривольностью скрывается хитрый план.
Пока двое парней тратили время на общение и активные допросы, я видел, как вокруг них «сгущаются» тучи. Чем больше они вписывались в драки, чем агрессивнее себя вели, тем быстрее молва о них распространялась по базару. Я заприметил отряды местных бандосов, слушающих показания обиженных продавцов и неписей. В часах оставалось песка еще минут на сорок, половина челленджа была позади, но я сомневался, что эти двое доберутся до конца.
Я как раз следил за очередным допросом«Бонда», когда рядом со мной оказался Ценере. Признаюсь, от этого игрока у меня мурашки по спине бегали. Даже для меня он был опасным и таинственным настолько, насколько это возможно. Эта его маска «Арлекина» с длинным носом и зеленые глаза — все подчеркивало нарочитую убийственную опасность.
— Ты интересен, Кир. Казалось, ты должен быть совсем иным игроком?
— Каким же? — я решил поддержать разговор. Держи своих друзей близко, а потенциальных врагов — еще ближе.
— Потупее, наверное, — пожал плечами Ценере. «Бонд» как раз разбил челюсть неписю и дал ему клочок бумаги, ожидая увидеть ответы на свои вопросы. — Кто победит в этом Испытании?
Игрок даже не собирался извиняться за свои слова. Чего он хотел от меня добиться? Вывести из себя оскорблениями?
— Шансы есть только у девочки, — ответил я. — Двое других слишком заигрались с жестокостью. Первым из гонки выйдет этот, — я указал подбородком на «Бонда», который впервые улыбнулся, читая надпись на листе.
— Кажется, он нашел подходящую зацепку. Может, он победит?
— Его время уже истекло, — я помотал головой.
Мне было интересно увидеть, как сработает система защиты базара. Это место представлялось мне живым организмом и единственный шанс выжить в нем — стать его частью. Влиться в этот ритм, почувствовать его, подчинить самому себе и растворится в объятиях бесконечного многообразия. Любой, кто будет сопротивляться этой системе, стараться установить свои законы — станет опасным вирусом и «организм базара» найдет способ, как его остановить.
Отряд головорезов набросился стремительно, они не стали даже задавать вопросов. Вооруженные кинжалами и цепями — они кинулись со всех сторон, но «Бонд» играючи с ними разобрался. Убивал быстро, мастерски, явно наслаждаясь процессом. Десять тел неписей упали к его ногам за пару мгновений и только через секунду своей кровавой жатвы игрок понял, что именно натворил. Он пропал, исчез, отключился от Эфира и я подмигнул Ценере.
— Интригует. Твоя способность к анализу. Тогда, кто следующий? Тот мускулистый парень?
— Да, — уверенно кивнул я, отправляясь к следующему в списке.
Его ждала совершенно иная судьба. Когда головорезы накинулись на него, он сдался. Умолял их отвести к боссу и уверял, что сможет все объяснить. Парень смог их заинтересовать и его отвели в особняк практически в центре базара. Чего он ждал? Того, что сможет договориться с тем, кто заведовал базаром? С этим жирным эльфом, напоминающим Джабба Хатта? Игрок наплел ему с три короба и ожидал продолжения квеста, но местный авторитет только дал незаметный сигнал своему помощнику и тот перерезал горло игроку.
— Нелепая смерть, — прокомментировал Ценере.
— Он играл свою роль до самого конца, веря в свой выбор.
— Но он ошибся.
— Конечно же, — кивнул я. — Чтобы пройти это Испытание — нужно стать частью неписей вокруг. Частью этого мира. Представить, что ты жил здесь с самого детства. Разделить радости, разделить горе. Это не каждому под силу.
— Мне точно нет, — заверил меня Ценере.
— Я мог притворяться, но действительно поверить в то, что я один из них — не смог бы. Думаю, из нас всех никто бы не справился с этим заданием. Разве что Паррадин. Кажется, он довольно жизнерадостный и легкий человек.
— Внешность, порою, бывает обманчива. О тебе говорят, как о самом глупом герое «Эпохи», выжившем только благодаря своей нелепой удаче.
— Вот как? Но, знаешь, что самое смешное?
— Что же?
— Все слышали о Золотом Кире, но почти никто не знает о Ценере. Как и об остальных игроках из Элиты Портунус.
— Соглашусь. Именно это меня и заинтересовало. Кто ты такой, Золотой Кир? Удачливый дурачок или единственный игрок Земли, сумевший стать частью этого мира, — процитировал он мои слова.
— Возможно и то и другое, — пожал я плечами.
— Дам тебе совет. Доверяй лишь тем, в ком действительно уверен. За этим круглым столом каждый преследует личные цели.
— И какова же твоя цель?
— Узнать тебя получше, — ответил Ценере и исчез.
Как ему это удалось? Может, какая-то дополнительная команда Сферы? Вряд ли. Похоже, от этого парня будут только проблемы. Я мысленно попросил перенести меня к финальной участнице. Завершить это Испытание могла теперь только она. Точнее, уже не было никакой интриги, ведь если сфера мигала — значит Испытание было завершено, нас не затянуло сюда бы просто так. Я притянулся к девушке и увидел, как она отплясывает за барной стойкой, лакая пенное из жестяной кружки.
Вот что странно: почему здесь, в этом баре, был только я? Чем занимались остальные? Вряд ли их настолько не интересовало приключение, что они решили полетать над базаром просто так?
Стоп.
Я мысленно попросил Сферу перенести меня к последнему игроку и оказался на площади, где девушка болтала с ребятишками, а над ней висели Рамон и Вэл. Как это? Ничего не объясняя, я повторил свой запрос. И вот я в уже знакомой комнате Джаббы Хатта, а эльфийка что-то шепчет ему на ухо. Над ней в воздухе замерла Да-Го. Быть не может! Я повторял запрос раз за разом и каждый раз оказывался в новом месте. Эта эльфийка! Она была везде! По всему базару одновременно, здесь, везде и сразу! Как это было возможно? У меня был единственный ответ — клоны, способность вроде моего Двойника, только помноженная на неизвестное мне число. Само по себе это было удивительной силой. Любой высокоуровневый игрок, способный так себя делить, мог смело претендовать на ранг сильнейшего в мире! Наверняка в этом навыке были какие-то особенности и минусы, но даже так — удивительная сила.
Я потерял контроль над наблюдением — Сфера сама по себе затянула нас всех к финальному моменту. Даже такой удивительной девушке, как эльфийка, потребовалось практически все доступное время, чтобы оказаться в необходимой точке. Ключ был у старухи, продающей булочки и она вот-вот готовилась закрывать свою лавку. Эльфийка подбежала к ней и протянула несколько монет, покупая последнюю булочку. Бабулька с радостью протянула девушке лакомство и героиня аккуратно надкусила выпечку, захихикала и вытащила ключ испытания.
— Все в сборе, — произнесла Марьяна.
Мы оказались вновь у круглого стола. Первым в комнате появился Шерлиан. Вокруг него на мгновение распространилась истинная Тьма, скрывая даже самого игрока.
*Элита Портунус: Шерлиан
Класс: Высшая Тень
Владелец Скрытого Ключа*
— Привет, Кир, — мой бывший Двойник улыбнулся и уселся рядом с Вэлом.
— Ты его брат-близнец что ли? — расхохотался Сильве. — Жесть, как похожи! Только у этого шрамище на пол-лица. Жутко!
— Это наш секрет, — подмигнул я африканцу.
Следом в комнате оказалась девочка с кудряшками и эльфийскими ушами. Она хихикнула и вонзила тонкий ключик, напоминающий иголку, в стол.
— Всем приветики!
Сладко-розовые, невесомые тучи, как если бы девушка утопала в сахарной вате. Она засмеялась и даже подпрыгнула вверх, чтобы время замедлилось именно в этом моменте.
*Элита Портунус: Уна Луна
Класс: Трикси
Владелец Неизвестного Ключа*
Она запрыгнула на стул рядом с Сильве и тот тоже заулыбался.
— Приветствую вас, Элита Портунус, — голос Марьяны заставил нас замолчать. Мы вновь оказались в катсцене, не могли пошевелиться, не могли разговаривать. Только смотреть на Королеву Воров и слушать, что она нам расскажет. — Благодарю за то, что нашли время ответить на мой призыв. Сегодня я собрала вас всех для того, чтобы предложить интересное дельце.
Марьяна поднялась со своего трона и метнула в центр стола свиток, который тут же развернулся и мы увидели название предстоящего квеста «Тидлост Хвель. Неизвестное сокровище».
— Я предлагаю вам украсть для меня кое-что из хранилища-вне-времени. Справитесь и награда будет такой, что даже самые жадные из вас посчитают ее щедрой. Но испытание вам предстоит тяжелое и опасное. Даже не смотря на то, что вы не сможете умереть, стараясь обокрасть Тидлост Хвель, я смею предупредить вас: если вы возьмете эту работенку и не справитесь — получите особенный статус. Вас отметят как дерзких глупцов, посчитавших себя достаточно умелыми, чтобы бросить вызов Тидлост Хвелю. Вы будете изгнаны из Элиты Портунус и потеряете возможность получать особенные квесты и задания в дальнейшем. Что скажете, Элита? Готовы ответить на зов своей Королевы и взяться за это дельце?
Никто не проронил ни слова и не посмотрел по сторонам. Я не сводил глаз с Марьяны и только услышал, как скрипнули девять стульев рядом.
Выдающиеся Ловкачи «Эпохи Звезд» мгновенно приняли вызов, не раздумывая.

Глава 9
Украсть за 60 часов

— Великолепная воля к победе! — похвалила нас Марьяна. — К сожалению, этого не достаточно! Вы — Элита Портунус, а это значит куда больше, чем вы, дурни, сейчас представляете. В Городе Воров выше всего остального ценится Свобода, поэтому все подобные решения вам придется принимать командой. Сейчас вы все поймете. Итак, каждый из вас согласился рискнуть своим положением и попытаться украсть кое-что из местечка под названием Тидлост Хвель? Отлично. А теперь скажите мне, готовы ли вы выслушать свою Королеву и узнать чуть больше о задании? Или предпочтете отправиться в полном неведении?
Что за дикий вопрос? Конечно же мы хотели узнать как можно больше о предстоящем квесте! Я даже хотел возмутиться, но тут же понял, что вопрос Марьяна задала неспроста. Перед глазами зависла мигающая табличка:
*Добавление нового уникального интерфейса. Ожидайте.*
Я успел переглянуться с другими игроками — все они озадаченно смотрели перед собой и еще не вернули возможность двигаться. Выходит, они тоже ожидали появление обновки. Табличка мигнула еще несколько раз и исчезла, но тут же сменилась другой.
*Поздравляем игрока! Вы получили особенный статус: Элита Портунус! Вам присвоен соответствующий порядковый номер, открыта возможность торговли и покупки жилья в Городе Воров, но, только после завершения текущего квеста.
Кроме того, вам открыт доступ к ограниченному списку Элиты, куда входят лишь те, кто завершил один из особенных квестов Города Воров. В данный момент этот функционал работает в базовом режиме, но, если вы продолжите улучшать свою репутацию в Городе Воров и подниматься выше в рейтинге Портунус — сможете открыть более широкие возможности.
Особенные интерфейсы, открытые на данный момент: Список Элиты, Репутация Города Воров, Свобода Воли, Банковский Счет Города Воров.*
Нефига себе! Это что за нововведения? Я попросил Юки тут же открыть все новые статусы и возможности, чтобы оценить масштаб интеграции этого квеста.
Список Элиты:
1. Кир
2. Дангом Гонжу
3. Шерлиан
4. Уна Луна
5. Хьюго
6. Паррадин
7. Ценере
8. Вэл
9. Сильве-Жакк
10. Рамон
Тут все было предельно ясно — места были присвоены по качеству заработанных ключей. Я отхватил самый сложный, а Рамон — самый простой. Видимо, по ходу наших квестов этот список будет меняться и, возможно, пополняться информацией. Сейчас он выглядел слишком куце и блекло. Репутация Города Воров уже была открыта мне видимо из-за того, что я уже здесь бывал. С тех пор, как я впервые увидел ее, она не изменилась:
*Репутация Города Воров: Прославленный Плут(3 ур. 5000/8000)*
Банковский Счет тоже был не более, чем формальностью, на данный момент. Передо мной загорелась маленькая карточка, как в интерфейсе банковского приложения, на которой был запечатлен плачевный счет: 0.00 ворлеонов. Вообще, у меня в бездонном кармане валялся постер на миллиард ворлеонов за мою голову и мне было очень интересно, какую опасность могут принести подобные заслуги. Нужно будет обязательно как можно больше разузнать у Марьяны. Что же касается Свободы Воли — то это оказалась простейшая интерактивная голосовалка. В небольшом окошке была запечатлена фотография Марьяны и ее вопрос:
*Готовы ли вы выслушать свою Королеву и узнать чуть больше о задании? Или предпочтете отправиться в полном неведении?
Да/Нет*
Я проголосовал утвердительно и тут же получил результаты: 11 Да и 0 Нет. Стоило нам всем проголосовать, как Марьяна заговорила дальше, опережая закономерный вопрос — почему нас тут всего десяток, а голосов одиннадцать?
— Вы, наверняка, заметили, что хоть вас и десять Воришек, голосов учтено было одиннадцать? — все тут же закивали. — Все предельно просто. Золотой Кир получил статус лидера, вашего главаря на этот квест. Он забрал Королевский ключ, поэтому ему присваивается на один голос больше. Это великая ответственность, иметь подобный вес в голосовании.
— Разве мы не должны работать сообща, чтобы вскрыть Тидлост Хвель? — Вэл неожиданно первым подал голос.
— Верно, — кивнула Королева Воров, — но вскрыть самое защищенное хранилище — дельце не простое. Поэтому вам, дурням, будет предложено несколько попыток. За первую вы все равно не справитесь! И вы не подумайте, я-то верю в ваши способности, только это физически невозможно. Таково уж Хранилище-вне-времени. Но! Обо всем по порядку. Присаживайтесь, господа и леди, мой рассказ будет увлекательным и в меру долгим.
Мы уселись, недоуменно переглядываясь. Я уверен, каждый из нас внезапно ощутил это знакомое каждому Воришке чувство — Азарт. «Эпоха Звезд», сражение за будущее человеческой расы и свобода Земли, не хочу признаваться, но они ушли на второй план. Противостояние Добра и Зла? Фигня, на которую не хочется тратить время. Главное и самое реальное было здесь и сейчас — прямо перед нами, только руку протяни. Десять ножей-ключей, позволивших нам взяться за самое сложное дельце и плевать на любые риски.
О, как мы изменились всего лишь за одно мгновение! Я развалился на кресле и не мог согнать с лица широкую улыбку. Смотрел прямо на Марьяну и ждал, что она расскажет. Рядом со мной сидел Вэл — парнишка положил подбородок на сложенные ладони, он заметно подергивался и нервничал, внимательно слушая каждое слово Королевы. Ценере устроился рядом — непробиваемый взгляд зеленых глаз и спокойно сложенные ладони на ногах. Не человек — изваяние. Шерлиан вел себя как обычно — отвлеченный взгляд рассматривал потолок, а губы нервно двигались. Мне всегда казалось в такие моменты, что он будто проговаривает слова и предложения, чтобы не забыть человеческую речь. Далее сидел Хьюго. Широкая улыбка и горящий Жадностью взгляд — это я мог понять сразу. Он закинул одну ногу на другую и обхватил ладонями колено, чуть сгорбился и наклонился вперед, чтобы слушать внимательнее. Может сделал так потому, что у него не было ушей, только ушные отверстия? Уна Луна и Паррадин сидели рядом — оба забрались с ногами на свои места, только Паррадин выглядел как умелый пройдоха, раскачивающийся на стуле, а Уна — как маленькая девочка, старательно пытающаяся не заснуть на важном уроке. Да-Го подалась чуть вперед и сложила руки на столе, совсем как прилежная ученица, отличница, склонившая голову чуть набок. Красивая, опасная, идеальная Разбойница. Думаю, да, она определенно была отличницей среди нашей десятки. Тогда Сильве-Жакк был классным хулиганом. Расслабленная поза и широкий оскал — он достал откуда-то зубочистку и усиленно ковырялся ей между зубов, поглядывая то на кореянку, то на Марьяну. Рамон замыкал круг — спокойный, уверенный, этакий классный староста. Он сложил мускулистые руки на груди и задумчиво закрыл глаза, сосредотачиваясь на словах Королевы Воров.
Наш класс отличников, гениев и подающих надежды Разбойников был готов к лекции и заданию учительницы.
— Что знаете вы о месте, зовущемся Тидлост Хвель? — Марьяна щелкнула пальцами и ей тут же принесли бокал темного, густого вина. Нам выпивку не предложили — думаю, не положено выпивать в присутствии Королевы. На вопрос, кстати, тоже нельзя было отвечать — шла фаза заставки и мы могли только слушать. — Думаю, кто-то из вас мог сталкиваться с упоминаниями об этом Хранилище. Другие — даже видели его и бывали рядом. Допускаю, что во время своих странствий вы могли даже встречать тех, кто рассказал вам о величайшем месте во всем известном Космосе. Что ж — все эти знания теперь ничего не значат. И я расскажу вам, почему.
Тидлост Хвель существует ровно столько, сколько и сам Город Воров. Можете считать это Хранилище отражением, зеркальной необходимостью, появившейся сразу, как только величайшие семьи Разбойников основали этот Город. Если мы, Воришки, каждый год оттачивали искусство кражи, удачи, свободы, ловкости рук и мастерство кинжала, то Тидлост Хвель становился крепче, защищеннее, сложнее, безопаснее и увереннее. Каждый из нас стремился к определенной цели и были эти цели полной противоположностью друг друга.
Элита Портунус — те, кто был собран для того, чтобы вскрыть замки и ограбить Хранилище, возведенное в космосе семьей Портунус. Иронично, не правда ли? Самый сложный сейф, самый неприступный замок и уникальный, идеальный механизм из когда-либо созданных руками живых существ. Портунус MMMCMXCIX — единственный в своем роде, сейф максимально возможного уровня, именно он установлен в сердце Тидлост Хвеля.
[Вэл]: Его невозможно будет взломать.
Ого! Оказывается Список Элиты позволял не только смотреть кто находится в десятке, но и переписываться с ними посредством чата. Забавно, что именно Вэл открыл эту возможность. Я заметил, как занерчнивал мой соклановец, как только услышал эту цифру.
— Те из вас, кто хоть что-то понимают во взломе сейфов системы Портунус сейчас должны были подумать: эту штуку невозможно будет взломать! — рассмеялась Марьяна, точно угадывая мысли нашего медвежатника. — Вы правы. Для того, чтобы хотя бы попытаться вскрыть этот сейф, необходимо иметь внутренний энергетический ресурс равный всем текущим игрокам планеты Земля умноженный на сто тысяч. Даже мастерства объединенного Города Воров не хватит, чтобы его открыть. Тогда что же получается? Королева Воров отправляет вас на невыполнимую миссию?
Конечно же нет, дорогие мои остолопы! Как и у любого сейфа, у Портунуса есть секрет(я видел, как эти слова приободрили Вэла, хотя сам и не понял, что Марьяна имеет в виду). Основной сейф Тидлост Хвеля такой крупный и сложный, что даже сами создатели, семья Портунус, не смогли бы обслуживать его, если бы не разделили на кусочки. Думаю, вы без труда поймете, куда я клоню. Крикну за вас — Эврика! Десять самостоятельных кусков, каждый из которых открывает сегмент, составляющий десять процентов сейфа. Вам потребуется хитрый план, идеальное исполнение и великолепная удача, чтобы справиться с этим заданием, но, это возможно, поверьте мне.
Я вправе дать вам несколько подсказок и своим правом я воспользуюсь. Для начала скажу вам вот что: если вы бывали в сокровищницах, проникали в донжоны и находили сейфы и думаете, что Хранилище-вне-времени похоже на то, что вы делали — вы ошиблись. Тидлост Хвель это город. Тидлост Хвель — мир. Тидлост Хвель — это подземелье. Тидлост Хвель — открывается лишь тем и лишь так, как захочет сам. Вы можете проникнуть в него и оказаться внутри средневекового города, где ни один элемент не будет говорить вам о том, что вы внутри сейфа. Или, быть может, это будет самый охраняемый футуристический банк, наполненный роботами, киборгами и черт знает чем еще? Конечно! Это также может быть тихая гавань с рыболовецкой деревушкой, где каждый житель что-то скрывает. Но что? Вам не расскажут просто так! Но, если вы выясните секреты этого места, если сможете понять логику повествования, вы обязательно поднимете завесу Тидлост Хвеля и узрите путь к правде, путь к истине. Путь к сердцу Хранилища.
[Сильве-Жакк]: Я перестал понимать. Это хранилище или подземелье?
[Вэл]: Мне кажется я понял. Это динамическая система кодов, которая меняется, обретая облик знакомых нам вещей. Вы же тоже заметили, что большинство Подземелий и квестов адаптированы под человеческую историю? Думаю, Тидлост Хвель работает так же — он зеркалит историю землян и наносит дизайн на свой прямой функционал.
[Уна Луна]: Ну, тогда должно быть не сложно. Нам просто надо будет за пару попыток разобраться что происходит, найти эту логическую цепочку и вскрыть замок. Так?
— Вижу по вашим лицам, что вы уже все решили, да? Особенно те, кто слушал внимательно и запомнил мои слова про несколько попыток. Молодцы, хвалю! Вы на правильном пути. Пять! — Марьяна подняла вверх ладонь с растопыренными пальцами. — Вот сколько попыток будет у вас. Пять попыток вскрыть Тидлост Хвель. Но радоваться не стоит! Слушайте вторую подсказку.
Тидлост Хвель — живой. Примите это как данность и не пытайтесь осознать почему это именно так. Вы спуститесь во чрево монстра, сердце которого — великий сейф. Это чудовище создано особенным образом, так, чтобы никто и никогда не смог разгадать его систему. Как же может монстр сохранять подобную таинственность? Почему я не говорю вам прямо, с чем вы столкнетесь и что стоит искать? Думаете, из вредности, потому что хочу поиздеваться, или…?
[Вэл]: Если она сейчас скажет временной цикл — у нас серьезные проблемы.
— Временной цикл! — мы одновременно тяжело выдохнули. — Догадались? Великолено. Тидлост Хвель существует в стабильной форме всего лишь двенадцать часов. Каждый цикл он закрывается, перестает существовать и выполняет обновление системы. Все внутри полностью меняется, ваш прогресс будет практически полностью аннулирован, за исключением небольших вещей, о которых я расскажу в финальной подсказке. Как я уже говорила — у вас будет пять попыток одолеть Тидлост Хвель и каждая попытка займет не более двенадцати часов!
[Рамон]: Украсть за 60 часов получается. Мы в блокбастере?
[Сильве-Жакк]: Обожаю этот фильм! Можно я буду Кейджем и крикну по машинам?
— Напомню вам — этот квест не летальный. Если умрете в ходе прохождения, то возродитесь без каких-либо штрафов. Но, только в следующем цикле. Никаких возрождений во время попытки! Даже если у вас такие способности, они будут отключены. Умерли — ждите следующей попытки. Вы не сможете следить за своими подельниками, не сможете духом летать по Тидлост Хвелю. Нет! Вас просто отключит и подключит в Фазу Планирования.
Теперь, время моей финальной подсказки и расходимся. Слушайте очень внимательно, я расскажу вам все о геймплее этого квеста! Как только вы попадете в Тидлост Хвель, вам будет предложено пройти Туториал. Это решится на голосовании, но я вам серьезно рекомендую его пройти. Туториал не позволит вам сохранить прогресс, зато вы поймете, как работает эта игра. Вначале идет Фаза Планирования — перед вами появится Осведомитель, который расскажет о том мире, вид которого примет Тидлост Хвель. По его словам вы сможете сделать хоть какие-то выводы о том, с чем столкнетесь. Далее — вас встретит Информационный Брокер. Он будет продавать подсказки, ключи и карты, но купить вы можете их только за сейфлоры — официальные монеты семьи Портунус. Как их заработать? Конечно же, внутри Тидлост Хвеля! Крадите, выигрывайте, находите клады и обдуривайте посетителей Хранилища, несущих туда свои сбережения! Делайте все, на что только горазды. Цены у Информационного Брокера будут расти каждый цикл, учтите этот момент. Финалом Фазы Планирования будет встреча с Таинственным Торговцем. У него вы сможете купить разные прибамбасы производства Города Воров. Платить придется сейфлорами, так что рассчитывайте бюджет соответственно. Единственный плюс — Таинственный Торговец не будет завышать цены, а наоборот — давать скидку команде, если ее прогресс будет впечатляющим.
Прогресс! Важное слово для тех, кто решился покорить Тидлост Хвель. Каждая попытка будет засчитана и зафиксирована интерфейсом. После Фазы Планирования наступает Фаза Действия, а следом — Итоговая Фаза. Как раз во время Итоговой, будет подсчитан перформанс каждого из Элиты, будут выданы соответствующие оценки, а также интерфейс укажет, насколько близко вы подобрались к разгадке Хранилища-вне-времени.
Тут важный момент — у каждого из вас прогресс и оценка будет напрямую связана с вашим ключом и ролью. То есть, если вы заполучили Быстрейший ключ, а в ходе Фазы Действия играли в азартные игры — получите низшую оценку D-. Чем выше ваши оценки — тем больше расскажет вам Осведомитель, тем более широкий ассортимент будет у Брокера и Торговца. Кроме того, за самые высокие оценки вы будете получать посылки из Города Воров. Там могут оказаться как предметы, так и непосредственно сейфлоры. Чем лучше индивидуальные достижения — тем выше шанс справиться с работенкой.
Не стоит забывать, что вы — команда, отряд, настоящая шайка! Нет необходимости становиться друзьями, но вы должны помнить — невозможно выиграть в этом квесте, если вы не действуете сообща! Так уж задуман Тидлост Хвель, что открывается лишь самым сплоченным коллективам. Найдите ту связь, которая соединит вас прочнее клея-момента и действуйте! У вас всего лишь шестьдесят часов — а это намного меньше, чем вам кажется сейчас. Моргнуть не успеете, как время закончится. Поэтому как можно тщательнее готовьтесь к грабежу в Фазу Планирования. Это залог вашего прохождения. И помните о персональных оценках и общей оценке.
— И, напоследок. Есть определенная тайна, о которой не знают даже в Тидлост Хвеле. Но вам, Элита, я раскрою все карты. Играли когда-нибудь в рогалики? — в этот момент мы вдруг поняли, что оковы «заставки» спали и мы вновь обрели движение. Сейчас Марьяна говорила не в роли Королевы Воров, а как человек, ненавидящий пришельцев-захватчиков. Даже ее тон и мимика поменялись, стали более живыми что ли. Часть игроков тут же кивнули на ее вопрос. — Так вот — из того, что я успела узнать — Тидлост Хвель как раз такой рогалик. Да, там меняется абсолютно все каждый цикл, но не меняются те персонажи и предметы, которые не существуют в самой системе. Понимаете, о чем я?
— Если мы найдем способ оставить, скажем, взрывчатку в укромном месте, в следующий раз она там же и окажется? — догадался Сильве, достаточно опытный игрок, судя по всему.
— В точку, — кивнула Марьяна. — Но на предметы я бы сильно не рассчитывала. Куда важнее — неписи, которые там обитают. Есть работники Хранилища — на них начхать. Но там есть посетители, вот, кто для вас интересен. Если сможете заручиться поддержкой одного или нескольких таких персонажей — сможете быстро разузнать все необходимое в новой итерации Хранилища.
— Звучит как задачка для меня, — улыбнулась Уна.
— Спасибо за подсказку, Королева, — поблагодарил я. — Это вся информация?
— Практически, — кивнула Марьяна, отхлебнула винца и поудобнее устроилась на своем троне. — У вас есть еще три вопроса. Абсолютно любых, касающихся Тидлост Хвеля. Я отвечу на них только в том случае, если обладаю подобными знаниями. Спрашивайте!
— А как нам… — начал Сильве-Жакк, но я хлопнул по столу и прервал его.
— Не гони, Сильве, — подмигнул я африканцу. — Давайте подойдем к этому делу с умом. У нас есть Ловкачи, которые чуть лучше других секут в определенных профессиональных вопросах. Давайте каждый задаст вопрос через внутренний чат, а мы голосованием выберем лучший, как считаете? Думаю, для каждого это будет оптимальный вариант.
— Невероятно разумно, — кивнул Ценере.
— Звучит толково, — клацнул зубами Хьюго. Между ними с Ценере определенно что-то было. Будут ли у нас из-за этого проблемы? Я не знал, но на заметку поставил.
— Лады, мужик, давай так, — улыбнулся Сильве.
Я увидел благосклонный кивок от Марьяны. Видимо, Королеве понравилось, как я разрешил ситуацию. Сменила гнев на милость? Или приняла тот факт, что ей от меня не отделаться и придется смириться с моим назначением капитана отряда? Скоро узнаю, ведь после этих вопросов я приглашен на аудиенцию ко двору, там и поговорим.
Честно говоря, я ожидал большего от вопросов Элиты. То, что они спрашивали — было очевидными нелепостями, такими, что я чуть глаза не закатил, читая вопросы. Чего стоил только вопрос Да-Го: «Если я заполучила Мастерский ключ, значит ли это, что мне нужно найти сильнейшего воина и убить его?». Мне так и хотелось рассмеяться и сказать: «Ага, а Рамон должен найти подпольное соревнование бегунов!». Впрочем, парочка вопросов все же была довольно хорошей, я лично выбрал именно их. Судя по реакции Элиты — голоса за и против видел только я. Потому как они никак не отреагировали на результаты и не знали, что выбраны были только те вопросы, за которые проголосовал лично я. Все же вес в 2 голоса оказался критичным в такие моменты.
— Первый вопрос задает Вэл, — заявил я, когда в чате все согласились с результатами.
— Спрашивай, — Марьяна делала вид, что уже изрядно захмелела.
— Извините, — тихо заметил наш медвежатник. Парочка Ловкачей засмеялись, но ничего не сказали. Думаю, они уже приняли тот факт, что никто не вскрыл бы замок быстрее, чем мой соклановец. — Я хотел спросить вот что. Каждый замок системы Портунус имеет четкую энергетическую структуру. Это что-то вроде доисторической игрушки Водопроводчик, смешанной с Минером и пазлом, а также ритм-игрой и кубиком-рубиком, плюс Тетрис. М-м-м. Ладно, это довольно сложная конструкция, которая мне, впрочем, предельно понятна. Но, главное — она имеет четкий энергетический след. Если все пространство Тидлост Хвеля — это сейф, то я смогу с легкостью определить все места, где находятся ключевые элементы для открытия механизма. Так ли это?
— Ого, среди вас тот, у кого отлично варит котелок! — рассмеялась Марьяна. — Да, ты прав, Вэл, но лишь отчасти. То, о чем ты говоришь — это внутренняя система энергетического потока. Ты можешь видеть её и идентифицировать просто потому, что сейфы, вскрытые тобой ранее — небольшого размера. Даже тот сейф, вскрытый тобой ради Ключа — крохотный в сравнении с Тидлост Хвелем. Ты можешь видеть поток, потому как сам имеешь размер, подходящий для взгляда со стороны. Но рыба не в состоянии осознать величину океана. Понимаешь?
— Тидлост Хвель не имеет границы замыкающего движения энегретической цепи?
— Это уже второй вопрос, но я дам вам скидку, так как он напрямую связан с прошлым. Ты все верно понял, Вэл. Вы попадете в энергетическую турбину, которая постоянно перестраивает саму себя даже в момент вашего нахождения внутри. Поэтому все потоки плавающие, а те центры, о которых ты спросил, не имеют четкой системы координат.
— Мда, ну и задачка-****ка, — тихо выругался Вэл, чем привел в восторг Рамона и Сильве, заржавших в голос.
— Следующий вопрос?
— Задает Уна Луна! — я решил, что слишком уж выключать внутреннего дурака все же не стоит.
— Здрасьте, — девочка подпрыгнула на стуле и сделала микро-реверанс. На базаре было не так заметно, но в реальности она была ростом не выше первоклашки. Такая фея-эльфийка, а не суровая бандитка. — Мы, как бы это сказать, жестко отличаемся от пришельцев. Допустим, кое-кто из нас умеет менять внешку и втираться в доверие к неписям, но далеко не все. Как мы будем функционировать внутри этого микромира? Нам же надо грабануть Тидлост Хвель, а не сдохнуть на старте от боевых охранных систем. Мой вопрос таков — нужно ли нам задумываться о маскировке и насколько критично это будет во время квеста?
— Хороший вопрос, — кивнула Марьяна. — Ты права, малышка. Для посетителей Тидлост Хвеля вы будете явными чужаками, но это не так важно, ведь Хранилище посещают существа из разных миров. Правда, каждый из посетителей получает пригласительный — билет, который меняет внешний вид клиента в соответствии с циклом. Думаю, вывод вы сможете сделать исходя из ответа на вопрос.
— Первоочередная задача — подрезать десять пригласительных, — заявил Ценере. — Сделаю.
— Или выиграть на ставках, — хохотнул Хьюго.
— Пробраться в дома жителей или посетителей и вскрыть их сейфы, — подхватил Вэл.
— Вот, мы уже начинаем думать как команда, — похвалил я. — Достаньте мне хотя бы один билет и я смогу понять его структуру и найти другие, благодаря навыку.
— Ты и так умеешь? — Дангом Гонжу удивленно на меня уставилась. — Не знала, что подобные навыки есть у Искателя Сокровищ.
— Выходит, ты не лучший представитель класса, не так ли? — усмехнулся я, за что получил испепеляющий взгляд. — С другой стороны, я бы точно не победил того Мастера Клинка. Так что я очень надеюсь на твою поддержки, уважаемая Дангом. Ведь, как сказала Королева, каждый из нас удивительно хорош в своем ремесле.
— Может и так, — чуть успокоилась кореянка. — Но ты-то просто стырил Королевский Ключ своим навыком.
— Да, дотянувшись через весь город, — я пожал плечами. — И смог бы взять так совершенно любой из ваших ключей быстрее вас самих. Но смогли бы вы забрать Королевский Ключ?
В ответ — тишина. Кореянка только фыркнула, а Сильве-Жакк улыбнулся. Вот и отлично, пусть понемногу, но я зарабатывал репутацию среди воров. Остался финальный вопрос, о чем и напомнила Марьяна.
— Последний вопрос — мой, — Марьяна закатила глаза, «я и не сомневалась». Не знаю, чего она так себя вела, это был единственный вопрос за который проголосовали абсолютно все представители Элиты. — Мы поняли, что суть квеста — вскрыть Тидлост Хвель. Но нас заинтересовало еще кое-что, о чем мы немного забыли в ходе вашего интересного рассказа. А именно — что мы должны украсть из Хранилища-вне-времени?
— О, так и знала, что именно ты задашь этот вопрос, — Марьяна поднялась с трона, посмотрела каждому представителю Элиты в глаза и ответила совсем не то, что мы ожидали услышать. — Я не знаю. С вопросами справились, теперь у вас — свободное время в Городе Воров. До того, как я соберу вас и открою портал в Тидлост Хвель — ровно тридцать шесть часов. Используйте это время по своему желанию. Но, дам последнюю подсказку — среди жителей Города Воров есть те, кто не понаслышке знаком с Хранилищем-вне-времени.
И… она исчезла, оставив нас сидеть, разинув рты, за круглым столом.
*Квест: Свадьба Королевы Воров!
Обновление!
Игрок Кир получает приглашение ко двору Королевы Воров. Королева ожидает прибытие игрока незамедлительно. С собой игрок может (но вовсе не обязан) взять двух помощников. В случае, если его будут сопровождать еще двое, полученные награды за этот квест будут распределены так: 50% Киру, по 25% каждому из помощников. Если помощник один, то 70% Киру и 30% помощнику.
Не заставляйте Королеву ждать!*
Я уже успел забыть о своем дополнительном квесте. Ладно, получается придется успеть сделать все и сразу, разделяй и властвуй, как говорится. Мне нужно было задействовать свою команду, собрать как можно больше данных о Тидлост Хвеле и выгодно выдать замуж Марьяну. Вот Серега-то обрадуется, когда узнает. Жаль его на свадьбу не пригласят. Я криво улыбнулся и встал из-за стола, хлопнув в ладоши и привлекая внимание Элиты.
— Прошу внимания, Элита Портунус! Времени у нас практически нет. Вот, как мы будем действовать.

Глава 10
Беседа с Королевой

Вот так я и вынес свое первое взвешенное решение в качестве лидера отряда Элиты. Разделил нашу группу на четыре части и отправил с особенными задачами исследовать Город Воров почти до утра. Мы условились встретиться в пять часов ночи в этом самом особняке, который Королева предоставила нам в пользование. Об этом мы узнали из сообщения, полученного во внутренней системе оповещения. Осенняя Резиденция Королевы — так называлось это место, ставшее нашей штаб-квартирой на 36 часов. Недостаточно времени, чтобы терять его на разговоры и споры, хотя мне и пришлось выслушать несколько недовольных формулировок, но я не стал их серьезно воспринимать. Судя по тому, что мое предложение получило единогласное одобрение на голосовании — недовольства были высказаны, скорее, для проформы, чем в качестве реальных претензий.
— Все еще не понимаю, почему мне оказана столь великая честь? — тихо заявил Ценере, когда мы втроем подошли к Королевскому Дворцу.
Почему? Реальный ответ был просто — этого человека я подозревал куда больше остальных. И не только потому, что он обладал совершенно убийственными навыками. О, нет! Я вспомнил, как Ценере участвовал в испытании Сильнейшего ключа и чуть не использовал тёмную форму Кицунэ — Яко. В этом таилась некая ирония: у дверей в резиденцию Королевы Воров стояла троица игроков, каждый из которых имел именно этот класс — Кицунэ. Шерлиана я тоже попросил стать моим спутником, отчасти потому, что хотел видеть рядом с собой кого-то надежного, а Мел отвалился в процессе прохождения испытаний. А еще — мне не хотелось этого признавать, но все же, — я чувствовал, что Шерлиан стал великолепным теневым убийцей. И, если вдруг Ценере начнет дурить, я вряд ли смогу остановить его так же эффективно, как мой бывший Двойник.
— Тут деликатное дело, а остальные представители Элиты либо слишком шумные, либо очень уж любят быть в центре внимания, — я попытался состряпать подходящий ответ.
— Допустим, — кивнул Ценере. — Внушительное место.
— Тут полным-полно опасных существ, — эхом отозвался Шерлиан.
Дворец Марьяны и прям выглядел поразительным местом. Во время прошлого моего визита в Город Воров, мы не посещали основную резиденцию местного монарха. Потому что никакого монарха и не было. Тут велась скрытая игра и каждый хотел заполучить Корону Воров, а потому бывший дворец королевской семьи пустовал. Корона же хранилась в особенном месте, а теперь перекочевала на голову моей подруженции. Стоило нам подойти к главному входу, как перед нами из ниоткуда выросла парочка защитников: мехатрон Волерпи и темный эльф Дэ’Уньи. Они не задавали вопросов, только посмотрели и тут же исчезли, разрешая нам зайти внутрь.
Даже с улицы дворец меня мгновенно очаровал. Великолепный образец итальянской готики на манер пришельцев, далеких от земной архитектуры. Здание больше напоминало мне собор, а не дворец — чего только стоил круглый витраж над центральным порталом! Изображение двух людей — девушки с роскошными длинными волосами и мужчины в рыцарском доспехе, с тяжелым щитом и мечом, — было максимально понятным для меня. Марьяна и Сергей, брат и сестра, чьи узы я разрезал умелым движением кинжала, создавая собственноручно одного из самых опасных злодеев планеты Земля. Свет Города Воров игрался огоньками с кристалликами витража, заставляя картинку оживать и приобретать волшебные, сказочные очертания. Дворец, как я уже говорил, напоминал католический собор — острые пинакли по бокам, поддерживаемые диковинные, изогнутыми аркбутанами. Нервюры и выступы оккупировали очаровательные, показывающие гостям свои длинные языки, средневековые гаргулии, вооруженные кривыми кинжалами и сложившие крылья за спиной. В любую секунду они готовы были ожить и тут же спикировать вниз, защищая свое самое главное сокровище — Королеву, живущую в этом удивительном замке из темно-зеленого камня.
— Они что, ей поклоняются? — поинтересовался Шерлиан, когда мы прошли по ступеньками и открыли двери центрального нефа.
— Королева Воров обладает безграничной властью в этом Городе, так что да — думаю, она своего рода богиня для местных, — ответил я, скорее ожидая вызвать какую-то реакцию у Ценере, но тот решил отмолчаться.
Мы двигались по центральному нефу ровно до трансепта, но стоило нам приблизиться, как все сходства с готическими храмами исчезло. Исчезли величественные колонны, украшенные тонкими факелами: их тревожный свет не позволял ни на минуту замедлить шаг, а прыгающие тени вокруг только нагоняли тревоги. Все место специально было построено так, чтобы любой посетитель почувствовал трепет и раболепие перед величественной Королевой. Впрочем, этот готический шик исчез, стоило нам только добраться до центра храма. Там нас ждал фасад совсем другого здания. Особняк, скрытый внутри классической постройки. Современный, но с каменной кладкой, не слишком сочетающейся с футуристическими стеклопакетами на окнах и приглушенным неоновым светом, льющимся изнутри.
Я переглянулся со своими спутниками и, потоптавшись у входа несколько минут, мы зашли внутрь. Но и в прихожей особняка нас никто не встретил, мы только слышали гремящую электронную музыку, от которой вибрировали стены и больше ничего. Шерлиан первым заметил неоновую вывеску: стрелку, на которой было написано «вам сюда». Стрелка указывала точно вниз и мы отправились туда, куда нам приказывали. Нашли дверцу, ведущую из футуристического особняка в подвал и еще несколько подобных указателей. Мы плутали по темным коридорам дикой резиденции Королевы Воров, пока не оказались перед черной чугунной дверью с мигающей неоновой короной и подписью «Королева Воров».
— На грибной трип похоже, — поделился наблюдениями Ценере.
— На что? — Шерлиан подобными знаниями не обладал.
— Сохраняем деловой подход, — попросил я и постучался в дверь.
— Входите! — донесся нетерпеливый голос из-за двери.
И мы оказались в приемной Королевы Воров Марьяны. После итальянской готики и неонового особняка с хард-бассом я ожидал чего угодно, поэтому удивить меня было невозможно. В общем-то и эта идеально серая комната без единого другого цвета меня не слишком впечатлила. Все вокруг казалось притворным, картонным, не настоящим. Словно сцена, построенная для хромакея, куда позже обязательно добавят графики и эффектов. Только в отличии от обычной «зеленки», она была металлически-серого цвета. Один большой, широкий стол и по три стула с одной и с другой стороны. Я сразу заметил нескольких эльфов и парочку хамелеонов, безмолвно стоящих на почтенном расстоянии. Что примечательно — все они развернулись спинами к столу, тем самым выражая определенное почтение сокровенным делам своей госпожи.
Похоже, не один я привел подмогу на эту встречу. По правую руку от Марьяны сидел мехатрон Волерпи в украшенной серебром маске сороки. Они все выглядели примерно одинаково, но от этого исходил некий особенный лоск, сразу становилось ясно — это не обычный представитель семьи. Но по-другому и быть не могло, ведь слева от Королевы сидел мой давний знакомый, бессменный лидер темных эльфов Города Воров — никто иной, как Нильферон Дэ’Уньи собственной персоной.
— Садитесь, — нетерпеливо махнула рукой Марьяна. Девушка успела переодеться: на смену костюму и мантии пришло приталенное коричневое платье с корсетом, из-под которой виднелась белая блузка. Серегина сестра сидела, погрузившись в свои мысли, крутила в пальцах пухлый кубок, наполовину наполненный густым красным вином. — Выпейте, — она щелкнула пальцами и стоило нам занять места, как кто-то из слуг Королевы тут же поставил перед нами три кубка поменьше, доверху наполненные таким же вином.
— Благодарю вас, Королева, — я смиренно склонил голову. При высокопоставленных чужаках я не хотел вести себя нахально или опрометчиво. Нужно было прокачивать репутацию, а не зарывать ее в самую тьму колодца!
— Вижу, ты приобрел какие-никакие манеры, — широко улыбнулся Нильферон, буквально пожирая меня взглядом. Его красные глаза сверкали в полутьме помещения и он с удовольствием вонзил бы мне нож в сердце. Возможно, даже несколько раз.
— Ах да, забыла представить своих ближайших советников, — зевнула Марьяна. — Чисса Волерпи, вторая жрица Богини и мой советник по личным вопросам, — Волерпи склонила серебряную маску в знак приветствия. — А это Нильферон Дэ’Уньи, патриарх семьи Дэ’Уньи и мой политический советник. Перед нами сегодня Золотой Кир и двое представителей Элиты Портунус: Ценере и Шерлиан, которых он взял с собой, в качестве советников. Приветствуем!
Мы все, шестеро, одновременно подняли бокалы вверх, не чокаясь. Вино показалось мне приторно-сладким, таким, которое обычно пьют молодые девчонки, не понимающие ничего в правильном алкоголе. Я успел заметить, как Нильферон поморщился, но решил ничего не говорить. Повисла нелепая тишина, Марьяна смотрела на меня взглядом, не обещающим ничего хорошего. Как будто она сожалела, что именно я стал ее квестовым сватом.
— Я до последнего надеялась, что это будет кто угодно, только не ты, — подтвердила мою догадку Королева Воров. — Но, по ходу, мы с тобой связаны необъяснимыми узами «Эпохи Звезд». Что уж тут поделаешь. Предлагаю перейти сразу к делу. Мне необходимо выйти замуж.
— За кого? — поинтересовался я. — Может быть, у Королевы уже есть на примете достойный представитель одной из правящих семей?
— Здесь все не так просто, — вновь зевнула Марьяна. — В Городе Воров неспокойно. Заговоры, интриги, расследования — мы уже предотвратили несколько дворцовых переворотов. Посвятишь их в курс дела, Нильферон?
— Без удовольствия, — фыркнул темный эльф. Он щелкнул пальцами и над серым столом возникли цветные проекции. Ого, интерактивчик. — Как вы должны уже знать — Городом Воров правит Королева Марьяна и ей подчиняются пять прославленных семей.
Проекция превратилась в тридешную карту города, разделенную на сектора, в самом центре засверкала корона и появилось имя — Марьяна.
— Волерпи, Иро-Кае, Шшентршон, Шариент и Дэ’Уньи, — город поделился на пять сфер влияния и логотипы семей повисли над ними. — Но лишь три присягнули на верность новой Королеве по всем правилам. Мы, Иро-Кае и Волерпи. Шариент сохранили нейтралитет, Шшентршон, вонючие пещерники открыто высказались против.
— Шариент сохранили нейтралитет? — удивился я. Я привык считать эту семью союзниками, поэтому не ожидал, что они окажутся не в почете.
— Это ожидаемо, — вмешалась Чисса Волерпи. — Они работали с тобой вместе, когда ты провернул дельце по Коронации. Коты ожидают, что Марьяна выйдет замуж за одного из них. Присягни они напрямую — потеряли бы такую возможность. Не считай их врагами, Золотой Кир, скорее, заинтересованными лицами.
Вот как? Значит котейки сразу нацелились на престол Города Воров? Что ж, это так на них похоже. Но меня волновал другой вопрос.
— Простите мне мою любопытство, но почему господин Нильферон не сохранил нейтралитет? Разве среди его семьи нет достойных представителей, мечтающих о руке и сердце нашей Королевы?
— Иерархия, — просто ответил Нильферон и я со скрипом, но смог понять смысл сказанного слова.
Сам Нильферон не смог бы убедить Марьяну выйти за него, а остальных представителей семьи считал недостаточно достойными. Ведь стоит любому темному эльфу стать мужем Марьяны — он автоматически станет Королем.
— Дело не только в этом, — я почувствовал, как включился Знаток Цивилизаций. И в этот раз он стал работать так сильно и глубоко, как никогда прежде. Уж не знаю, что вызвало подобный «нырок» в историю мира Воров, но голову сковало приятным спазмом. Как будто раньше я читал короткие заметки об истории, а сейчас открыл даже не википедию, а профессиональную энциклопедию последней редакции. — Вы хотите сохранить матриархальный строй в Городе Воров, так ведь? Волерпи и Дэ’Уньи — во главе ваших семей стоят женщины. Поэтому вы поддерживаете Марьяну. Иро-Кае существа иной структуры, такие вещи их вообще не беспокоят. Вот в чем дело. Любой мужчина из ваших семей может нарушить шаткий баланс Города. Ох, черт. Вы хотите не допустить появления Короля Воров, так ведь? Но, почему?
*Репутация семей Волерпи и Дэ’Уньи : повышена!
Репутация Города Воров : повышена!
Репутация Королевы Воров : повышена!*
— Проницательный вопрос, но крайне сложный и у нас нет времени на его обсуждение. Если тебе повезет — узнаешь ответы на него во время своих приключений в Тидлост Хвель, — холодно ответила Марьяна. — Но да, ты прав. Мне нужен достойный но слабый муж. Волерпи, Дэ’Уньи и даже Шариент — вне уравнения. Кроме того, это решение должно уничтожить Шшентршон. Этой семье более не место в моем Городе.
— Прямая война с Пещерниками? Голова их главы в обмен на обещание руки и сердца. Вы хотите пролить кровь чужими руками и выбрать тех, кто окажется достойнее других.
— Мудр, — тихо ответила мехатрон. — В Городе Воров грядут великие изменения. Впервые, за сотни лет, мы открыли двери новым семьям.
— Новые семьи? — этого я не ожидал.
— Я расскажу, — Нильферон сменил интонацию. Моя репутация с его семьей пошла в гору и он перестал рассматривать меня как простака, способного только мешать. Может он и хотел меня убить, но понимал, что если уж не может завалить меня прямо сейчас — то попытается хотя бы использовать с толком. — Королева Марьяна провела несколько важных реформ за свои десять лет правления.
Десять лет? Я попытался посмотреть в глаза Королеве, но она отвела взгляд. Удастся ли мне поговорить с ней наедине? Вряд ли, если я не смогу задавать правильные вопросы, догадываться на лету и повышать свою репутацию от предателя до кого-то, кому можно доверять! Нужно приложить максимум усилий, давай, Золотой Кирюха!
— Мы открыли врата и это привлекло выдающихся Воров из миров, давно желавших обосноваться здесь. Многие пытались, но лишь трое оказались достаточно достойными, — он вновь щелкнул пальцами и изображение города исчезло, зато появилось тройка фамильных гербов с логотипами. — Ядоклыки из расы роденти.
Роденти! Меня пробило холодной молнией. Те, кто упрятал в ловушку Клариссу Шариент, создав вечную тюрьму для Великой Плутовки. Ублюдки и одновременно великая, мудрая раса, способная обыграть«Эпоху Звезд».
— По глазам вижу, ты с ними уже знаком, — усмехнулся Нильферон.
— У нас натянутые отношения, — признался я. — Я освободил из их вечной тюрьмы Клариссу Шариент.
*Репутация семей Волерпи, Дэ’Уньи, Шариент : повышена!
Репутация Города Воров : повышена!
Репутация Королевы Воров : повышена!*
Среди окружающих нас Разбойников было всего парочка котов, но я увидел, как задрожали их хвосты, стоило мне только упомянуть имя Великой Плутовки. Жена брата Короля Воров. Легенда среди Разбойников Шариент. Моя учительница и та, кому я был обязан своим прогрессом.
— Такое имя не стоит упоминать, если ты не говоришь правду, — нахмурился Нильферон. Я снял кольцо и кинул темному эльфу. Он поймал его играючи, рассмотрел, кивнул и аккуратно бросил обратно. — Какова ее судьба?
— Я вывел ее из Подземелья и привел на Землю. К сожалению, внутри Подземелья она существовала слишком долго, даже столь великие кошки не способны столько прожить. Как только её темница была разрушена — Кларисса Шариент превратилась в прах.
Мой голос дрогнул, хотя я и не собирался слишком переживать. Вновь повисла гнетущая тишина, прерванная Марьяной:
— Это мы сможем обсудить после. Смерть потерянного тысячу лет назад матриарха Шариент — трагедия, но судьба Города — важнее. Продолжай, Нильферон.
— Как пожелаете, — откашлялся темный эльф. — Значит, ммм, Ядоклык. Их семья обосновалась в Городе Воров. Они довольно закрыты, их общество строится на кастах, они не желают открыто общаться, но ценят приказы Королевы и не нарушают законы. Тебе стоит наведаться к ним, Кир. Попытаться получить ответы и узнать об их намерениях. Тем более, что у вас есть общая история.
— Хорошо, — просто согласился я.
— Далее — раса экземпларов, семья Альма, — их знаком была шестипалая ладонь с глазом на ладони. Да нет, быть не может. Я бы даже не подумал об этом, если бы не почувствовал присутствие Лучезарного, внезапно объявившегося у меня за спиной и молча слушающего Нильферона. Раса моего наставника? — Малочислены, высокомерны и да, ты слышишь это от меня! — хохотнул Нильферон. — Настоящие эксперты в своем деле. Таких великолепных Разбойников еще надо поискать.
— С ними я не сталкивался, но думаю, что смогу найти общий язык, — задумчиво ответил я.
— Будем надеяться, что именно так и будет, — довольно улыбнулся Нильферон. — И, наконец, последняя из трех семей. Раку-Раку, так их называют, — последний логотип был неразборчивым, как если бы его ребенок накалякал. — Их много, даже слишком много. Болтливы, несносны, прям как гоблины. Но, не так бесполезны. Они магические эксперты, но при этом — великолепные Разбойники. Мы не знаем, из какого мира они пришли, но они сохраняют нейтралитет и соблюдают законы. Все больше и больше мелких семей присоединяются к ним. Правда, обитают они преимущественно на свалке, — высокородный тёмный эльф поморщился.
— С ними сложно будет найти общий язык? — поинтересовался я.
— Тяжелый вопрос, — задумался Нильферон. — Может они откроются тебе, а может — обманут. Не узнаешь, пока не попробуешь. Слушай дальше, Золотой Кир. Эти три семьи — новички в Городе. К ним стоит относиться очень осторожно. Но есть и другие варианты. Две семьи, которые последнее время сильно усилили свое влияние в Городе. Они раньше других просекли, что пещерники попали в немилость и усердно принялись атаковать их бизнесы и территории. В итоге часть города Шшентршон, — вновь появилась картинка города и от куска Города пещерников отсеклось парочку незначительных кусочков, — перешла к этим двум семьям. Миринис и Лу’Ормэ.
— Что о них известно? — по какой-то причине Знаток никак не отреагировал на эти имена.
— Миринис — практически ничего. У нас есть связной, работающий с ними. Если желаешь, я попрошу его рассказать все, что удалось выяснить. Они ведут свою торговлю из старого особняка на окраине. Тебе будет знакомо это место, — я кивнул, соглашаясь. Очевидно, Нильферон говорил о старом особняке Вилониса. Случайность? — Лу’Ормэ — нам они хорошо известны. Пришли из того же мира, что и моя семья. Их довольно мало, но влияние растет с каждым днем. Возможно, это будет лучшая партия.
— Чего желает сама Королева? — поинтересовался я, чувствуя, что беседа подходит к завершению, а я вряд ли успел получить достаточно репутации для приватного диалога.
— Например, чтобы её оставили в покое, — усмехнулась Марьяна. — К сожалению, это вряд ли возможно. Поэтому — плевать. Выберите для меня наилучшую партию и дело с концом. Каким бы ни был кандидат — он все равно не станет монархом. Корона останется на моем челе.
— Но есть же чисто визуальная составляющая, — я осмелился улыбнуться. — Вряд ли великая Королева захочет скрепить свое сердце союзом с крысами. Но это вовсе не значит, что мы не можем их использовать, не так ли?
— Ты что-то задумал? — Марьяна сидела в кресле достаточно вальяжно, старательно делая вид, что пьяна. Актриса из неё была не важнецкая, да и я не верил, что игрок вообще способен набраться с подобного алкоголя. Хотя, если кто-то из ее придворных обладал навыками Пивовара, тогда…
— Устроить им приключение, — я научился вовремя отключаться от своих глупых мыслей и переходить к делу. — Битва за корону, которая позволит нам выделить сильнейшего и самого достойного. Вот только мы не станем пускать эту битву на самотек.
— Вот как? И как же ты собираешься контролировать её, пока будешь покорять Тидлост Хвель? — с интересом спросил Нильферон.
— Разве к нам не будут являться информаторы и торговцы из Города Ворова каждый раз, когда закончится цикл? — голосом невинного нуба спросил я. Этот вопрос был максимально «на дурака». Я не знал механику работы Подземелья Тидлост Хвель и не мог представить, какими именно будут торговцы и информаторы. Я только предполагал, играл ва-банк, надеясь заработать репутацию.
Несколько секунд темный эльф, мехатрон и Королева оценивали меня взглядами, а потом перед собой я увидел всплывающее окошко:
*Репутация семей Волерпи, Дэ’Уньи : повышена!
Репутация Города Воров : повышена!
Репутация Королевы Воров Марьяны : повышена!*
— Может и сработать, — заметила Чисса Волерпи.
В точку! Я сорвал банк, но не позволил себе потерять голову. Сделал вид, что именно на такой эффект и надеялся.
— Сможет ли он контролировать ход мероприятия из Тидлост Хвель? — задумчиво протянул Нильферон.
— Да плевать, пусть пробует, — махнула рукой Марьяна. — Мы все равно заложники законов Эпохи. Чего бы этот придурок не придумал, мы обязаны будем подчиниться. Постарайтесь только направить его хотя бы в нужную сторону. На этом все. Ауедиенция окончена.
— Постойте, Королева, — я поднялся с места одновременно с Марьяной. — Я, — слова путались, я никак не мог подобрать подходящих, чтобы гарантировать себе личную встречу, — хотел бы поговорить с вами с глазу на глаз.
— Ишь чего удумал, — расхохоталась Марьяна. — Боюсь, это невозможно. Ты слишком запятнал свою репутацию. Если хочешь поболтать — выполни квест со свадьбой. И выполни его хорошо. Это — твой единственный способ увидеться со мной наедине. В противном случае, я даже не выйду провожать тебя после твоей неудачи в Тидлост Хвель.
— Почему обязательно неудачи? — я почувствовал укол гордости.
— Послушай, Кир, — вздохнула Марьяна. — Эта штука, — она щелкнула ногтем по короне, — уникальный артефакт в своем роде. Она передает мне в том числе знания обо всех Эпохах, что были прежде. Я не присутствовала, но теперь помню десятки тысяч попыток завоевать Тидлост Хвель. Единицам удалось это, пойми. Существуют расы, которые куда лучше людей подходят на роль крутых Разбойников. Вы проиграете, но вовсе не потому, что вы слабаки или неумехи. Лишь потому, что вы люди.
— Разве ты не знаешь? Мы не так просты, Марьяна. Мы — раса первого типа и у нас есть парочка уникальных особенностей, помимо высшего уровня синхронизации со Звездными Ассистентами.
— Да? — Марьяна подняла бровь. — Это какие же?
— Мы прекрасно умеем адаптироваться.
— Хорошо. Как скажешь. Если тебе покорится Тидлост Хвель, Кир, я не только встречусь с тобой наедине. Я еще и дозволю тебе выбрать любой артефакт из своей Сокровищницы. Но, если проиграешь — я заберу кое-что у тебя. Как тебе такая сделка? Потянешь?
Мне показалось, что я брежу. Пока мы говорили, Марьяна вдруг оказалась прямо передо мной — она стояла на сером столе и наклонялась ко мне, протягивая руку. Скорость? Мгновенное перемещение? Телепортация? Я не знал, что это было, но знал, что ни я, ни мои спутники не смогли отреагировать на её маневр. Похоже, Королева Воров — не только громкий титул.
— Годится, — я согласился быстрее, чем успел все обдумать. Включилась Жадность, рисующая мне немыслимые сокровища самой Королевы.
Я дотронулся до ладони Марьяны, сжал её и с удивлением уставился на руку девушки. Жесткая, сухая и холодная — как лезвие кинжала. Будто я дотронулся до чего-то острого и смертельно опасного. Как нужно было прожить эти десять лет, чтобы даже руки веселой смешной девчонки превратились в оружие? Кем ты успела стать по моей вине, Марьяна? Я не посмел поднять глаза, так и уставился на руку, ожидая, пока Королева отпустит её и отойдет в сторону.
*Репутация Города Воров : повышена!*
В Городе Воров ценился азарт и авантюризм — особенные черты, которыми я славился. Неудивительно, что в обществе таких же жадных существ я находился как рыба в воде. Марьяна кивнула и отошла в сторону. Я уставился ей в спину, но она так и не обернулась, лишь засмеялась и этот смех показался мне неожиданно наигранным и горьким. Мы все ждали, пока Марьяна не покинет помещение, а следом за ней не выйдет и вся охрана. За столом остались только мы втроем и двое ее близких советников.
— Поразительно, — заявил Нильферон. — Меня всегда поражало то, сколько она водит с собой свиты. Ее могущество столь велико, что она собственноручно может уничтожить девяносто девять процентов населения Города Воров за пару секунд, но, тем не менее, окружает себя небольшой армией. Неужели все люди так трусливы?
— Дело вовсе не в трусости, — ответил вместо меня Ценере. — Она просто не хочет оставаться одна.
— Вот как? — тёмный эльф с интересом уставился на моего спутника. — Что ж, об этом я, признаюсь, не думал. Ну что ж, Золотой Кир, позволь мне пригласить тебя в свою обитель. Нам следует обсудить кое-какие дела, связанные с судьбой Королевы. Госпожа Чисса, вы сопроводите нас?
Удивительно, но Нильферон, похоже, действительно уважал советника-Волерпи.
— Я лучше останусь с Королевой. Если у вас появятся важные новости, я надеюсь, вы со мной тут же ими поделитесь.
— В этом можете не сомневаться, — кивнул тёмный эльф.
Механическая «сорока» грациозно поднялась с места и отправилась следом за своей госпожой, а мы так и остались сидеть у стола, ожидая команды от главы семьи Дэ’Уньи. Он не торопился действовать и говорить, определенно раздумывая, что и как стоит мне говорить.
— Это очень хорошо, — кивнул он. — Хорошо, что ты взял с собой именно его, — его перст указал на Шерлиана. — Нам будет, что обсудить, не так ли?
— Уверен, что да, — кивнул Шерлиан. — Великий Мастер Теней.
Улыбка Нильферона стала удивительно широкой, он даже позволил себе рассмеяться, а вот я не сразу понял, о чем они говорят. И лишь только после подсказки Юки я обо всем догадался. Я так редко проверял свои квесты, что даже не заметил, как цепочка уникального квеста Мастера Теней исчезла сразу после того, как мы вышли из Рейда «Ад». Похоже, Шерлиан забрал у меня не только способность двойника и местечко в Элите Портунус. С собой он еще и прихватил следующую ступень квеста.
— При иных обстоятельствах тебе пришлось бы сильно попотеть, чтобы обнаружить жилище Мастера Теней, — продолжил Нильферон, — но в свете текущих событий — тебе несказанно повезло. Я сам приглашаю тебя в свою обитель, последователь Теней.
— Благодарю вас за такую возможность, Мастер.
Атхан’Вель раскрыл нам свой секрет в рейде, а теперь мы встретились с тем, кто создал узника Карцер Экзостум — Великого Мастера Теней по имени Нильферон Дэ’Уньи и нас ждала новая квестовая ветка. Точнее не нас, только Шерлиана. Его первое, самостоятельное приключение.
— А я получу какие-то плюшки за то, что следовал твоему плану? — поинтересовался я у Нильферона. — Или все призы отправятся Шерлиану?
— Не беспокойся, Золотой Кир, кое-что я для тебя все же припас. Да и тебе греховно жаловаться. Я обещал убить тебя в следующую нашу встречу, но, как видишь, ты все еще жив. А разве твоя никчемная жизнь — не лучший подарок?
— Не, ну если так ставить вопрос, то да, — я усмехнулся и покачал головой. — Ладно, Мастер Теней, давай не будем терять времени даром, а то у нас жесткие ограничения до отправки в Тидлост Хвель.
— Идем.
Коротко ответил Нильферон и отправился к боковой двери, а мы — следом. Естественно, Город Воров был полон тайных ходов и коридоров, эльф вел нас подземным ходом, игнорируя открытую улицу. Мы двигались во тьме, но все могли прекрасно ориентироваться. Удивительно, как за столь короткий срок мы превратились в совершенно иные сущности — неуловимых, неповторимых Разбойников, способных двигаться быстро и бесшумно, видеть в темноте и предчувствовать опасность еще до того, как на нас нападут.
— А чем заняты остальные представители Элиты? — как бы между делом спросил Нильферон, но я понимал, что все эти диалоги — проверка, этапы квеста и борьба за репутацию. Я ожидал, что этот вопрос задаст мне Марьяна, поэтому у меня была заготовка, но Королеву, видимо, наша судьба почти не волновала.
— Я разбил их на три группы, отправив разыскивать наиболее важные слухи о Хранилище. Вэл, Хьюго и Рамон отправятся туда, где обитают самые лучшие взломщики и попытаются выяснить как можно больше об устройстве сейфовых систем. Дангом Гонжу и Сильве-Жакк пройдутся по барам и темным пабам в поисках информации у лихого люда Города. Паррадин и Уна Луна берут на себя базары и ярмарки. Где-то они смогут договориться, а где-то прикупить информации. Мы встречаемся под утро и поделимся своими находками.
— Хорошие, сбалансированные группы.
*Репутация семьи Дэ’Уньи : повышена!*
— Много вы не сможете узнать, но даже крохотные кусочки информации могут иметь большой вес в вашем путешествии.
— Скажи, Нильферон, а ты как думаешь — у нас есть шанс?
Тёмный эльф остановился рядом с почти незаметным углублением в кирпичной стене. Наверняка мы отправимся именно туда.
— Если без шуток, — его голос стал неожиданно серьезным, а глаза блеснули красным во тьме, — то я и не рассчитывал, что тебе под силу своровать Корону. И ошибся. Возненавидел тебя, а потом узнал в тебе нового Мастера Теней. Ты тесно связан с Городом Воров, даже не знаю почему и как, но я не настолько глуп и не стану отрицать очевидное. Тем более — ты слишком напоминаешь мне о нем.
— О ком?
— О том, чье имя под строжайшим запретом в Городе Воров, Кир. О последнем Короле Воров. За мной, — Нильферон коснулся камня у стены и перед нами открылся ход вниз, ведущий в подземелье. — Добро пожаловать в Скрытый Особняк семьи Дэ’Уньи, господа, — прошептал тёмный эльф и скрылся во тьме.

Глава 11
Советы и планы

— В целом именно такая ситуация образовалась в Городе Воров.
Нильферон закончил свой рассказ и закрыл глаза, откидываясь в кресле. Я стоял у окна и любовался бушующей внизу Тьмой. Я не мог точно видеть, но чувствовал, что это не просто темнота, а, скорее, живая материя, океан или лавина — нечто подобное. Бурлящая стихия неслась куда-то по своим делам и вовсе не замечала зависшую над ней перевернутую пирамиду — особняк Семьи Дэ’Уньи. Мы находились практически на самой вершине, то есть — в самом низу. Под нами была только личная опочивальня Жрицы Дэ’Уньи. Не знаю, кем она была, но она занимала целый отдельный этаж и явно любила наслаждаться этим удивительным видом из окна. Целое море безграничной Тьмы. Это вправду завораживало.
— Заценил вид? — тёмная эльфийка Тильмерона Дэ’Уньи была представлена нам как очень способная девушка, которую лично тренировал Нильферон. Может быть, его дочка? Мне оставалось только догадываться, глава семьи не стал бы слишком сильно распространяться о подобных вещах.
Она находилась с нами, в кабинете Нильферона, на протяжении всего разговора. Не перебивала и не задавала вопросов — только послушно склонила голову и ловила каждое слово тёмного эльфа. Уверен, она специально надела такой обтягивающий, совершенно нескромный брючный костюм, чтобы привлечь как можно больше взглядов игроков. Но, ей не повезло — меня дома ждала Госпожа Смерть и заставлять ее ревновать я не собирался. А то мою бывшую девушку она вообще убила, так что с ней шутки плохи. Шерлиан, я был почти уверен, что подобные приземленные вещи его интересовали. Ценере продолжал сохранять таинственность, не отказавшись впрочем от бокала специального напитка тёмных эльфов, по крепости и консистенции напоминающего земной виски.
Кабинет Нильферона напомнил мне элитный сигарный клуб, где все мужчины должны были сидеть при полном параде и обсуждать серьезные темы, такие как теневое управление миром и все в таком духе. Если их и сопровождали женщины, то они должны были обязательно быть такими, как Тильмерона — статными, умными, прогрессивными и ни в чем не уступающими мужчинам.
— Никогда не видел столь красивой Тьмы, — я ответил на вопрос эльфийки.
— Она волшебная, — улыбнулась девушка, словно все еще пытаясь меня охмурить. — По сказаниям, внизу обитают наши предки. Те, кто поклялся служить нашей Богине целую вечность. Когда мы умираем — присоединяемся к ним.
— Это очень красивая история, — искренне ответил я. — Вам удалось найти место для своей культуры и легенд здесь, вдали от дома.
— Не знала, что вы такой романтик, Золотой Кир, — она улыбнулась и шагнула ко мне, принимая мою вежливость за подкат.
— Я обязательно расскажу своей госпоже об этом месте, когда вернусь. Она верховная жрица Смерти. Уверен, подобная история ее обрадует, — от меня не скрылась усмешка Нильферона, а вот эльфийка заметно скисла.
— С чего думаешь начать? — спросил меня глава Дэ’Уньи. — Все знания, которые мы успели собрать — я тебе передал. Остальное тебе придется сделать самостоятельно.
— Раз уж меня назначили официальным лицом в вопросе замужества Королевы, думаю приглашений не придется долго ждать. Все заинтересованные семьи попытаются с нами связаться.
— Скорее всего, — кивнул Нильферон, открывая глаза. — Именно поэтому Тильмерона будет вас сопровождать.
— Может семья Волерпи выделит нам своего представителя? Чем больше — тем веселее.
— Я могу послать запрос, — вздохнул тёмный эльф. — Но на твоем месте я бы не стал слишком уж на это надеяться. Волерпи служат Королеве и своей Богине. Другие вещи их мало интересуют.
— Благодарю за попытку, — улыбнулся я. — А что вы скажете, уважаемый магистр Дэ’Уньи? Кто по-вашему, больше других достоин руки и сердца Королевы?
— Никто, — искренне ответил тёмный эльф. Клянусь, я слышал в его голосе пробудившиеся отцовские нотки. Похоже, не только лояльность заставляла его служить Марьяне. Девушка понравилась ему, смогла завоевать доверие. — Я не считаю замужество хорошей идеей, но понимаю, что по-другому не удержать Город от кровопролитной войны. А Война Воров, Кир — это непредсказуемое событие.
— Многие умрут, — подтвердила Тильмерона. — Разбойники бьют быстро, смертельно, не оставляют шансов.
— Но куда хуже другое, — понял я. — Вы обязаны сохранять нейтралитет и условный баланс, если не хотите вмешательства Устроителей Эпохи, я ведь прав?
— Город должен быть готов к следующему циклу, — подтвердил мою догадку Нильферон. — Нам не нужна междуусобица, Золотой Кир. Но кто подойдет? Невозможно решить.
Я прекрасно понимал опасения Нильферона, особенно после всего, что рассказал нам тёмный эльф. В Городе царил порядок, но только на поверхности. Стоило сковырнуть глянцевую обертку и ты сразу обнаруживал почерневшую, окровавленную, гнилую суть. Война уже велась. Не в открытую и не между главными семьями. Те, кого пустили в Город. Те, кто увеличил свое влияние. Они чувствовали — влияние пещерников слабеет. Они оступились, не стали поддерживать Королеву, а что будет дальше? Кто-то обязательно должен занять их место.
И дураку было ясно, что этой семьей станут те, кто сможет очаровать Королеву. Они сражались друг с другом, с помощью кинжалов во тьме и с помощью милых слов на официальных приемах. Каждый бал рисковал обернуться кровавой баней и, из рассказа Нильферона, я понял, что так уже случалось несколько раз.
«Они банально не обучены этикету», — так об этом событии высказался Нильферон. «Больше сотни убитых», — пояснила Тильмерона. Событие, после которого Королева отказалась давать регулярные «балы» во дворце, а ее охрана увеличилась вдвое.
Пока не было никаких прямых конфронтаций с самой Королевой и высшими семьями, но это лишь вопрос времени. Нильферон утверждал, что рано или поздно эти нечистивцы оборзеют в конец и «ручная шавка цапнет хозяина». Замужество обязано было предотвратить это событие. Выбрать одну из новых семей, пригласить к столу и разделить территорию вновь поровну. Город Воров ожидали кардинальные изменения и новая Эра начнется со свадьбы Марьяны.
Удивительно, как выполненный мной «не по традиции» квест запустил целую череду безумных событий в этом городе. Система выходила из-под контроля, так по секрету сказал мне Нильферон. Он даже смог рассказать мне, что в прошлые разы итог этого квеста не имел значения. Одна из семей получала Корону и помогала игрокам в дальнейшем, но как только заканчивалась «Эпоха» — данный прогресс обнулялся и корона вновь занимала свой нейтралитет. Такое своеобразное обнуление прогресса в Подземелье. Но, раз я выбрал Королевой игрока — все становилось гораздо сложнее. Обнулить Марьяну Система не могла до тех пор, пока не завершится «Эпоха». А если она завершится победой землян? Тогда Марьяна навсегда останется Королевой Воров и Организаторам придется здорово переработать данж со всеми вытекающими.
— Ну и кашу ты заварил, Золотой Кир, — ухмыльнулся Нильферон, потягиваясь в своем широком кресле.
— Как по мне, я сделал все гораздо интереснее, — с легкой улыбкой ответил я, отходя от окна. — Вижу, в ваших глазах почти не осталось ненависти, не так ли, глава Дэ’Уньи?
— Ты все еще меня подбешиваешь, — заявил Нильферон. — Но, не буду скрывать, твой прогресс — удивителен. Я помню низкородного юнца, не думающего о своих словах и действиях. Способного — да. Заслуживающего уважения? Точно нет. Сейчас я готов признать тебя капитаном Элиты Портунус. Как я стану относиться к тебе дальше? Зависит от твоих решений и свершений.
*Репутация семьи Дэ’Уньи: повышена!
Новый ранг: Знакомый Воришка(1 ур. 10/2000)*
Ха! Вот так вот! Значит, изначально я имел отрицательный ранг, а теперь выбрался в плюсовое значение. Отличная работенка, Кирюха!
— Благодарен за оказанное доверие, — поклонился я безо всяких издевок и понял, что тёмный эльф оценил этот жест. — Тогда, более не смею красть ваше драгоценное время. Близится ночь, а значит — время, когда просыпаются сильные мира сего. Думаю, нас ждет впереди еще множество встреч.
— Уверен, так оно и будет. Тильмерона сопроводит вас и станет докладывать мне о вашем прогрессе. Она довольно известна в определенных кругах. Ее присутствие станет для вас неплохой гарантией.
— Благодарю вас, господин Дэ’Уньи.
— И вот еще что. Возможно, мне не следует говорить тебе этого, но ты послушай. Тот ключ, что ты заработал в Испытаниях, — он махнул рукой, имея в виду мой Королевский Ключ. — Считай, что он виден любому уважающему себя жителю Города Воров. Мы чувствуем в тебе его влияние, понимаешь? Королевский Ключ это не столько доказательство твоих способностей, сколько статус. Во время твоих путешествий, если ты желаешь заработать вес в Городе воров, ты должен делать все чужими руками. Понимаешь? Король ступает лишь тогда, когда его войско лишено ходов.
— Это ценный совет, но как мне добиться подобного, ведь в этом Городе всех судят по способностям?
— Можешь попробовать представить что ты — это я, — хищно улыбнулся Нильферон Дэ’Уньи и я почувствовал, как по спине пробежали мурашки.
— Боюсь, для этого мне надо поднять еще сотню другую уровней, — не сдержал я нервного смешка.
— Возможно это и так, а может и нет. Но, пока ты не вступишь в битву и не облажаешься — враги не будут этого знать. Считай это моей последней подсказкой.
Я благодарно кивнул. Вот как? Не только квест по поиску жениха для Марьяны, но еще и возможность заработать репутацию в Городе Воров. При этом я не могу делать ничего сам. Действовать другими руками, быть королем? Чего хотел от меня Нильферон?
Мысли еще никогда не были такими четкими, понятными и стремительными, как сейчас. Мое появление в Городе, то как я попытался расправиться с врагами и потерпел неудачу, выглядел нелепо и смешно. И то, как я забрал Королевский Ключ. Два действия и совершенно разный эффект. Каждый представитель Элиты — мастер своего дела. Так ведь? Со мной рядом Мастера скрытного убийства, а один из них еще и Карманник. Я взял их специально, выбрал из всех других опций и вовсе не потому, что Шерлиан был моим братом-близнецом. Нет. Я подсознательно взял сильнейших убийц, которые могут защитить меня. И не взял Уну Луну потому, что с этим делом она бы справилась куда лучше меня. Я подсознательно ограничил возможности Элиты и оставил себе место для «сияния». Вот, что я делал, но даже не догадывался. Я принимал такие решения, чтобы всегда оказываться на первом месте, даже если это далеко не самый эффективный способ.
Это уже не простая Жадность. Это Жадность, приправленная хитростью, расчетливостью и пониманием ситуации. Нильферон был прав, я вырос, я эволюционировал. Из простого игрока, умеющего громко кричать и неплохо сражаться кинжалом, я встал на путь… кого? Боюсь, на этот вопрос в то мгновение у меня не было ответа. Но в этом и не было необходимости. У меня еще будет время, чтобы все понять, а сейчас нужно сконцентрироваться на других вещах. Например, на женитьбе Королевы Воров Марьяны.
— Благодарим вас за гостеприимство и столь весомую помощь, — я поблагодарил Нильферона, он благосклонно кивнул. — Нам лучше отправляться прямо сейчас.
— Благословляю вас, — шутливо ответил Нильферон. — Вы пока можете подниматься, а я попросил бы Шерлиана остаться. Нам с новым Мастером Теней есть, что обсудить. Не переживай, это не займет много времени.
— Как пожелаете, Мастер Дэ’Уньи, — кивнул я.
Шерлиан подошел к тёмному эльфу, а мы с Ценере и Тильмероной отправились к лифту перевернутой пирамиды тёмных эльфов. Забавно, как в Городе Воров неординарные способности и магия переплетались с таким техническим прогрессом. Железный лифт, приводимый в движение электрическими катушками. Мы зашли внутрь и Тильмерона дернула рычаг, запуская машину и поднимая нас на самый верх.
— Куда отправимся сначала, Тильмерона? Есть пожелания? — спросил я у эльфийки.
— Эй, ты что! Мы больше не в кабинете отца, не зачем использовать мое полное имя. На улице зови меня попроще — Тиль или Мера, как тебе больше нравится.
Отец? Дочка, как я и думал. Специально мне рассказала, ожидала бурную реакцию, но я такие моменты уже перерос. На Меру она не очень походила, слишком улыбчивая и эмоциональная.
— Хорошо, Тиль. Так куда? К кому нагрянем с визитом?
— Так-то лучше. Смотри, сегодня в городе два важных, больших события. Первое — это сходка младших семей. Там будут все представители новеньких из Города Воров. На повестке дня почти ничего не выставлено, а это значит — угадай что?
— Что они что-то скрывают от правящих семей?
— Ого! Поразительно, как догадался?
— Просто попробовал думать, как Нильферон Дэ’Уньи.
— Ха, отлично получается. Я достала нам приглашения, сможем пробраться туда и выяснить, что эти мелкие сошки замышляют, ну и пошуметь там немного. Ночью же состоиться сезонный финал по «роллерсу».
— Это что такое?
— Азартная игра, — отмахнулась Тиль, а я нервно сглотнул. — Там будут присутствовать как высшие семьи, так и новички. Призовой фонд около трехсот миллионов ворлеонов, наверняка кто-то попытается украсть его. А другие — почти честно выиграть. В таких местах часто решаются всякие подковерные дела, так что мы обязательно должны его посетить. До Сходки еще три часа, это время можем использовать как хочешь.
— Понял, — кивнул я.
Я попросил Юки расположить всю полученную информацию по новым семьям в таблицу и вывести передо мной. Я попытался мысленно создать диаграмму, где вытащил наверх тех, кто имел наибольший интерес. К сожалению, на самую верхушку затесались роденти и я понял, что их посетить надо раньше других. К крысам у меня были откровенно смешанные чувства, но откладывать этот визит я считал неправильным. Еще неизвестно, насколько они осведомлены о моих приключениях в храме роденти. Вот и выясним.
— Нам бы дождаться Шерлиана, — лифт остановился наверху и мы приготовились выходить.
— Я уже здесь, — брат-близнец ждал нас на выходе. Вот как? Успел поговорить с тёмным эльфом и прибежать сюда, опередив лифт? Впрочем, ничего сложного в этом не было: бегали мы быстрее, чем языком чесали.
— Есть что рассказать? — спросил я, но Шерлиан в присущей ему манере кивнул-мотнул головой и пожал плечами. Это примерно означало «не при всех, потом».
— Тогда вперед, мы отправляемся к семье роденти. Ядоклыкам.
— Окей, — быстро согласилась Тиль.
Без лишних слов мы прошли сквозь мрачный холл особняка Дэ’Уньи, подойдя к дверям. Тиль ввела хитроумный код у двери и железные створки выехали прочь, пропуская нас на улицу Города Воров.
Интересно, когда у меня появилась эта привычка? Стоило мне только перешагнуть порог жилища тёмных эльфов, как я активировал форму Инари и тут же использовал Лисье Чутье так быстро и привычно, что духовное тело лисы даже не успело образоваться. Это больше походило на такой сонар или сканирующий импульс — вместе с Лисьим я всегда использовал Чутье Артефактов и подмечал окружающее меня многообразие предметов, сверкающих цветами разной степени редкости. Из-за скорости применения навыков изображение чуть смазывалось и выглядело так, будто меня неожиданно ослепило мириадами неоновых вывесок, но я успел привыкнуть к такому формату и понимал поток информации, научившись его фильтровать. Менее секунды и я видел «остатки» мерцания в радиусе сотни метров. Такое же впечатление, как если долго смотреть на свет, а после моргнуть и отвести взор в сторону — все еще будешь видеть причудливый узор.
— Третий этаж, на балконе, взять, — я махнул рукой, посылая своих спутников к опасной цели. Убийца сверкал желтыми редкими артефактами явно не без причины.
— Ого! Я думала, ты его не заметишь! — Тиль похлопала в ладоши, когда Ценере и Шерлиан исчезли, а через мгновение вернулись, заломав руки неизвестному мужчине в темных одеждах и капюшоне. Вместо лица — стальная тигриная маска. Они вывернули ему руки и поставили передо мной на колени.
— Кто ты? — я чуть наклонился вперед. — И какого черта ты пытался убить меня?
— Я не пытался убить вас, Золотой Кир, — выпалил парень. — Мне было приказано доставить вам приглашение, только и всего! Мы услышали о том, что вы взяли на себя роль свата Великой Королевы Воров!
— Думаешь, я так тебе и поверю? — вздохнул я. — Снимите маску, — я очень по-королевски махнул рукой и Ценере мгновенно подчинился, срывая маску тигра с лица убийцы. — Человек? — вот теперь я удивился. Передо мной явно был парень лет двадцати с небольшим. Веснушки, светлые волосы, вот только глаза не совсем человеческие. Он старался не смотреть на меня, жмурился, специально пряча эту единственную отличительную черту.
— Пожалуйста, верни ее на место. Мне тяжело дышать и смотреть в этом месте, — парень либо действительно задыхался, либо ломал одну из лучших комедий в своей жизни.
— Где приглашение? — я покрутил маску в руках. Никаких характеристик, никаких способностей. Это явно был никакой не респиратор.
— В нагрудном кармане, пожалуйста, — парень застонал, но даже Тиль его игра не впечатлила. Шерлиан вытащил свиток и передал его мне.
Я, все еще удерживая маску в руках, прочитал вслух:
— Приглашение от семьи Миринис лакею Королевы, Золотому Киру. Приглашаем вас явиться в наш особняк не позднее, чем во втором часу ночного цикла. Это шутка? — я метнул приглашение в лицо парня и оно повисло у него на физиономии. — Лакею? То есть, по-твоему, я — лакей?
— Я всего лишь недостойный гонец, великий господин! — завопил парень.
— Слушай меня, всего лишь недостойный гонец, вали и скажи старшим, что Золотой Кир явится тогда, когда пожелает. Будет это во втором часу или раньше, или позже — я не собираюсь посвящать вас в свои планы. Я отпущу тебя и это будет моей доброй волей за то, что они отправили убийцу. В следующий раз, я отправлю по адресу отрезанные язык и руки следующего недостойного гонца. Уяснил?
— Я все запомню, — парень затрясся. — Благодарю за ваше великодушие, но прошу — верните маску.
— Это? — я покрутил в руках личину тигра. — Не стану я это возвращать. Придется тебе потратить силы на то, чтобы сохранить свой настоящий облик, пока ты мчишься в свое убежище. Отпустите его.
Ценере и Шерлиан послушно отошли в сторону. Парень так и остался сидеть на коленях, смеряя меня яростным взглядом. Гонец, как же. От него пахло агрессией и жаждой крови за версту, впрочем, опасности для меня он не представлял. Рядом со мной стояли трое высококлассных убийц — попытайся он дернуться, его бы зарезали за несколько мгновений. Думаю, он тоже это понимал, поэтому отступил. Состроил мне грозную гримасу и прыгнул вверх, за один прыжок оказываясь на крыше ближайшего дома. Удивительно, но он попытался вырвать личину у меня из рук! И совсем не так, как я ожидал — он использовал Контроль Артефактов, попытавшись застать меня врасплох. Вот наглец! Но, не на того он нарвался. Только личина поднялась чуть вверх, я усилил свой контроль, смял ее одним движением в объемный стальной шар и выстрелил, используя боевую технику. Стальной шар врезался в кусок крыши, рядом с гонцом, а тот взвизгнул от неожиданности и попытался скрыться.
— Скажи, Тиль, как много семей в Городе Воров умеют управлять предметами силой мысли?
— Так, как сделал это ты? — с улыбкой спросила девушка. — Только Шариент, насколько мне известно — это их специализация.
— Но этот парень явно не из их числа. Хотя он и надел маску Тигра. Что это было? Подсказка или издевка? Не нравится мне эта семья Миринис, ой как не нравится.
— И нам! Клянусь мягкими ушками Священной Бастиллы, я бы разодрал их сам, если б только сил хватило!
Я повернулся на голос и увидел старого друга. С нашей последней встречи он никак не изменился — все тот же хитрющий уличный рыжий кот. Настоящий бродяга и пройдоха:
— Финик, дружище! — я так быстро оказался рядом, что котишка явно этого не ожидал. Он вздрогнул, когда я схватил его в объятия и с силой сжал.
— Эй, Кир, шерстку помнешь! Заметил, как я ловко к тебе подкрался?
— Да ты чего⁈ Я тебя заметил метров за сто, но не будем об этом! Что тебя сюда привело, Финик? Соскучился по давнему другу?
— Соскучился, ха! Тут такие события в Городе Воров, что соскучиться не получится! Мне есть, что тебе рассказать, только не здесь, ты занят?
— Для тебя всегда найдется время.
— Кир, — Шерлиан оказался рядом, как и Ценере. Тиль все еще стояла чуть в отдалении, словно пыталась решить — стоит нам помогать или нет.
— Вы тоже хотели о чем-то поговорить? — я не видел их, но чувствовал — они рядом. Мои новообретенные Генераторы напряглись, поглощая пассивную скорость. Вокруг меня было полно существ, способных двигаться очень быстро. Все это время они скрывали свое присутствие, но понемногу оно становилось явным. — Может быть, пригласить меня в гости? Знаете, у меня очень жесткий график, боюсь, я могу не успеть к вам заглянуть.
— Когда мы с тобой закончим, высокомерный ублюдок человеческий, ты уже никуда не заглянешь.
Пещерники. Семья Шшентршон. Как-то я даже не подумал о том, что они все еще могут вмешаться в мои планы. Может они и впали в немилость, может и ослабли, но не настолько, чтобы растерять вообще все свое влияние. Как раз наоборот — загнанный в угол зверь всегда самый опасный.
— Вы хоть понимаете, кому угрожаете? — поинтересовался я. Пещерники мне никогда не нравились, если честно. Уродливые паразиты, живущие в телах обреченных на муки существ.
— Тупому мертвецу! — крикнул один из них, спрыгивая с крыши и готовясь вонзить в меня ядовитый клинок.
— Вы открыто нападаете на гостя в пределах владений семьи Дэ’Уньи! Это прямое нарушение…
— Тиль, не вмешивайся, — я повернулся к эльфийке и улыбнулся. — Шерлиан, Ценере. Убейте их всех.
— Истинная Форма, — прошептали двое моих телохранителей и тут же они исчезли, а следом по темным улицам Города Воров разнесся звон острой стали.
Похоже, Нильферон действительно был прав. Война Воров уже началась.

Глава 12
Различные новости

Финик прижался ко мне, как самый настоящий кот! Уж не думал, что грозному представителю семьи Шариент будет так страшно! Впрочем, он и раньше не блистал особенными боевыми способностями — мы смогли поймать и скрутить его на первом глобальном уровне. Тиль же наоборот, смотрела на происходящее заинтересованным взором стороннего наблюдателя. Ей и самой было интересно посмотреть, на что способна прославленная Элита Портунус. Наверняка папочка попросил её как следует оценить наши возможности, а двое моих помощников были не из числа тех, кто умел «сдерживаться».
Пещерники не имели истинной формы. Хотя нет, не так — они ее тщательно скрывали. Раса паразитов, обитающая в телах тех, кого смогли «захватить». Мои телохранители разбирались с врагами так быстро, что я не успевал различать личности пещерников. Орки, тролли, попадались даже гоблины и эльфы. Но только не тёмные, конечно же. Вряд ли пещерники стали бы в открытую издеваться подобным образом над правящей семьей. Нет, духу бы им точно не хватило!
Мы сражались на просторной улочке, посреди пяти-шестиэтажных зданий. Пещерники решили застать нас врасплох, напасть со всех сторон, но их план беспощадно провалился. Шерлиан и Ценере — не берусь даже пытаться вычислить, кто из этого дуэта был более смертоносным. Они расправлялись с врагами практически мгновенно, появляясь у тех за спинами, выходя из тени и нанося сверхскоростные удары. Такую атаку не отразишь, от нее не увернешься. Изогнутый крюк и тонкий длинный кинжал работали без устали, отнимая жизни пещерников. В этот раз Ценере решил не «превращать» тела погибших в пепел. Интересно, как все-таки работали его навыки, от чего зависели? Спросить напрямую явно не получится, но уже то, что он согласился сопровождать меня и проявлять свои способности говорило о многом. Я был заинтересован в нем так же, как и он во мне. Нам обоим позарез нужна была информация, возможно для прямо противоположных целей.
Все время, пока вокруг нас троих велась ожесточенная битва, я активировал свой навык поглощения скорости. Ну, а что? Не смотреть же на все это сложа руки? Одежда позволяла скрыть мои генераторы в руках и никто не догадывался, что каждую секунду я увеличивал запах гиперскорости внутри себя. Как там сказал Нильферон? Не сражайся своими руками? Я решил прислушаться к его совету, но разумно предположил, что запасы энергии скорости лишними не будут. Тем более — мне не терпелось понять, как именно я смогу их использовать.
— Во имя Шшентршон, сдохни! — один ублюдок все же смог скрыть свое присутствие и подобраться ко мне практически вплотную.
Пещерник дождался момента, когда Шерлиан и Ценере отвлекутся на других, а сам спрыгнул с крыши и спикировал вниз, сжимая длинное копье. Не самое традиционное оружие для Воришки, но я сумел рассмотреть толстый слой фиолетового яда на наконечнике. У этого Разбойника были какие-то навороты — я смог различить их Чутьем Искателя. Магические и Редкие артефакты, скрывающие присутствие и увеличивающие скорость. Плюс тело гоблина, дающее ему дополнительный бонус скрытности. Убийца из семьи Шшентршон несся вниз, сжимая копье и вопил, уже радуясь победе.
Финик сжался клубком и мяукнул. Тиль вопросительно подняла бровь, а я в ответ только улыбнулся. Сражаться чужими силами. Либо сделать так, чтобы сторонний наблюдатель не смог распознать твоего участия? Как по мне — оба варианта подходят. Все, что от меня требовалось — это не произносить слова техник, не использовать навыки в традиционной манере.
Глупый пещерник в теле гоблина, вряд ли был знаком с моим фирменным оружием. Кинжалом по имени Жадность, способным перенимать все навыки и усиления, которыми владел я. Мой уровень владения кинжалами был достаточно высок, чтобы я мог мысленно управлять Жадностью, без вербальной активации навыков.
Я накопил огромное количество запаса скорости внутри своих генераторов, и, признаюсь честно, явно перестарался в первый раз. Боевое крещение, как никак! Я поднял взгляд на гоблина и рассмотрел тянущийся ко мне опасный вектор смертельного движения. «Как же медленно!» — успел подумать я перед тем, как выпустить из ножен Жадность и запитать кинжал почти всем запасом полученного ускорения.
— Впечатляет! — не сдержала эмоций Тиль, когда тело гоблина, его оружие и артефакты превратились в пыль. Я и сам удивился, но смог сдержать восторженный возглас. Жадность на несколько секунд стала воплощением безграничной скорости — золотая молния пронзила врага насквозь и уничтожила его изнутри, разрубая каждую частичку его тела. Все, кроме мелкого, уродливого ядра, похожего на обожравшегося дождевого червя цвета густой смолы.
Тильмерона поймала его в воздухе и с силой сжала, выдавливая противный, громкий писк. И в этот момент вокруг стало очень тихо. Ценере и Шерлиан закончили свой «смертельный танец», а улица была усеяна телами убитых пещерников. Неплохая демонстрация, как считаете?
— Информация или смерть? — с улыбкой спросил я у дождевого червя. Настоящий вид пещерников был уродлив и совсем не страшен. Паразит, извивающий свое толстое тело, в тщетной попытке уцепиться острыми зубами за ладонь Тильмероны.
— Ты сдохнешь, человек! — довольно громкое заявление от побежденного червяка.
— Ну уж явно не от твоих рук. Потому что у тебя их нет, — никто не засмеялся, только Финик заурчал. У моих спутников не было чувства юмора. — Почему вы решили напасть на меня, да еще и у особняка достойной семьи Дэ’Уньи? Пещерники обезумели?
— Не ломай комедию, сопляк! — завопил червь. — Весь город знает, что из-за тебя и человеческой сучки на троне славная семья Шшентршон пришла в упадок!
— Насчет славной я бы поспорил. Да и твой выбор слов относительно Королевы — не слишком уважительный.
— Слишком много на себя берешь, человек! Как не болтай, судьба у тебя одна — стать кормом для трупных червей. Такие особи, как ты — ни черта не смыслят во Вселенной!
— Может и так, — согласился я. — Но если ты не перестанешь меня злить — я думаю, что успею полностью уничтожить Шшентршон до того, как отправлюсь покорять Тидлост Хвель. Что скажешь?
Червь замолчал и перестал дергаться.
— Ты не успеешь, — поразмыслив тихо пропищал пещерник.
— Уверен? Я же не одинок. Да и вы напали на нас на территории Дэ’Уньи. Думаешь, это пройдет мимо Нильферона? Мне кажется он схватится за возможность чуть ускорить ваше выселение из Города Воров.
— Чего ты хочешь? — вот он — долгожданный торг. Червь повел себя как любой уважающий себя непись и попытался сохранить свою никчемную жизнь.
*Репутация семьи Шшентршон снижена: Предатель(-2 ур. −1000/-4000)*
Очевидно, всем понравиться сразу не получится. Странно другое — я довольно круто обошелся с тем притворщиком в маске, а на мою репутацию это не повлияло. Возможно, Миринис были куда более терпимы и миролюбивы.
— То, что считается самым важным ресурсом в Городе. Информация.
— Я всего лишь один из группы низких прихвостней. Не так уж и много я могу рассказать, — червь смешно выдохнул и затрясся в руках Тильмероны.
— Почему вам приказали напасть на меня?
— Высшие считают тебя врагом. Недолюбливают всех вас, людей. Убить тебя — честь для каждого из нас.
— Ладно, не заливай, — от этого червя несло враньем за версту. — Так уж и решили они подставиться и напасть на чужой территории только потому, что меня недолюбливают. Есть кое-что еще, так ведь?
— Ну, есть, ай! — червь пискнул, когда Тильмерона сжала его посильнее. — Да расскажу я, расскажу! Вы — цель.
— Цель?
— Все так и есть, мастер Кир! — подал голос Финик. — Именно об этом я и хотел с тобой поговорить. Кто-то повесил на всех вас цель! На всю Элиту.
— Когда только успели? — нахмурилась и закусила губу Тильмерона. — Это многое меняет.
— Я могу строить домыслы, но может кто-то объяснит мне, что именно происходит? — вздохнул я.
— Да все просто, — заявил толстый червяк. — За каждого из вашей человеческой десятки назначена награда. И не только деньги — влияние, — я вопросительно посмотрел на Тиль и она тут же пояснила:
— Кто-то достаточно могущественный пообещал поделиться бондами на нейтральную территорию в обмен на ваше устранение.
— Мы не можем погибнуть во время этого приключения, — вспомнил я. — Но, даже если они об этом не знают, тогда, видимо, их цель — помешать нам завершить прохождение Тидлост Хвель, не так ли?
— Или сорвать замужество Королевы, — согласилась Тиль. — Ваше влияние на судьбу Города огромно. Те, кому не выгодно подобное развитие событий решили вам помешать. Довольно логичный шаг.
— И кто заказчик? — поинтересовался я у червя.
— Такие вещи мне никто бы не рассказал, — заявил убийца. — Да и цель столь высокого уровня вешают чаще всего анонимы. Это же Город Воров, сам должен понимать, человек.
— Есть, что еще рассказать? — что за новое развитие событий? Мы же просто хотели собрать побольше информации и женить Марьяну!
— Могу рассказать, какое удовольствие получат трупные черви, когда сожрут твое окоченевшее сердечко и потом пролезут в пе… — Тиль сжала пальцы и мерзкий червь надулся шариком и лопнул, как гнойный волдырь.
— Ну и ну, вот это заварушка, — заявила девушка.
— Финик, дружище, — позвал я рыжего кота. — Что ты там хотел мне рассказать?
— Не здесь, — Воришка из семьи Шариент зыркнул по сторонам. — Многовато лишних ушей. Куда вы направлялись?
— Повидаться с Ядоклыками, — ответил я.
— Знаю, знаю где они обитают, — закивал рыжий. — По пути будет заброшенный домишко, там все и обсудим.
Я посмотрел на Тиль и она молча кивнула, одобряя подобное предложение. Я использовал внутренний чат Элиты — ни одного нового сообщения. Либо другие игроки еще не сталкивались с опасностью, либо враги оказались не так уж и сильны. Я решил, что мой лидерский долг — предупредить о возможной угрозе:
[Я]: Привет, Элита! Тут выяснилось, что в Городе на нас повесили цель. Что-то вроде заказа на круглую сумму + территория Города в подарок. Понятно, что убить нас не смогут, но вырубить до конца дня и помешать собирать информацию — вполне. Так что будьте осторожны и в обиду себя не давайте. Справитесь?
В ответ я получил в основном смайлики, только Вэл написал «хорошо», а Хьюго прислал эмоджи черепка.
— В путь, — скомандовал я.
Скрывать не стану — перемещение по крышам домов Города Воров навевало приятные воспоминания. Только если в прошлый раз я едва мог угнаться за Фиником, то теперь нам приходилось постоянно ждать смущенного котишку, который едва за нами поспевал.
— Даже не ожидал, что вы достигнете таких высот в своем искусстве, — заявил рыжий, когда мы наконец-то добрались до нужного места. Он тяжело дышал и никак не мог отдышаться.
— Ценере, Шерлиан — проверьте дом, — приказал я и мои «тени» подчинились. Интересно, почему Ценере так беспрекословно выполнял мои указания? Еще и согласился сопровождать в квесте безо всяких колебаний?
На этот счет у меня было две основные теории. Первая — таков был приказ Провидицы Элейн. Она знала, что я вновь окажусь в Городе Воров и попросила своего друга присматривать за мной. Вторая теория была полностью противоположной — Ценере играл за злых и старался как можно лучше узнать меня, чтобы рассказать другим злодеям о моих сильных и слабых сторонах. Как бы то ни было — я собирался изучить этого загадочного игрока и если для этого придется подпустить его к себе поближе, что ж, так тому и быть.
— Чисто, — заявил Ценере, вернувшись первым. Шерлиан появился следом и только коротко кивнул.
— Отличная работа, — похвалил я и мы переместились внутрь.
Финик отвел нас в просторную залу и достал небольшую музыкальную шкатулку. Он покрутил ключик и поставил предмет на ветхий столик. Заиграла тихая, хриплая мелодия и вокруг нас тут же образовался мерцающий купол.
— Занятно, не думала, что у Воришек твоего ранга есть доступ к подобным игрушкам, — Тиль с интересом посмотрела на рыжего котишку.
— Я может и не самый способный, зато в моей лояльности невозможно усомниться! — Финик гордо выпятил грудь. — Поэтому мне доверяет сам Ронмилс!
Он так произнес имя неизвестного мне члена семьи Шариент, словно от одного упоминания мои руки должны были затрястись, а колени подогнуться. Когда Финик понял, что должного эффекта его слова не возымели, поспешил пояснить:
— Это приближенный таинственный кот семьи Шариент. Он решает вопросы в Городе на высшем уровне и вот сейчас взял меня к себе подмастерья!
И правда — после нашей встречи Финик стал выглядеть куда лучше: приоделся в опрятную, явно не дешевую одежду, расчесал рыжую шерстку и выглядел уже более домашним, чем уличным котом. Даже небольшое пузико проявлялось, но заметить его было нелегко под идеально подогнанной жилеткой. Финик продемонстрировал крохотную брошь на воротнике своей серой рубахи — маленькое личико черной кошки.
— Таинственные коты это что-то вроде Элиты Портунус, только в семье Шариент, — пояснила Тиль, успевшая привыкнуть к тому, что мы далеко не все знаем об устройстве Города Воров.
Но тут мой навык Знатока четко отработал и выдал информацию об этой организации. Не были они ничем похожим на Элиту — самые отъявленные головорезы, чьей задачей было устранять с особым пристрастием высокопоставленных врагов семьи. Подобные «отделы» были у каждой из правящих семей. Обычно неизвестные, скрытые от общественности, они ценили свои секреты и тайны, готовые выполнить любой приказ господ. Даже не верилось, что такой простодушный кот, как Финик, мог пополнить их ряды.
— Правда я свое место заработал только потому, что когда-то помог Киру в дельце с Короной. Королева — человек, и меня посчитали полезным котом, способным найти общий язык с вашей расой, — рассказал Финик.
— Ясно-понятно. Давай к делу, дружище. Времени у нас — в обрез. Да еще и цель эта теперь подгоняет.
— Понимаю, понимаю, — мурлыкнул упитанный котишка. — Семья Шариент хочет, для начала, удостовериться в трех вещах, — он оттопырил три загнутых когтя. — Первая — правда ли, что решение человека по имени Кир будет решающим в выборе мужа Королевы Воров?
— Это так, — не стал я увиливать.
— Прелестно, — Финик аж заурчал. — Второе. Рассматривает ли Кир выдвинутую кандидатуру из семьи Шариент на пост мужа Королевы?
— А кого вы предлагаете? — я мог бы ответить отказом, мог бы попытаться сказать что-то нейтральное, но мне хотелось увидеть, что же мне предлагают хитрые кошки Шариент.
Внезапная идея пришла мне в голову. Однажды я уже сумел натравить семьи друг на друга и заставить их соревноваться за право обладать Короной. Почему же мне не стоит сделать подобное и в этот раз? Тем более идея такого плана уже была озвучена. Только, может, мне стоило чуть пообтесать этот план. Сделать его не просто хитрым, а филигранным. Попробую — вдруг удастся.
— О, а вы еще не успели с ним познакомиться? — искренне удивился Финик.
— Если это не ты, то нет, — дружелюбно улыбнулся я. — Я прибыл в Город несколько часов назад и был занят отбором Разбойников в Элиту. Кто выдвинут в качестве жениха, не имею ни малейшего понятия.
— Это господин Анстель, — Тиль не удержалась и громко цокнула языком, стоило ей только услышать это имя. — Достойный и известный кот.
— Известный — это уж точно, — эльфийка не удержалась от комментария.
— Финик, ты что-то не договариваешь?
— Семья Дэ’Уньи вправе как угодно относиться к господину Анстелю, но я испытываю к нему превеликое уважение, — я заметил, как вздрогнул голос рыжего.
Стоило надавить на него? Что-то выведать? Позже я смогу просто спросить все у Тиль, но разве в этом есть какой-то интерес? Все равно, что прочесть решение задачи, даже не попытавшись самому разгадать ответь. Ну уж нет — азарт успел захватить разогретого в дворцовых интригах Золотого Кира.
— Да будет тебе, Финик. Мы же старые кореша, — я подошел и приобнял кота. Навык Запудривания включился мгновенно. — Я же все понимаю. В Городе жесткая ситуация, Шариент мечтает заполучить место у Королевы под боком. Но выдвигать лучшего из своих котов на место трофейного короля — не хочется. Так кого они предлагают нашей Марьяне?
— Господин Анстель, — напомнил Финик, жалобно скрипя клыками. Все еще не решался ответить, но я видел — он уже готов сломаться.
— Ага, тот самый Анстель, который… — подтолкнул я его.
— Да с ним все в порядке, — замялся Финик. — Просто он слегка, того, почтенного возраста?
— Ты у меня спрашиваешь? — улыбнулся я. — Люди в среднем живут до 90 лет. Марьяне не многим больше двадцати. Насколько стар старина Анстель?
— Примерно в десять раз старше? — словно оправдываясь протянул тихо Финик, а я присвистнул.
— Его лапы еще могут сжимать кинжал? — поинтересовался я, но в ответ получил только смущенное покачивание головы. — Тогда передай семье Шариент, что я готов рассмотреть их предложение, если оно будет исходить от кого-то достойного.
— Я передам, — тихо вздохнул Финик. — Только не думаю, что это им понравится.
— Что насчет третьего вопроса?
— До нас дошел слух, — Финик воспрял духом. — Что вам удалось освободить из лап проклятия нашу великую героиню — Клариссу Шариент! Но ведь, это не может быть правдой, да, Кир?
— Это правда, — я снял кольцо и осторожно поднес к лицу Финика. — Сожалею, но это все — что от нее осталось. Она столько лет была заложником Эпохи, что освободившись — иссякла.
— Понимаю, — чуть грустно ответил Финик. — Впрочем, даже это — великая весть. Вас приглашают ко двору, — неунывающий рыжий кот вытащил письмо и передал его мне. — Будут ожидать завтра и примут с почестями. Возможно, тогда мы сможем представить вам другого, куда более подходящего кандидата.
— Благодарю, — я кивнул, забирая письмо из лап Финика и тут же его раскрыл:
*Игрока Кира в сопровождении любого числа спутников приглашают посетить особняк семьи Шариент!
Приглашение может быть активировано через 10 часов с момента получения. Срок действия приглашения — 24 часа.
Репутация семьи Шариент: повышена!
Репутация семьи Шариент: Прославленный Плут(3 ур. 100/8000)*
О как! Не зря я водил дружбу с котами. Правда мне было еще не ясно, что дает эта самая репутация, но в «Эпохе» все, что можно повысить рано или поздно принесет свои плоды. Запудривание опять же прокачал благодаря Финику. Да уж, в Городе Воров я будто лучше понимал, как играть в эту игруху, чем где бы то ни было.
— Вот это уже интересно. Похоже, завтра нас ждет пирушка в доме Шариент! С удовольствием приму ваше приглашение.
— Будем рады вас видеть, господин Кир, — Финик даже поклон отвесил. Он направился к шкатулке, делая вид, что разговор окончен, но я снова схватил его за плечи и притянул к себе.
— Эй, дружище, погоди-ка. Разве ты не собирался мне рассказать о той цели, которую злодеи навесили на Элиту Портунус?
— Ах да, совсем успел позабыть, — наивно рассмеялся Финик. — Да это сущий пустяк в частности. Такие цели — не редкость в последнее время. Занятно в этом дельце то, что в награду предлагаются нейтральные земли и дома Города. В том числе — заброшенный особняк Вилониса.
— Вот как? Брата Короля? — Финик чуть нервно кивнул. — Но ведь они никому не принадлежат. Кто может вот так просто ими распоряжаться?
— Если бы они никому не принадлежали, то и обещать бы их не могли, — пояснила Тиль. — Все цели тщательно проверяются перед подачей и цена за них обязательно должна быть подтверждена и храниться в центральном Банке Города Воров, — у меня аж глаза золотом вспыхнули при слове «банк». — Ха, вижу настоящего пройдоху. Но нет, думать забудь, у тебя не хватит времени, чтобы вскрыть Банк Города Воров. Точнее, не так: времени хватило бы, если б по твою душу не отправилась половина населения Города. Как только жители разберутся что к чему — все худшие и бесполезные Воришки пустятся за вашими головами.
— Вот только среди них будут Разбойники повыше пробой. Те, кто страсть как мечтает заполучить свое законное место в Городе Воров, — подхватил Финик.
— И что? Даже с нами смогут разобраться? — спросил я, кивнув на Ценере и Шерлиана.
— И такие найдутся, если тщательно поискать, — уверенно заявила Тиль.
— Интересно, — голосом, полностью лишенным эмоций, заявил Ценере. Шерлиан так вообще только плечами пожал. Да уж, спутники у меня что надо. Явно на место главного героя не претендуют. Ну да и не за это я их ценю.
Похоже, я все-таки сделал правильный выбор. Лучше иметь при себе двух уверенных телохранителей-убийц, чем прошаренного в социальных навыках Ловкача.
— Значит, больше у вас нет вопросов? — Финик деловито сверился с часами. Стал важным котишкой, много дел, большая ответственность.
— Вопросов нет, но есть просьба, — сегодня был какой-то особенный день, моя голова так и полнилась идеями. — Не одолжишь ли ты мне эту вещицу, — я указал на музыкальную шкатулку. — Не навсегда конечно же. До того времени, пока я не появлюсь завтра на пороге особняка Шариент. Что скажешь?
— Скажу, что мне очень хочется вам отказать, — честно признался Финик. — Но я убедился в подлинности кольца самой Великой Плутовки. Она передала вам частичку своей воли, так кто же я такой, чтобы не поддержать её выбор? Владейте этим предметом, мастер Кир. Но помните — время сферы четко ограничено. Всего три минуты и эффект пропадет.
— Благодарю тебя, дружище Финик, — я — сама доброта. Обнялся с рыжим котом и забрал со стола музыкальную шкатулку.
*Тайная Музыкальная Шкатулка. Магический. Тип: Тактический Артефакт. Музыкальная Шкатулка, способная создавать непроницаемую сферу Приватности. Потенциал: Сфера Приватности(100% сокрытие любой информации и событий, происходящий внутри сферы). Необходимые критерии владения: Одобрение таинственного кота Шариент. Статус Одобрения для игрока Кир: Получено.*
Ничего себе. То есть не только слова, звуки и так далее, но со стороны было абсолютно не видно, что именно происходило внутри этой сферы? Занятно. Нильферон попросил меня не проявлять своих способностей, а старина Финик подогнал мне артефакт, способный при необходимости скрыть от остальных мой потенциал. Отлично. Еще больше возможностей для прохождения этого квеста. Ох и разойдусь же я!
— Тогда, до завтра, мастер Кир, — поклонился Финик.
— До завтра, господин Финик, — ответил я таким же шутливым поклоном.
Секунда — и Финик тут же исчез. Я даже сделал вид, что удивился его возможностям, хотя мои навыки позволяли не только проследить вектор его перемещения, но и увидеть, как он использовал очередной артефакт, позволивший ему применить мгновенное перемещение, схожее с моим Шагом сквозь Пустоту.
— Куда он делся! — специально крикнул я, стараясь потешить самолюбие рыжего кота.
Шерлиан попытался ответить, но я с улыбкой покачал головой и мой брат-близнец кивнул в ответ.
— Далеко нам до Ядоклыков? — поинтересовался я у Тильмероны.
— Не-а. Они тут живут, поблизости, рядом со свалкой.
— Чего ж вы не помогли уважаемым роденти расположиться в более комфортабельном районе?
— Уважаемым? Да их все ненавидят, — улыбнулась тёмная эльфийка. — Крысы коварны, сильны и бескомпромисны. Они культисты, верящие в царство Бесконечной Смерти. Их пустили в Город только потому, что они согласились торговать рецептами своих Алхимиков. Яды роденти — самые лучшие из известных. Даже интересно, почему ты так хочешь с ними встретиться.
— Мне и самому интересно, — ответил я.
Возможно эти Ядоклыки не имели никакого отношения к тем роденти, кого я встретил в храме, но проверить все же стоило. Мы направились следом за Тиль, в этот раз уже не сдерживаясь в скорости. Мчали по крышам домов, преодолевая один район за другим безо всякого труда. Нам потребовалось меньше двух минут, чтобы оказаться у самой границы Города Воров. В месте, которое на карте называлось лаконичным именем: Большая Свалка.
Впрочем, это словосочетание плохо передавало то, что мы увидели: гигантский пустырь, уходящий куда-то за горизонт, сполна заваленный бесформенным мусором. Тяжело было представить, что кто-то осмелился здесь поселиться. И все же — это было именно так. Я увидел группу роденти, стоящих неподалеку на расчищенном поле. Напротив них… ну да, глаза меня не подводили — это были самые натуральные еноты. Чуть ниже ростом самих роденти, зато закованные в сверкающую броню. Сверкающую — в прямом смысле этого слова. Я видел рисунки (напоминающие детские каракули), каждый из которых сиял яркими красками: синими, зелеными, красными, розовыми. Переливающиеся неоновые рыцари, не носившие шлемов. Группировка енотов из семьи Раку-Раку о чем-то ожесточенно спорила с Ядоклыками роденти. Мы успели как раз вовремя — спор от словесного перешел в рукопашную: крыса и енот, стоящие в самом центре, выхватили свои кинжалы и встали в боевые стойки.
— Ой, что щас начнется, — с определенным недовольством заявила Тиль.
Я видел, как напряглись Ценере и Шерлиан — мои цепные псы ожидали приказа. Одного слова, чтобы сорваться с места и разнять драчунов. Но я не мог так рисковать. Что, если они ненароком поубивают половину из этого отряда? Я ничего не знал насчет енотов, зато кое-что знал о роденти. Помнил их уроки, что те ценят три главные благодетели. Магии во мне не было и в помине и вряд ли я дотягивал до их характеристик Ума. Зато я совершенно точно был уверен, что могу состязаться с ними в Силе.
— Что делаем, босс? — спросила Тиль, но меня уже не было рядом.
Я активировал оставшийся запас Ускорения и прыгнул вперед на безумной для себя скорости. Рассчитал все так, чтобы вклиниться между двумя ударами занесенных клинков: изогнутый кинжал роденти, сдобренный ядом и великолепно отполированный длинный рондель с узким лезвием и круглым навершием, украшенным рисунком. Я видел их движения, наполненные ненавистью и, куда более важно, скоростью. Их векторы тянулись к жизненно важным точкам друг друга и каждый мечтал о «победе в одно касание». Я оказался между дуэлянтами, перехватил их запястья и остановил движения до того, как они успели набрать полную силу. Мои вживленные в руки генераторы поглотили все ускорение, полностью останавливая движение.
— Как насчет того, чтобы немного поболтать? — с улыбкой спросил я.
— Человек? — удивился роденти с одним сломанным клыком.
— От тебя смердит, лысая крыса! — заорал енот.
— Манеры, — я цокнул языком и лишь слегка коснулся драчунов ладонями.
Коснулся и перевел вектор движения из состояния «паузы» в режим «обратного движения». Их обоих отбросило в стороны так, будто это Федор врезал каждому не стесняясь своих сил. Я попытался скрыть удивление от осознания собственных способностей, выпрямился и заявил:
— Как я уже говорил. Я предлагаю вам переговоры.
— Я предлагаю тебе сдохнуть! — завопил енот, приводя в чувство своих приятелей. Они выхватили оружие и приготовились кинуться на меня.
— Мы готовы слушать, — как я и ожидал, роденти признали мою силу.
[Я]: Ко мне, врубайте формы, надо их напугать.
— Уверен? — я повернулся к еноту, включая истинную форму и активируя механическую личину. За моей спиной выросло две смертоносные тени: Шерлиан и Ценере.
— Да! — завопил енот и прыгнул в атаку, вот только остальные его союзники явно не горели желанием так быстро умереть. Они замотали головами и убрали оружие, согласно кивая и разумно соглашаясь на диалог. — Сдохни! — разъяренный малыш прыгнул, выхватывая свой рондель и целясь мне прямиком в сердце.
Убить? Приказать Жадности превратить его в пыль? Нет. Мой план был куда более интригующим. Я увидел движущийся ко мне вектор движения и… полностью поглотил его, перенеся в генераторы. Вопящий енот летел ко мне по воздуху, теряя скорость каждую секунду пока, наконец, не завис в невесомости и не свалился на землю.
— Что за необъяснимое явление Законов Магии и Механики? — енот удивленно уставился на меня.
— Я никогда не даю столько шансов своим врагам. Но ради своих потенциальных союзников могу пойти на компромисс и повторить еще раз. Слушай же меня, Ловкач из семьи Раку-Раку! Готов ли ты обсудить свой конфликт или продолжишь настаивать на битве?
— Я тебе уже сказал, — вздохнул енот, — я успокоюсь, когда проткну твое тупое сердце, вонючая лысая крыса. Активация Магического Генератора: Бесконечное Ускорение.
Эх, ничему они не учатся.

Глава 13
Основа пирамиды

Хотя, как можно было их в этом обвинять? Ведь мой класс не существовал в стандартах «Эпохи Звезд», а являлся исключительным хитроумным читом, который могущественная Юки протянула сквозь брешь в Системе. Откуда было знать этому еноту из Раку-Раку, что его активация магического генератора обернется подобным крахом? Уверен, судя по дрожащему вектору движения, енот надеялся ошеломить меня спринтерским движением к цели и пробить ронделем мое жадное сердечко, но что тут поделаешь? Все его ускорение было с удовольствием поглощено генераторами, а он так и остался стоять на месте.
Пыхтеть, смотреть на меня сверкающими глазюками и сжимать свое оружие. С места он так и не сдвинулся.
— Не сработало? — поинтересовался я и услышал одобрительные смешки за спиной. Роденти явно наслаждались происходящим.
— Ты колдун что ли? — прищурился енот. — Колдунов здесь не жалуют, это не ваш город! Убирайся в какое-нибудь Магоземье или еще куда подальше, смекнул?
— Я никакой не колдун, — я расплылся в улыбке. — Самый настоящий воришка, совсем как ты, уважаемый представитель семьи Раку-Раку. Да и ты наверняка обо мне уже успел услышать. Я никакая не лысая крыса, как ты осмелился заявить. Я — Золотой Кир.
Я специально вскинул руки в стороны, чтобы добавить происходящему драматизма и точно не переборщил. Увидел, как енот чуть не поперхнулся следующими своими словами. Глядел на меня все также, с недоверием, потом повернулся к союзникам и те закивали, видимо признав меня.
— Я слыхал, что за башку твою обещают нормальные мешки ворлеонов, да еще и пару домов в придачу. Зачем ты вскрылся? Теперь я еще больше хочу тебя завалить!
— Да не бубни ты, — я отмахнулся. С Ворами и Разбойниками я уже научился разговаривать. И все же приятно было чувствовать, как быстро я синхронизировался с навыком Запудривание. Мне даже не нужно было проверять статус диалога с конкретным персонажем, а Юки переделала графики, чтобы они охватывали всех участников диалога. Теперь я видел лица-стикеры неписей и разноцветные шкалы, которые заполнялись или наоборот — исчезали по мере моего выступления. — Ядоклыки и Раку-Раку могут враждовать, тут я еще ничего не знаю. Но вы достойные семьи, которых пригласили в Город Воров. И явно не собираетесь вы ссориться с Королевой, не так ли? Гораздо интереснее вам узнать, зачем я приперся сюда и как это связано с будущим замужеством Королевы. Не так ли?
Енот все еще неодобрительно на меня поглядывал, но видимо смекнул, что силы тут и вправду не равны.
— Ядовитые свиньи, — он кивнул мне за спину, явно намекая на роденти. — Вторглись на нашу территорию.
— Помоешник опять запищал? Не разобрать, вонь мешает! — захихикали крысы.
— В чем суть конфликта? Времени у меня не так много, но, глядишь, сумею чем-то помочь. Знаете, как говорят — человек со стороны иногда то, что нужно для мирного решения.
— Мирного? — взревел енот. — Да я бы сейчас мирно ему сердце прошил и пошли бы мы восвояси. А тут ты вмешался и все карты мне смешал.
— Если бы я тебя не остановил — клинок роденти полоснул бы твое шумное горло и ты бы сдох от яда меньше, чем за пару минут. Правильно я говорю? — я повернулся к роденти, а главный дуэлянт закивал. — Правда и ты бы сдох, ведь рондель енота сердечко бы твое все же прошил. Два трупа и союзники, которые не оставили бы драку без финала. Началась бы бойня, а что потом?
— Вмешались бы правящие семьи и заставили бы их прекратить, — любезно ответила Тильмерона.
— И снова никакого итога, никто ничего не достиг, только достойные семьи потеряли своих пылких воришек. Согласитесь — звучит так, словно дураки искали смерти, нашли её и очень усложнили жизнь своим родным в этом суровом Городе.
Крысы и еноты стыдливо склонили головы. Тоже мне, Монтекки и Капулетти доморощенные. Стоило ли мне вот так вот вписываться в их конфликт? Я помнил о Сходке, про которую рассказала мне Тиль. Наверняка все эти вопросы там всплывут, поэтому куда лучше будет, если я приду на нее уже подготовленный.
— Вижу, вы одумались, — видел я, на самом деле, как вверх поползла шкала одобрения всех неписей вокруг. — Может расскажете, что произошло. Только не перебивая друг дружку. И, если уж уважения от вас не допросишься, то хотя бы с должной толикой профессионализма.
Енот недовольно фыркнул, роденти почесал за ухом, они оба синхронно вздохнули и подчинились. Проблема, как я и ожидал — яйца выеденного не стоила. Две малые семьи «закусились» из-за небольшого участка свалки, куда сбрасывали отработанные артефакты. Для меня стала открытием та легкость, с которой правящие семьи распоряжались своими ресурсами. Они могли выкинуть редкие и магические артефакты запросто, даже если они все еще хранили в себе возможности для использования. Когда я попросил Тиль пояснить, она сказала, что все привыкли к определенной «цикличности», которая неизбежно преследует Город Воров во время прохождения «Эпохи Звезд». Любой прогресс будет обнулен и отмотан в точку, когда очередная Эпоха только началась. Поэтому нет никакого прока беспокоиться о подобных вещах. Правда, текущая Эпоха уже явно шла не по сценарию, поэтому итог никто не мог предугадать. «Битва за мусор», как окрестила её Тиль, велась отчасти потому, что правящие семьи впустили в город Раку-Раку и Ядоклыков, ожидая от семей помощь по сортировке и использованию этих артефактов. Правящие семьи не подозревали, что еноты и роденти с таким энтузиазмом возьмутся за работу, и что их конфликт дойдет до воинственной дележки мусорных баков.
Почему же Королева и правящие семьи не ввязывались в урегулирование? Тут все просто — им было наплевать. Роденти и еноты были не так уж многочисленны, их вражда — капля в море Города Воров. Зато я чувствовал, что мне этот конфликт может принести нечто большее, чем повышение репутации.
Что, если помечтать и представить, будто одним квестом с мужем и прохождением Тидлост Хвель все не закончится? Что, если Город Воров еще много раз призовет меня к себе и заработанные здесь бонусы помогут мне пройти «Эпоху Звезд»? Тогда для одной этой цели я готов был пойти практически на что угодно, только бы заручиться поддержкой как можно большего количества семей.
* Внимание!
Игрок Кир получил возможность выполнения Уникального Квеста Города Воров!
Квест: Короли Свалки!
Цель: Разрешить конфликт двух малых семей Города Воров.
Награда: Игрок получит достойную награду от малых семей в зависимости от итога.
Провал: Серьезное ухудшение репутации с семьями Раку-Раку и Ядоклыки.
Репутация Города Воров: Прославленный Плут(3 ур. 5500/8000)
Репутация семьи Раку-Раку: Знакомый Воришка(1 ур. 500/2000)
Репутация семьи Ядоклык: Знакомый Воришка(1 ур. 500/2000)
Принимаете Квест?
Да/Нет*
Молодчина Кир! Еще один квест. Этот я принял не думая. Разберусь без особых проблем, тем более что примерное решение я уже держал в уме. Вот только для начала мне нужно было поболтать с главами этих семей, а не с мелкими сошками, вроде этих ребят.
— Уверен, смогу помочь вам, — я расплылся в улыбке, уже предвкушая дополнительные плюшки. Почему у меня до сих пор не открылся навык Чутье Города Воров? Я же здесь просто идеально разбирался! — Вот только, для начала мне нужно переговорить с вашими лидерами. Сюда я отправлялся на встречу с Ядоклыками, туда и зайду первым. Вот только, — я повернулся к енотам еще до того, как они успели начать нести привычную для енотов чушь, — ты со мной пойдешь.
Я указал на того самого «пылкого» воришку, который несколько раз намеревался меня ронделем пробить.
— А че это? — огрызнулся шерстяной.
— Того. Будешь со мной присутствовать на разговоре. Чтобы не распускали гнусные слухи, мол я с роденти договорился, а потом попытаюсь славную семью Раку-Раку нагреть. А ты, — теперь я повернулся к крысе со сломанным зубом, — потом отправишься со мной к их главе. Договор?
— Как скажешь, человек. Не знаю, что ты задумал, но если это поможет разрешить наш конфликт — уверен глава согласится рискнуть.
— Ты только не заигрывайся, Кир, — Тиль подошла ко мне и прошептала на ухо. — Вижу, у тебя глазки наживой сверкают, но роденти и ракми (вот, оказывается, как звали расу енотов!) мелкие, но все же хищники. Почуют, что ты хочешь их обмануть — станут опасными врагами.
— Я на это очень надеюсь, — мой ответ привел тёмную эльфийку в замешательство. Что уж тут поделаешь — в этом Городе я на коне. — Как вас зовут? — поинтересовался я у енота и однозубого.
— Фирт, — ответил роденти.
— Ланду, — нехотя признался ракми.
— Приятно познакомиться, — моя улыбка была уже такой широкой, что явно выглядела неестественно. — Фирт, веди нас к главе семьи. Знаю, я без приглашения, поэтому тебе стоит меня представить как следует.
— Постараюсь, — вздохнул крыса-переросток.
Ланду попрощался со своими друзьями-енотами-ракми и с недовольным видом присоединился к нашей группе. Штаб-квартирой Ядоклыков была понурая хибара, стоящая на границе аккурат между свалкой и Городом Воров. Здание может когда-то и было великолепным, но сейчас от него остался лишь скошенный набок каркас, на который (явно на скорую руку) пришпандорили стальные листы. Роденти совершенно точно ценили практичность выше эстетики. Фирт и остальные крысаки поспешили внутрь, а нам приказали ждать на расчищенном пустыре перед громадой своей «мусорной цитадели».
Ланду цокнул и сплюнул в сторону, сложив руки на груди. Ему эта затея явно стояла поперек горла.
— Что-то не так? — спросил я у Ланду.
— Да эти роденти — полюбому уже думают, как тебя использовать, чтобы нас прокинуть. Помяни мои слова, человек.
— Боюсь, это не так просто сделать. Обвести меня вокруг пальца, — самодовольно заявил я.
— Ага, поглядим, — енот мне не поверил. — Этим говнюкам свалка даже не нужна. Им лишь бы побольше ворлеонов заработать. Они половину артефактов нам же и перепродают. Варят свои пакостные яды и нам мешают спокойно работать!
— Вот и отлично, — кивнул я. Ланду на меня аж вытаращился.
— Что в этом отличного⁈ Или ты меня не слышал, человек? Я, я тебе сказать пытаюсь, что эти гниды ядовитые, они… — он не успел продолжить свою гневную тираду, так как вернулся Фирт.
— Шмыр Ядоклык готов принять тебя, Золотой Кир. Тебя и твоих, — роденти недружелюбно глянул на енота, — спутников.
Мы пробрались внутрь. Темно, неприятно — первое, о чем я подумал. Двери не было, только зазор между двумя стальными пластинами. Мы протиснулись внутрь и тут же увидели перед собой пару сотен красных глаз, горящих во тьме штаб-квартиры роденти. Никакой эстетики и знакомой мне архитектуры. Эта семья не отличалась от паразитов-пещерников, они забрались в заброшенное здание и на скорую руку привели его в удобоваримый для жизни вид, не позаботившись даже об освещении или презентабельном виде. Возможно, я переоценивал роденти, а может — им банально не хватило времени.
Видно было, что Ланду тут явно не по себе — его магическая броня тускло сверкала во мраке жилища крыс, а сам енот старался держаться поближе ко мне. Фирт же никак не прокомментировал внутреннее убранство мусорной крепости — вел нас вперед, беззаботно насвистывая незамысловатую мелодию.
— Верхние этажи — для молодняка и новобранцев, — прошипел он, когда мы добрались до центра строения. — Те же, кто уже доказал свои способности, допускаются ниже. Мы бы никогда не пустили ракми в наше жилище, но раз он сопровождает Золотого Кира — мы готовы сделать исключение.
Ах ну да. Как же я сразу не понял? Подземелье, ведь роденти не жили на поверхности! Фирт щелкнул когтями и двое крысюков поспешили открыть перед нами люк, ведущий вниз. Наш провожатый, не теряя времени, скользнул внутрь, а мы отправились следом. Ланду пытался сопротивляться, но я сгреб его за шкирку и утащил с собой.
— Эй, поосторожней с мехом! — огрызнулся шерстяной.
Выходит — я недооценил роденти. Под невзрачным, скошенным особняком обитым ржавой сталью, находилось настоящее жилище крысиного народа. Храм, уступающий своим великолепием собрату из Таира, но все же — довольно внушительный. Особенно, если учесть тот факт, что здесь его явно строили на скорую руку. Мрачная эстетика подземного жилища великолепно сочеталась с тонкими, извилистыми трубами, перегоняющими незнакомую зеленую флуоресцентную жидкость.
— Сюда, сюда, — махнул Фирт зазывая нас все глубже в священные технологические покои роденти.
Мы безмолвно двигались следом за провожатым, украдкой глазея по сторонам. Малый храм роденти впечатлял не только своей техногенно-мрачной атмосферой, но и количеством жителей. Похоже, этот клан роденти переехал сюда целыми семьями — я видел не только взрослых крысюков, но и маленьких, едва выше тридцати сантиметров в холке, разодетых в темно-серые балахоны малышей, уже сверкающих красными, опасными глазами.
— Плодятся, как животные, — тихо фыркнул Ланду, а я решил дипломатично не реагировать на его нападку. Да и смешно было слышать подобное от енота, согласитесь.
Мы недолго плутали между колонн и низких сводов, оказавшись, наконец в неком подобии молельной. Над нашими головами был мутно-бледный купол, украшенный красно-зеленой мозаикой, изображающей роденти, предположительно женского пола, раскинувшую лапки в стороны. Из ее тела вырывалось около двадцати зеленых трубок, идущих к основанию комнаты. Что примечательно — в местах стыка мозаика совпадала с настоящими трубками, перекачивающими зеленую жидкость, что создавало некий эффект потустороннего присутствия, столь присущий древним храмам людей. Многие ведь строились так, чтобы через витражи пробивался утренний свет и заставлял алтарь и проповедника мерцать золотым, божественным цветом. Удивительно, как такие разные виды в архитектуре повторяли исторические находки друг друга, пусть и под совершенно разными углами.
Забавный факт — это был первый раз, когда я видел женщину-роденти. Знаток убеждал меня, что их почитали и превозносили, но путешествуя по этому храму я не встретил ни одной. Возможно, их специально прятали от чужого взора? Спрашивать напрямую подобные вещи было бы неприлично и наверняка плохо отразилось бы на репутации. Так что эту тайну придется оставить на другой раз.
Персона в центре молельни ярко контрастировала с царящим вокруг мрачным великолепием. Высокий, мускулистый крыс, нависший над круглым столом на котором он разложил схему Города Воров. Жесткая черная кожаная броня, скрывающая многие порезы, укусы и давние раны — этот роденти явно повидал на своем веку не одну смертельную заварушку! С его плеч спадал зеленый плащ с красной оборкой и красной вышивкой фамильного герба Ядоклыков. Темная шерсть, уже тронутая сединой и посеревший кончик носа — Разбойник часто фыркал и морщился, никак не отреагировав на наше появление, видимо, слишком сильно был занят накопившимися проблемами. Кроме него в молельне никого не было, но я различил полупустые кубки, аккуратно расставленные на столиках посреди комнаты. Скорее всего, он отослал своих советников и намеревался говорить со мной лично.
— Кхм, — почтительно кашлянул Фирт, когда мы подошли достаточно близко. — Ловкий Шмыр Ядоклык, имя мне — Фирт Ядоклык, Следопыт Передового Отряда. Я прибыл с миссии, дарованной вами и привел с собой потенциальных союзников. Я верю, что они могут быть полезны в наших делах и беру ответственность за это деяние на себя, — Фирт склонился перед своим повелителем. — Человек по имени Золотой Кир, его сопровождение и недостойный ракми из семьи Раку-Раку, прибывший по просьбе человека.
— Чего эт я недостойный, ты помой… — Ланду не договорил.
Шмыр кивнул своим мыслям и поднял на нас взор острых, как ядовитые клинки глаз. Он сильно горбился по-привычке, от этого выглядел не высоким, но очень опасным. Глава семьи чуть расправил плечи и плавно скользнул вбок от своего стола по направлению к нам. Роденти был почти вдвое ниже меня, но его фигура в это мгновение показалось мне необъятной. Ланду сжался и, стыдливо пряча взгляд, шагнул мне за спину. Даже Шерлиану и Ценере было не по себе — оно и ясно, они же впервые встречались с могущественными крысами, а Марьяна, да и Нильферон вовсе не пытались нас впечатлить своими возможностями. Выходит, лишь я один прекрасно понимал, с кем мы собирались играть. Ну и Тильмерона, конечно, но она позволила себе лишь небольшой кивок — не пристало дочери правящей семьи по-другому реагировать на появление главы низшей семьи. Я же позволил себе широкую улыбку и легкий кивок.
— Прошу простить отсутствие манер у некоторых из моих спутников, — поспешил заявить я, ссылаясь на Ланду.
— Опустим эти пустые слова, — скрипучий, уставший голос. Этот роденти любил делать, а не болтать. Он, наверняка, ожидал что попадет в Город Воров и сможет быстро навести здесь порядки, но столкнулся с любителями почесать языком, за спинами которых были невероятно могущественные покровители. — Я знаю кто вы, новая Элита Портунус с планеты Земля. И с вами я тоже знаком, пусть и впервые вижу лично, госпожа Дэ’Уньи, — роденти исполнил ловкий пируэт, напоминающий классический поклон. — Чем недостойный Шмыр заслужил ваше внимание?
— Разве недостойные сыны роденти могут руководить семьями? — поинтересовался я. — Насколько я знаю, лишь те, кто доказал свою Силу, удостаиваются столь великой чести.
— Веские слова для человека, — серый крыс усмехнулся. — Стой. Не ты ли тот человек, что разрушил вековую традицию храма и спас кошку? — удивительно, но морда главы семьи действительно вытянулась. — Точно, точно. Золотой Кир. Мне доводилось слышать о тебе, но я, признаюсь, представлял совсем другое существо. Не столь…
— Тщедушное, — подсказал я, а роденти неожиданно кивнул. — Как не вам знать, достойнейший Шмыр, что внешний вид может быть обманчив.
— В этом вы правы, — он закачал головой. — Что ж, это честь, видеть перед собой достойного, пусть и идущего низшей тропой.
— Высшие тропы оставим тем, кто любит болтовню, — это был риск, в цивилизации роденти слишком многое строилось на четкой градации уважения и почитания. К счастью, я владел инопланетным инструментом — шкалой репутации и увидел, как она поползла вверх, пусть Шмыр и скрыл свою реакцию. Я попал в точку. — Я же пришел обсудить с вами это, — я подбородком указал на карту Города Воров.
— Я слышал лишь то, что вы отвечаете за женитьбу Королевы. Разве можете вы распоряжаться городом?
— Город? Город это очень широкое определение, если вы понимаете, о чем я. У меня сложилось впечатление, что сейчас вы не пытаетесь попасть в Город напрямую, гораздо важнее для вас то, что вокруг, — шкала пробила максимум и вышла на новый уровень. Я бил точно, не промахиваясь и заметил, как задергались ноздри Шмыра.
— Слушаю, — серые ушки навострились.
— Ваш конфликт с Раку-Раку мне не нравится, — я начал издалека и направился к карте на столе. — Это — глупость, простите мне резкость слов. Вы новоиспеченные семьи Города, а уже ведете себя, как завсегдатаи, делящие последнюю кость. Зачем?
— Некоторые понимают только агрессию, — пожал плечами Шмыр, подходя ко мне.
— Вы постоянно нападаете на наши поисковые отряды и все отнимаете! — не выдержал Ланду, а я улыбнулся. Мне повезло, я выбрал достаточно горячего енота, который даже перед лицом главы семьи не спасовал.
— Территории свалки размыты, — Шмыр проигнорировал выкрик Ланду. Он указал мне лапой на карту и обвел пальцем территорию свалки. — Здесь трущобы, заброшенная территория Города. Нам намекнули, что мы не можем попасть туда и вынуждены заработать право перенести свой храм внутрь. Семьи не доверяют нам, это понятно. Мы не против жить здесь, это место подходит нам, если бы не соседи.
— Дело не в них, — задумчиво покачал я головой. Шмыр говорил о своих проблемах, но меня они абсолютно не интересовали. Для осуществления задуманного мне нужна была армия, нужны были вес и мощь. — Дело в этом, — я постучал пальцем по точке на карте. Как я и ожидал, территория трущоб и окружающая ее свалка принадлежала… догадаться было максимально просто, не так ли? Пещерникам. — Шшентршон. Тильмерона, скажите, почему территория пещерников столь обширна, в отличии от остальных семей?
— Потому что там ничего нет, — тёмная эльфийка незаметно оказалась рядом. — Изначально семей было шесть, — изящным пальцем она провела четко посередине «кусочка пиццы» семьи пещерников. — Но семья бывшего Короля была полностью уничтожена. Война была жестокой и бо́льшая часть территории осталась непригодной для жизни. Район без законов и контроля. Шшентршон любят такие места, поэтому они негласно прибрали его к рукам. Вот и все.
— Трущобы, свалка — для правящих семей это бесполезное, безконтрольное место. Серая территория, которая никак их не интересует, так ли это? — Тиль согласно кивнула, все еще не понимая, к чему я клоню.
— Взять что-то убогое, отсталое и превратить в бриллиант. Собрать мощь осколков и вдохнуть в них новую жизнь. Это ведь то, чем вы занимаетесь, не так ли? — и я повернулся к Ланду. Енот от неожиданности пискнул и, вернув свою непоколебимую гордость, уверенно кивнул. — Тогда для вас важно совершенно другое. Сила, которую можно заработать лишь определенным способом. Вселяя страх и защищая свои границы.
— Ты хорошо понимаешь природу роденти, человек по имени Кир, — заявил Шмыр. — Но что ты предлагаешь? Отдать свалку Раку-Раку и самим попытаться ухватить кусок побольше от Шшентршон? Вряд ли нам по силам выиграть в этой войне. Без поддержки других семей, мы… — серый крыс осекся и посмотрел на меня красными бусинками глаз.
— Если подумать, то это решение невероятно очевидно, ведь так? — я положил ладонь на карту и накрыл трущобы и свалку. — Слишком много, чтобы править в одиночестве. Но ведь в этом нет никакой необходимости, не так ли?
— Где гарантии? — засомневался Шмыр.
— Боюсь, я не могу их предоставить. Могу лишь пообещать поговорить с представителем Раку-Раку. Но, подождите, не отказывайтесь слишком рано. Ведь это далеко не все, что я вам предлагаю?
— Это еще не конец? — едва сдержал смешок глава семьи роденти.
— За головы Элиты назначена награда, слышали? — я продолжил, не дожидаясь ответа. Конечно же, они слышали. — Её никто не получит. Элита непобедима, думаю, это очевидно. Но, куда интереснее другое — кроме ворлеонов, на столе еще и территория Города, — я постучал пальцем по той части, которая почти вплотную примыкала к трущобам. — За это вы будете сражаться вместе.
— За… это? — удивился Шмыр, разглядывая крохотный клочок территории на отшибе Города Воров.
— Врата. Портал. Торговая площадь. Я добуду вам это место. И открою ход в Город Воров. Но, только если вы согласитесь на мои условия.
— Какие же? — острые уши Шмыра дернулись.
Я сложил ладони вместе и крепко сжал, не произнося ни слова. Только вместе, по-другому никак. Глава Ядоклыков искоса глянул на Ланду и хмыкнул.
— Звучит, как очень большая авантюра, человек по имени Кир.
— Возможно. А может еще звучит, как великая возможность стать моими союзниками в Городе Воров. Или вы рассчитываете поучаствовать в гонке за руку и сердце Королевы? Не думаю, что человеческая женщина полюбит славных мужей роденти или ракми.
— Эй, мы вообще-то отличаемся своей красотой! — обиженно крикнул Ланду, а вот Шмыр понимающе кивнул.
— На это мы даже не надеялись. Получается, тёмные эльфы получат статус короля? И тогда… стой. По глазам вижу, — Шмыр начал догадываться. — Ха! Говорили, что ты достоин лишь Силы, но я вижу, что с тех пор ты продвинулся и по пути Ума. Но что, если тебе не удастся?
— Как я могу проиграть, если мой союзник — Королева Воров, — я расплылся в улыбке.
— Троица, значит. Вершина и две семьи — фундамент. Хорошая получается конструкция, — кивнул Шмыр полностью понимая мой план с полуслова. — Да будет Вечная Смерть моим свидетелем! Я готов рискнуть! — наконец-то расхохотался Шмыр, стоило его шкале полностью заполниться. — Семья Ядоклыков согласна на твой план, человек по имени Кир! Я не верю в успех, но вижу безумие в твоем взгляде. Роденти говорят, что безумие и гениальность отличить друг от друга тяжелее всего. Хочу на собственной шкуре убедиться, так ли это!
Шмыр протянул мне лапу и я с готовностью ее пожал.
*Репутация семьи Ядоклык: повышена!
Репутация семьи Ядоклык : Известный Пройдоха(2 ур. 1000/4000)*
— Фирт! Ты оправдал доверие, когда привел ко мне этого человека! Теперь же я приказываю тебе собрать боевой отряд и отправиться к лидеру Раку-Раку вместе с Киром. Я же правильно понимаю, что это — ваш следующий шаг?
— Вы крайне проницательны, мастер Шмыр.
— Еще бы, — ухмыльнулся бывалый крыс. — Отправитесь вместе и передадите мое послание. Это ускорит переговоры и позволит скорее перейти к следующей фазе. Скоро время назначенной Сходки. Знаете, какой вопрос стоит там на повестке?
— Как помешать Элите завоевать Тидлост Хвель и как ослабить правящие семьи в ходе войны с Шшентршон? — предположил я.
— Близко, но не совсем так. Впрочем, даже то, что вы так искусно работаете с теми крохами информации, что есть у вас — говорит о многом. Думаю, вам обязательно стоит посетить это мероприятие. Чтобы узнать кое-что интересное о происходящем в Городе.
— Я как раз и собирался так сделать.
— Прекрасно, — хлопнул в ладоши Шмыр. — Тогда, не станем терять времени даром!
Через полчаса мы уже покинули храм роденти, в сопровождении отряда из тридцати боевых крыс и с письмом Шмыра Ядоклыка. Ланду очень скептически относился ко всей этой затее, но отступать было поздно — мы направились вглубь свалки, к штаб-квартире Раку-Раку.
— Кир, — Ценере позвал меня, когда мы бежали сквозь пустыню отходов. — Я слышу впереди звуки сражения.
— Как далеко?
— Пару километров, юго-восток.
— Там наш штаб! Что-то случилось! — крикнул Ланду.
[Вэл]: Э-э-э, Кир? Тут такое дело. Мы, в общем, искали информацию и все такое. И набрели тут на подпольных инженеров, если можно так выразиться. И тут кое-что пошло не так.
[Я]: Что? Что пошло не так?
[Вэл]: На нас напали. Или на них напали. Пока не ясно, я спрятался.
[Я]: А остальные? Хьюго, Рамон?
[Вэл]: Они сражаются. Ну как сражаются. Больше на кровавую баню похоже. И по-моему, их не остановить. Думаю, тебе лучше вмешаться. Я уже не уверен, они может и друг с другом бьются.
[Я]: Так, где вы? Координаты?
[Вэл]: Скидываю.
[Я]: Ага, вижу.
Скидывает он. Как же. Мы забрались на холм и буквально увидели то, о чем говорил Вэл. Штаб-квартира Раку-Раку напоминала нефтяную вышку, установленную посреди городской свалки над гигантской дырой, уходящей на неизвестную глубину вниз. Вышка была охвачена, нет, не пламенем, мерцающей сталью, магическими всполохами и другими цветными спецэффектами. Тут велась настоящая бойня на сверхзвуковой скорости и разобрать, что именно происходит — было определенно невозможно. На всякий случай я сверил координаты Вэла со своей картой — ошибки быть не могло — то самое место.
Я тяжело вздохнул, стараясь проигнорировать истошные вопли Ланду. Да как же так? Мой идеальный план, что, дал трещину?
— Слушайте меня очень внимательно. Вот, что мы сделаем.

Глава 14
Вероломное убийство

Мой план был прост, а от того — неизбежно гениален. Первое, что следовало сделать: локализовать угрозу. Тут все предельно легко, как только я отдал команду, Ценере и Шерлиан теневыми гончими метнулись в самую гущу масштабной потасовки и выхватили мне парочку нарушителей. Конечно же, одним из них был вопящий енот, представитель Раку-Раку, но вот второй действительно меня удивил. Женщина, во многом похожая на человеческое существо, если, конечно, не считать такую крошечную деталь, как шесть пальцев на ее элегантной ручке, а еще сверкающие золотом волосы. Украденная Шерлианом девушка-экземплар кричала, рычала и требовала немедленно ее отпустить (вела себя примерно так же, как енот), а я несколько мгновений пребывал в шоке, видя перед собой представителя расы своего наставника.
Почему-то я думал, что все наставники — это сильнейшие чемпионы рас, проигравших «Эпоху Звезд». Проигравших, переставших существовать, умерших, пущенных на звезды, распыленных по бескрайним уголкам необъятной вселенной. В моем понимании все, кто противился воле «Эпохи» — должны были быть уничтожены. Или, по меньшей мере, заточены в подземельях, превращены в этаких клоунских болванчиков, единственной целью которых стало развлечение новых рас и видов, подвергнутых бесчестному суду, имя которому — «Эпоха Звезд». Выходит, я ошибся?
Все эти мысли как на сверхзвуковом спринте пронеслись у меня в сознании и остановились, отойдя на второй план. Нет, тут было что-то еще. Да-да, Юки прокачала мне Интеллект, но этого вряд ли должно быть достаточно. Понимаете, я стал лучше думать. Мой разум разделился на несколько плоскостей и получил способность откладывать мысли на потом, выбирать приоритеты и расставлять беспорядочные мысли в четкий, сбалансированный нарратив. Если бы Юки была реальной персоной, сейчас был бы великолепный момент для того, чтобы я развернулся и подозрительно взглянул на нее, а она бы ответила легким кивком и загадочной улыбкой.
Придется отложить мои «открытия» на потом. Разбираться с насущными проблемами, пока есть время — вот путь Золотого Кира, внезапно получившего ясность мысли. Я попросил роденти из отрядов Ядоклыка схватить девушку с шестью пальцами, а остальных приступить к следующему шагу моего гениального плана.
Шерлиан и Ценере получили от меня координаты Вэла, взяли с собой Фирта и Ланду, а затем направились туда с одной лишь целью: добраться до лидеров Раку-Раку и заставить их остановить кровопролитие, даже если оно и не бессмысленное. Пока они будут этим заниматься, у меня есть своя уникальная задача. Я четко описал свой план «теневым убийцам» (так я про себя прозвал Шерлиана и Ценере), отправил их выполнять поручение, а сам театрально вздохнул и перевел свое внимание на девушку-экземплара.
— Цель вашей атаки на семью Раку-Раку?
— Да кто ты такой, чтобы я тратила драгоценный воздух в своих легких на разговоры?
Дежавю? Ее манера говорить, взращенное не подкорке высокомерие, несгибаемая спесь — все напоминало Лучезарного. Интересно, все экземлпары были такими или они с этой девушкой — дальние родственники?
— Я тот, кто решает — будешь ты и дальше дышать или же сдохнешь прямо сейчас, — я поднял бровь и парочка роденти с радостью приставили к ее идеальной шее свои окрапленные ядом клинки.
— Тронешь меня и пожалеешь, — сквозь зубы процедила девушка, словно проклятие прочитала.
— Трону тебя и ничего мне не будет, — уверенно заявил я. — Ты хоть представляешь, кому грубишь?
— Низшему пятипалому отбросу? — похоже, она мечтала поскорее умереть.
«Мы уважаем только силу. В особенности ту, которой одарен ты», — своевременная подсказка от Лучезарного, стоящего за моей спиной и с интересом наблюдающего за этим диалогом.
— Я решаю судьбу низших семей Города Воров, — пояснил я. — Решаю, сможете ли вы жить в этом городе или вас будет ждать лишь смерть. Отпустите ее, — приказал я роденти, нащупав предварительно все артефакты в ее распоряжении. Негусто, но и она сама — явно не лучшая из своей семьи.
— Отпускаешь меня? — поинтересовалась девушка, не спеша убраться как можно дальше от смертельной угрозы.
— Отпускаю? — переспросил я, изображая кардинальное непонимание.
Одного щелчка пальцев хватило, чтобы девушку закрутило вокруг ее оси, она превратилась в сверхзвуковое торнадо, а через секунду я махнул вниз указательным пальцем (скорее театральный жест, чем реальная необходимость) и заносчивую барышню впечатало в землю с такой силой, что я услышал отчетливый хруст костей. Контроль артефактов превращал подобных низкоуровневых врагов в развлечение, а не угрозу.
— Как? — она выдохнула вопрос остатками воздуха в легких.
— Я не собираюсь повторяться, да ты и без того помнишь каждое мое слово. Отвечай на вопрос — причина атаки?
— Приказ высшей семьи.
— Чьей?
— Шшентршон.
Вот мерзавцы! Проклятые пещерники решили спутать мне карты? Действовали на «авось» или действительно прознали о моих перемещениях и пытались напакостить? Или не о моих? В городе, помимо нашей тройки было еще три отряда Элиты, они могли напортачить, могли вести себя агрессивно — да они вообще были способны на что угодно! Они же все-таки Элита Портунус, да еще и бессмертные игроки в Городе Воров. Странно, что еще не все вокруг было ввергнуто в безграничный хаос.
— Цель атаки?
— Убить Аллини. Остановить производство магических камней, нарушить торговлю с Городом.
— Кто это? — этот вопрос я задал еноту, который уже успел успокоиться. Ланду перебросился с ним лишь парой слов и он теперь стоял рядом и внимательно слушал.
— Наш лидер, главный магический кузнец Раку-Раку. Если старика Аллини прибьют, мы долго не протянем. Он и только он знает все секреты, отпрыскам своим еще не все объяснил, — честно ответил енот. — Но они не смогут — или она темнит. Драка ведется на поверхности, а старикан живет глубоко под землей.
— Отвлекающий маневр? — я озвучил свои мысли и енот пожал плечами. Простой вояка — ему неоткуда было знать такие подробности.
— Ты, из семьи Альма, — девушка-экземплар подняла голову. — Моя догадка верна? Вы — отвлекающий маневр?
— Я воин, а не стратег, — ответила она. — Мне приказали, я исполняю. Задавать вопросы мне не по чину.
— Подземные ходы, — прохрипел один из роденти. — Мы нашли несколько лазов, когда строили свою… свое жилище. Многие завалены, но есть и расчищенные, — я сразу вспомнил, как мы в первый раз попали в Город Воров. Шли по тоннелю, снабженному древними ловушками. — Если эта группа атакует в открытую, значит другая может готовить смертельный удар во тьме.
— Поэтично, — похвалил я роденти. — Но это нас не заботит, — я заметил удивленный взгляд енота. — Не переживай, представитель ракми. Не заботит потому, что я отправлю четверых своих союзников, чтобы защитить вашего главного кузнеца. Нам же предстоит другая работа.
«Спроси её ранг», — посоветовал Лучезарный.
— Твой ранг? — спросил я у экземплара.
— Восьмая от солнца, — мой вопрос удивил её, но ответила она сразу же.
«Мелкая сошка, не имеет права голоса. Пусть скажет, как обнаружить лидера этой операции».
— Как мне найти лидера этой операции?
— Он в центре той конструкции на втором уровне, — девушка указала на «нефтяную вышку» Раку-Раку. Я сразу понял, о чем она говорит: в том месте было связующее перекрытие, этакая площадка и на ней велась ожесточенная битва.
— За мной, — приказал я роденти, ракми и девушке-экземплару.
Удивительно, но каждый из них послушал.
[Я]: Хьюго, Рамон. Жду вас на втором перекрытии башни Раку-Раку. Может, вы и не считаете нужным отвечать на мои сообщения, но для нашей победы необходимо, чтобы вы послушали.
И, не дожидаясь ответа, я двинулся вперед со своим небольшим отрядом. Вокруг царил хаос непередаваемой, ужасной битвы: Ловкачи из двух конкурирующих семей использовали свои навыки и техники, стараясь как можно скорее разобраться друг с другом. Наша же процессия двигалась максимально неспешно на общем фоне. Мы едва передвигались, заходя в эту локацию, охваченную бесконечным звоном стали и подсвеченную яростным цветом сверхъестественной битвы. Все сработало именно так, как я и предполагал — мы тут же стали главной целью. Медленное бельмо на глазу хищника, привыкшего к запредельным скоростям. Мгновение — и один из экземпларов попытался перерезать мне глотку. Я перехватил его руку, дернул в сторону, ломая, и отбросил визжащего противника прочь. Не разобравшийся енот попытался преградить мне дорогу и одного касания ладони хватило, чтобы разорвать на части его броню. Моих спутников тоже атаковали и я пристально следил за их столкновениями — если нападающие были слишком круты, я незаметно использовал Жадность, пробивал врагам ноги, плечи, руки и помогал своим последователям совладать с угрозой. Мы добрались до центра сражения, не потеряв ни одного Разбойника из своей группы. Их было не так легко обмануть и к концу пути они стали догадываться о том, что происходит. Роденти поглядывали на меня с опаской, неспособные осознать мои боевые возможности. Эх, так приятно было почувствовать себя перекаченным игроком хотя бы разок, а то роль догоняющего успела мне порядком поднадоесть.
Стоило нам взобраться наверх, как я буквально ощутил — битва вокруг сходит на нет. Хаос понемногу успокаивался, ведь они чувствовали, что появился новый, могущественный враг и он явно пришел остановить это сражение. Иначе, как еще объяснить мое появление? Я смотрел в центр площадки и видел небольшой отряд экземпларов, не на шутку схлестнувшийся с толпой ракми. Свет магической брони и ослепительный блеск солнечных воинов — за их сражением тяжело было наблюдать, ведь цветовые блики так и норовили ослепить меня. Я заметил несколько тел погибших воинов — они валялись на самых краях платформы. Перерезанное горло, удивленный остекленевший взгляд, разинутый в немом крике рот и лапы, все еще сжимающие смертоносный клинок. Ловкачи жили быстро, а умирали еще быстрей. Одна ошибка, один неверный шаг и наши жизни прерывались. Неизбежная, печальная судьба для всех, кто выбрал своим главным параметром Ловкость. Эту бойню следовало прекратить, вот только как? Не мог же я раз за разом использовать один и тот же трюк, как в дуэли енота и роденти? Нужна была импровизация.
К счастью, у меня присутствовал навык, который как нельзя лучше подходил для этой «сцены».
— Плащ Теней, Поглощение Света, Затмение, — я и не заметил тот момент, когда эти навыки стало так тяжело использовать! Я ощутил, как на висках проступила испарина, все тело напряглось, активируя базовые, простейшие навыки. Возможно, все дело было в количестве неписей, окружавших меня? Это были иллюзорные навыки, если можно их так называть, поэтому тратилось очень много внутренней энергии и концентрации, не говоря уж о запасе духов, которых я собирался истратить почти полностью в следующее мгновение. — Тени Владельцев Былого.
Сражение мгновенно остановилось, как по мановению волшебной палочки. Сначала — все вокруг стало непроглядно-темным. Конечно, это не было проблемой для большинства сражающихся, ведь каждый высокоуровневый Ловкач способен видеть в темноте. Испугало и остановило всех то, что произошло далее. Павшие в бою воины поднялись, чтобы сразиться еще раз. Сотканные из теней, мертвые, но все еще хранящие внутри осколки своей былой воли. Они сжимали свои артефакты, свое оружие и с укоризной смотрели на воинов, не способных решить все миром. Эти тени знали — впереди ждет лишь забвение и смерть, а я позволил им еще на несколько минут вернуться в великолепный мир жизни.
Вернуться, чтобы все исправить.
— Монарх Теней? — в тишине я услышал голос одного из экземпларов. Может он и был лидером? Как жаль, что этот трюк тоже был не более, чем иллюзорным. Низкоуровневое оружие побежденных воинов и быстро тлеющий запас духов вряд ли позволит мне поддерживать такой трюк достаточно долго. Но это ничего, ведь все что мне было необходимо — это театральность.
— Где лидер? — я схватил девушку-экземплара за плечо и та промычала мне что-то нелепое в ответ. Смотрела на меня с непередаваемым ужасом и едва сохраняла сознание. Может, я переборщил? Даже у моего отряда роденти ноги поджались! Я встряхнул девушку и повторил свой вопрос.
— Вон он, — с трудом ответила она. — Тот, что украшен широкой лентой. Гвидо.
Я его сразу заприметил — именно он и плел что-то про монарха. Стоял в самой середине, окруженный другими экземпларами. Вид нахальный, длинные волосы, а руки сложены на груди. Использовал телекинез или контроль артефактов для сражения, показывая, что может победить и пальцем не шевельнув. Я обожал «рога обламывать» таким самодовольным глупцам. Как раз для этого подходящий момент.
Одно движение и я стою в самом центре затихшей битвы, рядом с златовласым экземпларом. К его чести — мерзавец даже не вздрогнул, когда я оказался рядом. Железные нервы или просто меня не заметил? Всякое может быть.
— Приготовиться к бою, — прошептал я достаточно громко, чтобы все вокруг услышали. Мое теневое воинство тут же подобралось и навело острые лезвия в сторону врагов. — Сложите оружие, — посоветовал я. — В противном случае, я не оставлю в живых никого.
— Думаешь, мы склонимся перед кретином вроде тебя? — Гвидо рассмеялся мне в лицо. Нет, определенно высокомерие было их генетическим отклонением. — Лучше уж умереть в бою, сражаясь с великим противником, чем…
Я устал от этих россказней, устал от зарвавшихся неписей и не хотел тратить время попусту. Всем известен этот факт — если ты не можешь договориться с лидером врага, устрани его и выбери кого-то более сговорчивого. Мои теневые помощники пускай и не были самыми сильными на свете, они все еще превышали по Характеристикам этого заносчивого осла. Он так и продолжил стоять в своей высокомерной позе, когда несколько кинжалов пронзило его тело. Гвидо вздрогнул, хохотнул и завалился на спину. А вот на его соратников этот трюк произвел куда большее впечатление, чем на самого умерщвленного экземплара. Они тут же сникли, высокомерия заметно поубавилось и златовласки дружно отшатнулись, глядя на убитого лидера.
— Кто из вас следующий по рангу после Гвидо? — громко спросил я, указывая истерзанный труп.
— Я, — не слишком уверенно заявила женщина с короткими золотыми волосами, стоявшая рядом. Смертоносные тени прошлого тут же обступили её, а я услышал воодушевленные крики ракми. Еноты смекнули, что я не их враг, хоть они с опаской и поглядывали на отряд роденти, стоящий в стороне. — Как подлые Раку-Раку смогли заиметь подобного союзника? — да что ж с ними такое? Нормально общаться не умеют?
— Ты будешь отвечать на вопросы или пожелаешь разделить судьбу Гвидо? — я начинал терять терпение.
— Отвечу, — смирилась женщина.
— Твое имя и ранг.
— Нимо, пятая от солнца.
— Тебе известна цель этой миссии?
— Уничтожить Аллини, остановить… — я разочарованно вздохнул и женщина осеклась. Посмотрела по сторонам и приняла правильное решение. — Обеспечить прикрытие и оттянуть на себя внимание. Загнать кузнеца Аллини в убежище, где его атакуют основные силы убийц.
Я услышал, как вокруг зашипели еноты, такой ответ им пришелся не по нраву. Они мечтали тут же кинуться на помощь своему лидеру, но не знали — разрешено ли им двигаться.
— Почему вы решили служить семье Шшентршон?
— Они хорошо платят, — просто ответила Нимо. Неужели, экземпларами двигала только жажда наживы?
— Разве этого достаточно, чтобы купить семью Альма? Заставить их погибать, ради чужих амбиций?
— Если ты задаешь этот вопрос, то не знаешь, на что способны Шшентршон. В этом городе нет семей опаснее пещерников. Ты можешь убить меня прямо сейчас, но я не скажу тебе правду. Потому что страх того, что будет выше, чем страх смерти.
— Пещерникам не долго осталось, — задумчиво обронил я.
— Не стоит их недооценивать, — парировала Нимо.
— Вот тут ты ошибаешься. Не стоит недооценивать меня, — я улыбнулся. Оставалось не так много времени, чтобы поддерживать свою эффектную армию теневых воителей. — Я дарую вам выбор, экземплары. Сдайтесь на мою милость или умрите. План Шшентршон провалился — сейчас Аллини уже защищают мои союзники. Уничтожить его не получится ни при каких условиях.
— Если мы сдадимся — пещерники убьют нас.
— Снова ошибаешься. Пещерники попытаются убить вас. Но я прослежу, чтобы у них этого не получилось.
— Как же ты собираешься этого достичь? — поинтересовалась Нимо.
— Вот это уже не твоего ума дела. Я разберусь со своими делами здесь, а после мы с твоим отрядом отправимся на встречу с лидерами семьи Альма. У меня есть предложение, которое их заинтересует. Видишь ли, мне не по душе то, как обстоят дела в Городе Воров и, по счастливой случайности, я обладаю достаточными полномочиями, чтобы все изменить.
— Он сохранил мне жизнь, — крикнула издалека та самая девушка, которую я не убил вначале. — Он мог бы прикончить, но лишь проучил меня. Ему что-то нужно, я уверена.
— Она права, — кивнул я. — Мне нужно от вас кое-что. В данный момент — ваше безоговорочное послушание. А дальше — ваши жизни.
— Жизни? — удивилась Нимо.
— О, да. Я собираюсь разобраться с пещерниками без помощи Королевы и других правящих семей. У меня есть для этого все необходимое, кроме одного. Армии. Роденти и ракми уже присоединились ко мне. Думаю, даже если ты не находишься достаточно близко к солнцу, можешь понять, что я предлагаю.
— Столкновение амбиций — дело опасное, — ответила Нимо.
— Но оно дарует время. А острые клинки, что в сантиметре от твоего горла, оборвут историю куда быстрее. Как по мне — выбор достаточно прост.
— Сложите оружие, братья и сестры, — Нимо согласилась без колебаний. Как Лучезарный и говорил — сила для экземпларов была самым внушительным аргументом.
— Семья Раку-Раку! — воззвал я к енотам. — С этого момента конфликт с семьей Альма исчерпан. Вы возьмете под стражу нападавших, но не прольете их крови! Любого, кто откажется повиноваться — я убью собственными руками.
Сказав это, я отозвал ожившие тени и прекратил действие Затмения. Голову пронзило острой болью, но я сдержался и не подал виду. Не хватало еще проявить слабину перед таким количеством свидетелей.
— Тиль, — я подозвал тёмную эльфийку, которая все это время безмолвно следовала за мной, не вмешиваясь в битву. — Ты останешься за главную здесь. Необходимо, чтобы они взяли под стражу экземпларов и дождались моего возвращения.
— Возвращения? А куда ты отправляешься? — удивилась эльфийка.
— Да тут, оказывается, есть дельце.
Парочка сообщений, что висела у меня перед лицом. Их пришлось отодвинуть на задний план до тех пор, пока я не разобрался с этой «войнушкой». И вот теперь для них было самое время.
[Рамон]: Мужик, какой еще игнор? Тут такая жара, что у меня нет времени на ответы! Тебе Вэл, что, ни черта не объяснил?
[Хьюго]: Ого, грубовато, Кир. Я с удовольствием отвечу тебе на все вопросы, как только смогу с уверенностью сказать, что меня не завалят в следующий момент, ок?
[Шерлиан]: Тут все очень плохо.
[Ценере]: Бойня наверху — отвлекающий маневр, основная атака здесь, под землей.
[Вэл]: В общем тут такое дело. Я закрылся в бункере с очень нервным енотом и переключил снабжение бункера на защиту. Когда появился Шерлиан и Ценере, там что-то произошло и я смог перетащить внутрь еще здоровенную крысу и дополнительного енота. Но на этом все, нам не выйти! Хотя бы не убьют. Снаружи там черте что творится, я не лучший воин, поэтому спрячусь. Думаю, бункер еще минут пять продержится. Максимум шесть.
Я улыбнулся Тильмероне и Шагнул сквозь Пустоту. Получилось достаточно эффектно — я услышал, как от неожиданности вздохнули все волшебные существа. Шагать по одним лишь координатам было весьма рискованно, да и в целом необоснованно, но кто не рискует, тот в «Эпохе» не выживает. Я воспользовался координатами Вэла и оказался в кромешной тьме. Первая мысль — сплоховал и попал внутрь почвы, сейчас сдохну. Вторая — это что за хрень?
Это было что-то новое, ну, тот факт, что я впервые не самостоятельно увернулся от угрозы, а чья-то рука схватила меня за капюшон и оттащила в сторону. Вовремя! В то место, где я находился, врезалось что-то супер-скоростное и вверх поднялось облако пыли, разлетелись ошметки земли и послышался глухой стук металла о камень. Но на этом угроза не исчезла — кто-то еще попытался достать меня и я с трудом, но все же сумел рассмотреть существо, затянутое в фиолетовый балахон и вооруженное искривленным кинжалом. Мертвецки-бледный взгляд и открытый рот — легко было определить перед собой пещерника.
Я успел прийти в себя. Активировал истинную форму и тут же использовал Чутье. Мир остановился, как по мановению волшебной палочки. Хотя нет — мы все еще продолжали движение, только очень медленно, двигаясь сантиметр за сантиметром. Это было завораживающе — такая нереальная скорость, к которой даже я оказался непривычен. Я смог обернуться и увидеть Рамона. Конечно, кто же еще, если не самый скоростной из Элиты! Передо мной в воздухе завис убийца из семьи Шшентршон, а вокруг… Черт, вокруг шло по-настоящему сложное сражение.
Нас было всего лишь четверо, пятеро, если считать и меня, но я только присоединился. А их — их было около сотни. Сотни убийц, способных практически на равных биться с Элитой Портунус. Конечно, глупо было предполагать, что мы будем самыми сильными в Городе Воров. Тут обитали легендарные убийцы и не стоило наивно полагать, будто наши силы безграничны только потому, что мы входим в состав Элиты. Я смог рассмотреть два разрушенных тела — кому-то повезло справиться с парочкой пещерников. Кроме них были еще экземплары, скорее всего элитные, высокоуровневые. Они затаились чуть дальше, у входов в пещеру. Их оружием были клинки, метательные ножи и копья, замершие в воздухе. С помощью своего контроля, они обеспечивали атаку издалека. Что же до элитных бойцов, защитников Раку-Раку — все они были мертвы. До единого.
Я оказался в просторной пещере и смог во тьме рассмотреть тусклый свет небольшой двери, видимо там как раз и находился бункер, в котором скрылся Вэл. Плюс у этой двери валялось с десяток мертвых енотов. Подлое нападение, во тьме пещеры, плюс отвлекающий маневр и спланированная атака. Незапланированным было только появление элиты Портунус. Хьюго и Рамона, сумевших если не остановить, то хотя бы замедлить вероломное убийство. Теперь нас было пятеро, но сможем ли мы справиться?
И главное — как мне вступить в эту битву, если я не имею права самостоятельно участвовать в сражениях. Хотя — у меня был план. Ведь если не останется свидетелей этой битвы, то никто и не сможет рассказать, как хорош на самом деле Золотой Кир.
Вроде как, это самое лучшее решение.
[Я]: Сливаем ежедневки, убиваем всех, до единого, не оставляем никого в живых. Только Вэла и остальных в бункере.
Я приготовился, закрыл глаза, и представил, как расправлюсь с этими негодяями.
— Предельная Концентрация. Запредельная Концентрация, — прошептал я, как только закончилось чутье. — ГолдГан.
Я поднял руку и направил Жадность прямо перед собой, целясь в раскрытую пасть уродливого создания, которого контролировал пещерник.

Глава 15
Моя Вселенная

Мой фирменный выстрел Жадностью, кинжалом, усиленным всеми моими бафами. Думаете, этого было достаточно для настоящего теста? Нет, коненчо же нет. Я отлично различал все векторы движения своих врагов, заранее поглотил достаточно ускорения и теперь мог разойтись на полную катушку. Генераторы напряглись в моих руках и Жадность на мгновение дернулась в воздухе, от неожиданности, скорее всего. Сверкающая золотая молния попала в пещерника, рассекла его надвое, щелкнула о стену, вернулась рикошетом, пробила еще один тоннель в теле врага, вернулась вновь и через пару касаний превратила его в ничто. Ровно двадцать четыре атаки кинжала, ровно 0.24 секунды человеческого времени.
Я только начал.
Режим Ускорения. Я не произносил этих слов, в них более не было необходимости. В отличии от привычных техник, эту я использовал внутри самого себя. По ощущениям было так, словно я обнаружил внутри тела переключатель, который мог активировать силой мысли. Как цокнуть языком или пожать плечами, также привычно и легко. Характеристика Ловкости взлетела до небес, а мир вокруг потерял свои привычные очертания.
*Внимание, Кир. Запомни это чувство. То, что ты видишь перед собой — Вселенная [Удалено]. В ней существуют только одни законы.
Наши. Твои. ☆ヾ(-∀・)*+☆*
Я моргнул, не веря своим глазами. Привычная «графика» исчезла. Мир вокруг стал больше напоминать проект игры в редакторе до того момента, как к нему прикрутили графику. Геометрические объекты из которых тянулись стрелки векторов движения и сеточка, натянутая поверх безликих декораций. Я будто оказался внутри игрового редактора, где существовали только формулы и еще не до конца оформленные идеи творцов. Мир, в котором существовали только наши с Юки законы?
Мне потребовалось вдвое меньше секунды, чтобы понять, о чем она говорила. Потому что мне не пришлось даже вырываться из рук Рамона — я просто отодвинулся чуть в сторону и оказался свободен. Нет, не отодвинулся. Нечто похожее я уже чувствовал, когда впервые задействовал Двойника, еще до того, как он стал Тенью. Я будто двигался не сам, а передвигал персонажа, играл им как в ретро-игре. Только теперь я и сам был сверхъестественным существом, способным играть совершенно на других скоростях. Игрушка в руках ребенка передвигается ровно с той скоростью, с которой ею может махнуть тот самый ребенок. Я «взял» в одну руку себя, а в другую — кинжал по имени Жадность.
Ну что ж. Поиграем?
Представшая моему взору Неизвестная Вселенная самостоятельно вносила обозначение врагам и союзникам. Я видел всех представителей Элиты отмеченными золотыми кубиками, а вот врагов — черными. На светло-сером фоне они прекрасно выделялись, да и векторы движения помогали. Я мог бы убить всех врагов одновременно за пару секунд, но вряд ли стоило так делать. Все же Нильферон был прав, когда говорил мне о том, что лучше как можно меньше делать своими руками. Причин этому было множество, но одна из основных — никому нельзя было доверять. Я ничего не знал о Рамоне, Хьюго и Ценере. Не стоило демонстрировать им предел своих возможностей вот так вот запросто. Возможно, каждый из них станет моим врагом в будущем и, чем меньше они узнают обо мне, тем лучше. Кроме того, я не хотел, чтобы молва о непобедимом Золотом Кире разнеслась по Городу Воров и лучшие из лучших отправились за моей головой. Согласитесь — такой подход это прямой путь к провалу. Поэтому, даже несмотря на то, что я мог справиться с врагами за несколько секунд, я избрал другую стратегию.
Для начала я решил разобраться с экземпларами. Мои союзники их игнорировали и очень зря. Да, они конечно были послабее пещерников, но все равно достаточно сносно контролировали свое оружие и могли внезапно нанести коварную атаку. Я передвинул свою фигурку и фигурку Жадности к тем пещерным проемам в которых скрывались представители семьи Альма. Их придется убить, к сожалению.
Я самостоятельно не обладал приличными навыками рукопашного боя, но удар кулаком, превышающий мыслимый скоростной предел, вполне прилично справился с головой первого врага. Множественные векторы разлетелись фейерверком из того места, где раньше была златовласая голова. Части черепа, кусочки костей, зубов и капли крови — каждый из этих предметов имел свой вектор движения. Вселенная заиграла красками, стоило мне только добавить в нее дополнительное движение. Одновременно с моим триумфом, свое движение послушно завершила Жадность, пробив грудь, голову и живот экземплару, спрятавшемуся в другой пещере.
Осталось пятеро златовласок и я не собирался давать им ни единого шанса. Забавно, но ни один из них так и не заметил моего движения. Для них мои передвижения были непостижимыми, ненормальными, нереальными. Как галактическое нечто, существующее за пределами их ограниченного ума. На последнем экземпларе мы встретились с Жадностью. Красивый пируэт только для того, чтобы накинуть себе «очков стиля», хотя, не думаю, что у нас были наблюдатели, способные оценить мою виртуозность использования Золотой Короны. Впрочем, не стану скрывать, приятно было превратить заносчивого ассассина из экземплара в пыль всего одной техникой.
*О наблюдателях можешь не переживать. Зрителей у тебя — полно! ╰(´︶`)╯*
Видимо, другие расы следили не только за Гражданской Войной, но и в целом — за игроками. И, коль уж я стал популярным героем, то можно было смело предположить, что после интервью вниманием я точно не буду обделен. Как-то я об этом не подумал, а следовало! Что ж, тогда еще больше причин для того, чтобы слишком уж не красоваться. Не то Организация, стоящая за Стаут Сеунс еще решит бросить все свои ресурсы на мое уничтожение. Спасибо, обойдусь.
Я сознательно сделал вид, что мой скоростной запал пошел на убыль, хотя запаса в Ускорителях было более, чем достаточно. Мгновенным перемещением я занял отличную позицию в центре пещеры. Чуть замедлил скорость, оставаясь на краешке Неизвестной Вселенной. Уже можно было различить, как часть предметов возвращает свое привычное обличье, а враги и союзники превращаются из безликих квадратиков в осязаемые фигурки, но они все еще подчинялись моим законам и я мог делать практически все, что душе угодно.
[Я]: Сейчас я их ослаблю, дальше вы сами!
Мог бы и убить, но не стану так уж сильно облегчать работу своим элитникам. Я прицелился сразу во всех пещерников. Это сложная техника и обычно мне требовалось нечто вещественное, чтобы лучше понимать координаты. СтарКоины, например. Но в темной пещере было достаточно тьмы, поэтому Тени охотно откликнулись на мой зов. Жаль, но я понимал, что вскоре большинство навыков Мастера Теней сойдут на нет. Или видоизменятся, как обещал мне Мастер Привычки. Мне нравилось играть в теневого ассассина и охотиться под покровом ночи на своих врагов. И все же — Система была права. Такие навыки плохо подходят для сверкающего на весь мир Золотого Кира.
[Я]: Сейчас чуть ярко будет, приготовьтесь!
Я замер в середине пещеры, вытянул вперед руку с оттопыренными пальцами и перехватил ладонью. Рука действительно тряслась так, будто у меня в руках был не легкий, как перышко кинжал, а тяжеленная пушка весом в несколько тонн. Тяжесть была не физической, а скорее эмоциональной, психологической: вес концетрации, попытка удержать духов и оживленных призывом тени. Сложная задачка для глупого Кира и посильная для нового Кира.
Я совместил техники Искаженных Стальной и Золотой Теней, создав идеальную, не логичную, но рабочую альтернативу. Теперь я целился не в предметы и не стрелял «от балды». И все благодаря тому, что мог видеть Векторы движения. Любой, кто сталкивался с этим понятием должен знать — векторы — это направленные отрезки. Для них существует обязательное условие — точка координат, определяющая начало движения.
Не убить, а только ослабить. Выбрать точки, отвечающие за руки и ноги. Отсечь все остальные направления, оставить только те, что относятся к врагам. Убрать всю остальную информацию. Очистить поле, рассчитать координаты каждой из 85 точек. Запитать духами тень у каждой из этих точек. Абсолютный Контроль. Ускорение Жадности. Просчитать наиболее вероятный и быстрый путь движения. Добавить точки расположения союзников, внести коррективу движения.
Вы смотрите, пришельцы? Надеюсь, вам очень страшно. Мне даже произносить ничего не надо, я сделаю это просто, чтобы вас позлить. И заставить бояться.
— Искаженная Галактическая Тень.
0.02. Все 85 точек поражены. Время больше не имеет значения. Как и скорость. Они ошиблись, когда исказили правила игры, чтобы создать врагов человечества. Вместо этого, они создали меня.
[Я]: Добивайте.
Как в крутейшем боевике я повернулся спиной к происходящей битве и направился к двери, за которой скрывался Вэл и остальные неписи. Мне не было никакого дела до того, что происходило вокруг. И так было понятно, что мои «теневые убийцы» и еще пара отличных бойцов разберутся с наемниками Шшентршон. Легкая победа, к которой я открыл дверь. Так и должен поступать владелец Королевского Ключа? В этом весь секрет?
*Не только. Ты должен знать, когда именно наступит момент для твоего появления на сцене. Тот самый, когда надежды больше нет и свет софитов блуждает в поисках главного действующего лица. Тогда и только тогда ты получишь право засиять в полную силу.
*(´∀｀)☆*
Бой завершился еще до того, как я добрался до защищенного бункера. Я успел отключить все ускорители и почувствовать на себе эффекты Слабости, доставшиеся после Предельной Концентрации. Рядом не было Макса, способного запросто компенсировать эти дебаффы, поэтому какое-то время мне придется поосторожничать и все же — оно того стоило. И еще я выучил важный урок в ходе этой битвы. В Тидлост Хвель отправлялись одни дамагеры. Никто не умел лечить, не умел снимать негативные статусы или принимать на себя агрессию мобов. Мы были, возможно, лучшими дпс-классами в «Эпохе», но не продержались бы и нескольких минут против серьезного рейд босса. Мне стоит обязательно донести это до союзников, как только настанет подходящий момент. Ну, а пока…
Они оказывались рядом со мной один за другим. Бесшумно, быстро, смертоносно. Четверо Ловкачей из Элиты Портунус поравнялись со мной и с интересом уставились на своего невольного лидера.
— Ничего прояснить не хочешь, мужик? — Рамон задал вопрос, волновавший всех.
— Вы убедились в том, что никто не выжил? — спросил я, занося кулак перед дверью.
— Единственные живые существа — за этой дверью. Еще с полсотни мчатся на помощь с верхних тоннелей, — заявил Ценере. — Даже у пещерников бьется сердце, нужно только уметь слушать.
Значит, его класс, Чемпион Бездны, обладал сверхъестественным слухом? Что ж, эта абилка нам точно пригодится.
— Отличная работа, друзья, — я мягко улыбнулся и постучал в стальную дверь. — Можешь открывать, Вэл. Мы здесь закончили.
Стоило нашему «медвежатнику» открыть дверь бункера, как на нас вывалился глава Раку-Раку собственной персоной. Он что-то визжал, требовал, негодовал и долго орал, пока, наконец, не успокоился и взглянул за наши спины. Думаю, увиденное его впечатлило куда больше, чем сотня-другая слов. Когда он узнал, что наверху его вердикта ожидает отряд экземпларов — так совсем раздобрел.
Не стану утомлять вас рассказами о гостеприимстве енотов — скажу только, что уже через полчаса мы собрались в личных покоях главного кузнеца Аллини и пили вкусный, густой напиток, напоминающий горячий шоколад. Присутствовали оба отряда Элиты: мой и Вэла. Фирт от лица роденти, Ланду, как наш проводник и Нимо в роли представителя семьи Альма. Аллини долго не хотел принимать Нимо в своих покоях, но согласился под мою ответственность. Да и то, скорее всего, только потому, что его Тильмерона попросила.
— Златовласки меня раздражают, — честно признался енот. — Суют нос не в свое дело.
— Нас вынудили, — попыталась оправдаться Нимо, но кузнец только лапой махнул.
— Я бы хотел разобраться с ними самостоятельно, — я настаивал на своей просьбе.
— Да погоди ты с этими шестипалыми выродками, — сморщился Аллини, но отхлебнул шоколадного варева и чуть успокоился. — Шмыр Ядоклык согласился с твоим планом? Не верю!
— Фирт, — я попросил роденти передать в руки енота официальную бумагу лидера Ядоклыков.
— Чудеса, — у кузнеца-ракми аж брови на лоб полезли. — Что же ты ему наплел, человек, что он на такую авантюру подписался.
— Контроль над окрестностями. Безграничный.
— Ха! — не сдержалась Нимо.
— Ты же понимаешь, чем это грозит? — Аллини с прищуром на меня уставился. Смекнул, проженный енот, что не с дурачком болтает.
— Наши возможности ты собственными глазами видел. Понятно, что на верхушке пещерников растут совсем другие фрукты, но и их сила не безгранична. Они перешли дорогу Королеве.
— Что правящие семьи думают по этому вопросу?
— Шшентршон перестали чтить законы Города. Они чувствуют изменения и считают, что могут под них подстроиться. Остаться в выигрыше.
— А вы, чернушки, так не считаете, — кивнул Аллини. — Что ж, твой план — это большой риск, человек. Скрывать не стану. Но и не воспользоваться таким предложением было бы глупо. У меня есть для тебя кое-какая информация. Узнав ее, возможно, ты изменишь свое предложение.
— Если ты хочешь рассказать мне о том, что пещерники захватили власть в нескольких семьях и заразили своими паразитами — то можешь не тратить воздух, глава Раку-Раку.
— Как ты узнал! — крикнула Нимо, вставая с места.
— Понял по твоим словам. Пещерники, паразиты, они постоянно предстают в разных обличьях. На правящие семьи они не нападают, ведь это запрещает закон Города Воров. Закон, который они мечтают переделать, не так ли, Тильмерона?
— В этом суть их конфликта с Королевой, — благосклонно кивнула эльфийка.
— Никто в здравом уме не станет заключать союз с пещерниками. Они — погань и я собираюсь с ними разобраться. Раз и навсегда. Вы либо присоединитесь ко мне, либо к ним. Вот и весь расклад.
Кузнец Аллини молча кивнул. Ему надо было обдумать мое предложение, конечно же, но я по глазам видел — он уже готов согласиться. Загнанный в угол зверь всегда опаснее того, кто гордо и свободно мчит по своим владениям. Пещерники допустили ошибку, когда напали на Аллини. Ошибка, которой я собирался воспользоваться.
— Мне нужно собрать остальных кузнецов, — поразмыслив молвил Аллини. — Обсудить твое предложение, человек. Это не займет много времени, уверяю тебя. Понимаю, ты занятой и тебя ждут другие дела, но прошу дозволить мне переговорить со своими сыновьями.
Я сверился с часами в интерфейсе. До начала Сходки, на которую нам обязательно нужно было успеть, было еще несколько часов, а тут квест готовится к завершению. Не обломлюсь, если чуть подожду, да и мне было что обсудить с Вэлом и этой Нимо.
— Я смогу подождать не больше часа, — Аллини благодарно кивнул, — но только, если вы передадите мне в руки жизни отряда экземпларов.
Кузнец скривился, но все же согласился. Мы оставили его в покое на время, а сами перешли в укромную комнату, где могли обсудить дальнейшие действия. Нимо я взял с собой, а Фирта отправил к его отряду роденти. Пусть ожидают решения енотов. Как только мы оказались в просторной, оборудованной под гостиную, пещере, я выбрал для себя плетеное кресло посередине и тут же уселся поудобнее, улыбаясь своим Элитным союзникам:
— Рассказывайте, — попросил я Вэла и его телохранителей.
От рассказа взломщика я ожидал куда большего. В реальности же их история выдалась донельзя прозаичной: Вэл стал спрашивать у городских, где можно побольше узнать об устройстве сейфов Портунус, ему сказали, что в Городе Воров в основном все знают о взломе, а не об инженерии. Единственными, кто мало-мальски смыслил в магической инженерии — была новоприбывшая семья Раку-Раку. Вэл схватился за эту возможность и отправился сюда с расспросами. Но не успели они как следует все обсудить с Аллини (который, в принципе, не хотел ничего рассказывать неизвестным людям), как на главу семьи совершили покушение Пещерники. И вот тут появились мы.
— Негусто, — вздохнул я. — Ну, теперь мы точно завоевал расположение ракми и Аллини расскажет тебе все, что знает, если согласится на мой план. на твоем месте я бы пообщался и с роденти — они тоже кое-что смыслят в сложных технологиях. Давайте вот что: вы пока останетесь здесь, будете следить за тем, чтобы две семьи заключили мирное соглашение, а после Вэл разузнает все по поводу сейфов. Идет?
— Нормально, — согласился Рамон. — Сбор информации и болтовня с местными мне не сильно по душе.
— Понимаю, — кивнул я. — Значит, решено. Вы остаетесь здесь и ждете заключения Союза двух семей Свалки, пока мы отправимся обратно в город на Сходку новых семей. думаю там мы сможем разузнать как можно больше о том давлении, которое Шшентршон оказывает на честных экземпларов. Правильно говорю, Нимо?
— Думаю, это будет одна из главных тем встречи, — попыталась быть полезной златовласка.
— После сходки я с вами свяжусь. Мне понадобится твоя помощь, Хьюго.
— Вот как? — европейский андед с интересом уставился на меня впавшими глазницами. — С чем?
— Сегодня ночью состоится финал турнира по одной азартной игре. Я намереваюсь нагрянуть туда Элитной командой и немного пошуметь. Что скажешь?
— Скажу, что владелец Королевского Ключа точно знает, чем заинтересовать своих подданных, — клацнул зубами зомбак. — Я в деле.
— Все будут при деле, — поразмыслил я. — Думаю, нам всем придется встретиться на этом финале, хотя, может до этого я узнаю еще что-то интересное и тогда у меня появятся другие идеи. Но пока — держите в уме вечерний выход в казино.
— Великолепно, — Хьюго даже в ладоши хлопнул.
— На финале по роллерсу будут высокопоставленные представители семей, — подала голос Нимо. — Вам стоит быть осторожнее и…
— Да ты так не переживай, — улыбнулся я. — Это я подарил Корону Марьяне и за меня объявлена огромная награда и часть земель Города. Я — Золотой Кир.
Признаюсь, приятно было смотреть на реакцию девушки, когда её золотые глазки полезли из орбит, а рот непроизвольно раскрылся. Да уж, я был знаменитостью не только на родной Земле, но и в Городе Воров. Как уж тут не зазвездиться?
Понятно, как. Нужно просто прокачать Интеллект и следить за диалоговой шкалой, отмечая про себя, что в скором времени мне удастся пробить лёд и получить новый уровень доверия с представителями экземпларов. Шкала, правда, росла крайне медленно. Оно и ясно — Нимо была мелкой сошкой и не оказывала должного влияния на семью Альма. Она сможет стать лишь проводником, как Фирт у роденти или Ланду у ракми. Ключик, открывающий сундук с квестами, наградами и репутацией. Именно на это я и делал ставку. К этому стремился.
— Мастер Кир! — в дверь учтиво постучали. По голосу узнал Ланду, хоть еноту и не свойственно было вести себя так формально, без грубостей. Видимо благодарность за спасение Аллини возымела подобный эффект.
— Иду! — откликнулся я.
Получилось. Хочется сказать, что по-другому и быть не могло, но это было бы напускное. Впервые я самостоятельно плел интриги в «Эпохе Звезд» и не знал точно, к какому результату они приведут. Что, если бы я попытался хапнуть слишком много, поверил бы в себя и облажался? Хоть я и действовал крайне осторожно — все равно весь испереживался. Умело скрывал, да, но все равно — не верил до конца. С трудом, но я все же сдержал улыбку, когда Аллини презентовал мне документ согласия и изъявил желание встретиться со Шмыром. Роденти и ракми работающие вместе — кто бы мог подумать? Мы чуть не провалили эту миссию, если бы опоздали хоть на мгновение — пещерники убили бы кузнеца и тогда роденти не было бы никакого смысла тащить за собой мертвый груз семьи Раку-Раку.
Я поблагодарил Аллини за доверие и заново представил ему Вэла, Рамона и Хьюго. Сказал, что они будут следить за заключением Союза и обеспечивать безопасность. Предупредил, что меня интересует только совместная работа и если хоть одна из семей попробует обмануть других участников Союза — моя месть будет фатальной.
Аллини заверил меня, что у него и в мыслях подобного не было, но я по глазам видел — дело совсем в другом. Мы завалили почти сотню пещерников да так, что ни одного свидетеля не осталось. Эта демонстрация оказался куда красноречивее любых дипломатических монологов. Более того, мне удалось скрыть наш триумф даже от Тильмероны, которая уже несколько раз пыталась выяснить у меня — что же именно произошло, но я оставался непоколебим.
— Мы просто вот настолько хороши, — ответил я ей, когда мы покидали буровую вышку Раку-Раку. — Не станем терять времени даром! Нас ждет важное событие вечера номер один — Сходка новоприбывших семей! У нас даже свита сопровождения есть, да?
Я поприветствовал отряд угрюмых экземпларов сидящих на земле со связанными руками. Они смотрели на меня злобно-недоверчиво, побаивались, но вряд ли стали бы нападать. Я приказал развязать их, но не стал помогать этого делать: Нимо пришлось самостоятельно освобождать своих сестер и братьев.
— Мне нужны лишь те из вас, кто находится достаточно близко к солнцу. Остальные вправе возвращаться домой, — махнул я рукой.
От отряда осталось лишь пятеро экземпларов, включая Нимо. Не густо, но достаточно.
— Мы отправляемся на Сходку, знаете о ней? — недоверчивые кивки. — Вот и отлично. Вы будете моим «товаром».
— Чего⁈ — удивилась Нимо, даже Тиль уставилась непонимающе.
— Все просто, — я вздохнул как уставший учитель, которому надоело все объяснять неразумным ученикам. — Пещерники вас нормально прижали. Думают, что всецело контролируют семью Альма своими гнусными лапками. А тут появляюсь я и заявляю, что хочу продать златовласых рабов. Какой вы думаете будет реакция?
— Максимально негативной, — улыбнулась Тиль. Поняла-таки план. — Тебя попытаются убить. Но только те…
— Кто имеет отношения с Шшентршон. У меня не так много времени, чтобы ходить вокруг да около, поэтому будем действовать напролом.
— Но, какой в этом смысл? — все еще не понимала Нимо. — Допустим, ты привлечешь агрессию половины сходки, что дальше?
— Я не могу собственными руками уничтожить семью Шшентршон, — пояснил я. — Чтобы один король убил другого, ему нужна армия. Впрочем, не забивай свою золотую голову этой сложной политической ерундой. Все, что вам нужно делать — это слушать мои команды и выполнять в точности все, что я прикажу. Справитесь? — вновь неуверенные кивки. — Вот и отлично. Думаю, на это вы вполне способны. Следовать приказам. Вот и следуйте им, если хотите выжить. Выжить и дать отпор пещерникам. А если хотите продолжить существовать в качестве рабов, то можете возвращаться домой и даже донести своим хозяевам о том, что я вам рассказал. Город Воров — свободный город, не так ли?
Я подмигнул отряду экземпларов и направился обратно в Город Воров, следуя по координатам сходки.
Все пятеро златовласых Разбойников двинулись за мною следом, а шкала их семьи резко двинулась вверх:
*Репутация семьи Альма: повышена!
Репутация семьи Альма: Знакомый Воришка(1 ур. 100/2000)*
Кровь закипела в жилах и я почувствовал ранее неизведанное удовольствие. До этих самых пор, я получал удовольствие от игры, только когда побеждал сильных врагов, но сейчас во мне пробудилось нечто совершенно иное. Очень похожее на знакомую мне Жадность, только видоизмененную, всеобъемлющую, прекрасную. Я захотел заполучить не только все сокровища мира, но и любовь и поклонение всех существ в «Эпохе». Я хотел украсть, заработать, схватить и забрать все, до чего только мог дотянуться. Любые числовые значения, увеличивающие мой потенциал — я хотел их всех! И ничто во вселенной не могло меня остановить.
Я мчался вперед, к Городу Воров, набирая скорость с каждым шагом, чувствовал горячее дыхание и непроизвольные слезы, появившиеся в уголках глаз. Мне хотелось бешено хохотать и танцевать, но я сдерживался. Каждую секунду я находил для себя новую цель и мечтал достичь ее во что бы то ни стало. Запоздало я осознал, что мои пропащие наставники вернулись и теперь следовали за мной по пятам, безмолвно, но с интересом наблюдая за моими приключениями. Но было еще кое-что. Образ, мой образ, маячащий впереди.
Он двигался быстрее, он хотел большего и я никак не мог его догнать. Не хватало упорства возможностей или еще чего-то? Он не оборачивался не отвлекался по пустякам и стремился вперед во весь опор. Он точно знал, чего хочет от этой жизни в «Эпохе звезд». Я понял, что больше всего мечтаю стать им.
Нет.
Даже этого мало.
Я мечтал превзойти его. И плевать, что для этого потребуется. Плевать, во что мне придется превратиться.
*Ты почти готов. (…､)ヾ(^^ )*
Тогда я не заметил это сообщение Юки, которое она отправила по ошибке. Не сдержалась, наверное. Мне следовало быть внимательнее, следовало чаще прислушиваться к этой Звезде. Но я был слишком ослеплен Жадностью, а потому ничего не заметил.
И зря.

Глава 16
Сходка

— Я расскажу тебе кое-что о Сходке.
Мы нагрянули в отель Города Воров и получили специальный ключ от номера в обмен на приглашение. Подобные Сходки пытались держать в строжайшем секрете, в особенности от правящих семей, поэтому даже попасть туда случайно было почти невозможно.
В этот раз отправными точками для сбора гостей стали несколько отелей и мы всей группой заняли предложенные просторные апартаменты. Делать было особо нечего — до начала мероприятия оставалось двадцать минут — и Тильмерона решила исполнить предназначение любого достойного непися и развлечь нас беседой. Нимо уселась рядом, остальные же экземплары разбрелись по номеру, смотрели в окна, нервничали и пили пузырчатый напиток, напоминающий земное шампанское. Мы же расположились в роскошном кабинете, напоминающем своим интерьером лучшие квартиры европейских психоаналитиков, расселись по местам и приготовились слушать.
Ценере и Шерлиан всем своим видом изображали безразличие, хотя я точно знал — им, как и мне, очень интересно послушать все эти истории о Городе Воров! Только они так вжились в роль мрачных теневых убийц, что не собирались проявлять обычные человеческие эмоции.
— Сходку всегда организует кто-то из правящих семей. Такие законы, пускай об этом и не всегда знают другие участники. Но, без нашего ведома в этом городе ничего не происходит, поэтому какими бы ловкими и хитрыми себя не считали другие жильцы — они недооценивают власть правящих семей.
Я видел, что Нимо не по нраву слова Тиль, но влезать в беседу и спорить она не собиралась. Знала, что тут лучше помалкивать, а если представительница семьи Дэ’Уньи что-то утверждает, значит так оно, скорее всего, и есть.
— Как не сложно догадаться, конкретно эту Сходку согласовали Шшентршон. Об этом мы узнали, но конкретную тему обсуждения выяснить не удалось. Велик шанс того, что как только мы появимся на месте — нас тут же атакуют, — мои телохранители сразу подобрались. — Но все будет зависеть от нашего поведения, конечно же. Да и потом — далеко не все смогут распознать в вас Элиту. До тех пор, пока Кир будет сохранять инкогнито — мы в относительной безопасности.
Тиль рассказала нам, что Сходки, в принципе, похожи на человеческие ярмарки. Или, скажем, на комик-кон. Там собираются торговцы артефактами и информацией, любители развлечений, агенты, предлагающие работу и все в таком духе. Билеты на Сходки стоят достаточно дорого, поэтому никто просто так не станет тратить внушительную сумму ворлеонов, чтобы просто «поглазеть». Моя идея с продажей экземпларов — отличная. Она позволит нам незаметно смешаться с толпой и не слишком выделяться пестрой компанией.
— Главное понять, чего же мы хотим достичь своим появлением на Сходке. Если просто навести там шуму — я бы не рекомендовала подобный подход. Силы будут не равны и, даже если нам удастся всех перебить — это вызовет последствия, которые очень сложно будет замять.
На каждой Сходке также организовывали Тайный Салон. Мероприятие по особым приглашениям, где решались главные Вопросы Сходки. В идеале нам нужно было заполучить приглашение именно туда, но Тиль сказала, что это практически невозможно сделать не привлекая внимания. Все дело в том, что Тайный Салон изначально организовывался для определенного круга лиц и приглашения рассылались заранее.
— Наш лидер получил его, — подтвердила Нимо. — На эту Сходку он отправится со своими приближенными Убийцами. Мы можем попробовать найти его и поговорить до начала Тайного Салона. Но он станет слушать только, если у вас будет интересное предложение.
Интересное предложение? В дверь наших апартаментов вежливо постучали и гоблин в сшитом на заказ костюме попросил следовать за ним. Тиль тихо шепнула мне на ухо: «он отведет нас ко входу на Сходку. С этого момента — сохраняем молчание».
Я передал сообщение своим телохранителям, а сам погрузился в мысли о предстоящей мини-миссии. Я чувствовал, что мой план не такой продуманный, каким хотел казаться. Если с роденти и ракми я разобрался филигранно (оставалось только надеяться, что построение союза пройдет без сучка, без задоринки), то что делать с остальными семьями я не знал. Экземплары казались мне более человечными и комплексными чем крысы и еноты. Те имели четко понятный строй и вперед их вели даже не амбиции, а скорее гордость и честь. Знаю, знаю, смешно звучит в контексте звероподобных существ, но это и правда было именно так. Они чтили свое ремесло и мечтали только, чтобы им разрешили спокойно жить и работать в Городе Воров. Даже у высокомерных роденти не был так высоко задран нос, чтобы я не смог с ними договориться. Рассудительные и мудрые — они прекрасно понимали свой потенциал и ситуацию, в которой оказались.
Экземплары с другой стороны — витали в облаках амбиции, которым позавидовал бы любой человек. Они без раздумий пошли на сделку с пещерниками, чтобы заработать себе место под солнцем — как иронично, не правда ли? А теперь часть их верхушки пала жертвами паразитов, превратившись в оболочки для господ. Я угадал случайно, но запомнил реакцию Нимо на мои слова — смесь обиды и уязвленной гордости. Шестипалая раса была крайне горда, это читалось с первых секунд знакомств. Но как использовать гордость? Этого я пока не придумал.
Гоблин привел нас на чердак гостиницы, где собралось уже довольно много колоритных персонажей. Все они ожидали одного — открытия портала на Сходку. Гоблин подошел к Тильмероне, что-то тихо у нее спросил, а она также тихо ответила. Гоблин вытащил небольшую записную книжку и что-то отметил, кивнул своим мыслям и подошел к дальней стене.
Наш проводник выхватил кусочек угля и принялся чертить на стене рисунок, напоминающий дверь из фэнтези-романа. Он работал быстро и споро — как будто делал подобное сотню раз. Все это время мы послушно сдерживали тишину и не проронили ни слова, когда он хлопнул в ладоши и вместо рисунка перед нами оказалась настоящая волшебная дверь.
[Я]: Не думал, что в Городе Воров есть столь способные маги! Тут перед нами гоблин только что портальную дверь создал с помощью уголька на стене!
[Вэл]: Возможно, это не магия, Кир. Существует еще инженерия, а она в контексте Эпохи Звезд почти неотличима от реальных чудес. Разница лишь в том, что магия способна создать новую форму из маны, которая использует силу игрока как катализатор. А инженерия или крафтинг — перенастраивают энергию вокруг в новый дизайн. Короче, визуально может выглядеть одинаково, а под капотом совершенно разные моторы.
[Хьюго]: Слишком умные люди всегда очень плохо умеют объяснять.
[Рамон]: А я вот все понял.
[Я]: Это потому, что ты сам — маг.
[Рамон]: В том-то и дело, что нет:)
Не маг, значит? А что за магические крылья, ускорение и все такое? Ладно, поинтересуюсь как-нибудь потом. Все потом, сейчас мне нужно было разобраться в том, что я действительно собираюсь делать на этой Сходке. Признаюсь, изначально я шел туда скорее по старой памяти. Того самого Кира, который врывался в любой интересный движ только потому, что этот движ был. Согласитесь, это не слишком дальновидная стратегия. Как жаль, что сейчас рядом не было Эндэ — с ней всегда можно было обсудить подобные вещи. Еще этот чертов Мел решил слиться — а из Шерлиана вряд ли получится достойный собеседник в плане подковерных интриг.
Эх. Пока мы пингвинами двигались к волшебной двери, у меня еще было время все разложить по полочкам, хотя бы в своей голове. Что мы имели? Две семьи сейчас работают над созданием моего фундамента в Городе — великолепно, но этого мало.
Чем будут заниматься Ядоклыки и Раку-Раку? Они будут продолжать свою деятельность, а я обеспечу им свободу и протекцию. Немало, если так вдуматься. Но в масштабах всего Города — незначительно. Без того, чтобы «опрокинуть» семью Шшентршон мой план и яйца выеденного не стоит. Один из ключей к падению пещерников — экземплары, безусловно. Но что им пообещать? У меня на руках было полторы козырные карты: рука и сердце Марьяны и еще небольшой участок Города, который попадет в руки победителю, как только с паразитами будет покончено.
Конечно, с этими картами я слегка кривил душой. Во-первых, Марьяна могла запросто отказаться от моего предложения и отвергнуть предложенного жениха. Во-вторых, у меня не было никаких гарантий, что Королева передаст в мое пользование «отжатые» у пещерников территории. Я рисковал, жестко рисковал, но как-то об этом не думал. А стоило бы! Впрочем, без риска с этой игрой никто бы не справился.
Наступил наш черед заходить в волшебные двери и я первым перешагнул мерцающий порог. Никакой загрузки! Я тут же оказался в совершенно ином месте: просторная площадь, на которой уже было установлено с десяток темных шатров. Отовсюду доносились голоса, персонажи сновали из стороны в сторону, а в воздухе витал приятный дух оживленной торговой площади. Один малец даже попробовал подрезать у меня кошель, но мои пальцы оказались куда ловчее и я выхватил у него пригоршню ворлеонов.
— Эй, мистер! Простите, обознался! — жалобно заныл лопоухий мальчик-эльф.
— Верну тебе, если расскажешь в каких шатрах интересные мне персонажи, — подмигнул я сорванцу.
— Уже заводишь друзей? — Тильмерона появилась следом.
— Расскажу все, что попросите, мистер! — тут же просиял парнишка, уже готовый к тому, чтобы использовать слезы. Я даже не заметил, как Шерлиан и Ценере оказались за спиной у крошки-эльфа. Думаю, для него это было куда более неожиданно, потому что он задрожал и чуть не свалился на землю.
— Все в порядке, — я властно махнул рукой. — Это наш новый информатор.
— Простите, мистер, я не признал в вас высокого господина, — уже рыдал паренек, но я поспешил переключить его внимание.
Непись быстро успокоился (как и полагается заскриптованному персонажу) и выложил мне всю необходимую информацию. Получалось очень интересно — роденти и ракми на эту Сходку не пригласили. Мальчишка хихикнул и заявил что помойным животным не место на городском празднике.
Его семья — Лу’Ормэ, одни из особых гостей на этом празднике. Как и семья Альма. Кроме того сюда еще пригласили Миринис (это те самые неизвестные в масках), но парнишка был о них невысокого мнения. Каждая из трех уважаемых семей занимала свой шатер (он нацарапал на земле палкой примерное расположение). Три шатра вокруг одного крохотного, но хорошо охраняемого шатра. Не сложно было предположить, что именно там будет Тайный Салон.
Кроме уважаемых семей сюда допустили еще и всех желающих, которые радовались празднику, торговали, обменивались информацией и вели себя достаточно спокойно. Парнишка вытащил заметно скомканную бумажку и предложил мне ее продать, но Ценере без труда «выкрал» ее прямо из рук паренька так, что тот даже не заметил.
— Спасибо за работу, — похвалил я мальчишку и вернул ему деньги. Подумал о том, чтобы подбросить еще СтарКоинов, но решил, что деньги из «Эпохи Звезд» светить не стоит. И почему я не догадался попросить на карманные расходы у Марьяны?
[Я]: Ценере, примени, пожалуйста свои навыки Карманника. Нам бы обзавестись наличностью. Но воруй не так много, чтобы никто ничего не заподозрил.
[Ценере]: Сделаю.
— А еще? — удивился парень, когда не обнаружил дополнительной платы.
— Так мы не закончили, — улыбнулся я. — Еще получишь, когда сбегаешь к своим старшим и скажешь, что есть кое-кто, кто хочет поговорить с вашим лидером. Скажи, что у меня есть информация о Золотом Кире. Сделаешь и десять тысяч ворлеонов — твои.
— А не обманете?
— Ты же со старшими придешь. Если обману — они разберутся, идет? — я протянул руку и паренек нехотя, но все же ее пожал. Десять тысяч ворлеонов для него было серьезной суммой и он решил рискнуть.
[Я]: Шерлиан за ним. Незаметно, чтобы никто не раскрыл.
[Шерлиан]: Сделаю.
О, Звезды! Они и отвечать стали одинаково, вот синхронизировались-то!
— Прогуляемся? — я предложил Тиль взять меня под руку.
— Мы не пойдем в наш шатер? — тихо поинтересовалась Нимо.
— Пока нет. Мне нужно проникнуться атмосферой и понять, что здесь происходит. Пока будем наблюдать и ждать.
Как лучше всего проникнуться атмосферой праздника? Конечно же нужно отправиться прямиком в самый большой и вместительный шатер! Не зря же он находится в самом центре и туда стекаются бесчисленные группы посетителей. Помню, Тиль говорила, что стоимость приглашения довольно высока — но верилось с трудом. Слишком уж много здесь было мелких воришек вроде того эльфийского паренька, пытавшегося обчистить мои карманы. Я не стал спрашивать причину у своей сопровождающей, решив самостоятельно «пораскинуть мозгами». Впрочем, единственный ответ, выглядящий хотя бы примерно правильным был таков — многие просто-напросто украли свои приглашения. А что? Это же Город Воров, в конце концов!
Да и я успел увидеть по меньшей мере с десяток мелких пронырливых карманников, старательно держащихся в тенях или наоборот — теряющихся в толпе гостей. Истинный праздник воровства в Городе, восхваляющем это ремесло. Думаю, так они растили новое поколение, позволяли им приворовывать, зарабатывать себе на хлеб и двигаться по диковинной карьерной лестнице Ловкачей. На Воровской Олимп вело несколько дорожек: мастерство битвы на кинжалах, скорость, ловкость рук и далее по списку. Все Благодетели, отраженные в Элите Портунус. На этой Сходке все необходимые качества выставлялись напоказ!
О, чего тут только не было! С десяток столов для азартных игр (с трудом, но я попытался держаться от них подальше), испытания на скоростное открытие сейфов, конкурс метателей ножей и так далее. Были и более светские мероприятия — меня удивил костюмированный бал, походивший на наш земной парад косплея. Жаль, что Линда не смогла пробиться в Элиту, она наверняка по достоинству смогла бы оценить сложные костюмы, в которых выходили участники. Меня удивило еще и то, что большинство постаралось выйти на сцену в образе Марьяны. Понятно, что Королева Воров — это великий титул и по сути практически богиня этого места, но я и не подозревал, как подданные превозносят своего монарха. Я ощутил необъяснимо приятное чувство внутри, словно оправдывая самого себя за тяжкий выбор. Кто знает, может моя дерзость помогла спасти Марьяне жизнь? Ведь Серега выбрал путь убийцы игроков в самом начале и вряд ли бы свернул с него даже если бы сестра вернулась. А мог ведь и наоборот — потащить за собой будущего топового Призывателя. Тогда бы мы, скорее всего, проиграли Гражданскую Войну. Так что в своем выборе я не сильно сомневался. Человечество только выиграло от того, что Марьяна заняла престол.
— Неужели в этот раз у нас будет новый чемпион? — громагласный крик заинтересовал меня. Доносился он, правда, не из главного шатра, а откуда-то с улицы.
— Что там? — поинтересовался я у Тильмероны.
— Сейчас посмотрим, — она развернула программу мероприятия, которую мы стащили у мальчика. — Как раз в это время должен проходить турнир по Пей-и-Бей.
— Я не ослышался?
— Да, понимаю твое удивление. Эстетика Города кажется куда более утонченной для подобной забавы, не так ли? Но, что тут поделаешь. Есть грешок и это состязание достаточно популярно, особенно у тех, кто победнее. Хочешь взглянуть?
— Что-то у меня нехорошее предчувствие, — вздохнул я, вспоминая одно из испытаний Элиты.
— Думаешь, победитель может быть для нас опасен? — не поняла Тиль.
— Думаю, что победителем может стать один из Элиты.
Эльфийка непонимающе уставилась на меня, а я поспешил выбраться из шатра и направиться к зазывале, рекламирующему очередной раунд в Пей-и-Бей. Фанаты такого «спорта» обосновались в небольшом шатре на окраине — подозрительно близко расположенного рядом с тройкой шатров уважаемых гостей. Громила на входе спросил у нас билеты, а когда я в ответ развел руками, вздохнул и постучал по дощечке у входа:
*Один билет — 500 ворлеонов.*
Я хотел позвать Ценере, а он уже оказался рядом и незаметно протянул мне набитый доверху шелковый кошель.
*Получен предмет: воровской кошелек ручной работы.
Получены предметы: 12500 ворлеонов.*
[Я]: Я же просил не очень много.
[Ценере]: По сто, двести из нескольких карманов — вот и набралось.
Ценере — сама невозмутимость. Я благодарно кивнул, пересчитал нас всех, вместе с молчаливыми экземпларами, и передал громиле нужную сумму.
*Баланс — 8500 ворлеонов.*
Юки тут же вывела удобный банковский интерфейс, снабдив транзакцию грустным смайликом. Уверен, когда я в следующий раз получу денег — смайлик изменится на веселенький. Мы зашли внутрь и тут же окунулись в совсем другой мир. Мир, в котором не было той самой «эстетики» и элегантности, о которой говорила Тильмерона. Черт, даже её имя казалось неуместным здесь.
Признаюсь, да вы и сами, наверняка, догадывались — я в жизни никогда не был каким-то крутым парнем. Мои развлечения это книги, фильмы, сериалы, ВиртРПГ и так далее — стандартный набор геймера-энтузиаста. О местах, подобных этому, я знал только по рассказам друзей и видел в некоторых фильмах. Накурено тут было так сильно, что я чуть не задохнулся: захотелось немедленно присесть на корточки, чтобы слезы не полились из глаз. Я заметил, как Тиль поднесла ко рту прелестный черный платок. У меня подобных штук при себе не было, зато имелась маска кицунэ, которую я тут же активировал. И тут же накинул сверху капюшон — лучше активировать абилку и скрывать свою личность по максимуму. Хотя — окружающим вряд ли было до меня дело.
Они орали, бухали, ржали, плевали на пол, ругались и дрались. Можете представить себе ирландский паб, в который пробрались орки, тролли, окосевшие гномы, парочка вонючих гоблинов и угрюмый огр за барной стойкой только пытался следить за порядком? Вот, в таком месте и мы оказались. Как шатер еще умудрялся стоять на месте и не развалиться — величайшая загадка. Пока я добирался до барной стойки, мне пришлось перепрыгнуть (это не преувеличение!) несколько тел, штабелями наваленных друг на друга. Этакий лабиринт из покалеченных и побитых пьяниц, от которых страшно разило по́том и кровью.
— Звездец, — заявил я Тиль, когда мы с трудом, но пробились к барной стойке и смогли с трудом, но все же рассмотреть яму, вырытую прямо посреди шатра. Именно в этой яме и должно было происходить состязание.
— Местечко не из приятных, — улыбнулась эльфийка и тут же чихнула. Экземплары смотрели на это место с ужасом, они сбились в группу и встали рядом с нами, боясь сделать шаг в неправильном направлении.
— Я так понимаю, мы зашли сюда не случайно? — шепот Ценере механическим скрежетом появился у меня прямо в ухе. Он стоял чуть поодаль, но я слышал его абсолютно отчетливо. Очередной навык?
[Я]: А чем тебе чат не угодил? Зачем пугаешь?
— Так нас услышит меньше любопытных, — ответил металлический скрежет. — Шепчи в ответ. Я пойму.
— Думаю, здесь мы встретим еще одного из нашей Элиты, — прошептал я в ответ.
— Возможно, даже парочку.
Выходит, моя догадка оправдалась? Ценере исчез сразу, как получил ответ. Я заказал у бармена выпивку для нас с Тиль (для проформы), а сам стал продираться к центру шатра. Зазывала как раз объявил, что сейчас состоиться очередной раунд.
— Собирайтесь, собирайтесь, гости дорогие! Ждет вас необычное развлечение! Сегодня, только сегодня этот тщедушный на вид человечишка решил, что станет Чемпионом среди Чемпионов! Вы уже видели, что он сделал со стариной Брэгом⁈ — собравшиеся одобрительно закричали. — Вот только не верю я, что он справится со Скрэглом!
Какие-то у них имена были подозрительно похожие. Я сумел таки растолкать подвыпивших зевак и оказался у самого края ямы. Оттуда как раз вытащили проигравшего, видимо того самого Брэга. Огр, величиной с небольшой грузовичок, валялся без чувств и только тихо посапывал — единственное доказательство его жизни.
— Встречайте же нашего трехкратного чемпиона! Скрэгла!
Под рев толпы Скрэгл поспешил спрыгнуть в яму. Неожиданно. Двухглавый огр с синей кожей, в набедренной повязке и ростом с чертов камаз. Мускулы раздуты как у Мистера Вселенной, а изо рта пенной струйкой стекает желтая брага. Да кто в здравом уме согласится с таким биться на кулаках? К сожалению, еще до того, как ведущий произнес его имя — я догадался, кто.
— А теперь покричим в честь его противника! Малыш, уложивший уже троих! Новичок в Городе Воров и дебютант в Пей-и-Бей, Сильве-Жакк!
Часть улюлюкала, конечно, но бо́льшая часть кричала, визжала и поддерживала новичка. Я увидел своего союзника, раздетого по пояс, когда он спрыгнул в яму. Сильве был не коротышкой, но огру доходил едва-едва до пояса. Стоял, покачивая дредами и улыбался рядом белоснежных зубов.
— Разбей ему нахрен одну из черепушек, Сильве! Две ему все равно ни к чему!
Знакомый голос? Я повернулся и увидел Данго-Гонжу, сидящую на стуле прямо на краю ямы. Она держала в руках двухлитровую пинту пенного и размахивала билетами ставок, подбадривая своего «кореша». А я еще думал, что ставить их в пару будет ошибкой.
— Если вы хотите сделать ставку на этот бой, то сейчас — самое время! Гоблины соберут у вас деньги и выдадут билеты!
*Баланс — 100 ворлеонов.*
Раз уж мы здесь, можно и немного подняться. Я с улыбкой сжал билеты и посмотрел в яму как раз в тот самый момент, когда меня разглядел Сильве-Жакк. Он приветливо кивнул мне и помахал.
— У нас не так много времени, — крикнул я. — Втопчи его в грязь, Сильве!
— Будет сделано, братан, — расхохотался Сильве. Он хотел сказать что-то еще, но тут кулак, размером с легковой автомобиль, отрихтовал ему челюсть и пульнул в дальнюю стенку.
— Наш новичок замечтался! И забыл, что право первого нечестного удара у чемпиона! — закричал ведущий.
Толпа охнула, ведь Сильве даже не успел закрыться! Да-Го вскочила со стула и чуть не выронила пинту. Ого, да у них театральный талант тоже на высоте! Я лишь ухмыльнулся. Во-первых, потому, что видел полоску Очков Здоровья всех в Элите и после этого удара полоска Сильве сократилась на 1%. А во-вторых, потому что я точно знал, чем знаменит обладатель Сильнейшего Ключа.
— Здорово ты меня приложил, кореш, — Сильве поднялся и подошел к центру ямы в полной тишине. Там женщина орк уже приготовила кружку мутного алкогольного пойла. — Теперь, выходит, мой черед.
Сильве-Жакк опрокинул кружку, поморщился, вздохнул и ударил.

Глава 17
Пей-и-Бей

Невероятно! Прежде я не видел ничего подобного! Десятки векторов закружились вихрем вокруг руки Сильве, словно он и сам умел применять умения моего нового класса. Конечно же, дело было совершенно в другом — он умел создавать микро-копии самого себя во времени и тем самым усиливать каждый удар. Понимаю, звучит достаточно смазано, но что поделать? Я и сам до конца не понимал в чем секрет его класса, но видел, как такое простое действие, как удар кулаком, выполняется им несколько раз и каждый удар не доходит до цели, растворяется во времени и насыщает своим ускорением следующий. И так — десять раз! Стало понятнее? Выглядело это совершенно незаметно для стороннего наблюдателя — Сильве-Жакк всего лишь прицелился и вмазал кулаком в круглое пузо огра. Тот надулся, как резиновый шар, две пары глаз полезли из орбит, а рты раскрылись в изумленном оскале из которых пронеслось жесткое пьяное рычание. Я думал — огру кранты, но тот был не так прост!
Завалился на одно колено, схватился руками за живот и несколько раз рыгнул так, что в итоге это все закончилось обильной рвотой, но чемпион Скрэгл выстоял! Махнул своими синими лысыми бошками, поднялся, отряхнулся и требовательно махнул ладонью, подзывая женщину с выпивкой.
— Скрэгл так просто не признает поражения! — завопил ведущий. — Или вы что думали, новичок заграбастает победу одним ударом? Как бы не так!
Сильве тоже удивился, но улыбка не сходила с его лица. Он встал, выпрямился и развел руки в стороны, ожидая ответного удара от могучего Скрэгла. И тот ударил. Увернуться от атаки двухголового огра было бы проще простого — широкий медленный вектор ленивой лавиной летел в щеку Сильве, но Ловкач не двинулся с места, принимая правила Пей-и-Бей. Скрэгл вложил в этот смачный панч все свое умение и ненависть — Элитного Разбойника прижало к земле и отпружинило в воздух, он подлетел вверх над ямой так высоко, что зрителям пришлось головы задрать. А затем свалился на землю и… замер.
— Р-р-раз! — завизжал ведущий.
Я деликатно поинтересовался у орущего рядом орка, до скольки идет счет и он ответил, впрочем не очень дружелюбно, что до десяти. Я поблагодарил его и представил, что Сильве обязательно поднимется где-то в районе восьмерки, для сохранения драматизма. Почему? Все та же причина — его полоска Здоровья остановилась на отметке в 97%. Маловато для поражения.
— В-в-восемь!
— Вставай, косматый ублюдок! — закричала Да-Го. Девушка действительно накидалась или так хорошо вошла в роль?
Как по мановению волшебной палочки могучий африканец подпрыгнул и замахал толпе. Продемонстрировал всем свою шикарную улыбку и отсутствие каких-либо отметин на щеке, куда врезался кулак Скрэгла.
— Да из чего сделан этот новичок⁈ — закричал ведущий. — Скорее, скорее, следующий раунд!
Сильве-Жакк выхватил из рук женщины-орка выпивку и опрокинул залпом, чем заставил удивиться громадного Скрэгла. Мой чернокожий друг отлично делал вид, что уже всерьез накидался и едва стоит на ногах. Он обернулся к Да-Го и выкрикнул:
— Какую башку сносить, дорогуша?
— Ту, что слева. Она на меня мерзко пялилась! — без раздумий заявила кореянка.
— Будет сделано, малышка, — икнул Сильве и повернулся к Скрэглу.
— Удары твои. Дерьмо, — заявил слегка поплывший огр.
— Да? Ладно, уговорил. В этот раз постараюсь чуть больше.
Зря он это сказал. Если прошлый выпад вобрал в себя силу примерно десяти ударов, то этот вышел на новый уровень. Сильве резко подпрыгнул и вломил придурковатому самонадеянному огру в прыжке. Его кулак пробил черепушку врага так, как если бы она была из тонкого сахара. Он лупил сбоку и удар прошел сквозь первую голову, угодив во вторую. Скрэгл только ойкнул, дернулся и завалился набок. Такая махина не отлетела в сторону, а лишь задрожала всем телом, сжимаясь в испуганный, уязвленный клубок, оставшийся от непобедимого чемпиона.
Ликующая толпа встречала своего победителя. Сильве-Жакк купался в лучах славы и, кажется, даже не устал. А чего ему было уставать? Для прокачанного персонажа удары Скрэгла были не более чем укусы крохотной мошкары. Неприятно, но не более. Я с удовольствием передал свои ставочные билеты подоспевшему гоблину и получил взамен полагающуюся награду.
*Баланс — 21100 ворлеонов.*
Отлично! Деньги из воздуха. Не сказать, что изначально я тоже сильно трудился, чтобы их получить. Хотя даже не я трудился, а Ценере — я только приказ отдал. В общем! Не об этом сейчас речь же! Я широко улыбался Сильве, надеясь встретиться с ним взглядом, но, оказывается — состязание не завершилось?
— Вы в это верите? Я тоже — нет! Но, не спешите расходиться! Что, если новичок Сильве-Жакк пожелает продолжить? Может быть, среди вас найдутся те, кто бросит ему вызов, а?
— Я готов продолжать! — пьяным голосом заявил Сильве, поигрывая мышцами.
— Он готов! — заверещала Да-Го.
Я видел, как потирали руки некоторые зрители. Похоже поняли, что дальше начнется настоящее шоу. Ловушка, старая как мир. Новичку позволяют завалить ряженого «чемпиона», а позже предлагают сыграть еще. Ослепленный своим успехом, он не раздумывая соглашается. Что же ждет его впереди?
— Я попробую, если никто больше не возражает, — долговязый эльф с короткими рыжими волосами и впалыми глазами вызвался. Толпа дружно заурчала — якобы сомневаясь в том, что парень справится.
— Прости, но ты не выглядишь таким уж сильным, — задумался ведущий. — А перед тобой — будущий Чемпион Пей-и-Бей. Уверен, что хочешь бросить ему вызов?
— Только если будущий чемпион не возражает, — пожал плечами эльф.
— Да мне по барабану. Ушастый, двухглавый или еще какой. Тащи мне выпивку малышка и начнем!
— Вот это слова настоящего чемпиона! — подхватил ведущий. — Давай скорее, храбрец! Только не забудь представиться.
— Роадо, — кивнул рыжий, спрыгивая вниз.
Работники этой «переносной таверны» как раз успели вытянуть обезглавленное тело Скрэгла — вторая голова не переставала хныкать, а руки гладили разорванную шею. Грустное зрелище для тех, кто способен сочувствовать инопланетным монстрам. Кто-то ткнул меня в спину, я обернулся и увидел Тиль, она принесла с собой выпивку.
— Это твой человек? — спросила она, указывая на Сильве, я кивнул. — Ему не следует соглашаться на этот бой. Противник — один из верхушки пещерников.
— Прямо верхушки? — удивился я, забирая у нее выпивку. — Тем интересней!
— Ты что, обезумел? Его же убьют. Или ты этого и ждешь?
— Чего я жду, так это отличного шоу, — подмигнул я. — Разве тебе не интересно, кто окажется сильнее, Тильмерона? Высокопоставленный пещерник или обладатель Сильнейшего Ключа? Эй, Сильве! — крикнул я, повышая голос. — Не вздумай продуть, а то я тебя уволю!
— Э, да ты чего, братан! Глянь на этого хиляка! Я если и захочу — не проиграю.
— И че ты — стерпишь? — крикнул я Роадо, умело имитируя пьяный голос. — Стерпишь такую болтовню от проклятого новичка?
— Он же будущий чемпион. Что я могу сказать в ответ? Я всего лишь вышел сюда попытать счастья, удачи и…
— Да не гони! — рявкнул я. — Меня можешь не лечить, Роадо — я знаю кто ты, слушай, — я шагнул вперед и мигом оказался рядом с Сильве и пещерником, — повысим ставки? Что скажешь?
— Каким образом? — Роадо все еще пытался ломать комедию.
— Действительно, каким? Давай так — мой парень побеждает — ты организуешь нам проходки в Тайный Салон.
— С чего ты взял, что это в моей власти…
— Да, да, да. Если взял, значит есть с чего, — мои глаза хищно блеснули. — Теперь ты, говори, что хочешь?
— Если я выиграю, то она, — он указал на пьяную в стельку Да-Го, — станет моей. Если ты хорошо меня знаешь, то понимаешь.
Я понял. Он собирался впустить в Да-Го своего паразита и превратить в пещерника. Слава Звездам этот Роадо не успел понять, что мы игроки. И такой финт ему не удастся провернуть. Или удастся? Если пещерники могут захватить тело игрока и получить полный контроль, то соглашаться на это явно не стоит.
— Идет! — Сильве не дождался моего ответа, схватил эльфа за руку и пожал. — Скорее начинаем, да, толпа!
— Глупо, — улыбнулся пещерник, а мне ничего не оставалось, как вернуться назад.
— О чем ты с ним говорил? — поинтересовалась Тиль.
— Мы повысили ставки. Жизнь одной из Элиты или проходки на Тайный Салон.
— И что, ты считаешь это умно? Поставить под угрозу сразу двух своих людей?
— Я считаю, что тебе не хватает немного азарта для полноценной жизни в Городе Воров, — честно ответил я Тильмероне и переключил свое внимание на поединок. Давай, Сильве, не подведи.
Огра оттащили, а женщина-орк снова подошла к участникам, держа два бокала с алкогольным пойлом.
— У чемпиона есть право нечестного удара! — напомнил ведущий.
— Отказываюсь, — мотнул головой Сильве. — Хочу честную битву! Вместе пьем, вместе бьем!
Толпа одобрительно взревела. Новые правила? Хотя, не сложно было догадаться, что они означают. Сильве и Роадо схватили пинты с алкоголем, чокнулись и опрокинули их. А после… Это не выглядело, как пьяная драка в баре. Скорее походило на столкновение двух реактивных боевых самолетов, израсходовываших весь боезапас и решивших пойти на таран. На мгновение оба участника пропали, а после тут же появились в центре ямы и их кулаки глубоко утонули в животах друг друга. Каждый улыбался и вкладывался в удар достаточно, чтобы с первого раза убить обезглавленного Скрэгла.
— Вот дерьмо, — прошептал я, когда увидел полоску Здоровья Сильве-Жакка сократившуюся ровно пополам. Сильнейшего Разбойника отбросило в сторону и он врезался в стену ямы, упав на землю. Роадо отлетел на пару шагов, сумел сохранить равновесие, только нелепо руками замахал.
— Вот это поворот! — закричал ведущий и тут же принялся считать. — Р-р-раз!
На пятый счет Сильве поднялся. Мутный взгляд, голова качается из стороны в сторону, рвотные позывы и потеря координации. Если бы Роадо жахнул его по башке, то наверняка бы убил. Ему еще повезло, надо было остаться лежать, наверное. Нет, он будет вставать столько, сколько сможет. Если проиграет — подвергнет опасности Да-Го. Впрочем, если я ошибся в Сильве и он злодей, то так он и поступит. Проиграет, чтобы избавиться от героини?
Или я слишком много думаю?
— Еще! — потребовал Сильве-Жакк.
— Может, поочереди? — поинтересовался Роадо.
— Пофигу. Вместе. Готов?
— Будущий чемпион не сдается! Какое мужество! Поддержим же новичка! — ведущий голосил, а я понял, что даже забыл сделать ставку в этот раз. Хотя нет, как это я и забыл. Нет! В этот раз не было хитрого гоблина с билетами — я осмотрелся по сторонам и заметил, что только несколько избранных смогли поставить ворлеоны в этот раз. Но, какого чёрта?
Я поделился своим опасением с Тильмероной и она без раздумий ответила: «Его сливают, а ты как думал?». Стоило ли мне предупредить Сильве? Возможно, но я решил избрать иной путь. Решил посмотреть, как далеко заведет самонадеянность этого веселого Ловкача. А еще мне очень хотелось верить, что обладатель Сильнейшего Ключа не сможет проиграть в такой явной подставе. Поэтому вместо всех опасений, предостережений и советов я отправил Сильве-Жакку только одно сообщение:
[Я]: Не вздумай слить.
[Сильве-Жакк]: Как можно, братан? Я его размажу.
Самонадеянно? Опрометчиво? Или дело в другом? Женщина-орк поднесла им новые пинты с напитком, и тот даже на взгляд выглядел куда более хмельным, чем прошлое пойло. Африканец с трудом опрокинул его в свою глотку, икнул и поднял вверх едва сжатые кулаки.
— Приступил, — едва ворочая языком заявил Сильве.
— Надеюсь ты не сдохнешь от одного удара, пацан, — пошутил пещерник.
Прошлый обмен ударами строился на скорости: они разогнались каждый по своей части ямы и срикошетили друг в друга. В этот раз оба, не сговариваясь, решили ударить стоя. Такой, знаете, классический боксерский джеб без прикрас и хитростей. Так сражалась Катька — лупила со всей дури, мечтая увидеть ужас в глазах врагов. Кулаки соперников почти одновременно столкнулись с лицами, разве что вектор Роадо оказался чуть более прытким. Возможно — именно это и решило исход. Громадного мускулистого африканца перекинуло с ног на голову и он тяжело приложился шеей об вязкую почву ямы. Сам же пещерник отошел на пару шагов и сплюнул кровью в сторону. Усмехнулся и вытащил из шатающейся челюсти несколько белесых зубов.
— Нормально приложил меня на прощанье, — расхохотался пещерник. — Считай, милейший! Вот только он уже не встанет.
Полоска Здоровья Сильве сократилась до 1%. Он не должен был подняться после этого удара — я не видел, но буквально чувствовал то количество негативных статусов, сообщений об опасности, критических повреждений и прочих криков Звездного Ассистента, появившихся перед глазами африканца. Парень почти что умер у меня на глазах и вставать ему явно не стоило.
— Д-д-два! — крикнул ведущий и запнулся. Вытаращил глаза и завис с открытым ртом, глядя на поднимающегося Сильве. Он не верил в происходящее, я не верил в происходящее, даже Роадо удивленно поднял брови.
— Ха! Давай, Сильве! Вмажь ему как следует! Хватит играться! — кричала изрядно пьяненькая Да-Го.
— Думаешь пора? — поинтересовался Сильве-Жакк, расправляя плечи. — Слышал, морда эльфийская? Барышня требует бить в полную силу. Получается, играм конец?
— Не знаю, какой трюк ты исполнил, но больше он тебя не спасет, — покачал головой одержимый паразитом эльф. — Несите пойло!
Все повторилось вновь. Орчиха принесла густое темное варево, Сильве, покачиваясь, дрожащими руками, но все же смог поднять его с подноса и выпить досуха. Шмякнул обратно и с улыбкой повернулся к противнику.
— Уступить тебе удар? — услужливо поинтересовался Роадо.
— Вместе пьем, — Сильве икнул посреди предложения, вызвав смех толпы, — вместе бьем.
— Как пожелаешь, — алкоголь не действовал на пещерника. Либо действие было минимальным. Я увидел набирающий силу вектор — Роадо решил прикончить моего союзника.
Один острый удар прямо в горло — если не снесет ему башку, то разорвет гортань и Сильве-Жакк погибнет. Я мог бы остановить его прямо сейчас, но решил довериться. Без доверия нам нечего будет делать в Тидлост Хвель. Как правильно сказала Королева Воров, нам придется работать вместе и доверять друг другу. Я понял, что не смогу доверять Сильве, если он не справится с этой битвой. В последнее мгновение перед ударом, мне показалось, что могучий африканец взглянул на меня. Может быть, не только я проверял своих союзников, но и они меня? Может, африканец хотел посмотреть, стану ли я вмешиваться в этот бой? Я никогда не узнаю правду, но в этот момент я улыбнулся и поднял пинту своего напитка, сказав одними губами: «Пей и Бей».
Удар Роадо должен был «прилететь» первым, но это если бы разговор шел про обычную вселенную с привычными законами. И если бы этот пещерник сражался с честным противником, а не с хитроумным игроком, заманившим его в ловушку с самого начала. Я уже видел способности Сильве во время Испытания, но тогда он демонстрировал совсем другое применение своих сил. В этот раз он использовал то, что можно было бы назвать «реверсивным импульсом». Наверное, примерно так же работали и мои новые Генераторы. Я поглощал ускорение вокруг себя, включая свое собственное, и мог преобразовывать его в своеобразный бафф скорости. Тем самым я мог разогнать себя одномоментно с состояния покоя до скорости выхода в стратосферу. Импульс такого разгона был несоизмеримо велик, поэтому если я применял подобную технику для кинжала Жадность, сначала запуская его на сверхскорости в цель, а потом останавливая, меняя направления и выстреливая в обратную сторону — эффект создавал то, что я называл Солнечной Короной. Но здесь разговор шел только о Скорости, об импульсе, который увеличивал ускорение статичного предмета в пространстве. Только благодаря особенностям этого кинжала он способен был превращаться в смертоносное лезвие, готовое пронзить любую, самую бронированную поверхность в мире.
Техника Сильве-Жакка была в другом. Я не знал наверняка, но мог предположить, что где-то в его теле существовал схожий врожденный Генератор, записывающий и абсорбирующий не Ускорение, а Силовой импульс. Каждый раз, когда Сильве получал урон или когда наносил его сам — эти Генераторы накапливали мощь и могли перенаправить её в нужный момент. Существовало несколько способов применения этим возможностям. Первую мы видели на Испытании: Сильве искажал несколько секунд пространства, как бы перематывая их, но только в физическом, а не временном плане, заставляя себя и врага полностью повторять импульсы движения. Вторым он пользовался в этой яме — заставлял себя наносить «полу-удары», незаконченные атаки, накапливающие импульсы для того, чтобы усилить финальную атаку. И вот, сейчас он решил показать третий вариант. Страшный, невозможный, необъяснимый.
Все его Здоровье мгновенно восполнилось. Он перенес нанесенные ему раны в импульсы, сложенные в технику усиления. Включая свои собственные удары и удары Роадо. Все объединилось в одну атаку, столь мимолетную и сокрушительную, что я отказывался верить своим глазам. Он сделал то, что делал великий мастер боевых искусств родом с Земли. Сильве-Жакк успел опередить движение пещерника, встать в стойку, приложить вытянутые пальцы к груди врага.
Никаких слов, но форма, знакомая каждому любителю боевиков и почитателям Брюса Ли. Сильве-Жакк провел идеальный дюймовый удар, пробив дырку в теле Роадо быстрее, чем тот дотянулся до его горла. Пещерник так и замер на месте, вытянув руку вперед и нелепо таращась на африканца.
— Можешь не считать, — хохотнул Сильве. — Парнишка спекся, — африканец запустил пальцы в разорванную грудь застывшего на месте эльфа и вытащил крошечного черного жирноватого опарыша. — Вот кто там прятался, да? Я победил! — крикнул Сильве, поднимая вверх визжащего пещерника.
Ему никто не хлопал. Не поддерживал. Они просто не посмели бы. Зрители замерли и задрожали, в ожидании неизвестно чего, только я отбросил в сторону кубок с отвратительным пойлом и захлопал изо всех сил. Ко мне присоединились Тиль и Да-Го, даже Ценере (успевший оказаться рядом с кореянкой) медленно и нехотя изобразил хлопки. Сильве-Жакк поднялся к ведущему, а я оказался рядом.
— Объявляй чемпиона! — потребовал чернокожий Ловкач.
— Да, но я, — запнулся узколобый гоблин.
— Это мое, позволишь? — я выхватил пещерника из рук Сильве. — У меня к нему будет парочка вопросов.
— Объявляй чемпиона, — еще раз повторил обладатель Сильнейшего ключа, нависая над ведущим всего этого балагана.
Гоблин оглянулся по сторонам и понял, что помощи от пещерников ждать не стоит. Сильве выиграл честно, безо всяких уловок. Гоблину больше ничего не оставалось. Он закричал во все горло, объявляя Сильве-Жакка чемпионом и передавая ему Чемпионский пояс Пей-и-Бей.
— Так вот из-за чего весь сыр-бор? — догадался я, видя фиолетовое свечение уникального предмета.
— Ага, прикинь, братан. Просто ни за что давали уникальную шмотку. Надо было только вышибить дурь из этих придурков, — схохмил Сильве. — Отличные тут квесты и награды великолепные.
— С этим не могу не согласиться. Давай только тут не будем задерживаться, у нас впереди еще много работы.
— Работы? А, реально, ты же тут не просто так оказался, да? Че, эта Сходка имеет отношение к свадьбе Королевы?
— Потише, брат мой, — я криво усмехнулся, указывая на зажатого в кулаке пещерника. — Наши диалоги не для лишних ушей.
— Понял, понял, — закивал Сильве и мы поспешили выбраться из шатра.
Удивительно, но нам так никто и не преградил дорогу, хоть червяк извивался в моей ладони какое-то время и пытался укусить. От Шерлиана пришло сообщение, что паренек поговорил со своими вожаками и те прямо сейчас обдумывают мое предложение. Я сбросил Теневику наши координаты — мы нашли небольшой фуд-трак, если так можно назвать карету в которой продавали горячий пунш, булочки с корицей и неизвестными мне ягодами. Там почти не было посетителей (потому что не было алкоголя), зато имелись свободные столики. Подручные экземплары быстренько организовали нам пространство сдвинув столы и лавки. Мы заказали пунша и булок, уселись, скинули червяка в пустой стакан. Ценере сел поблизости и воткнул длинный, изящный кинжал рядом с кружкой.
— Дернешься — сдохнешь, — пояснил металлический голос нашему пленнику.
— Вы хоть знаете, кто я? — пропищал паразит.
— Ты слил мне честный бой, — пожал плечами Сильве, жуя сразу две булочки. — Теперь плати.
— Плати? Да ты жулик, похлеще других!
— У нас был уговор, — вмешался я. — Мы побеждаем — ты организуешь нам проходку на Тайный Салон.
— Я узнал тебя, Золотой Кир. Сунешься туда — сразу сдохнешь! — прошипела тварь.
— Приятно познакомиться. Но тебя вроде не об этом спрашивал. Уговор, помнишь? Его победа — наше приглашение. Твое дело маленькое — организуй нам посещение.
— Это не в моей власти, — огрызнулся червяк.
Ценере схватил кинжал и остановил его в миллиметре от червяка только когда тот истошно завопил.
— Ты че не слышал? — хохотнул Сильве. — Не стоит водить за нос Короля Элиты Портунус. Если ты не уважаешь его, ты не уважаешь каждого из нас. А уважение среди Воров — это охренеть как важно, сечешь?
— Красиво сказано! — я улыбнулся.
— Рядом, — тихо сказал Ценере.
— Враги, — одновременно с ним заявила Да-Го. Как я и думал — ее опьянение было великолепной игрой. Оскар явно плакал по этой парочке.
— Это не враги, — пояснил я. — Это представители семьи Миринис. Пришли узнать, что тут происходит. Вам лучше не прятаться! — крикнул я. — Если бы мы хотели сражаться, вы бы все были уже мертвы. Вам что, не рассказал мой гонец, что нас нельзя застать врасплох?
Мне очень нравилось, как на все это реагировала Тильмерона. Говоря по-простому — она сидела и угорала, а улыбка не сходила с ее тонких губ. Тёмную эльфийку явно забавляло то, как мы проходим квесты Города Воров.
Похоже, семья Миринис была довольно горда и рассудительна, потому что сразу после моих слов они решили «выйти из сумрака», взяв в оцепление наш отряд экземпларов, стоящий на стреме.
— Чего-то вы многовато ребят с собой взяли, — зевнула Дангом Гонжу. — Хватило бы парочку гонцов.
— Это ловушка? — представители семьи Лу’Ормэ явились совсем не вовремя.
Рядом с каретой, продающей булочки и пунш, стало вдруг очень-очень тихо. Тех немногих посетителей, которых не спугнули мы — испугались неожиданного появления отрядов малых семей. Миринис, Альма, Лу’Ормэ, да еще и вопящий червяк из Шшентршон в стакане. Шерлиан очень эффектно шагнул из теней и закрыл собой единственный проход из того закутка, где находилась эта «лавка на колесах».
— Пора работать, — кивнула Да-Го, шлепнула Сильве-Жакка по руке и они вдвоем поднялись с места и отошли в сторону, перекрывая другие предположительные пути к отступлению.
Ценере бесшумной тенью соскользнул со своего места и встал за моей спиной. Я же закинул ногу на ногу, вытащил золотой кинжал и положил его перед собой на деревянный стол. В полной тишине сделал глоток пунша и пододвинул поднос с булочками вперед, пристально рассматривая вновь прибывших.
— Булочку?

Глава 18
Испытание Жениха

Я не ожидал, что почувствую такую уверенность. Их было всего четверо. Четверка Элиты Портунус, которая ясно дала понять — я могу творить любую дичь и они меня прикроют. Будут сражаться до последнего, защищая держателя Королевского Ключа. Довольны ли они моей кандидатурой, так ли сильно доверяют или все это — фарс, актерская игра и постановка. Думаю, ответ не известен никому. Все, что мне остается — это гнуть свою линию и верить, что результат превзойдет ожидания.
Да, именно так. Превзойдет ожидания, станет лучше, выше и неожиданнее. Только так я смогу заставить их уважать меня. Среди Воров возвышается лишь тот, кто способен сорвать лучший куш для своей своры. Я видел это в глазах своих спутников, читал в глазах семей, окруживших мой стол. Они смотрели на меня, недоверчиво, осторожно. Ждали, какими будут мои слова. Смогу ли я убедить их в своем плане? Правильно ли обрисую будущее, в котором они найдут максимальную выгоду. Если не справлюсь — они перегрызут мне глотку. Или, хотя бы попытаются.
В этом Городе будет править не тот, кто Сильнее, Быстрее или Удачливее. Вот, что я должен был понять и, по-моему, понял. Здесь способен воцариться лишь тот, кто умело переворачивает ситуацию в свою пользу, выжимает максимум, теряя минимум. Высочайшие ставки и неизбежные победы. Об этом грезит каждый, кто взлетел достаточно высоко. Именно поэтому пещерники не следовали за Марьяной и прямо сейчас создавали «армию сопротивления», подкупая, запугивая и договариваясь с новыми семьями. Для них на этом столе ставки были выше любых других — настоящий ва-банк. Я обязан был уважать эту ставку и ответить тем же. В этом квесте я не могу умереть, но жители Города Воров об этом не знали. Значит, если они поймут, что я рискую собственной шеей — примут мою ставку и разрешат играть за столом с «большими мальчиками».
Осталось только правильно все обставить.
— Добро пожаловать, представители молодых семей, — я кивнул головой без особого уважения, всем своим видом показывая, что считаю себя выше каждого из них. — Выберите среди вас самых достойных и садитесь, — я указал на лавку перед собой.
— Ты вообще кто? — высокий и нахальный эльф шагнул вперед. — Мелкий карманник доложил мне, что у тебя есть информация о Золотом Кире. Поэтому я пришел. Но вижу, что тут творится настоящий балаган. Я не собираюсь отвечать на твои вопросы и вообще разговаривать. Не советую препятствовать нам. Мы — уходим.
— Я не очень люблю высокомерие, — со вздохом ответил я. — Но готов простить твою глупость, — эльф мгновенно повернулся и выхватил кинжал — никто из моих телохранителей не двинулся. — Ты ищешь Золотого Кира? Что ж — ты его нашел. Поздравляю! Попытаешься забрать награду прямо сейчас или сначала поболтаем?
— Ты⁈ — недоверчиво помотал головой эльф.
— Это он! — пропищал червяк из стакана. — Убейте его! Убейте прямо сейчас! Я принадлежу к особой касте Шшентршон! Вас вознаградят за это!
— Заткнись и я тебя не стану убивать! — передразнил я червяка. — Помалкивай, мелочь, мы с тобой еще не закончили. Нас бесцеремонно прервали, поэтому тебе придется помолчать.
— Ты так глуп, что бросаешь вызов даже правящей семье? — улыбнулся эльф. — Да, возможно ты действительно Золотой Кир! Я слышал о твоей безграничной глупости, — на Тильмерону он не обращал никакого внимания. Не видел? Или она применила особый навык и скрылась от его взгляда? Я бросил быстрый взгляд на улыбчивую эльфийку и она прижала указательный палец к губам, призывая меня помалкивать. Значит, действительно использовала уловку.
— Так чего, — зевнул я, потягиваясь. — По одному от каждой семьи, поболтаем или будем дальше обсуждать мои умственные способности? Могу еще предложить вам поиграться с кинжалами, но этот вариант не советую. Выжить вы вряд ли сможете.
— Не многовато ли ты на себя берешь? — говорил только этот эльф, семья Миринис до сих пор сохраняла молчание, а экземплары старались лишний раз не отсвечивать.
— Беру столько, сколько хочу. Я лидер Элиты Портунус и сюда прибыл по прямому приказу Королевы. Это ты многовато на себя берешь, указывая мне, что делать.
— Значит, слухи не врут. Человек стал сватом Королевы Воров, — эльф аж цокнул. — Это меняет дело, я готов к разговору.
Ловко он переобулся. Эльф двинулся вперед, спрятав кинжал и сделав якобы незаметный знак своим сопровождающим оставаться наготове. Семья Лу’Ормэ выдвинула на поиски Золотого Кира всего пятерых Ловкачей. Маловато, конечно, ну да я не в обиде.
— Маэлрик Лу’Ормэ, второй сын королевской четы Лу’Ормэ. Я имею право говорить от лица короля и королевы, — представился эльф, усаживаясь напротив.
— Преломи булочку, — я кивнул подбородком. — Может, пунша?
— Не откажусь, — качнул плечами эльф и выбрал аппетитную булочку с ягодами.
— Семья Миринис? Присоединяетесь к разговору? — они молчали. Смотрели друг на друга, а из-под масок сверкали хищные глазки. Восемь существ в масках кивнули почти синхронно и только один шагнул вперед:
— Желду Миринис, мне разрешили говорить от имени семьи, — женский голос? Неожиданно. Масочники носили жесткие кожаные одежды, почти что стеганые доспехи. В них тяжело было разглядеть фигуру.
— Нимо, присядь, — я махнул своей ручной экземпларке. Ей ничего не оставалось, кроме как сглотнуть и усесться в компании существ, явно превосходящих её в иерархии.
С чего начать? Я смотрел на своих собеседников и видел перед собой полосочки репутации, замершие в ожидании. Каждое слово будет всплеском и моя задача направить его в плюс, а не в минус.
— Начну с радостных новостей, — заговорил я, прокручивая в уме все возможные варианты, стараясь выбрать оптимальный. Черт, надо было раньше все обдумать. Буду надеяться на навык Импровизации.
*Он вообще-то только в бою работает. (¬‿¬ )*
Если нет ценного совета, то лучше не мешать, Юки!
— Одна из ваших семей в скором времени породнится с Королевой Воров.
Тильмерона рассмеялась в голос, троица, сидящая передо мной, вздрогнула, а их массовка лишилась дара речи. Теперь я был точно уверен — тёмная эльфийка свое присутствие скрывала.
— Поэтому я и решил посетить эту Сходку. Так как человек я занятой и времени мало, решил начать процесс сватовства как можно раньше.
— Почему мы? — первым вернул голос Маэлрик.
— Это должна быть молодая семья, — ответил я заготовкой. — Семьи Раку-Раку и Ядоклыки от подобной чести отказались. Они не питают иллюзий и понимают, что человек физически не сможет породниться с одним из них. Поэтому им я выставил иное предложение.
Я заметил, как затих червяк из семьи Шшентршон. Понимал, гадина, что если я так просто раскрываю свои карты перед ним — перспективы у него максимально не радужные. Либо он найдет способ оказаться мне полезным — либо в следующий раз Ценере не остановит движение своего клинка и паразит испустит последний вздох.
— Можно поинтересоваться какое? — тихий голосок Желду звучал не слишком уверенно.
— Вы узнаете только когда и если завершите мое Испытание.
— Испытание? — выпалил Маэлрик.
— Конечно. А как по-вашему я должен решить, кто из вас больше других подходит на роль Короля Воров? Естественно будет испытание. Три Подвига, — я поднял вверх три оттопыренных пальца, придумывая на ходу. — Первое Великое Свершение Жениха — предоставить Королеве столько монет, чтобы перевесить дары других претендентов.
— И сколько же это? — поинтересовалась Желду.
— А ты любишь задавать вопросы, не правда ли? — рассмеялся я. — Это Испытание, Желду Миринис. Я не могу подсказывать — это будет против правил. Каждая семья самостоятельно должна решить, какая сумма будет положена к ногам Королевы. Второе Великое Свершение Жениха — Артефакт.
— Артефакт? — втроем спросили представители семей.
— Артефакт, — ответил я. — Предмет, который значит для каждого из вас больше, чем собственные жизни. Если нам с Королевой он понравится — Свершение будет считаться завершенным. Если же нет — из гонки вы выпадаете. Есть только одна попытка и никаких передумок! Принесли дар — значит должны его подарить.
— Что это должно быть? — Нимо заметно нервничала.
— Пояснительных вопросов задавать не нужно, — подсказал я. — Просто передашь мои слова приближенным. Сейчас главное — слушать и запоминать, договорились? — Нимо часто-часто закивала.
— Не томи, — взмолился Маэлрик. — Что третье?
— Третье Великое Свершение Жениха, — я согнул последний палец, демонстрируя кулак. Уверен — ни один из них не ожидал подобного движения. Я ударил по столу так сильно, что стакан с паразитом подпрыгнул в воздух и червяк вылетел прочь.
Ненадолго. Жадность пронзила его в воздухе. Закружилась вокруг, разогревая черную точку червяка так, что она выглядела как маленькое сверкающее солнце, превращаясь в небольшую Солнечную Корону. Я поднес к разогретой сфере раскрытую ладонь — получилось очень эффектно!
— Падение семьи Шшентршон.
— Ты безумец, — улыбнулся Маэлрик.
— Думаешь, нам это по силам? — Желду что, только вопросами умела разговаривать?
— Они мне не поверят, — выдохнула Нимо.
— Будущий Король получит не только место рядом с Королевой, — я указал пальцем на стол и Жадность подчинилась, высекая мгновенным движением тот треугольник, что символизировал район пещерников в Городе Воров. — Семья будущего Короля получит все, что имеют паразиты. Кроме того, я уже подготовил подарок от себя. Мануфактуру Раку-Раку и Ядоклыков. Две семьи, обеспечивающие вас своим товаром и позволяющие укрепить позиции в Городе.
— Зачем тебе это? — сощурил глаза эльф.
— Кто-то из вас будет мне обязан, — я развел руками и Жадность воткнулась в маленькую точку в основании треугольника. — Знаете, что это за место?
— Заброшенный особняк, — впервые заявила, а не спросила Желду. — Кто-то важный жил там тысячу лет назад или около того. Его обещают тем, кто принесет твою голову.
— Это будет мое место. Мой дом в Городе Воров. Таковы мои условия. Я разрешу вам сразиться за руку и сердце Марьяны Королевы Воров. Взамен — я получу вот эти владения для собственного пользования.
— И все? Такую малость в обмен на одну пятую всего Города? — Маэлрик никак не мог поверить в свое счастье.
— Не рано ли ты радуешься? — осадил я его. — Вы вообще знаете, зачем вас здесь собрали?
— Что-то о договоре с пещерниками, — отмахнулся говорливый эльф. — Семья Лу’Ормэ не заинтересована в делах с ними. Мы не станем иметь дел с теми, кто не чтит Договор.
О каком договоре речь? Мне стоило прямо сейчас спросить у Тильмероны, но я понимал, что лучше не вскрывать её присутствие. Я порылся в Знатоке, но он не выдал мне ничего путного. Так ли важен этот договор? Для Маэлрика он был критичным, для семьи Альма — нет, что же до Миринис — те только вопросы и умели задавать.
Стойте-ка. Договор? Эльфам не плевать, зато экземплары закрыли глаза. Если ткнуть пальцем в небо, то получится, что есть единственный ответ: воздействие паразитов. Они проникают в тела других, подчиняют себе и как бы перетаскивают в свою семью существ из других. В этом Договор? Равновесие Города строится на четкой иерархии и разделении. Нельзя смешивать кровь и заключать подобные союзы, поэтому Король Воров не был выбран с тех пор, как последний настоящий исчез. Значит, пещерники решили обойти этот договор. Они лезут своими пиявками везде, до куда могут дотянуться. Если эти эльфы хотя бы вполовину честолюбивы как родня Нильферона — тогда все ясно.
— Какой вердикт семьи Миринис? Вы поддерживаете Шшентршон или склоняетесь к отказу?
— Миринис не заинтересованы в предложениях Шшентршон. Но не выслушать их план было бы глупо, — довольно просто ответила Желду.
— Получается, на их сладкие речи отреагировали только Альма. Раку-Раку ответили отказом, за что их попытались уничтожить. Ловко, но недостаточно ловко, — эльф и девушка в маске уставились на меня, но я не собирался пояснять. — Вы выслушали мое предложение. Узнали о трех подвигах. Каким же будет ваш ответ? Заинтересованы?
— Я не могу ответить сразу же, человек… — начал петлять Маэлрик.
— Семье Миринис нужно подумать перед тем, как… — чуть отстранилась Желду.
[Я]: Действуем.
Одно движение. Я поднялся из-за стола и одновременно разбил его Жадностью в мелкие щепки, порубив чашки, плошки и нереально вкусные булочки. Ценере, Шерлиан, Да-Го, Сильве-Жакк. Просто представьте, что происходит в тот момент, когда эти четверо настроены серьезно. Мы не стали убивать никого из присутствующих — собирались только обезвредить. Перекаченные игроки с упором в Ловкость. Каждый из нас был главным героем своей саги, способным на нечеловеческие свершения. За несколько секунд все было сделано — все представители семей Миринис, Лу’Ормэ и Альма валялись в пыли, а над ними стояло четверо представителей Элиты Портунус.
— Вы вздумали мне дерзить? — я и не знал, что умел говорить так тихо и проникновенно. — Я пригласил вас сидеть со мной за одним столом. Рассказал о своем предложении и услышал в ответ подобную мерзость? Не забывайтесь, молодые семьи. Я возложил корону на Марьяну. Я усмирил правящие семьи и заставил их признать Королеву. Я объединил роденти и ракми, сделав своими союзниками. Я открыл охоту на Шшентршон. Семья пещерников будет уничтожена так или иначе. Вы можете либо согласиться играть по моим правилам, либо стать моими врагами. И выбор необходимо сделать прямо сейчас. Я великодушно прощаю вам проявленное неуважение. Это уже второй раз, третьего не будет. Я задаю вам вопрос последний раз. Каждому из вас. Семья Альма — соглашаетесь ли вы принять участие в моем Испытании Жениха?
— Да! — взвизгнула Нимо, понимая, что не имеет права давать подобных обещаний. Но это не имело никакого значения, я вдруг осознал вес слов в Городе Воров. Совершенно не важно, кто заключал со мной контракт подобного рода. Важно было лишь то, что Система принимала слова говорящего.
— Семья Лу’Ормэ — соглашаетесь ли вы принять участие в моем Испытании Жениха?
— С превеликим удовольствием. Благодарим господина Кира за проявленное доверие к нашей недостойной семье, — Маэлрик сумел сохранить лицо во время тех секунд пугающего хаоса, который я им подарил. Он поднялся и поклонился, покорно склоняя голову.
— Семья Миринис — соглашаетесь ли вы принять участие в моем Испытании Жениха?
— А ты как думаешь? — бесило ли это меня? Да, чертовски бесило! Но я решил допустить, что такова особенность этого рода. Желду грациозно поднялась с места и поклонилась. — Семья Миринис смиренно и с почтением принимает твое предложение, Золотой Кир.
*Обновление Уникального Квеста Города Воров!
Квест: Свадьба Королевы Воров!
Обновление: три семьи официально приглашены к участию в Испытании Жениха!
Список семей: Альма, Лу’Ормэ, Миринис.
Репутация множества фракций: повышена!
Репутация семьи Альма: Знакомый Воришка (1 ур. 800/2000)
Репутация семьи Лу’Ормэ: Знакомый Воришка (1 ур. 200/2000)
Репутация семьи Миринис: Знакомый Воришка (1 ур. 600/2000)
Репутация Города Воров: Прославленный Плут(3 ур. 6500/8000)
Репутация семьи Дэ’Уньи: Знакомый Воришка (1 ур. 1900/2000)*
Забавно, репутация семьи Шшентршон никак не пострадала после всех моих манипуляций. Почему? Думаю, дело было в том, что никто после встречи со мной не выживал. Но это не страшно, Сходка еще не закончена. Нас ждет Тайный Салон, куда мне уже не требуется приглашение. Я и сам своего рода приглашение. И в какой момент я решил бросить вызов одной из правящих семей? Может, я ошибся? Вряд ли — я видел, как сверкали обожанием глаза Тильмероны. Думаю, именно этого от меня и ожидал её отец. Достаточно рискованного плана, чтобы разрушить устоявшийся баланс Города и влить туда новую кровь.
— Что теперь? — думали, это Желду спрашивает? Нет, в этот раз заговорил Маэлрик.
— Тайный Салон. Я брошу перчатку в лицо пещерникам. Они должны знать, что вы действуете не по собственной инициативе.
— Думаешь, им не плевать? — рассмеялся эльф. Смех получился слегка нервным. Оно и ясно — он только что практически подписал себе смертный приговор.
— Им? Какая разница. Мне не плевать. Я не хочу, чтобы они стали воевать с вашими семьями и перебили. Я бросаю им вызов и лишь использую вас, обещая невероятную награду. Это прежде всего моя персональная война. И уже потом — ваше Испытание. Думайте, кого вы выдвинете на роль будущего Короля. Готовьте ворлеоны, выбирайте артефакты и обсуждайте, как уничтожить пещерников.
— Обсуждать план с соперниками? Это очень глупо, — покачала головой Желду.
— Считать что вы в одиночку справитесь с Шшентршон — вот истинная глупость. Вы вольны делать что угодно, если результат будет достигнут. Правящие семьи отвернут свои взоры. На территории пещерников вы можете делать что угодно без последствий. Сегодня я покажу вам, как это делается. Прямо здесь и сейчас — на Тайном Салоне. Шшентршон напрасно считает, что сможет сегодня укрепить свои позиции в Городе Воров. У меня совсем другой план.
Может, мне показалось, но все трое вдруг посмотрели на меня с плохо скрываемым обожанием. Я был представителем настоящий недостижимой Элиты и предложил им путь на самую вершину. Туда, где обитают только правящие семьи Города Воров. Место, о котором мечтал каждый из них и совершенно неважно, насколько ярко сияла их гордость и тщеславие. Воришки — их главным мотиватором всегда будет Жадность. Жадность заставила их согласиться и Жадность же заставит их играть по моим правилам. Особенно после того, что я собирался совершить. Я отпустил семьи, чтобы они могли обсудить свои планы, донести информацию до правителей. Даже экземпларов я отправил с доносом в их шатер и плевать, что те уже тесно работали с пещерниками. Теперь их сковывали условия Системы, неписи не способны идти против таких нерушимых законов. Как я раньше об этом не думал?
— Значит, война? — Тильмерона заговорила, когда все ушли и мы остались в одиночестве на пустыре рядом с фуд-каретой. Владелец и персонал, кстати, тоже решили слиться под шумок.
— А как иначе? Они же напали на меня на территории Дэ’Уньи. Думала, я спущу им это с рук? — хохотнул я.
— Сваливаем отсюда? — спросил Сильве. Видно, что ему понравилось лупить низкоуровневых неписей. В этом мы были с ним схожи — в непоколебимой ненависти к пришельцам и всему, что с ними было связано.
— Разве ты уже устал? Не хочешь еще поразмяться?
— Я слышала, что здесь будут представители верхушки Шшентршон, — заметила Да-Го. — Какие-то высшие чины или что-то такое. Я не запомнила.
— Боишься?
— Наоборот. Сгораю от нетерпения. После битвы с той птицей у меня аж зудит. Кажется, я выиграла случайно, а мне это чувство совсем не нравится. Так что, если мы голосуем, то мечтаю вогнать даггер в шею высокоуровневому пещерному ублюдку.
— Будет опасно, не забывайте, — предостерегла нас Тильмерона. — Я понимаю, вы — Элита, но послушайте. Даже для вас высшие Разбойники будут сложной целью. Каждый из них обладает способностью «выходить из игры». Сталкивались уже с таким?
— Когда они снимают печати ограничения? — спросили мы одновременно впятером и Тиль звонко рассмеялась.
— Может, я действительно зря в вас сомневаюсь? Неужели Золотой Кир действительно так крут, как о нем говорят?
— Боюсь, в этот раз ты этого не узнаешь, — я улыбнулся и засунул руки в карманы. — Мне запрещено сражаться. Я сам себе запрещаю. Если мои сильнейшие боевые фигуры не смогут защитить Короля, то нам не стоило вообще затевать этот матч.
— Рискованно, — сощурилась Тиль. — Мне нравится!
— Отлично! Тогда, мы еще успеем чего-нибудь выпить перед тем, как отправимся на Тайный Салон.
Мы воспользовались советом Сильве-Жакка и успели достаточно весело провести оставшееся время перед началом Салона. Нам никто не мешал, никто не приближался. Все обходили стороной, а продавцы дрожали, стоило нам приблизиться. На сверхскорости слухи о Золотом Кире и его свите распространились по Сходке. К тому моменту, как мы приближались к скрытому маленькому шатру, нас уже встречала группа из десяти пещерников. Они стояли, одетые в приличные костюмы, сжимая кинжалы и были готовы к нападению. Я издалека видел, как рядом топтались отряды трех молодых семей. Они не отправлялись на Тайный Салон без меня, чтили соглашение. Даже семья Альма, чьих приближенных я и в глаза не видел — не посмели бежать за помощью к Шшентршон и предавать меня. Златовласые Ловкачи стояли ближе всех к оцеплению пещерников и первыми поприветствовали меня.
— Мое имя Канг Альма, я второй от солнца, — представился высокий идеальный мужчина с тяжелой челюстью. Он напоминал голливудского актера, доведенного магической формулой до идеала мужской красоты. — Нимо поведала мне о твоих деяниях и предложении. Позволь от лица золотой семьи Альма принять твои правила игры, человек по имени Кир.
Идеальный мужчина склонил колено передо мной и преклонил голову — я видел, как занервничали пещерники. Один из них отделился от отряда и побежал к шатру, чтобы предупредить о предательстве.
— Ценере, — прошептал я, а через мгновение прыткий пещерник уже упал лицом в грязь и перестал двигаться. — Я принимаю ваши слова, Канг Альма. Теперь мне осталось повидаться с устроителями этой замечательной Сходки и Испытание можно считать открытым. Вы собираетесь сопровождать нас?
— Безусловно, — откликнулся Канг, поднимаясь.
— Устали ждать, — крикнул Маэлрик, приближаясь.
— А быстрее ты не мог появится? — как же я скучал, Желду.
— Не приближайтесь, — жалобно попросил пещерник.
— Да не бойся ты, — улыбнулся я, засовывая руки в карманы. — Я вас даже не трону. А вот они… — я задумчиво вздохнул. — За них я не могу отвечать.
— Дайте нам покинуть это место и мы в расчете, — предложил пещерник.
— Интересное предложение. У меня тоже есть неплохое. Послушаешь? — охранник кивнул. — Я перебью вас всех, а тех кто выживет использую как прикормку на рыбалке. Глядишь, большая рыбка поймается на такое гнилье!
— Да как ты смеешь! — крикнул один из охранников. Явно нервы сдали.
— Уничтожить, — улыбнулся я и шагнул вперед.
В том месте, где стоял говорящий со мной пещерник, уже ничего не было. Шерлиан появился у него за спиной и затащил в тень одним незримым движением. Я услышал истошный вопль, доносящийся откуда-то из неизвестной глубины. Остальных охранников перебили Сильве с Да-Го. Ценере подождал, пока рядом с ним окажется Шерлиан, они отбили кулачки (когда успели так подружиться?) и двинулись вперед, в шатер. За ними следом — Сильве-Жакк и Дангом Гонжу. Я замыкал шествие Элиты, а за моей спиной двигалось почти тридцать существ из трех молодых семей Города Воров, согласившихся вступить в придуманное мной Испытание Жениха.
Я отодвинул полог шатра и увидел поднимающихся со своих мест пещерников, уставившихся на меня глазами, до отказа заполненными ненавистью. Четверо представителей Элиты замерли, ожидая моей команды.
*Репутация семьи Шшентршон: снижена!
Репутация Шшентршон: Кровный Враг(-3 ур. −6000/-8000)*
— Ну наконец-то, — улыбнулся я. — Привет, паразиты. Готовы сдохнуть?
— Ты слишком много о себе возомнил, Золотой Кир, — прохрипел старый пещерник, засевший в теле древнего эльфа.
— Можешь не продолжать, я сегодня уже наболтался, — зевнул я. — Уничтожить.
Четыре сверхзвуковых игрока сорвались с места, а следом целая армия из тридцати Ловкачей присоединилась к ним. Битва за руку и сердце Марьяны — началась.

Глава 19
Сезон Охоты

Битва, в которой я решил не принимать активного участия. Совсем не так, как во время стычки с убийцами кузнеца Раку-Раку. Тогда я позволил себе вольность, позволил вмешаться в битву своих подчиненных, но хватит. Они уже большие мальчики и девочки, пусть сами докажут свое право называться Элитой, а молодые семьи проявят достаточно силы и дерзости, чтобы вступить в Испытание Жениха.
Я шел вперед медленно, не останавливаясь, двигаясь к замершему у другой стены шатра пещернику. Даже при беглом взгляде становилось ясно — это главарь. Возможно тот, кому поручено было выстроить отношения с молодыми семьями и создать из них регулярную армию. Не получилось, не срослось. В его планы вмешался чертов Золотой Кир и теперь ему придется смириться с таким положением дел. Он сидел за столом, потягивал янтарный напиток в граненом стакане и не сводил с меня взгляд.
А вокруг гремела битва. Мой отряд Элитных и бойцы молодых семей сцепились с пещерниками. Звон стали, цветные вспышки, грохот техник и движение на сверхзвуковых скоростях. Битва Ловкачей — это танец, которым далеко не каждый способен насладиться. Необходимо было разгонять самого себя, чтобы иметь возможность хотя бы отчасти взглянуть на происходящее, а не видеть урывками крохотные эпизоды, с участием главных виновников торжества. Я мог бы использовать Лисье Чутье, замедлить происходящее и как следует насладиться сражением — но моя задача была совершенно другой.
С каждым часом я все лучше понимал, какая роль уготована мне судьбой во всей этой политической постановке. Независимая третья сила, служащая только Королеве. Я клин, вбитый между правящими семьями и Шшентршон, собравшимися создать оппозицию. Я мог бы с тем же успехом убедить Марьяну в том, что пещерники — это благо и помочь им скинуть старые семьи, навести новый порядок. Фактически полностью поменять вектор повествования в этом квесте, если бы только захотел.
Как я пришел к подобному выводу? Дело в том, что в «Эпохе» все достаточно предсказуемо. Есть пять правящих семей и пять молодых семей. Собери из этой комбинации любую формулу, в которой останутся лишь пятеро выбранных тобой. Вот, чего хотела от меня Система. Но я не собирался играть по их инопланетным правилам. Пришельцы хотели увидеть что-то интересное, хотели посмотреть, как далеко может зайти Золотой Кир? Так я покажу им. Больше я не хотел играть по их правилам, теперь, каждый раз я собирался ломать привычную Систему и находить свой, альтернативный путь. Так я поступил в ходе квеста с Плутовкой и так собирался поступать впредь.
Цель этого квеста была проста — «освежить» картину в Городе Воров. Я решил добавить непредсказуемый штрих от себя. Сделать игроков земли не просто гостями в этом мире. Я собирался заработать себе место в элитном районе и захапать целый особняк. Кроме того, иметь за спинами лояльную армию, верящую в мою несгибаемую волю и власть.
Я сделал Марьяну Королевой, но мне оказалось этого мало. Теперь я мечтал сделать себя Кардиналом Города Воров. Крестный Отец Ловкачей, живущих в этом независимом мире по своим правилам. В эту секунду я почему-то вспомнил слова Клариссы Шариент. Она сказала, что я очень напоминаю ей Вилониса, брата Короля Воров. Того, кто «подарил» мне фиолетовый худак, который я носил не снимая. И сказала она это тогда, когда мы начали ломать подземелье, идущие не по сценарию.
«Может, Вилонис, ты тоже ненавидел пришельцев и их правила. И потому решил поставить свою жизнь на кон, чтобы остановить их. Но, проиграл. Поэтому, в чем-то мы похожи, а в чем-то — отличаемся. Ведь я не собираюсь проигрывать».
Один из пещерников попытался атаковать меня — в рискованной попытке Ловкач метнулся ко мне, вооруженный яростью и острым клинком. Я не собирался уворачиваться, не собирался защищаться, более того — я на него даже не смотрел. Видел периферийным зрением и игнорировал. Я не должен был задумываться о своей безопасности — для этого вокруг меня собрались специально обученные существа.
Удивительно, но первым вмешался не один из Элиты, а Канг Альма. Идеальный мужчина вырос перед яростным пещерником и выставил на пути смертоносного кинжала свой сверкающий клинок. Лезвия столкнулись, сноп искр поднялся в воздух, но Канг оказался не только великолепным внешне — он и сражаться умел на высоте. Несколько быстрых, едва заметных движений и пещерник лишился головы. Такие отточенные движения и столь быстрые — даже я оказался впечатлен. Впрочем, немного странно было видеть экземплара, сжимающего оружие в руках, а не использующего Контроль. Возможно, этот дар был далеко не у всех представителей расы Лучезарного, но я услышал разочарованный вздох из-за спины — видимо и мой наставник оказался недоволен увиденным.
— Убейте же его! — Ха! Глупый статный пещерник не выдержал, когда я прошел больше половины пути. Грубая белая кожа чуть не треснула, когда его шея напряглась, обнажая вены — он слишком давно «носил» этот облик.
Главарь этой шайки напоминал мне Носферату из старого фильма — лысый череп со складками, впалые глаза и острые зубы, которыми щедро оказалась усеяна приоткрытая челюсть. Одет в дорогой черный костюм и только красный галстук — единственный яркий элемент его гардероба — выделялся на фоне общей нуарной картины. Глаза затянуты мутной молочной пеленой — взгляд настоящего пещерника, не любившего яркий свет. Ублюдок проводил большую часть своей жизни под землей, посещая тайные встречи глав Шшентршон, плетя интриги и строя козни против правления Города Воров. Я видел, как его буквально колотит тот факт, что я принес в его темный шатер свет своего непоколебимого солнца. Я неожиданно ощутил, что именно поэтому они постарались напасть на семью Альма. Те сверкали и радовались жизни, этакие гордецы и хвастуны — полная противоположность осторожным, мстительным и гадким пещерникам. И все же — в этом уродливом существе чувствовалась гигантская мощь.
За время, проведенное в «Эпохе» мы все неизбежно превращались в искусных хищников. Мы чувствовали опасного противника, когда видели его. Улавливали едкий запах уверенной ярости, наши спины покрывались холодным по́том, а по кончикам пальцев начинали бегать едва заметные «колючки». Сохранять привычный темп становилось все сложнее, хотелось дать выход накатившим эмоциям, прокричать название техники, сжать покрепче оружие и вступить в бой с супостатом. Я более не мог себе такого позволить. Ведь моя роль в этом приключении — быть непоколебимой силой, уверенностью и гарантом безграничной мощи Элиты.
Король — самая слабая фигура на шахматной доске и все же, без короля не может быть выиграна ни одна партия.
Пещерник не сдержался — отдал прямой приказ и тут же векторы боя изменились. Если раньше они двигались хаотично, сталкивались, разлетаясь в стороны, меняя направления, скользя, врезаясь и обрываясь, то теперь — одна часть резко затормозила, повернулась под острыми углами в мою сторону и потянула свои гадкие стрелки к моему телу.
Вторая часть векторов кинулась им наперерез, те, кто были самыми прыткими, успели опередить первичное движение и окружить меня непобедимой стеной смертоносных бойцов. Сильве-Жакк, Да-Го, Шерлиан, Ценере, Канг, Желду, Маэлрик. И был кто-то еще. Еще один из семьи Миринис в маске, похожей на мою личину Кицунэ. Он остановился, а перед ним в воздухе зависла пара кинжалов. Контроль?
— Смерть предателю! — закричал, свирепея пещерник.
— Умеешь же ты заводить друзей, — надменно заявила Да-Го.
— Вообще-то, именно такая у меня суперсила. Согласна, подруга? — улыбнулся я, не сводя взгляда с пещерника. — Элита, работаем.
Это было… классно! Не знаю, подействовали ли на ребят так мои речи, или им просто нужен был подходящий момент, чтобы покрасоваться, но я уверен — именно в это мгновение пещерник понял, что ему п***а.
Двадцать его лучших бойцов кинулись на меня, но векторы их движения оборвались практически мгновенно. Возможно, встав вокруг меня кольцом, Ловкачи смогли чуть лучше определить свои цели, но даже я подивился тому, как просто они справились с угрозой. Если честно, я не считал себя лучше или сильнее других игроков из Элиты. Точнее, ну понятно, что я бы уделал Вэла и, возможно, Уну Луну, но остальные были либо на моем уровне, либо выше. Каждый из нас обладал способностями достаточными, чтобы превратить в пыль высокоуровневого пещерника за мгновение. Не осталось даже тел — они черно-кровавой пылью зависли в воздухе, как только Элита с ними покончила. Представителям молодых семей было не так просто справляться с врагами — они сцепились с ними, обменивались ударами, уворачивались, сражались. Да-да, верно — это было сражение, настоящий бой. Тогда как для нас эти враги были гумбами, которых компьютерный марио может раздавить одним прыжком.
Когда я наконец подошел к столу, за которым сидел рассвирепевший пещерник, даже представители семей успели справиться со своими врагами. В шатре Тайного Салона остался лишь один представитель семьи Шшентршон. Все остальные — были мертвы. Главный попытался подняться.
— Си-деть, — приказал я и щелкнул пальцами. Шерлиан услужлвио притащил мне стул и поставил напротив пещерника. Я уселся и вновь положил ногу на ногу, складывая ладони на колене. — Ну как, не предложишь мне выпить? Хозяин из тебя, конечно, так себе.
— Вы вступили в открытую битву с представителями семьи Шшентршон на нашей территории. Последствия будут смертельными.
— Семья Шшентршон совершила открытое нападение на меня на территории семьи Дэ’Уньи, ты в курсе? Я всего лишь отвечаю на вашу любезность. А они — мои союзники.
— Королева, — начал пещерник.
— Плевать на вас хотела, — остановил я носферату-младшего. Ценере поднес мне бокал с янтарной жидкостью. — Благодарю. С кем я разговариваю? Может, представишься? А то меня ты, я уверен, знаешь. А вот я тебя — нет.
— Лушт Шшентршон, — проскрежетал пещерник, скребя своими длинными, тонкими ногтями по граням бокала, оставляя глубокие борозды. — Верховный Зилот Могущественного.
Знаток в этот раз сработал безотказно. Семья Шшентршон была чем-то вроде клуба фанатиков. Этакая масонская ложа на минималках. У них был культ Могущественного, некоего неназванного бога, живущего в глубоких пещерах. Были Верховные Зилоты, служители этого безликого бога, собирающиеся в пещере и слушающего «гул», он же «глас» божественный. Далее пещерники действовали по приказу своего божества. Если вы не верите в богов культистов, то можете сделать вывод, что пещерники выполняли волю вот таких вот Зилотов (главных служителей культа), как Лушт.
Короче, мне несказанно повезло — передо мной был один из представителей правящей иерархии паразитов.
— Замечательно. Значит, тебе я могу передать свои предложения.
— Предложения? — Лушт чуть словами не поперхнулся.
— Конечно. Предложения. А ты что думал? Итак, слушай меня очень внимательно, зубастик. Первое предложение — вы собираете свой маленький культ и валите в другие пещеры, вне Города Воров. Как тебе такое?
— Я вырву твое сердце, а после запущу внутрь самого ничтожного из своих последователей. Как тебе такое предложение?
— Эй, Лушт, старина. Разве разумно в твоем положении мне угрожать? Ну, положим, ты думаешь, будто способен справиться со мной. Представим, что это действительно так. Но справиться со всеми нами сейчас? Ты же фанатик, а не псих.
Что-то переключилось в голове у непися. Он отставил стакан, закрыл глаза, выдохнул и уселся поудобнее. Видимо понял, что с угрозами он долго не протянет. Хотел сохранить жизнь? Что ж, на этом я мог попробовать сыграть.
— Ладно. Переговоры, — заявил он наконец. — Я тебя услышал. Мы отказываемся покинуть Город Воров. Верховные никогда не проголосуют за это.
— Демократия — это прекрасно. Скажи мне вот что, ты бы как проголосовал? Исход или война?
— Я отвечаю за особые поручения и придерживаюсь мирной стороны.Та резня, которую вы здесь учинили. В ней не было необходимости.
— Была. Мне не нужны свидетели, я не ценю жизни пещерников и я добьюсь вашего изгнания или уничтожения. Мое решение принято и оно непоколебимо. Остановить меня вы уже не способны. Можете лишь выбрать — умрут все пещерники или только несогласные.
— Несогласных будет очень много, — тяжело вздохнул Лушт. Он сделал глоток напитка и я повторил его жест. Похоже, этот пещерник был не прочь помолоть языком — отлично.
— Много, но не все. Звучит почти как победа, не согласен?
— Не боишься оставлять врагов у себя за спиной? Если у тебя все получится — ты уничтожишь правящую семью Города. Деяние, которое ранее никому не было под силу.
— Вранье, ты что, не знаешь историю? Род Короля Воров был полностью уничтожен. Я всего лишь повторяю самое скандальное событие в истории Города.
— Ах да, ты прав. Такое действительно уже было, — Лушт криво улыбнулся, хотя с его челюстью по-другому бы и не получилось. — Ты собираешься сохранить мне жизнь?
— Не любишь витиеватые вопросы? Не слишком ли прямолинейно?
— Я люблю свою жизнь, — без раздумий ответил Лушт. — Если ты можешь гарантировать мне безопасность, я могу тебе помочь.
— Ты хитрый пещерник, я таких раньше не встречал. Если мы договоримся — то мне нужны будут гарантии. Например, как мне оценить твою полезность?
— Я могу рассказать тебе, когда Верховные соберутся на следующий совет. Если ты планируешь уничтожить нас — это прекрасный момент для осуществления подобного плана.
— Действительно, — задумался я. — Сколько вас? Верховных Зилотов семьи.
— Семеро, — четко ответил Лушт.
— Кто-то выше?
— Только Неназванный, — покачал головой пещерник.
— Из Верховных только ты один хитрец? Или есть еще те, кто любит разговаривать больше, чем сражаться.
— Тяжело сказать, — честно признался Лушт, делая еще один глоток. — Мы не так дружны, как может показаться. Каждый Верховный мнит себя особенным. Скрытные, недоверчивые, мстительные. Я бы так нас охарактеризовал. Твоя армия впечатляет, — он кивнул на стоящих у меня за плечами воинов, — но она ничтожна по сравнению с семьей Шшентршон. Ты вроде не глупый человек, должен понимать, в чем реальная сила правящих семей.
— Артефакты, — ответил я не думая. Одного взгляда Чутья было достаточно, чтобы все понять. Лушт был под завязку напичкан желтыми, фиолетовыми и красными прибамбасами, но главное — в ножнах у него покоился кинжал, сверкающий ярко-оранжевым цветом. Звездный артефакт.
— Я не отвечаю за боевые действия семьи, но вам всем придется сражаться со мной одновременно, чтобы иметь хотя бы крошечный шанс на победу. Чего уж говорить о всей Семерке. Поэтому, надеюсь, у тебя есть еще люди. Этих — не хватит.
— Ясненько, — вздохнул я. Заносчивость — отличительная черта всех самодовольных неписей. — Теперь к моему второму предложению. Ты должен отпустить всех экземпларов из семьи Альма, убрать из их тел паразитов и, если они не выживут после этой процедуры — передать тела, — я заметил, как вздрогнул у меня за спиной Канг. Не думал, видимо, что я уделю этому вопросу отдельное внимание. Полоска отношений с семьей Альма поползла вверх.
— Конечно, не выживут, — кивнул Лушт. — Они стали сосудами, души, если вы в них верите, умирают первыми. Следом мозг, сердце и все остальное. Мне нужно объяснение. Почему я решил так сделать? Если я действительно соглашусь.
— Приказ Золотого Кира, — заявил я безо всяких издевок. — Достаточно скоро это станет единственным необходимым объяснением.
— Ответные действия не заставят себя долго ждать, — пояснил Лушт. — Меня нарекут предателем, попробуют уничтожить. Ты сможешь гарантировать мне неприкосновенность?
— Об этом можешь не беспокоиться, — заявил я. — Война с семьей Шшентршон уже началась. Чем больший кредит доверия ты успеешь заработать перед нами — тем лучше.
— Хорошо, я приму твое предложение. Сегодня же я выполню эту просьбу.
— Канг, Да-Го, Сильве. Вы отправитесь вместе с нашим новым другом, Луштом Шшентршон и проследите, чтобы он передал вам тела всех зараженных экземпларов.
— Я благодарен, — начал сбивчивым голосом экземплар.
— Сделаем, босс, — рассмеялся Сильве.
— Вот и ладненько, — я хлопнул в ладоши. — Еще одно предложение — отзовите свою Цель с меня. Это глупо, никто не станет охотиться на представителя Элиты. Тем более, вы распоряжаетесь территорией, которую я рассматриваю для самого себя. Выглядит очень по-идиотски.
— За эту Цель отвечаю не я, — признался Лушт. — Пёрш Шшентршон. Один из Верховных, он заведует этим направлением. Цель — его идея. Не знаю, откуда он получил дарственную на земли, как я уже говорил, мы не слишком хорошо общаемся. Пёрш довольно популярен в Городе, вы без труда сможете найти его и задать все необходимые вопросы. Более того, сегодня он посетит финал по «роллерсу», в этом я абсолютно уверен.
— Как удобно, я тоже собирался туда заглянуть, — улыбнулся я. Ну конечно же! Система всегда подсовывает тебе такие «приятные неожиданности», особенно когда ты играешь по правилам. — Когда же состоится этот совет, когда все Семеро будут в одном месте?
— Через три дня, — после недолгих раздумий заявил Лушт. — Я укажу координаты. Это подземелье, без гида вам будет тяжело найти правильное место.
— Но ты же нас проведешь? — спросил я.
— Конечно, конечно, — кивнул худой пещерник. — Где мне собрать своих… подопечных. Тех, кому я хотел бы сохранить жизнь?
— В моем особняке, — улыбнулся я. — Том самом месте, которое вы обещаете за мою голову.
— Это не я обещаю…
— Да знаю, знаю. Там, в этом месте. Скажи, чтобы они собирались там как можно раньше. Не стоит ждать до собрания. Пусть они уже будут в безопасности, вдруг их станут подозревать после того, как ты передашь тела экземпларов.
— Разумно, — согласился Лушт. — Меня смущает только одно. Я никак не могу понять — психопат ты или действительно опасный безумец, имеющий достаточно сил, чтобы уничтожить Шшентршон.
— С чего ты решил усомниться в моих способностях?
— Мы на Сходке, тут полно праздных ушей, все они могут услышать что-то, разболтать и тогда твоим планам придет конец. Здесь ты устроил резню и обсуждаешь со мной настоящее предательство. Разве ты не боишься, что нас могут услышать?
— Не могут, — я пожал плечами и вытащил из кармана музыкальную шкатулку Финика, которую использовал, стоило нам только зайти в Тайный Салон. Все это время нас окружала непроницаемая вуаль приватности. — Всех убитых снаружи мы затащили внутрь, а семьи выставили свою охрану. Для любого стороннего наблюдателя все идет по обычному сценарию. Ты же ничего не слышал о сорванном покушении на кузнеца Раку-Раку, так? — Лушт мотнул головой. — Потому что мы очень чисто сработали. Мы пришли сюда выполнить свою миссию и мы ее выполним, можешь не сомневаться. С твоей помощью или нет. Вот и все, что тебе осталось решить.
— Я с вами, — резко ответил Лушт. — Не хочется подыхать в этой дыре.
— Разумный ответ, — похвалил я. — Сколько времени тебе потребуется, чтобы собрать всех пораженных экземпларов и передать их моим людям?
— Около двух часов, — прикинул Лушт.
— Тогда, не вижу смысла оттягивать это событие. Лучше справиться со всем этим за ночь. А мы пока отправимся поболтать с Пёршем. Надо уже снимать эту глупую цель.
— Пёрш довольно силен, — предостерег меня Лушт. — Если конфликта не удастся избежать, позаботьтесь о том, чтобы он не выжил.
— Я постараюсь все же решить этот вопрос без лишней крови. Не хочется спугнуть Верховных заранее.
— Это мудро, — заключил Лушт.
— На этом мои предложения заканчиваются. Ты можешь действовать, Лушт. Эти трое отправятся с тобой и проследят, чтобы все было сделано.
— Как пожелаешь, — легко согласился пещерник.
Мы обсудили несколько организационных вопросов и я отправил Лушта собираться. Наверное, многие представители семей ожидали, что в финале я сделаю едкую ремарку или попытаюсь его убить, а может что-то еще. Я видел небольшое разочарование в их взглядах. Оно и понятно — никто из Элиты не погиб, зато несколько представителей семей не смогли пережить битву с пещерниками. Они требовали расплаты, справедливости, ну хоть чего-то. Все, кроме Альмы. Канг смотрел на меня с обожанием, не веря в то, что я так просто решил вопрос с его одержимыми соплеменниками.
— Вы не представляете, как много это значит для нас. То, что вы сегодня сделали, это…
— Тише, — попросил я, поднимаясь с места. — Вам следует проследить, чтобы он выдал вам абсолютно все тела, — я говорил Сильве и Да-Го, игнориуя Канга. — Как только Канг подтвердит, что всех пересчитал — он твой, — я повернулся к кореянке. Она вскинула бровь, на секунду делая вид, что не поняла меня, а после рассмеялась.
— Я обязана принести извинения, — она хлопнула меня по плечу. — Прости, что считала тебя бесхребетным червяком.
— О чем вы? — спросил кто-то из семей.
— Семья Шшентршон будет уничтожена, вы что, не слышали? Семеро Верховных, каждый из них стоит тысячу баллов. Приближенные Верховных — триста, элитные бойцы вроде этих — десятку. Рядовые по одному балу. Кто набьет больше очков, тот и будет считаться выполнившим Великое Свершение Жениха. Я открываю Охотничий Сезон. Или вы и вправду думали, что я позволю жить червяку, предавшему собственную семью? У вас будут координаты особняка, где этот гнилой отброс соберет своих приближенных. Сегодня состоится финал «роллерса», где будет еще один Верховный. Я постараюсь выбить для вас местоположение всех Семерых. А пока — начинайте вычищать этот город. И не забывайте передавать свои свершения моему Информатору, госпоже Тильмероне Дэ’Уньи.
Тиль поняла, что ей необходимо «выйти из сумрака» и тут же появилась рядом со мной, вызвав бурную реакцию у молодых семей.
— Я направлю к вам своих агентов, которые займутся сбором данных. И не вздумайте лгать касаемо своих свершений. Мы найдем способы проверить вашу информацию.
Семьи закивали в ответ, мол «да, конечно, как иначе?».
— Так, чего вы ждете? Действуйте! Охотничий сезон на паразитов — октрыт, — заявил я, отключая музыкальную шкатулку Финика. — Ну а нам пора готовиться к ночному турниру по роллерсу. Как там дела у роденти и ракми?
Я сказал это вслух, а параллельно отправил сообщение Вэлу.
[Вэл]: У нас все готово. Сейчас пришлю текст соглашения.
Улыбка расплылась на моем лице. Еще до того, как Вэл прислал текст, я увидел Системное сообщение, поздравление с завершением квеста. Я даже представить себе не мог, что смогу получить такую награду.
Да ты гений, Золотой Кир.

Глава 20
Преображение

* Внимание!
Игрок Кир выполнил Уникальный Квест Города Воров!
Квест: Короли Свалки.
Результат: Семья Раку-Раку и семья Ядоклык пришли к взаимовыгодному соглашению, поделив свалку на равные доли и заключив долгосрочные торговые отношения.
Итог: Значительное повышение репутации с семьями. Повышение репутации Города Воров. Семьи Раку-Раку и Ядоклык стали союзниками, присоединились к растущей группировке «Элита Портунус».
Награда: Семьи Раку-Раку и Ядоклык предоставляют игроку Кир на выбор 1 Свиток Умения от каждой семьи. Очки Опыта (конвертация) — Прогресс Опыта 65%. Дополнительный опыт передан игрокам, принявшим участие в исполнении плана. Список игроков: Вэл, Хьюго, Рамон, Шерлиан, Ценере. Оставшийся опыт равномерно распределен между игроками.
Игрок Кир вправе передать наградные свитки умения любому игроку из вышеозначенного списка. Игроки, не принимавшие участие в выполнении Уникального квеста не могут получить награду.
Репутация Города Воров: Прославленный Плут(3 ур. 7500/8000)
Репутация семьи Раку-Раку: Известный Пройдоха(2 ур. 3000/4000)
Репутация семьи Ядоклык: Прославленный Плут(3 ур. 1500/8000)
Включить экран выбор Награды?*
— Секундочку, у меня тут неотложное дельце, — с радостной ухмылкой заявил я своим «подопечным» и вдавил кнопку выбора наград. Два умения от двух малых семей! Да где ж такое видано?
*Форматирую списки по старинке, оставляя только самое необходимое и даю свои высокоценные советы? (⁎⁍̴̛ᴗ⁍̴̛⁎)*
Конечно, Юки! Ты же эксперт в классе Ве*! Давай все сделаем так, чтобы я стал еще чуточку ближе к мировому господству и величеству.
*Детализированный, отсортированный список наградных навыков за выполнение уникального квеста:
1. Слияние Артефактов — позволяет игроку «поглощать» эссенцию артефактов поверженных врагов и конвертировать её в персональные артефакты. В зависимости от уровня навыка и качества полученной эссенции возможности полученных предметов могут разниться.
2. Дестабилизация Артефактов — боевой навык, позволяющий игроку отключать эффекты артефактов противника, лишать их дополнительных способностей. Успех использования зависит от уровня навыка Контроль Артефактов и качества артефакта, на который направлено действие навыка.
3. Пробуждение Артефакта — усиление действие артефакта и его пассивных характеристик. Существует возможность разогнать предмет до заоблачных характеристик, но также присутствует риск перманентно разрушить артефакт.
4. Бурлящие Яды — навык, мгновенно взрывающий наложенный на противника яд. Чем смертоноснее яд, тем сильнее будет эффект от данного навыка.
5. Теневое Ядоварение — игрок способен извлекать эссенцию яда из теневой энергии, окружающей его. Чем выше уровень навыка, тем шире палитра извлекаемых ядов.
6. Парализующие Пары — позволяет создавать ядовитую дымку, парализующую противника. Уровень навыка влияет на силу паралича, его продолжительность и шанс наложения эффекта.*
Вообще, странно было ожидать от семьи Ядоклыков чего-то, кроме ядов, но я все же надеялся. Зачем мне в сущности, яды? Я их не использовал, хотя и понимал, что многие Ловкачи помышляют подобным. В любой ВиртРПГ у класса Разбойника обязательно есть баффы, связанные с ядами, но Искатель Сокровищ предпочитал сражаться без подобных подлостей. Думаю, Юки это прекрасно понимала, тогда зачем вообще вывела для меня список подобных умений?
*А это и не для тебя (☯‿├┬┴┬┴. У нас в клане есть один игрок, которому подобные навыки придутся очень по душе. Ты не забывай — в грядущих сражениях в одиночку ты уже не справишься. Используй любую подходящую возможность, чтобы усилить не только себя, но и тех, кто согласился пройти «Эпоху» с тобой до самого конца.*
Да уж, над моей дальновидностью все же стоило еще поработать. Я скопировал три ядовитых навыка и переслал Шерлиану, добавив гриф «секретно». Мой бывший двойник поблагодарил за такой подарок и практически мгновенно ответил, что ему подойдет Теневое Ядоварение. Я открыл диалоговое окошко наград, выбрал соответствующий навык и отметил получателем Шерлиана.
Теперь те три навыка, которые предложила мне на выбор Юки. Она больше не собиралась мне ничего подсказывать, финальный выбор я обязан был сделать самостоятельно. Пробуждение на первый взгляд казалось одновременно и самым сладким навыком, но и самым рискованным. Предметов в этой игре было не так много, как хотелось бы. Например, мы только что перебили уйму высокоуровневых пещерников, но с них ничего не упало. Да, у них у самих были предметы, но мы не могли их заполучить. Система блокировала такие возможности, уж не знаю почему. И, да, опережая закономерный вопрос — своровать при помощи Карманника оружие и одежду тоже было нельзя, я пробовал. Открывался инвентарь непися и у него была в основном расходка: ворлеоны, зелья, ключи и так далее. «Эпоха» персонализировала предметы, как бы прикручивая их к неписям. Все артефакты были либо разбросаны по городу (дебильные, низкоуровневые), либо выдавались как награда за квест или за убитого босса в рейде.
Получается, разжиться новой экипировкой было довольно сложно. Наиболее вероятными были два пути: прохождение большего количества данжей, наличие в клане опытных крафтеров. В итоге «Эпоха» создавала такой круговорот артефактов — мы собирали все, что к полу не прибито, отдавали крафтерам и ждали, что они создадут что-то путное. В уникальных подземельях, типа Города Воров, даже низкоуровневые артефакты было не забрать. Если обычный рейд больше походил на привычную ВиртРПГ, то вот такие приключения, как Город Воров и Тидлост Хвель — были сюжетными ходилками.
К чему я все это? Использовать навык Пробуждения я не стал бы никогда на свои предметы. Даже представлять, что из-за глупой случайности я останусь без куртки Вилониса или без кроссовок Шариент — не хотелось. Поэтому на выбор оставалось лишь два варианта: Слияние и Дестабилизация. Сотворение и Разрушение. На первый взгляд, Дестабилизация привлекала меня куда сильнее, чем Слияние. Но я решил, что если проводить аналогию силы Контроля и этого навыка, то высокоуровневые артефакты «отключить» я не смогу. Поэтому навык не такой уж и привлекательный, хотя и звучит сильно. Я решил, что дареному коню в зубы не смотрят и кликнул на Слияние Артефактов. Хуже точно не будет.
*Великолепный выбор. Я тобой горжусь! Не забудь нахватать эссенции прямо сейчас!

ヽ(^。^)丿*
Уверен, Юки все спланировала, как обычно. Изначально хотела, чтобы я именно этот навык и выбрал, хитрая Звездочка. Я использовал свиток навыка сразу, как только его получил. Диалоговое окошко рассказало, что я теперь владею навыком Слияние Артефактов и это еще автоматически позволяет мне использовать навык Сбор Эссенции Артефактов, мастерство которого зависит от уровня моего Контроля. Ну, тут у меня проблем не было. Я использовал Чутье Искателя и увидел тусклое мерцание на телах поверженных пещерников. Как раз те самые артефакты, которые я никак не мог заполучить себе. Я вытянул вперед раскрытую ладонь и применил Сбор. Мерцание разгорелось и, незаметно для моих спутников, тонкие нитки эссенции артефактов потянулись к моей ладони, за несколько секунд собирая все, что оказалось в поле зрения.
*Резерв Эссенции Артефактов (Р. Э. А.) — 5800 ед.*
Почти шесть тысяч, вот только вопрос — много ли это? Я попросил Юки вывести список того, что я могу слиять на такие ресурсы и понял, что не стоило заранее излишне вдохновляться навыком. Все, на что я был способен с таким объемом эссенции — это сделать медный метательный нож с уроном 3–5. И еще деревянную дубинку, которой не мог даже пользоваться. Класс, зачем мне этот навык? Надо было брать Дестабилизацию, прогадали мы с тобой, Юки.
*Ты не торопись, минорный мой. У тебя навык уровня Ученик, не забывай. Плюс у тебя вообще никаких пассивных навыков крафтера нет. Так что сильно не расстраивайся, главное — не забывай набирать эссенцию!*
Придется поверить Звезде на слово, а что еще остается? Обычно она меня не обманывает, поэтому и сейчас вряд ли решила провести. Но, конечно, ожидал чуть большего от подарка за столь сложный квест.
[Шерлиан]: Навык невероятный. Благодарю.
Хоть кто-то был доволен. Итак, что теперь делаем? Точно, направляемся на турнир по «роллерсу» прихватываем с собой Хьюго и думаем, как вычислить Пёрша Шшентршон, если тот вздумает прятаться.
— Тильмерона, время отправляться на турнир?
— Да, но для начала нам следует переодеться, — усмехнулась эльфийка. — И вообще, чуть привести вас в порядок. А то могут и не пустить на столь привилегированное событие… вас, таких.
Видно, что эльфийка получала несказанное удовольствие от того, что издевалась персонально надо мной. Шерлиан и Ценере выглядели довольно прилично, по меркам аляповатых одежд «Эпохи». А вот я больше походил на школьника, который не до конца решил, как ему стоит одеваться, поэтому выбирал вещи подороже, разных цветов и оверсайз, чтобы скрыть свое щуплое тело. И если тело мое уже давно превратилось в произведение атлетического искусства (спасибо Звездному Ассистенту за это), то с гардеробом точно надо было что-то делать.
— Ты только не волнуйся, — пояснила Тиль, — я знаю о всех ваших артефактах и вещах. В Городе действует специальное ателье, которое создает образы, которые можно носить поверх своих вещей. Довольно удобно! Скоро сам увидишь.
— Хорошо, — согласился я. — Передай координаты этого места, мне нужно пригласить еще одного друга — он специалист по части азартных игр. Думаю, не лишним будет взять его с собой.
— Хьюго будет сопровождать тебя? — Ценере услышал наш разговор и я не стал отрицать. — Тогда я поменяюсь с ним местами. Иметь более двух телохранителей Золотому Киру не стоит.
— Это хорошая идея, — подтвердила Тиль. — Если, конечно, твой друг не желает снять маску.
— Нет, — твердо ответил Ценере, продолжая поддерживать инкогнито. Правда, я почувствовал, что тут было что-то еще. Он не хотел лишний раз сталкиваться с Хьюго. У них была какая-то история и я чувствовал пробуждающееся внутри любопытство. Если от Ценере ждать ответов не стоило, то Хьюго выглядел как андед, который любит поболтать.
— Тогда подменишь на время Хьюго и станешь сопровождать Вэла вместе с Рамоном, — подытожил я.
— Хорошо, — без возражений согласился обладатель Ловкого Ключа.
Мы раздали задания малым семьям, отправили их на Охоту, а сами последовали за Тильмероной к порталу, ведущему нас из микромира Сходки, вновь на улицы Города Воров. Я передал сообщение Вэлу, Хьюго и Рамону — мы должны были встретиться у ателье, куда звала нас тёмная эльфийка. Времени оставалось не так уж и много — надо было навести марафет и отправляться в Воровское Казино.
Здание — да чего там, особняк как особняк. Полно таких в Городе Воров. Относительно невзрачное, но со своим характером. Видно, что за ним ухаживают, внимательно сохраняют и не позволяют модным неоновым вывескам забраться на фасад трехэтажного строения. У входа обязательная охрана — два огра, чьи мышцы проступают даже сквозь отлично сшитые костюмы. Выглядели они, прямо скажем, слегка нелепо: ну вы представьте себе таких трехметровых махин, у которых лица выглядят как у существ, которых с ранних лет били бейсбольными битами по физиономии. Ни грамма интеллекта или осознанности — туповатые, но преданные горы мышцы, готовые растерзать любого нарушителя. Не слишком элегантное решение для авторского ателье, но свою функцию они выполняли отлично. А именно — отпугивали праздных посетителей, заинтересованным же лицам рекламировали способности хозяина этого места. Если уж он смог заставить подобных увальней выглядеть в костюмах вполне прилично, то с существом обычной комплекции проблем точно не возникнет!
Я ожидал прибытия Вэла и его телохранителей, поэтому делать решительно было нечего. Мы околачивались у входа в ателье, пока Тильмерона ворковала с ограми, а потом упорхнула внутрь, бросив мне, что подождет вместе с мастером. Шерлиан и Ценере собеседниками были молчаливыми, поэтому я потратил время ожидания на размышления о чем-то своем, отдаленном. Признаюсь, глубоко внутри я был весь на иголках, ожидая сообщения от Да-Го. У нее была достаточно важная миссия — расправиться с одним из Высших Зилотов. Я даже не был уверен до конца, способна ли кореянка на подобное свершение. Понятно, что в случае чего Сильве придет ей на подмогу, но дело-то было совсем не в этом. Это был своего рода тест, я ожидал, что Дангом самостоятельно докажет свою профессиональную пригодность, убив Лушта. Я еще успел подумать о том, смог ли я сам справиться с пещерником, но смоделировать нашу битву в уме никак не получалось — слишком много вводных. Теперь в бою играли особую важность мои Генераторы. Уровень их заряда, количество собранных в резервуарах низших и обычных духов, для использования навыков Кицунэ и так далее. Я превращался в довольно сложного персонажа, наделенного приличным арсеналом, за которым приходилось неустанно следить. Я пытался выработать у себя привычки — напитывать Генераторы, поглощать достаточно духов для резервуаров, а теперь еще — вытягивать эссенции артефактов. Это уже не боевое ВиртРПГ, а какой-то симулятор выживальщика, честное слово!
Прибытие крафтера из моего клана и его сопровождения прервало ход мыслей. Я отвлекся, улыбнулся и помахал Вэлу. Несколько минут мы обсуждали создание Союза между роденти и ракми. Взломщик рассказал мне, что еноты и крысы сначала были настроены крайне скептически, но как только сели за стол переговоров — нашли много общих точек соприкосновения. Вот и отлично! Такое я был рад услышать. Вэл собирался вернуться на Свалку и расспросить новоиспеченных союзников о сейфах Портунус. Я выдал ему еще несколько «секретных поручений» и попросил ввести «свалочных разбойников» в курс Испытания Жениха. Вообще, я подумывал о том, чтобы подключить Вэла напрямую ко всем своим делам в Городе Воров. Парнем он был смышленным и со всеми заданиями отлично справлялся. Да, не восхитительный боевой потенциал, ну так в этом деле он был ему и не нужен. Я решил попробовать поспихивать на него побольше дел, глядишь во Взломщике откроются еще какие таланты. Теперь я понял, почему Люмз был так очарован Вэлом. У этого игрока был поистине уникальный дар — за что бы он не брался — все у него получалось.
— Ценере будет сопровождать тебя до завтрашнего дня, — заявил я напоследок. — Я реквизирую Хьюго, нам предстоит поучаствовать в финале азартной игры, он подходит как нельзя лучше.
— Без проблем, — пожал плечами Вэл, не слишком понимая моих опасений. Думаю, он пока еще не задумывался о том, кто из Элиты «настоящий союзник», а кто — потенциальная угроза. Зато вот Рамон успел мельком взглянуть на меня и кивнуть со знанием дела. От него незамедлительно пришло личное сообщение.
[Рамон]: Удалось выяснить, на чьей стороне этот любитель масок?
[Я]: Не-а, он непробивной, но ведет себя максимально подозрительно. Что с Хьюго?
[Рамон]: Если бы я сказал, что он просто придурок, ты бы мне не поверил. Болтать любит, это уж точно. Думаю, он тебе много всего расскажет, но все фильтруй.
[Я]: Спасибо за совет. Приглядывай за Вэлом.
[Рамон]: Само собой.
Наша переписка не заняла больше пары секунд, но я увидел, как пристально смотрит на меня Ценере, своими зелеными глазами, аж мороз по коже! Вряд ли он мог считывать системную переписку, но рядом с ним я всегда ощущал себя не в своей тарелке. Мы попрощались с Вэлом и его тройка отправилась на свалку, а я пригласил Шерлиана и Хьюго пройти внутрь.
— Цель визита? — поинтересовался один из огров.
— Приодеться. Так же стильно, как ты, старина, — заявил Хьюго еще быстрее, чем я сумел отыскать подходящий ответ. Да уж, за словом в карман европейский андед не лез.
— Вас ожидают, — кивнул огр и указал своей ладонью в сторону двери.
— Обожаю перевоплощения, — поведал мне Хьюго. — До всей этой звездной фигни я был модельером, веришь?
— У меня есть причины тебе не верить? — использовал я главное оружие семьи Миринис.
— Да не, нет, конечно. Просто у меня лук такой. Ну, ты понимаешь. Мертвецкий.
— Понимаю. Но, ты же Мастер Костей. Как еще ты мог бы выглядеть?
— Ага, в точку! — рассмеялся он, а его оголенные зубы заклацали. — Так что, значит нам надо приодеться для шикарной вечеринки?
— Таковы пожелания нашего информатора. Вы скоро познакомитесь.
Я вкратце рассказал говорливому Хьюго о Тильмероне, пока мы заходили в ателье. Внутри нас ждал утонченный интерьер в викторианском стиле. Никаких вычурных и ярких акцентов — все очень приятно, тихо и чинно. Небольшие золотые элементы, в основном же: стены цвета тиффани, полы, выложенные деревянной мозаикой и перекрытия из красного дуба. Очень приятное и явно не дешевое место. Рабочего персонала мы не заметили, зато услышали смешки и звуки оживленной беседы, доносившиеся со второго этажа. Наша троица обнаружила Тильмерону и еще одного тёмного эльфа, сидящими посреди просторной залы за крошечным кофейным столиком. Они попивали горячее какао из крошечных медных чашек и заедали миниатюрными разноцветными макаронами.
— Вот они, твои протеже, милейшая? — глаза эльфа в приталенном фиолетовом костюме вспыхнули ярко-красным светом.
— Спеши познакомиться, Вильмедас, это — Золотой Кир.
— Тот самый, о ком судачат в каждом занюханом углу Города Воров и обсуждают вполголоса в самых престижных салонах? — Вильмедас поднялся со стула и поспешил подойти ко мне почти вплотную. — Не вижу в нем ничего особенного. И все же — такие достижения. В чем твой секрет, милейший?
— Ловкость рук и никакого волшебства, — ответил я со сдержанной улыбкой. — Тильмерона очень высоко о вас отзывалась. Сказала, что вы сможете подготовить нас к вечернему мероприятию. Финал роллерса.
— Сразу к делу, значит, — эльф чуть изогнул бровь. — Что ж, это мне нравится. Да, безусловно, я могу совершить любое чудо, даже с вашими данными. Вот только мои услуги не дешевые и, я не уверен, что…
— Семья Дэ’Уньи покроет все расходы, — поспешила ответить Тильмерона. — Об этом можешь не беспокоиться, Вильмедас.
— Интригует, — улыбнулся он. — Хорошо. Я работаю со всеми тремя?
— Я могу принять любую форму самостоятельно, — тихо ответил Шерлиан.
— И все же, будет лучше, если я подберу вам что-то, хорошо работающее в тандеме. Если вы не возражаете.
Шерлиан посмотрел на меня практически «собачьими глазами», но я оказался непреклонен. Даже и не знал, что он так заботится о своем внешнем виде и не хочет изменений.
— Да брось, Шерлиан. Будет весело!
— Именно, — хлопнул в ладоши Вильмедас. — Дамы!
Двери залы тут же отворились и пятнадцать тёмных эльфиек, одетых в светло-фиолетовые костюмы поспешили «облепить» нас со всех сторон, очень профессионально снимая мерки и слушая все команды Вильмедаса.
Если вы когда-нибудь смотрели реалити-шоу с преображениями, вы можете примерно понять, что происходило дальше. Нас мыли, чистили, стригли, гримировали, кормили и поили. Все происходило так быстро, что я едва успевал задавать вопросы и делать комментарии. В итоге отбросил эту затею и позволил процессу полностью захватить меня. Видно было, что Шерлиану не очень нравится во всем этом участвовать, а вот Хьюго получал несказанное удовольствие от всего происходящего. Особенно ему нравились тёмные эльфийки, которые с опаской смотрели на него и нехотя дотрагивались до лишенного кожи тела.
— Давайте, давайте, девоньки, смелее, я не кусаюсь. Если не попросите! — подбадривал он их и заливался таким смехом от которого у нормального человека кровь стыла в жилах.
— Так ты знаком с Ценере? — спросил я, когда мы снова оказались в том зале, где впервые встретили Вильмедаса. Он с Тиль отправился подбирать нам наряды, а мы пока сидели втроем на диване, а перед нами поставили целую гору разноцветных макарон и разлили по кружкам темный горячий шоколад.
— С кем? А, да, точняк. Давние друзья, коллеги, — хихикнул Хьюго, закидывая в раскрытую пасть сразу несколько сладостей.
— И кто он?
— Ловкач, Убийца и Хитрец, — заявил Хьюго. — Слушай, я тебе ничего не расскажу, Кир. Прости за прямоту. Лишнего взболтну — Ценере узнает, а мне это не на руку, сечешь? Мы из подземелья вернемся и ты обратно в Москву, а я в Европе и у нас там свои замуты. В том числе, связанные с Ценере.
— Вы оба из В. Е. Г.? — не унимался я.
— Так просто не отступишь, да? Хорошо, хорошо. Можно и так сказать. Только В. Е. Г. уже нет. В том формате, в котором она была на бете и на старте Эпохи. Много чего произошло, если не дурак и сам поймешь.
— Появились те, кто решил за злодеев сыграть? — андед не ответил, только глаза вспыхнули. — А ты, Хьюго. Герой или Злодей?
— Сам как думаешь? — захихикал он. — Нет у тебя радара такого, чтобы отличать плохишей?
— Пока еще не получил. Но, мне кажется, герои не станут себя скрывать. Зачем им это? Они прекрасно знают, на чьей я стороне. Как и весь мир.
— Весь мир, в точку. Неплохо ты там выступил, на этом интервью. Многим игрокам твои слова поперек горла встали. Сам как думаешь — долго протянешь?
— Планирую выиграть в Эпохе, а ты?
— Не, у меня таких амбиций нет, — покачал головой андед. — Да я и не знаю толком, зачем продолжаю играть. Человеческий облик я уже потерял. Тех, кого хотел защитить — лишился. Победить в Эпохе? А как это сделать, Кир? Ты знаешь?
— Конечно, — улыбнулся я. — Просто не проигрываешь, убиваешь как можно больше пришельцев и показываешь им каждый раз оттопыренный средний палец.
Он несколько секунд смотрел на меня, пытаясь понять: шучу ли я, издеваюсь или действительно серьезен. В итоге Хьюго разразился своим фирменным хохотом и заявил:
— Вот что, Кир. Я считаю тебя форменным безумцем, но скажу так. Если ты приведешь нас к победе, если тебе удастся обокрасть Тидлост Хвель — я на твои вопросы отвечу. И про личность Ценере, и про В. Е. Г. Черт, да я тебе расскажу все, что захочешь и все, что я знаю сам! Но думаю, нас ждет провал. Не сработаемся мы вместе. Не думаю я, что из тебя отличный лидер выйдет. Я их парочку повидал и ты ни на одного не похож.
— Договорились, — я успел схватить ладонь андеда и крепко ее сжать. — Я согласен на твои условия, Хьюго. Но и ты о них не забывай, чтоб без хитростей!
— Ух! Быстрый ты паренек, тут ничего не скажу. Ладно, ладно. Договор есть договор. Но я все еще не понимаю, чего Элейн в тебе усмотрела. Как по мне — слишком рисковый ты парень.
Я не успел ему ничего ответить — ведь перед нами открылись главные двери и в зал походкой триумфатора зашёл Вильмедас, под руку с Тильмероной. За ними двигались эльфийки, везущие бесконечные вешалки с одеждой. Тёмный эльф властно хлопнул в ладоши и объявил:
— Пришло время примерок!
Каждый из нас получил особенное кольцо, которое мы надели на мизинцы. Благодаря этому кольцу игроки могли «менять» свою одежду, не переодеваясь. Вроде того, как в ВиртРПГ действовали платные «шкурки». Выбираешь броню и она теперь украшает твоего персонажа за определенную плату. Чем круче шмотка, тем она, обычно, была дороже. Вильмедас подошел к вопросу комплексно — он менял не только костюм, но и бижутерию, атрибуты, обувь и так далее.
Говорить во время примерки запрещалось. Мы могли только молча пялиться в зеркала и кивать или мотать головой, когда тёмный эльф спрашивал — довольны ли мы образом. При этом, наша реакция, на самом деле, не имела никакого значения. Порядком подустав, я кивал на все его вопросы, но примерку это не останавливало.
— Никак не могу понять, стандартный черный цвет тебе совсем не идет! Но как это возможно? Нестареющая классика и такой фатальный провал. Невыносимо! Посмотри на своего друга — великолепие! Что не приложу, выглядит как со страниц самых дорогих журналов!
Так Вильмедас говорил о Шерлиане. Белая кожа, угольно-черные волосы и даже гротескный шрам не мог скрыть его правильные черты лица. Он стал все меньше походить на меня, наверное, лицо постепенно менялось вместе с его характером. Когда он отделился и стал личностью, то был моей ожившей копией, а сейчас — вряд ли бы нас кто-то спутал. Волевая челюсть, не чета моей, утонченный длинный, узкий нос, изящные, хоть и густые брови и цепкий взгляд черных глаз. Шерлиан казался мистическим незнакомцем прямиком со страниц девичьих романтических фэнтези-книг о вампирах и оборотнях. На его фоне мы с Хьюго выглядели форменными придурками: обыкновенный пацан, только что закончивший универ и худосочный лысый скелет почти без кожи. Фрик-шоу на выгуле и задумчивый парень-модель. Хоть теперь мне стало ясно, из-за чего так переживала Тильмерона! Я бы и сам себя не пустил ни в какое казино!
— Клетка? — задумчиво спросила Тиль.
— Клетка? Дорогуша, — Вильмедас завис на секунду, — гениально.
Парочка щелчков и я не поверил своим глазам. Что-то произошло — я перестал выглядеть как охламон и стал выглядеть действительно… стильно? Костюм тройка с жилеткой темно-синего цвета с красной, едва заметной клеткой. Черная рубашка и галстук темного, густого красного цвета. Точно такой же красный платок в левом кармане. Тяжелые золотые запонки, инкрустированные красными алмазами. На ногах — темно-коричневые мокасины с синей подошвой. Не знаю, как ему удалось, но я даже дар речи потерял. Волосы уложены набок, зализаны, но не до конца, из-за чего сохранялся такой мальчишеский, бунтарский видок. Жаль Энде меня не видит сейчас — она бы точно оценила!
Я заметил Шерлиана, стоящего рядом со мной — его костюм полностью черный, но в такую же красную клетку, как и у меня. Она почти незаметна, только при движении. Его костюм выглядел куда более комплексным, чем мой — я понял, что каждая вещь представляет собой разную глубину черного цвета. От самой густой снаружи до самой легкой на рубашке. Вильмедас не удержался и «повесил» на ухо Шерлиану длинную черную сережку. Знаток быстро подключился и выдал мне, что изображенный на сережке кинжал, окутанный тенями — символ семьи Дэ’Уньи.
Для Хьюго был подготовлен зеленый костюм в агрессивную красную клетку, ядовитый и вычурный, он идеально контрастировал с внешним видом ходячего скелета. Костюм притягивал к себе взгляд вычурными цветами и тем самым отводил от неприятного внешнего вида зомбака. Белая рубаха казалась очень уместной, как и толстая золотая цепь, свисающая с его тонкой шеи. Из нагрудного кармашка выглядывал платок с изображением, вдохновленным Санта Муэртой — великолепный штрих от мастера.
— Маэстро Вильмедас — у меня нет слов, — честно признался я. — Ваше мастерство — выше всяких похвал.
— Вы мне льстите, хотя и говорите правду, — ответил довольный тёмный эльф. — Все, что мне остается — это пожелать вам удачи в ваших приключениях. Я сделал все, что мог для вашего успеха.
— И даже больше, — кивнул я. — Вы отлично себя преподнесли. Завтра вечером мы снова наведаемся к вам, но с куда большей компанией. И заказ будет не только на вечерние костюмы. Вы же сможете помочь нам подготовиться к неизвестным природным и социальным условиям?
— Сделаю все, что в моих скромных силах, — улыбнулся эльф.
— Это ты о чем? — Хьюго не скрывал своего интереса.
— О том, что этот мастер поможет нам собрать арсенал костюмов для Хранилища-вне-времени. Эти кольца, — я указал на мизинец, — хранят до пяти готовых образов. И они нам очень пригодятся в скором будущем. Но пока, нам пора, так ведь, Тильмерона?
— Карета уже подана, — кивнула эльфийка и нажала на собственное кольцо, меняя платье. — Пора обнести под чистую это казино.
— Вот этот разговор уже по моей части, — усмехнулся Хьюго. — Погнали!

Глава 21
Ночные игры

— Нас ждет нереальное веселье, — Хьюго не сдерживал эмоций. Грядущее событие занимало все его сознание. Я бы тоже с радостью окунулся в пучину безумного азарта, но положение не позволяло.
Придется занять непривычное место болельщика и постараться не думать о том, что я и сам бы с удовольствием принял участие в инопланетной азартной игре. Я передал Хьюго все свои заработанные денежки и отогнал подальше мысль самому принять участие в финале «роллерса». Призывы Юки тоже пришлось игнорировать — звездочка спамила меня просьбами и мольбами, но я остался неприклонен. Есть цель поважнее — найти и разобраться с Пёршем Шшентршон, а не проводить время за игрой на ворлеоны.
Как и обещала Тильмерона — к зданию казино мы подкатили в шикарной карете из черного дерева, лакированного, начищенного до блеска и украшенного регалиями семьи Дэ’Уньи. Меня немного беспокоил тот факт, что Элита Портунус так сильно засвечивает свои «особые» отношения с тёмными эльфами, но времени на поиск других вариантов, конечно же, не было. Наш экипаж остановился у алой ковровой дорожки и услужливый гоблин подпрыгнул на ступеньку кареты, услужливо открывая дверь с поклоном.
— Добро пожаловать во Дворец Пороков, игроки!
— Дворец Пороков? — я с удивлением посмотрел на Тильмерону.
— Дворец Пороков! Как же я мечтал здесь побывать! Спасибо, Кир! — Хьюго невозможно было сдержать. Он превратился в обезумевший от азарта шторм и первым выпрыгнул из кареты. Мне пришлось двинуться следом, чтобы подать руку нашей единственной даме.
Тильмерона Дэ’Уньи выглядела сногсшибательно. Длинное черное платье с блестками, открытые плечи, и тяжелое золотое ожерелье на шее, подчеркивающее ее тонкую, аристократичную шею. Высокая прическа и фирменная улыбка, доставшаяся ей от отца. Если бы мое сердце не принадлежало Даше, я бы точно попробовал за ней приударить, уж будьте уверены. Но, эльфийке не везло — сначала с нами путешествовали индифферентные к женским чарам Шерлиан и Ценере, а теперь присоединился Хьюго, которого игры на деньги интересовали гораздо больше, чем утонченные дамы. Интересно, кстати, а его тело андеда могло вообще ну это, того. Получать удовольствие от тесного общения с противоположным полом? Надо будет обязательно поинтересоваться об этом позже или еще лучше — когда мы обворуем Тидлост Хвель и ему придется ответить на все мои вопросы.
Зато вот праздные зеваки, собравшиеся вокруг Дворца Пороков, по достоинству оценили красоту Тильмероны. Они свистели, хлопали и воззывали к ней, но девушка оставалась возвышенной и недоступной, как голливудская звезда. Она с кошачьей грацией двигалась вперед, благодарно кивая и улыбая, не смотря ни на кого конкретно, лишь сохраняя подходящий этикет.
Я подобным манерам обучен не был, поэтому плелся следом, стараясь лишний раз не отсвечивать. Может новый прикид и подарил мне кое-какую уверенность, но все же столь пристальное внимание толпы кого угодно могло вогнать в краску и почувствовать на себе синдром самозванца. Я чувствовал себя персонажем, который совсем недавно «получил мозги» и взглянул на мир рассудительно и четко, а из-за этого слегка стеснялся если не своих выводов, то хотя бы прошлого, которое казалось шуткой и великим заблуждением.
Но, я дал самому себе слово избавиться от этих самокопаний и сосредоточиться на двух вещах — настоящем и будущем. У меня есть цель и я собираюсь воплотить ее в реальность. Я обернулся и увидел Шерлиана, отстающего от нас на пару шагов — удивительно, но внимание множества зрителей (особенно женского пола) переключилось на моего теневого спутника, стоило ему только выйти из кареты. Да, стоило признать, что копия получилась гораздо лучше оригинала. Думаю, все дело было в природной бледности и темноте его волос. Такой черно-белый контраст выглядел едва реальным, скорее ожившей статуей античности. Он вписывался в Город Воров как влитой, как если бы жил здесь всю свою жизнь.
— Можно увидеть ваше приглашение? — поинтересовался привратник из семьи Шариент, стоящий у входа. На меня он посмотрел с прищуром, как будто узнал, но статус не позволял ему выкрикнуть мое имя. Тильмерона протянула коту четыре золотых билета и тот удовлетворенно кивнул. Поднес их к лицу и проткнул клыками, как дыроколом, а после вернул нашей эльфийке. — Рады видеть вас во Дворце Порока, дама и господа.
Дверь приоткрылась и мы погрузились в полумрак одного из самых популярных игорных домов Города Воров. Знаток заработал почти одновременно с тем, как Тильмерона начала вполголоса рассказывать нам о месте, в котором мы оказались. Он был создан силами трех семей: Дэ’Уньи, Шариент и, удивительно, но Шшентршон. Еще на заре сотворения Города Воров, пещерники преследовали совершенно другие амбиции, может и не были такими уж дружелюбными, но, по крайне мере, шли на контакт куда охотнее, чем сейчас.
Дворец Пороков — самый крупный игорный дом Города и самый роскошный. Двенадцать этажей, более пятиста залов, секретные комнаты, потайные ходы и удовольствие на любой вкус. Здесь можно было испробовать все, что душе угодно — утолить жажду, похоть, тщеславие, азарт и потешить гордыню разом. Единственное условие — все стоило денег, естественно. Чем выше этаж — тем выше ставки. На двенадцатом играли уже не на ворлеоны. Жизни, здания, артефакты, судьбы — человек мог прийти туда принцем воровском семьи, а уйти безродным рабом. Могло случиться и наоборот. Существовала легенда, что когда-то глава семьи Иро-Кае заработал тут целое состояние, позволившее ему перенести сюда свой род и добиться правящих позиций. В таком вот месте мы оказались.
Здесь царили свои законы и единственная власть была выше Дворца Пороков — власть Королевы Воров, носящей Корону. Только она имела право обжаловать решения, выигрыши и проигрыши этого места и никто иной. Но Марьяна не желала участвовать в подобных вопросах, поэтому, по словам Тильмероны, Дворец Пороков и другие игорные дома стали своего рода политическими трибунами, на которых решались судьбы Города. По иронии — сегодня здесь же решится судьба семьи Шшентршон. Пускай они еще об этом не знают, но это совершенно точно произойдет. Этой ночью погибнет двое из семерых Верховных Зилотов. Событие, которое пошатнет основу пещерников и заставит их действовать.
— Кир! Ты ли это? — голос, который я совсем не ожидал услышать. Тильмерона как раз прервала свой рассказ, я обернулся и увидел давнего знакомого. Магистр Люминус Шариент, собственной кошачьей персоной! Черный кот бросил разговарить с парочкой роскошно одетых кошек и поспешил ко мне.
Когда-то именно он допрашивал меня после моего скромного триумфа в Малой Сокровищнице Шариент. Он же подарил мне фирменные кроссовки Шариент. Кот, которого я был рад видеть, как никого другого.
— Люминус, дружище! — я шагнул навстречу, протягивая руку, но кот словно этого даже не заметил, распахнул объятия и сжал меня со всех сил.
— Кир! Невероятно! Как ты возмужал, и выглядишь наконец-то прилично!
— Многое случилось, — я улыбнулся, чувствуя подступающую ностальгию.
— Да я уж наслышан о твоих подвигах. Но! Пока только слухи, не желаешь ли рассказать все из первых уст?
— Я бы с удовольствием, магистр Люминус, но прибыл я сюда не ради развлечений. Может, если найдется время после, то…
— До начала игр еще час, а Хьюго уже отправился прощупывать почву, — тут же сообщила мне Тильмерона.
— Ого, ты подружился с семьей Дэ’Уньи? Помню, в прошлый раз Нильферон собирался искупать лезвие своего легендарного кинжала у тебя в глазнице, а теперь выдал в сопровождение дочку, — мурлыкнул Люминус.
— Заводить друзей — моя особенная сила, — заявил я. — Раз у нас еще есть время, то предлагаю уединиться и все обсудить. Есть ли здесь подходящее место?
— Конечно, у наших семей особые права во Дворце Пороков. Позволите пригласить вас в мой скромный салон, госпожа Дэ’Уньи?
— Я всего лишь Советник Кира. Все будет, как он пожелает, — проворковала Тиль.
— Ведите, Люминус, — подбодрил я старого друга.
Наверное, стоит сказать пару слов о том, что происходило непосредственно внутри Дворца Пороков. Хотя, признаюсь, это будет достаточно проблематично. И дело вовсе не в царящем здесь полумраке. Игорный дом был специально выстроен таким образом, чтобы позволить посетителям чувствовать безопасность, определенную скрытность и незаметность. Небольшие залы, где посетители либо играли в азартные игры, либо собирались «по интересам». Я был абсолютно уверен, что Люминус не случайно наткнулся на меня — наверняка привратник дал ему знак. Потому как, путешествуя по этому здания, я не смог точно рассмотреть никого из посетителей. Для этого необходимо было либо сесть с ними за игорный стол, либо ответить на приглашение работников Дворца, зазывающих предаться пороку.
Я не преувеличу, если скажу, что тут было вообще все, что можно было только захотеть. Приземленные вещи вроде запрещенных веществ, алкоголя, быстрой и страстной любви — мелочи по сравнению с тем, что предлагал гостям Дворец Пороков. Какой-то нижний уровень, совершенно лишенный фантазии. Уверен, здесь можно было «выпустить пар» любыми способами, от убийства до сладкого забвения. Главное — чтобы просящий мог заплатить подходящую цену.
Основа строения — темное дерево, которое поглощало любой яркий цвет. Наверняка какой-то дорогущий инопланетный материал, но создатели этого места не скупились на ворлеоны. Золото, серебро, платина, драгоценные камни. Дворец подошел бы любому тщеславному правителю! Под ногами бесконечные ковры, на которые было очень приятно ступать, я буквально получал удовольствие от каждого шага — по-другому и не объяснишь. Еще одна из особенностей — довольно много зеркал почти на каждой стене. И еще картины. Изображенные жители Города, известные деятели. Пару раз я даже увидел Марьяну в облике Королевы Воров! А на нескольких картинах была она же, но в совершенно непристойных позах и практически без одежды. Сомневаюсь, что Марьяна добровольно согласилась позировать для подобного «творчества»! Жаль, у меня не было с собой камеры и я не мог запечатлеть на память такое. Хотя, самой Королеве Воров я бы вряд ли стал о таком рассказывать — слишком уж ценю свою жизнь.
Мы поднялись на седьмой этаж, который был всецело отведен для семьи Шариент. Люминуса поприветствовали породистые коты-охранники, а на меня смотрели с нескрываемым обожанием. На этом этаже не велись никакие «увеселительные практики», либо они тщательно скрывались за закрытыми дверьми. К одной из таких нас и привел Люминус. Черный кот вытащил связку ключей и открыл перед нами небольшую гостиную, приглашая внутрь. Все это время мы почти не разговаривали, обмениваясь только короткими шутками, да я задал несколько вопросов, касательно развлечений на других этажах. Стоило нам только зайти в гостиную, как Люминус спросил, что мы желаем заказать, передал пожелания, которые были выполнены мгновенно, а после плотно прикрыл дверь и уселся в бархатное кресло.
— Я, естественно, не просто так тебя отыскал, — заявил магистр, а я так и знал. Тильмерона сидела тихо, с напускной гримасой скуки. Шерлиан безмолвно стоял у стены, не пожелав присесть. Я же попробовал принесенное кошачье густое вино и остался доволен вкусом.
— Понятное дело. Выкладывай, Люминус, в чем дело.
— Несколько дел, — вздохнул кот. — Первое, самое важное — то, что я слышал на улицах относительно семьи Шшентршон — правда?
— А что ты слышал? — кот провел указательным когтем себе по горлу. — Это правда. Но вы не можете участвовать в данной революции.
— Вот как? Это еще почему? У нас с пещерниками небольшие личные счеты.
— Задачка для малых семей. Они будут грызть друг другу глотки, стараясь покрасоваться перед Королевой и заработать себе место игрушечного Короля.
— Значит, ты уже сделал выбор?
— Ты думал, что я рекомендую семью Шариент на пост супруга Марьяны? — Люминус не ответил, но и дураку было ясно — они на это надеялись. — В этом нет необходимости, ваш авторитет ни коим образом не пошатнется, а моя лояльность — никуда не денется. Но в вопросах замужества надо смотреть на картину более широко. Любая из правящих семей не может претендовать на данный пост. Баланс будет нарушен навсегда.
— Тоже самое произойдет, если ты отдашь предпочтение малым семьям, — ответил Люминус. — Они получат территорию Шшентршон, всю их власть, да еще и влияние Королевы.
— Не всю же, — усмехнулся я. — Или ты думаешь, я так глуп, чтобы выбить стул из-под одной семьи и тут же подставить под следующую? Брось, Люминус. Ты давно меня знаешь — я бы не стал действовать так опрометчиво.
— Вообще, Кир которого я знаю, именно так бы себя и повел, — улыбнулся черный кот и его усы смешно задрожали. — Но ты, видимо, изменился не только внешне. Поведаешь свой план? Или хотя бы его часть?
Глупо было скрывать мое трепетное отношение к семье Шариент. И я не боялся осуждения со стороны Тильмероны и ее отца. Мне позарез нужны были союзники и я собирался говорить откровенно, рискуя, и одновременно выстраивая надежную стратегию собственной доминации.
— Это рискованно, ведь остальные могут не оценить подобный ход, — заявил Люминус, когда я закончил свой рассказ. Он слушал внимательно, перебивая лишь тогда, когда ему необходимо было задать уточняющие вопросы.
— Раку-Раку и Ядоклыки уже приняли новые правила игры.
— Новоиспеченный Союз на Свалке? Твоих рук дело? — удивленно спросил кот, а я ответил кивком. — И все же. Тут разговор совершенно о других величинах. Ты предлагаешь трем семьям смертельную борьбу, а в награду даешь сущие крупинки. Не боишься их гнева?
— Это будут не крупинки, а честная служба предводителя Элиты Портунус. Шайки, завоевавшей Тидлост Хвель.
— Если, конечно, ты с этой задачей справишься, — кивнул Люминус. — Но я буду держать за тебя свои лапки. Я обсужу с семьей, мы постараемся как можно более весомо посодействовать Элите в этом приключении. Особенно теперь, когда я знаю, что наши интересы совпадают. Хоть и в весьма рискованной манере.
— Рад слышать это, магистр Люминус Шариент, — искренне ответил я. — Как поживает госпожа Марисса?
— Весьма хорошо. Она передавала свои добрые слова и сожаления о том, что не сможет встретиться с вами лично. Госпожа в данный момент ожидает свое потомство.
— Вот как? Передавайте мои поздравления.
— Всенепременно. И, не могу не спросить. После рассказа Финика и всех слухов. Это правда? То, что случилось с Клариссой?
У нас оставалось немного времени, до начала финального игрового состязания и я вкратце пересказал Люминусу историю Великой Плутовки.
— Невероятно! Я бы отдал свою лапу, чтобы хоть вживую увидеться с легендой нашего рода. Благодарность нашей семьи не знает границ, Кир. Будь уверен, мы никогда не забудем того, что ты сделал. И, как ты знаешь, наша благодарность — это не только слова. Мы приготовили тебе подарок, но отдать его, к превеликому сожалению, можем только после твоего возвращения из Тидлост Хвель. Таковы правила.
— Ваши дары — мои самые любимые, — ответил я. — Буду ждать его с нетерпением.
— Ну что ж! — Люминус хлопнул в ладоши, поднимаясь. — Нам следует собираться на финал, не так ли?
— Конечно. Благодарю за гостеприимство и интересную беседу.
— Скажи, Кир, тебе нужна помощь в обнаружении этого Пёрша?
— Нет, — резко ответил я. — Не хочу, чтобы семья Шариент была замешана в подобных разборках. Сохраните свое имя и не опускайтесь до моего уровня. Когда все будет завершено, Королева может попытаться выяснить, кто имел прямое отношение к падению пещерников и мне бы не хотелось, чтобы ваше имя фигурировало в обсуждении.
— Понимаю, — вздохнул Люминус. — Тогда не стану вмешиваться. Пожелаю вам лишь соблюдать осторожность.
— Он опасен? — спросил я, когда мы уже собирались выйти из гостиной.
— Пёрш Шшентршон? Надеюсь, ты шутишь, Кир. Один из Семерых Верховных Зилотов Шшентршон. Опасен — это слово, которое к нему вообще не применимо. Он — один из семерых, Кир. Понимаешь? По силе он равен только таким, как Нильферон. Спроси у Тильмероны, насколько опасен ее отец.
Черт, как-то я об этом не подумал. А действительно, хватит ли у меня сил с ним расправиться? Впрочем, у меня за спиной был Шерлиан с новым навыком, да и Хьюго вряд ли был тотальным слабаком в битве. Скорее всего, если мы сможем застать пещерника врасплох — расправимся с ним без особых проблем. По крайне мере, я предпочел в это верить.
Люминусу же я ничего не ответил. Пускай думает, что у меня все под контролем! Шкала отношений с семьей Шариент двинулась вверх, но не сильно — я все же был на третьем уровне позитивной «кармы», дальше меня продвинули бы только невероятные свершения. Они и так согласились помогать мне и даже призы какие-то приготовили, так что на этот счет я вообще не переживал. Теперь нужно было отбросить лишние размышления и сконцентрироваться на главных задачах этой ночи: победы в «роллерс» и встречи с Пёршем.
Мы поднялись на девятый этаж — именно тут должен был пройти финал прославленной городской игры. Тут же мы и обнаружили радостного Хьюго, протянувшего мне шелковый мешочек, доверху наполненный монетами.
— Возвращаю, с процентами, — подмигнул мне зомби.
*Баланс — 50000 ворлеонов.*
Ничего себе! Похоже, я недооценивал европейского андеда. Он как нельзя лучше подходил на роль владельца Удачного Ключа. Я дал ему немного ворлеонов, а он увеличил кассу, вернул мне почти двойные проценты да и сам, я уверен, в накладе не остался. Пока мы чесали языками с Люминусом, Хьюго успел побывать на нескольких этажах Дворца Пороков, поиграть в самые популярные азартные игры и здорово «опрокинуть казино».
— Их обувать, точно детей на конфетки разводить, — поделился со мной наблюдениями Хьюго.
— Хорошо, если так, но ты все равно будь осторожнее. Неплохо было бы победить в этом финале.
— Да? Почему? — спросил Хьюго. — Думаешь ворлеоны нам сильно помогут в Тидлост Хвель? Я думал мы здесь будем участвовать только для отвода глаз, разве не так?
— Конечно нет, — удивился я. — Мы же в Подземелье, Хьюго. Любое свершение будет вознаграждено. Мы тут были на Сходке, там Сильве-Жакк участвовал в турнире по Пей-и-Бей, где за победу дали пояс-артефакт. Если выиграешь здесь — обязательно получишь хорошую награду.
— Ты уверен? — задумчиво протянул Хьюго.
— Нет, конечно. Просто так случилось, что в Городе уйма квестов, которые можно выполнить благодаря нашим навыкам в столь короткий промежуток времени. Да брось, Хьюго! Ты что, первый раз Данж проходишь?
— Твоя правда, — согласился андед.
— Лучше расскажи мне, ты уже разобрался в этом роллерсе? Что за игра?
— Ха! Вижу, ты тоже ценитель, братишка, — глаза зомби блеснули. — Игра простейшая. С правилами обычной рулетки знаком? — я кивнул. — Тут все тоже самое, за тем лишь исключением, что ты ставишь не просто так на цифры, цвета и картинки, а есть еще поле. Ты располагаешь на этом поле свои фигурки и ходишь только на те клетки, на которые сыграла ставка. Такой сплав шахмат и рулетки. Задача — расправиться с армиями противника, играют всегда трое в одном раунде. Красный, синий и зеленый цвета, как в ретро-стратегии по мотивам «Дюны», играл?
— Нет, только видел.
— Ну вот. Выбираешь один из домов, у каждого свои фигурки со способностями, и ты передвигаешься по полю, стараясь занять наиболее выгодные позиции с прострелами.
— Прострелами?
— Ага, — закивал Хьюго. — Каждая фигурка умеет стрелять или бить прямо, наискосок или особым узором. Но для этого не нужно двигаться, выстрел наступает всякий раз, как наступает твой ход. И если фигурка противника оказалась в зоне поражения — бах и ты в дамках, — захихикал зомби.
— Звучит довольно сложно. Ты справишься?
— Я успел всего три матча сыграть, — андед почесал подбородок. — Выиграл два, один проиграл. Придется учиться по ходу дела, тут на турнире есть настоящие гроссмейстеры, звезды Города Воров. Если задаться целью — можно попробовать выиграть. Мне роллерс не очень нравится, в этой игре нельзя мухлевать и твои способности не играют никакой роли.
— В смысле?
— Ловкость рук, скорость, навыки. Это не имеет значения, только стратегическое мышление и удача.
— Звучит так, как будто ты великолепно с этим справишься, — улыбнулся я и похлопал андеда по плечу. — Давай, Хьюго. Пришло твое время сиять. Иди и докажи, что ты не зря заполучил Удачный Ключ.
— Если ты так ставишь вопрос, босс, то придется попотеть, — притворно вздохнул зомбарь и улыбнулся. — Надеюсь, ты будешь за меня болеть как следует! Смотри, я заставлю этих глупцов уважать старину Хьюго!
— Помни, ты обещал, — крикнул я Ловкачу, который уже направился регистрироваться в первый тур.
Люминус ушел по своим делам, а к нам подошел тёмный эльф и спросил, хотим ли мы выкупить зрительские места, их осталось еще несколько и одно он специально придержал для нас. Тильмерона согласилась, а мне успела шепнуть, что так будет лучше — пока что не слишком привлекать внимание.
Зал для финала по «роллерсу» напомнил мне изысканную итальянскую оперу. Лепнина, позолота и множество шелка красного, синего и зеленых цветов — видимо в тон тех трех домов, о которых говорил Хьюго. Нас пригласили занять место на балконе, примерно в метре над основной площадкой, где располагалось десять столов для игры. В воздухе мерцали знакомые мне Сферы Наблюдателей. Проводивший нас эльф передал каждому специальные очки, вроде театральных биноклей, с их помощью можно было управлять именными сферами и удобно рассматривать заинтересовавший тебя матч.
Мы уселись втроем, сделали заказ и стали ждать. Внизу шла регистрация, а я осторожно рассматривал собравшихся игроков и зрителей. Тильмерона села поближе и стала комментировать, называя одно имя за другим. Все они ничего не значили, в нашем деле, но было интересно понаблюдать за элитой Города Воров, собравшейся на этот турнир. Строгие костюмы, откровенные платья, украшения, ценой в целые кварталы: элита Города умела выставлять свое мастерство напоказ. Сдержанные улыбки, хитрые взгляды и кинжалы в ножнах — их носили открыто, гордясь своим происхождением и ремеслом.
— Да ты везунчик, — Тиль едва сдержала эмоции. Аккуратно, неуловимым движением подбородка она указала на ложе, находящееся практически прямо напротив нашего. Я украдкой проследил за её взглядом и увидел его.
Высокий, широкие плечи и темная, почти черная кожа. Нечеловеческая, скорее, высеченная из драгоценного камня. Геометрические формы, лишь отдаленно напоминающие привычное гуманоидное происхождение. На нем был золотой блестящий пиджак, белая кремовая рубашка и золотой же галстук. Он улыбался, хотя и считывалось это с трудом — просто тонкая прорезь на лице чуть изогнулась кверху. Абсолютно неживые черные яблоки глаз голема смотрели по сторонам, а в руке он с непривычной для такой громады легкостью, сжимал объемный золотой кубок, в котором плескалось синее вино из «божественных слив», так назывался этот инопланетный фрукт. За его спиной — по меньшей мере шестеро пещерников, внимательно смотрящих в разные стороны. Рядом с ним: трое девушек, смеющиеся над его, определенно, не смешными шутками. Мощь, самодовольство, вседозволенность — они читались в каждом его жесте. Властелин Мира — вот как выглядел Пёрш Шшентршон. Лушт выглядел совершенно по-другому — этакий аскет, опасный ночной хищник, нападавший лишь на слабых жертв. Пёрш сражался лицом к лицу, не боялся опасности и не знал никого сильнее себя.
— Он третий по силе среди Семерых Верховных Зилотов, — добавила Тильмерона. — Лушт — шестой. Наверное, стоило сказать об этом чуть раньше.
— Не важно, — я попытался сохранить хладнокровие. — Хорошо, что искать его не придется.
— Это наша цель? — тихо спросил Шерлиан и я кивнул в ответ. — Здоровый, тварь.
— Справимся, — с уверенностью заявил я.
— Но придется попотеть, — вздохнул Шерлиан, как бы примеряясь к тому, как собирается завалить этого драгоценного кабана. — Стой, это что, Уна Луна?
Дальше события стартовали с такой скоростью, что мне на пару секунд показалось, будто я вдруг увидел монтажную нарезку нескольких событий, разделенных на три параллельных экрана и показанных одновременно.
Сначала свет в зале погас, а после яркий софит выхватил сиамского кота, стоящего на небольшой сцене и приветствующего всех игроков, собравшихся на финал по «роллерсу», и зрителей. Он начал называть игроков по именам и приглашал их занять место за столами Первой Волны. В ней участвовали почти все новички, не имевшие еще высокого рейтинга в игре. Хьюго был одним из них. По мере приветствия игроков, свет вновь появлялся в зале и я смог как следует рассмотреть ложу Пёрш. Шерлиан оказался прав! И как я не заметил сразу? Одна из девушек рядом с големом была наша соратница, обладатель Неизвестного Ключа!
Я даже поднялся с места, скорее от неожиданности, но получилось, что и вовремя! Ведь в этот момент приоткрылась дверь и в наше ложе ввалился Паррадин собственной персоной. Он свалился на пол и замычал, стараясь сдержать боль.
— Шерлиан, дверь, — тихо приказал я и теневой убийца тут же скрылся снаружи, останавливая любого преследователя.
— Деликатно, — прошипела Тиль, заставляя меня не привлекать слишком много внимания.
— Какого черта произошло, Паррадин? — я попытался сдержать чувства, а Ловкач расстегнул куртку и я увидел растущую лужу крови у него на животе.
— Уна Луна, она, мы… — он не успел договорить и отключился.
— Какого черта? — вздохнул я, стараясь держать себя в руках. Очень стараясь.
*Сфера Наблюдателя взломана!
Вам предлагается смотреть эфир совершенно другого боя. Присоединиться к просмотру?*
Я не успел ничего ответить, только увидел, как Сфера увеличивается в размерах и поглощает меня. В следующее мгновение я уже завис в форме бесплотного духа за спиной Дангом Гонжу. Она, Сильве-Жакк и Канг Альма следили за тем, как помощники Лушта вытаскивают последние тела мертвых, похолодевших экземпларов.
— Это все? — спросил одними губами Сильве-Жакк.
— Да, конечно, это последний, — ответил Лушт и Канг, со скорбный выражением, подтвердил его слова.
— Тут больше, чем мы думали, — сокрушенно заметил экземплар.
— Примите мои соболезнования, — уверен, Лушт ни о чем не переживал. Я попытался выбраться из Сферы, но что-то не пускало меня, заставляя смотреть этот бой до конца. Юки?
— Я все сделал, теперь дело за вами. За Киром. Мы с ним договорились, — заявил Лушт.
— Конечно. Он передал нам все условия, — кивнул Сильве, взял за плечо Канга и повел за собой.
— Значит, он так уж наивен, как я полагал, — покачал головой Лушт, смотря на кореянку, так и не двинувшуюся с места.
— Это еще предстоит выяснить, — заявила Да-Го.
— Лучше не переоценивай себя, девочка, — посоветовал шестой по силе пещерник Города Воров.
— И не собиралась. Арсенал, — за её спиной показались уже знакомые мне стеллажи с оружием. Лушт заинтересованно уставился на девушку, ожидая, когда она начнет действовать. Дангом Гонжу вытащила два почти одинаковых танто. На одних ножнах были нарисованы синее тучи и завывал светло-зеленый ветер, а на других — темная земля, усеянная тяжелыми, серыми валунами. — Небо и Земля. Идеальный выбор, — кивнула своим мыслям Да-Го и арсенал исчез.
— Красивые игрушки, — подтвердил Лушт, вытаскивая из ножен длинный, изогнутый, как язык пламени крис даггер. Оружие, объятое оранжевым сиянием звездного артефакта. — Приступим.

Глава 22
Режь и кромсай!

— Предельная Концентрация. Единство Стали. Вселенная Зеркал.
Знакомые слова, знакомые возможности. Только в этот раз, похоже, врага не слишком впечатлила коронная техника Дангом Гонжу. С нескрываемой усталостью пещерник-Носферату смотрел на мою союзницу, вооруженную двумя клинками. В ней было столько уверенности, столько рвения и это забавляло Лушта — так мне показалось. Он поиграл своим даггером, выжидая, когда из тени появится подмога, а когда понял, что девушка решила сражаться с ним один на один, даже немного расстроился. Убивать подобных насекомых ему казалось ниже собственного достоинства.
— Если я не смогу тебя убить, Кир выполнит свое обещание. Ваш договор будет считаться честным, — Да-Го решила увеличить ставки. — Это честный бой, один на один, никто не станет вмешиваться.
— Интригует, — расплылся в кривой усмешке Лушт Шшентршон. — Откуда такая уверенность, что ты сможешь победить, девочка?
— Не трать мое время на пустую болтовню, молю.
— Как пожелаешь.
Разряд молнии — крис даггер глубоко утопает в животе Да-Го. Она таращит глаза и пытается сдвинуться с места, но это невозможно, артефакт обладает особенным действием, сковывающим ее движения. Она дергается — но это движение мухи, попавшей в липкую паутину вероломного паука. Лушт лупит Да-Го кулаком по лицу, каждым ударом разбивая симпатичную мордашку до состояния кровавой каши. Бой закончился быстрее, чем пещерник предполагал. Он безразлично толкает тело кореянки и холодный труп, лишенный лица, падает на землю.
А вместе с ним трескается и раскалывается на микроскопические осколки одно из зеркал, парящих в воздухе. Лушт вряд ли успевает понять, в какой момент стал заложником царства иллюзий — все, что он понимает — опасность вполне реальна. Да-Го нападает откуда-то сбоку, из его слепой зоны. Лушт наносит молниеносный выпад даггером, но в этот раз кореянка готова к атаке. Сдвоенные танто встают на пути звездного артефакта. Девушку отбрасывает в сторону, но она резко поднимается на ноги, готовая к продолжению битвы. Лушт кидается на неё молча, осыпая градом ударов, Да-Го сжигает один навык за другим, все же сдерживая безудержный натиск и даже умудряется контратаковать.
Вот только этого мало. Как только она чувствует, что Лушт открылся — тут же использует скоростную боевую технику, попавшись на его уловку. Пещерник — боец куда более опытный, я понимаю это практически сразу. Он специально заставляет Да-Го атаковать, а после выставляет на пути неожиданную технику. Его даггер исчезает из рук и тут же появляется вновь. Да-Го не может блокировать столь вероломную атаку, бок остается беззащитным и острое, кривое лезвие жадно впивается в беззащитную плоть. Далее следует повторение уже знакомого мне эпизода: кровавая гибель кореянки, усмешка Лушта и треск следующего зеркала.
Еще во время Испытания я разобрался в технике Дангом Гонжу. Скорее всего, она была ежедневной, ведь мощь этого иллюзорного мира оказалась слишком велика. Сама по себе уловка была достаточно простой: Да-Го создавала некоторое количество зеркал, каждое из которых создавало сюжет реальности. Если полученный сюжет не нравился Да-Го, или означал, например, её смерть — зеркало разбивалось и предложенный сценарий переставал существовать. Неписи не могли понять, что именно происходит и продолжали сражаться с девушкой, предполагая, что стали всего лишь заложниками иллюзий. Но, стоило им ошибиться хотя бы раз — как Да-Го перетаскивала события этого зеркала в реальность.
Чтобы было понятнее, представьте себе компьютерную игру, где сражаются два противника. Вы забиваете в программу все их характеристики, а после запускается, допустим, десять симуляций. И, как только хотя бы одна из них приводит к подходящему для вас результату, вы выбираете этот результат и делаете его финальным — реальным. Примерно так и работала техника Дангом Гонжу, за той лишь разницей, что внутри каждого зеркала существовали еще и свои, индивидуальные законы. Где-то движение было чуть замедлено, где-то наоборот — скорости возрастали. Я не мог вот так вот «на глаз», определить все возможности девушки, понимал только примерную концепцию Вселенной Зеркал.
Главный трюк техники был в том, что неписи не могли осознать, где они находились. Они словно и не видели зеркала, продолжали атаковать как ни в чем не бывало, используя одну технику за другой. У них будто была программа, которую Да-Го умело взламывала. Она представлялась мне не игроком, скорее хакером, находящимся в постоянном поиске эксплоитов, слабых сторон программы, черных ходов, которыми может воспользоваться умелый взломщик. В этом она была феноменальна, стоит признать, но достаточно ли было одного лишь подобного искусства, чтобы победить кого-то вроде Лушта Шшентршон? Когда разбилось пятое зеркало подряд, я стал в этом серьезно сомневаться.
«Мне нужно выбраться из этой Сферы!» — взмолился я, чувствуя, как истекает драгоценное время. Наблюдать за битвой Да-Го, конечно, интересно, но у меня были куда более важные задачи. Например — выяснить, что случилось с Паррадином и Уна Луной! А пока я находился внутри этой проклятой Сферы — мог только смотреть.
*Кир, это часть ивента по роллерсу. Все вокруг как бы «закрыто». Ты можешь либо наблюдать за игрой Хьюго, либо за более интригующим сражением Дангом Гонжу. Выбраться из ложи и отправиться по своим делам будет весьма сложно.*
Чертовы игры и их заставки! Мне позарез нужно было выбраться, а не рассматривать бои! Весьма сложно? Я согласен на такую позицию, Юки. Главное — сделай.
*Как пожелаешь. Я смогу обойти Систему, но твои Характеристики получат высокий Штраф. Каждая снизиться почти втрое.*
Делай.
Меня вырвало из Сферы Наблюдателей и вернуло обратно, в нашу частную ложу, где Тильмерона сидела и с интересом наблюдала за происходящим. Теперь я понял, о чем говорила Юки. Сфера Наблюдателей закрывала всю голову темной эльфийки, она была похожа на такого старинного ныряльщика в водолазном шлеме. Я с трудом смог оглядеться: почти все зрители сидели в подобных шлемах, даже Пёрш Шшентршон, сидящий напротив.
Почему с трудом? Юки не полностью убрала сферу, всего лишь уменьшила ее в десятки раз и установила вокруг моего левого глаза. То есть одним глазом я все еще наблюдал за битвой Дангом Гонжу, а правым — осматривал реальность. Как если бы экран телевизора был поделен на две равные части, показывающие тридэшную картинку. Приплюсуйте к этому падение Характеристик и неожиданный переход и поймете, почему я запнулся и свалился с кресла, как только попытался встать.
Паррадин валялся на полу — все еще ранен, а голова закрыта плотным слоем Сферы. Я с трудом, но все же смог пихнуть ему в рот парочку припасенных Зелий Исцеления. Сверился со шкалой здоровья на экране группы: процент ОЗ медленно, но пополз вверх. Время терять было ни в коем случае нельзя, надо выбираться из этого зала и отправляться на помощь Уна Луне.
Только я отворил дверь и вышел в коридор, как на меня налетело чье-то грузное тело и сбило с ног. Очень непривычно, ведь у меня не получилось ловко приземлиться и отскочить в сторону. Я плюхнулся как манекен и едва не разлетелся на части, только сноровка и боевой опыт работали как следует — мне удалось сгруппироваться и откатиться в сторону перед тем, как очередное тело шлепнулось рядом.
— Какого черта! — воскликнул я.
Разобрать происходящее было весьма и весьма непросто. С одной стороны я все еще наблюдал за тщетными попытками Да-Го сразиться с Луштом. Пещерник методично уничтожал одну зеркальную реальность за другой, а кореянка безуспешно пыталась хоть как-то подстроиться под ритм атак мастеровитого Носферату. В коридоре же меня встретила группа безопасности Дворца Пороков, напавшая на Шерлиана. В этом месте Сферы Наблюдателей не действовали, но моя меня отпускать, видимо, не собиралась. Из-за этого голову тут же пронзило острой болью — разум в лихорадке пытался осознать хотя бы часть происходящего. Думаете, это легко, когда тебя так ослабили?
Все, что я видел — это как из теней то появлялся, то исчезал мой старый Двойник и каждый раз, когда он хотя бы касался одного из безопасников Дворца Пороков, тот почти мгновенно «выходил из строя». Их было около тридцати — крохотная армия, посланная следом за Паррадином. Что успел натворить этот индус, пока мы занимались важными делами?
— Ты с ним заодно? — рявкнул какой-то орк в костюме, выхватывая зазубренный тесак. Я хотел закричать «нет!», но это его вряд ли бы убедило.
Уродливое лезвие понеслось мне прямо в лицо и я попытался увернуться. Как же сильно я привык к тому, каким легким и быстрым стало мое тело! Если бы я не активировал Генераторы и не добавил себе необходимого ускорения — тесак пробил бы мне голову! К счастью я решил перестраховаться и ускорил себя на половину накопленного заряда, правда не справился с управлением и врезался в стену, но все же успел развернуться и активировать Жадность. Разогнанный кинжал сверкающей золотой пулей врезался в висок орка, мгновенно убивая его. Охранник даже понять ничего не успел, зато моя выходка привлекла к себе внимание: двое эльфов кинулись на меня, вооруженные изящными тонкими ножами, а сзади вырос отвратительного трупного вида пещерник, сжимавший в руках гарроту.
Великолепно, блин.
Я успел активировать личину Инари и врубил Истинную Форму. Смысла экономить ресурс Генераторов больше не было, я потратил все, без остатка, чтобы вырваться на среднюю скорость своих противников. Выставил перед собой ладонь и гаррота больно врезалась в ладонь, разрезая ее наполовину. Повезло, что показатели брони и Выносливость оказались достаточно высокими, чтобы не пропустить удар дальше!
Эльфы накинулись на меня вдвоем, видя, что я обездвижен. Я рассмотрел точку у них за спинами и Шагнул сквозь Пустоту, оказываясь вне зоны досягаемости врагов. Ясно было, что на Искаженные Тени и сложные техники силенок не хватит, пришлось ограничиться чем-то более приземленным. Ловкий перекат и я вскинул руку, указывая двумя пальцами вперед. Голдган пробил грудь пещернику и заставил эльфов нелепо обернуться. Действовать нужно быстро: я прыгнул вперед, хватая одного из эльфов, а второго попытался оттолкнуть ногой. Получилось так себе, Ловкач вовремя среагировал и ткнул меня длинным кинжалом в спину, зато второй эльф оказался не таким прытким, я завалил его на спину и, превозмогая боль, ударил лбом прямо в нос. Да уж, это уже не филигранная битва Золотого Кира, это какой-то пьяный замес в стиле Сильве-Жакка.
Эльф завыл, закрыл глаза и стал задыхаться — мне посчастливилось сломать ему нос, а это всегда обездвиживает противника, хотя бы на несколько мгновений. Я прыгнул вперед, избегая следующего удара прыткого эльфа и зря — угодил прямо в объятия одного из подоспевших на выручку котов. Черт, черт, черт! На представителей Шариент у меня рука бы никогда не поднялась. Но, что если не убивать? Я ударил вперед ладонями, даже толкнул, скорее. Видимо, моя скорость была вполне приличной, потому что кот замахал руками, пытаясь удержать равновесие. Этого оказалось вполне достаточно, чтобы я резко указал Жадности на его колени, мгновенным движением перебивая обе ноги защитнику. Ну, хоть жить будет.
Оставалось еще двое эльфов за спиной — один валялся, держась за сломанный нос, а вот второй подобрался ко мне слишком близко. Я не знал, получится или нет, но все равно использовал Орбитальный Крушитель. Получилось хуже, чем я думал — Контроль очень зависел от моих Характеристик. Это я понял, когда Жадность зажужжала вокруг меня, разрывая мой великолепный пиджак и оставляя глубокие «укусы» на моем теле. Я закричал, эльф вскрикнул от неожиданности, а я бросился к нему в объятия, ускоряя движение кинжала. Думаю, мне все же повезло, потому что его разорвало быстрее, чем вышедшая из-под контроля Жадность смогла добить меня.
— Кир! — Шерлиан играючи отбил взбесившуюся Жадность, я отменил технику и без сил повалился на пол. — Ты какого черта такой слабый?
— Сфера, долго объяснять. За мной, — прохрипел я в ответ, перекатываясь на живот.
— За тобой⁈ Да ты при смерти!
— Первая Помощь, — я щелкнул пальцами и восстановился полностью, даже костюм «сшился». — У меня огромный штраф за то, что я покинул ивент, — я кивнул в сторону дверей нашей частной ложи. — Эти охранники, они пришли за Паррадином?
— Они все живы, — пожал плечами Шерлиан. — Кроме тех, которых ты уработал. Так что можем спросить.
— У тебя навыки допроса есть? Я тут еле выжил, вряд ли смогу блеснуть в диалогах.
— Попробовать можно, — кивнул Теневой убийца. — Что нужно узнать?
— Погоди.
Переломный момент. Да-Го смогла отразить даггер Лушта, отвела его в сторону красивым, почти нежным движением. Выпад пещерника захлебнулся, так часто бывает, когда слишком быстрая или сильная атака встречает неожиданное сопротивление. Нужно быть великим мастером, чтобы правильно распределить вес и компенсировать ошибку. Носферату был как раз из таких — он быстро понял, что в этот раз дал маху: его пальцы разжались и крис даггер полетел вниз. В то же мгновение второй танто Да-Го врезался в его протянутую руку. Молниеносное движение крест накрест, кореянка должна была рассечь конечность пещерника на части, но… не успела? Не знаю как, но Лушт смог перехватить падающий кинжал свободной рукой и выставить на пути разрушительной техники Да-Го. Умопомрачительная скорость, но кореянка не собиралась отступать. Она почувствовала слабину в защите Лушта и накинулась на него изо всех сил. Одна техника за другой, она двигалась грациозно, легко и едва заметно, но Верховный Зилот Шшентршон отражал эти великолепные серии.
С подобным я уже сталкивался, когда сражался с одним из роденти в их священном храме. Никаких особых техник, никаких громких выкриков и специальных навыков. Боевое искусство на совершенно другом уровне. Возможно, Да-Го была к подобному не готова, я видел, как она закусила губу, а во взгляде появилось сомнение. В те короткие мгновения, когда затихал шум бесконечного стального шторма я чувствовал, что она не сможет победить. Её оппонент — сверхсущество, живущие в других пределах. Для победы ей придется рискнуть всем, что у нее есть, но эта девушка не из тех, кто способен на подобный риск. Потому она проиграет.
Очередная техника далась Да-Го с трудом, она не запнулась, не ошиблась, нет. Просто человеческое тело способно уставать, даже разогнанное Звездным Ассистентом. Ей захотелось сделать крохотную передышку, хотя бы на долю секунды выдохнуть, расправить плечи и смахнуть прилипшую к носу прядь волос. Звездный даггер пробил ей подбородок и лезвие вышло из макушки. Такое простое и легкое движение, что я не смог его рассмотреть. Безжизненные глаза Лушта Шшентршон уставились на испуганную кореянку.
— Надеюсь, Золотой Кир намного сильнее тебя, ведь иначе, я заключил договор с бесполезным слабаком, — вздохнул Лушт и одним движением отсек половину лица Да-Го. Добивание, которому бы позавидовали исполнители лучших фаталити в «Мортал Комбат».
[Я]: Да-Го! Хватит дурака валять, побеждай!
Я написал гневное сообщение и вернулся в реальность, где Шерлиан смотрел на меня, как на обезумевшего скомороха. Я указал на Сферу в своем левом глазу:
— Смотрю, как Да-Го бьется с Луштом.
— Ого, — удивился Шерлиан. — И как она? Побеждает?
— Сам как думаешь? — по моему голосу слышно было, как сильно я недоволен.
— Скорее нет, чем да. Лушт очень сильный боец, а она едва справилась с тем волерпи на Испытании.
— А ты бы справился лучше?
— Смотря, о чем ты спрашиваешь, — задумчиво ответил теневой убийца. — Если твой вопрос в том, смог бы я в честном бою победить того волерпи или Лушта — мой ответ нет. Если ты спрашиваешь о том, смог бы я их убить. Тогда мой ответ — да, безусловно.
Холодная решимость, никакой напускной бравады. Мой бывший Двойник становился действительно страшным противником. И ведь он не обманывал — я слышал тихие стоны и кашель поверженных охранников. Он раскидал их всех и сохранил каждому жизнь. Сделал это филигранно, оружие врагов ни разу не коснулось его великолепного костюма. Он даже не выглядел уставшим, просто смертоносная машина, отработавшая свою задачу и теперь спокойно ожидающая следующую. Может, я и потерял множество отличных навыков, но не стал бы об этом сильно жалеть. Ведь взамен я получил невероятного союзника.
— Выбирай того, кто показался тебе поглавнее. С него и начнем, — я попытался не концентрироваться на битве Да-Го какое-то время. Вокруг них с Луштом было еще достаточно зеркал, а на мое сообщение кореянка никак не отреагировала, но я был уверен — ярости я ей точно добавил.
Шерлиан оглядел коридор и бесшумной тенью скользнул к одному из неказистых, полудохлых лунных эльфов. Очевидно, что пещерник. Видимо к ним Шерлиан питал особую любовь. Он выхватил метательный крюк и цепь послушно обвилась вокруг шеи несчастного. Шерлиан поднял его вверх и взглянул прямо в глаза. Сцена живо напомнила мне одного персонажа Марвел, который тоже любил выводить негодяев на чистую воду посредством цепей и ужасающих взглядов.
— Говори, — тихо прошептал Шерлиан, но от его слов даже у меня мурашки по спине побежали. Если мой навык «допроса» строился на правильных вопросах и ответах, то у Шерлиана, очевидно, намного лучше получалось старое-доброе запугивание.
— Я не стану разглашать секреты Дворца Пороков, ублюдок! — задыхаясь прошипел в ответ пещерник.
— Ты скажешь, — заявил Шерлиан и цепь с глухим хрустом сжалась еще сильнее, а из глаз моего бывшего Двойника потекли черные, теневые слезы. Пещерник хотел отвести взгляд, но почему-то никак не мог. Он кричал, вопил, мотал головой, а потом обмяк и тихо прошептал:
— Что вы хотите узнать, господин?
Господин? Ничего себе! Это уже не запугивание! Это настоящий гипнотический контроль или вроде того. Шерлиан в лице никак не изменился, будто подобную манипуляцию уже тысячу раз проделывал, хотя я был уверен — такое он делал впервые.
— За кем вы гнались? Почему решили напасть?
— Безродный воришка! Он пытался украсть что-то с восьмого этажа.
— Кому принадлежит восьмой этаж? — я спросил, а Шерлиан повторил мои слова.
— Великой семье Шшентршон.
— Что именно он хотел украсть?
— Документы. Секретные документы из кабинета самого Пёрша Шшентршон!
— Что в них?
— Я не имею права знать. Ублюдок почти забрал их, но нам удалось его перехватить.
— Он ранен, вряд ли вы смогли бы его победить. Вы же слабаки.
— Их было двое. Он и девчонка. Пёрш Шшентршон вмешался. Забрал девчонку и ранил воришку. Нас отправил добивать.
История достаточно простая. Получается Уна Луна и Паррадин на кой-то черт решили обокрасть Пёрша во Дворце Пороков, но облажались и на них спустили «всех собак». Кроме того, Уна еще и в плен попала, а индус чуть коньки не двинул. Интересно, что в тех документах было.
— Вырубай, он все сказал, — попросил я Шерлиана и тот послушно врезал кулаком в грудь пещернику. Тот закашлялся, а вскоре умолк и тихо сполз по стеночке на пол. — Что-то я сомневаюсь, что Паррадин мог так легко попасться на грабеже.
— Да, не сходится, — согласился Шерлиан. — Эти ублюдки просто мусор. Зачем он тогда от них вообще убежал? У него что, вообще расходки с собой не было? Выпил бы пару зелий и перебил бы их всех.
— Уна Луна в плену, может из-за этого? Боялся рисковать?
— Вот вы где!
Нашим мыслям не удалось развиться, ведь навстречу нам вылетела Уна Луна. Ах ну да, конечно же, ведь у нее был навык «размножения», как я мог забыть? Девочка на полном ходу пробежала мимо и только крикнула авторитетное «за мной!». Мы с Шерлианом переглянулись и решили следовать за той, кому принадлежал Неизвестный Ключ. Конечно же, за ней тоже гнались охранники Дворца. По-другому и быть не могло. На мой вопрос, какого черта они с Паррадином тут учудили, Уна Луна с улыбкой ответила:
— Мне птичка напела, что в Городе Ведется нечестная игра. Мы решили расстроить планы негодяев, но из-за этого многим насолили. А вы что тут делаете?
— Хьюго участвует в финале по роллерсу, а мы пришли, чтобы ликвидировать Пёрша Шшентршон.
— А, этого говнюка? Я прямо сейчас рядом с ним, но прикончить его быстро и по-тихому не получится. Он жесткий парняга, на уровне рейд-босса.
— Что с Паррадином? Почему он такой побитый? Вы же Элита, Уна.
— А это и не Паррадин, — подмигнула мне девчушка. — Это его зверек, Упу. Они с ним могут меняться, ну что-то типа Двойника, — мы с Шерлианом мельком переглянулись. — В общем он, чтобы запутать преследователей, превратил Упу в свою копию и зверька чуть не замочили.
— Но я же видел Очки Здоровья! И когда давал зелье Паррадину, он излечивался, — Уна только руками развела.
— Лучше сам у него про технику спрашивай, я тут не советчик. Знаю только, что Паррадин стибрил документы из стола этого Пёрша, пока его зверушку сам пещерник валил.
— Тогда где Паррадин сейчас?
— Вот и я! — мы бежали по, кажущемуся бесконечным коридору, а индус выпал перед нами с потолка, выбив ногой вентиляционный люк. Что это теперь? Приключенческая комедия?
— Какого черта происходит? — я чувствовал, как теряю терпение.
— Много всего, — хитро улыбнулась Уна Луна. — Но, если в двух словах, то пещерники объединились с малой семьей Миринис и пытаются опрокинуть баланс сил в Городе Воров. Ключом к этому будет свадьба Королевы и твое устранение.
Миринис? Я встал, как вкопанный и сжал кулаки. Как. Же. Я. Облажался. И почему вообще я подумал, что смогу так легко вертеть подковерные интриги? Союз роденти и ракми опьянил меня и я потерял бдительность? Решил, что смогу благодаря своему хреновому авторитету убедить остальных работать только со мной? А что в итоге? На Сходке раскрыл карты семье Миринис, которая уже была в союзе с Шшентршон? Рассказал все о своих планах, а кроме того — вписал их имена в квест! Черт, даже я собственноручно дал им план действий! Теперь они могут самостоятельно перестроить всю стратегию и автоматически заполучить руку Королевы Воров!
— Эй, ты не останавливайся! — крикнула Уна. — Нам надо бежать, а не то…
— К черту все это, — я не сдержался, крикнул, как тупой малец, осознавший свои заблуждения. В такие моменты, когда судьба в назидание сбивает корону с твоей башки, понимаешь, что она с самого начала была немного великовата. — Нужен общий сбор. Похоже, я здорово облажался.
— Когда успел? — тоном уставшей учительницы спросила Уна Луна.
— Долго объяснять, но убегать мы не можем. К сожалению, теперь у нас всего один шанс перевернуть ситуацию в свою сторону.
— Это какой же? — живо поинтересовался Паррадин.
— Мы должны уничтожить семью Шшентршон своими руками за то время, что осталось до старта приключений в Тидлост Хвель. В противном случае мы здорово проиграем.
— Ох, ну с этим будут проблемы, — вздохнула Уна Луна, указывая мне за спину. — Дело в том, что нам здесь угрожают не только охранники Дворца. Есть еще эти твари.
В принципе, это и было ответом на вопрос — что случилось с Упу в облике Паррадина. Сомневаюсь, что охранники смогли бы справиться даже с этим несуразным монстриком. Зато бегущие за нами ребята — вполне годились на подобную роль. Их было всего трое, каждый с особенной золотой личиной на голове. С первого взгляда ясно — элитные убийцы семьи Миринис. Они остановились, как только поравнялись с нами. Трое на четверых — не самый лучший расчет.
— Шерлиан, бери Уну и Паррадина. Ваша задача — убить Пёрша Шшентршон.
— А с этими что? — спросил Шерлиан, намекая, что они мне не по зубам. Он видел, каких трудов мне стоило сразиться с обычными охранниками. Эта троица была вооружена сверкающими красным кинжалами. Экспертное оружие, значит будут проблемы.
— Этих оставьте мне. Я ошибся, подвел вас.
— Поэтому решил себя наказать? — Паррадин встал рядом, готовый сразиться со мной плечом к плечу.
— Это мой бой, Паррадин. Вокруг Пёрша элитные убийцы…
— Это правда так, — вставила назойливая Уна.
— Вам потребуются все силы, чтобы прикончить его. И не забудьте обыскать тело. Здесь я справлюсь сам. Выполняйте. Это приказ вашего лидера, Элита Портунус.
[Шерлиан]: Кир, ты уверен? Они не простаки.
[Я]: Они — мой косяк, дружище. Я обязан с ними справиться.
[Шерлиан]: Ладно, как скажешь. Только не сдохни.
[Я]: Смотри сам не погибни.
Шерлиан похлопал меня по плечу и они кинулись дальше по коридору, направляясь в сторону ложи Пёрша Шшентршон. Навстречу сражению с третьим по силе Верховным Зилотом. Мне же досталась тройка убийц, которые обвели Золотого Кира вокруг пальца. Как я мог даже не подумать о том, что Шшентршон уже все продумали, что заплели интригу задолго до нашего появления? Я был так слеп и теперь вынужден за это поплатиться.
*Ты уверен? Силенок то у нас не так много. (･_･?)*
В задницу уверенность, Юки. Я был так сильно зол на себя, что мне необходимо было найти хоть какую-то разрядку. Уверен, в эту секунду Дангом Гонжу чувствовала нечто похожее. Я заметил, как у нее больше не осталось зеркал. Она запыхалась и отпрыгнула в сторону, разрывая дистанцию с Луштом. Пещерник впервые за бой криво улыбнулся, понимая, что скоро сражение закончится. Он не выглядел уставшим, скорее заскучавшим. Он двинулся вперед медленно, цепким взглядом рассматривая свою жертву.
Они провели нас вокруг пальца. Обскакали. Знали, с самого начала, чем закончится мой дерьмовый план. Я раскрыл перед ними все карты, думал, что умнее, а в итоге снова облажался. Заигрался с собственным умом и проиграл. Что же остается делать, когда с тебя сбили спесь и унизили подобным образом? Стоит показать, из-за чего изначально тебя выбрали в Элиту. Может, я и не самый изворотливый политик и уж точно не опытный хитрец, но я учусь. И я обязательно стану лучше, ведь я умею признавать свои ошибки. Вот только семьи Шшентршон и Миринис не увидят мой прогресс. Ведь я уничтожу их так, как умеет только Золотой Кир.
Я заметил, как тень сомнения отразилась в глазах Да-Го. Как ее умелые пальцы чуть не разжались, выпуская верные танто. Она вздрогнула, когда Лушт приблизился к ней. Сомнение — то, что неизбежно ведет к поражению.
[Я]: Ты — обладатель Мастерского Ключа Элиты Портунус, Дангом Гонжу. Ты что, хочешь опозорить меня своим поражением?
Я написал это сообщение в общий канал, специально. Чтобы каждый из игроков услышал мое недовольство, чтобы щеки кореянки вспыхнули краской, а пальцы с остервенением схватились за рукоятки клинков.
— Арсенал! — рявкнула она так, как будто мечтала этим словом отсечь мне башку.
— Истинная Форма. Предельная Концентрация. Запредельная Концентрация. Слияние Артефактов. Чутье мастера импровизации.
Я даже не знаю, зачем я активировал импровизацию, просто это показалось мне уместным в тот самый момент, когда я впервые активировал Слияние. Я набрал достаточно Эссенции, во время потасовки в коридоре. Хорошо, что я приучил себя постоянно накапливать подобные ресурсы: сначала духи для способностей кицунэ, потом ускорение для генераторов, теперь еще и эссенцию. Троица убийц тут же отреагировала — они понимали, что лишних секунд не стоит давать столь сложному противнику. Все же — я был их основной целью, на меня даже Метку поставили.
Параллельно мне, под тихий смех Лушта, Да-Го вновь вызвала свой арсенал. Пещерник не торопился, не верил, что девушка может его чем-то удивить. Она убрала сдвоенные танто и достала два коротких стальных керамбита. Два холодных, синих лезвия и обычные черные рукоятки. Никакого особенного нанесения, рун или спецэффектов. Одним движением Да-Го скинула фиолетовую куртку и отбросила в сторону кепку, а после приняла невероятно низкую стойку, так, что чуть касалась грудью земли, широко расставив в стороны ноги. Так она напоминала опасного паука или смертельно опасного призрака из азиатского ужастика. Ее длинные черные волосы рассыпались по земле и вздрагивали, как наэлектризованные. Может она и применяла какие-то техники, но я не видел ее лица, поэтому не мог разобрать слов. Увидел только, как двинулись губы Лушта:
— Наконец-то ты смирилась, — процедил пещерник и, перехватив даггер обратным хватом, сам впервые принял боевую стойку.
Что ж, похоже не только у меня ставки непомерно высоки!
Перед глазами всплыл экран Слияния Артефактов, где было всего лишь несколько строчек, каждая из которых описывала предметы, которые я могу создать, потратив накопленную эссенцию. Полнейший мусор, который никак не поможет мне в бою, как я и думал. Но интуиция, внутреннее чутье, никак не позволяло мне сдаться и тогда я заметил еще одну строчку. Уверен, раньше её там не было, но она появилась — да! Как только я применил Мастера Импровизации! Появилась строчка неожиданного результата! Вот она-то и была мне нужна.
Я активировал её немедля и тут же передо мной открылось сразу несколько мини-игр. Это что, такой вот крафтинг? Кубик-рубика, минер и пазл? А наверху еще и таймер? Да они за кого меня принимают⁈ Я врубил Лисье Чутье и за полсекунды справился со всеми загадками разом — убийцы из Миринис даже метра не продвинулись!
*Критический успех! Великое Слияние!
Созданная вами форма будет стабильна на протяжении Тридцати Секунд!
За это время вы можете скопировать любой свой артефакт и форма примет его вид.*
Любой артефакт? Я ухмыльнулся, глядя на троицу убийц, летящих на меня. У меня было не так много вариантов и я решил использовать тот, в котором был уверен больше других. Ведь если у тебя есть оружие, которое сильно потеряло в скорости, то существует лишь одна возможность компенсировать подобный штраф. Я сложил перед собой руки крестом и почувствовал, как Жадность послушно улеглась на ладонь.
— Жадность и… — я закрыл диалоговое окошко Слияние, выбирая подходящую форму. — Алчность. Аура Направленного Движения. Орбитальное Столкновение.
В другой руке замерцал клинок из чистого, небесно-голубого света. Точно такой же, как Жадность, обладающий всеми способностями и Характеристиками моего клинка. Я передал этим двум кинжалам все свое Ускорение и доступные бафы. Я вытянул вперед руки резким движением и послал клинки в безгранично ускоренный пляс, используя Орбитальный Крушитель и ставя центральной точкой не себя, а парные кинжалы. Один кружился по орбите другого, разгоняясь до немыслимой скорости. Сине-золотая сфера смертоносной стали передо мной за мгновение нагрелась добела, а я вскоре потерял контроль над выстроенными векторами. Подобная сокрушительная мощь еще никогда не вырывалась у меня из рук. Уверен, троица убийц Миринис не была готова к подобной демонстрации. Их стирало в порошок вместе с коридором Дворца Пороков. Трещал пол, стены, потолок, рубило в щепки двери, а я видел охваченные ужасом глаза тварей, спрятавшихся за золотыми личинами. Они заставили меня осознать свою ошибку и почувствовать безграничную ярость к самому себе. Ненависть, которую я смогу искупить только безоговорочной победой. Эта троица станет первым шагом к моему искуплению.
Дангом Гонжу сорвалась с места одновременно с Луштом. Теперь я мог разобрать их движения, ведь использовал все свои ресурсы и разогнал сознание до предела. Девушка попыталась достать керамбитом ногу пещерника, но тот разгадал её движение и вовремя увернулся. Да-Го кинулась следом, стараясь одной лишь скоростью превзойти своего оппонента, но тот не уступал ни в чем. Они закружились в танце и тяжело было определить победителя. Лушт оказался великолепным бойцом, гораздо сильнее, чем я мог предположить. Он уворачивался, атаковал и применял скоростные техники, постоянно оказываясь на шаг вперед Да-Го.
Кореянка же полностью отдалась скорости. Её натиск теперь был не таким элегантным, зато куда более молниеносным. Если до сих пор она сражалась как элегантный ассассин, то теперь превратилась в обезумевшего берсерка, мечтавшего расправиться со своей жертвой. Эта тактика работала куда лучше: Лушт атаковал меньше, больше защищался или уворачивался. Вряд ли он выжидал, как прежде — я смог уловить его взгляд и понял, что пещерник восхищен. Теперь Да-Го сражалась с ним на уровне, но до победы было еще очень далеко.
Они кружились на одном месте, не пытаясь разорвать дистанцию, каждый понимал, что любое движение в сторону закончится поражением. Да-Го было чуть проще — у нее было два клинка и пауза между выпадами была куда меньше. С другой стороны, у Лушта оставалась свободной рука и он уже несколько раз пытался ударить кореянку или схватить ее. До сих пор ей удавалось уклониться, но вскоре она должна была устать. Мы, люди со Звездными Ассистентами внутри, можем двигаться на предельных скоростях лишь определенное время. После этого, техники обязательно дают сбой, наши тела ослабевают, а в мозгу расползается предательский туман, продраться сквозь который без помощи опытного Лекаря — почти невозможно. Я знал и понимал это, поддерживая свое Орбитальное Столкновение и уже чувствуя подступающую резкую боль в голове. Но, я должен был убедиться, что от трех убийц Миринис не останется даже пылинки, а Да-Го необходимо было победить Лушта.
Я едва не ослабил контроль, когда она ошиблась. Зеркал больше не было, поэтому, когда даггер пещерника вспорол руку Да-Го, она закричала. Лушт провернул клинок, мгновенно активируя способность звездного артефакта, но кореянка смогла предугадать этот ход — керамбит блеснул во тьме и ее чисто отрубленная рука осталась насаженной на даггер.
— Вот уж не ожидал, что…
Лушт удивленно уставился на клинок, даже не понимая, какую ошибку совершил. В битве двух сверхскоростных Ловкачей непозволительно так медлить. Нельзя останавливаться или отпускать контроль хотя бы на мгновение. Правда того, что произошло дальше, я тоже не ожидал. Отрубленная рука Да-Го выронила керамбит, а из тела кореянки вдруг выросла другая, почти прозрачная рука! Что за чертовщина? Мне показалось, что она не совсем призрачная, скорее соткана из осколков зеркал, переливающаяся и не прозрачная, а отражающая все вокруг. Зеркальная рука подхватила выпавший клинок, а Да-Го незамедлительно использовала технику.
Может быть, пещерник и мог бы увернуться. Точнее, он попытался, но у него не вышло — отрубленная рука вдруг затряслась и схватила Лушта. От неожиданности пещерник вскрикнул, и не смог вырвать засевший в руке клинок. Он оступился, потерял слишком много времени и уже не смог увернуться или отбить технику кореянки. Я не видел ее лица, оно было надежно скрыто россыпью черных волос, но уверен — она улыбалась. Молниеносное движение и все тело пещерника оказалось покрыто тонкими, филигранно нанесенными линиями. Да-Го встала перед ним, выпрямившись во весь рот и тихонько подула на пещерника. Я не услышал, почувствовал истошный вопль твари, засевшей внутри тела Носферату. Его оболочка разлетелась на куски, а следом за ней разорвалось на части и уродливое тело Верховного Зилота Шшентршон. В отличии от мерзких, змееподобных червей низший представителей, тварь внутри Лушта напоминала склизкого зверька, размером примерно с енота. Его разорвало на куски и мерзкая черная жижа, заменяющая ему кровь, водопадом полилась на пол.
Дангом Гонжу повернулась в сторону, как если бы почувствовала, где я нахожусь, движением головы откинула с лица волосы и нахально спросила:
— Теперь ты доволен, Ублюдский Кир?
[Я]: Вполне.
Ответил я, чувствуя, как больше не выдержу. Я свалился на колени и тут же остановилась разрушительная техника передо мной. Исчез и двойник Жадности, а кинжал послушно вернулся ко мне, воткнушись острой золотой стрелой в пол рядышком. В ту же секунду Сфера в моем глазу переключилась и я успел увидеть радостную улыбку Хьюго, который передвинул свою фигурку на красное поле «роллерса».
— Полный Захват Территории, — заявил европейский андед и зрители разразились громкими аплодисментами и криками. Я услышал их потому, что моя техника разнесла половину коридора этого этажа и открыла мне вид на место проведения финала. Похоже, зрители еще меня не заметили, зато, сквозь открывшийся зазор, я увидел как Шерлиан, Уна Луна и Паррадин врываются в ложу к Пёршу. Чутка не успели, но должны справиться.
— Ты — легкая цель, — кто-то схватил меня за волосы и дернул голову вверх, я почувствовал холод лезвия на своем горле. Краем глаза заметил ублюдка в золотой маске. Их было не трое? Четверо? Я не приметил одного?
У меня нет сил на битву, я не успею вырваться из его захвата, не успею ничего сделать. У меня есть всего лишь один шанс и тот строится лишь на моей безумной догадке. На той, что в Городе Воров существует лишь один персонаж, способный спасти Глупого Кира прямо сейчас.
— А как же последнее слово? — хрипло спрашиваю я.
— Какое еще слово? — удивленно спрашивает убийца из семьи Миринис.
— Ценере.

Глава 23
Фундаментальное решение

Вижу, как сквозь грудную клетку владельца золотой маски пробивается острый клинок. Мою голову ублюдок держит у пояса, поэтому лезвие сверкает сталью в десяти сантиметрах у меня над макушкой. Я, задрав голову, встречаюсь взглядом со своим потенциальным убийцей. Улыбаюсь, а он еще пару секунд с удивлением смотрит вниз и я вижу, как из-под маски стекает перемешанная со слюной кровь. Его руки дрожат, он все еще пытается перерезать мне горло, вот только Критическое повреждение полностью лишило его сил и я небрежно отталкиваю его руки в сторону и с трудом поднимаюсь. Убийца из семьи Миринис падает к моим ногам, когда Ценере выдергивает длинный кинжал из него. Тело неудавшегося палача дергается на раскуроченном полу, выпуская лужицу крови.
— Откуда ты знал, что я приду? — интересуется Ценере.
— Не знал, надеялся, — я кладу ладонь на его плечо и крепко сжимаю. — Идем, у нас нет времени на болтовню. И спасибо тебе, Ценере. Этого я не забуду.
Убийца-телохранитель кивает в знак признания. Как я и думал — не просто так он за мной следит, наверняка «подвесил» ко мне какой-то навык, чтобы всегда знать, где именно я нахожусь. В этот раз данный факт сыграл мне на руку, но в будущем стоит постараться разобраться в этой технике. Или с самим Ценере.
Но не сейчас. Сейчас — мы должны действовать сообща. Я уже знаю, что нас ждет. Хаос.
Финал по «роллерсу» завершен. Хьюго — победитель. Сферы Наблюдателей освободили своих азартных пленников и теперь неписи могут свободно двигаться, не боясь штрафов. Мои Характеристики тоже вернулись на место, а на глазу растаяла микросфера.
[Я]: Элита. Внимание.
Я стараюсь уместить максимум информации в очень короткое сообщение. Поясняю главные цели и выдаю приказы. У нас совсем мало времени и я понимаю, что сильно просчитался. Дворец Пороков рискует стать кровавой баней и все по моей вине. Тильмерона. Мне нужно вернуться к ней, чтобы спросить совета, чтобы решить. что делать дальше. Признать свою ошибку и попытаться все исправить.
[Я]: Делаем.
Приказываю я, надеясь, что все получится. Но, как обычно это бывает, когда в тщательно спланированном деле обнаруживается ошибка, все рушится мгновенно и до основания. Мы не успеваем добраться до нашей ложи — я уже слышу, как на всем этаже начался переполох. Крики инопланетных Ловкачей, команды, приказы, вопросы. У наших дверей уже толпа охранников — они готовы взламывать дверь. Слышится истошный женский вопль, чье-то тело проламывает стену и вылетает в коридор. Я смотрю в проем и вижу, что в ложе Пёрша началась серьезная битва, но этот гад нужен мне живым. Больше допускать ошибок нельзя!
Шерлиан схлестнулся с ним, но явно уступает в боевой силе. В руках Пёрша звездный кинжал, конечно же, да и фехтовальщик он великолепный. Я успеваю заметить, как Шерлиан растворяется в тени, неожиданно нападает на противника сбоку и едва успевает отпрянуть до того, как Пёрш чуть играючи не вспарывает ему живот. От Паррадина и Уны нет пользы, они едва могут остановить натиск личной охраны Пёрша. В ложе слишком мало места, им приходится сражаться в крохотном пространстве, кое-как выбирать позицию и стараться защищаться от умелых ударов. Им срочно нужна помощь, но отпустить Ценере я пока не могу. Он нужен мне здесь.
— Разделайся с ними, — я указываю на охранников, сгруппировавшихся у дверей нашей ложи. Ценере не обсуждает мои приказы, не говорит ни слова. Исчезает из поля зрения и вдруг один из охранников падает, а следом за ним другой.
Я двигаюсь к двери не спеша, а охранники пытаются определить, кто стал их врагом. Они не успевают обнаружить Ценере до самого конца. Да и я сам не замечаю его техники. Кем бы ни был этот Чемпион Бездны, в моем текущем состоянии он останется для меня загадкой. Когда я учтиво стучу в дверь — вокруг меня валяются тела с крохотными ранами в шеях, спинах и висках. Он убил каждого одним ударом и сделал это так быстро, что другие и не заметили.
— Это я, открывайте, — кричу я, не дожидаясь ответа с той стороны. Тильмерона открывает дверь — в ее глазах кипящая злоба. Оно и ясно, вокруг полнейший бардак и я полностью в нем виноват. За её спиной кривляется Паррадин. Это всего лишь обезьяна-паук, на которую навесили иллюзию. Он кричит, указывает на своего господина и мечтает отправиться на помощь.
— Какого черта происходит, Кир? — шипит Тиль, а мне остается только виновато пожать плечами.
— Я ошибся. Дал маху. Немного не рассчитал.
— Немного? — саркастический смешок. — У всего Города будут к тебе вопросы.
— Не у всего, — задумчиво отвечаю я. — Только у двух семей. Шшентршон и Миринис.
Тиль понимает все без лишних слов. Гнев в глазах пылает еще сильнее. Они обманули не только меня. Обвели вокруг пальца все правящие семьи. Такое вряд ли спустят на тормозах. Проблема в другом. Я приказал убить одного из Семи Верховных Зилотов Шшентршон. И теперь Лушт мертв. Их осталось шестеро и следующего ждет точно такая же судьба. Нам нужен план действий, такой, что убережет остатки моей репутации и позволит воспарить ввысь, пародируя золотого феникса. Одному мне не справиться, нужен куда более опытный стратег.
— Мне нужен совет твоего отца, — тихо прошу я у Тильмероны, сбрасывая с себя всю напускную гордыню.
— И не его одного, — отвечает эльфийка.
— К счастью, у меня есть еще союзники в Городе.
— И за его пределами, — неожиданно заявляет Ценере. — Раку-Раку и Ядоклыки. Не оставляй их в неведении. Ты сам обещал им поддержку и покровительство. Так отвечай за свои слова.
Я киваю, соглашаясь. Большое собрание. Элита Портунус и доверенные лица. В месте, где я и собирался обосноваться. В месте, где началась моя история в Городе Воров. В особняке брата воров Вилониса.
— Как думаешь, Ценере, сможешь забрать его живым? — я указываю на Пёрша.
Несколько секунд убийца оценивает своего врага, я ожидаю, что он скажет самонадеянное — запросто, но ошибаюсь. Ценере качает маской и даже отступает на шаг.
— Он великий мастер, в его руках удивительное оружие. Вместе они непобедимы. Я не справлюсь. Мне нужна помощь, но я не хочу о ней просить.
Понимаю эмоции союзника — хоть на что-то еще может сгодиться мой «ясный» ум. У них с Хьюго взаимная неприязнь, но оба отлично осведомлены о возможностях друг друга. Значит, при помощи Мастера Костей Ценере справится. Тогда, нет ничего проще.
— Не нужно просить о помощи, когда я могу просто приказать.
[Я]: Хьюго, вот координаты, срочно сюда.
[Хьюго]: Есть, босс.
Через пару секунд улыбчивый зомбарь уже сидит на подоконнике нашей ложи и демонстрирует золотой браслет, к которому подвешены фигурки из «роллерса», выполненные из драгоценных камней.
— Ты был прав, босс! За победу мне новую фенечку передали! Отличная обновка, моя благодарность тебе, великий! Едва успели вручить, как начался замес. Что тут происходит, еще один квест?
— Боюсь все куда хуже. Этот замес — моя оплошность. Мы хотели тихо сработать, но не пошло. Видишь того хмыря? — я указываю на Пёрша, который уже прижал к стене Шерлиана, Паррадина и Уну Луну.
— Здоровенный, — щелкает зубами европейский андед.
— Его бы живым взять. Можешь руки отрезать, ноги оторвать, у него центр внутри там, зверек такой. Справитесь?
— С Ценере? — понимает мою просьбу Хьюго. — Да я не против.
— Как нам выбраться? — я обращаюсь к Тильмероне.
Она рассказывает про особенный ход, расположенный на шестом этаже, принадлежащем Дэ’Уньи. Вот, куда нам надо отправиться. Но сначала, у меня будут дела.
[Я]: Паррадин, Уна Луна, Шерлиан — выбирайтесь оттуда, сейчас пещерником займутся Ценере с Хьюго. У вас другая цель — заберите все необходимые доказательства с восьмого этажа и бегите на шестой. Тильмерона будет ждать вас с дальнейшими указаниями.
Я встречаюсь взглядами с Шерлианом — он все понял. Я запаниковал, приказал ему убить Пёрша, но сейчас осознал, что поторопился. Мы должны вернуть инициативу, убийство этому не поможет. Нужно действовать с умом, пытаться предвидеть ходы врагов на несколько шагов вперед.
— Ты сам куда? — спрашивает Тиль.
— Посыпать голову пеплом и просить о помощи, — отзываюсь я уже в дверях. — Хьюго, Ценере — ломать, бить, но не убить. Рассчитываю на вас.
— Будет сделано, — хихикает Хьюго.
Как жаль, что я не смогу посмотреть, как они сражаются в тандеме. Но времени и правда нет. Слабость от использования техник с уменьшенными Характеристиками понемногу отходит на второй план. Адреналин или боевой азарт? Какая к черту разница, если чувствую я себя гораздо лучше!
Тяжело быть во главе. Тяжело думать только о том, что ты говоришь и не влиять на текущий ход событий. Я оставил за спиной отряды своих Элитных Ловкачей и не мог им никак помочь. Не было времени.
За спиной оставался хаос, охвативший турнир по «роллерсу», сражение с Верховным Зилотом и остальные важные дела. Они все разрешатся без моего участия. Осознание, которое мне не слишком нравилось. Но что делать? Если не хотел такой судьбы, то зачем воровал Королевский Ключ? Может и не знал в точности, что тебя ждет, но хотя бы догадывался же, Кир?
Вот именно! Ты очень любишь играть с огнем, поэтому не удивляйся, когда обожжешься! Мне нравилось себя подтрунивать, но сейчас и на это уже не оставалось времени. Дворец Пороков сошел с ума — по-другому происходящее и не опишешь. Телохранители высокопоставленных гостей, бесчисленные охранники, представители правящих семей и черт знает кто еще — все они пытались одновременно: разобраться в ситуации, обезопасить себя и своих подопечных, поскорее убраться из Дворца.
Давка, как в очереди в первый открывшийся Макдоналдс в истории! Мне буквально приходилось бежать по головам, и слушать возмущенные крики неписей. Многие пытались сбить меня, остановить, но я уворачивался без особого труда. У меня была цель и я к ней стремился, не теряя даром драгоценные секунды.
Кровь перестала колотить в висках, мир пришел к привычному течению времени и я смог хотя бы немного выдохнуть. Облажался, Кир, признал ошибку — теперь двигайся дальше. А как еще стать капитаном своры Элитных Ловкачей, если не так?
Я продолжал подбадривать самого себя позитивным самокопанием, хотя и чувствовал, как это все больше начинает смахивать на самообман. Но мне пришлось так поступить, хотя бы для того, чтобы подготовить себя к беседе, ради которой я с таким трудом пробивался на седьмой этаж.
— Впустите! — я с размаху влетел в закрытую дверь. Рядом со мной еще с полсотни посетителей, мечтавших попасть именно на этот этаж. Как вы могли догадаться — большинство из них — кошачьи. Я стучал изо всех сил, расталкивая других, безродных кошаков, надеясь, что за мной наблюдают и понимают, кто я.
— Разойтись! — властный голос донесся из-за дверей и они распахнулись. Меня тут же схватили пушистые лапки и затянули внутрь. За моей спиной закрылась дверь, а на меня с опаской и недоумением уставился Люминус Шариент.
— Святые лапы Бастиллы! Кир! Что там происходит? Это твоих рук дело?
— Отчасти, — уклончиво ответил я.
Люминуса окружало с полсотни бойцов, с оружием в лапах. Каждый из них готов был наброситься на меня по одному приказу советника, вот только он не станет отдавать подобных команд. Все, что мне нужно сейчас сделать — это забыть на мгновение, что мы с Люминусом вроде как друзья. Что я питаю к семье Шариент особенные чувства и что для меня они более дороги, чем другие семьи Города Воров. Нужно забыть обо всем этом и посмотреть на Люминуса просто как на непися, от которого зависит провал или выполнение сложного, многоступенчатого квеста. И еще, возможно, жизнь моих подчиненных.
Я надеваю капюшон на голову, но это не изменяет моего внешнего вида — жест, как будто я просто затылок почесал. Навык Свой среди Чужих включается мгновенно, а я вижу растущие прямо из Люминуса бесконечные интерактивные показатели, на которые будет воздействовать каждое мое слово. Мне нужно использовать всю свою ловкость, весь ум и хитрость, чтобы победить в этой сложнейшей дуэли. Впервые я веду себя не как глупенький, заблуждающийся Кир, а как некто, совершенно иной:
— Нас предали. Не только Элиту Портунус, служащую самой Королеве, но и весь Город. Семья Шшентршон возомнила себя вершителем судеб. Они заключили союз с молодой семьей Миринис уже давно. Еще до того, как мы вернулись и прошли Испытание. Все это время Верховные Зилоты пещерников плели во тьме холодных пещер свои зловещие планы. Они не собираются останавливаться, им не нужен баланс, заложенный несколько веков назад. Хаос. Вот чего они добиваются. Посмотрите наверх! — я указываю пальцем вверх и коты следят за моим движением. — Это все — их рук дело. Они пытались убить меня, пытались помешать Королеве найти достойного жениха. Шшентршон и Миринис объединились, чтобы ввергнуть Город Воров, место, которое мы любим всем сердцем и готовы защищать до последнего вздоха — в средоточие хаоса и смерти. Поганые пещерники считают, что могут обвести всех вокруг пальца. Они думают, что их союз с Миринис позволит запутать высшие семьи. Они полагают, что когда настанет время атаковать — вы не будете готовы. Будете слабы. И нас не окажется рядом, чтобы вас защитить.
Они слушали меня с открытыми ртами. Смотрели и не верили своим ушам, только Люминус реагировал более-менее спокойно, хотя и его длинные усы подрагивали. Он долго смотрел на меня, а потом ответил именно то, что я и ожидал услышать:
— Почему ты думаешь, что они заключили союз лишь с Миринис? Почему не думаешь, что Шариент тоже решили сыграть вместе с Шшентршон?
— Я не думаю, — я ухмыльнулся. Мой монолог длился достаточно долго, я дождался сообщения от Паррадина и Уны Луны. Им удалось пробраться на этаж пещерников и выкрасть необходимые документы. — Я больше ничего и никогда не говорю в надежде попасть пальцем в небо. Свою ошибку я осознал. Теперь я знаю все, что скрывают Шшентршон. Знаю и личности тех, кто заключил с ними союз от лица Миринис. И знаю тех, кто отказал им от лица Шариент.
— Значит, время пришло? — вздохнул Люминус, а все графики достигли пиковой точки. Мой тщательно продуманный монолог стараниями Паррадина и Уны завоевал его полное доверие. — Мы объявляем войну Шшентршон?
— Завтра на рассвете, — кивнул я. — Но сегодня ночью мы не можем лечь спать, ведь я созываю Совет Воров.
— Предмет совета? — осведомился Люминус.
— Допрос Пёрша Шшентршон, Верховного Зилота пещерников.
— Тебе удалось захватить его живьем? — в этот раз даже Люминус не выдержал, его лицо вытянулось, как у кота Тома из мультфильма. Очередной козырь, к которому я не имел никакого отношения. Только короткое сообщение от Хьюго. Они взяли Пёрша. Уж не знаю, как им удалось, но они это сделали.
— Сейчас он направляется с Элитой в особняк Вилониса. Вам же знакомо это место?
— Более чем, — кивнул Люминус.
— Мое приглашение в силе. Я созываю Совет Воров и надеюсь, что вы будете присутствовать.
— Всенепременно.
*Люминус Шариент
(╬ಠ益ಠ) — 0%
(◍•ᴗ•◍)❤ — 100%
Достигнут максимальный уровень Фаворитизма! Персонаж Люминус Шариент очарован вашей интуицией и рассуждениями, а также видит в вас незаменимого союзника. С этого момента только агрессивные действия по отношению к этому персонажу могут изменить его оценку. Открыты новые диалоговые возможности.*
— Все малые семьи тоже будут присутствовать.
— Все? — вскинул брови Люминус, понимая, в чем заключается моя рискованная игра.
— Конечно. Мы же не хотим, чтобы вечеринка была неполной? Поэтому, если у вас получится, Люминус, я бы хотел видеть самые сливки семьи Шариент на своем скромном Совете.
— Я сделаю все, что в моей власти, — незамедлительно ответил кот. — Но как нам заручиться поддержкой остальных семей?
— Дэ’Уньи заинтересованы в моем плане, Иро Кае не станут сопротивляться, а Волерпи послушают просьбу Королевы.
— Это… — Люминус на секунду задумался, — отличная аргументация. Похоже, в этот раз вы действительно все предусмотрели, господин Кир.
Конечно я все предусмотрел. Точнее, сварганил план на лету и своей поспешной глупостью отрезал все пути к отступлению. Так что теперь приходится вертеться на том пятачке, который еще был более менее целым. Но, как всем известно — любой зверь сражается куда более эффективно, когда ему некуда отступать и есть, что терять.
Словно подтверждая мой план и оценивая несгибаемую волю, Система решила пойти на поблажку и передать мне в руки то, что я не ожидал заполучить.
* Внимание!
Игрок Кир получил возможность выполнения Фундаментального* Квеста Эпохи Звезд!
Квест: Падение семьи Шшентршон!
Цель: Любыми способами уничтожить семью Шшентршон, одну из правящих семей Города Воров.
Награда: Игрок и его команда получат по одному Звездному артефакту на выбор и миллион СтарКоинов каждый.
Провал: Кровная вражда с расой семьи Шшентршон. Серьезное ухудшение репутации Города Воров. Исключение из Элиты Портунус. Статус Неудачник(все Характеристики −20%). Статус Икар(все Характеристики −30%, невозможность получить [Удалено] класс). Статус Второсортный игрок(невозможно использовать Звездные артефакты).
* — фундаментальные квесты влияют на основную историю Эпохи Звезд. Они способны кардинально изменить ход событий и поменять на множество дополнительных квестов, а также на судьбу игроков всей планеты.
Квест может быть принят только единогласным решением игроков.
Принимаете Квест?
Да/Нет*
Мир вокруг меня замер, встал на паузу. Уверен, так же произошло для всех остальных представителей Элиты. Я нажал кнопку принятия квеста мгновенно. Были ли тому виной мои амбиции или просто желание заграбастать Звездный артефакт, да еще и миллион СтарКоинов — не берусь сказать. Поэтому ничего удивительного в том, что еще семь голосов появились практически одновременно с моим. Мы были Ловкачами, лучшими из лучших, Жадность, Алчность и Гордыня были у нас в крови. Но было двое куда более рассудительных игроков, которые пытались взвесить все «за» и «против». Они не готовы были поставить свою жизнь ва-банк, ради такого промежуточного квеста. Пока они медлили, я все больше сомневался в том, что сделал правильный выбор, так быстро нажав «Да». Всего один звездный артефакт, а в случае провала — фактически смертный приговор в Эпохе. Но, стоило мне засомневаться в принятом решении, как все внутри вскипело и перевернулось. Тут ничего не было сказано о том, чтобы я выполнял этот квест как Кир, владелец Королевского Ключа. Дайте мне волю и я уничтожу Шшентршон за ночь, используя все свои навыки на максимум! Запросто! В одиночку. А если со мной будут Ценере, Хьюго, Шерлиан и Да-Го, мы справимся за несколько часов. Те, кто медлил, наверняка не имели серьезного боевого опыта. Вэл и Уна Луна? Скорее всего, они.
Мои сомнения растаяли, впрочем, как только набралось десять голосов. Все же, даже слабаки в сердце были Авантюристами, любителями приключений и готовы были рисковать. Ну что ж. Назад дороги теперь нет — мы собственными руками подписали смертный приговор семье Шшентршон и мы же приведем его в исполнение.
— Что-то случилось? — поинтересовался Люминус, видимо из-за того, что я на несколько секунд «завис» с глупой ухмылкой.
— Что? А, да нет. Все в порядке, проверял кое-какую информацию. Я рассчитываю на вас, Люминус.
— Даю вам слово, — склонил голову советник Шариент.
Мы попрощались с ним: кот отправился доносить свою волю высокопоставленным лицам Шариент, а я поспешил пробраться на шестой этаж, где меня уже поджидала Тильмерона. Остальные игроки уже отправились с помощью безопасного хода наружу. Я не стал говорить тёмной эльфийке о том, что задумал. Да и не стоило, наверное, объяснять ей тонкости игры в «Эпоху Звезд». Я лишь попросил Тильмерону поскорее отправиться к отцу с докладом и послать гонца к Марьяне. Свою просьбу Королеве Воров я изложил максимально лаконично, пообещав выдать ее замуж за писаного красавца и разрулить все проблемы Города Воров, если она со мной посотрудничает. Уверен, она согласится, в большей степени потому, что ей больше некуда деваться. А может и из-за вредности? Кто в этих девушках разберется.
Тильмерона пообещала сделать все максимально быстро, а меня отвела в одну из комнат этажа Дэ’Уньи, где скрывалось несколько гоблинов, заведующих специальными зеркалами. Не сложно было догадаться, что эти зеркала — на самом деле порталы, ведущие в разные точки Города Воров. Тильмерона подсказала самый ближайший к особняку Вилониса и меня незамедлительно отправили. Я шагнул в зеркало во Дворце Пороков, а вышел в заброшенной часовне на краю города. Отсюда открывался отменный вид на свалку, особняк Вилониса и другие «достопримечательности» окраины Города Воров. То самое место, которое я намеревался прибрать к рукам и вокруг которого хотел выстроить плацдарм для своего возвышения.
Удивительно, как не сломались мои амбиции, после явного провала. Даже наоборот — после разговора с Люминусом и Тильмероной, я снова чувствовал себя на коне. Ничего страшного, что семья Миринис вогнала мне нож в спину. Это ранение сделает меня лишь умнее и хитрее. Я буду готов для следующего раза и уж тогда не ошибусь.
Полный сил и с возрожденной мотивацией, я направился к особняку, на ходу читая сводку сообщений от моих подельников. Все они уже прибыли в особняк, а Рамон с Вэлом привезли с собой делегацию енотов и крыс. Альма, во главе с Кангом, тоже прибыли по первому зову. Лу’Ормэ медлили, но это было присуще эльфам — Ценере отчитался, что заметил их приближение вблизи особняка. А вот Миринис, ожидаемо, видно не было. Небось пытались понять, стоит ли им вообще появляться на этом празднике жизни.
Я запрыгнул на крышу домика, любуясь издалека особняком Вилониса. Мне почему-то захотелось представить, как там жил брат Короля Воров, какими были его мечты и куда он исчез. На мне была его куртка, но в остальном для меня он оставался безликой загадкой. Почти не осталось тех, кто знал его лично. А те крупицы истории, что мне удавалось почерпнуть — лишь нагоняли таинственности, не особо проливая свет на настоящую историю.
Застать меня врасплох? Когда-то это было возможно. С тех пор много воды утекло и, если я не оказывался в строго ограниченном состоянии, обусловленном штрафами, то сделать это было сложнее, чем в одиночку ограбить Тидлост Хвель. Я заметил тонкие линии векторов, тянущиеся ко мне со всех сторон. Направление движения десятка Ловкачей, решивших убить свою главную угрозу.
Вот мы и обнаружили семью Миринис.
Я принял специальную позу, выставил руки в стороны, низко присел и ухмыльнулся. Это я делаю для тебя, неизвестный пришелец, подарившей мне столь поломанный класс. Меньше мгновения и векторы обретут силу, а за ними последуют смертоносные движения, рискующие оборвать сверкающую жизнь Золотого Кира.
— Стоп.
Я сложил руки у груди, а после резко отвел их в сторону, как если бы пытался удержать вокруг себя невидимый телепатический контур. Стоило мне произнести эти слова, как вокруг меня замерло четырнадцать убийц Миринис. Золотые маски, наполненные ненавистью глаза и тонкие клинки, направленные в мою сторону.
— Я слышал, что убить тебя куда легче, — он стоял за моей спиной. Оружие в ножнах, на голове железная маска лисицы, украшенная, правда, дорогими драгоценными камнями. Он стоял не двигаясь, разодетый в одежды, напоминающие традиционное восточное кимоно в клеточку, повязанное широким красным поясом.
— Не один Ловкач не станет сражаться в полную силу просто так, — подмигнул я незнакомцу из семьи Миринис. — Так вы пытались меня убить? — его подельники замерли вокруг меня, а я встал, выпрямил плечи и приказал Жадности вылететь из ножен.
— В этот раз, я хотел всего лишь поговорить.
— Не заметно, — я указал на зависших.
— Если ты их отпустишь — я прикажу им скрыться.
— Попробуем, — с радостью кивнул я, отменяя свой навык. Незнакомец с головой лиса что-то пискнул и его убийцы тут же исчезли. — Ого! Действительно решил поговорить?
— Да, пришло время, — кивнул неизвестный. — Я надеюсь, что не пожалею, если доверюсь тебе, Золотой Кир, — он коснулся своей маски сзади, открывая замок и снимая личину. — Ведь ты не случайно носишь куртку моего прадеда. Думаю — это знак.
Передо мной стоял лис с ярко-рыжей шерсткой и зелеными глазами. Он чуть потянул носом морозный ночной воздух Города Воров и фыркнул.
— Прадед?
Нет слов.

Глава 24
Совет Воров

Эй, эй, Кир! Не стоит верить никому на слово, не стоит поддаваться эмоциям. У меня и так лицо было таким, будто меня ошарашили новостями, так еще и битой по спине вломили. Я только понадеялся, что стоящий передо мной лис не слишком сведущ в человеческих эмоциях, а потому не сможет мое смятение принять за слабость. Он молча смотрел на меня, я глядел в ответ, но наконец-то нашелся, что сказать:
— Повторить? Не расслышал? Твой прадед…
— Вилонис, — кивнул рыжий лис. — Вилонис Миринис.
— Да ну, брось. То есть все в Городе Воров знают фамилию рода Королей Воров и никого не смутило появление семьи Миринис? — я аж возмутился.
— Все знают имя семьи Короля Воров, тут ты прав. Семья моего прадеда — придаточная, не королевская.
— Они ж братья.
— Не знаю, как заведено у вас… людей, но иерархия лис чуть сложнее, чем ты предполагаешь. Мой прадед был изгнан, его имя стало нарицательным. Нас почти учнитожили.
— Судя по количеству убийц, которых вы на меня наслали — семья Миринис растет и процветает.
— Многие из низших масок — наемники. Из других семей, другого рода. Досадная необходимость, но по-другому было не выжить. Мы смешали свою кровь, сделали все, ради того, чтобы сохранить историю.
— Смешали даже с пещерниками, — беззлобно бросил я.
— Осторожней, человек, — он огрызнулся, как настоящий хищный зверь, даже чуть наклонился и подался вперед.
— Чего мне осторожничать, ведь ты — Титус Миринис, — тут можно было ошибиться, ведь в документе, добытом Паррадином и Уной, значилось три имени высокопоставленных представителей семьи Миринис, заключивших контракт с Шшентршон. Но два других показались мне женскими, тогда как «Титус» — явно подходило этому лису. — А значит повинен в подписании альянса с семьей Шшентршон. Ты или твои родственники подослали убийц ко мне. Более того, мне известно, что именно вы надоумили пещерников поставить на нас Цель, и даже заложили особняк своего прадеда. Смею предположить, что у тебя имеются документы, подтверждающие твое право владения этим местом или вроде того.
— Твои слова не имеют веса без доказательств, — мотнул головой лис.
— Да я без доказательств никогда бы до такого и не додумался, — я пожал плечами. — Ты что не слышал? Золотой Кир довольно туповатый паренек. Так что не сомневайся — доказательства у меня имеются. И я собираюсь провести Совет Воров, целью которого будет уничтожение семьи Шшентршон.
— И ты так открыто об этом заявляешь? — теперь настала очередь Титуса смутиться. — Похоже, ты и вправду глуп!
— А чего мне темнить? Брось! Желду и так выложила вам все мои идеи. Ваши отряды пытаются предупредить Шшентршон, а другие — остановить работу семей Альма и Лу’Ормэ. Вы пытаетесь остановить запущенную мной Охоту, чтобы выиграть время и подготовить свой план. Уж не знаю, что вы там выдумали, но довести до конца план вам не удастся.
— Думаешь?
В этом лисе было что-то опасное. Знаете, не боевая опасность, а, скорее, загадочность. Возможно, так себя чувствуют преступники, когда с ними работает умелый адвокат или полицейский. Болтает обо всем на свете, а потом, как бы невзначай, задает сложный вопрос, относящийся к делу, и преступник «прокалывается». Опытные рецидивисты могут распознать таких хищников, способных мило улыбаться, а потом использовать твои слова для собственной выгоды. Титус вселял в мое сердце подобное беспокойство, заставлял сомневаться в словах, идеях, мыслях. Он игрался со мной, как со слепым котенком, ставшим жертвой в лисьем логове. Титус обладал всем: информацией, опытом, замыслом, союзниками.
Я взглянул в его зеленые глаза и попытался представить ту боль, что смог различить во взгляде этого зверя, когда он говорил о Вилонисе. Отлучение от семьи, гонение, истребление, лишение всех прав. Как тяжело им пришлось? Как долго они мечтали вернуться? Готовились все это время, выстраивали свой план, пробовали, ошибались, падали, вставали снова. Когда они наконец-то пришли в Город, вернулись, они уже не имели права на ошибку. Они не собирались проигрывать. Они видели для себя единственный путь, единственную возможность.
И схватились за нее изо всех сил, срывая кожу на ладонях, вгрызаясь зубами, позабыв о боли и не стыдясь ничего на свете. Передо мной был не просто хищник, загнанный в угол. Это был хищник, у которого даже угла уже не осталось. Только мечта и безграничная ярость, позволившая устоять ему на крохотном острие иголки, балансируя в самом опасном городе Вселенной.
— Вот что, Титус. Ты пойдешь со мной на этот Совет, — я и сам не понимал, что делаю. Но в этот момент, тот самый, когда я заглянул в глаза инопланетянина, почувствовал то, что чувствовал он, понял ход его мыслей — я осознал.
— Это вряд ли, — усмехнулся лис.
— Я не приму отказа, — он мог быть хитрым, мог ко всему подготовиться и все предусмотреть. Но он еще никогда не сражался с Элитой Портунус, пришедшей из нашего мира. — Ты все же не забывай с кем разговариваешь.
— С кем же? — он улыбнулся так, чтобы я видел его острые клыки. Лапа лиса легла на длинную, изящную рукоятку кинжала.
В ответ я щелкнул пальцами.
Из-за моей спины одновременно, в разные стороны, шагнули Ценере и Шерлиан. Каждый активировал Истинную Форму, выхватил оружие и приготовился напасть. Признаюсь, любого из них было бы достаточно, чтобы уничтожить Титуса и всю его свору убийц. Но я не собирался убивать глупца — хотел только произвести впечатление. Поэтому, одновременно с моими теневыми телохранителями — появилось еще двое. Да-Го и Сильве-Жакк приземлились на крышу с другой стороны и я заметил, как вздрогнули охранники Титуса. Думаю, они уже успели услышать, что сотворила Дангом Гонжу. Сильве-Жакк же прославился как несокрушимый чемпион Пей-и-Бей: наградной пояс сверкал на талии африканца.
Мне пришлось заранее кинуть запрос Элите, как только я понял, что передо мной не совсем обычный враг. Они согласились ответить на мой призыв и ждали в засаде. Сработали они крайне эффектно: паника в глазах Титуса, резкие взгляды по сторонам, дрогнувшие губы и пальцы, крепко сжимающие рукоятку. Он даже передвинул ноги, как будто искал ускользающую опору. Я понимал — лис отчасти ломает очередную комедию, надеется усыпить бдительность, но была и другая сторона. Животный страх монстра, повстречавшего игрока превосходящего его во всем.
— Даже не думай, Титус, — посоветовал я. — Всего лишь разговор и я даю слово — никто не убьет тебя, пока ты не покинешь Особняк Вилониса.
— Какие гарантии, что нас не прибьют сразу, как мы выйдем? — спросил он.
— Вас? Нет никаких вас. Судьба этих придурков меня не интересует, — я махнул рукой на убийц в золотых масках, которые с появлением моих союзников чуть в штаны не наложили.
— Значит, они могут уйти? — с улыбкой спросил Титус.
— Издеваешься? — Ценере и Шерлиан сработали филигранно. Убийцы умерли почти мгновенно, Титус даже обернуться не успел. — Они угрожали оружием Золотому Киру, лидеру Элиты Портунус, владельцу Королевского Ключа. Наказание за это — смерть.
— Ублюдок, — лис до хруста сжал клыки. — Ты за это…
— Не продолжай, — покачал головой Сильве. — Не видишь что ли? Босс не в духе. Лучше слушайся его и тогда я не стану сдирать с тебя шкуру. Хотя, я все равно бы не отказался от лисьего шарфика.
— Лучше умереть сражаясь, чем слушать лишний раз вашу болтовню! — рявкнул Титус, стараясь выхватить кинжал, но Да-Го остановила его. Встала рядом и заломила руку представителю Миринис с такой легкостью и быстротой, что он аж взвизгнул.
— Честно говоря, я ждал, что ты окажешься куда более сговорчивым. Зачем ты вообще на меня напал? Вряд ли ты хотел меня убить.
— Предупредить, — отозвался Титус. — Попытаться переубедить тебя. Не знаю! Я слышал о тебе. Думал, в твоих жилах течет кровь настоящего Авантюриста. Проклятье! Я выдумал себе невесть что, а ты всех их поубивал. Как игрушек, на части разорвал! Твоя жестокость, она, она…
— Игрушек? — я подошел поближе и уставился в лицо рыжему лису. — Ты что, болван? Мы — люди, играющие в Эпоху Звезд. Для нас весь ваш мир — игра. Так пожелали великие пришельцы, создавшие этот аттракцион. Сострадание? Понимание? Титус, мальчик мой, ты ошибся. Ты напал на безумных отморозков, которые убивают таких как ты, игровых персонажей, ради выпавших шмоток и игрового опыта.
— Но, но, но ведь это не по правилам! — вытаращился на меня Титус. Видимо, тут еще не знали, что наша «Эпоха» дала клина и теперь играется как раз «не по правилам».
— Ну пожалуйся кому-нибудь, — шутливо предложил я. — Мы пришли сюда получить ключи и грабануть Тидлост Хвель, Титус. Все происходящее в Городе сейчас — это лишь способ для нас прокачаться и стать еще лучше. Ты можешь либо работать с нами, либо, — я многозначительно кивнул в сторону сваленных в кучу тел погибших убийц.
— Я готов посетить Совет Воров от лица семьи Миринис, — лис склонил голову. Бесовской огонек погас в его взгляде. Он принял мои условия, но не потому, что ему понравились объяснения. Скорее потому, что он не хотел погибать. Не хотел становиться всего лишь убитым неписем, забывшим свое место.
— Вот и славно, — я хлопнул в ладоши. — Тогда, вперед! Все остальные уже в сборе и заждались.
Титус подчинился и отправился следом. Принятие — это первый шаг любого непися к пониманию того, где он оказался. Вообще, я все еще не знал, как правильно относиться к жильцам Города Воров. Ведь, с одной стороны, они были такими же жертвами Системы, как и все остальные участники «Эпохи», но все же отличались. Мне уже говорили о циклах, способных «повернуть» время вспять и вернуть погибших в Городе. Вот только в этот раз правила уже не работали, ставки стали выше, чем когда-либо и каким будет финал — не знал никто. И дело уже не только в судьбе нашего горячо любимого человечества. Пришельцы, чья жизнь зависела от Системы — тоже вынуждены были подстраиваться к капризам игроков-людей. Как они, должно быть, нас ненавидели! А другие наоборот — обожали. Кому-то мы давали шанс, у других забирали привычное, насиженное местечко. И самое страшное — нам не было никакого дела до судьбы пришельцев.
Может быть зря? Я никогда так далеко не продумывал свое будущее, но если прикинуть — ведь нам придется жить в этой Системе, если мы победим. Придется стать расой, видом, способным создать Организацию и точно так же выбирать себе любимчиков, спонсировать их и решать все межгалактические вопросы с помощью «Эпохи Звезд». Сейчас я угрожаю Титусу Миринису, ломаю его волю и заставляю плясать под собственную дудку, а через энное количество глобальных уровней мне придется иметь с ним деловые отношения?
Внезапный поток мыслей захватил мой исстрадавшийся мозг. О чем я только думал все время с начала «Эпохи»? Как я вообще выжил? Всегда ли я был таким туговатым? Я растерянно уставился перед собой, разглядывая огни ночного Города Воров. Самокопания ни к чему хорошему не приведут — это я уже понял. Мне позарез нужно было исправить свое поведение и восприятие, пока не поздно. Не поздно же?
*Сейчас — самое время, Кир. (—、)ヾ(^^ )*
Любезно заметила Юки. Жаль, Звездочка не помогала мне принимать решения и не подсказывала, как поступить в сложной политической ситуации. Хотя, я никогда не любил играть с туториалами и подсказками. Так что в этом плане я парень привычный.
Что-то щелкнуло в моем мозгу, отдаваясь острой болью, стоило мне только подумать о прошлом. Я поморщился и кашлянул, чувствуя, как внезапно тело становится непривычно тяжелым и неуклюжим. Ощущения, впрочем, исчезли так же неожиданно, как и появились. Я оглянулся на своих соратников — но они ничего не заметили.
— Все готовы? — спросил я и Сильве с улыбкой кивнул.
Мы вернулись в особняк Вилониса, который ничуть не изменился с нашего последнего визита. Все такое же милое, затянуто пылью и паутиной захолустье. Но мне вдруг стало так приятно ступать по скрипящим половицам и вдыхать этот тяжелый, затхлый воздух, что я не удержался от улыбки.
Уна Луна взяла на себя роль организатора и главного переговорщика. Она собрала всех представителей правящих семей в просторном холле на первом этаже. Ей удалось даже кое-как облагородить место, стереть пыль и поджечь свечи. Зал теперь напоминал собой кадр из фильма о вампирах. Высокие потолки, старинные канделябры, позолоченные стулья и пустые рамки, лишенные картин.
— Мессир, — Желду Миринис вскочила со своего места, стоило ей только увидеть предводителя лис. Я знал, что девушка уже была здесь — попросил отчитываться обо всем Уну. С ней было несколько представителей семьи в серебряных масках. Предательство или шпионаж?
Титус огрызнулся и зашипел, но поспешно попытался скрыть свои эмоции — значит, предательство. Либо сам он был не в курсе происходящего.
— Можешь снять маску, лисица, — заявил я с улыбкой. — Ваша милая игра раскрыта.
Желду смотрела то на меня, то на Титуса, но лис отвел взгляд в сторону, заставляя девушку сделать самостоятельный выбор. Она отстегнула маску и приняла истинный облик: лисичка с длинными ушками и палевой шерсткой. Видимо как раз то кровосмешение, о котором толковал Титус.
— Приветствую вас, великие семьи Города Воров! — с улыбкой поздоровался я.
Делегация Шариент во главе с неизвестной мне кошкой, окраской напоминающей русскую голубую породу. Всего пятеро кошек. Люминус, естественно, присутствовал — не мог же он пропустить такое развлечение. От тёмный эльфов — Нильферон с дочкой и еще несколько опасного вида Ловкачей, стоящих поодаль. Иро-Кае, как обычно, прислали всего парочку хамелеонов. Один с седой шерсткой, сидел так неподвижно, что можно было подумать, будто он умер прямо на собрании. Второй — с желтой кожей, примостился на стене, крутя глазами и рассматривая присутствующих. Троица Волерпи стояла неподвижно, в опасной близости с центром зала, где к стулу оказался привязан Пёрш Шшентршон. Точнее то, что от него осталось после встречи с Хьюго и Ценере.
Наш пленник походил на деформированную сферу. Хьюго воспринимал мой совет буквально: класс Мастер Костей позволял манипулировать костями на расстоянии. Европейский андед вогнал руки и ноги Пёрша в его же тело так, что пещерник стал похож на Шалтая-Болтая. Только сломанная голова с раскрытом настежь ртом осталась на месте. Разве что пещернику раздробили шею и вогнали черепушку в торс. Довольно мерзкое зрелище, но окружающих оно, похоже, ничуть не отталкивало.
Мои новые друзья роденти и ракми прислали по небольшой делегации из десяти особей каждый. Видимо таким образом хотели подчеркнуть свою важность. А вот Альма и Лу’Ормэ ограничились тройками, как и Волерпи. Оно и понятно — остальные были заняты выполнением Великих Свершений Жениха. Зато их очень интересовал пещерник, присутствие остальных семей, а главное — появление Титуса Мириниса без маски.
— Вульперии? — Нильферон удивился, рассматривая Титуса и Желду. Знаток тут же подсказал, что именно так звалась раса инопланетных лисиц. — Вот уж не думал увидеть вас снова в Городе Воров. Миринис, конечно же! — он хлопнул в ладоши, как будто только осознал, где мы находимся. — Имя, стертое из самих скрижалей. Немудрено, что никто не мог вспомнить. Но сейчас, стоило мне узреть тайну — воспоминания вернулись. Как же ты догадался, Кир?
— Я и не догадывался, он сам признался, — я пожал плечами. — Вот только что, когда пытался меня убить.
— Я не пытался, — огрызнулся Титус.
— Ты собрал Совет Воров, — голубая кошка Шариент шагнула вперед. — Люминус мне все в красках описал, но мне хотелось бы услышать подробности. Зачем мы здесь?
— Из-за него, — ответил вместо меня Волерпи, указывая на шарообразного пещерника. — Шшентршон вздумали устроить переворот.
— Королева в курсе дел?
— Конечно, — кивнул Волерпи. — Она узнала только сейчас. Шшентршон отлично сработали. Если бы не вмешательство Элиты Портунус, их план бы удался.
— Вы все равно опоздали, — мерзко захихикал поверженный пещерник. — Совет Воров! Не смешите меня! Вы там долго сидели на своих теплых местах, что разучились думать, как настоящие Разбойники. За это вы и поплатитесь, глупые семьи!
— Разве в твоем положении так разговаривать с нами, Пёрш? — Нильферон держался слишком формально, как мне показалось. Боялся пещерника? Опасался чего-то?
— Нильферон, старый пройдоха! От тебя я не стану ничего скрывать. Подумай сам — мог ли позволить род Шшентршон разрушить свои планы человеческому недомерку и его своре?
— Это и смущает, — вздохнул Нильферон. — Кир, пожалуйста, тебе слово. Ты собрал нас на Совет и мы прибыли. Из уважения к Королеве и к твоему статусу предводителя Элиты Портунус. Но, наше терпение не бесконечно. Говори.
И я рассказал. В этот раз — с помощью Уны Луны. Диалоги, дипломатия, я чувствовал, что все это давалось ей куда легче, чем мне. Мы предоставили все необходимые доказательства, документы, подтверждающие заключение перемирия с Миринис и отказы других семей. Переполох во Дворце Пороков позволил нам забрать все необходимые документы почти без боя. Паррадин и Шерлиан отлично сработали, а Уна успела в кратчайшие строки структурировать всю информацию и выстроить отличную, лаконичную историю. Я гордился своей командой, сумевшей переключить фокус в сторону от моих неудач.
— Что ты планируешь делать с семьей Миринис? — задумчиво спросил Нильферон, стоило нам закончить свой рассказ.
— Ничего, — я ошарашил всех своим ответом. — Я дал им задание, пообещав в награду право предложить Королеве Воров своего кандидата. Если их заинтересовало мое предложение, значит они продолжат участие в игре. Если нет — тогда пусть попробуют противостоять семьям Альма и Лу’Ормэ. Чем меньше конкуренция, тем яростнее будет сражение, не так ли?
Канг Альма и Маэлри Лу’Ормэ мгновенно кивнули в ответ на мои слова. По их взглядам было видно — им уже все ясно, они как нетерпеливые ученики ждут, что я разрешу им покинуть занятие и отправиться на переменку.
— Не боишься, что мы перебьем их вместе с Шшентршон? — подал голос Титус.
— Ты глуховат, лис? Я же сказал, что поддержу всех, кто участвует в моей игре. Вон, Желду пришла сюда по собственной воле. Чтобы посмотреть, как идут дела с пещерниками, как я держу свое слово. Она пошла в самоволку, значит у нее есть те, кто ее поддерживает. Ваша семья не дружна, ты же сам признался. А враги моих друзей — мои враги. Усек?
— Луго вам не одолеть, — вновь взял слово Пёрш. В этот раз мой Знаток сработал мгновенно, подсказывая, что Луго — это первый из Семерых Верховных Зилотов. Получается, самый сильный, секретное оружие Шшентршон?
— Я слышал, что с тобой тоже будет тяжело справиться. Но, хватило всего двух бойцов, чтобы превратить тебя в гнилое яичко. Думаешь, Луго устоит перед силой всей Элиты?
— Скорее всего.
— Без труда.
— У вас нет шансов.
— Это будет легкая победа.
Четыре правящих семьи подписали нам приговор еще до того, как Пёрш ответил. Поэтому пещерник не стал ничего говорить, а только гнусно рассмеялся. Неужели разница между третьим и первым местом была так огромна? Я украдкой взглянул на Нильферона и тот кивнул, подтверждая свои слова. Получается, во главе семьи Шшентршон стоял убер-монстр, победить которого мы не смогли бы и все вместе? Я видел, как напряглась Дангом Гонжу. Она единственная сражалась с Зилотом один на один. И судя по ее виду — она также сомневалась в успехе операции. Ну и дела.
— Это лишь означает, что за его голову положена двойная награда.
— Это официальное изменение? — подал голос Канг.
— Конечно. Голова Луго Шшентршон принесет семье соискателей двойную награду.
— Ничего глупее не слышал, — расхохотался Пёрш. — Ты можешь назначить хоть тройную награду — вот только это ничего не изменит. Вам его не победить, но, даже это не самое страшное! Вы не понимаете, что опоздали. Остановить переворот уже невозможно.
Я повернулся к искалеченному телу пещерника и попытался активировать Запудривание, но ничего не вышло. Для семьи Шшентршон я был кровным врагом, а Пёрш ненавидел меня всей душой. Мерзкий паразит не стал бы меня слушать, мои угрозы для него стали пустым звуком. Теперь это был не активный непись, а всего лишь монстр, которого ожидала известная судьба. Я хотел допросить его, устроить публичную порку и заставить правящие семьи помогать мне. Но запоздало понял, что в этом почти нет никакого смысла. Правящим семьям было наплевать на затеянной мной конфликт. Все, что их интересовало — опасен ли конкретно для них этот бунт пещерников. Если нет — они умывали руки и не хотели ничего знать о происходящем.
— Ты уже не первый раз говоришь об этом, — вспомнил я. — Почему мы опоздали? Почему ничего не сможем изменить?
— Думаешь, я настолько глуп, чтобы ответить тебе? — глаза полумертвого «сосуда» пещерника уже давно не двигались. Я видел лишь судорогу, расходящуюся по телу и слышал слова, вылетающие из раскрытого рта.
— Глуп? Не думаю, что ты глуп. Но, возможно, ты все же хотел бы умереть быстро, а не в мучениях. Как считаешь?
— Не стоит мне угрожать, щенок, ведь я…
Хьюго без слов понял мое желание. Он сложил вместе ладони и принялся крутить их: холл затянуло пронзительным скрежетом костей, следом за которым пронесся оглушительный вопль пещерника.
— Прекрати! — взмолился Пёрш, не выдержав и минуты. — Убей меня сразу, ублюдок!
— Нет, — отказался я и Хьюго продолжил.
Пока он «ломал» пещерника внутри полумертвого тела, ни один из представителей семей не вздрогнул, не отвел глаза. Хищные твари, безразлично наблюдавшие за страданиями слабого. Никто не пытался спасти его, прийти к нему на помощь. Убей или тебя убьют. Укради или у тебя украдут. Обмани или тебя обманут. Законы Города Воров до банального просты. Здесь ценятся лишь те, кто способен добраться до самой верхушки общества. А если ты свалился с самого верха — то вряд ли сможешь завоевать утерянные позиции. Пёрш вопил до хрипоты, а потом тихо заскулил, когда боль стала практически невыносимой. Хьюго превратил шар в конус, сжав его почти вдвое. Страшно представить, что происходило в это время с пещерником.
— Что скажешь, Пёрш? Не появилось желание облегчить свою судьбу?
— Ты сдохнешь. Сгниешь, я…
Хьюго продолжил без моей команды, а я повернулся к Титусу Миринису. Он смотрел на меня затравленным зверем, ожидающим, когда ему вынесут приговор.
— Желду будет следующей, — стоило мне произнести это, как за спиной лисички оказались Ценере и Шерлиан. — Ты — сразу за ней.
— Ты говорил, что меня не тронут, — огрызнулся лис.
— Представь себе, я солгал, — я широко улыбнулся, а голос Пёрша стал практически нестерпимым. Как будто тысяча мелков одновременно заскребли по учительской доске. — Убить, — приказал я и Да-Го тут же привела приказ в исполнение, проткнув бесформенную геометрическую фигуру длинным кинжалом.
— Два из семи — неплохой улов, — заявила она.
— Желду Миринис. Расскажи, что скрывал Пёрш Шшентршон, иначе станешь жертвой той же судьбы.
— Стойте, Золотой Кир! Я, я ничего не знаю! Клянусь! — закричала лисица, понимая, что ей никто не поможет. Пришедшие с ней воины стояли неподвижно. Уверен, они считали, что если сольются с мебелью — смертельная судьба может их миновать.
— Я тебе верю. Титус знает. Расскажет он или нет? Как думаешь? Хьюго, приступай.
— Бомбы! — рявкнул Титус. Сорвался еще до того, как европейский андед подошел к лисице. — Мы установили бомбы по приказу Шшентршон. Бомбы по всему Городу Воров.
— Тоннели Короля, — Нильферона осенило. — Проклятье. Они запечатаны и только те, в чьих венах течет кровь вульперии могут их раскрыть. Вот, почему их изгнали из Города.
— И поэтому Шшентршон настаивали на их возвращении, — склонил голову первый из Волерпи. — Как много? — мехатрон обратился к Титусу. — Говори, сынок.
— Много. Очень много. Они повсюду. На них таймеры, сложные рунические детонаторы. Шшентршон не скупились на материалы.
— Когда должен произойти взрыв? — деловито поинтересовался Аллини, глава ракми.
— Через два дня. В день праздника Старой Короны.
В это время мы уже будем в Тидлост Хвель.
— Господин Кир, мы могли бы поработать с бомбами. Поглядеть, что там.
— Мы тоже можем подсобить, — кивнул Шмыр, посоветовавшись с остальными роденти. — Дельце будет сложным, но шанс есть.
— Вы меня не услышали? Мы готовили взрывчатку годами. А после — запечатали тоннели!
— Поэтому так великолепен тот факт, что среди нас теперь настоящие вульперии, не так ли? — я хлопнул в ладоши. — Как запечатали, так и распечатать сможете. Что скажете, правящие семьи? Уничтожение семьи Шшентршон и спасение Города Воров. Два в одном, игра на время, разве это не великолепно? Или Пёрш прав и вы уже засиделись на теплых местах? Забыли, каково это — быть настоящим Разбойником.
Ответом мне стало молчание. Они действительно стали слишком уж спокойными. Оценивали мои слова, пытались понять, чем угрожает им заявление Титуса. Бомбы, о которых никто не знал, установленные в подземных ходах под самим Городом Воров. Они начнут взрываться через два дня и никто не может предсказать, какие разрушения их ждут. Им нужно было время, посоветоваться, решить. И поговорить не с выскочкой-человеком, а с тем, кто держал настоящую власть в Городе Воров.
— Нам стоит попросить аудиенцию, — проскрипел голос пожилого Иро-Кае. — И сделать это быстро.
— Королева сможет принять нас утром, — заявил Волерпи. — Золотой Кир, передашь ли ты в наши руки предателей Титуса и Желду Миринис?
— Нет, — с готовностью ответил я. — Они останутся здесь, в распоряжении Элиты Портунус. Я обещаю доставить их во дворец к назначенному времени. Но подвергать их излишней опасности и рисковать предательством я не стану.
— Разумное решение, — похвалил Нильферон. — Значит, до самого утра они — твоя ответственность. Тильмерона останется здесь, с вами. Через нее я передам информацию о времени встречи с Королевой.
— Я попрошу великие семьи расставить охранные отряды вокруг особняка, — заявил я. — Хочу ограничить возможности потенциальных предателей.
С этим предложением все согласились. Удивительно, но после этого и обсуждения еще некоторых организационных вопросов — мы разошлись. Никто не попросил пообщаться с нами наедине, не передал мне тайной записки. Я все не мог понять, почему они так отреагировали, но мне рассказала Тильмерона, когда мы распрощались с представителями семей и все разошлись по комнатам. Только составили расписание дежурства вокруг пленников. Им выделили специальную комнату и Шерлиан вызвался следить первым, моя же очередь должна была подойти на рассвете.
Тильмерона скользнула в мою комнату, неся с собой пару кубков, наполненных доверху густым вином.
— Раздобыла в погребе, еще целехонькие, остались со времен правления Короля, — обворожительно улыбнулась эльфийка, а я в ответ поведал ей о том, что не ожидал увидеть столь пассивную реакцию от правящих семей. — А чего ты хотел? Они же испуганы. Это не пустые угрозы, Кир. Если слова лиса подтвердятся — то по возвращению из Тидлост Хвель ты можешь обнаружить не Город, а Руины Воров.
— Но зачем это пещерникам? Они разрушат город и тогда… а, ну да. Все сходится. Они же пещерники, да? Им привычнее жить под землей и в руинах, чем в роскоши и великолепии.
— Ага, — кивнула эльфийка.
Мы поболтали еще немного и я, с трудом, но выпроводил Тиль из своей комнаты. Не трудно было понять, что она намеревалась заночевать со мной и расстроилась, получив отказ. Я пожелал ей удачи и намекнул, что среди Элиты есть множество приличных Воришек, которых ее предложение очень обрадует. Она назвала меня хамом, но, похоже, не сильно обиделась.
— У тебя есть другая, не так ли?
— Та, кому принадлежит мое сердце, — ответил я, не думая.
— Я ей завидую. Жаль, что нельзя украсть то, что кто-то уже прикарманил, да?
— Нельзя, — согласился я и пожелал Тильмероне спокойной ночи.
Сам же отправился к широкой кровати, в которой когда-то, возможно, спал сам Вилонис Миринис, брат Короля Воров. Я попросил Юки установить будильник на то время, когда мне следовало бы заступить на дежурство. Сон был необходим, чтобы восстановить все мои Характеристики, сбросить статусы и восстановить ежедневные навыки. Юки уже хотела вырубить меня, но я не позволил.
«Еще не время, Юки. Помнишь, ты обещала. Как только мы окажемся наедине и в безопасности ты расскажешь мне о той звезде, что носит в себе Антати. О Звезде Хаоса».
*Я помню, Кир. Но, к счастью, эту историю я могу рассказать тебе и во сне. ٩(๑ơలơ)۶♡*
Я согласно закрыл глаза и улеглся поудобнее. Не успел даже заметить, как уснул.

Глава 25
Звезда по имени Хаос

Сны во времена «Эпохи Звезд» — они как отдельный вид реальности. Ты никогда не можешь понять, где заканчиваются грани разумного и привычный мир изменяется навсегда, уступая место вымышленному, виртуальному. Понятно, почему достигается такой эффект. Мы уже давно не люди. Точнее, не обычные люди. Люди с плюсом, со звездочкой (ха! Каламбур!). Отличные от привычного понимания человечества. Особенные представители рода людского, способные защитить крохотную планету от праведного гнева инопланетных Организаций.
Интересно, а если бы к нам вторглась только одна раса пришельцев — смогли бы мы победить их? Захватить технологии, перевернуть исход битвы и превратиться из жертв в хищников? Мне очень хотелось думать, что именно так бы дела и обстояли, но в реальности, я осознавал ошибочность подобных суждений. Технологический прогресс Земли безбожно устарел. Мы отставали на тысячи лет от возможностей пришельцев и очередным напоминанием стал этот сон, придуманный и срежиссированный звездочкой, скрытой у меня в груди.
В этот раз, Юки решила разойтись не на шутку, даже смонтировала начальные титры и сделала подпись «во весь экран»:
*Великолепная Юки представляет:
ВЕЛИКИЕ ИМЕННЫЕ ЗВЕЗДЫ*
Белые титры некоторое время висели на прекрасном звездном небе, а потом растаяли. Точнее, они не растаяли — их изрешетило звездопадом. Откуда ни возьмись полетели сверкающие звезды, стали врезаться в надписи и пробивать их, пока не превратили в белые ошметки, дрейфующие в безграничной тьме. Все действо сопровождалось приятным женским голосом рассказчицы.
— Эффект Звездопада. Так Организаторы Эпохи Звезд называют первичный этап подготовки всего процесса. Выбранной планете дается последний, финальный шанс отстоять свое право на свободное существование. Открываются межгалактические врата, сквозь которые на планету падают Звезды. Особенные [Удалено], наделенные безграничными возможностями. Их ограничивает лишь фантазия и навыки игроков, принимающих правила Эпохи Звезд.
Появившийся следом кадр развеселил меня. Мерцающие звезды летели к неизвестной планете, оставляя красочные шлейфы, но уже следующий кадр стал двухмерной картинкой, в светло-коричневых тонах. Этакий закос под классическую анимацию Диснея, только в разных оттенках коричневого, а не черного. Я видел улицу, по которой гуляли инопланетяне гуманоиды, а к их ногам падали звезды с разным количеством вершин и существа поднимали, прижимали к себе и радостно прыгали. Выглядело очень мило.
— Следом начинается прохождение Глобальных Уровней для тех, кого Система признала игроком. Остальное же население планеты [Удалено].
Я знал, что происходило с другими людьми. Вот только не помнил. Зачем, как их забирают комичные инопланетные тарелки с помощью лучей и относят на орбитальную базу, где они находятся в стазисе. Либо спят, либо наблюдают за событиями «Эпохи Звезд». Это как смотреть стрим, который невозможно выключить и прерываться только на сон — то еще испытание. Были и те, кто мог участвовать в игре, помогая игрокам, но их функции оставались для меня загадкой. Впрочем, эти знания были вспышкой и я забывал их сразу же, после того, как только вспоминал. И все же — это осознание, понимание, они прочно засели у меня в голове и уже не могли быть удалены. Мне показалось, что в то мгновение, когда Юки показывала мне орбитальную базу — она специально показала мне две камеры стазиса, в которых спали дети Капитана, племянники Малькольма. Я не мог помнить о них постоянно, но знал, в глубине сердца, об обещании, данном их маме.
— Разумное население планеты сражается с монстрами, созданными или призванными Системой, пока их родной мир подвержен обязательной терраформации. Игроков поддерживают могущественные Организации, которым дозволено влиять на исход Эпохи Звезд. Правда, их влияние строго ограничено. Один глобальный уровень сменяет другой и некоторые игроки справляются лучше других.
Анимация показывала мне приключения неизвестных анимированных игроков. Их сражения с монстрами и битвы друг с другом. Хоть анимация и была веселой, никакой радости я не чувствовал. Даже смешные битвы отзывались болью в груди — меня воротило от одной только мысли о битве с другими землянами. Я понял, что очень тяжело пережил Гражданскую войну и мечтал бы никогда ее не повторять. Но знал — наше столкновение с Антати неизбежно.
Почему-то мне стало казаться, что именно я сражусь с этим колдуном. Что в «Эпохе» нет другого достойного героя, способного противостоять тому, в чьем сердце живет Хаос.
— Хаос, — будто в ответ на мои мысли ответила женщина за кадром. — Звездный Ассистент, рожденный в одной из Эпох. Прежде, чем мы поговорим о нем, я должна кое-что прояснить. Все Звезды в эпохе делятся на четыре категории. Первая — стандартная.
Мне показали персонажа, подобравшего звезду. Он радовался, сражался, прокачивал уровни и дошел до какого-то высокого Глобального Уровня.
— Игрок со стандартной звездой может прокачиваться, получать уровни и выбирать классы. Но он неизбежно уткнется в потолок своего развития, ограниченного вершинами звезды. Чем меньше вершин — тем раньше он упрется в тупик. После этого он больше не сможет развиваться.
Прокаченный персонаж встретился с монстром, атаковал его и нанес «0» урона. В ответ монстр щелкнул его по лбу и нанес Критическое Повреждение и триллиард урона. Монстр захихикал, а персонаж превратился в пыль.
— Конечно, даже стандартная звезда способна подарить своему игроку незабываемый игровой опыт, помочь и сделать невероятным, но в ограниченных пределах. Есть также шанс, что игрок получит хорошую экипировку, дающую ему шанс пройти игру до конца. Это важный момент и я хочу, чтобы это стало ясно. Даже с самой плохой по качеству Звездой, опытный игрок способен победить в Эпохе Звезд!
Ага, щас. Юки была пятиконечной звездой, а я находился на четвертом классе персонажа. Это означало, что любая, даже самая прокаченная трехвершинная звезда была бы для меня как монстр первого уровня.
— Следующий вариант Звезды — рукотворный. Некоторые игроки-крафтеры способны создать собственную звезду за время Эпохи. Конечно, не в самом начале, но через какое-то время они могут использовать уникальные материалы для создания собственного Звездного Ассистента. Такие Звезды почти всегда высшей пробы и их можно переместить в игрока, заменив другую звезду. Замена Звездного Ассистента — обычная практика на высоких Глобальных Уровнях.
Что? Девушка за кадром так спокойно говорила о вещах, которые переворачивали весь мир с ног на голову! Менять Звездных Ассистентов? Да я о такой возможности даже не задумывался! Передо мной была анимация, когда игрок стучал молоточком, создавая новую звезду. Ему удалось скрафтить семиконечное великолепие и он вырвал свою пятиконечную и запихнул внутрь новую. Обрадовался и побежал дальше.
Хотя… Я почти случайно вспомнил самое начало своих приключений. Ведь Капитан охотилась именно на меня, она хотела забрать мою Звезду и передать кому-то? Получается, у нее в команде был игрок, способный на подобную трансплантацию? Но мы не обнаружили его во время Гражданской Войны или убили совершенно случайно того, кто мог нам так пригодиться? Черт.
— Третий вариант — самый важный. Это именные Звезды. Кроме обычного набора функций Ассистента, эти звезды обладают дополнительным навыком. Эти навыки могут быть самыми разными: от усиления Характеристик до Изменения Реальности. Каждая именная Звезда обладает подобным навыком и сообщает о нем своему игроку в самом начале приключения.
Юки — именная звезда? И какой у нее навык? Что-то она мне ничего не сообщила, прохвостка. Или я забыл? Анимация показывала чувачка, который поднял звезду с табличкой «Привет, меня зовут Хлоя!» и прилепил ее себе на живот. На мой внутренний вопрос никакого ответа не было, голос продолжил свой рассказ.
— Четвертый вариант, считается самым сильным и опасным. Это — композитные Звезды. Звезды, созданные с помощью навыка Слияния. Благодаря этому навыку одна Звезда может слиться с другой, совмещая свои вершины и открывая новые горизонты для игрока. Во время Слияния, одна звезда полностью поглощает другую. Существует несколько правил слияния. Звезда с большим количеством вершин поглощает меньшую. Именная звезда поглощает любую другую. Рукотворные звезды всегда поглощают любые другие звезды, кроме именных. Рукотворная звезда, во время слияния с именной, становится Великой Именной звездой. Рукотворная звезда не может быть именной. Если происходит слияние двух именных или именной и великой именной звезд, результат может быть непредсказуем.
Для каждого правила мне показывали обучающий ролик с подписями, наглядно демонстрирующий слияние звездочек. К сожалению, Юки решила не включать в ролик пояснение, откуда появляется функция Слияния. Но я подозревал, что это либо навык игрока, либо специальный артефакт.
— И вот теперь мы переходим к двум самым важным фактам в истории Хаоса. Первый факт — эта звезда изначально была рукотворной.
Мне показали хитрого инопланетянина, скрафтившего восьмиконечную (!) звезду. Он вырвал из себя старенькую и запихал новенькую. Практически повторение прошлого ролика.
— По преданию, она была создана одним из главных злодеев в летописи Эпохи Звезд. Крафтером, настолько гнилым и ужасным, что он пожертвовал тысячами своих соплеменников, в желании создать сильнейшую Звезду на свете. В этом он видел цель всей своей жизни. Даже результат Эпохи Звезд его не заботил. Ему удалось создать великолепную Звезду с восемью вершинами. Но и этого ему было мало.
Ролик показал мне этого злобного крафтера, путешествовавшего по миру. Он убивал монстров и других игроков, вырывая из них полу-мертвые звезды и подолгу рассматривая их. Он никак не мог остановиться, скитался по миру, пока не нашел то, что искал: великого героя, в груди которого билась такая же восьмиконечная звезда.
— Тогда этот крафтер повстречал воина, лучшего из героя той Эпохи. У того была великая восьмиконечная именная звезда, Орфус. Звезда обладала уникальным навыком создавать щит Веры вокруг своего игрока. И чем выше была карма игрока, тем могущественнее был щит. Никто точно не знает, какой уловкой воспользовался крафтер, как смог обмануть и заставить великого героя поверить злодею, но именно это и произошло. Вероломный фанатик смог уничтожить надежду Добра и вырвал из его груди Орфуса.
Появился титр *НЕИЗВЕСТНОЕ СОБЫТИЕ*, а после появился знакомый мне крафтер, сидящий подле побежденного героя. Он вырвал из груди именную звезду и запустил процесс Слияния.
— До этого момента еще никогда две восьмиконечные Звезды не подвергались слиянию. Удивительно, но злое сердце крафтера, его безумство, пороки — все это повлияло на Орфуса, из-за чего звезда Добра навсегда изменила свой облик, деформировалась, сломалась. Сломанная Звезда с шестнадцатью вершинами подарила своему создателю безграничный потенциал. Он стал самым могущественным существом той Эпохи. Настолько сильным, что даже Организаторы не могли его остановить. Новая именная Звезда, рожденная из слияния двух, предпочла взять себе новое имя. Хаос.
Крафтер превратился в парящее над землей средоточие энергии зла. Он разрушал целые города, разрывал защитные купола, уничтожал игроков и монстров без разбора. И с каждым днем его мощь росла. Я стал догадываться о способности именной звезды даже без подсказки девушки-рассказчицы.
— Хаос получил величайшую способность Эпохи Звезд, из когда-либо известных. Цена Амбиций. Эта Звезда способна поглощать Звезды побежденных игроков. У нее нет потолка прокачки, не существует предельного уровня и нет ограничения на смену классов. Хаос безграничен и не может быть покорен. Но случилось то, чего не ожидал сам крафтер. Воля Хаоса оказалась так велика, что она подчинила себе самого игрока. К сожалению, Звезды в своем великолепии — вынуждены существовать по правилам Эпохи Звезд. Этого крафтер не понимал. Он не знал, что Хаос создаст внутри себя особые правила, которым обязательно нужно следовать. Хаос существует для того, чтобы править, а не создавать вокруг себя пепелище. Звезда требовала от крафтера подчинения. Требовала созидать, а гнилое сердце крафтера не было способно на подобные свершения. Он уничтожал, разрушал и поглощал до тех пор, пока Хаос не выдвинул свой Ультиматум.
Я видел, как игрок упивается своей силой, как разрушает целую планету. До тех пор, пока он вдруг не остановился на месте и не услышал голос Звезды внутри. Я видел сообщение Звездного Ассистента, всплывшее перед лицом могущественного игрока. Крафтер гневно отмахнулся от него и тут произошло то, чего я не ожидал увидеть. Звезда по имени Хаос поглотила своего игрока.
— Отказ следовать правилам Цены Амбиций означает гибель для игрока. Крафтер пал жертвой собственных Амбиций — вот это ирония, не правда ли? С его смертью закончилась Эпоха Звезд, после которой осталась лишь одна Звезда. Хаос. Столь могущественная, что за ее обладание бились множественные Организации. Одной удалось победить, хоть цена и была огромна. Эта Звезда стала артефактом, вещью, которой запрещено было появляться в дальнейших Эпохах. И все же — что-то изменилось, когда Эпоха Звезд пришла на Землю. Кто-то изменил правила игры, открыл лазейку и Организация смогла протащить на планету Звезду по имени Хаос.
Черная комета врезалась в землю у подножья Столовой Горы, где ее нашел Антати. Он поднял пульсирующее могущество и увидел условия владения сильнейшим Звездным Ассистентом в истории. Темнокожий мужчина улыбнулся и прижал его к своей груди, соглашаясь с правилами. А после направился в сторону Кейптауна, и, в отличии от всех остальных игроков, даже Арбитры почтительно склоняли головы перед ним, а гончие не смели атаковать. Твою ж мать.
— В общих чертах, таков мой рассказ о Звезде по имени Хаос. У нас осталось еще немного времени до пробуждения. Игрок Кир может задать свои вопросы и я попытаюсь на них ответить, если смогу и если это не противоречит правилам Эпохи Звезд.
Передо мной появилась девушка в коротком черном платье, сидящая, закинув ногу на ногу, за столиком и потягивающая коктейль из бокала для мартини. Светлые волосы и длинные ресницы. Интересно, это Юки себя так представляла?
— Юки — именная звезда?
— Без комментариев, — улыбнулась девушка и захлопала глазками.
— Что случается со Звездами после завершения Эпохи?
— Без комментариев, — похоже, все самые интересные вопросы останутся без ответа.
— Я могу узнать какие правила у Хаоса?
— Да, но не от меня. Существуют игроки, чьи навыки позволяют узнавать возможности других Звезд.
— Получается, Антати может прокачать бесконечное количество экспертных классов?
— Неверно. Единственный класс, доступный Звезде Хаоса — Узурпатор. Но у него не существует лимита на навыки и прокачку. Он получает их, когда поглощает другие Звезды или за задания.
— Смогу ли я победить его в честном бою?
— Это невозможно. Твой вектор развития не предусматривает битву с подобным противником. Существует несколько классов, способных хоть как-то противостоять Узурпатору. Наиболее подходящее решение — групповое сражение.
— Получается Антати уже давно перешагнул максимально возможную ступень развития? Его Характеристики невероятно высоки и он уже сильнее любого другого игрока в мире?
— Конечно. Узурпатор в данный момент обладает достаточной мощью, чтобы уничтожить всех других игроков в мире, но не может сделать этого. Если хочешь его победить — должен ответить на вопрос почему.
— Получается, самое логичное — объединить героев, пока еще есть время и бросить вызов Антати. Но как это сделать?
— Если это вопрос — я не могу на него ответить, — мягко улыбнулась дама и сделала глоток из бокала.
— А этот, Сильнейший? Он не может победить Антати?
— Исключено. Твоя идея с альянсом героев на данный момент самая многообещающая. Но и она маловероятна. Чтобы победить Хаос, ты должен стать символом. Чем-то, что способно остановить Великую Тьму. Все это время ты сражался против Системы, против врагов, созданных для того, чтобы их победили. Но твой главный враг — тот, кто родился вне Системы. Ты сам должен стать чем-то схожим, если надеешься одолеть его.
— Смогу ли я совершить Слияние?
— Конечно, — кивнула девушка. — Но только при определенных параметрах. Если ты внимательно слушал мой рассказ — сможешь понять, что именно от тебя требуется. Впрочем, Слияние — процедура, доступная ближе к самому финалу Эпохи. Тебе не стоит задумываться о ней раньше времени, но и забывать не стоит. Ты должен стать безгранично сильным еще до того, как задумаешься о Слиянии. И лишь после — переходить к этой процедуре.
— Это подсказка?
— Это подсказка.
— Тогда спасибо. Значит, Юки все-таки именная Звезда? А для Слияния мне нужна рукотворная восьмиконечная звезда. Так ведь? — девушка промолчала, но я уже не был так глуп, чтобы ничего не понять. — Какой же тогда навык у неё? Не подскажешь?
— Конечно скажу. Это…
Я проснулся резко, почти мгновенно. Уселся на кровати и долго смотрел перед собой в стену. Что ответила девушка? Или ничего не сказала? Голова не болела, никаких признаков потери памяти или вроде того. Выходит, просто не успела ответить? Обидно. Я так и не понял, это была сама Юки или персонаж, созданный усилиями моей звездочки. Впрочем, в одном та таинственная девушка была права: не стоит слишком забегать вперед. Свое обещание Юки сдержала. Рассказала мне все о Хаосе и теперь я чувствовал, как по спине гуляет холодок всякий раз, когда вспоминал, как я провоцировал существо, способное уничтожить меня щелчком пальцев. Почему тогда он так не сделал? Вот! Именно такими вопросами и стоит задаваться. Только позже, когда я вернусь в обычный мир из Города Воров и смогу продолжить сражение за судьбу человечества. А пока — я на отдыхе. На курорте для Ловкачей, так сказать.
*Ну как? Понравилась моя видео-презентация? ⌒°(ᴖ◡ᴖ)°⌒*
Конечно, Юки. Очень интересно, красиво и познавательно. А теперь мне пора вернуться к своим обязанностями владельца Королевского Ключа. Тем более, что уже настал мой черед следить за пленниками. Я встал, чуть размялся и направился в комнату, где содержались Желду и Титус Миринис. Следуя договоренности, последняя смена перед моей была у Ценере. Убийца безмолвно стоял у стены, ожидая своего сменщика — меня. Я тихо пробрался в комнату и обнаружил, что Титус уже проснулся и сидит у окна, а Желду все еще спит, сжавшись клубочком на кровати.
— Можешь отдохнуть, — сказал я Ценере и тот кивнул, поспешно покидая комнату. Я же подошел к лису и поставил перед ним поднос с кофе и булочками.
Завтрак, который любезно приготовила Уна Луна. Общительная девушка встретила меня, стоило мне только покинуть свою комнату. Она даже успела рассказать мне, что может спать посменно, отправляя своих клонов заниматься домашними делами. Поэтому она следила за пленниками, собирала данные по Городу, прибралась и даже завтрак приготовила. Да уж, кому-то очень повезет и эта маленькая задорная девчушка станет его женой.
— Не голоден, — буркнул Титус.
— Дело твое, — я пожал плечами, усаживаясь рядом и пробуя булочку. — Уф! Восхитительно! — рыжий лис подозрительно глянул на меня, посмотрел на сдобную выпечку и все же схватил кусочек.
— Расстроен? — поинтересовался я у него.
— Сам как думаешь? — каждый раз я вздрагивал от этой привычки семьи Миринис.
— Думаю, что ты сидишь в доме своего предка, ешь отличный завтрак, а позже отправишься к самой Королеве, где сможешь высказать свое честное мнение о происходящем.
— То есть я еще и благодарить тебя должен?
— Ты не мертв, не унижен и вся твоя семья не вырезана и не стала жертвами пещерников. Да, лис, ты должен быть мне благодарен. Но делаю я это все не по доброте душевной.
— Конечно же.
— Конечно же, — передразнил я его. — Был бы ты таким умным, не попал бы в подобную ситуацию.
— Я и так достаточно умен, чтобы обвести тебя вокруг пальца. Тебе просто повезло выжить там, во Дворце Пороков. А так мой план бы сработал и мы захватили бы Город.
— А потом добрые пещерники обязательно сдержали бы свое слово и отдали бы часть Города в твои лапки. То самое, что и так принадлежит тебе по праву. Но вот зато убив меня ты смог бы претендовать на плату, выставленную за цель. Ловко придумано. Такое, отмывание территории, как сказали бы в моем родном мире.
— Это действительно хороший план. Был.
— Дерьмовый план, — заявил я с булочкой во рту. — Любой план, где ты доверяешь семье Шшентршон, пахнет как гнилой дохлый лис. Заруби это на своем длинном носу и больше никогда не допускай подобных ошибок.
— А кому мне доверять? Тебе? Человеку, который носит куртку моего предка? Игроку, которого ожидает неизбежная гибель? Ты еще глупее, чем думаешь, если надеешься выжить.
— Я выживу, в этом можешь не сомневаться, — ответил я. — Если бы не я, у тебя даже возможности бы не было вернуться в Город. Так что прояви чуть больше уважения и слушай сюда. Ты думаешь зачем я построил очередь так, чтобы последним говорить с тобой?
— Откуда мне знать? Вы все долбанутые в Элите Портунус. Ты — не исключение.
— Тут ты прав. Я самый долбанутый. Особенно потому, что предлагаю тебе исключительно веселый план. Такой, который сможет провернуть только потомок Вилониса. Ты собираешься слушать или нет?
— И что это за план?
— План, который позволит тебе стать не просто вшивым обиженным лисом. А тем, кем ты был рожден быть.
— Это кем же?
— Королем Воров, — усмехнулся я, а глаза лиса вспыхнули таким яростным пламенем, что я больше не сомневался. В этот раз я попал точно в цель.
*Титус Миринис
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Глава 26
Насыщенный день

Последний день перед отправкой в Тидлост Хвель. Я подозревал, что он пролетит куда быстрее, чем я предполагал, но не думал, что он будет таким насыщенным в плане событий.
Событий, большая часть из которых пройдет мимо меня. Почему? Ответ очень прост — я взял на себя роль владельца Королевского Ключа, а значит не мог позволить себе больше бегать по крышам любимого Города Воров и сражаться с пещерниками и их союзниками.
Но, обо всем по порядку.
Мое утро началось с визита на ковер к разгневанной Марьяне. Она устроила мне публичную порку и не хотела ничего слушать о предательстве Шшентршон. Крыла меня страшными, сложносочиненными словами, проклинала на разных инопланетных языках. Когда моя давняя подруга немного успокоилась, слово взял Нильферон и неожиданно похвалил меня за проделанную работу. Тёмный эльф заявил, что я хоть и наломал дров, но с задачей справился. Мне удалось мотивировать три молодые семьи на участие в гонке за сердцем Королевы Воров, а сами пещерники вынуждены были капитулировать и затаиться. С каждым мгновением у них оставалось все меньше и меньше влияния в Городе, а Королевскому Двору Воров это было только на руку.
Марьяна сменила гнев на нейтральную злобу и решила выслушать мой доклад. Хорошо, что к нему я подготовился заранее вместе с Юки, поэтому мне удалось быстро и сжато объяснить Королеве все, что я задумал.
— Это самый дикий план, который я когда-либо слышала. Ни на секунду не верю в то, что он сработает. Почему мне не пойти и собственноручно не убить пещерников? А? Как тебе такая идейка.
— Формально, они не предавали вас, моя Королева, — я послушно склонил голову, следуя подсказкам Юки. — Зато поставили на меня метку и в открытую подтвердили свое желание меня уничтожить.
— Хочешь сказать, что ты действуешь в собственных интересах и я тут не при чем?
— Не только в собственных интересах. Шшентршон бросили вызов всей Элите Портунус. Так что да, это дело чести. Наше возмездие будет страшным.
— Формально, так и есть, — подтвердил Нильферон. — Золотой Кир собрал Воровской Совет и поставил все правящие семьи в известность относительно своих намерений. Мы решили ответить нейтралитетом и не пожелали вмешиваться. Думаю, вы примете такое же решение.
Нильферона мое поведение более чем удовлетворило. Он стоял и широко улыбался, даже не скрывая своих эмоций. Я чувствовал себя учеником, которым наконец-то гордится именитый учитель. Свои эмоции я предпочел скрыть, но внутри почувствовал себя каким-то мамкиным отличником.
После этого Марьяна пожелала увидеть перед собой представителей семьи Миринис. Я очень волновался, думал, яростная королева может пожелать казнить их незамедлительно, но у Марьяны был другой план — оказывается корона позволяла проводить операцию «повиновение». Говоря простым языком — Марьяна предложила двум лисам выбор: прилюдно клеймить их или уничтожить. Титус и Желду выбрали клеймо. Желду с радостью, Титус помедлил, но поймав мой строгий взгляд, все же согласился.
После этого нас ждало долгое обсуждение, но уже в неформальной обстановке. Марьяна желала знать, насколько многочисленна семья Миринис и может ли она рассчитывать на их полное повиновение. Рыжий лис ответил, что семья насчитывает почти пять тысяч особей и примерно треть скорее всего заражена пещерниками. Из оставшихся только половина захочет сохранить лояльность Королеве, остальные, вероятно, пожелают покинуть Город или же примкнут к пещерникам.
— И что ты собираешься с этим делать? — спросила у меня Марьяна, допивая второй бокал густого вина.
Я не мог выложить ей все карты, но рассказал примерно половину. Мой расчет был прост: Система приняла квест и связала все три молодые семьи определенными обязательствами. Вскоре, пещерники поймут, что им не победить в этой войне, они попытаются сделать то же, что любой хищник, загнанный охотниками в угол.
— И что же это? — с ноткой раздражения спросила Марьяна.
— Они попытаются выжить, — заявил я.
Суть моих слов была предельно проста — пещерники узнают, что на них есть заказ и исполняют его лишь представители трех молодых семей. Чтобы выжить, они попытаются захватить одну из них, сделать своими рабами и тем самым победить в игре и заполучить руку Марьяны.
— Допустим, все будет действительно так. Как ты собираешься это предотвратить?
— Могу я хоть часть своей задумки оставить в секрете? — я притворно закатил глаза и Марьяне это не очень понравилось, но сделать она ничего не смогла. — Вы же понимаете, моя Королева, если я провалюсь и пещерники выживут — плата за это будет невозможно высокой. Думаете я, Золотой Кир, стал бы рисковать своим местом в Элите Портунус и заработанными позициями в Городе Воров ради подобной низкопробной аферы? О, нет, конечно же нет.
Мне показалось, что Марьяна не купилась на мои слова. Что она подумала? Что я опасаюсь «утечки» и потому очень тщательно подбираю выражения, не раскрывая своих тайн? Или что я все еще тот же дурачок, который так и не научился думать хотя бы на пару шагов вперед? В принципе, меня устраивал любой вариант, а сходить за дурачка вообще было моей фирменной фишкой.
К сожалению, когда Марьяна наконец-то выпустила нас из своего дворца — половина дня оказалась безнадежно потерянной. Шерлиану и Ценере вновь пришлось меня сопровождать, хоть они и не возражали, я чувствовал легкое напряжение, исходящее от обоих Ловкачей. Оно и ясно — уже ночью мы отправлялись в Тидлост Хвель, а что мы за это время узнали об устройстве Хранилища и испытаниях, ожидающих нас?
Ни-че-го.
Успешнее всех оказалась связка Уна Луны и Паррадина. Они смогли отыскать даже двух инженеров, когда-то работавших на семью Портунус. К сожалению, рассказы этих существ стоили нам круглую сумму, а узнали мы лишь то, что нам предстояло грабануть фактически совершенную Сокровищницу, в которой не было ни входа, ни выхода. Идеальное место для того, чтобы положить на хранение там вообще все, что угодно.
И вот это вот меня тоже волновало. В подсказке квеста не было точно указано, что именно мы должны своровать в Тидлост Хвель. Это явно были не деньги и не артефакты, а что-то иное. Вот только что? Может быть, весь этот квест был с подвохом? Узнать об этом мы сможем только тогда, когда окажемся непосредственно внутри, к сожалению.
Всех своих подопечных Элитных я отправил с самого утра к господину Вильмедасу вместе с Тильмероной. Он должен был «приодеть» Элиту и передать кольца смены облика. Пока мы не достанем пригласительные, адаптирующие нас к изменениям подземелья, такое кольцо поможет хотя бы немного снизить градус обнаружения. Почему-то мне казалось, что это очень важный момент. Такая воровская чуйка, не указанная в моих навыках, но заработанная ремеслом, полученным с первых дней Эпохи.
Как только мы вышли от Марьяны — нас тут же взяли в оборот коты Шариент, вместе с семьей Миринис. Мне пришлось организовать небольшую Сходку, объяснить, что лисы не собираются атаковать владения котов и сейчас ведется операция по уничтожению пещерников, в которой Шариент не могут принимать участие. Зачем были такие сложности? Все потому, что владения Шшентршон соседствовали с Шариент, а Миринис расположились в опасной близости с той частью города, которой заведовали коты. Получается, они были в таких миниатюрных «клещах» между семьями предателей. Слов высокопоставленных котов и кошек, присутствующих у Королевы им было недостаточно и главы семьи сами хотели убедиться в том, что Титус получил метку повиновения. Я же выступал в роли медиатора.
Визит к Шариент отгрыз еще кусок дня, заработал мне немного очков в рейтинге семьи кошачьих и еще я отведал их фирменные булочки с кремом. Приятно конечно, но я бы предпочел сбор информации десертам. К сожалению, до моих желаний не было никому дела: только мы вышли из дома Шариент, как Титус буквально на коленях стал умолять меня организовать встречу с Миринис.
Как я мог отказать тем, кто должен был сыграть важную роль в моем грядущем плане?
Конечно, не смог.
Лисы жили… довольно бедно. Хотя роденти и ракми обитали на свалке, у них были выстроены свои фирменные крепости. Удивительные строения, подчеркивающие их статус и власть. Миринис — обитали в трущобах. Полуразваленные дома, преимущественно с выбитыми окнами и снятыми с петель дверьми. Хоть они и носили серебряные и золотые маски — их быт оказался невероятно беден и скуден. Понятно, как их смогли сломать пещерники. Некогда великая семья существовала на грани вымирания. Только некоторые походили на красивых, пушистых лисов, другие же больше походили на мутантов, честное слово. Облезлая шкура, вытянутые носы, злобные красные глаза. Они куда больше походили на помоечных крыс, чем на гордых потомков королевского рода. Думаю, если бы Вилонис увидел то, во что превратились его сородичи — он бы сильно расстроился.
— Как же вы допустили подобное? — спросил я, как только Титус отвел нас в одно из приличных зданий. Здесь, судя по всему, находились наиболее привилегированные представители семьи Миринис.
— Тяжелые времена, — огрызнулся рыжий лис. Я понимал его чувства, пускай и отчасти. Он потерял практически все, что у него было. Осталось только имя и туманные перспективы в самом опасном Городе во всех вселенных. Я же предлагал ему рискованную аферу, результатом которой мог стать как триумф, так и полное уничтожение лисиного рода.
В этот раз мы говорили без лишних свидетелей, снова. Титус собрал только тех, кому доверял. Желду тоже осталась, но только потому, что уже успела узнать больше других. Община лисиц холодно приняла новости о подчинении Королеве и о том, что их союз с пещерниками потерял актуальность. Теперь им нужно было жить по новым вводным, точнее — пытаться выжить. Хуже было от того, что судьба целого семейства была в руках чужака, носившего куртку их предка.
— Что, если он нас предаст? — спросил старый, хромой лис с седой шкурой. Один глаз мутный, слепой, но второй острый, внимательный. Может, его клыки давно затупились, а когти сточились, зато ум этого старого лиса работал лучше, чем у других. Поэтому, когда седой говорил, все замолкали и почтенно слушали. Звали лиса Дубли.
— Ты можешь обращаться ко мне напрямую, Дубли Миринис, — ответил я с улыбкой. — Мне незачем вас предавать. Видишь ли, я получу гораздо больше, если мой план удастся, вот в чем дело. Если бы вы меня сильно беспокоили и я задумывал бы предательство — мне гораздо проще было бы убить вас здесь и сейчас. Вместо этого мы сидим и разговариваем.
Я без подсказок и лишних пояснений смог разгадать взгляды, которыми обменялись Дубли и Титус. Старый лис спрашивал у молодого, не слишком ли я переоцениваю свои возможности, а молодой нехотя ответил ответил, что, к сожалению, я не преувеличиваю.
Семье Миринис пришлось смириться — другого выбора у них не было. Только играть по моим правилам и надеяться победить.
— Полдня коту и лису под хвост, — хмыкнул я, когда мы наконец-то покинули негостеприимные трущобы Миринис. Ценере шутку, конечно же, не оценил, а вот Шерлиан улыбнулся. Кривая ухмылка на лице со шрамом выглядела скорее угрожающей, чем радостной.
Мои молчаливые спутники даже не попытались поддерживать беседу. Они были готовы следовать за мной, но обсуждать что-то? Ну уж нет, для этого мне нужно обращаться к другим представителям Элиты. Я написал пару слов в чатик Портунус, стараясь узнать, какие успехи у коллег.
Им удалось успешно заполучить костюмчики от Вильмедаса, а потом они вновь поделились на компашки и разбрелись по Городу, каждый по своим делам. Вэл отправился на свалку, где роденти и ракми рассказали ему все, что знали об устройстве сейфов Портунус. Вэл написал, что беседа была долгой, но куда менее информативной, чем ему хотелось бы.
Больше всего надежд я возлагал на Уну Луну и ее способности собирать информацию, но ее отчет меня расстроил:
[Уна Луна]: Город Воров «спит». На улицах идут открытые разборки между молодыми семьями и пещерниками. Остальные сохраняют нейтралитет, закрылись по домам и ждут завершения этой битвы. Если кто и готов был слить нам инфу — он закрылся у себя дома и нос не высовывает.
[Я]: Получается, мы настолько увязли в Городских делах, что поломали цепочку информаторов Тидлост Хвель?
[Уна Луна]: Примерно так. Разговаривать с нами почти никто не хочет, так что перебиваемся слухами, не более. Короче, какие еще будут приказы, босс? Сбор информации можно сворачивать.
[Я]: Тогда попробуйте добыть побольше сейфлоров, если они есть в продаже или их можно грамотно украсть.
И мои союзники отправились добывать монеты. А что же я? Хотел бы тоже отправиться на промысел, но куда уж мне! Из ниоткуда появилась Тильмерона и заявила, что ее отец вызывает меня на ковер. Когда тебя вызывает сам Нильферон Дэ’Уньи, ты, конечно же, подчиняешься.
Спустя полчаса я вновь был в офисе Нильферона, пробовал топленый черный шоколад, смешанный с алкогольным напитком и рассматривал темную преисподнюю за окном.
— Хочешь знать, как идет придуманная тобой игра? — поинтересовался эльф.
— Ах да, семья Дэ’Уньи же ведет официальный счет, — вспомнил я с улыбкой. — Думаю, Альма сильно впереди, Лу’Ормэ идет следом, пока Миринис плетется в хвосте с солидным отставанием. При этом ни один из Высших Зилотов не убит, за исключением тех двоих, погибших стараниями Элиты Портунус.
— Хочешь сказать, что ты все это предвидел?
— Всего лишь хорошо разобрался в сложившейся ситуации.
— Если так пойдет и дальше, семья Альма заполучит в жены Королеву.
— Этого не произойдет, — я покачал головой, сделал глоток шоколада и закрыл глаза на пару секунд, наслаждаясь тягучим напитком с утонченным вкусом. — Это не в их природе.
— Побеждать?
— Рисковать собственной шкурой. Шшентршон засели в пещерах, затаились и выставили свои острые, ядовитые клыки. Попытаются сунуться в их владения и погибнут. Экземплары слишком совершенны, слишком горды.
— А Лу’Ормэ?
— Просто пытаются выслужиться. Пока тебе и мне не известно, как они хороши в бою и тактике. Не заслужить себе район города, а заслужить доверие. Из трех семей лишь Миринис настолько отчаянны, чтобы броситься на врага, не жалея собственной шкуры. Сдохнуть, сжимая в клыках поганые глотки пещерников. Только так можно заслужить руку Королевы.
— Позволь спросить — таков был твой план с самого начала? Когда ты узнал о предательстве? Найти тех, кто и так находится на грани краха и подтолкнуть их, не оставив выбора?
— Что вы, Нильферон. Вам не стоит считать меня равным себе. Признаю, я научился определенной прозорливости и способен делать выводы из ситуации. Но предсказывать шаги, выстраивать сети и сжимать удавки на шеях ничего не подозревающих врагов — до этого мне слишком далеко.
— Скажу тебе вот что, Золотой Кир. При нашей первой встрече я считал тебя глупым игроком, заносчивым идиотом, полагающимся слишком сильно на удачу. Сейчас я вижу перед собой Воришку, научившегося думать перед тем как делать, говорить и решать.
Нильферон поднялся с места и подошел ко мне, разглядывая своими красными глазами. На его лице не было улыбки, он говорил спокойно и тихо, как отец, который давно не видел сына и теперь оценивал успехи своего чада.
— Мне кажется, я никогда не говорил подобного, но мне очень интересно будет встретить тебя вновь, Кир. Я хочу посмотреть, как далеко ты сможешь зайти. Это против правил, но играть по правилам — это не для настоящих Воров.
Темный эльф стянул со своего пальца кольцо и положил передо мной на стол. Серебряное кольцо с черным камнем, мерцающее фиолетовым сиянием. Уникальный предмет. Я видел, как удивилась Тильмерона действиям отца, заметил интерес во взглядах Ценере и Шерлиана.
— Подарок, бери, не стесняйся, — мягко улыбнулся Нильферон. — Уверен, тебе придется по душе этот предмет.
Я осторожно взял кольцо и над ним тут же возникла плашка с текстом.
*Печать Нильферона Дэ’Уньи. Уникальный. Тип: Бижутерия. Магическая защита +40, Ловкость +10, Умение +30. Печать патриарха дома Дэ’Уньи, создателя уникального класса Мастера Теней, легендарного Разбойника, господина Нильферона Дэ’Уньи. Доказывает, что ее носитель получил одобрение господина Нильферона и достоин получить поддержку дома и пользоваться определенной долей ресурсов Дэ’Уньи. Ограничения: Уникальный предмет активирован для конкретного владельца. Владелец: Человек по имени Кир. Дарует навык: Великая Тень (1/1) (позволяет вызывать Теневого Двойника с особыми навыками. Стиль и умения Двойника зависят от текущего уровня и навыков игрока) 3 использования в день. Потенциал: Воля Героя (чем успешнее героические действия игрока, тем сильнее будет его Великая Тень). Необходимые условия владения: Воля Нильферона Дэ’Уньи.*
Я надел кольцо так быстро, что Нильферон не смог сдержать смешок. Я виновато уставился на него, прошептав невнятное «спасибо». Великая Тень? Широким жестом Нильферон вернул мне улучшенный навык Двойника! Да, понимаю, было всего три применения в день, но я мог перезарядить любой артефакт, а значит три применения! Так еще мой героизм в теории мог прокачать навык и сделать его лучше? О таком подгоне я и мечтать не мог!
*Репутация семьи Дэ’Уньи : повышена!
Репутация семьи Дэ’Уньи: Прославленный Плут(3 ур. 5/4000)*
Я рассыпался в благодарности, а Нильферон впервые проявил эмоции — он улыбался не как величественный патриарх, а как старый наставник, радующийся успехам своего последнего ученика. Видно было, что такие эмоции для него — совершенно не обычно. Даже Тиль удивилась поведению отца. Еще немного и он захватил бы меня в объятия и стал бы сжимать и кружить в офисе. До такого, конечно, не дошло. Зато он вытащил пухлую бутылку какого-то дорого алкоголя и сказал, что не отпустит нас, пока мы не выпьем.
— Все равно вам скоро отправляться, ничего вы сделать не успеете, — отмахнулся тёмный эльф в ответ на мои опасения.
Ничего не поделаешь — пришлось согласиться. В ходе разговора, как бы между делом, Нильферон решил заявить кое-что очень важное, даже странно, что это как-то забыли упомянуть ранее.
— Кстати, Тильмерона заполучила роль Связного, — в голосе эльфа прозвучала настоящая гордость.
— Поздравляю, — заявил я. — А что это за роль?
И вот в этот момент на меня уставились два вытянутых лица отца и дочки. Как будто я какую-то глупость сморозил.
— В смысле? — спросили они хором.
— Да, в прямом! Что это за роль такая? Связной.
— Как ты можешь не знать? — удивлению Нильферона не было предела. — Это представитель Города Воров, которому разрешено будет раз в цикл появляться в Тидлост Хвель, чтобы преподносить тебе информацию и получать приказы в отношении войны с пещерниками.
— Простите, что?
— А ты как думал? Теперь ответственность за эту битву на тебе! — улыбнулся Нильферон. — Ты получишь определенный контроль над событиями, как только покинешь Город Воров. Видишь ли, мы тут все находимся во временной петле Эпохи Звезд. И пока в городе нет игроков — мы не можем жить свободно, как вздумается. Ты расставил определенные правила. Ограничил вмешательство других семей, расставил игроков и пообещал награду. Теперь ты получишь возможность управлять действия молодых семей, ставить для них цели и приоритеты. Ну, не только ты. Все вы — Элита Портунус. Теперь это — ваш квест и ваша ответственность.
— То есть они не смогут воевать без наших решений? — я, признаться, немного растерялся.
— Да. И шагу не сделают. Мы все застынем и будем только наблюдать за вашими приключениями в Тидлост Хвель. Примерно как ты наблюдал за испытанием Элиты. Пока вы не вернетесь в Город и не отправитесь в свой мир — мы заложники твоих решений, Кир.
— Я о таком слышу впервые, — я почесал затылок. — Но я рад, что эту должность получила Тильмерона. Не могу представить никого более подходящего!
— Благодарю, Кир, — честно призналась девушка. — Для меня это назначение много значит.
— Так значит, мы будем двигать семьи как фигурки на шахматной доске или как это будет выглядеть?
— Нет, не так конечно. Будет похоже на военную стратегию: генерал отдает приказы своим войскам, но если приказ слишком сложный — они могут отказаться его выполнять. Я не спроста задавал тебе вопросы ранее. Мне хотелось понять, насколько хорошо ты разбираешься в тех, кого ввязал в войну с пещерниками. Твои слова показались мне достаточно разумными и я убедился в способностях других представителей Элиты. Они помогут тебе заполнить те пробелы, которые есть у тебя сейчас. Как только ты справишься с этим, сможешь угомонить свое эго и прислушаться к их словам — ты достигнешь небывалых высот, Золотой Кир. И я стану одним из первых, кто поможет тебе в этом.
— Подозреваю, что это не только потешит ваше самолюбие, господин Дэ’Уньи, но и позволит заполучить награду?
— Конечно. Ничто не делается просто так в Городе Воров, — эльф расплылся в улыбке. — Вам пора отправляться, мой протеже. Я рад нашему знакомству, Кир. Теперь — рад. Ограбь Тидлост Хвель, уничтожь пещерников, заработай свое место в Городе Воров и главное… одержи победу в Эпохе.
Вот оно. То самое чувство, которое я разделял. Кларисса Шариент тоже владела таким взглядом. Абсолютная ненависть, которую ничто и никогда не сможет утолить. Испепеляющая, ослепляющая ярость, целью которой являются они — Организаторы Эпохи. Пришельцы, подчиняющие себе одну систему за другой. Они держат в рабстве даже те миры, что смогли сохранить свободу. И это — не по нутру великим существам, таким как Кларисса и Нильферон. Уж не знаю почему, но я был уверен — во мне они видят себе подобного. Еще мелкого, слабого и глупого, но достаточно способного. Игрока, в чьем сердце бьется схожий гнев, способный сжечь дотла всю Эпоху Звезд. Они понимали — по какой-то неизвестной мне причине я никогда не остановлюсь. Никогда не успокоюсь. Пока не уничтожу Систему и Организаторов раз и навсегда.
— Обязательно, — сказал я, сжимая ладонь Нильферону.
Мы отправились обратно в наше убежище, в старинный особняк Вилониса. Тильмерона пожелала идти с нами — ей будет позволено зайти в портал Тидлост Хвель, до активации которого осталась всего пара часов. Мы прибыли в особняк последними — Элита Портунус уже была в полном сборе. Они обсуждали то, что успели узнать, распределяли полученные сейфлоры и с нетерпением ждали старта. Подумать только! Такой насыщенный день подходил к концу и нас ждало приключение в самом защищенном хранилище вселенной!
— Мастер Кир! Надеюсь, вы готовы отправляться! — старина Гирли Бин постучался в дверь, как только часы Города Воров пробили двенадцать. Время пришло.
— Только тебя и ждали, старый пройдоха. Мы готовы обокрасть Тидлост Хвель!
— Вот и славненько! — гоблин потер ладошками и пригласил нас на улицу, где другие гоблины уже установили гигантское зеркало метров шесть высотой. — Единственный способ попасть в Тидлост Хвель. Выстройтесь перед зеркалом и приготовьтесь. Ровно три минуты и вы перенесетесь туда!
Мы встали туда, куда указал Гирли Бин. Я стоял первым и видел в отражении зеркала лучших Разбойников Земли и Тильмерона Дэ’Уньи. Все с трудом сдерживали эмоции. Страх, сомнение, возбуждение, жадность, любопытство. Все перемешалось и отражалось в зеркале кривыми ухмылками и вздрагивающими плечами.
Оставалось всего двадцать секунд, когда я заметил наконец маленькое окошко сообщения, которое Юки оставила в интерфейсе Ассистента. Я вспомнил, что оно появилось, как только я надел кольцо Нильферона, но тогда я не придал ему значения. Зато активировал сейчас:
*Игрок Кир заполучил 2 из 5 печатей Города Воров!
Существует возможность получения Сета Предметов!
Сет: Воля Города Воров!
Получение всех 5 предметов дарует владельцу Фундаментальный Квест, Уникальное Звание, Уникальные Навыки.*
И все? Юки? Никаких пояснений? Ты не выскочила с диалогом и не обратила внимание на это? Мне что, надо собрать пять колец от всех семей? И почему мне никто ничего не рассказывает⁈
Юки!
Я ждал, что моя звездочка что-то ответит, но вместо этого пропустил момент, когда зеркало передо мной вдруг исчезло, а я сам оказался на каменном пляже и в лицо тут же ударил косой, холодный ливень. Капли лупили с такой силой, что мне пришлось закрыть глаза ладонью. Я промерз за считанные секунды, попытался увидеть, где остальные представители Элиты, но никого не было рядом. Нас что, не туда отправили?
Я попытался крикнуть, но мой голос потонул в надвигающемся шторме. Попытался сделать хотя бы шаг, но не смог, зато перед моим взглядом появился табличка.
*Вы прибыли в Тидлост Хвель.
Желаете запустить Туториал (ознакомительный квест. Лимит времени = 6 часов).
Голосование: Да/Нет.*
Я тут же проголосовал «да» и увидел, как результат зафиксировался на отметке 11. Только после этого я смог шагнуть вперед и тут же услышал чей-то истошный вопль совсем неподалеку от себя. Я бы, конечно, не стал сразу на него реагировать, но даже сквозь холод, ливень и разбушевавшийся ветер я отчетливо услышал знакомый голос Вэла:
— Кир! Кир, я тону! Спасите! Кто-нибудь!
Ну что ж. Начинаем?

Интерлюдия 1
Ценере

Опустевшие улицы, некогда шумного города. Такими они стали уже довольно давно, но все еще тяжело к этому привыкнуть. Осознать новую реальность, принять её и жить в соответствии с подобными правилами. Утром охотиться на чудовищ из мира меча и магии, а ночью заниматься другой работой.
Нужно отдалиться, перестать думать о происходящем, как о реальности. В противном случае — что ждет впереди? Безумие, страдание, угрызения совести, бесконечные толпы мертвых, чьи призраки сидят за спиной и не дают уснуть по ночам.
Как будто ночью можно уснуть. Чудовищам, отдающим приказы, нужно все больше. Целые реки крови, способные заменить воду в бесконечных каналах города. От мыслей об их безграничном голоде тошнота настойчиво подбирается к горлу, заставляя с усилием сглатывать. Проклятые ублюдки.
Впрочем, можно ли их осуждать? Для них человечество — разменная монета, ресурс, которым они вправе распоряжаться так, как заблагорасусдится. Право сильного несокрушимо даже в бесконечной тьме космоса. Слабые вынуждены подчиняться, если хотят выжить. А умереть могут желать только глупцы.
Цель уже близко. Вот это место — база клана «Даймонд Мун». Во главе — довольно известные геймеры, хорошо показали себя в бета-тесте, входили в В. Е. Г., но не пожелали подчиниться новым правителям. Что же — имеют полное право. Правильный ли это выбор? Успех сегодняшней миссии расставит все точки над и.
Трофейный клинок приятной тяжестью ощущается в руке. Пользоваться им — одно удовольствие, но сейчас придется его спрятать. Легкое движение и клинок превращается в украшение на запястье. Медное, ничем не примечательное, даже игроки с навыком обнаружения артефактов не смогли бы его распознать. В этом сила кинжала.
Вход в убежище «Даймонд Мун» не охраняется. Да и зачем? Сейчас на улице Фаза Хаоса, город «кишит» плотоядными псами, а игрокам запрещено выходить на улицы. Тем, кто слишком боится или не уверен в своих силах.
Но не Ценере.
Стук в дверь должен их напугать, должен заставить нервничать. Заставить подозревать и отнестись к столь позднему визиту со всей серьезностью. Они должны быть готовы во всеоружии, иначе какой в этом интерес?
— Кто здесь? — в голосе легко можно уловить запах страха. Пока еще не ужаса, но настороженности, как у персонажа фильма ужасов, которому вскоре предстоит умереть.
Улыбка под маской, которую никто не заметит. Смешок, перехваченный преобразователем и превращенный в тяжелое, сиплое дыхание. Врагам совсем не обязательно знать, как относится к ним охотник.
— Это я, Ценере, — незачем скрывать свою личность.
— Какого хрена? — они начинают просыпаться. Все, от слабаков до тех, кого убить будет достаточно сложно. Встают, активируют свои навыки, прощупывают почву, проверяют зелья, выглядывают сквозь окна и пытаются понять: — Почему сейчас?
— Завтра уже будет поздно. У меня важная информация.
— Может это просто ловушка?
— Среди вас есть игроки с навыками сканирования. Заставьте их проверить, я никуда не спешу.
Несколько минут тишины. Обдумывают слова, прикидывают возможности. Впустить лису в курятник или оставить дверь закрытой? Это неожиданный шанс или ловушка? Да уж, тут есть над чем поразмыслить.
— Ты от Мириады? — знакомый голос. Борос, глава клана. Типичный воин, прокачивающий силу. С ним сложнее всего будет разобраться, но и это не проблема. Главное — чтобы все пошло по плану.
— Она не знает, что я здесь.
— Тогда зачем? Мы не можем просто так впустить тебя, Ценере.
— Подумываю переметнуться, — это так глупо звучит, что никто в жизни не поверит. Не поверил бы — если бы только не одна особенность.
— За дураков нас держишь? Ночная Смерть Ценере присоединяется к героям? Вот это анекдот!
И в этот момент голос Бороса осекся. Все сработало отлично, один из проверяющих решил проверить ауру посетителя, только ради шутки, повинуясь игровому чутью. Тому самому, что подпишет им всем смертный приговор.
— Почему твоя аура нейтральная? Почему не красная?
— Добытый в данже артефакт позволяет обнулить карму. Мы можем поговорить или мне проваливать? Не очень хочется стать кормом для Ваг’Аров, знаешь ли.
Ставки высоки, но и заполучить себе в клан Ночную Смерть — ужас как хочется. Любой высокоуровневый игрок рискнул бы, Борос — не исключение.
Замок пропадает с входной двери, она распахивается и в холле уже выстроилась толпа магов, стрелков и танков, готовых сразиться с ночным посетителем. Приятно, когда тебя так оценивают.
Борос стоит во главе — не боится подставляться. Он настоящий гигант, едва помещается в дверной проем. База «Мун» в старинном особняке, который еще не успели достаточно усилить игроки. Глава клана заслоняет собой почти все пространство, оценивает, щурится.
— Ощущения, как будто я раздумываю пригласить или нет в дом вампирское отродье.
Они не знакомы. Точнее, не так близко знают друг друга. Оба состояли в В. Е. Г., когда это была еще игровая организация. Никогда не виделись в реальности. Борос не знает, кто под маской. Может быть кто угодно, ему нужны будут доказательства. И есть лишь один способ проверить. Протянутый вперед кулак и вновь улыбка под маской, которую Борос не может различить.
— Это еще что?
— Приглашение в группу. Как еще ты убедишься, что я это я?
Самые простые слова. Самые простые предложения. Они всегда наиболее эффективны. Это удалось давно выяснить. Как в ВиртРПГ, так и в реальной жизни. И неважно, насколько сильна и опасна цель. Простота — лучший ключ к победе.
Борос не дотрагивается — бьет своим кулаком. Жест, в котором не было необходимости, его удар заставляет кости трещать, а полоска здоровья пустеет на треть. Наверняка он упивается своей силой, но это тоже — в пределах ожидаемого. Видно, как он ухмыляется, довольный, что смог причинить боль врагу. Борос уверен, что подобная выходка сойдет ему с рук. За его спиной ухмыляются и хихикают соклановцы. Отчасти им нравится глумиться над врагами, но в таком поведении есть и более глубокий смысл.
Еще одна проверка.
Провокация, издевательство, пытка. Совсем как в старших классах элитной школы, где все делятся на секты и компашки. От одних воспоминаний кровь стынет в жилах, а пальцы мечтательно подрагивают, представляя вес верного клинка. Нельзя. Не сейчас. Играть роль до самого конца. До того момента, когда они уже не смогут остановить неизбежное.
Охотник знает, когда проявить смирение.
— Можешь зайти, — Борос властно машет широкой ладонью и отступает внутрь своего жилища. Здесь он царь, король зверей, лев доморощенный. Соклановцы смотрят на лидера с подобострастием. Еще бы! Смог укротить Ночную Смерть!
И плевать они хотели на то, что Борос и пальца о палец не ударил для этого результата. Им важно было совсем другое: верить в своего лидера и не сомневаться в его могуществе. Глупые гиены, шавки, ржущие в тени облезлого льва. Боросу не хватало только черной косматой гривы и шрама на пол-лица, чтобы довершить образ.
— Расскажешь, с чем пожаловал? — Борос склонил голову чуть набок.
— При всех?
— У меня нет секретов от братьев и сестер, — говорит нарочито громко, почти кричит. Неужели они действительно готовы идти за столь недальновидным лидером? Тогда, пожалуй, их не стоит жалеть.
— Думаю, некоторые слова все же лучше услышать сначала самому.
Борос еще несколько раз проявляет показную браваду, но сдается. Всего пары намеков хватает, чтобы даже сквозь его твердый лоб пробилось осознание. Лучше действительно поговорить наедине. Теперь он идет в свой кабинет, недовольно ворчит под нос и просит своих ближайших союзников присоединиться.
Лидеры «Даймонд Мун» все в одном месте и собрались по собственному желанию, так просто и без лишних проблем. Сегодня и правда удивительная ночь, как и заметила Мириада. Откуда только она узнала? Почувствовала?
Борос усаживается во главе стола за жалобно скрипящий стул, едва выдерживающий его громадное тело. На стол изящно опирается Брия — одна из лучших стрелков бета-теста, если не лучший. Даже сейчас она вооружена, у ног стоит композитный тяжелый многозарядный арбалет, пылающий красным цветом экспертного артефакта. Смертельно опасное оружие на длинной дистанции, но в ближнем бою все же не так эффективно.
У входной двери зевает Корки — рыжеволосая девчонка-изобретатель. Фирменное оружие Брии — ее рук дело. Одета в комбез и рваную белую футболку, здесь ей находиться не хочется, а по правде просто лень. Крафтеры все такие. Любят играть в свои мини-игры и что-то создавать, а участвовать в реальных делах мира для них в тягость.
Чего не скажешь о Диирте. Волшебник сидит на кресле справа от стола Бороса и внимательно изучает Ценере взглядом алых глаз. Огненный волшебник невероятной мощи. В одиночку способен спалить целый данж в считанные секунды. Интриган, подлец и ублюдок, даже странно, что он оказался героем, а не злодеем. Видимо, где-то глубоко внутри его огненной души сияло яркое, человеколюбивое сердце.
Последним был Локри. Стоял за спиной Ценере, сжимая рапиру. Быстрый и опасный, великолепный фехтовальщик и школьный друг Бороса. Не только боец, но и опытный Целитель. Представитель редкого сдвоенного класса, которому удалось найти неплохой баланс в этой версии.
Слова приветствия, подколы, агрессия — все это осталось позади. Они израсходовали все свои заготовки, но не смогли найти доказательств своим подозрениям. Теперь остался только живой интерес и окрепшая вера в то, что злодей может стать героем.
— Зачем тебе это? Никак не пойму, — Брия снова закурила одну из своих длинных сигарет. Сизый дым окутал ее холодное бело лицо, но не смог скрыть животные медные глаза Охотницы.
— Не верю в победу злодеев, — не заявление, скорее предположение.
— Чушь, — отмахнулся Диирт. — Вас поддерживает могущественная Организация, от одного упоминания которой у наших спонсоров течет по ляжкам. Сколько в городе осталось героев? Хватит ли для серьезной битвы? По нашим последним данным, Локри…
— Около 20% из общего числа. Карательные операции Мириады точны, как никогда. Она расправилась с потенциальной угрозой еще до начала Гражданской войны. Остались только мы и «Стальной Океан».
— Клоуны хреновы, — вздохнула Брия. — На них рассчитывать не стоит. Я скорее поверю в то, что они сдадутся в первый же день. Там одни казуалы, сколько раз они были в реальной битве? Пару раз?
— Мне гораздо интереснее то, как Мириада так точно смогла вычислить все базы героев и подстеречь их на выходе из данжей. Не подскажешь, Ценере?
— В этом нет никакого секрета. В. Е. Г. всегда славилась своими провидцами. Даже раскол этого не изменил.
— То, что мы слышали об Элейн — правда? — заинтересованно спросил Диирт.
— К этой информации нет допуска даже у меня, — это был честный ответ, как ни странно. К сожалению, он очень расстроил слушателей. — У меня есть предположение. Я думаю все, кто находился в том городе — стали злодеями. Элейн в их числе. Либо она умерла, либо присоединилась. Какие еще могут быть варианты? Мириада говорила, что город во власти Зла, а она не шутит подобными вещами.
— Мы так оторваны от мира, — вздохнул Борос. — Героическая часть В. Е. Г. еще существует, Ценере? Скажи честно, прошу.
— Они сильны, — опять честный ответ. — Мириаду они беспокоят, поэтому она так заинтересована в скорейшем завершении Гражданской войны. Чем скорее они смогут перейти к подготовке, тем лучше.
— Ты хочешь сказать, что она не верит в победу? — по-своему понял эти слова Борос.
— Она всего лишь Призыватель. Существует великое множество способов уничтожить ее в любой момент.
— Арбалетный болт в дурную башку первым приходит на ум, — усмехнулась Брия, выдыхая облако дыма.
— Как вариант. А еще — можно подослать убийцу. Из числа тех, кому она доверяет.
Вот он. Припасенный козырь. Тот момент, которого все ждали. Все, что было до — прелюдия. Никчемная болтовня, ведущая к одному моменту. Настоящее предательство. В чем его великая прелесть? Как ни странно, в математике.
Венеция — крохотный, по меркам «Эпохи Звезд», город. Здесь не так много игроков в принципе, и куда меньше способных. Здесь не устраивался специальный фестиваль запуска игры, сюда не притягивались способные тестеры. Они оказались тут по нелепой случайности — просто потому, что здесь жили. А еще некоторые решили посетить знаменитый город, пока направлялись в Рим. Из тех, кто участвовал в глобальном бета-тесте и дошел достаточно далеко, здесь было человек десять. До этого уровня дожило и того меньше.
Мириада не играла в бета-тест. Она вообще не была геймером. ВиртРПГ было для нее далеким, почти ничего не значащим словом. Сорокалетняя женщина-политик, некогда вице-мэр города. Удивительно, как порой не подготовленные к подобным вещам люди оказываются невероятно способными. Мириаде удалось не только подмять под себя город, создать теневой альянс и обеспечить победу злодеев, она смогла влиться в доверие к высшим чинам В. Е. Г. и заработать там «тепленькое местечко». Политик до мозга костей, женщина не слишком разбиралась в сложностях прокачки игровых персонажей, а в боях вообще не хотела участвовать, поэтому выбрала для себя наиболее дистанционно независимый класс — Призывателя.
Её главным талантом оказалась возможность договариваться, удивительно, не правда ли? Пускай сама Мириада и плохо «шарила» в прокачке, добрые союзники подсказали ей, как выжать максимум из своего класса. Никто и не заметил, как улыбчивая, интересная и общительная женщина поднялась на верхнюю строчку Боевого Рейтинга Венеции. Стоило ей занять позицию наверху, она раскрыла все карты. В первый же день по городу прокатилась волна чистки. Злодеи убивали героев. По точной информации, полученной от правления В. Е. Г. Той части, что приняла Зло, как основной вектор развития. Изначальный В. Е. Г., состоявший из героев, сильно потерял в боевой мощи. Фракция раскололась на две непримиримые половины и Мириада стала одной из новых Великих, как их называли.
Борос понимал, насколько высоки ставки. Выжить? Это приятно, никто ж не спорит. Выжить и принести В. Е. Г. голову одной из Злых Великих? Подобное деяние вознесет его из рядов простых вояк до Великого. Гордыня засверкала в глазах здоровяка, когда он мечтательно уставился в потолок.
Его приближенные так ярко на слова Ценере не отреагировали. Риск слишком велик, все они это понимали. Им хотелось выжить куда больше, чем выслужиться перед правлением гильдии. Гильдии, которая о них уже давно позабыла. Оторванные от всей системы информации, герои Венеции бились из последних сил с жестоким и расчетливым врагом. Если они и надеялись на победу, то тайком, не озвучивая своих мыслей, боясь, что им не суждено сбыться.
— Чего ты хочешь взамен? — сухо процедила Брия, пока Борос продолжал витать в облаках.
— Ничего особенного. Просто чтобы Борос замолвил за меня словечко, когда В. Е. Г. триумфально зайдут в город. Можно не говорить, что именно я уберу Мириаду. Просто намекнуть. Тщеславие мне чуждо, — глаза Диирта вспыхнули, он плохо оценил подколку в сторону Бороса.
Они ждали подвоха, но разговор шел крайне легко. Они не понимали, почему.
— Сними маску, — «очнулся» Борос. Он встает, расправляет плечи, смотрит чуть исподлобья.
— Вступления в группу недостаточно?
— Достаточно. Но не могу же я договариваться о столь важных вещах с тем, чьи глаза не вижу. Понимаешь?
Борос обходит стол и движется к Ценере. Брия берет арбалет с пола и выпускает облачко дыма, Диирт щелкает фирменной зажигалкой — это артефакт, усиливающий его магию. За спиной Локри готовится использовать заклинание усиления. Корки зевает, ее разговор так и не смог захватить.
— Ну же, снимай, — Борос тянет свою мясистую ладонь к длинному носу маски. Еще мгновение и его пальцы смогут схватить и попытаться сорвать механическую личину.
Пора?
Борос вздыхает, дергается, падает на колено. Вряд ли он понимает, что сейчас произошло. Высокомерный ублюдок, попался на глупейшую из уловок. Тогда, как только он коснулся кулака во время принятия в группу, все и случилось. Навык, позволяющий перенастраивать течение энергетических потоков в организме. Одного приказа достаточно, чтобы отключить поддержку Звездного Ассистента. Обычный человек не может выдержать вес усиленных костей и пудовых мышц. С непривычки Борос оступается и падает к ногам Ценере. Он жалобно смотрит вперед и встречает тонкое лезвие механического клинка, бьющее его прямо в глаз. Удар навылет, пробивает череп, выходит из затылка. Клинок меняет форму прямо внутри головы Бороса, одно резкое движение в сторону и Ценере отсекает макушку лидеру «Даймонд Мун».
— Высшее Лечение! — хрипит Локри, но в этом уже нет смысла. Вылечить Бороса невозможно, он мертв.
Брия вскидывает арбалет, но слишком медленно. Истинная форма и мгновенное движение — кинжал удлиняется и пронзает сердце снайпера сбоку. Ценере бьет под дых, девушка сгибается, вопит. Клинок меняет форму, превращаясь в подобие небольшой сабли. Легкое движение и черноволосая голова Брии падает на пол.
— Тварь, — шипит Локри, ускоряя себя молитвой и кидаясь на врага. Диирт молчит — он творит заклинание, его не интересуют пустые слова.
Глупцы.
Корки дергается, стоя прямо у двери. Из ее груди вырывается длинный, острый шип. Двойник Ценере уже начал свою работу. Рожденный навыком Кицунэ он спрятался в тенях, когда они только заходили в кабинет и ждал своего часа. Сейчас, тот самый, подходящий момент. Локри останавливается, он не ожидал, что в их доме может быть кто-то еще. Это не укладывается у него в голове. Зато в голову ложится арбалетный болт, выпущенный из арбалета Брии.
— Марионетка, — механический голос Ценере лишен каких-либо чувств. Под маской широкая улыбка, но ее никто не увидит. Обезглавленное тело Брии сжимает арбалет и стреляет самыми смертоносными навыками в своего союзника. Какая красота!
Локри ничего не успевает ответить, его губы не способны изрыгнуть даже проклятие. Он падает рядом с телом школьного друга, напоминая дикобраза, нашпигованного арбалетными снарядами.
— Гранде Инферно. Луч Мефистофеля! — Диирт направляет зажигалку на Ценере, считает, что победил.
Даже у Ловкача не хватит времени, чтобы увернуться от этого смертельного луча, бьющего в самое сердце врага. Пускай он потерял всех друзей, он еще сможет драться. Сможет убить лисицу, напрасно приглашенную в курятник.
— Попался, — отвечает Ценере в теневом облике Яко. — Подмена.
Луч Диирта разрывает на части призрачного Двойника Ценере, прошивает насквозь базу «Даймонд Мун», разрывает стену особняка, уходит в сторону и отрывает кусок от крыши. Целостность здания нарушена, приманка уже должна была сработать. Тысячи Ваг’Аров со всего города окружают это место, обливаясь слюнями. Герои этого клана недостаточно сильны, чтобы прожить всю ночь. Особенно, если убить их лидеров.
— Что ты сделал! — кричит Диирт, его голос дрожит, колени подкашиваются. Кого он корит? Себя или Ценере?
— Свою работу, — Ценере появляется у него за спиной, длинный кинжал без труда входит в горло и пробивает голову. Высокоуровневые игроки умирают как обычные неписи, если застать их врасплох. Слишком просто, даже скучно, но задание есть задание. — Марионетка.
Мертвый Диирт поднимается, сжимает свою зажигалку. В его арсенале есть подходящее заклинание. Количество полученного опыта будет превосходным. Ценере вновь улыбается, стараясь оказаться как можно дальше от эпицентра взрыва. Переполох в «Даймонд Мун» слышно даже отсюда, а с крыши открывается отличный вид. Одной мысленной команды оказывается достаточно, чтобы Диирт сжег все запасы маны и использовал заклинание.
— Детонейт, — одними губами произносит Ценере. Особняк поднимается в воздух, черные клубы дыма и ярко-алый столб пламени. В огненной магии определенно есть нечто поэтичное.
Перед взглядом появляется статистика убийств, заработанных ресурсов с Ваг’Аров и экспы. Серьезный улов, хватит сразу на пять уровней. Пора уже задуматься о смене класса, но можно и придержать прокачку до лучших времен. В данный момент в городе ничто не угрожает жизни Ценере. Даже Мириада. Если понадобится, ее тоже можно будет убрать.
Шкала Кармы летит в тар-тарары. Жаль, что пришлось так глупо использовать слезу, чтобы пробраться в дом к этим слабакам. С другой стороны, сражайся они в чистом поле, результат был бы непредсказуем. Брия смогла бы убить Ценере, ровно как и Диирт. Борос, если бы не был ослеплен своим тщеславием, мог бы стать почти бессмертным. Но все же — они люди, а люди склонны ошибаться.
Время возвращаться, работа выполнена. Резиденция клана «Доминатори Делла Нотте» или «Д. Д. Н.» находилась, естественно во Дворце дожей. Страсть Мириады к итальянской истории и власти была поистине неиссякаемой. Ценере никто не встретил, резиденцию Великой не охраняли простые игроки. Вместо этого здесь трудились ожившие тени, покоренные Ваг’Ары и механизмы, созданные лакеями главы. Смертельная система безопасности работала как часы.
— Задание выполнено?
Она не спит, не смотря на поздний час. Хотя, она никогда не спит. Строгие черные брюки, расстегнутая наполовину белая блузка. Мириада никогда не выглядит уставшей. Короткие черные волосы, цепкие карие глаза и тонкая морщинка на лбу, напоминающая порез. Глава сильнейшего клана в Венеции держит в руках бокал с красным вином и рассматривает разложенные на столе документы.
— Конечно, госпожа, — театральный поклон. Мириада настаивает, чтобы ей всегда кланялись, Ценере — не исключение.
— Бене, — коротко кивает женщина, не отрываясь от своих дел. — Подойди, — один взмах властной руки. — Сними маску.
Подчиняться не хочется, но нельзя не выполнить приказ. Последствия будут куда хуже. Дрогнувшие пальцы дотрагиваются до механизма за ушами, трубки выпускают пар и личина раскрывается. Нефильтрованный воздух неприятен и холоден, кашель не заставляет себя долго ждать. Приходится сплюнуть на пол и убрать черные мокрые пряди с глаз. Лучше приложить к носу и рту грязную, испачканную кровью перчатку, чем дышать этим.
— Так-то лучше. Все мертвы?
— Думаю, нескольким все же удалось сбежать, но лидеры убиты. Будет чудом, если их не сожрут Ваг’Ары. Весь отчет у вас в личных сообщениях.
— Почитаю на досуге. На рассвете отправлю отряд зачистки. Они разберутся с выжившими. Отличная работа. Можешь отдохнуть.
— Завтра начнется этап Гражданской Войны. Какие будут указания? — отдых? Пустая трата времени.
— Уже рвешься в бой? Похвально. Боюсь, Гражданская война закончится очень быстро. По моим данным в городе осталось очень мало героев. Если их не уничтожит автоматически, мы разберемся с ними силами основного отряда. Твои навыки какое-то время не понадобится. Как я уже сказала, Ценере, можешь отдохнуть.
Сидеть без дела? Впрочем, обжаловать приказы тоже не стоит. И вновь театральный поклон, поблагодарить госпожу и поскорее удалиться. Главное — как можно скорее надеть обратно маску. Фильтр начинает работать и воздух вновь приобретает знакомый, сладкий аромат, смешанный с запахом разлитого по железу масла. В покоях Мириады остается только ее верный пес — могучий Ваг’Ар, именной, подчиненный главой клана. Интересно, он мог бы справиться со всем «Даймонд Муном»? Скорее всего — да, тогда зачем вообще прибегать к услугам Ценере?
— Ценере, — знакомый голос, звучит как из могилы. Хриплый, лишенный эмоций, очень сухой и ломкий, не голос, а звук лопаты, зачерпнувшей мокрый песок.
— Спящий.
От этих существ хочется держаться подальше. Это уже не игроки, только оболочки, в которых едва льется энергетический поток. Бессмысленные пешки, превращенные в полезную функцию. Игроки, ставшие спящими, коммуникаторами для Оракулов и Провидцев. С их помощью В. Е. Г. передает приказы и указания своим лидерам по всем кластерам. Этот — хилый, тощий, изголодавшийся, кожа так плотно облегает тщедушный скелет, кости вот-вот проткнут дряблую плоть. Закатившиеся глаза — только белки видны. Рот сухой, внутри черный язык, едва ворочается, свисая с прогнивших, желтых зубов. Мумия, а не живой человек.
— Мы хотим. Мы жаждим. Твоей помощи.
— Слушаю, — им необходимо подчиняться. Все их слова — слова высшего правления В. Е. Г.
— Элита Портунус. Уникальный Квест Города Воров. Подтверждение?
— Да.
— Цель — игрок. Кир. Золотой Кир.
— Устранение?
— Наблюдение. Оценка потенциала. Насколько он может быть опасен? Узнай. Если он способен помешать нам. Убей. Иди. Спи. Во сне увидишь его. Поймешь.
Ценере вздрагивает. Вещие сны раздражают, в них нет маски, нельзя скрыться от реального мира. Во сне истинное лицо, а не избранная личина. Придется подчиниться, нет другого выхода. Нужно скорее отправляться в постель, покончить с этим заданием. Наблюдение? Вот еще. Гораздо проще будет устранить эту цель и не пытаться оценить потенциал какого-то героя. Пустая трата времени.
* * *
Все было как во сне. Тот же самый улыбчивый парень в фиолетовом худаке. Придурковатый, даже чересчур. И все же — в нем что-то было. Какое-то особенное свечение, не поддающееся описанию. Словно вокруг него творилась история, настоящая, а не надуманная. Будто волею судьбы этот парень стал центром происходящего, сам того не желая. Кто-то помогал ему? Подсказывал? Направлял? Или все происходящее — нелепая случайность.
Нужно было найти ответ. Хотя бы попробовать. Устранить его можно позже, да и в рамках этого квеста смерть невозможна. Лучше наблюдать, втереться в доверие, узнать больше. Какие-то секреты? Вряд ли он их раскроет. Или все расскажет, потому что дурачок? Доверяет или относится с опаской? Его широкая улыбка бывает напускной, а бывает и честной. Невозможно разгадать его так просто.
Во всем происходящем вокруг хаосе он совершенно не теряет духа. Мчит вперед и не сбавляет скорости. Никогда не думает о последствиях и просто делает. Как он смог достичь подобного состояния? Через что ему пришлось пройти?
«Может, если бы он был рядом, то…» — мысль, от которой все тело сковывает дрожь. Быть не может!
Нужно, просто жизненно необходимо подобраться к нему поближе. Что для этого нужно сделать? Выход только один. Помочь ему завоевать Тидлост Хвель. Тогда, как все тщеславные герои он будет доволен, будет рад, он опустит свою «броню» и будет доверять.
Ведь он всего лишь человек. А им свойственно ошибаться.
Ценере улыбается, но этого вновь никто не видит. Вот только Кир смотрит как-то странно, как если бы он вдруг сумел взглянуть под маску и увидеть истинное лицо Ценере. И потому он улыбается в ответ. Смеется? Или все понимает и принимает?
Ценере отводит взгляд в сторону, а маска преобразовывает вздох в механическое шипение.

Глава 27
Тот маяк укажет путь…

Ливень лупил по лицу, не щадя глаза. Стихия разбушевалась не на шутку, я еще успел подумать о том, как нелепо смотрелся в своем идеально сшитом костюме посреди этого темного «болота».
— Кир! Бульк! — голос Вэла появился еще раз и исчез.
Ориентироваться во тьме я умел без всяких проблем, но видимо Тидлост Хвель накладывал какие-то свои особенные ограничения, из-за чего я даже оглядеться толком не мог. Пришлось активировать чутье и попытаться распознать поблизости свечение артефактов соклановца. К сожалению, Вэл не щеголял какими-то особенно навороченными шмотками, а слабое мерцание доносилось отовсюду. Будто я оказался посреди бескрайнего космоса, окруженный свечением бесконечного количества звезд.
*Свечение Ключей Элиты — уникально.*
Юки как всегда была права. Я посмотрел на свой Королевский Ключ и смог различить ни с чем не сравнимое свечение — белое, с вкраплениями легких металлических элементов. Холодное и ровное, в противовес яркому и агрессивному свету артефактов. Я сосредоточился, позволил внутреннему Чутью и механикам Эпохи взять верх: когда открыл глаза — отчетливо различил свечение еще одного такого же ключа поблизости и восемь других в приличном отдалении.
Нельзя терять время даром!
Я кинулся сквозь взбесившуюся стихию на помощь к Вэлу, из-за спешки не обратил внимания на тот миг, когда переступил край берега и влетел на полном ходу во тьму холодной воды. Понятно, почему Вэл тонул! Руки и ноги тут же онемели, скулы свело льдом, мне захотелось вздохнуть, но я сдержался. Вместо этого включил механическую личину, надеясь, что она сможет заблокировать воду и хоть как-то поможет дышать. Это, конечно, было глупо — маска никакими такими свойствами не обладала. Мне пришлось врубить Предельную Концентрацию тупо для того, чтобы не утонуть в первый же свой визит в Тидлост Хвель. Что за данж⁈
С трудом, но я все же сумел добраться до Вэла, подхватил его и выбрался на сушу. Думаю, нам повезло, потому что определить в непроглядной тьме где дно, а где поверхность было невозможно. Мы вынырнули и я постарался как можно скорее убраться подальше от коварного ледяного океана. Вэл все никак не мог откашляться, а я не давал ему такой возможности — тащил его за собой, чувствуя, как ноги подворачиваются, а песок засыпается в кроссовки.
Признаюсь — так хреново я себя еще никогда не чувствовал со времен запуска Эпохи. Этот данж оказался слишком реальным. Как будто бы все мои сверхчеловеческие силы мигом уравнялись с окружающим меня миром и стали обычными. Я понимал, что нужно как можно скорее оказаться где-то в теплом, желательно дружелюбном месте. В противном случае — когда закончится действие Концентрации и меня сломит откатом, я упаду и умру на холодном песке под бесконечным дождем.
— Кир, остановись, пожалуйста, — ныл Вэл, но я не собирался его слушать. На бегу проверил внутренний чат Элиты: ничего. Стоило нам оказаться внутри, как привычная коммуникация оборвалась и мы оказались лишены «уютного чатика». Видимо, придется искать другие способы связи.
Я потратил все отведенное навыком время, но до цели добрался. Мы забрались на какой-то холм и внизу, у подножия, я смог различить тусклые огоньки деревни. Возможно, жители этих мест были опасными. Они могли вообще не пустить нас в свои дома, могли принять за чужаков и тут же напасть. Как не оценивай текущую ситуацию — выбор был только один: надеяться на удачу. В противном случае я был практически уверен, что долго мы не протянем.
— Там, в тепло, — сбивчиво объяснил я Вэлу, крича ему в ухо. Парень ничего не ответил, я заметил только, как побелела его кожа. Обморожение?
Статус Слабости чуть не сбил меня с ног. Я едва смог удержаться и не покатиться по холму вниз. Со стороны мы с Вэлом напоминали двух заядлых алкоголиков, вышедших из дома не в ту погоду. У меня заплетались ноги, я мотал головой и падал несколько раз, упорно поднимая Вэла и таща его к ближайшему домику. Не знаю, что заставляло меня двигаться дальше — но мы дошли, справились. Я постучал в дверь из последних сил, сбрасывая Вэла прямо на порог.
— Открывай! — я кричал, но голос казался жалобным, отстраненным. Никто не открывал. Ну конечно же! Я бы на их месте тоже не открыл. Похоже, первая попытка закончился полным провалом.
Я прислонился спиной к двери и медленно сполз вниз, еще пару раз ударив затылком по промокшему дереву. Прошептал свою просьбу, уже не надеясь, что меня кто-то услышит. Поганый дождь и не думал прекращаться. Оставалось только надеяться, что у других представителей Элиты дела идут куда лучше.
— Кто здесь?
Дверь резко отворилась и я завалился внутрь. Спасительный жар камина ударил в лицо и я задохнулся от непривычной вони, сопровождающей тепло. Вот с запахом маска точно могла справиться! Активация личины помогла — я откашлялся и смог с трудом, но все же открыть глаза. Нас затащили внутрь и дверь тут же захлопнулась. Я посмотрел на своих спасителей и… да как же так?
Они походили на людей, вот только головы у них были рыбьи с огромными выпуклыми глазами, с интересом уставившимися на нас с Вэлом. Наши «спасители» носили широкие рыбацкие комбинезоны, а у одного на голове была даже широкополая помятая шляпа. Двое рыболюдей уставились на нас, прикидывая, кем были эти диковинные посетители.
— Чет вы на здешних не похожи, — заявила одна из рыбин. — Ты таких видал, Рик?
— Не-а, Бик. Моряки заморские?
— Кораблекрушение, — пробормотал я, стараясь наладить контакт с хозяевами. — Нас выкинуло на берег, мы сюда еле добрались.
— Этот живой вроде, — указал на меня Рик. — Лопочет чето, но не расслышать.
Он подошел ко мне и наклонился так близко, что его мутный глаз едва не коснулся моего лба.
— Кораблекрушение, еле выбрались, — прошептал я, чувствуя, что слабею.
— Слышь, Бик, он говорит, что их корабль затонул, а они сюда выбрались.
— Великий Дагон! Это им повезло еще! Господин глубин не часто добычу упускает.
— Да уж, сегодня он особенно гневается. Из-за чего, как думаешь?
— Ясно из-за чего, — отмахнулся Бик. — Мик заходил, говорил, что через пару часов маяк зажгут.
— А, дело ясное. Опять процессия будет в бездну с золотом?
— Ну дык.
Маяк? Процессия с золотом? Мысли катались по голове, как стеклянные шарики в просторной коробке. Хаос и отсутствие хотя бы малейшего способа собрать все воедино. Я закашлялся, скорее для вида, и затряс руками, пытаясь показать, что мне очень холодно.
— Че эт он? Помирает?
— Если сдохнет, спихнем тело к древним, — безразлично заявил Рик.
— Холодно. Прошу, помогите, — надеяться на сострадание не стоило.
— Согреться? Дело простое, а чем платишь, незнакомец?
Две рыбины уставились на меня, ожидая, что я предложу им достойную плату. Ну что ж, будем считать, что нас с Вэлом спровоцировали.
— Плачу золотом, — ухмыльнулся я, приказывая Жадности пробудиться. — ГолдГан.
Рыбехи оказались плохими бойцами. Мой кинжал прошил их уродливые головы и на пол плюхнулось два удивленных тела. Черт бы побрал этих сторонников Дагона! И вообще — какого черта? Вроде же в произведениях Лавкрафта последователи древних культов должны были скрывать свои личины до последнего момента, а здесь? Выставляли напоказ? Хреново хранилище.
Все, что я смог сделать — это подтащить Вэла поближе к камину, от которого исходил смердящий запах. Видимо жильцы варили там в котелке что-то совершенно неприемлемое, я даже заглядывать не собирался. Я закинул побольше дров внутрь, уложил соклановца у самого пламени и рухнул сверху, теряя последние силы. Перед тем, как закрыть глаза, я все же попросил Юки разбудить меня как только спадет эффект Слабости.
Через полчаса я пришел в себя. Проклятье! В правом верхнем углу Юки разместила таймер этого Туториала:
*Оставшееся время цикла: 5:10*
Битый час мы с Вэлом потратили на то, чтобы продираться сквозь тьму к этой деревне и валяться у камина. Хорошо хоть статус спал и я снова мог двигаться. Вэл так и валялся у камина, я выхватил парочку зелий, но сообщение от Юки меня остановило.
*Обычные расходуемые предметы не работают в Тидлост Хвель.*
Отлично! Просто отлично! Я похлопал Вэла по щекам, но он только слабо помотал головой. Из всей нашей своры он был самым низкоуровневым, поэтому это приключение его чуть не убило. Я обернулся в сторону хозяев дома — мертвы, головы пробиты Жадностью, а сам кинжал воткнут в стену. Щелчок пальцев вернул оружие в ножны, а я тяжело вздохнул.
Все, что я успел выяснить — это слова, услышанные в полубредовом состоянии про какой-то маяк и путь золота. За окном все еще хлестал ливень библейских масштабов и я не знал, что мне вообще делать.
Сказывалось отсутствие опыта в такого рода ВиртРПГшках. Я не играл в выживачи, да и в квесты тоже. Вот, где рубить, крушить, качаться, лупить боссов — это пожалуйста. Здесь же был совершенно другой принцип, опыта в котором я не имел. Мне очень пригодилась бы голова Вэла, но медвежатник решил основательно выспаться. Так, спокойно, Кир, спокойно. Ты до этого как-то справлялся, чего сейчас паниковать? Правильно — не надо.
Юки в этот раз решила отмолчаться. Обычно она всегда указывала мне дорогу, но здесь решила отыгрывать обычного Звездного Ассистента. Возможно, все дело было в специфике данжа, не знаю. На улицу выходить я не собирался, поэтому решил осмотреться и понять, где мы все-таки оказались. Домик Рика и Бика оказался достаточно базовым: просторная прихожая с камином и кухней, две раздельные спальни, кладовка и комната поклонения древним богам. Натурально в хижине была комната с алтарем, запекшейся кровью, высеченными на камне рунами и рассыпанными костями. Жуть и мерзость, но чего еще ждать от поклонников Дагона? Под ковром (как оригинально!) обнаружился подземный схрон. Ничего выдающегося: несколько полуразложившихся трупов неизвестных созданий в кандалах, ритуальные клинки, книги и прочая атрибутика культа.
Это не выглядело реальным и страшным. Скорее костюмированной постановкой культистов — слишком предсказуемо, слишком вычурно. Такое впечатление, что я попал в старинную игру, где не слишком заморачивались с антуражем, пихая все подряд больше ради хохмы, а не чтобы испугать игрока. Я прихватил парочку книг и пролистал их, стараясь активировать навык Знатока, но, к моему удивлению, он не сработал. Вместо этого я впервые в жизни увидел такой вот экранчик перед собой:
*Данный текст не может быть расшифрован. Причина: Бессвязная белиберда.*
Такой анализ лишь повторно подтвердил мою догадку. Тидлост Хвель генерировал сеттинг, но оставлял его не проработанным. Всего лишь ширма, в которой реальными были определенные опасности. Дождь и холодный океан, в котором мы чуть не утонули — реальны. Эти две рыбины, которые собирались нас скинуть своим древним богам — что-то вроде охранников. Антураж культистов? Просто декорации.
Хорошо, хорошо, с этим разобрались, а что делать дальше? Искать маяк? Под таким дождем? Я несколько раз проверил Чутьем — во всей этой деревне не было ни одного артефакта, который мог бы меня заинтересовать. Ни одной вещи, которая могла бы нам помочь. Ни расходки, ни денег — ничего.
Время истекало и меня раздражало бездействие. Передо мной было три основных выбора: схватить Вэла и отправиться на поиски маяка; попытаться добраться до других представителей Элиты, руководствуясь тусклым светом артефактов; постучаться в другие дома этой деревни. Последний вариант мне нравился меньше всего. Когда я говорил с Риком и Биком, передо мной не появилось никаких интерактивных штучек, которые отвечали бы за их благосклонность.
Тогда кем же они были? Воплощением защитных механик Хранилища? Опыта за убийство мне тоже не начислили. Хотя, это ничего и не значило — в некоторых данжах опыт закидывали только по завершению этапа или после победы над боссом. Я решил еще раз осмотреться, пока еще было время, а Вэл не пришел в себя. Но у подземелья, видимо, были совершенно иные планы.
Шлепок мокрой широкой ладонью по входной двери заставил меня вздрогнуть от неожиданности.
— Рик! Бик! Открывайте, бездна вас забери!
Чей-то раздраженный рык донесся снаружи. В дверь снова постучали да так, что она едва с петель не слетела. Надо было двигаться быстро, очень быстро. Я подхватил тело одного из рыболюдов и… закряхтел. Он весил целую тонну, этот вонючий ублюдок! Впечатление было такое, что я пытаюсь сдвинуть каменную глыбу, а не передвинуть человека с головой карася. Тратить еще одну Предельную я не собирался, поэтому с трудом поволок рыбину в сторону, кряхтя и чертыхаясь. Шлепки в дверь становились все сильнее и сильнее, посетитель явно терял терпение.
Я успел оттащить одного из жителей в комнату, второго пришлось спихнуть в подземный погреб — его тушка медленно, нехотя покатилась по ступенькам, оставляя за собой склизкий, вонючий след.
Хотя бы Вэл весил как обычный человек — его я затащил в свободную комнату и закутал в одеяло, пусть греется. Непрошенный гость явно не собирался уходить, он перестал стучать, схватился за дверную ручку и начал, старательно пыхтя, высаживать дверь плечом. Нужно было открыть ему и как можно скорее. Я коснулся перстня переодеваний и попытался самостоятельно смастерить себе образ деревенщины-рыбака. В хижине не было зеркал, поэтому я не знал, насколько правдоподобно получилось.
— Иду, иду! — громко крикнул я, подхватывая на ходу широкую шляпу с пола и напяливая на голову. Слишком большая — она съехала мне на глаза, но может так даже лучше. Я мысленно сосчитал до десяти и дернул засов, открывая дверь.
— Рик? — громила с головой коричневой рыбины в дождевике и широкой шляпе уставился на меня своим желтым глазом.
— Свалили они куда-то, — я махнул рукой в неизвестном направлении.
— В такую погоду? — удивился незнакомец. — А ты кто? Не из наших точно, — его палец уткнулся мне в грудь. Он толкнул меня и без спросу шагнул через порог, захлопнув дверь.
— Мой корабль потерпел крушение у берега, Рик меня выловил и сюда принес, обогреться.
— Вечно он всякую шваль с моря домой тащит, — кивнул незнакомец. — Чем воняет?
— Наверное котелок, — подумал я. Попытался снять с огня варево, но предмет оказался настолько тяжелым, что я аж крякнул.
— Ха! Знаменитая уха братьев! — незнакомец подошел и играючи поднял котелок, относя его к столу. — М-м-м, какой аромат! Умеют же они рыбку приготовить!
Сюрреализм зашкаливал: рыболюди питались рыбной ухой. Рыбобализм? Такого Лавкрафт явно не придумывал.
— Че ж они, ушли куда-то, а тебя, слабака, одного за ухой следить оставили. Как-то не похоже на них.
Высокие физические показатели, но низкая выносливость? Иначе как бы я этих двоих забил одним ударом? Подозрительный незнакомец без спросу уселся за стол и стал меня рассматривать.
Хорошо, что в хижине было достаточно темно и он не заметил широкие масляные следы, оставшиеся после того, как я таскал тут по полу двух убитых рыбобратьев. Но если он продолжит меня расспрашивать — обязательно нападет. Еще хуже будет, если тут в гости повадится вся деревушка. Все это закончится массовой кинжальной рыбалкой и неизвестно к чему вообще приведет.
Вся информация, которую мы получили о Тидлост Хвель, намекала на то, что мы должны как можно лучше влиться в реалии Хранилища и попытаться понять его сложные законы, найти подсказки и подготовиться к следующим вылазкам. Пока все, что мне удалось понять — этот данж живет по своим правилам, в которых будет очень сложно разобраться.
— Я вообще к маяку прибыл, — я решил попробовать перевести беседу.
— Вот как? — с интересом прищурилась рыбина. — Преподнести дары или попросить благословения?
Сделать вклад или забрать свое? Больше ничего не подходило. При себе у меня не было достаточной суммы сейфлоров или каких-то особенных артефактов, поэтому заливать про это было бы слишком глупо.
— За благославлением, — заявил я.
— Те, кто прибывают за благословением, редко расшибаются о прибрежные скалы, — заметил гость. — Безопасный путь им прокладывает сам Дагон. Или ты из тех, кто пытается обманом заслужить благословение глубин?
Незнакомец резко поднялся с места, а я взмахнул рукой и Жадность, повинуясь моему приказу, пробила ему голову навылет. Рыболюд дрогнул и свалился ничком, опрокинув стол и чан с ухой на себя. По всей комнате распространился тошнотворный запах, а я едва мог отдышаться.
Мне было страшно. Страх, который я раньше не испытывал. Передо мной был не монстр, скорее, часть ожившего механизма, вот в чем дело. Если бы этот механизм определил во мне врага — то я оказался бы жертвой движения монолитной громады Хранилища. Тяжело объяснить, но я чувствовал, будто стою на обрыве скалы и одно неверное движение заставит меня сорваться вниз, а сверху для верности на меня понесется та самая гора, на которой я стоял. Между молотом и наковальней короче.
Это провал. Три трупа в одной хижине, ноль ответов и меня почти раскрыли. Я будто превратился в вора-маньяка с пистолетом, который стреляет в кого попало, потому что знает: его загнали в угол.
Будто в подтверждение моих слов в дверь постучали снова. В этот раз с улицы донесся целый хор голосов. Они лупили в дверь, лезли в окна, я видел мерцание фонарей и недовольное рычание существ.
Живой организм Тидлост Хвель определил чужака и пытался его уничтожить. Вот, что это такое. Я словно вирус в теле человека и иммунная система наконец-то меня локализовала. Теперь необходимо нейтрализовать угрозу.
— Рик! Бик! Открывайте! Скоро время зажигать маяк! Открывайте! Скорей! Время! Маяк!
— Эй, лежебока, нефига прохлаждаться, — я легонько похлопал Вэла по щекам. Он дрожал, лоб горячий, явно лихордка. Если он не проснется, мне придется его оставить — вот в чем дело. Тащить за собой бесполезного взломщика, который едва дышит, когда тебя обнаружили толпы рыболюдей — глупая затея.
— Кир? — слабый голос, осторожное движение век. Вэл попытался рассмотреть меня, но тут же крикнул и стал отползать. А, я же забыл снять шапку.
— Да я это, я. Нам надо сваливать, ты как, бегать можешь?
— Что… что случилось? Где мы?
Я быстро ввел Вэла в курс дела, он внимательно слушал, хотя по взгляду понятно было — почти не верил.
— Это как-то не очень на хранилище похоже, — признался он. — Может нас гоблины куда-то не туда запихнули?
— Это и есть Хранилище, можешь уж поверить, — недовольно заявил я. — Попытайся себе одежду поменять на рыбацкую и будем думать, как отсюда сваливать. В противном случае, я так понял, что все рыболюди мира на нас накинутся.
— Рыболюди, — ухмыльнулся Вэл, поднимаясь с кровати. — Скажешь тоже.
Его ухмылка, естественно, недолго продрежалась, стоило ему выйти в комнату, увидеть смердящий труп и заметить десяток теней за окнами.
— Так это все правда?
— Нет, блин, я тут решил шутки шутить. Что делать будем?
— Ты меня спрашиваешь? Это ты вообще-то лидер.
— Вот, поэтому я лидерски делегирую тебе решение.
— Ну, заболтать мы разъяренную толпу вряд ли сможем. Предлагаю прорываться с боем к маяку. Когда там его должны активировать? И где он вообще?
— К сожалению, все это выяснить я не успел, — признал я свой провал. — Но у нас еще чуть больше четырех часов, предлагаю тогда хотя бы попытаться его найти. Хотя, стой…
По взгляду было ясно, что Вэлу пришла в голову идея. Ну наконец-то! А то я уже устал ждать, когда наш медвежатник включится.
— Ты говорил тут есть какой-то подземный схрон? — без лишних слов я поднял ковер на полу и открыл дверь. — Ага, как я и думал. Тяжело будет объяснить, но мы, походу, в замке.
— В каком еще замке? Замке Дагона?
— Да нет, не в за́мке, а в замке́, Кир. Черт, в механизме замка.
— А-а-а, А! — понимаю, очень высокоинтеллектуальная беседа. — Серьезно?
— Я не уверен, но движение энергии очень похожее на систему Портунус. Представь, что мы стали крошечными, как такие маленькие насекомые и оказались на поверхности садового замка. Для нас он — целый остров, а для обычного человека, ну, ты понял. Короче я думаю — маяк это замочная скважина, а все вокруг — механизм замка.
— А океан?
— Он лишен энергии и привычных характеристик Эпохи. Какой-то гидравлический механизм может быть? Или что-то такое.
— Они спрашивали, прибыли ли мы морем и что если прибывают гости, то их безопасный путь обеспечивает Дагон.
— Космос. Вот что это, — хлопнул в ладоши Вэл. — Океан это космос, бескрайний и загадочный. А мы на поверхности Тидлост Хвель, Хранилища, которое находится прямо посреди космоса. Все сходится!
Не знаю, в каком месте у Вэла все сходилось, но я не решился спорить. Если у него была идея, то это лучше, чем мое отсутствие идей, правда ведь?
— Что ты предлагаешь?
— Если я смогу найти функции манипуляции в погребе — получитья проследить направление, указывающие на маяк.
— Давай ты будешь стараться изъясняться проще?
— Если в погребе есть моток энергетической веревки, я смогу его размотать и найти откуда тянется основная нить и мы найдем маяк-замочную скважину.
— Действуй, супер-взломщик, — я похлопал Вэла по плечу и тут, подтверждая закон подлости, входная дверь слетела с петель. — И поторопись.
Вэл не зря попал в Элиту — он даже не стал терять время на то, чтобы испугаться. Сразу же побежал вниз по ступенькам, хоть и поскользнулся, но тут же принялся за работу. А я развернулся к застывшим в дверях рыбинам.
— Где Рик и Бик! — крикнул мужик с головой сома, держащий в одной руке острый багор, а в другой масляную лампу.
— Сейчас с ними встретишься.
Вот это по мне. Старое доброе убийство мобов без лишних сложностей. Щелчок пальцев, я как будто спусковой крючок нажал, и Жадность золотой пулей пронзает голову сома, пролетая дальше. Я сразу смекнул — легкой битвы не будет. Пусть первый враг и завалился на пол, зато через несколько секунд я услышал тот звук, которого в тайне боялся: звон стали.
Кто-то смог отразить выстрел Жадности.
— Жрецы Дагона! Жрецы Дагона здесь!
Завопили рыбины, толпящиеся у дома. Не знаю, скольких я успел завалить около дверного проема, да и не имело это значения. Они не были опасными врагами, скорее это был поисковый отряд, призванный идентифицировать потенциальную угрозу. Со своей задачей они справились, взяли хижину в оцепление и не позволили нам с Вэлом скрыться вовремя. Теперь в бой вступала настоящая «кавалерия».
— Вэл, ты там поторапливайся, тут серьезные гости.
— Не мешай мне! Тут такая система, что черт ногу сломит. Задержи их!
Легко сказать — задержи! Жадность, жалобно звякнув, вернулась ко мне в руки, а рыбины, толпившиеся у входа, оттащили поверженных собратьев и открыли проход для «жрецов».
Вместо кожи — чешуя, голые по пояс, в широких коричневых юбках. Монструозные создания с полураскрытыми пастями, в которых я насчитал по несколько рядов острых зубов. Акульи головы, опасные хищники, в которых уже не было ничего смешного и нелепого. Каждый вооружён гигантским острым крюком. На шеях монстров висели тяжелые железные цепи с украшенными драгоценными камнями замками. Наверняка не просто так — специальные украшения для служителей Портунус. С мускулистых тел жрецов градом скатывалась холодная, черная вода, которая их, похоже, совсем не смущала.
— Нарушитель, — первый пробравшийся в хижину жрец указал на меня крюком.
— Рыба, — я указал кинжалом на врага.
— Во имя бездны и Дагона! Прими свою судьбу.
Это хорошо. Хорошо, что я столько времени только и делал, что сражался с монстрами. Закалка боем лучше любой тренировки. Мое чутье, мои инстинкты — все это было на высшем уровне, я ощущал это без каких-либо дополнений. Будто все время «до» я тренировался, а сейчас, впервые, оказался в реальной битве. Оказалось, что нет никакого смысла в том, чтобы выкрикивать техники для их активации. Мое сознание самостоятельно подбирало самое лучшее решение для текущей ситуации, а тело двигалось следом. Подсознание бойца, закаленного в сотнях смертельных сражений.
Я шагнул навстречу акуле, ныряя под гнутый стальной крюк и одновременно запуская Орбитальный Крушитель. Жреца порвало в труху, а я кинулся дальше, наращивая скорость с каждым движением. В этот раз все было по-другому. Первого монстра я «взорвал», зато второй закрылся железным крюком и Жадность лишь оставила на его теле глубокие царапины. Зато я использовал Контроль и метнул в противника полупустым котелком с ухой и багром сомоголового. С этими снарядами он уже не успел справиться, но я все же стрельнул ГолдГаном, отпрыгивая в сторону, чтобы добить ублюдка.
Мне пришлось отступить: на место двух убитых рыбин пришли еще трое. Сколько этих жрецов было за стеной хижины? Заканчивались ли они вообще? Я подрубил Истинную Форму и припал на руки, ощетинившись, как хищный зверь. Жадность жужжала вокруг меня, распаляя воздух, но жрецов Дагона это не особо впечатляло.
— Вэл! — протяжно рявкнул я.
— Да щас! — нервно крикнул он в ответ.
Предчувствие — вот что спасло меня в этот раз. Я прыгнул вверх и зацепился за потолок за секунду до того, как еще несколько жрецов разнесли ударами крюков стены хижины и ввалились в нее со всех сторон. Использовать искаженную Золотую Тень без ориентиров и Предельной Концентрации было опасно, но и выбора у меня особо не было. Я выстрелил не целясь, Жадность взбесилась и основательно покромсала непрошенных гостей. Мне пришлось спикировать вниз и принять бой — иначе они бросились бы за Вэлом. Жрецы теснили меня, филигранно орудуя крюками, тогда как я в основном оборонялся. Их было слишком много, практически бесконечное количество и боевые навыки уже не играли тут никакую роль. Конечно, я мог бы использовать Солнечную Корону и раскроить в мелкую пыль любого из них, но только что это даст? Акульи твари были как Гидра — отрубишь одну голову, на место придут две, а то и три. В хижине почти не осталось свободного места, жрецы наседали со всех сторон, разнося жилище Рика и Бика на части. Я заступил одной ногой в погреб, полностью переключившись на поддержание Орбитального Крушителя.
Раньше я так эту способность никогда не использовал, не держал несокрушимый щит, не пропускающий врагов. Уже начинала болеть голова — понятно почему, приходилось держать концентрацию не смотря на то, что врагов все прибывало и прибывало. Мне было не продохнуть — жрецы нападали со всех сторон и, кажется, уже начали привыкать к скорости движения кинжала. Создавалось впечатление, что Хранилище подстраивает свои защитные системы к потенциальной угрозе.
— Вэл! Я долго не продержусь! — признался я, чувствуя, как немеют колени.
— Готово! Я нашел координаты! — радостный медвежатник подбежал ко мне. — Вот, — он протянул ладонь, на которой крутился миниатюрный остров, где мы, судя по всему, оказались. Золотая точка — наше местоположение, мерцающая зеленая — маяк.
— Отличная работа! — крикнул я. — А теперь, держись!
К сожалению, схватить Вэла я не успел. Жадность зазвенела и отлетела в сторону, а я не успел правильно отреагировать. Точнее — я успел. Шагнул сквозь Тьму и оказался за спинами акульих жрецов, а вот Вэл такими способностями не обладал. Они накинулись на него мгновенно и тут же разорвали на части. Их движения стали почти в сто раз быстрее, чем когда они начинали.
У нас есть координаты? Единственный вопрос, который я успел задать Юки.
*Маршрут построен.*
Я бежал во всю прыть, не думая и не оборачиваясь. Вэл не умер, это несмертельный данж, всего лишь провал в попытке. Моя задача сейчас — это выяснить как можно больше о Хранилище. Отогнать подальше все остальные мысли и бежать. Вот, что мне следует делать. Мчаться сквозь тьму, ливень, следить за движением, чтобы не поскользнуться и не завалиться в мутную грязь под ногами. Я не смотрел по сторонам и не оборачивался.
*Оставшееся время цикла: 3:45*
Почти половина, потраченная неизвестно на что. Я потерял Вэла, зато он нашел местоположение маяка. Отлично, конечно, ничего не скажешь. Филигранная работа, Кир! Пейзаж вокруг меня не менялся до тех самых пор, пока я не подобрался к маяку вплотную. Только тогда все изменилось. Гигантская белая башня, уходящая своей громадой в облака и город у подножия этой громады.
Белая башня, кажущаяся бесконечной. Это и был Тидлост Хвель? Основное Хранилище-вне-времени, сейф, который невозможно вскрыть? На нем не было ни окон, ни дверей, никаких рун или букв — только идеальная белая поверхность, будто из слоновой кости. Он привлекал меня, манил к себе, резонируя с той жадностью, что зародилась в моем сердце. Внутри были несметные сокровища, невероятные артефакты, почти безграничные возможности. И я мог бы всеми ими обладать, если бы оказался достаточно Ловок и Хитер.
Я остановился на пригорке и смотрел на монолит маяка, не в силах сдвинуться с места. Через несколько секунд ливень вдруг завершился, как если бы его просто выключили. Тучи расстаяли и я увидел маяк во всем великолепии. Уходящий в бесконечность, ввысь. Памятник самому безопасному месту во вселенной.
— Я ограблю тебя, Тидлост Хвель. Даю слово, — тихо, чтобы никто не услышал, прошептал я с улыбкой. Сердце в груди билось со страшной силой, я мигом забыл о всем, что случилось со мной и Вэлом. Вот она — наша цель.
Плевать, сколько осталось времени, плевать, что я могу ничего не выяснить. Мне вдруг безумно захотелось дотронуться до этого маяка. Удостовериться в том, что он реален. И я не стал отказывать себе в желании. Я устремился вниз, разгоняясь до предела, стараясь как можно скорее оказаться рядом.
Зря. Слишком неосмотрительно, слишком глупо. Меня ослепили возможности и я забыл об осторожности. Я бежал сквозь город у подножия маяка и видел сотни пар глаз, рассматривающих меня. Десятки рук поднялись в мою сторону и тысячи ртов по всему городу завопили о моем появлении. Система защиты Тидлост Хвель работала как следует. Они потеряли нарушителя и тут же обнаружили его вновь. Но я все же успел подобраться к маяку, успел дотронуться до его белой, холодной и гладкой поверхности. Я ничего не почувствовал, будто этот маяк существовал и не существовал одновременно. Был всегда и никогда. Реальным и выдуманным. Место, которое открывало свои секреты лишь приглашенным гостям и тщательно охраняло их вклады. Никаких окон и дверей — никакого намека на то, как проникнуть внутрь. Толпа рыболюдов уже двинулась в мою сторону, они собирались со всего города, призывали на помощь жрецов и старались как можно скорее избавиться от угрозы. Спасаясь, я кинулся в сторону пристани, что была поблизости. Здесь не было кораблей и лодок — зато открывался отличный вид на подножье маяка, уходящее в бездну.
Там кинули якорь несколько десятков кораблей и, в четко назначенный час, с вершины маяка, скрытой в небесах, на гладь океана ударил мощный прожектор, такой яркий и горячий, что прожег дыру в воде, открывая ход для посетителей. В ту же секунду из кипящей воды вынырнули пятеро исполинов, чей лик был столь ужасен и мерзок, что у меня не нашлось слов для их описания. Некоторые из них загородили своими телами луч прожектора, позволяя кораблям скользнуть в бездну и отправиться внутрь хранилища, другие же обернулись к городу, а из глаз их ударили красные, смертоносные лучи, направленные в ту сторону, куда указывали вопящие, кричащие жители городка. В мою сторону. Красный луч из глаз хтонического исполина только коснулся меня и тут же превратил в пепел еще до того, как я смог вообще отреагировать. В этот раз не помогли ни чутье, ни приобретенные навыки. Красный свет стал последним, что я увидел перед тем, как шлепнуться со всей силы об бетонный пол.
— О, вот и капитан наш пожаловал. Дольше всех продержался, гадина.
Я продержался дольше всех? Если Сильве-Жакк говорил правду, то у нас, походу, серьезные проблемы. Я тяжело выдохнул, поднялся с пола и взглянул на поникшую Элиту Портунус. В этот момент мы потеряли надежду.
*Фаза Действия Этапа Туториал: Завершена.
Наступает Итоговая Фаза.
Просьба Элиту Портунус занять свои места.*
Луч теплого света ударил за спинами моих союзников, подсвечивая круглый стол с десятью стульями, на спинках которых были символами отмечены наши роли. Никто не хотел говорить, даже отпускать колкости. В полной тишине мы заняли свои места. На моей спинке была отмечена корона, свисающая с перевернутого кинжала. Я закрыл глаза, собрался с мыслями и сказал то, что они явно не ожидали услышать.
— Я знаю, как нам ограбить Тидлост Хвель.
Они потеряли надежду. Я обязан был ее вернуть.

Глава 28
Подготовка

Поникшие лица тут же уставились на меня. Они, наверное, ожидали, что я им тут же вывалю все карты, да вот только у меня их не было. Импровизировать на ходу — это я умею! Нужно начать издалека, чтобы все обдумать, сопоставить все факты и разработать идеальную стратегию действия. Я сложил руки на груди и приготовился вешать мотивационную лапшу на уши Элите, когда на столе перед нами возникла трехмерная голограмма.
Центральным персонажем оказался мультяшный паренек с квадратным сейфом вместо головы. Он станцевал коротенький танец, потом покрутил колесико несколько раз и раскрыл дверцу сейфа. Внутри оказалась парочка круглых глаз и улыбающийся рот — они висели в черном пространстве и ни к чему не прикреплялись.
— Всем привет, я Надежный Сейфик — ваш проводник в мир Тидлост Хвель! Буду раздавать вам статистику, подводить итоги и модерировать ваши действия во всех фазах, кроме фазы Действия. Приятно познакомиться, Элита Портунус!
У некоторых Разбойников непроизвольно закатились глаза, Рамон схватился за голову, Сильве захихикал, а Да-Го попыталась встать с места. Думаю всех, как и меня, утомили эти вставки маскотов вроде Старли и Хоши, поэтому никто не собирался танцевать под дудку свихнувшихся на диснеевской графике пришельцев.
— Слышь, а можно тебя поменять на что-то более приятное? Мы ж все-таки не школьники, чтобы с таких персонажей угорать, — пробасил африканец.
— Я вам что, совсем не нравлюсь? — грустно спросил Сейфик, но ответа не услышал. — Запустить голосование.
За смену персонажа проголосовали почти единогласно, только один человек высказался против.
— Спасибо тебе, Уна Луна, за то, что верила в меня, — из сейфа полился дождь мультяшных слез, персонаж задрожал и исчез.
— Серьезно? — Рамон спросил у маленькой Воришки.
— А что? Я люблю детские мультфильмы!
— Так и на что мы его меняем? — зевнул Паррадин. — Что-то я не вижу особого выбора.
Стоило ему это произнести, как у нас перед глазами всплыла менюшка выбора «шкурок» для ассистента Тидлост Хвель. Все образы были представлены в виде рисунков на картах, совсем как при выборе класса. Сильве-Жакк хрюкнул и выбрал одну с изображением девушки с золотой кожей и совсем без одежды.
— Вот тут отличный вариантик.
— Фу, хватит выставлять напоказ свою неотесанную грубость, — возмутилась Дангом.
— Предлагаю каждому выбрать карточку и выдвинуть на голосование. Абсолютно анонимно, так будет честно, — я чувствовал себя воспитателем в детском саду.
— Что в этом честного, если у тебя вес голоса 2, а у нас по единице. Тогда получится, что автоматически выиграет твой выбор, — задумчиво заявил Сильве.
— Хорошо, хорошо. Я не собираюсь тратить много времени на споры из-за внешнего вида ассистента. Давайте так — каждый, кроме меня, выбирает карточки, а потом мы голосуем. Вслепую. Никто не будет знать, кто предложил тот или иной вид.
— Но все уже знают, что я выберу, — разнылся Сильве.
— Это вовсе не значит, что за этот вариант никто не проголосует, — вздохнул я. — Давайте быстрее, прошу вас. Это не слишком важная часть.
Все закивали и погрузились в муки сосредоточенного выбора. Через несколько излишне долгих минут перед нами осталось только девять карточек, предложенных игроками. Да, естественно голая золотая девушка тут тоже была и Сильве с надеждой смотрел перед собой, надеясь встретить среди Элиты еще хотя бы пару таких же извращенцев.
Честно говоря, я ожидал чего-то большего. Каждый выбор был как-то предсказуем. Я был почти уверен, что угадал бы вариант каждого из своих соратников. Вряд ли кто-то кроме Да-Го выбрал бы смазливого парня, одетого с иголочки, явно азиатской внешности, смотрящего на меня кошачьими глазами. Шерлиан, скорее всего, предложил создание, скрывающееся в тени ото всех — даже черты лица невозможно было различить, только блеск синих глаз. Ценере выбрал даму в пышном платье времен эпохи возрождения, в руках она держала кожаной кошелек, набитый золотом и изумрудами, а за ее спиной раскинулся незнакомый, мифический город.
Короче, все варианты были примерно предсказуемы, но меня заинтересовал только один. Женщина-дракон, сидящая на горе из золота: на ее тонкой морде уместились очки-половинки в тонкой оправе, а судя по одеждам она была каким-то средневековым бухгалтером. Карие умные глаза смотрели в самую глубь, а расслабленная поза будто кричала о том, как сильно все надоело этой особе. Она явно будет общаться только по делу и не позволит себе лишних замечаний. Наверное, в свете последних безумных событий мне хотелось внедрить хотя бы одного серьезного, спокойного персонажа. Да и потом — кто лучше поможет нам взломать совершенный сейф, если не чудовище, издавна ассоциирующееся с охраной несметных богатств.
Я проголосовал за драконшу и с удивлением узнал, что она набрала шесть голосов. Видимо, не один я почувствовал необходимость в той самой стабильности и деловом настрое.
— Моя карта победила, — с удивлением заявил Ценере. Так значит та девушка с мешочком золота ему не принадлежала? Кто тогда? Хьюго? Должно быть он.
— Драконша вместо сочной телки, — рыкнул Сильве.
— Придется тебе ограничиться своими фантазиями, — поддела его Да-Го.
— Ладно, хватит, — устало попросил я. — Перейдем к делу. У нас сложился не самый лучший этап знакомства с Тидлост Хвель. Или вы уже успели забыть?
— Не лучший — это весьма мягко сказано.
Как только выбор был сделан, менюшка исчезла и на его месте появилась высокая драконша с карточки. Выглядела она точно так же, как и на рисунке. От нее за версту веяло снобизмом, строгой училкой и настоящим профессионализмом — то, что надо. Как только она заговорила — все тут же заткнулись и стали слушать.
— Мое имя — Кер Мейер. И я выбрана вами в качестве ассистента фаз Планирования Тидлост Хвель. Благодарю за оказанную честь. А теперь — перейдем к делу. Все вопросы — после подсчета и выставления оценок.
Она на секунду замерла, прикрыла глаза, будто рассчитывая в уме десятки сложных уравнений, а потом резко хлопнула в ладоши и раскрыла массивные крылья. Перед нашими глазами тут же всплыли таблички индивидуального перформанса в Туториале:
Вниманию Игрокам! Завершена фаза Действия: Туториал.
Результат: Провал Операции.
Переходим к Итоговой фазе! Пожалуйста, ознакомьтесь с оценками за индивидуальный перформанс:
1. Вэл — С-
2. Дангом Гонжу — D+
3. Рамон — D
4. Хьюго — D
5. Шерлиан — D
6. Ценере — D
7. Уна Луна — D-
8. Паррадин — D-
9. Сильве-Жакк — E
10. Кир — F
Итоговая оценка перформанса Элиты Портунус на фазе Действия: Туториал: D.
Процент успешного ограбления: 1%.
Плохая работа, Элита! За проведенную операцию вы не получаете никаких наград и никаких подсказок. Старайтесь лучше в следующий раз!
— Ха! Наш лидер занял почетную строчку. Вот умора! И что за план созрел в твоей башке? Так и знал, что вместо мозгов у тебя тыква, — заржал Сильве.
— Ты что-то больно радуешься для парня на 9 месте, — я постарался сохранить самообладание. F? Я худший из десятки, но почему?
— Вам хотелось бы услышать мой анализ ваших действий и чем обусловлены оценки?
— Да, — заявил я достаточно строго, чтобы Сильве не продолжал свои шутки.
— Прекрасно, — вздохнула драконша. — Оценки выставляются в зависимости от того, как хорошо вы выполняете функции, соответствующие вашим ролям. К примеру, представитель Королевского Ключа занимался тем, что собственноручно уничтожил несколько сотен врагов, провел разведку местности, обнаружил несколько стратегических целей и добрался до входа в Хранилище. К сожалению, все эти действия эффективны для других Ролей, но для Королевского Ключа просчитываются как нулевые. С другой стороны представитель Сильнейшего Ключа не смог адаптироваться к местности, не смог привлечь к себе внимание других игроков и присоединиться к команде. Он не проявил никаких талантов и погиб в бою с превосходящим его числом соперником, сумев победить всего лишь двадцать врагов. Он действовал в соответствии со своей ролью, только максимально неэффективно. Единственный, кто работал в согласии со своей ролью — игрок Вэл. Но он действовал без приказа Королевского Ключа, полагаясь на собственную интуицию и добился неплохих результатов. Я вижу, что вы смотрите на меня ничего не понимающими глазами, поэтому я поясню, как для маленьких: время игр окончено,Тидлост Хвель — это данж повышенной сложности. Чтобы выиграть вам необходимо играть по правилам. Туториал стал для вас болезненным уроком. Станете тратить время на ерунду вроде подколов и смешков — следующую фазу провалите точно так же. Я могу быть свободна, Кир? — Кер Мейер резко переключилась на меня и я благодарно кивнул. После чего дракон исчезла.
— Ну дела, — выдохнул Хьюго. — Мощно она нас прижала! В итоге все облажались, но Кир хотя бы смог в чем-то разобраться.
— Только с помощью Вэла, — заявил я.
— Которого ты оставил умирать, — съязвил обиженный соклановец.
— Я очень вас прошу, — я поднялся с места и облокотился на стол. — Давайте попробуем стать командой. Потому что иначе — мы просрем место в Элите, провалим квест, нахватаемся штрафов и главное, — я посмотрел на Сильве, — дадим повод пришельцам считать нас слабаками.
— На такое я пойти не могу, — у африканца аж желваки ходуном заходили. — Черт с ним, братан. Будь по-твоему, раз уж так кинжалы легли. Но помни — обосрешься, я с тебя спрошу.
— Вы все будете иметь на это полное право. У нас тут есть время для обсуждения, пока не начались следующие фазы. Предлагаю потратить его с пользой.
Кроме Сильве никто больше не оспаривал моего лидерства и не вступал в перепалки. Я попросил каждого рассказать о своем опыте в Туториале и истории, как я и ожидал, оказались предельно схожими. Нас разбило по парам, видимо в произвольном порядке. Тьма, ливень, океан и деревни с рыболюдьми. Каждый доверился своим инстинктам: спрятаться, выждать, атаковать. Кроме Уна Луны — она смогла кое-как договориться с местными, начала выведывать у них про Тидлост Хвель, но тут они ее быстренько принесли в жертву древним богам.
— Я думаю, они не были монстрами, — заявил я, когда с историями было покончено. Таймер Итоговой фазы завис у нас над головой, там оставалось еще полчаса, но время двигалось куда медленнее, чем в реальности. Возможно, сам данж давал нам чуть больше времени на обсуждение.
— Это ты на что намекаешь? — Рамон задумчиво поскреб подбородок. — Игроки или что-то такое?
— Он хочет сказать, что рыболюди — не неписи, — смекнул Вэл.
— В их телах не было привычных энергетических потоков, — проскрипел Ценере. — Убивать их было чуть сложнее, чем обычных врагов. Словно они знали, куда направится клинок.
— Это программа, — Вэл от возбуждения даже со стула вскочил. — Механизм самого Хранилища. Адаптивная защита, подстраивающаяся под наши движения. Так?
Я не мог рассказать другим игрокам то, что прошляпил сам. Только сейчас, вспоминая свои битвы и слушая рассказы соратников, я неожиданно осознал, что не увидел ни единого вектора в движениях простых рыбин и жрецов. Поэтому не смог задействовать Генераторы, лишенные накопленной энергии. Жрецы Дагона не двигались быстро, вот в чем дело. Вэл был прав — мы столкнулись с высокой точностью, а не высокой скоростью.
— Как у Танков, — хлопнул себя по лбу Сильве-Жакк. — Я несколько раз рубился на тренировках с игроками-Танками. Вы сражались с такими игроками? Которые с вами одного уровня или превосходят? — никто, естественно не ответил. — Ха! Секреты-секретики. Понял вас, братья и сестры. Короче, если даже я на максимальной скорости пытался врезать Танку в загривок ножиком — он отражал удар. Не потому, что двигался быстро, а потому, что обладал подобным навыком. Навыки и их внутренняя механика гораздо важнее для Системы, чем Характеристики и потенциал игрока.
— В точку! — я решил поддержать Сильве. — Здесь мы в максимально невыгодной для себя среде. Я скажу, что мне даже бегать и передвигаться было непривычно, будто здесь совершенно иная гравитация и…
— Течение энергетических потоков, — поддержал Ценере.
— Другие законы мира, — задумчиво произнес Вэл. — Кер Мейер сказала, что этот данж повышенной сложности. Не думаю, что она просто так бросала слова на ветер. Может секрет Тидлост Хвель еще в том, что он меняет сами законы мироздания?
— Вряд ли он меняет законы, — покачала головой Дангом. — Но что, если он накладывает на всех посетителей особый статус? Как-то взаимодействует с системой?
— Я не видел никаких новых статусов, — покачал головой Рамон. — Должны же были быть хоть какие-то указания от Ассистентов?
А что если? Ведь Юки вела себя крайне нетипично, я будто сразу это почувствовал. А сейчас? Я мысленно обратился к Звезде, но она вновь ничего не ответила. Слепая догадка — мой профессиональный конек. Только вот в этот раз я почти чувствовал, что ударил в самую точку.
— Это симуляция, — заявил я. — Вот что это такое. Как на втором глобале, когда нас заставили проходить микро-приключение. Ограничение использования Звездных Ассистентов, непривычные ощущения в телах и так далее. Подходит?
Все удивленно на меня уставились, как будто не ожидали, что старина Кир может высказать нечто столь прозорливое. Искренне недоумевал только Шерлиан — он никакой второй глобал не завершал.
— Вообще-то это очень подходит, — протянула Уна. — Мы перешли портал из Города Воров и оказались внутри ВиртКапсул?
— Мне нравится теория, — кивнула Дангом. — И ты прав, Кир. Я тоже чувствовала себя непривычно в теле. Думаю, это связано с тем, что наш потенциал чуть опережает возможности простых классов. Они рассчитываются чуть по-другому, из-за этого мы словно в другой гравитации.
— Да и как еще можно объяснить вот этот вот цикл и игру со временем? — задумался Вэл. — Вряд ли настоящее Хранилище-вне-времени согласилось бы раз за разом запускать к себе банду Элиты, так?
— Может быть, именно поэтому цель нашего грабежа размыта? — добавил я. — Нам необходимо не только узнать, что своровать, но и выбраться из симуляции?
— Сложный концепт, но, опять же, данж повышенной сложности, — вздохнула Дангом. — Как же пришельцам нравится кидать нам нерешаемые задачки. Так, что дальше? Допустим с этим мы разобрались. Мы в симуляции, одна из задач — из нее выбраться. Осталось только понять, как с этими задачами справиться.
— В этот раз у нас будет фаза Планирования, — напомнил я. — Так что мы сможем хоть как-то сваять план действия. Может заработаем минимальные подсказки у всех этих неписей. Ну что? На этом считаю обсуждение завершенным? Переходим дальше, а то без конкретной информации мы вынуждены заниматься бесконечным гаданием на кофейной гуще.
Удивительно, но никто со мной не спорил. Я уселся в кресло, посмотрел вверх и таймер, как я и подозревал, перескочил отметку в тридцать минут за пару секунд. Перед нами на столе вновь появилась Кер Мейер.
— Здравствуйте, Элита! Я внимательно слушала ваше обсуждение и хочу заметить, что вы не так безнадежны, как я думала изначально. К сожалению для того, чтобы я могла отвечать вам на некоторые вопросы и помогать с подготовкой, вам необходимо будет повысить мой уровень ассистента. Это возможно сделать во время Фазы Планирования. На данный момент вы не располагаете достаточной суммой сейфлоров, но имейте в виду — повышение уровня моих полномочий позволит вам ответить на многие вопросы. Итак, это пока единственная подсказка, приступаем к фазе Планирования.
Драконша хлопнула в ладоши.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Планирования: Станция.
В этом режиме игрокам будут доступны следующие помощники:
— Формидус Пинс, — Кер Мейер представила первого из помощников. Драконша махнула в сторону и луч прожектора тут же ударил из ниоткуда подсвечивая старичка-мужичка, который при ближайшем рассмотрении оказался… крысом. Шерстка седая и короткая, ушки довольно мелкие, а на носу — большие роговые очки. Формидус сидел за столом, который был ему явно велик, скрытый от игроков стопками пожелтевших листов. Он без конца что-то подписывал и раскладывал по бесчисленным полочкам и секциям своего стола. — Это ваш Информационный Брокер. Формидус очень важный персонаж в грядущем ограблении, обращайтесь к нему по любому поводу, если хотите что-то узнать о грядущем цикле Тидлост Хвель. Без его помощи вы вновь рискуете оказаться слепыми котятами, выброшенными в шторм!
*Формидус Пинс. Информационный брокер.
Раскрывает в подробностях секреты будущей вариации Тидлост Хвель. Цена растет в прогрессии от цикла к циклу.
Может быть улучшен за плату и за выполнение квестов внутри цикла.
Текущий уровень: F.
Плата за информацию: 10 000 сейфлоров.*
— Ну ты мышь! — возмутился Сильве, как только дочитал до цен. — У нас на кармане по нулям, а он за подсказку десять тысяч просит.
— Возможно, это не такая уж и большая цена, — взвешенно заявил Рамон. — Мы пока не знаем, сколько в карманах у посетителей Хранилища. Думаю, в первом цикле нам стоит как можно больше сосредоточиться именно на добыче сейфлоров, как думаешь, Кир?
— Боюсь, этого будет недостаточно, — вздохнул я. — Давайте послушаем презентацию до конца.
— Люрге Риц, — Кер Мейер тут же продолжила, указывая в другую сторону. Мы увидели необыкновенного мехатрона. Больше всего он напоминал дроидов из Звездных Войн, только этот выглядел куда более наворочено-технологичным. Из его тела торчали провода, на корпусе установлено с десяток мониторов, с которыми Люрге то и дело сверялся. Его голова напомнила мне две профессиональные видеокамеры «сплюснутые» вместе. Он даже не обратил на нас внимания, продолжая рассматривать мониторы на собственном теле и что-то делать на ноутбуках, разложенных у его ног. — Осведомитель. Знает все обо всем внутри настоящего Хранилища. Может рассказать о процессах работы и обсудить последние сплетни. Его уровень повышается лишь благодаря выполнению особых заданий внутри самого Тидлост Хвеля.
*Люрге Риц. Осведомитель.
Рассказывает игрокам скрытую и тайную информацию о жителях и гостях Тидлост Хвель. Чем выше уровень непися — тем больше полезных данных он может заполучить и рассказать игрокам.
Может быть улучшен за выполнение внутренних квестов Хранилища.
Текущий уровень: F.
Объем полученных данных: 0%.*
— Похоже, мы действительно скверно в Туториале сработали, даже от Осведомителя прока не будет, — Вэл наконец-то понял в какой мы заднице.
— Да, этот этап нам выдали, чтобы мы как следует проявили свою командную работу, а в итоге мы со всего маха влетели в болото. Ничего, ребят, не сдаемся и собираемся с мыслями. Тренировочный этап прошел мимо, не беда. Мы многое поняли и теперь по-другому станем относиться к грядущим приключениям.
Уж не знаю, насколько моя ободряющая тирада подействовали, но некоторые игроки все же согласно кивнули и посмотрели на Кер Мейер, ожидая продолжения.
— Финальным гостем Элиты станет Та-То, — драконша вновь взмахнула лапой и свет прожектора вырвал из тьмы трехметровое существо в широкополой черной шляпе, одетое в непомерно длинный плащ. Шляпа так глубоко насажена на голову, что невозможно было рассмотреть лицо этого персонажа, только хитрые глаза сверкали золотишком из тени. Его ноги окутала серая дымка, из-за чего создавалось впечатление, что он парит. Длинные руки заканчивались сухими, тонкими коричневыми пальцами, как у мифического трента или лешего. — Таинственный Торговец. Не пытайтесь его разговорить, он не станет отвечать! Все, что его интересует — это сейфлоры. За определенную цену он продаст вам почти всё, что угодно!
*Таинственный Торговец.
Продает игрокам предметы и артефакты, необходимые для ограбления Тидлост Хвель. За высокий прогресс, персональные оценки и выполненные квесты будет повышать скидку на свою продукцию.
Качество ассортимента: F.
Текущая скидка: 0%.*
— Класс, — заключил Хьюго. Он мало участвовал в обсуждении, но любил вставить общую фразочку, отражающую эмоции Элиты.
— На этом все. В вашем грабеже только мы согласились помочь Элите Портунус. Теперь у вас есть время разработать тактику, пообщаться с приглашенными гостями и приготовиться к запуску следующего цикла, — заявила драконша.
— Скажите, Кер Мейер, — Ассистент с готовностью повернулась ко мне, — в описании этих существ сказано, что они могут быть улучшены за счет выполнения квестов и заданий внутри самого Тидлост Хвеля. Но что это за квесты? Не указано.
— На определенном уровне Осведомитель и Информационный брокер могут начать подсказывать вам, что это за задания, но в данный момент вы справились так плохо, что никто не станет раскрывать вам информацию. Мне сразу стоит предупредить вас — угрозы, лесть и так далее — на них не сработают. Здесь они лишь в форме проекций. Их дом — Тидлост Хвель. Единственный, кто присутствует тут во плоти — Та-То. Но он вообще не разговаривает.
— Есть хоть какая-то подсказка, что искать? — Уна Луна явно пыталась использовать свои навыки красноречия.
— Стройте гипотезы, проверяйте, думайте, — рассмеялась драконша. — Вы — Элита Портунус. Вас всего десять, отобранных среди лучших из лучших. Понимаете, какая это честь? В данный момент, на вашей планете не существует Ловкачей, способных вас превзойти. Из нескольких миллионов игроков отобрали именно вас. Если вы просите меня о подсказке, значит вас выбрали зря.
Слова драконши лупили нас как молоток раскаленное железо. Никому это не нравилось, уж в чем, в чем, а в самолюбии мы явно были из лучшей десятки. Гордость оказалась задета настолько, что никто из нас не нашелся, что ответить.
— Я буду ждать вас, после завершения следующей фазы Действия, — подмигнула нам Кер. — Надеюсь, в этот раз вы гораздо лучше справитесь со своими ролями и получите оценки повыше. В противном случае — Тидлост Хвель вам не покориться.
— Постой, — я поднялся с места. — Кер Мейер, скажи, какую общую минимальную оценку мы должны получить на первой фазе, чтобы иметь шансы ограбить Тидлост Хвель?
— Ваша общая оценка для первой фазы должна быть B с учетом того, как плохо вы справились с Туториалом.
— Спорим, она будет выше? — поддел я драконшу и та усмехнулась.
— Если она будет выше, Кир, я признаю, что вы не самая тупая шайка головорезов, замахнувшаяся на Тидлост Хвель за всю историю Эпохи Звезд.
— Ха! Разве мы станем так стараться из-за одних только слов? — я взглянул на остальных и те тут же оживились. Стали кричать «да!», «спорим» и так далее.
— Хорошо, хорошо. Я поняла, тут много достойных мастеров. Получите оценку выше B, то все помощники автоматически получат повышение уровня. Достаточно хорошая мотивация?
— Да будет так, Кер Мейер, — улыбнулся я и драконша исчезла.
— Как ты догадался, что можно будет ее на понт взять, братан? — поинтересовался Сильве.
— Я стараюсь думать, как создатели Тидлост Хвель. Почему семья Портунус решила создать Элиту? Почему позволила нам проникнуть в Хранилище? Ради чего существует этот данж? Есть идеи? — на меня смотрело девять пар озадаченных глаз. — Так начинайте думать, девять лучших ловкачей планеты! — я рассмеялся. — А пока своих мыслей у вас нет, будем действовать по моему плану, что скажете?
Они согласились. По большей части потому, что своих идей у них не было. У меня тоже были только догадки, но я слишком долго пытался научиться «въезжать» в логику неписей Эпохи. И стало получаться куда лучше. Они любили играть в игры. Вот, что было самым важным. Как только мы начинали играть по их правилам — все двери тут же открывались.
Над головой у нас замерли часы, но время на них — ничего не значило. Думаю, их повесили просто для красоты, либо первый раз был пробным и нам сняли ограничения. Как бы то ни было — я попросил всех, для начала, не вставать со своих мест и никуда не ходить. Мне необходимо было говорить, а Элите — слушать, если я собирался набрать как можно больше баллов собственного рейтинга. Уну Луну я послал болтать с неписями-помощниками. Ее ключ и роль явно заключалась в поиске тайн и коммуникации, вот так и стоило действовать. Пока она собирала информацию, мы обсудили наш «план», если его вообще можно было назвать столь громкими словами.
— Ни черта они не говорят, — заявила Уна, вернувшись на место. — Считают нас лузерами и время тратить не хотят. Та старая мышь заявила, что пока у нас в карманах не звенят сейфлоры, проку от нас, как от слепого мышонка. Робот Люрге, конечно, не такой острый на язык, он заявил, что у него нет для нас информации, так как мы ничего не добились на прошлом этапе.
— Ясно. Значит так. Первую фазу мы ставим в приоритет такие задачи, — я сформировал табличку и послал её остальным. Наш внутренний чат Элиты снова включился, но не было никаких гарантий, что в данже он будет работать. К счастью, Звездные Ассистенты могли сохранять подобные штуки, прям как смартфон. — Есть возражения?
— Какие возражения, босс? Давай уже скорее начинать, а то что мы тут штаны просиживаем.
— Хорошо. Мы готовы? — девять Разбойников уселись на свои места и кивнули. — Ну что ж. Первый блин комом. Второй раз все получится идеально! И не позволяйте мне пожалеть о том, что я выбрал вас своей Элитой!
— Стой, ты ж не выбирал… — попытался возразить Сильве-Жакк, но я посмотрел на таймер и мысленно решил начать новый этап. Поразительно, но этого оказалось достаточно.
Вниманию Игрокам! Фаза Планирования: Станция — завершена.
Начинается фаза Действия: Станция. Удачи, Элита Портунус!
Бесшовное погружение. Я сидел за столом Элиты, а через мгновение оказался в совершенно другом месте. Под ногами — холодный, железный пол. Впереди — стеклянная стена, за которой видно бескрайнее черное звездное небо. Я шагнул вперед и чуть подлетел вверх — гравитация была такой неощутимой, что я чуть не крутанул сальтуху. Каждый цикл — свои законы? Как мы и предполагали. Я нервно огляделся, но никого не встретил. Закрыл глаза, различил тихое свечение кинжалов-ключей и определил ближайший к себе. Нужно было двигаться, не терять времени даром.
Я коснулся перстня и представил, как меня облачает в серый, просторный футуристический комбинезон.
*Первый Цикл Тидлост Хвель.
Время до конца цикла: 12.00.*
Нельзя терять ни минуты. Я попытался за несколько шагов привыкнуть к парящей гравитации, двигаясь в сторону ближайшего ключа. Не применять навыки, не демонстрировать скорость, не привлекать к себе внимание. Действовать строго по плану, который мы набросали перед отправкой. Только я подумал о нем, как перед глазами появилась табличка:
*1. Не привлекать внимание.
2. Собраться вместе.
3. Собрать как можно больше информации.
4. Не проявлять агрессию.
5. Найти способ заполучить Пригласительные билеты.
6. Найти способ заработать сейфлоры.
7. Помочь Вэлу распознать структуру текущего данжа.
8. Не умирать.*
Не так уж и много пунктов, но все они — достаточно важные. Я понимал, что самая важная часть на мне — другие не могли как я ориентироваться в пространстве и находить соратников по свечению кинжалов. В этот раз я собирался действовать как можно более разумно и не торопиться.
Я двигался по желобу космической станции и до сих пор не встретил никого из местных. И хорошо! Не фиг им лишний раз проявляться, а то от их вопросов только проблемы. Я на всякий случай попробовал использовать чат — тщетно. Попытался заговорить с Юки — молчание. До ближайшего ключа-кинжала оставалось уже не так и далеко, главное чтобы он был в том же желобе, что и я, а то из «окна» открывался отличный вид на космическую станцию, переплетенную десятками подобных желобов. Только стеклянные стенки были черного цвета и невозможно было рассмотреть, кто двигался по ним. Я засмотрелся на сказочное красивое космическое небо и не зря.
— Да вы нахрен издеваетесь! — сказал я излишне громко, но у меня на то были веские причины. Я заметил парочку астероидов, несущихся к станции издалека. Этим глыбинами понадобилось всего полторы минуты, чтобы врезаться в поверхность станции, развалить ее на части и заставить меня понять, что планировать все происходящее надо было чутка тщательнее.

Глава 29
Интеграция

Взрыв на межгалактической станции! Ну, только этого мне не хватало! Нет, нет, спокойно, Кир. Спокойнее, возьми себя в руки. Ведь ты уже был в подобных условиях. Конечно, весь сеттинг поменялся, но суть осталась неизменной — ограниченное пространство и неожиданный катаклизм.
В деревушке имени Лавкрафта был жесточайший шторм, здесь — астероиды. Паника, бегство, все это приведет к уже известным последствиям. В этот раз я просто обязан быть чуточку умнее. А еще лучше — намного умнее, чем в прошлый раз.
— Вот это шарахнуло! — чей-то писклявый голос раздался за спиной. Под потолком визжала сирена, появились красные мигающие фонарики, а в коридоре вдруг появилось существо, похожее на медузу, присосавшуюся к голове человека и полностью ее поглотившее.
Что я хочу сказать? Тело от человека, а вместо головы — перетекающая медузная масса с щупальцами, свисающими с плеч. Э нет, такое с помощью кольца внешнего вида я повторить не смогу. Хотя стоит признать — наши космические комбинезоны были чем-то похожи. Но внешность совершенно разная, а потому следующий вопрос я мог уже угадать:
— А ты не с этой станции, да?
Рука непроизвольно потянулась к ножнам, а мозг уже готовился отдать приказ Жадности. Один золотой выстрел кинжалом и с этим монстром будет покончено. Я смогу осмотреться получше, найти безопасное место и, может быть, встречу кого-то из Элиты. Я уже готов был рассечь медузу на части, как вдруг увидел у нее за спиной размытый силуэт. Смутные воспоминания, острая боль в голове — мне кажется я уже видел его. Тогда, в бою с Хельмутом. Другой я? Чья-то изощренная шутка или послание от Оракулов союзников? В природе этого видения я так и не смог разобраться, но в прошлый раз он позволил мне победить врага, который был мне не по зубам. Что он собирался сделать в этот раз? Научить меня проходить квесты в данжах?
Размытый силуэт отчаянно махал руками, призывая меня во чтобы то ни стало не использовать кинжал против этого монстра. Довериться ему или сработать так, как подсказывает опыт? Монстр, которому я не знаю, что ответить, на которого не действуют мои Уловки и навыки. Крайне опасная часть Тидлост Хвель, чья единственная цель — помешать мне украсть сокровище. Я медлил, а мой размытый силуэт вдруг приставил палец к губам, призывая меня молчать и хитро ухмыльнулся.
Молчать?
— О, ты еще не интегрирован? Цикл уже запустили, а ты не успел на брифинг? — я продолжал молчать, не веря своим ушам. — Ты хоть меня понимаешь? Ходить можешь? — размытый силуэт кивнул и я сделал неловкий шаг по направлению к медузе. — Понятно. Только базовые физические функции. Ну, ты ничего не бойся, иди за мной. Этот метеоритный дождь нас не тронет, можешь не беспокоиться.
Да ну нахрен! Молчать? Отгадка первого этапа Тидлост Хвель — молчание? Я бы до такого никогда не догадался, просто потому, что я люблю болтать больше всего на свете! Думаю, Уна Луна тоже, скорее всего, из-за этого провалится. Представить, как маленькая Разбойница молчит при встрече с неписем я не мог.
Медуза поманила меня следовать за собой и я подчинялся. Размытый силуэт улыбнулся еще шире и растаял, напоследок помахав мне. Быть им. Эта мысль снова пронзила мой разум. У этого существа, этого образа — у него на все были ответы. Я вспомнил свои прошлые чувства, как готов был превзойти собственные лимиты, только для того, чтобы прикоснуться к тому миру, где обитал этот персонаж. Как он мог догадываться о подобных вещах? Как мог сохранять подобное спокойствие и действовать?
Он был словно совершенно другим существом, на которое я никак не походил. Тогда почему выглядел так же, как я? Загадка на которую я мечтал найти ответ.
— Давайте пообещаем, что станем самыми лучшими! И плевать, в какой игре! Мы справимся с любой, согласны? Пока мы вместе — нас же нереально загасить! Давайте же, соглашайтесь!
Я запнулся и едва сдержал удивленный возглас. Медуза тут же повернулась и вопросительно на меня уставилась. Мой голос! Так ясно и чисто, как будто это я только что сказал. Но нет, я был почти уверен, что никогда этого не говорил. Более того — я так даже не думал. Тогда откуда это пришло? Кто-то явно играл с моим разумом, но как узнать, кто виноват? Я сжал кулаки, возвращая самообладание и уставился на Медузу самым непонимающим и отстраненным из всех доступных мне взглядов.
— Старайся держаться на ногах, хотя бы, — с укоризной попросила Медуза. — Давай не будем задерживаться, тут недалеко.
Я попытался неуклюже кивнуть, Медуза еще раз вздохнула и отправилась дальше по коридору. Несколько минут мы шли молча — я рассматривал пустые коридоры, в которых звучала сирена и мигали красные огоньки. На стенах были какие-то постеры и надписи, но Знаток вновь окрестил их «белибердой». Выходит, эта станция была всего лишь ширмой, как и предыдущая деревня. Но зачем идти на подобные сложности в симуляции? Создавать целый мир для одной лишь задачи — взаимодействия со вкладчиками. И этот катаклизм ряженый. Я видел в окно, как взрывается и рушится станция, но до нас с Медузой не доходило даже эхо этого несчастья. Не слишком ли сложные декорации? Будто услышав мои мысли, Медуза решила заговорить:
— Так как модуль знаний у тебя тоже не подключен, я расскажу тебе вкратце, где мы оказались. Это фойе Тидлост Хвель. Внешний Периметр, где проходят регистрацию все гости Хранилища. Каждый цикл периметр меняет свой облик, чтобы не позволить установить здесь Вечные Координаты, тем самым мы гарантируем высокую сохранность ваших вкладов. Перед тем, как вы получите Пригласительный Билет, вам необходимо будет пройти Беседу. В ходе беседы Хранитель решает, стоит ли ваш вклад того, чтобы получить место в Тидлост Хвель. Обычно в начале цикла происходит Катаклизм, активирующий обратный отсчёт до уничтожения Периметра. У вас будет всего 12 часов на то, чтобы пройти Беседу, проследовать, в случае положительного решения, в Хранилище, оставить свой Вклад и покинуть Тидлост Хвель. Все понятно?
Кристально ясно, хотел бы я ответить, но лишь махнул руками. Медузу это, похоже, удовлетворило — она не стала вздыхать, а подошла к просторной черной двери и приложила свою ключ карту.
Как только у нее в руках оказался этот предмет, я инстинктивно активировал Чутье и не ошибся — переливающийся темно-розовым светом предмет явно был артефактом. Но почему я не видел его до того, как Медуза решила использовать? Ответ не заставил себя долго ждать — как только дверь открылась и моя проводница убрала ключ — он исчез. В прямом смысле испарился и я больше не мог его различить. Почему? Они использовали технологию вроде хранилища клана? Другого объяснения быть не могло.
Я мог бы попытаться украсть этот ключ, если бы был порасторопнее, но теперь уже поздно Разбойничьими навыками размахивать. Пропустил момент, так пропустил. Хотя, думаю Медуза обязательно бы заметила исчезновение ключа, а сейчас все так хорошо идет, что рисковать не стоит.
Моя провожатая пригласила меня в просторный зал, где собралось огромное количество посетителей. Ничего примечательного: просторная футуристическая зала с минимальным дизайном. Все в белых и серых тонах, а под ногами — темно-серый пол. Внутри уже собирались одиночки и небольшие группы, которых привели сюда медузы. Похоже, именно этим должны были заниматься рыбаки из прошлого цикла — находить утопленников или потерявшихся в шторме и приводить к главному городу у маяка. Но из-за своей воинственности и других качеств, мы все повели себя слишком стандартно и нарушили ритм игры. Что же в этот раз?
Ценере⁈ Я чуть не налетел на Ловкача в маске, когда зашел в комнату. Он точно так же молчал, как и я, а его вела за собой похожая на мою медуза. Мы обменялись многозначительными взглядами и молча прошли мимо друг друга, следуя за своими медузами. Выходит, не один я такой догадливый.
— Кир, — тихий, очень знакомый мне голос. Я тихонько обернулся и увидел Шерлиана, стоящего у дальней стены. Его медузу я не видел — возможно в этот раз он решил спрятаться и двигаться за потоком, который и привел его сюда.
Вэл и Хьюго? Вот уж неожиданный союз! Эти двое тоже двигались следом за медузой, они заметили меня, но никак не отреагировали. Поняли, насколько опасное это место. Проводник отвела меня на особенное место и оставила стоять в очерченном белой краской квадрате с номером: К34.
— Ждите здесь Интеграции, — сказала моя Медуза и неспешно направилась к центру комнаты.
Группки и остальные гости все расположились по таким вот квадратикам, отмеченным на полу, а их медузы двигались в центр комнаты, где находилась полупрозрачная водяная сфера, висящая прямо в воздухе. Проводники засовывали в сферу свои головы-медузы и замирали, ожидая неизвестного чего-то.
Я активировал Чутье Искателя и стал осматриваться по сторонам, надеясь встретить еще представителей Элиты. Тревожная сирена замолчала и, похоже, все было подготовлено к следующей фазе. Никто не разговаривал, все посетители тихо и послушно стояли в отведенных для них местах. Стоило ли мне продолжать стоять или нужно было незаметно подойти к другой группе? Выдавались ли пропуски всем, или тут тоже был какой-то трюк? Я уже готов был двинуться к соседней клетке, как вновь увидел своего размытого двойника. В этот раз он был чуть раздражен, помотал головой и указал мне под ноги, прозрачно намекая, чтобы я не двигался.
«Понял, понял». — Беззвучно заявил я и качнул головой, оставаясь на своем месте. Двери сбоку неожиданно раскрылись и в зал зашла последняя участница Интеграции — Дангом Гонжу! Потерялась или еще что стряслось? Неважно, главное — она смогла пройти это испытание. Ее медуза остановилась, что-то спросила у девушки и та стала смотреть по сторонам, подыскивая кого-то знакомого. Указала на меня и закивала головой, Медуза повела ее навстречу ко мне.
— Вот, ваша потеряшка из группы, — заявила мне Медуза, когда они подошли с Да-Го. — Узнаете? Или Интерфейс изменил ее до неузнаваемости.
Я безмолвно кивнул и махнул рукой, мол «подходи».
— Вот и отлично, значит все правильно нашли. С ней случилась передряга — нападение нарушителей. Но ее мы с легкостью спасли. Будьте осторожны.
Медуза завела Да-Го в квадратик и тут же поторопилась в середину комнаты, я же многозначительно взглянул на кореянку, она только невинно захлопала глазами. Скорее всего, в так называемую передрягу ее втянул Сильве-Жакк, с которым она зачем-то путалась. К счастью, ей удалось скинуть этого кретина и затаиться до того, как их двоих нейтрализовали бы медузы или другие представители Тидлост Хвель.
— Просьба посетителей приготовиться к процессу Интеграции, — донесся голос откуда-то сверху. Мы с Дангом замерли, уставившись вверх. Я заметил, что Ценере и Шерлиан оказались в одном квадрате, ровно как и Вэл с Хьюго. Получается, вся Элита была разделена на такие вот парочки, а остальные игроки не прошли? Из десяти, всего шестеро оказалось достаточно догадливыми. Что ж — может высокой оценки мы и не получим, или наоборот — нужно как можно лучше выложиться нам самим, чтобы хотя бы попытаться выиграть тот спор с Кер Мейер.
— Процесс Интеграции запущен. Внимание.
Сообщение заставило нас всех отбросить подальше мысли и посмотреть в центр зала, где все медузы-проводники одновременно скользнули в водяную сферу. «Капля» увеличилась в размерах, чтобы вместить всех медуз и поднялась к самому потолку. Проводники плавали там, как рыбки в крошечном аквариуме, набирая скорость и только чудом не сталкиваясь. Как змеиный клубок, от которого веяло пока еще не оформленной опасностью. Мгновение — и шарик лопнул, а я даже пригнулся, ожидая, что медузы посыпятся на нас, вот только этого не произошло. Из взорвавшегося пузыря «выплыли» полупрозрачные тела великолепных медуз, переливающиеся всеми известными мне красками. Они лишились своих гуманоидных тел, остались только «шапки» и щупальца. Каждая медуза аккуратно спускалась к одному из начерченных на земле белых квадратов. Как только они зависали над группой, то опускали свои щупальца и начинали ими быстро вращать, создавая подобие защитного купола. Мы с Дангом переглянулиись, решая, стоит ли доверять инопланетной системе.
В этот раз мой размытый визави не появился, я самостоятельно понял, что лучше остаться на месте и не пытаться отсвечивать. Даже если прямо сейчас нас схлопнет — мы хотя бы будем знать момент для следующего цикла. А если побежим — так ничего и не поймем. Да-Го придерживалась другого мнения, она попыталась развернуться и дать деру, но я схватил ее за запястье и не позволил выйти из обозначенной зоны. Она гневно уставилась на меня, да и только — медуза застыла над нами и закрутилась. Все, что нам оставалось — принять свою судьбу.
— Здравствуйте, уважаемый Вкладчик! Рады приветствовать вас во внешнем периметре Тидлост Хвель! Благодарим за доверие нашему Хранилищу!
Как только нас окружило движением медузы, гравитация «отпустила» нас и мы с Да-Го замерли в воздухе. После этого перед взглядом все поплыло и я поспешил закрыть глаза, чтобы меня не стошнило. Стоило мне опустить веки, как я «нырнул» в дополнительную симуляцию и оказался в футуристическом амфитеатре. На сцене внизу покачивалась гигантская медуза, чем-то отдаленно напоминающая монстров из туториала. Только эта была радостных розовых и синих цветов. Этакая футуристическая дружелюбная версия Ктулху. Как я не старался — не смог посмотреть по сторонам. Ощущал, что рядом со мной сидит Да-Го, а где-то неподалеку остальные: Вэл, Хьюго, Шерлиан и Ценере, но симуляция будто не позволяла мне смотреть в сторону, только четко перед собой — на медузу.
— Тидлост Хвель представляет собой специлизированное Хранилище, в котором содержатся самые дорогие и важные предметы со всего космоса. Нам доверяют [Удалено], [Удалено] и даже [Удалено]! Мы — официальный банк данных Эпохи Звезд. Тидлост Хвель — абсолютно совершенное Хранилище, которое невозможно взломать, обокрасть и скомпрометировать. Многие пытались, но так и не справились. Построенное семьей Портунус более 3 тысяч космических лет назад, Тидлост Хвель постоянно модернизируется, улучшается и служит вам, дорогие Вкладчики. Поверьте, если ваш Вклад окажется достаточно важен для нас, то лучшего места хранения вам не сыскать во всем бескрайнем космосе. Именно поэтому всего трем Хранилищам был присвоен ранг Унзербрич. Это означает, что ваши Вклады в самых надежных руках. А теперь — к деталям.
Мы ценим свою безопасность прежде всего, поэтому каждый посетитель попадает к нам в момент так называемого Катаклизма: момент, когда созданные декорации цикла взаимодействия Хранилища со Вкладчиками переживают масштабные, необратимые изменения. Это необходимо для того, чтобы ни один взломщик не смог «наследить» внутри Тидлост Хвель. Как только цикл завершится — все данные сотрутся, и нельзя будет ничего вернуть. Сегодня вашему вниманию представляется иллюзия гиблеи Космической Станции «Регал-17», существовавшей давным-давно. Из-за неполадки ее энергетические щиты отключились в критический момент и метеоритный дождь разорвал станцию на части. Но! Не стоит переживать — вас не ждет горькая судьба жителей и гостей этой станции. Пока вы действуете в согласии со Сценарием — ничто не будет вам угрожать.
Вы должны были ознакомиться с тонкостями Сценария и необходимыми действиями во время получения Пригласительного билета. Если вы проигнорировали наши наставления и пропустили обучающее видео — можете обратиться к своим проводникам после завершения Интеграции. Они с удовольствием введут вас в курс дела. Сейчас мы не будем уделять этому лишнее время. Главное, что вы должны помнить — уважайте себя, работников Тидлост Хвель и других гостей. Любое проявление агрессии, негатива и ярости — фиксируется и документируется. Вам не удастся скрыться и сбросить свою вину. Вас обязательно найдут наши Хранители и удалят из месторасположения Тидлост Хвель.
По завершению Интеграции, вы вновь обретете возможность пользоваться своими телами и навыками в полной мере — до этой процедуры мы намеренно ограничиваем ваши возможности почти вдвое, чтобы оградить от потенциальной угрозы. Но ваш полный потенциал необходим для Беседы с Хранителями. Именно они выносят итоговое решение относительно того, стоит ли ваш Вклад того, чтобы быть помещенным в Тидлост Хвель.
Незаметно для вас, в ходе процесса Интеграции, ваши тела будут оснащены номерными чипами Тидлост Хвель, в соответствии с номером вашего приглашения. По завершению этой процедуры вы получите право общаться с помощью дополнительного интерфейса с членами своей группы, а также вступать в торговые и дружеские отношения с другими гостями. Помните — Тидлост Хвель это безопасное и спокойное место, где поощряются торговые и мирные отношения, но порицается любое проявление агрессии.
Как только закончится Интеграция у вас будет время на знакомство, общение и решение — мы называем эту фазу Чаепитие. Во время Чаепития вы должны принять финальное решение относительно грядущей Беседы и выдвинуть из группы Рассказчика. Помните, что от Рассказчика и только от него будет зависеть результат Беседы. Также помните, что наши Хранители ведут тщательные записи всех Бесед и если Рассказчик провалился или был успешен однажды — он вряд ли сможет вновь надеяться на положительный результат Беседы. Тидлост Хвель — эксклюзивное Хранилище где для каждого уготована единственная, персональная ячейка. Поэтому пожалуйста не пытайтесь нас обмануть.
На этом все, наши дорогие Вкладчики. Процесс Интеграции завершен, чипы установлены и я с радостью объявляю старт Чаепития! У вас будет ровно два часа на то, чтобы полюбоваться исторической катастрофой гибели станции «Регал-17», обсудить решения со своей группой или же попытаться найти новые торговые отношения. Желаю вам удачи, Дорогие Вкладчики и благодарю за то, что выбрали Тидлост Хвель.
Медуза хлопнула щупальцами и нас резко «отключило» от симуляции. Проблемы с гравитацией, тяжесть в теле и ощущение собственной слабости исчезли мгновенно. Оказывается, ответ был в самом Тидлост Хвель! Они ограничивали наши силы намеренно! Я резко взглянул на Да-Го и встретил взгляд девушки, готовой действовать. Я лишь подумал об интерфейсе, а он тут же появился. Простенький, минималистичный, подписанный цифрой нашей области: К34. В группу входил я и Да-Го.
[Я]: Теперь общаемся только так?
[Дангом]: Думаю этот канал они могут легко читать.
— Тогда словами, по-старинке, — подмигнул я кореянке.
— У вас остались вопросы? — к нам с Да-Го подлетела маленькая летающая тарелка, напоминающая по форме медузу, только теперь созданная из футуристического материала. У нее был маленький черный экранчик, на котором транслировались «глаза» медузы.
— Да-а, — я решил сыграть свою любимую роль: дурачка. — А мы как-то не посмотрели видео относительно этих всех этапов и вообще — похоже посеяли свои Пригласительные.
— Понимаю, понимаю. У вас при себе нет Пригласительных, поэтому вы так нелепо выглядите. К сожалению, это тенденция Вкладчиков последних сотен лет. Вы стали куда более безответственно относиться к важным предметам. Впрочем, кто я такая, чтобы вас учить? У вас же наверняка для этого есть родители или руководители. К сожалению, восстановить ваш билет мы не сможем, такие уж правила. Но, не отчаивайтесь, если вы убедите Хранителей в ликвидности вашего Вклада, вы сможете заполучить билет уже внутри Тидлост Хвель. Правда, вам придется его купить в официальном магазине за определенную сумму сейфлоров.
— О, великолепно! — Да-Го, похоже, тоже умела играть роль дурочки. Она расхохоталась и захлопала в ладоши, даже подпрыгнула. Ну натуральная аниме-девочка. — А что со сценарием, про который говорила гигантская медуза?
— Я бы на вашем месте не стала терять драгоценное время Чаепития, но если хотите — продемонстрирую вам сокращенную версию.
— Хотим! — в один голос крикнули мы с Да-Го и подпрыгнули для проформы.
Медуза-тарелка состроила закатившиеся глазки, потом у нее из «головы» вытянулась камера и перед нами с кореянкой в воздухе заиграла проекция видео. На самом деле все оказалось действительно предельно просто. Главное правило Сценария — плыви по течению. Тидлост Хвель был выстроен по такому принципу, что гости-Вкладчики были здесь на правах туристов, которых возят в тщательно охраняемых автомобилях, демонстрируя невероятные приключения, но как бы за окном. Встревать в события, попытаться им помешать или идти в самоволку — запрещалось. Если ты тонешь или горишь или падаешь или на тебя нападают — сядь поудобнее и наблюдай за происходящим. Тебя вытащат, спасут самым экстравагантным образом и всячески будут оберегать. А вот если ты будешь сопротивляться — тебе станут задавать вопросы, пока не выяснят, каким образом ты оказался в Тидлост Хвель. Это было так логично и просто, что я даже мысленно похлопал смекалке создателей подобной Системы. Конечно же, любой вор и уж тем более игрок Эпохи, тут же постарался бы все решить огнем и мечом, за что и был бы наказан защитными механизмами Хранилища.
— Вот это крутота! — заявил я. — Теперь мы готовы. Веди нас на Чаепитие.
— С удовольствием, — без особого энтузиазма заявила медуза и полетела к выходу из зала.
Пока мы смотрели видео по Сценарию и болтали с нашим проводником — большая часть посетителей уже вышли. Остались только мы, несколько излишне медленных «пенсионеров», которые и двигались-то с трудом, да и еще две группы. Несложно было догадаться, какие именно.
— А вы здесь какими судьбами? На медовый месяц залетели? — засмеялся Хьюго, как только мы встретились у выхода.
— Ты у меня спрашиваешь или у Ценере с Шерлианом? А то они постоянно вместе тусуются.
— Поосторожней, — резким механическим словом оборвал мою шутку убийца в маске.
— Ладно, ладно, не заводись. Дружеский прикол. Ну что? Поздравляю вас с Интеграцией. Готовы к чаепитию?
Смешанные чувства. Нас было всего шестеро, четверо из Элиты сошли с дистанции. Если их не было на Интеграции — то где они могли быть? Я еще подумал о том, что может быть несколько мест для данной процедуры и спросил об этом у своего Проводника. Медуза заверила меня, что место для Интеграции всего одно и оно может быть какого угодно масштаба, так что все поместятся. Навреняка подумала, что меня интересует механика работы Тидлост Хвель, а я и не стал ее переубеждать.
На Чаепитие нас привели в подобие космической оранжереи: прекрасное место с инопланетными деревьями, растениями, приятной музыкой и баром. Оно находилось в самом центре станции «Регал-17», отсюда открывался поистине удивительный вид на историческую катастрофу. Должно быть тем, кто действительно жил и работал на этой станции было невероятно страшно: метеориты, будто крупнокалиберные пули, врывались в хрупкую обшивку станции, оставляя за собой зияющие ранения, которые невозможно было затянуть. Наоборот — сквозь эти дыры вылетало в космос все, что было внутри. Включая мебель, приборы и обитателей станции. Ничто и никто не мог спасти их — законы космоса были просты и неотвратимы. Я заметил, что многие Вкладчики уже устроились в удобных мягких креслах, уселись со стаканчиками на диванчиках и с интересом наблюдали за историческим событием. Я видел их радостные лица и слышал живое обсжудение. Для них эта трагедия была не больше, чем развлечением.
— Уроды чертовы, — озвучила мои мысли Дангом Гонжу, когда мы подошли к свободному столику.
— Может у инопланетян особую ценность имеют чужие страдания? — предположил Хьюго. — Вон, как они радуются, когда замечают очередного бедолагу вылетевшего в открытый космос через дыру.
— Сколько у нас времени до начала Беседы? — поинтересовался я у своего проводника.
— Осталось ровно час сорок две минуты.
Мы вшестером уселись за стол и сделали заказы, чтобы не отсвечивать. Выпивка и еда в этом месте были бесплатными. Подарок Тидлост Хвель своим любимым Вкладчикам. Мы постарались быть максимально осторожными и не заказывать что-то, способное выдать в нас неприспособленных к этому месту существ. Ограничились водой и какой-то закуской да и то только потому, что Хьюго заявил будто может питаться даже ядом.
Пока ждали заказ, выяснили, что Сильве-Жакк действительно оказался рядом с Да-Го и, как я и предполагал, ввязался в драку. Девушка хотела попробовать другой подход и не стала сопротивляться, тогда ее и «спасла» одна из медуз.
— Нам разве не стоит беспокоиться о том, что эти ребята нас сопровождают? — поинтересовался Хьюго, указывая на троицу медуз, парящих над нашим столиком.
— Честно говоря, я думаю им абсолютно плевать на все, что мы делаем, если мы не проявляем агрессию, — заявил я. — Мне вообще кажется, что они не более чем часть механизма, а не неписи.
— Здесь я соглашусь с Киром, — заговорил Вэл. — Я стараюсь аккуратно прощупывать место, где мы оказались и, похоже, все действительно так, как они говорят. Мы в фойе, во внешней зоне. Тут есть определенные скопления, мотки энергетических узлов, совсем как в той деревне. И все они ведут в одно и то же место.
— Куда же?
— Вон, — Вэл указал подбородком на дальнюю дверь, над которой парила неоновая табличка «Спасательные капсулы».
— Ну что ж, логично. Станция умирает и лишь избранные смогут спастись в капсулах. Этими избранными станут те, кто сможет убедить Хранителей во время беседы в ценности своего Вклада.
— Считерить не получится? — задумчиво спросил Хьюго.
— Очень в этом сомневаюсь, — покачал головой Вэл. — Кроме того, помните, что сказала супер-медуза? Хранители ведут записи Бесед и Рассказчиков. Думаю, это не простые слова. Мне кажется этот вариант Тидлост Хвель все равно игровой. То есть, в нем действуют законы Системы и Эпохи Звезд. Может они и приближены к реальным, но есть допущения. Нам поэтому так сильно все разжевали.
— Что ты хочешь сказать? — спросила Да-Го.
— У нас пять попыток, начиная с этой, — ответил я вместо Вэла. — И если один из нас получит одобрение на Вклад в этот раз, в следующий он уже не сможет пройти Беседу. Так?
— Гарантий нет, но я почти уверен, что это так, — согласно кивнул Вэл.
— Значит, нас всего шестеро, поэтому действовать надо с умом. Во что бы то ни стало нам нужно проникнуть в Тидлост Хвель, при этом не профукать большое число попыток. Предлагаю поделиться на две группы. Трое в одной, трое в другой, — предложил я. — Если две группы пройдут — прекрасно, если хотя бы одна — тоже неплохо. Но нам обязательно идти на Беседу одними из первых.
— Это еще почему?
— Потому, что если разговор мы провалим, то до удаления из цикла успеем наворовать билетов, сейфлоров и может прихватим еще что полезное у Вкладчиков. Нельзя упускать даже такую минимальную возможность, — я начинал все больше и больше входить во вкус роли главного стратега. — Осталось только выбрать, кто попадет в какие группы и что мы можем предложить в качестве Вклада.
— Артефакты отдавать? — проскрипел Ценере. — Не велика ли цена?
— В этом не будет необходимости, — включился Вэл. — Они же специально сказали, что Тидлост Хвель — хранилище данных Эпохи. Значит данные, опыт и пережитые истории их тоже интересуют. Именно поэтому вкладчиков зовут Рассказчики, смекаете? Кто сможет лучше других наболтать Хранителям, тот и пройдет.
— Эх, жаль Уна Луна сейчас не с нами, она бы любого заболтала, — вздохнул Хьюго.
— Ее оставим на следующую попытку, когда разберемся со всем здесь, — заявил я. — Давайте решим, на какие тройки мы делимся и чьи истории могут сейчас сыграть лучше других. Если кто-то из вас обладает ценными, тайными знаниями, то сейчас самое время подумать об этом и признаться.
Хьюго и Ценере переглянулись. Да уж, у этих явно за спиной не одна сотня таких вот ценных историй.
— Эй, медуза инопланетная, — позвал Хьюго проводника. — Скажи, а когда проходит Беседа с Хранителем, другие участники группы слышат ее?
— Все зависит от ваших пожеланий. Вы можете запросить Приватную Беседу или Открытую. Открытые Беседы оцениваются чуть выше, так как становятся достоянием общественности, к Приватным же Хранители куда более строги.
— Мы с Ценере станем Рассказчиками, — уверенно заявил Хьюго. — Это самый логичный вариант.
— Не имею возражений, — механическим голосом ответил Ценере.
— Осталось разобраться с группами, — согласился я.
Мы обсудили и решили подойти к вопросу более-менее сбалансированно. Я перешел в группу к Хьюго и Вэлу, а Дангом отправилась к Шерлиану и Ценере. Так, если бы один из нас провалил Беседу, мы смогли бы максимально много наворовать и собрать информации.
К соглашению мы пришли достаточно быстро, поэтому оставшееся время потратили на то, чтобы заказывать разные напитки и закуски, а затем скармливать их Хьюго и проверять реакцию. Вэл сидел и что-то там выяснял в интерфейсе перед собой. Мы договорились, что будем делать, когда попадем в Тидлост Хвель и стали надеяться на лучшее. Когда время подошло, одна из медуз спустилась вниз и сказала, что уже открыты отсеки для беседы. Мы, как и собирались, одними из первых направились следом за медузами и подошли к дверям, над которыми зависла табличка: «командный пункт». Группа Ценере вызвалась первой, как только двери открылись, они втроем зашли внутрь и отправились по длинному коридору. Двери плавно закрылись и открылись вновь, когда подошли мы. Перед нами был длинный коридор, но группы Ценере не было видно.
— Их энергетический след исчез. Получается это нечто вроде порталов, — пояснил Вэл.
— Я буду ждать вас здесь, — заявила наш проводник. — В случае положительного или отрицательного решения по вашей Беседе, мы в любом случае встретимся. Удачи вам, Вкладчики.
— Она не потребуется, — высокомерно заявил Хьюго и мы двинулись по длинному коридору.
За окнами все еще разрушалась станция «Регал-17». От нее почти ничего не осталось, а черное полотно космоса оказалось усыпано россыпью «внутренностей» станции. Я видел бедных инопланетных существ, ставших жертвами этой трагедии и не понимал, как в здравом уме можно наслаждаться подобным зрелищем. От него крутило живот и хотелось отвести взгляд. Моя ненависть к пришельцам была безгранична, но я старательно сдерживал ее, чтобы не провалить миссию.
Через некоторое время мы вышли к следующей двери, которая плавно открылась и мы оказались в просторном кабинете, где в центре сидела трехметровая красная медуза. Она махнула щупальцем и пригласила нас зайти внутрь.
— Рада встрече с вами, Вкладчики! Я — Хранитель В17, отвечаю за вашу группу. Представьте, пожалуйста, своего Рассказчика и выберите тип Беседы, а также заявите, какой именно Вклад вы собираетесь поместить в Тидлост Хвель.
— Я стану рассказчиком, — заявил Хьюго, делая шаг вперед. — Хьюго, представитель В. Е. Г., я выбираю Открытую Беседу. Что же до Вклада — я хочу поместить в Тидлост Хвель свои Знания и Предсказание, способное решить судьбу Земли, — он повернулся и подмигнул нам с Вэлом. — Садись и слушай, Золотой Кир. Тебе понравится.
— Прекрасно, Хьюго. Ваш Вклад принят на рассмотрение. Вы можете начинать.
Я удивленно уставился на Хьюго и уселся на диван вместе с Вэлом. Хьюго же сел прямо перед красной медузой на стул, вздохнул и начал свой рассказ.
— Все началось в тот день, когда Элейн открылось то самое Видение. Видение, в котором два брата пошли войной друг на друга и реки крови полились по всему миру, остановить же их войну мог лишь один человек. Тот, кто высечен из Благородного Золота. Один из трех названных, тот, кто поклялся стать величайшим.
Хьюго посмотрел на меня, а мою голову пронзило острейшей болью.
*Нет.*

Глава 30
Экскурсия

Осколки фраз, фрагменты чувств, кусочки пазла воспоминаний. Меня выкручивало изнутри, рвало на части и ломало с хрустом кости. Как избавиться от этой агонии, как перестать страдать, сидя на безопасном диванчике в комнате Беседы? Всего лишь одна идея, одно решение, дающееся мне с таким превеликим трудом.
— Перестань слушать.
Чей-то настойчивый голос, дающий мне ускользающую надежду на то, что все будет в порядке. Я замираю, закрываю глаза, мечтаю о том, чтобы оглохнуть и ничего не воспринимать. Откидываюсь на спинку дивана, стараясь не привлекать к себе слишком много внимания. Пусть сладкое забытье заберет меня, пусть боль утихнет и все это закончится. Как в детстве, когда происходит что-то страшное, необъяснимое: мы тут же стараемся спрятаться под одеяло, а еще лучше — уснуть. Потому что верим — когда проснёмся, все самое опасное уже закончится, монстры уснут и больше не станут донимать нас. Худшие события нашей жизни промчатся мимо и не найдут нас в стране спасительных снов.
— Два брата стояли во главе В. Е. Г., но на старте Эпохи они оказались в разных странах, городах, кластерах. Так решила судьба или чья-то воля? — я слышал слова Хьюго будто из-за тумана, не хотел их слышать, ведь каждое слово отдавалось острым лезвием в моем сознании. — Один выбрал путь Героя, второй же превратился в Злодея. Им суждено было вести за собой лучших игроков Европы. В итоге же их армии столкнутся в опустошительной войне. Иронично, не правда ли?
Я мечтал более ничего не слышать. Сжимал изо всех сил кулаки, стискивал зубы и зажмурился так, что заболели глаза. И все же, даже мой мысленный призыв, который я повторял будто мантру, молитву, способную оградить меня, сквозь это вот бесконечное «нет», я все же услышал обрывки слов. Слов, которые причинили мне непостижимую боль…
— Предсказание… легенда… великий воин света в золотой броне… один из трех… он положит конец противостоянию… если он погибнет… Тьма победит…
… и вместе с тем я почувствовал жар в сердце, наполняющий меня безграничным счастьем. Я еще никогда прежде не чувствовал подобного оцепеняющего и вдохновляющего импульса. Он заставлял меня открыть глаза, перестать бояться боли и захотеть услышать вновь все то, что я пропустил. Но даже тогда я не смог подчиниться, ведь боль была слишком острой, а страх — чрезмерно реальным. Я смог приоткрыть взор лишь тогда, когда вокруг осталась лишь тишина. Я еще успел подумать, что перестарался и оглох, открыл глаза и увидел ошарашенного Вэла, смотрящего четко на Хьюго. Наш европейский андед ожидал решения медузы Хранителя. Она уже не была красной — стала нежно-розовой, почти прозрачной.
— Я выношу решение по вашему вкладу, господин Хьюго. Мое решение: Одобрение.
— Значит, нас допустят в Тидлост Хвель?
— Конечно же. Ваша группа В17 допущена до визита в Тидлост Хвель. Как только вы пройдете внутрь, проводник проинформирует вас касательно вашей персональной ячейки хранения и всех остальных условиях. Благодарю за то, что выбрали Тидлост Хвель!
Вэл обрадовано подскочил с дивана, побежал обнимать Хьюго, а я едва мог двигаться. Тело свело судорогой, ноги не слушались, а перед взглядом все плыло. Я подался вперед и чуть не завалился на пол. Но меня удержали. Две незнакомые ладони легли ко мне на плечи и удержали меня сидеть. Я еще подумал, что они принадлежат наставникам, но нет — это были человеческие руки. Мужская и женская, одновременно незнакомые и родные. Смешанные чувства, вновь сопряженные с болью. Мне пришлось зажмуриться и вновь повторять свою спасительную мантру, но перед этим я услышал:
— Помни о Троице. Ведь мы — помним о тебе.
Троица? Одной мысли хватило, чтобы голову прошило сотней-другой игл. Я ничего не соображал, ноги подгибались, даже не помню, как удалось подняться. Вэл и Хьюго, кажется, ничего не заметили. Взяли меня за руки и потащили к выходу. Коридор на несгибающихся ногах, голова кружится, меня как будто вытаскивают из клуба, где я изрядно набрался. Та самая оранжерея, где мы сидели и готовились к Беседе. Будем ждать Ценере и остальных? А что, если они уже ушли? Это диалоги или мои мысли? Ничего не понимаю. Вэл предлагает идти, проводник плывет в двери со спасательными капсулами. Мы прошли Беседу! Значит, достойны оказаться внутри Тидлост Хвель. Разве не этого мы хотели? Конечно, конечно этого! Иду, спотыкаюсь, но Хьюго меня подхватывает. Ведет себя, как ни в чем не бывало. Он что-то знает? Но не хочет рассказывать?
Двери разъезжаются, летающая медуза провожает нас до спасательных капсул. Я не захожу, заваливаюсь внутрь. Чувствую мягкую обшивку и жесткий материал страховочных труб, обвивающих мое тело. Они скручивают меня, словно щупальца осьминога. Перед глазами сверкает взрыв — все сделано так, будто мы покидаем станцию в последний момент. Мою спасательную шлюпку выбрасывает в открытый космос как раз вовремя, чтобы не успели захватить тающие на глазах всплески разноцветного пламени. Я несусь вниз, к неизвестной планете. Как только притяжение захватывает меня и капсула ускоряется — перегрузки оказывается вполне достаточно, чтобы мой истерзанный мозг сдался и вырубился по-настоящему.
Помни о Троице. Слова, которые навсегда отпечатаны болью в моем разуме. К сожалению, я не понимаю, что они означают.
— Ты в порядке, Кир? — Хьюго раскрыл крышку капсулы и протянул мне свою костлявую руку.
— Да, видимо что-то не то съел на этой станции, — попытался отшутиться я.
— Бывает, — кивнул европейский андед.
Он внимательно смотрел на меня и понятно почему: во время Беседы он затронул очень важные моменты текущего мирового порядка. Мы прошли Беседу и высадились на планете — видимо попали в Тидлост Хвель. Оказались в месте, где можно было бы все обсудить, поговорить по душам, не беспокоясь о том, что нас услышат лишние уши. Проблема только в том, что я не помнил почти ничего из сказанного Хьюго, а следовательно — не мог поддержать диалог. Нужно было найти временное решение, как-то объяснить потенциальному союзнику, что сейчас не время и не место для подобных обсуждений.
— Не забывай — мы на таймере. Не будем терять время даром. Успех в Тидлост Хвель слишком много значит, — попытался я выдать наиболее рациональное объяснение.
— Тут не поспоришь, — кивнул обладатель Удачного ключа и вытащил меня наружу.
Мы приземлились в болотистой местности неизвестной планеты. Вместо деревьев здесь росли гигантские грибы, а их шапки были ядреных, кислотных цветов. Три наши капсулы врезались в болотную жижу синего цвета. К счастью — недостаточно глубокую, я увяз лишь по колено, как только выбрался из капсулы. Вэл стоял рядом и копался в интерфейсе перед собой, облокотившись на бесполезную теперь капсулу.
— Мы все еще не знаем, прошли ли остальные Беседу? — спросил я, как только выбрался и вдохнул инопланетного воздуха.
— Не-а. Нет никаких средств коммуникации, зато хоть чувствую я себя на все сто! — заявил Хьюго. — Что скажете? Впечатляет? — он раскинул руки в стороны, будто бы представляя Тидлост Хвель как свое владение.
— Не нравится мне это, если честно, — вздохнул Вэл. — Тут внутри столько энергетических потоков, что я теряюсь, не могу нормально с ними разобраться. Это точно внутряк Хранилища, вот только что нам дальше делать — ума не приложу.
— Будем стоять и ждать? — предложил я. — Двигаться в согласии со Сценарием и все такое? Я, если честно, рассчитывал, что проводники и сюда доберутся.
— Да уж, есть в этом странность, — подтвердил Вэл. — Ну, хоть таймер работает, уже не мало. У нас оставалось ровно 8 часов, когда мы приземлились.
— Выходит, совершенно не важно, как быстро проходит Беседа, все равно таймер будет двигаться по заранее заложенному циклу? — смекнул Хьюго.
— Думаю, да. Получается в следующих циклах мы никак не сможем ускорить время попадания непосредственно в Тидлост Хвель. Первые четыре часа всегда будут отведены на Интеграцию, Чаепитие и Беседу.
— Это хорошо, теперь мы хоть знаем, с чем работаем, — я пытался отделаться от отголосков головной боли и поддерживать беседу. Как владелец Королевского ключа я должен был командовать и отдавать приказы, ведущие к успешному завершению подземелья. В этом был ключ к моей персональной победе. — Так, наши главные задачи на данный цикл: получить пригласительные билеты, понять структуру хранилища, обнаружить где находятся персональные ячейки и собрать как можно больше информации. При этом не стоит забывать о ваших персональных миссиях.
— Это какие? — удивился Хьюго.
— Те, которые диктует вам роль. Хьюго должен полагаться на удачу, а Вэл заниматься взломом.
— Полагаться на удачу я умею, — похвалился андед. — Именно так я и разгадал задачку первого этапа.
— Вот и продолжай в том же духе. Можешь даже прямо сейчас начать. Что тебе удача подсказывает? Здесь ждем или пробуем куда-то сами добраться?
— Дай подумать, — Хьюго задумчиво поскреб себя ногтем по подбородку.
Мы не успели дождаться его решения — по болотной глади к нам заскользило существо, больше всего напоминающее перевернутую акулу. То есть она передвигалась кверху брюхом, а плавником едва касалась воды, оставляя за собой острый след. Существо выглядело довольно комично, а размером было не больше пятидесяти сантиметров. Скорее детская игрушка, а не потенциально опасный монстр, и все же мы приготовились к атаке, но так, на всякий случай.
— Доброго дня, Вкладчики! — круглый беззубый рот открылся, стоило только перевернутой акуле оказаться рядом. — Простите, ваши координаты оказались чуть дальше, чем я предполагал! Я — ваш проводник внутри Тидлост Хвель, можете звать меня В17 по номеру своей группы или придумать любое подходящее имя. Я не буду против.
— Акуленок? — предложил я. Хьюго заржал, а Вэл только головой покачал.
— Как вам будет угодно, — качнулся на воде проводник. — Ну что ж, предлагаю не тратить время на разговоры! Вижу, у вас при себе нет Пригласительных. Тогда путешествие будет чуть менее простым, но все равно возможным. Следуйте за мной в своей комфортной манере, а я подстроюсь под ваши возможности.
Мы с Хьюго переглянулись. Уверен, этот пришелец не понимал, с кем разговаривает. Вряд ли он мог даже помыслить о том, чтобы обогнать нас и его слова бросали нам вызов, но так ли умно было открывать карты и демонстрировать свои возможности?
— Как скажешь, шеф, — пожал плечами Хьюго.
— Думаю, средней передачи будет достаточно, — решил я. — Чтобы не терять слишком много времени, но и не красоваться.
— Простите, о чем вы? Я не совсем понимаю, — поинтересовался Акуленок.
— Видишь ли, уважаемый Акуленок. Наш вид от природы достаточно быстр, поэтому даже без Билета мы способны передвигаться довольно стремительно.
— О, отлично. Тогда мы не потратим слишком много времени. Попробуйте за мной угнаться!
Вэл ничего не успел понять. Я схватил его, закинул за спину, как мешок с картошкой, и бросился следом за Акуленком, попутно включая Чутье Скорости. Нужно же было понять, работает ли этот персонаж по правилам внешнего периметра или внутри все по-другому.
Внутри действительно все было по-другому. Мы с Хьюго мчались за проворным Акуленком и не могли его догнать. Понятно, что мы не использовали весь свой потенциал, но даже так его скорость была впечатляющей. Кроме того — от него исходил четкий вектор скорости, а я смог активировать Генераторы и начать восполнять израсходованный в Городе Воров запас.
— А вы действительно не так просты! — похвалил нас проводник, когда мы вырвались наконец из болота и оказались на просторной торговой площади. По крайней мере — именно на это и была похожа новая локация.
Немного в духе средневекового базара, только населенное разного вида пришельцами, поддерживающими водную тематику. Видимо, это перекочевало из Туториала, или же у Тидлост Хвель была четкая фиксация на морских тварях? Некоторые из них напоминали гуманоидов с головами рыб, медуз, осьминогов и морских звезд. Другие передвигались на четырех лапах или вообще — плавали по воздуху. Мы словно оказались в мире аквариума, где не действовала привычная гравитация.
Конечно, на таком бале-маскараде мы очень сильно выделялись и привлекали к себе внимание, тут и говорить нечего. Все оборачивались на нас, недовольно качали головами и перешептывались.
— А безбилетников тут не очень жалуют, да, уважаемый Акуленок? — я задал вопрос проводнику.
— Конечно! Ведь потеря билета — это прямое проявление неуважения к вековым традициям Тидлост Хвель. Многие существа мечтают попасть сюда и оставить свой Вклад, для них, для каждого — это историческое событие. Ведь даже родная галактика этих существ может быть уничтожена, а информация или предметы, помещенные в Тидлост Хвель — будут существовать вечно.
— Если их, конечно же, никто не украдет, не так ли?
— Бросьте, — рассмеялся Акуленок и даже весело заюлил на месте. — Этого не произойдет. Тидлост Хвель присвоен рейтинг Унзербрич. Он выдается лишь тем местам, которые невозможно взломать. И невозможно — это не преувеличение, как вы сами скоро убедитесь. Идемте, подошло время нашей экскурсии. Ой, совсем забыл поинтересоваться — вы хотите, чтобы вам провели экскурсию или предпочтете свободное время?
— Экскурсию, — ответили мы втроем, не сговариваясь.
Акуленок «закивал» всем телом и повел нас сквозь толпу посетителей к причалу, видневшемуся издалека. Высокомерные пришельцы-рыбины продолжали бросать на нас недвусмысленные взгляды, а я едва сдерживался, чтобы не начать вытаскивать из карманов прохожих все, что под руку попадется. Но, это была не моя роль, а значит мне не стоило даже пытаться. Оставалось только надеяться, что Ценере прошел Беседу и теперь как следует оторвется на этом базаре. Проблема только в том, что если на станции я с легкостью мог отыскать свечение Ключа Элиты, то здесь, на базаре, все пришельцы обладали внушительными коллекциями артефактов, которые не позволяли мне сконцентрировать взор. Холодный и мерный свет кинжалов-ключей же был таким незаметным и блеклым, что различить его можно только в особенных местах, где не было никаких помех. Здесь же я как будто смотрел сквозь переливающийся калейдоскоп, силясь рассмотреть бесцветную картинку за мерцанием стеклышек.
Зато я смог определить свечение Пригласительного Билета — ярко-золотое, приятное, такое густое, как смола и ровное. У каждого существа был подобный предмет. Я научился довольно гибко использовать свое Чутье искателя, применять мысленные фильтры и отсеивать всю ненужную шелуху, сосредоточиваться только на важных предметах. Как только я выбрал этим важным предметом билет, то уверился в том, что смогу стибрить его в любой момент Дистанционным Воровством. Если времени будет достаточно — я сумею даже перезарядить навык Превосходством и разжиться двумя билетами.
— Вот мы и на месте!
Акуленок провел нас сквозь толпу на просторный пирс, построенный в метре над сушей. Здесь толпилось несколько групп Вкладчиков, что-то оживленно обсуждающих. Я не мог толком расслышать их болтовню, а как только попытался приблизиться — то меня чуть не сдуло ветром: откуда-то из-под болотной глади в воздух поднялся гигантский оранжевый скат. Он двигал крыльями-плавниками и поднимал резкий, смрадный ветер, от которого закладывало уши. Группа Вкладчиков радостно захлопала, как только появился этот летающий скат, а их Акуленок весело запрыгнул прямо на спину рыбины и стал зазывать остальных.
— Наш транспорт — следующий! — заявил проводник и поспешил к краю деревянной платформы.
— С каждой секундой этот Тидлост Хвель все страннее, — покачал головой Хьюго.
— Забавно слышать это от ожившего мертвеца, не находишь? — улыбнулся я.
— Да брось, это всего лишь косметический эффект.
— Как и эти скаты, — заявил Вэл. — Здесь все не настоящее, иллюзорное. Несколько сотен слоев покрывают пространство, меняя его в динамике. Я даже не уверен в том, что остальные Вкладчики видят этот мир так же, как и мы. Я такого никогда не встречал, Кир. Если это — истинный облик Эпохи Звезд, то значит наша планета находится где-то на промежуточном этапе.
— О чем ты?
— Ты же тоже заметил. На Земле с каждым глобальным уровнем меняется природа, меняется климат и так далее. Они запустили процесс терраформирования и пронизывают все пространство энергетическими потоками, которые и открывают доступ к сверхъестественным способностям. Наши навыки, магия и так далее — это никакое не волшебство, это результат работы Системы, которая транслирует команды и преобразует их через Звездных Ассистентов. Возможно то, что мы видим сейчас — это финальная форма. Безграничное сложение кусочков уравнения в то, что человеческий мозг не способен воспринимать.
— Допустим, человеческий мозг и не способен, — ухмыльнулся я. — А что до мозга лучшего медвежатника нашей Эпохи? Ты сможешь разобраться?
— Я попытаюсь, — такая лесть явно смутила Вэла. Он потупил взор и слегка замялся, вновь утыкаясь в свой интерфейс.
Из-под воды как раз выглянул следующий скат — наш транспорт. Этот был светло-синий и чуть скромнее в размерах, чем оранжевый. Он не слишком уверенно взмахнул плавниками, но потом зафиксировался и плавно «пришвартовался» к пирсу. Акуленок запрыгнул первым, Хьюго шагнул следом, а Вэл вдруг схватил меня за рукав.
— Что такое?
— Скажи, Кир. Я должен спросить, — он посмотрел точно на меня и я заметил, что у него глаза на мокром месте. Что случилось, блин? — А если бы это был не данж, где нельзя умереть? Если бы мы оказались в такой же ситуации и сотни проклятых рыбин хотели убить меня. Ты бы тоже оставил меня тогда, в погребе? Если бы это означало, что у тебя будет крошечный шанс добиться высшей цели. Скажи, мне нужно знать, прошу!
— Ты еще спрашиваешь? — я улыбнулся и хлопнул Вэла по плечу так, что он чуть не свалился с пирса. — Если бы это было взаправду, я бы стоял с тобой до самой последней капли крови или пока каждый из этих ублюдков не отправился бы к своим инопланетным праотцам. У меня уже есть высшая цель, Вэл. И она — спасти всех и каждого, кто доверил мне свою жизнь. Иначе, мог бы я называть себя героем?
— Я тебе верю, — он вытер слезы и улыбнулся, а я сделал вид, что не заметил, как он что-то подключил в своем интерфейсе перед тем, как задать мне этот вопрос. Нет, этот Вэл точно был не так прост! Наверняка нашел способ, как «взламывать» слова игроков и проверять, правду они говорят или нет. Надо будет у него поинтересоваться по этому поводу, а то неплохо было бы провести подобный анализ у всей остальной Элиты.
Что же касается меня — мне нечего было скрывать. С тех самых пор, как я получил Героический Список и встал на путь сверкающего Золотого Кира, я действительно изменился. Я действительно думал так, как ответил Вэлу. Если бы жизнь любого человека была в опасности — я бы тут же бросился на помощь. И вряд ли на текущем глобале нашлись бы силы, способные меня остановить. Я доказал это во время Гражданской Войны и не собирался менять свой путь. Каким бы сильным и могущественным не стал ублюдок Антати — я собирался уничтожить его.
Мы вместе с проводником забрались на спину синего ската, он взмахнул плавниками и с легкостью поднял нас в воздух. Удивительная технология! Нас не сбрасывало вниз, хоть мы ни за что и не держались. Создавалось впечатление, что у ската есть своя собственная сила притяжения, достаточная для того, чтобы удержать трех Вкладчиков и проводника. Он взмыл высоко в воздух, пронесся сквозь изумрудные облака и вынырнул посреди чистого неба.
— Глядите, уважаемые Вкладчики — вот оно! Наша гордость и главное хранилище во всем космосе! Тидлост Хвель!
Я уже видел его раньше. Квадратный столб, уходящий далеко за пределы этой планеты. Он заканчивался где-то далеко за пределами орбиты этой планеты, там, где его великолепием могли любоваться сами звезды. Идеальной геометрической формы, без окон и дверей — несокрушимый, непостижимый и невозможный. Унзербрич одним словом.
— Ошизеть, — выдохнул Вэл, смотря на здание сквозь свой интерфейс. — Я такого никогда не видел. Он, он, он же не существует!
Акуленок весело засмеялся, Хьюго задумчиво уставился на Вэла, а я прекрасно понял, о чем говорил наш взломщик. У каждого замка, у каждого хранилища была своя сложная, запутанная структура. Но — она была. Тидлост Хвель не имел энегретического потока, не имел структурного пульса и внутренней системы. Он существовал отдельно от реального мира, вне привычных физических законов. Он мог быть одновременно бесконечно длинным и столь мелким, что его не различишь под собственным ногтем. Таким широким, что закрывает горизонт и одновременно плоским настолько, что не различишь, если не посмотришь под правильным углом. Это здание не могло быть создано простыми инженерами, оно могло родиться только благодаря уникальным навыкам тех, кто держал в себе Звездного Ассистента. Запредельное могущество и совершенство Тидлост Хвель давило, угрожало и одновременно восхищало.
— Рад, что вы можете по достоинству оценить Хранилище! — заявил Акуленок. — Сейчас, я немного расскажу вам о внутренней структуре пространства и поясню, что вы можете делать дальше до того момента, как придет ваша очередь делать Вклад. Следующие несколько часов мы называем Обзорными, когда вы можете беспрепятственно перемещаться внутри Хранилища, завязывать торговые отношения, общаться с другими гостями или просто исследовать местность. Мне же не стоит напоминать, что любое проявление агрессии тут же будет пресекаться? — мы втроем тут же замотали головами. — Вот и отлично. По истечению этого срока вы будете приглашены к подножию Тидлост Хвель. Опаздывать нельзя! Двери в хранилище открываются только однажды для каждой группы и не будут вас ждать!
Как только вы зайдете внутрь, настанет время Вклада. Я проведу вас к подножию и укажу на вход, но внутрь не зайду. Там вас встретят Клерки, которые пояснят все необходимые процедуры и расскажут, как сделать Вклад, на каких условиях он будет храниться и как, в случае необходимости, можно будет его изъять. Все это очень важные моменты, но не входящие в мою компетенцию. После того, как вы завершите дела внутри Хранилища, у вас будет Свободное Торговое Время, как мы его называем. Как ясно из названия, в это время вы сможете путешествовать по этому миру и делать все, что будет угодно вашей душе. Финальным же этапом станет Катастрофа.
И пусть вас не пугает столь громкое слово! Вам, как гостям Тидлост Хвель, ничего не грозит. Но этот мир погибнет так же живописно, как и станция «Регал-17» с которой вы прибыли. Метеоритный дождь, если мне не изменяет память, посыпется на эту землю и вызовет катаклизм поистине величайших масштабов. Вы сможете наблюдать за ним со специальной смотровой площадки, а после мы выведем вас из системы.
Акуленок выложил перед нами все карты, объяснил грядущие этапы и не оставил места для маневра. Получается, два часа у нас Обзорные на месте действия, потом Вклад, а после — четыре часа на развлечения и катастрофа библейских масштабов, после которой мы вернемся к себе в комнату планирования. Что ж — с этим все предельно ясно, теперь бы понять еще что делать в отведенное нам время!
После вводной лекции в тайм-менеджмент Тидлост Хвель, Акуленок стал рассказывать о том мире, где мы сейчас оказались. Оказывается, он был не таким уж и крупным — может чуть больше, чем рыбий остров из Туториала. Практически всю поверхность покрывали болота, где обитали гигантские создания, вроде этого вот ската, на котором мы катались. Акуленок говорил, что большинство населения мира — амфибии.
В этом мире не сильно была развита торговля, да и вообще — цивилизация. Когда скат вновь «нырнул» под облака, нашему взору открылись своеобразные грибные джунгли и мы смогли рассмотреть только несколько храмов, напоминающих постройки майя на земле. Акуленок сказал — что это единственные оплоты древней цивилизации, которой так и не удалось достичь технологического прогресса, они остановились на первобытной ступени, поэтому и не смогли справиться с грядущим Катаклизмом. Акуленок подсказал, что лучше всего провести время у подножия этих храмов. Там собирается большинство Вкладчиков и работников Тидлост Хвель, присутствуют увеселительные мероприятия и так далее.
— Скажи, Акуленок, — задумался Хьюго. — Может там есть местечки, где можно пораскинуть кости или на картишках сыграть?
— Вы говорите об азартных играх? — ответил Акуленок и Хьюго закивал. — Вообще, мы в Тидлост Хвель такие игры не слишком поощряем. Но, если вы, как и многие Вкладчики, испытываете определенное влечение, то для вас лучше всего подойдет храм Беру-4, — Акуленок повернулся к самому дальнему, полуразрушенному храму, который едва возвышался над гигантскими шляпками грибов.
— Значит, неси нас туда! — уверенно заявил Хьюго и нам с Вэлом ничего не оставалось, кроме как с ним согласиться. Использовать свои роли до того, как мы попадем внутрь Хранилища не представлялось возможным, а отыскать другую группу мы могли только полагаясь на удачу.
Наш синий скат принес нас к полуразрушенному храму и остановился у ветхого причала, где мы и спешились. У подножия храма Беру-4 оказался базар вроде того, который мы встретили по прибытию, только куда более скудный. Торговцы сидели, а вот посетителей было раз два и обчелся.
— Давай, Акуленок, показывай, где тут настоящие азартные ребята собираются! — попросил Хьюго, а я уже понял, что он затевает. Выиграть немного деньжат и приобрести билеты или еще что-то, что поможет нам в дальнейших циклах. О том, чтобы выиграть в первую же попытку речи не шло. Нам ясно дали понять, что ограбить Тидлост Хвель мы сможем только все вместе, а четверо из Элиты даже на эту болотную планету не высадились.
Акуленок повиновался приказу Хьюго и повел нас к храму, но не к парадной лестнице, ведущий наверх, а к боковому закутку, ведущему вниз. Именно там, в очереди Вкладчиков, собравшихся как следует проиграть крупные суммы сейфлоров до визита в Хранилище, мы и наткнулись на них.
— Кир, Хьюго? — Дангом Гонжу удивленно уставилась на нас. — Вы что же, тоже прошли Беседу?
— Как видишь, красотка! А вы чего сюда сунулись? Здесь же играют в серьезные азартные игры!
— Так вы лишили нас капитана, — Да-Го указала на меня. — Пришлось импровизировать. Оказалось, что здесь же проходят подпольные бои. Я подумала, что не лишним будет поучаствовать, а эти двое ничего не возразили.
Я взглянул на Шерлиана и Ценере, стоящих ниже травы, тише воды. Да уж, эти двое явно не любили попросту языком чесать.
— Остальных так и не видели? — Да-Го покачала головой. — Ну, хоть вшестером прошли, уже огромный прорыв. Экскурсию прошли? — утвердительные кивки. — У нас два часа до того, как мы отправимся оформлять Вклад. Предлагаю провести их с пользой. Хьюго и Да-Го отправятся на свои состязания, а мы пока подумаем над тем, что будем делать, как только попадем внутрь.
— Что ты предлагаешь? — задумчиво спросил Шерлиан.
— Как это что? Мы же здесь с одной простой целью. Вот и попытаемся ее выполнить. Пускай не полным составом, но глядишь и нам улыбнется удача.
— Кир, ты что? Вот так вот, прям сразу? — у Вэла аж глаза на лоб полезли.
— Конечно, а чего ждать? Пойдемте, мои подельнички! Нас ждут великие дела!
Наша очередь как раз подошла и мы отправились вниз по винтовой лестнице навстречу подпольному игорному миру Тидлост Хвель и, главное, первой попытке ограбления Хранилища-вне-времени.
Что ждет нас впереди? Изысканное воровство или нелепый провал?
Скоро узнаем.

Глава 31
Дикий Грабеж

— Добро пожаловать в величайшее Хранилище космоса, дорогие Вкладчики.
Слова, которыми встречают нашу группу работники Тидлост Хвель. С амфибиями покончено — внутри этого места больше нет притворства и иллюзий. Нет нелепых рыбин, парящих в воздухе и не воняет гнилым болотом. Идеальный, начищенный до блеска, пол, мелованные стены и даже воздух вокруг кажется белым. Я первым ступаю на пол Святого Грааля любого Воришки. Переступаю порог между обычным миром и миром мечты, дарующим мне шанс стать лучшим из лучших. Вознести меня к небесам и за их пределы. Стоит мне взломать Тидлост Хвель — и весь воровской мир падет к моим ногам. Стоит ошибиться и облажаться — я стану еще одним неудачником, решившим прыгнуть выше головы.
Золотой Кир не привык к поражениям и не собирается начинать. Обзорные Часы мы провели с максимальной пользой. Дангом Гонжу отличилась: выиграла несколько боев и завоевала звание самого быстрого клинка этого Цикла. Забавно, что все бои велись без фатального исхода — огромная разница между Городом Воров и этим местом. Стоило Дангом нанести достаточно урона, как врага окутывало непроницаемым пузырем (привет Цитадель Лесных Духов) и битва завершалась. Я даже подумал, что Система Эпохи имеет четкое разделение на Добрые и Злые миры. В Добрых ты проходишь приключения, полагаясь на смекалку и работу в команде, а в Злых, таких как рейд в Аду, ты полагаешься в основном на грубую силу. Они были чем-то похожи, но и сильно отличались. Удивительное сплетение Добра и Зла порождало Систему Эпохи Звезд во всем ее великолепии.
К чему это я? Опять мыслями унесся в философские рассуждения. Ах, да. Дангом Гонжу по-доброму разделала под орех всех противников на подпольном турнире этого рыбьего мира и получила достаточно сейфлоров, чтобы тут же приобрести целых два Пригласительных билета. Но вот Хьюго отличился куда больше. Не стану размышлять даже о том, насколько он везучий или же просто — отлично умеет мухлевать. Скажу только, что мне потребовалось дичайшее самообладание, чтобы не присоединиться к нему за игральным столом, ведь в Тидлост Хвель почитали только одну азартную игру — би-кер-ри-бек покер! Ага, тот самый из Цитадели Лесных Духов. Многовато соответствий, я тоже так подумал. Тем не менее, Хьюго и без моей помощи отлично справился. Обул все заведение, обобрав до нитки и заработал аж пять Пригласительных, которые ему отдавали в счет ставки. Кроме того еще и сейфлоров полные карманы настриг с дурачков. Так что да — полагаться на удачу оказалось правильным решением. Именно благодаря ему каждый из нас смог сначала превратиться в комичную рыбину, а теперь — вернуть свой облик, да еще и заполучить футуристический деловой костюм в придачу. Стоило нам переступить порог самого Хранилища, как мы стали выглядеть как космические брокеры, одетые по последнему писку моды.
Мы, кстати, объединились в одну команду. Приняли такое решение, что для реализации нашего дерзкого плана достаточно будет и одного Вкладчика. Выйти из Хранилища в этом Цикле мы все равно не рассчитывали, а основной куш мы и так смогли получить. Семь пригласительных билетов и еще два я был почти уверен, что смогу Дистанционно Конфисковать при любом раскладе. Поэтому без билета потенциально останется лишь один из Элиты, но это не страшно. Ценере и Да-Го сказали, что попробуют стянуть по билету уже внутри Хранилища, чтобы не привлекать к себе лишнее внимание в Обзорные часы.
Подготовку к Дикому Грабежу (Хьюго настоял на названии) мы провели достаточно тихо и мирно. Никто ничего не заподозрил. Да и азартные игры здесь были разрешены лишь в единственном храме Беру-4.
Что же у нас был за план? Ха, ну тут не будем забегать слишком далеко вперед, чтобы не портить впечатление. Все, что вам следует знать — мы собирались испытать на прочность хваленый Тидлост Хвель.
— Кто из вас будет делать Вклад?
Фойе Хранилища напоминало такой футуристический банк, созданный любителем минимализма. Белое все: даже работники Хранилища носили белые одежды, а их головы напоминали ртутные вытянутые сферы. Как если бы передо мной была спичка, у которой голова была из ртути, а сверху надета докторская роба, только модная. У работников было по три длинных пальца, как вы уже догадались — в белых перчатках. От этой белизны было слегка не по себе, но мы уже решили, что «добавим цвета» этому местечку, поэтому на все происходящее смотрели с определенной долей иронии.
— Никакого Вклада не будет, милочка, — Хьюго подошел и облокотился на стойку. Уж не знаю, почему он решил, что этот клерк «милочка», помоему все они выглядели бесполыми неписями.
— Вы отказываетесь от Вклада? — переспросила «милочка».
— Скажи ей, шеф.
— Не то, чтобы отказываемся, — вздохнул я. — Скорее наоборот. Мы собираемся забрать большое количество Вкладов.
— Вот как? — уверен, если бы у ртутной головы были брови, сейчас бы они поднялись четко вверх.
— Именно так, — я распахнул пиджак и щелчком пальцев вызвал Жадность. — Это ограбление! — рявкнул я.
С шипящим звуком Жадность врезалась в ртутную голову «милочки» и разнесла ее на части, разбрасывая по сторонам осколки и тяжелые капли.
Началось.
Пункт 1. Суматоха.
С этого предложил начать Хьюго, поэтому ему и объяснять, что мы задумали:
— Короче, мы застанем их врасплох. Они тут все такие правильные уверенные в своих системах — думаю не просто так. Поэтому нам очень важно их выбить из равновесия. Как это сделать? Только совершив что-то нереально тупое. То, чего они вообще не ожидают. Будем работать, как Сид и Нэнси — начнем палить сразу с порога. Если повезет, то они допустят ошибку и мы ей воспользуемся. Атакуем сразу, нахрен не сдерживаемся. Как только Кир первым вырубит кого-нибудь из работяг, вписываются остальные, кроме Вэла. Твоя задача самая важная — ты будешь оценивать все происходящее, записывать и главное…
— Искать ошибку в их действиях, — завершил я, как и подобает лидеру. — Надеюсь на вас, Элита. Покажем Тидлост Хвель, как связываться с крутыми ребятами из Города Воров.
Исполняем.
Как только Жадность сработала по «милочке», мы «включились» в бешеную резню. Я сразу понял нашу главную ошибку — мы раньше никогда не сражались в команде. Может, стоило посвятить этому чуть больше времени в Городе Воров, но кто ж знал? В итоге наша пятерка разлеталась как частицы из ускорителя по всему фойе, убивая одного работника за другим, а Вэл встал, как вкопанный в центре, пытаясь лихорадочно следить за изменениями в энергетических потоках Тидлост Хвель.
Могло произойти вообще все, что угодно. Нас банально могло выбросить из Хранилища или деактивировать. У нас было столько гипотез, но проверить их можно было только в реальном бою. То, что произошло — никто из нас не предсказывал.
— Код: Красный, — лишенный эмоций механический голос объявил откуда-то сверху. В ту же секунду белый свет сменился красным, все двери и входы-выходы заблокировали, а мы быстро поняли, что оказались отрезаны от всего Хранилища в этом фойе. Работников было не так уж и много, да и нашим атакам они не сопротивлялись. С ними мы разобрались в считанные секунды и вернулись в центр, к Вэлу.
— Чет мы поторопились, — заявил я. — Тут не было других вкладчиков, только сотрудники Хранилища. Похоже — это персональное фойе или вроде того.
— Так может и нет никакого общего пространства, — заявил Хьюго. — Не парься. Проверяем все возможности.
— Может ты и прав. Вэл, что скажешь?
— Что-то мне не нравится эта идея, — вздохнул наш взломщик. — Меня не покидает ощущение, что мы как-то все неправильно поняли.
— О чем ты?
— Сейчас не готов объяснить. Двигаемся по плану. Вы меня просили искать ошибку или что-то на нее похожее? Я нашел.
Пункт 2. Взлом
Тут инициативу перехватил Вэл, как чуть ли не единственный, кто кое-что понимал в этом общем устройстве Тидлост Хвель.
— Если я что-то замечу, сразу скажу и надо будет действовать без промедления. Мне кажется много времени они нам не дадут, постараются как можно скорее справиться с угрозой. У меня к этому месту много вопросов, а к тому Хранилищу — еще больше. Не покидает ощущение, что меня за нос водят и очень умело, а мне это не нравится. Поэтому, как только появится возможность — предлагаю сразу в нее вписываться.
— Давай, в этот момент перехватываешь командование и четко говоришь, что тебе нужно, — предложил я. — Делимся тогда на группы. Я, Дангом, Хьюго и ты — мчим по твоей указке, Ценере и Шерлиан прикрывают наше движение. Возражения?
Возражений не последовало. Поэтому, как только сработала сигнализация и Вэл сказал, что обнаружил «брешь» в Системе Тидлост Хвель, мы мгновенно подчинились.
— Кир, — уже по интонации Шерлиана я понял, что все плохо. Потом увидел смертоносные векторы, тянущиеся к каждому из нас. Откуда только? И так много?
— Сдерживайте их столько, сколько сможете! — рявкнул я, даже не оборачиваясь, подхватил Вэла и метнулся к той двери, куда он указывал. Да-Го и Хьюго — за нами следом.
Скрежет стали резанул по ушам, на несколько секунд оглушая. Я включил истинную форму, даже не задумываясь и то едва успел увернуться от чьих-то атак. Ловкачи. В этом не было никакого сомнения. Те, кто атаковал нас — они были из нашего племени. Предатели, переметнувшиеся на работу к семье Портунус? Наемники, которым платили за нейтрализацию таких вот хитрецов, как мы? К сожалению, времени спросить не было.
Зато было время подумать — включать ли Предельную Концентрацию и использовать Генераторы. Потому что, судя по звукам и ругательствам Шерлиана и Ценере — сдерживать атакующих долго они не смогут.
— Закрыто! — крикнул я, когда на полном ходу врезался в дверь, куда указывал Вэл.
— Издеваешься? — крикнул он в ответ и шлепнул ладонью по поверхности.
П****ц.
Я в первый раз увидел, как взламывает Вэл. Я до этого пользовался отмычками и считал, что вообще-то неплохо справляюсь! Да я и сейф Портунус вскрыл мастерски, между прочим. Стал един с системой, перенастроил ее, нашел слабую точку, нажал и вуаля! Круто было, но то, что я увидел благодаря Чутью, замедляющему время — это был совсем другой уровень.
Примерно так выглядел Гриша, когда кастовал свои замысловатые заклинания высшего уровня. Предельная концентрация сознания, взгляд в пустоту перед собой и движение пальцев, которому позавидовал бы любой Ловкач. Он будто нырял в бесконечность собственных сил и находил там единственно правильное решение, которое заставляло его тело двигаться под бешеным ритмом, создавая симфонию поразительного результата.
Даже с Чутьем я не смог увидеть всех движений Вэла, не смог понять, как так быстро он смог разобраться во внутреннем строении замка и вскрыть его с филигранной точностью с первой попытки.
— Да ты ж гребаный человек дождя, — прошептал я, не веря собственным глазам.
— Быстрее! — подогнала нас Дангом.
Я ногой вышиб открывающуюся дверь, схватил великого медвежатника и кинулся в коридор, оставляя Шерлиана и Ценере за спиной.
— Погоди, я могу закрыть дверь! — крикнул Вэл.
— В этом нет необходимости, — крикнула в ответ кореянка. Я заметил в ее руках пару длинных, широких мачете. — Ультракат.
Дверной проем буквально лопнул, его разорвало на мелкие части и тут же завалило, отрезая путь отступления для моих теневых телохранителей. Только в эту секунду я смог наконец-то разобрать, с кем сражались Шерлиан и Ценере. Ну, как разобрать — заметить ожившие тени в черных костюмах и красных безликих масках, вооруженные тонкими кинжалами. А еще я увидел, что Ценере уже лишился руки, а из тела Шерлиана сочилась теневая кровь. Они продержатся еще несколько минут и погибнут, на этом Цикл для них завершится.
Двое великолепных убийц, которые могли на равных сражаться с лучшими Разбойниками Города Воров, не смогли сдержать атаку тварей из Тидлост Хвель. Да уж, добренький мир показал свои зубы и они оказались поострее адских клыков.
— Что это за х***ы? — не сдерживаясь в выражениях спросила Да-Го.
— Потом разберемся! — крикнул я, стараясь успокоить соратников, хотя у меня у самого руки тряслись. — Куда дальше, Вэл?
— Сюда!
Он указал на литую стену, без окон и дверей. Я остановился как вкопанный, а Да-Го не стала медлить: она превратилась в «ожившую дрель», нырнула в стену и начала просверливать нам тоннель туда, куда указал Вэл.
— Женщина-сверло, страшный сон любого мужика, — тихо заметил Хьюго, а мы с Вэлом не удержались и заржали в голос. Нервы.
Пункт 3. Хранилище
— Ну, допустим мы еще не погибли после этой всей кутерьмы и добрались, если повезет, куда-то в важное место. Предположим, что это само Хранилище вкладов, — вздохнул я, понимая, что о-о-очень много мы оставляли на «авось». — Нам нужно попробовать что-то украсть. Но тут вопрос — что мы воруем?
— Информацию, — обычно тихий Шерлиан решил в этот раз заговорить.
— Объясни.
— Украсть артефакты слишком легко для такого, как ты. Тебе даже не надо заходить в Хранилище, достаточно увидеть, скажем, необычное свечение и своровать. Да, допустим тебя «спалит» система и тебя убьют. Все равно квест будет завершен успехом. Думаю то, что они несколько раз сказали нам про информацию, рассказы и так далее — это все не случайно. Они специально скармливают нам это, чтобы мы поняли — самое ценное, что хранится в Тидлост Хвель — это знания.
— Я согласен, — заговорил Вэл. — Но, я думаю Шерлиан не до конца прав. Думаю, вы сейчас все офигеете, но я вам кое-что дикое покажу. Глядите.
Вэл взял в руки чашку с кофе, положил на ладонь сосредоточился и она превратилась в пакетик с чипсами. Взломщик был прав. Мы действительно офигели.
— Это как? Ты маг что ли? — поинтересовалась Дангом.
— Не-а. Это то, о чем говорит Шерлиан. Самое важное в Тидлост Хвель — информация. И вот это вот кофе — тоже информация. Понимаете? Мы как будто в игре, которую можно менять модификациями если знать правильный код. Или иметь к нему доступ. Тогда можно заменить каждый объект на любой другой. Ой!
Чипсы вдруг вновь стали чашкой с кофе, только перевернутой: горячий напиток вылился на ладонь Вэла.
— Что пошло не так? — спросил я.
— Пока я понял как использовать только временное вмешательство. Да и то — приходится добавлять часть информации, которая содержится в моих воспоминаниях. Только так я могу создавать подмену.
— Вэл, мы Ловкачи, а не техножрецы, — рассмеялся Хьюго. — Объясни может попроще?
— Попроще смогу объяснить, когда мы с Циклом разберемся и вернемся к планированию. Сейчас это на час растянется — попроще твое.
— Окей, сейчас не загоняемся с магией Вэла. Значит данные, информация, что-то такое. Получается, нам нужны подсказки, иначе мы не будем знать, что воровать. Поэтому я предлагаю беспрецедентное решение.
— Это какое же?
— Своруем все, до чего сможем дотянуться, — улыбнулся я.
— Вновь полагаемся на Удачу? — засмеялся Хьюго.
— Она благоволит смельчакам и безумцам, — пожал я плечами.
На том и порешили.
Мы двинулись по тоннелю, только когда нас позвала Дангом. Внутри оказалось совсем не то, что мы ожидали увидеть. Уж точно не то, что ожидал увидеть я.
Под ногами — наэлектризованный туман, как если бы я прямо сейчас залетел в модный столичный клуб, где вовсю работала дым-машина. От каждого шага туман разлетался в стороны, но тут же возвращался на место. Огромное помещение, где практически не было потолка. То есть — невозможно было понять, как он высоко. Над головой было черное небо, усыпанное мириадом звезд или светильников, похожих на звезды — я уже ни в чем не был уверен.
Потому что кроме дыма под ногами и звездами над головой — внутри было еще бесконечное количество белых столбов. И каждый столб был идеальной геометрической формы, уходящий высоко вверх, в самую глубину черного космоса.
— Да что же это такое? — вздохнула Да-Го.
— Серверная, — просто ответил Вэл. — Ну, вроде того.
— Это все… Тидлост Хвель? — Хьюго подошел и попытался дотронуться до одного.
— Нет, это, не трогай лучше!
Вэл не успел, Хьюго не послушал.
— Код: Синий, — бесстрастно заявила система оповещения и тут же туман под ногами окрасился синим цветом.
— Готовьтесь! — крикнул я, выхватывая Жадность. — Вэл, это хранилище? Мы можем отсюда что-то взять?
— Погоди, я думаю, — крикнул Вэл.
— Нет на это времени! Думай быстрее!
— Вы ничего отсюда не возьмете.
Их было около десяти существ. Высокие, широкие, настоящие рыцари в тяжелых футуристических доспехах. Синий матовый цвет брони и тяжелые шлемы, скрывающие их личины. И без подсказки можно было легко догадаться, кем они были. Чума каждого Ловкача — Танки.
— Так мальчики, этих дуболомов беру на себя, — вздохнула Да-Го, грациозно выходя вперед. Она вновь поменяла оружие — теперь в ее руках была длинная шпага и тонкий, широкий кортик. — Только не подведите меня. Не хочу, чтобы моя жертва была напрасной.
— Может тебе помочь? — поинтересовался Хьюго.
— Да ты только мешать будешь, Скелетор, — Да-Го повернулась и улыбнулась. Я видел, как дрогнули ее губы. Пускай мы и не могли здесь умереть навсегда — природный человеческий страх перед смертью никуда не девался. Умирать даже не взаправду было чертовски больно и неприятно. Этого никто не хотел.
— Нам нужно двигаться дальше, — заключил Вэл. — Это нечто вроде энергетических батарей, подпитки информации.
— И куда нам? — спросил я, уже зная ответ.
— Туда, — Вэл указал за спины синих Танков.
— Предельная Концентрация. Единство Стали. Много времени не выиграю. Действуйте! — закричала кореянка и бесстрашно кинулась на врагов.
Она филигранно нырнула под тяжелый молот, который едва не снес ей верхнюю часть туловища. Дангом Гонжу не зря была лучшим Мастером кинжала из нас. Она оказалась посреди строя Танков и использовала одну за другой своих фирменные техники, стараясь не уничтожить, а скорее привлечь внимание врагов. И ей удалось.
— Сейчас, — прошептал я, вновь хватая Вэла. — Мгновенное перемещение.
Мы пролетели над строем синих танков в одном великолепном, расчетливом прыжке. Под нами водоворот искр, которые Дангом выбивала из танков. Ее движения — великолепны, техника — отточена до предела, а боевой потенциал — почти идеален. Но она никогда бы не справилась, не смогла бы победить всех этих ублюдков. Я видел, как они окружают ее, обрушивают свои тяжелые молотки и не оставляют девушке места для маневра. Чтобы победить, она должна двигаться быстрее, намного быстрее.
— Великое ускорение, — я не сказал, скорее подумал. Почувствовал, как нагреваются Генераторы у меня в руках. Одного желания оказалось достаточно, чтобы магические векторы вырвались у меня из рук и окружили Да-Го. Мгновение — и ее скорость увеличилась в десятки раз. Искры фейерверком взлетели в небо, окрашивая темный звездный потолок яркими каплями красного пламени.
— Зеркальный Спектр.
Я не увидел технику Дангом Гонжу — не хватило времени, ведь мы понеслись дальше, оставляя отважную девушку за спиной. Но я ощутил порыв Мастерства, уничтожающего все на своем пути. Куски синей брони разлетелись по сторонам, врезаясь в столбы белых башен и кроша их, как гипсовые колонны. Высокая волна воздуха смела дым из-под ног и вой сирены стал попросту оглушительным. Вряд ли Хранители Тидлост Хвель ожидали, что столкнутся с кем-то столь способным.
— Здесь! — Вэл вырвался у меня из рук и опустился на пол. С трудом, но я разглядел небольшой люк прямо, перед которым согнулся взломщик. И вновь — буквально одно движение руки и сложносочиненный замок поддался его мастерству. — За мной!
Вэл распахнул люк и тут же сиганул туда, никого не предупреждая. Впрочем — я не собирался с ним спорить, потому что услышал тяжелый топот подмоги. Хьюго прыгнул сразу за Вэлом, а я успел взглянуть в центр комнаты и увидеть там Дангом Гонжу.
Она уничтожила десяток танков и стояла посреди окровавленных, раскуроченных обломков, сжимая своего оружие. Да, ей тоже досталось — им удалось несколько раз задеть девушку, поэтому ее плечо было неестественно вывернуто, а правая нога чуть согнулась, стараясь найти опору после того, как ей перебили кость. И все же — она была прекрасна в этом обличье. Королева Призрачных Зеркал, несокрушимая Дангом Гонжу. Я увидел ее лицо, наполовину забрызганное кровью врагов. Она кивнула и улыбнулась мне за мгновение до того, как следующая волна уже из ста синих тяжеловесов, не закрыла ее от меня.
— Вселенная Зеркал! — услышал я крик Дангом и нырнул в люк, закрывая за собой дверцу.
Пункт 4. Дикий Грабеж
Дальше можно было ничего не планировать. Все сошлись на одном: нам следует прибрать к рукам вообще все, что только мы сможем утащить. Набивать карманы до предела и о последствиях не думать. Факт того, что мы притырим вещичку из хваленого Хранилища — сам по себе подвиг. Поэтому здесь мы ничего не обсуждали, только знали, что как только окажемся хотя бы поблизости с реальными ячейками — пойдем во все тяжкие.
Но, как это обычно и бывает — Воришки предполагают, а Тидлост Хвель располагает. Стоило только нам нырнуть в найденную Вэлом трубу, как нас подхватил яростный воздушный поток и понес по затейливой, изогнутой системе внутреннего снабжения Хранилища. Я успевал замечать мигающие лампочки и какие-то механические штуковины, но все проносилось так быстро, что я не успевал на этом фокусироваться. Нужно было использовать Чутье или хотя бы как-то сработать с ускорением: поглотить его или понять направление — но я почему-то никак не мог прийти в себя, будто отпустил реальность и просто наблюдал. Ощущение, которое показалось мне достаточно знакомым.
Бл… да это же заставка!
Нас наконец-то выплюнуло из трубы и мы гурьбой влетели в бетонную стену, прямо как персонажи в классическом мультфильме. Приземлились уже мягко и безо всяких проблем — как настоящие матерые котаны. Ну, точнее мы с Хьюго так приземлились — Вэл попытался свалиться как мешок с картохой, но я его поймал.
— Заставка? — спросил я у Хьюго и тот кивнул.
— Плохи дела? — поинтересовался он у Вэла.
— Ну, определенный прогресс все же есть, но думаю то, что будет дальше — вам не понравится, — выдохнул взломщик. — Если я не ошибаюсь, мы сейчас максимально близко подошли к внутреннему контуру. А это может означать только одно: Код…
— Код: Зеленый, — вторя Вэлу заявила система оповещения и тут же темное место, где мы оказались, подкрасилось нефритовым светом. Мы словно оказались в гостях у Волшебника Изумрудного Города, только без специальных очков.
Перед нами был купол. Достаточно высокий, примерно как пятиэтажный дом. Полупрозрачные, пульсирующие мембраны — устройство напоминали живое существо, которое дышало, двигалось, дрожало. Я не знал, что это такое, но Вэл, похоже, догадывался.
— Это Хранилище? — спросил я.
— Не-а. Это батарейка, — уклончиво ответил Вэл. — И мир издревле стоит на четырех столпах. И каждый столп держит в руках два замка, один замок ложный, другой — правдивый. Ключи скрыты в их взглядах, в их сердцах. Открыть четыре замка означает получить доступ к оковам гигантов, на чьих плечах покоится саркофаг истины, сокрытый за пятью печатями. Даже открыв все замки, любознательный чужак не сможет открыть финальной двери, если за это время в его взгляде, в сердце его не пробудится ключ искомый.
— Вэл, с тобой все в порядке? — я испугался, что соратник попал под действие какого-то заклинания.
— Ага. Это пророчество семьи Портунус. Оно написано на каждой из этих мембран, — Вэл указал на купол и только тогда я увидел.
Пульсирующие надписи, написанные линиями энергии на всех известных языках безграничного космоса. Какой уровень манипуляции энергии Эпохи должен быть у существа, чтобы он мог исполнить нечто подобное? Да и что это вообще за хрень?
— Это один из из тех четырех замков, — ответил Вэл. — Но нет никакого смысла его вскрывать.
— Это еще почему? — спросил Хьюго, а я сам догадался. Помог опыт знакомства с Сокровищницами.
— Их нужно открывать одновременно, так ведь? — Вэл кивнул.
— Значит, все зря? — вздохнул европейский андед. — Прокрались к самым дверям, а заглянуть внутрь не сможем?
— Не совсем, — хитро улыбнулся Вэл. — Попасть в основное Хранилище мы не сможем. Но, кое-что сделать нам все же удастся. Правда, вам придется выиграть для меня время. И… Я думаю вам придется разделиться.
— Мы прям как в романе Дюма, — расхохотался Хьюго. — Не бойся, Кир’артаньян, я их задержу!
Вот тут мой европейский коллега ошибся. Видимо, слишком долго полагался на удачу и она, как ни странно, его подвела. Он все еще улыбался, когда кто-то неизвестный отсек голову Мастеру Костей. Скорость, плавность движений и почти неразличимый вектор, который я упустил из виду. Ошибки быть не могло — это Ловкач. И не просто Ловкач — один из самых лучших.
— Чтобы ты там не хотел попробовать, Вэл, тебе придется пробовать это в одиночку, — заявил я.
— Но мне надо сначала проникнуть внутрь этого купола, а если на меня там нападут? — запаниковал взломщик.
— Значит, импровизируй. Предельная Концетрация. Запредельная Концетрация. Голдган.
Жадность врубилась в ближайшую мембрану и разнесла ее на куски. Как я и предполагал — этого оказалось недостаточно: «рана» на куполе тут же начинала затягиваться. Но для меня этого оказалось достаточно — я схватил Вэла и метнул его следом за кинжалом. Медвежатник залетел внутрь купола и тут же исчез из виду, а я — остался один на один с этим невероятным бойцом. Быстрейшим из всех, кого я встречал.
— Хороший ход.
Он появился передо мной, а я и не заметил. Худая человеческая фигура в темных черных одеждах. На голове — безликая зеленая маска, в цвет Кода. В руках он держал два кинжала. Оба лишенные рукоятки, совсем как у Жадности, только длинные лезвия, подрагивающие на его ладонях. Существо с интересом смотрело на меня — в прорезях зеленой маски светились золотым светом глаза, наполненные яростью. Я посягнул на то, что он защищал, а значит пощады ждать не стоит.
— Потанцуем? — предложил я, чувствуя, что внутри Генераторов осталось не так уж и много запаса Скорости.
— Чего же не сплясать, — ответил монстр в зеленой маске.
Мой максимальный предел, самая могущественная техника, на которую я был способен, Ускоренная Генераторами и разогнанная всеми доступными Концентрациями. Моя фирменная фишка, придуманная техника, над которой трудились мои наставники. Я почувствовал, как они вновь появились у меня за спиной, с интересом наблюдая за тем, как закончится это противостояние. В этот раз Солнечная Корона получилась лучше, чем когда-либо прежде. Свечение Жадности достигло предела, кинжал разогнался настолько, что все вокруг превратилось в единое золотое марево, испепеляющее все на своем пути. Одного касания достаточно для того, чтобы уничтожить любого врага. Я мгновенно оказался перед своим врагом, врубая движение кинжала на полную. Уверен, даже Великая Плутовка позавидовала бы моей прыти. Я почувствовал неожиданный внутренний подъем, как обычно бывает в моменты, когда тебе удается исполнить какой-то невероятно сложный финт в компьютерной игре, заполучить преимущество и победить наконец-то босса, увидев перед собой радостную системную табличку, подтверждающую твой триумф. Я успел улыбнуться и мысленно приготовился сражаться со следующим врагом-боссом.
— Галактический Крушитель.
Золотые вспышки моего кинжала засверкали и тут же затихли. Там, где мой кинжал должен был разрубать, резать, протыкать и уничтожать — он отскакивал, выбивал сноп искр и отлетал в сторону. Скорость, недоступная моему восприятию. Два клинка, пущенных по зеркальной оси, смогли развить неповторимую скорость практически мгновенно. Идеальный танец, полностью нейтрализующий мою Золотую Корону.
— Неплохо, но недостаточно, — крикнул незнакомец.
Это он зря так. Своим действием он включил в моем мозгу то, что я любил больше всего в своем новом «я»: нелогичное, не имеющее никакого фундамента чувство, что я каким-то диким образом смогу победить врага, которого победить мне не суждено. В этот раз я лихорадочно схватился за нелепую возможность — увидел едва заметные векторы движения двух кинжалов этого Мастера и с абсолютным желанием поглотил их с такой Жадностью, что позавидовали бы лучшие Едоки из Ада.
— Голдган! — выкрикнул я, отскакивая в сторону и целясь прямо в зеленую маску противника. Удар объекта, прошедшего первую космическую скорость — Жадность тонкой золотой линией коснулась зеленой маски и оставила глубокую рану, высекая янтарные капли крови. — Сожрал, кретин?
Ублюдок увернулся, но я все равно расхохотался ему в лицо. Раз смог ранить — смогу и завалить. И откуда только такая уверенность?
В этот раз никаких техник уже не было, времени выкрикивать их не осталось: противник просто сложил пальцы особым образом и два его кинжала тонкими черными линиями устремились ко мне. От одного я увернулся — скорее Удача, чем навык — второй пробил мне колено. Я приземлился на четвереньки, как кошка или лисица и тут же кинулся прочь, активируя защитный Орбитальный Крушитель.
Вовремя!
Звон стали у меня над головой, а я бежал вперед, не думая ни о чем. Хотел разорвать дистанцию и поглотить как можно больше Ускорения. Без этих всплесков я не мог соревноваться в скорости с этим ублюдком. Он был совершенно на ином уровне, но я не хотел вот так запросто сдаваться. А что если…?
Я резко поменял направление и прыгнул к Зеленой Маске, врубая очередную Золотую Корону. Вот только в этот раз я не только ускорил саму Жадность, но и сконцентрировался на векторах его двух кинжалов.
Я не знал, что это было. Не успел понять. Только в этот момент голову пробило такой острой болью, что я чуть не отключился. Помогло только то, что я и так был под действиями двух Концентраций, а значит работал далеко за пределами своих возможностей. Доказательством моей правоты стал интерес, который я разобрал во взгляде этого невероятного существа.
Векторы Жадности стали длинными, тонкими, изогнутыми и почти неразличимыми. А вот векторы двух кинжалов противника наоборот — широкими, медлительными, неуклюжими. Мне приходилось удерживать во взгляде, в уме всю эту сложную, непонятную систему движения, добавляя ускорения Жадности в моментах изгиба по орбите и резких поворотах, снижая скорость двух кинжалов на прямых линиях и после рикошетов. Моя техника длилась всего лишь секунду, за это время Жадность и кинжалы Зеленой Маски столкнулись 184 раза, а итоговая скорость Жадности превзошла 34 Маха.
— Солнечная Корона: Золотая Игла.
Вектор Жадности стал на мгновение таким тонким, что даже я потерял его из вида. В этой форме Кинжал пронзил врага в Зеленой Маске всего лишь три раза: ублюдок действительно был на другом уровне и увернулся почти ото всех атак. Но и этих ударов оказалось достаточно, чтобы пронзить его сердце, выпотрошить легкие и пробить мозг. Любое живое существо обязано было умереть после подобных ранений.
— Чему ты радуешься? — спросил враг, а из-под маски тут же полилась кровь. — Ведь ты погиб.
Он был прав. В ходе своей техники я не нашел другого способа для разгона Жадности, кроме как позволить клинкам врага пройти сквозь мое собственное тело. Уворачиваться было нельзя — я полностью сконцентрировался на движении кинжала, забыв о своей собственной сохранности. Но вот, что не учел мой противник. Видимо, он не знал об одной особенности Эпохи Звезд: как только враг мертв — его можно легко обыскать с помощью навыка Карманника. А я был к нему максимально близок.
Мое тело превратилось в ошметки: кинжалы разнесли ноги, порвали пузо, превратили в труху левую руку и продырявили грудь. Но я все же смог сохранить голову и правую руку. Забил на сообщения о Критических Повреждениях и лишь дотронулся ладонью до шатающегося тела Зеленой Маски.
— Карманник, — прошептал я, чувствуя, как кровь заполняет рот. Хотел еще позлить его, использовав Первую Помощь, но появилась табличка, что:
*Нанесенные Повреждения не могут быть излечены из-за специфики навыков и оружия, которым они были нанесены.*
Засранец в Маске обладал сложными техниками, блокирующими лечение. Да и черт с ним. Своего я все равно добился. Я открыл инвентарь этого Хранителя и схватил все, что у него было.
— Не скучай, я скоро вернусь, — я закашлял кровью и свалился на пол. Теряя сознание, активировал Чутье на полную и щелкнул пальцами раз, чувствуя, как притягиваю Пригласительный билет. — Превосходство Искателя. Дистанционное Воровство, — два билета в дрожащих, окровавленных пальцах и последнее, что я увидел, были холодные, золотые глаза поверженного мной врага. В них больше не было злобы, не было и заинтересованности. Я смог различить только…
Надежду?

Глава 32
Неплохая работа

Я все еще улыбался, лежа на холодном полу в комнате Планирования. Тело излечилось и вновь было целым — хоть я и не мог двигаться, но хотя бы чувствовал ноги и руки. Система блокировала все действия, мне оставалось только сжимать в правой руке два вовремя притыренных Пригласительных билета. А так хотелось встать и поздороваться со своими подельниками. Я не мог приступить к обсуждению и планированию и на то могла быть только одна веская причина.
Вэл.
Медвежатник был все еще жив. Он взламывал этот хваленый Тидлост Хвель, пока я прохлаждался на полу, уткнувшись лицом в бетонную тьму. От одной этой мысли моя улыбка стала еще шире, я заржал, не в силах сдерживать эмоции. Хранилище-вне-времени, банк, который невозможно обокрасть. Унзербрич хренов! Думаю, с этим статусом придется распрощаться, когда мы закончим с квестом. Сколько у нас еще попыток осталось? Четыре? Этого более, чем достаточно. Давай же скорее, Вэл! Возвращайся с хорошими новостями и давай готовиться к следующему заходу.
Мне страсть как хотелось вернуться обратно в Тидлост Хвель. Теперь, когда мы знали так много и достигли подобных успехов. Скорее вернуться, подготовленными, согласованными и готовыми побеждать. Мы не проиграем, мы дойдем до самого конца. И тогда я узнаю, что за козел скрывался за Зеленой Маской и почему он мог так великолепно двигаться. Все тайны Тидлост Хвлеь станут моими, а я — превращусь в живую Легенду Города Воров.
Мысли о предстоящем триумфе вскружили мне голову. Я уже не мог лежать без дела, но даже интерфейс Звездного Ассистента отказывался включаться. Ничего не работало — я валялся на полу лицом вниз и не мог даже нормально дышать. Только ржал как кретин и никак не мог остановиться. Скорей же, Вэл, скорее. Я больше не могу сдерживаться, мне хочется вернуться назад. Я должен вновь побывать там.
Скорее!
Возможности вернулись незаметно. Я так ждал этого момента, что не смог сдержать сил — подпрыгнул с пола, вскочил, как испуганный кот и на мгновение застыл в воздухе. Небольшая комната с круглым столом и удивленные взгляды девятерых Ловкачей. Они смотрели на меня и не понимали, чему я так радуюсь. Точнее, почти никто не понимал, кроме Вэла, Дангом и Хьюго. Тех, кто зашел довольно далеко и понимал, что пусть и не все, но кое-что у нас все же получилось.
— Какое же отличное приключение! — крикнул я, приземляясь. — Великолепный данж, друзья! Вы согласны?
Три уверенных кивка, два немного сомнительных и четыре взгляда, наполненные искренним непониманием.
— Ты там обдолбался чем-то, Кир? — раздраженно спросил Сильве, усаживаясь за стол. — Полное дерьмо, братан, а не данж. На меня накинулась толпа каких-то медуз и зафигачили током до смерти. А потом мне несколько часов пришлось валяться здесь, прямо на бетонном холодном полу и ждать, когда меня вновь «включат». Не знаю, чем вы там занимались — но я бы этот данж классным не назвал.
— О, мы занимались, — захихикал я, не в силах справиться с возбуждением. — Кое-чем интересным, братан. Мы взламывали Тидлост, мать его, Хвель.
Я еще сам не успел рассмотреть все, что стянул у Зеленой Маски, но решил, что не стоит делать это втихую. Поэтому вывернул карманы и высыпал на стол все, что сумел забрать у этого элитного ублюдка.
— Черт, Кир! — Вэл подскочил на месте. — Вот это улов! Откуда?
— Забрал у того ублюдка, который вышел на Зеленом Коде. Жесткий засранец, но я смог его завалить в итоге.
— Погоди, — Рамон подвинулся чуть ближе к столу. — Ты хочешь сказать, что не шутишь? Вам действительно удалось пробраться в Тидлост Хвель?
— Ага. Сейчас все расскажу.
И я поведал штрафникам всю историю наших приключений в Хранилище. Остальные подключались по мере надобности, рассказывая о своем опыте. В ходе этой беседы мы узнали, что случилось с Шерлианом и Ценере. Как я и думал — толпа Ловкачей в красных масках оказалась им не по зубам. Теневые телохранители заверили меня, что в следующей раз не будут экономить силы и все пройдет лучше. Сейчас их якобы застали врасплох, а потому довольно легко победили. Уж не знаю — так ли это было на самом деле, но гордость этих двух Разбойников явно была уязвлена.
Дальше пошел рассказ Дангом, но ничего нового кореянка не поведала: как только она разобралась с десяткой танков, их стало еще больше. Обладатель Мастерского ключа продолжала биться столько, сколько могла, но в итоге ее задавили числом. Кореянка предположила, что эта система безопасности действует по тому же принципу, что и все остальные в Тидлост Хвель. Сколько врагов не убивай — их становится только больше.
После отчета Дангом все завороженно слушали мой рассказ о дуэли с Зеленой Маской, в основном потому, что Хьюго так разрекламировал силу этого Ловкача — по его словам у меня и шанса не было! Когда же в финале я рассказал, что смог не только остановить его, но и убить, а после этого обокрасть, уровень моего авторитета в Элите вознесся до небес. Только Сильве-Жакк смотрел немного с прищуром, будто не веря в мои способности. Но, добро лежащее на столе, говорило само за себя. После моей горделивой болтовни настал черед рассказывать Вэла.
— Ну, — подбодрил я своего соклановца, который вновь стал неуверенным и скромным, как только мы вернулись к столу Планирования. — Давай, Вэл. Уверен, ты смог обнаружить уйму интересной информации.
— Я-то смог, но, боюсь, мои находки могут слегка омрачить ваш боевой дух.
— Тут ты ошибаешься, — вновь широко улыбнулся я. — Наш боевой дух ничто не сломит, Вэл. Нам нужно знать все. Если мы планируем обокрасть Тидлост Хвель.
— Обокрасть Тидлост Хвель, — эхом ответил Вэл, как будто смакуя мои слова. — Не знаю, возможно ли это. Но, подождите возражать. Дайте сначала рассказать, что я смог узнать. Итак.
То место, где мы оказались — это не Тидлост Хвель. Точнее, это всего лишь его часть. Мне сложно будет объяснить это, но вы все же постарайтесь понять. То Хранилище, в которое мы вломились — это игра. Игра, в которую дозволено играть только определенным Вкладчикам из реального мира — но все же игра. Симуляция некоего эпизода из галактической истории, заканчивающаяся мощным, уничтожающим все на свете Катаклизмом.
И это — очень важный момент. Дело в том, что Тидлост Хвель как будто и не существует вовсе. Это мгновение истории, созданное за 12 часов до конца времени этого мира, улавливаете?
— Не особо, — признался Сильве-Жакк.
— Помнишь, мы с тобой договаривались, Вэл, — усмехнулся Хьюго. — Говорим на понятном языке. Мы Ловкачи, а не Интеллектуалы.
— Окей, окей. Тут же все играли в ВиртРПГ? — дружные кивки. — Знаете же, что Виртуалки делятся на две основные категории: мультиплеер и одиночная.
— Это база, мужик, — поддакнул Рамон.
— Есть такая одиночная Виртуалка — Starburn, слыхали?
— О! Классическая ВиртСтратегия, одна из моих самых любимых! — неожиданно подал голос Паррадин. Все это время он был каким-то задумчивым и отстраненным: обычно веселый индус сник, стоило нам только оказаться в Тидлост Хвель. Надо будет с ним поболтать, как выдастся минутка.
— Да, отличная игра. Для тех, кто не знаком, объясню двух словах: вы управляете инопланетным королевством. Вам нужно успеть сделать как можно больше всего и отправить своих людей в космос до того, как метеоритный дождь прорвет атмосферу и уничтожит планету. Довольно крутая ролевая стратегия с неожиданными финалами и множественными линиями на самой планете. Короче, — Вэл заметил мой жест «поторапливайся». — Многие ценители игры делают сохраненку последнего дня. Когда можно вернуться в день перед финалом игры и переиграть определенные моменты, посмотреть разные финалы социальных линий и так далее. Но основной финал все равно окажется неизменным, понимаете о чем я?
— Ну, как в РПГ когда ты сохраняешься перед боссом, чтобы подчистить все линии и потом убить финального злодея и посмотреть заставку? — предположила Дангом.
— В точку! — Вэл аж в ладоши хлопнул. — Тидлост Хвель существует за 12 часов перед уничтожением. Он появляется каждый раз за 12 часов перед очередным сохраненным катаклизмом, а потом исчезает до следующего цикла.
— Это же невозможно, — предположил Хьюго. — Как они могут сохранять все данные и предметы, если весь мир исчезает?
— Они — никак. Поэтому я и говорю, то место, где мы были — это не Тидлост Хвель. Это его интерфейс, созданный для дурачков, неспособных заглянуть глубже.
— То есть моя теория о том, что это очень похоже на симуляцию Второго Глобального — верна?
— В общем и целом — да, — признался Вэл. — Только здесь все устроено гораздо сложнее. Ведь нас просят обокрасть Тидлост Хвель, а не вынести безделушку из симуляции. Поэтому, вот в чем наша основная проблема. Чтобы пройти этот данж, нам надо выйти за кулисы симуляции.
— И как это сделать? — с жаром спросил я.
— В этом-то и проблема, — вздохнул Вэл. — Я без понятия. Но, обо всем по порядку. Как попросил Хьюго, я постараюсь объяснить все простым языком, не пускаясь в долгие рассуждения.
— И мы благодарим тебя за это, — кивнул Хьюго.
— Ага, — Вэл что-то перебирал в руках, заметно нервничал. — Мы с Киром и Хьюго, как вы помните, подошли вплотную к такому куполу с надписями, — Вэл наспех пересказал текст «пророчества» Хранилища.
— Да уж — со стихосложением у Эпохи явные проблемы, — заявила Уна Луна и я вынужден был с ней согласиться.
— Не думаю, что это прям стих, — Вэл попытался вновь пуститься в размышления, но я громко кашлянул, приводя его в норму. — Хорошо, хорошо. Короче, смысл первой строчки я понял. Там говорится о восьми замках, точнее, о четырех парах. Вот та штука под куполом — это одна из таких пар. Нам с Киром повезло — мы оказались рядом с настоящим, а не пустышкой. Не знаю, сработало ли мое Чутье или нам банально повезло, но я смог его вскрыть.
— Ух ты, — изумился я, остальные молча рты пораскрывали.
— Тут нечему радоваться, — отмахнулся Вэл. — Такой замок должен быть под силу любому из вас. Я бы классифицировал его по системе Портунус как III, максимум IV — плевое дело, короче.
Я не стал разубеждать Вэла и говорить ему, что для многих, сидящих за столом, IV Портунус — это пипец какая сложная штука. Я и сам с трудом смог вскрыть только III. Не удивился только Паррадин, видимо тут индус был повыше всех остальных.
— В общем, я вскрыл замок и… ничего не получил. Не такого вы ожидали, да? Понимаю, я и сам был слегка расстроен. Но, это вроде как читалось, вам не кажется? Четыре замка и минимальное количество группы Элиты, чтобы успешно вскрыть Тидлост Хвель — это…
— Восемь человек, — в голове возникли смутные воспоминания. — Что-то такое говорила Марьяна.
— Ага.
— Замки надо вскрывать одновременно, только так мы можем надеяться на победу? — почесал подбородок Хьюго. — А это значит, что до этого этапа мы обязаны дойти не поднимая лишнего шума?
— К сожалению, да. И это как бы тоже не финал. После восьми замков, из которых четыре — ложные, будет куда более сложное испытание. Но, я примерно понимаю, что мы должны сделать и что даст нам это вскрытие.
— И что же? — мы все сгорали от любопытства.
— Даст нам возможность проскользнуть мимо симуляции в закулисье Тидлост Хвель. Вот только мне кажется, на этом не закончатся все сложности.
— Какое интригующее у вас обсуждение, — Кер Мейер, наш Ассистент в ограблении века, неожиданно появилась над столом. Она поправила очки и взглянула на предметы, которые я вывалил перед собой. — Вижу, в этот раз вы вернулись не с пустыми руками! Да еще и набрались неплохих знаний, относительно места, которое вам предстоит ограбить. Что ж, можно сказать, что я довольна. Но, прежде чем мы приступим к оценке вашего выступления, напомнить тебе, Золотой Кир, о нашем пари?
Я хотел было подумать, что ее слова вот-вот собьют меня с настроя, но сумел удержаться. Конечно, четверо наших дуболомов вряд ли смогут заработать достойные оценки, но остальные отлично справились. Уверен, мы смогли заработать хорошую оценку. Вот только насколько хорошую?
— Погоди! — выпалил Вэл перед тем, как я успел что-то ответить. — Твои предметы, Кир, то, что ты стянул у Хранителя. Мы же их не рассмотрели! Придержи оценки, Кер Мейер, пока мы не разобрались с добычей.
«Умён!» — мне показалось, что я услышал шепот драконихи. Она только пожала плечами и властно махнула рукой, разрешая нам рассмотреть полученные предметы. Вэл что-то понял?
— Давайте, все идите сюда, — позвал Вэл Элиту ко мне, а сам поспешил подойти первым и добавил шепотом: — Молчи, Кир. Позволь другим делать выводы.
Вот оно что! На основе полученного лута они смогут поднять свои знания о Тидлост Хвель, а значит, есть шанс блеснуть своими навыками. Я постарался поймать глазами Хьюго, Дангом и Шерлиана с Ценере и втихаря запретить им хоть что-то говорить. Вэл был прав: сейчас время сиять всем, кроме нас. Если мы действительно хотели вырваться вперед по оценкам системы.
Я даже шагнул в сторону, позволяя четырем Ловкачам ближе рассмотреть разложенные перед ними предметы.
— Ты что, какого-то доходягу обокрал? — хмыкнул Сильве-Жакк. Нет, этот парень был просто непробиваем. Как он вообще стал Ловкачом, а не Силовиком или Танком? Такие роли подошли бы ему куда лучше.
— Ворлеоны? — Уна Луна отличилась первой. Она схватила небольшую кожаную сумочку, похожую на кошелек, порылась в ней и обнаружила кругленькую сумму сейфлоров и несколько монет Города Воров. — Вот уж не ожидала увидеть их у Хранителя Тидлост Хвель!
«Моя теория о наемниках-Ловкачах набирает вес!» — хотел закричать я, но с трудом сдержался.
— Да это вообще странно, что такие крутые Ловкачи обитают в подобном месте, — вовремя подхватил «подачу» Уны Рамон. — Если верить словам Кира — то можно предположить, что они — наемники.
— Пришли из Города Воров, чтобы подзаработать в Тидлост Хвель? — задумчиво протянул Паррадин. — Глядите, что это? Перчатка с маркировкой. Секунду, — видимо у Плута Сказок был в запасе навык, схожий с моим Знатоком, только работал чуть медленнее. По взгляду Дангом я понял, что она узнала все одновременно со мной. — Это не артефакт, но памятная вещь! На ней вышита монограмма дома Шариент! Кир, это же те, которые кошки?
— Все верно, Паррадин.
Перчатка с монограммой Шариент, но из совсем другой эпохи. Более ранней, чем наш текущий визит в Город Воров. Я знал, из каких она времен, вот только поверить в это никак не мог. Потому что, если бы я доверился своим навыкам и инстинктам, то вывод напрашивался слишком невероятный.
— Концентрированные навыки! — Рамон поднял несколько склянок, в которых была разноцветная жидкость. — У нас в клане есть паренек, он Алхимик и может варить подобное. Но тут такая такая чистая субстанция — до подобного уровня ему еще качаться и качаться. Выпьешь и получишь навыки грандмастера сразу, но на два часа. Только навыки, которые здесь разлиты — я такие даже не знаю.
— Можешь определить, кем они были созданы? — Уна Луна буквально украла вопрос у меня с языка.
— Не совсем, но могу попробовать расщепить это зелье и попытаться узнать, какова структура этой микстуры.
— Я могу дать Упу понюхать пустой бутылек, у него великолепный нюх — он сможет определять такого врага за десять километров минимум.
— Нашивка сломленного, — пока трое Ловкачей «колдовали» над пузырьком с концентрированным навыком, Сильве тяжело вздохнул и решил все-таки включиться в обсуждение как профессионал, а не как дуболом.
— Пояснишь? — попросил я, чтобы не отвлекать троицу «химиков».
— Вот, гляди, — Сильве поднял кусок черной ткани, ничем не примечательной. Мой Знаток молчал, как и остальные навыки. Я не мог определить никаких особенностей этого кусочка и подумал, что это обычный мусор.
— Ничего не вижу, — я удивленно покачал головой.
— Да ну? А вы? — Сильве показал клочок ткани остальным стоящим рядом со мной Разбойникам, но те лишь покачали головами. — Выходит, чтобы что-то различить нужен специальный навык, — африканец почесал затылок. — В общем, да. Это — Нашивка сломленного. Ее получают те, кто склонился перед волей более сильного оппонента. Проиграл в честном бою, или вроде того. Своего рода клеймо.
— Ого! И ты можешь его расшифровать? В смысле узнать, кто кого победил и все в таком духе?
— Настолько глубоко я этим навыком не владею, — разочарованно вздохнул Сильве. — но это сражение произошло довольно давно вот, что я могу рассказать. И тот, кто проиграл и получил эту нашивку — он уже давно отчаялся вернуть свою честь. Если вы не можете различить эту вещицу, то и надписи не увидите. Тут нечто вроде счетчика, количество попыток, которые владелец этой вещицы использовал, чтобы вновь бросить вызов своему господину.
— Чтобы вернуть свою честь?
— Вроде того, — пожал плечами Сильве. — Есть теория, что тот, кто победит своего властелина, сможет сам выдать ему нашивку сломленного. Стать господином господина, если въезжаешь, братан, — усмехнулся чернокожий парень, но мне показалось сделал он это специально, чтобы скрыть грусть.
— И сколько попыток использовал наш владелец Зеленой маски?
— Число изрядно потерто, предположу, что последняя попытка была больше сотни лет назад. 12582 раза. Вот столько дуэлей проиграл тот, кого ты завалил с таким трудом. И, получается, если этот скоростной пес стоил тебе жизни, то его хозяин…
— Нам вряд ли по зубам, — закончил я за Сильве.
— Тебе точно не по зубам, — развеселился он. — А мы с Да-Го попытали бы счастья, верно я говорю, крошка?
— Ты там не был, Сильве, — без лишней агресси ответила кореянка. — Те, с кем мы столкнулись — они будто и не монстры вовсе. Совсем из другого теста. Я бы и с первой группой не справилась, если бы мне… — она посмотрела на меня, словно раздумывая: стоит ли говорить о том, что я подарил ей дополнительное ускорение или эту информацию лучше попридержать. — Если бы мне так не повезло, — решила Дангом Гонжу.
— В следующий раз папа Сильве отправится с тобой, там и поглядим на этих монстриков, — Сильве-Жакк вновь вернул себе привычную заносчивую манеру поведения.
Тем временем группа «естествоиспытателей» закончила свою работу и с радостью представила мне свои выводы. Они выяснили, что структура навыка явно не соответствует стандартным классам Эпохи. Значит тот, кто создал сыворотку — обладал нерегулярным классом и вдобавок — имел доступ к невероятно редким ингредиентам, сильно превышающим текущий Глобальный уровень.
Что ж, неплохо для начала! Надеюсь, этих данных хватит, чтобы хоть чуть-чуть подтянуть их отстающие оценки вверх. Или же мы рискуем вновь сесть в лужу и опозориться перед миллионной аудиторией инопланетных зрителей, которые точно следят за нашим приключением в Хранилище-вне-времени.
— Мы готовы, Кер Мейер, — я закрыл глаза, вздохнул и приготовился к финальному вердикту. Бежать больше некуда, придется принять свою судьбу.
— Занимайте места, Элита Портунус, — приказала дракониха. Она восседала в центре стола и попивала кофе, изящно держа крохотную чашку в своих длинных когтях.
Мы уселись и приготовились увидеть список. Каждый нервничал и пытался скрыть это по-своему. Только Шерлиан и Ценере сидели неподвижно, как каменные статуи. Шерлиан, возможно, еще не научился проявлять человеческие эмоции, а Ценере только сложил перед собой ладони в замок и чуть наклонил голову вперед. Создавалось впечатление, что искусный убийца уснул, так и не дождавшись оглашения результатов.
Результат: Частичный провал Операции.
Переходим к Итоговой фазе! Пожалуйста, ознакомьтесь с оценками за индивидуальный перформанс:
8. Уна Луна — C-
9. Паррадин — C-
10. Рамон — C-
Мне показалось, что сердце у меня замерло. Да уж — расследование по уликам из карманов Зеленой маски может и смогло исправить ситуацию, но этого явно было недостаточно, чтобы кардинально изменить ситуацию. Вот только не понятно, почему драконица так насмехалась над нами и показывала только часть оценок вместо того, чтобы сорвать пластырь одним движением и показать все, что мы заслужили.
5. Шерлиан — B+
6. Ценере — B+
7. Сильве-Жакк — B-
Нет слов! А почему Сильве-Жакк так много набрал? Вряд ли это было из-за одной метки? Да нет, быть такого не могло — он же дуболом и просто сражался. Я даже вскрикнул от неожиданности и попросил Кер Мейер внести ясность.
— Что, ошеломлен моим идеалом? — загоготал самодовольный африканец.
— Да уймись ты! Надо же понять, из чего складываются твои оценки!
— Сильве-Жакк проявил невероятную стойкость, защищая отступление и обеспечивая выживание своей подруги — Дангом Гонжу. Он сражался, пусть и бестолково, но с должной доблестью. На станции Регал-17 он уничтожил по меньшей мере 894 Хранителей высокого ранга и больше двух тысяч Хранителей низкого ранга.
— Ох нихрена ж себе, — удивилась Уна Луна. — Ты что за Терминатор такой?
— Вдохновлялся героями боевиков, — заиграл мышцами темнокожий Разбойник. — А на самом деле я просто вспомнил, что после отключения тут все ежедневные навыки перезаряжаются. Если я сражаюсь в полную силу — мне равных нет.
эХХо. Ловкач, использующий кастеты-кинжалы. Если так подумать, я никогда и не видел его в настоящем, реальном бою. На что был способен победитель кулачного турнира в Городе Воров? Да и его происхождение — возможно, он принадлежал к клану МАГ КЕЙПТАУНА. И, если предположить, каким сильным был глава клана, то вряд ли он собрал вокруг себя слабаков.
1. Вэл — S-
2. Кир — A+
3. Дангом Гонжу — A
4. Хьюго — A
Вот оно.
На плечах мнимых гигантов мы способны дотянуться до самых высот. Наша четверка забралась достаточно далеко, навела шороху в Тидлост Хвель и это не осталось без внимания организаторов. Мы заработали высокие балы и я с трудом удержал глаза открытыми, потому что боялся, что даже этих заслуг не хватит для среднеарифметической оценки выше B.
Итоговая оценка перформанса Элиты Портунус на фазе Действия: Туториал: B+.
Процент успешного ограбления: 10%.
Неплохая работа, Элита! Вам не удалось разгадать все секреты Тидлост Хвель, но вы смогли приблизиться к Истине и заставить Хранилище-вне-времени использовать намного больше ресурсов, чем следует. За проведенную операцию вы получаете в награду выплату от неравнодушных зрителей — 400 000 сейфлоров. Кроме того, ваши заслуги отразятся на общем уровне и поведении ваших помощников. Старайтесь достичь еще большего в следующий раз!
Общий прогресс циклов:
Рыбацкий остров — 1%;
Акватория — 10%.
Количество оставшихся циклов: IV.
— Да! — крикнул я, не сдерживая эмоций. — А ты не верила, Кер Мейер!
— У вас получилось, должна признать — я удивлена. B+ далеко не самая лучшая оценка, но договор есть договор. Я повышу уровень всех союзников на один. И, не забывайте, Элита — мой уровень так же может быть увеличен во время фазы планирования. Как только она наступит, все заработанные вами сейфлоры будут отражаться в динамическом интерфейсе, а тратить их вы сможете только путем голосования. Точно также вы сможете позднее распределить сумму и предметы по карманам участников перед стартом фазы действия.
— Дело не только в оценке, Кер! — улыбнулся я. Внутри со страшной силой росло чувство собственного величия. — Ты же понял, Вэл? Понял, что произошло?
— Только дурак бы не понял, — медвежатник моего энтузиазма не разделял.
— Может поясните? — вздохнула Дангом.
— Десять процентов, детка, — Сильве-Жакк неожиданно проявил чудеса проницательности. — Вот, что мы сделали. Открыли один из замков, так?
— Ага. Мы сделали это. Сделали один крошечный шаг к сердцу Тидлост Хвель.
— Да я же вам говорю, рано радоваться, — Вэл картинно схватился руками за голову. — Там восемь замков, четыре из которых ложные и открыть их нужно одновременно. А на все про все у нас будет максимум шесть часов. Времени в обрез, чему радоваться совершенно не понятно. Да там еще и враги такие, что справиться с ними практически невозможно!
— Не спеши расстраиваться, Вэл. Или ты хочешь сказать, что такой эксперт, как ты и не смог запомнить уникальный энергетический след замка.
— Пф, плевое дело, но ты же не считаешь, что все замки будут с одинаковым энергетическим следом. Так бы сделал только конченный дурак! Определить их будет максимально просто, они бы не совершили такой ошибки, это тебе не… — он осекся, потому что хотел сказать «игра», а потом все понял. Я увидел его взгляд, в котором кликнуло осознание. Тидлост Хвель мог быть нереальным, игровым, но вскрытие этого замка принесло нам 10% прогресса, а значит — это ограбление реально. — Вот это они попали, — Вэл удивленно уставился перед собой и уселся обратно.
— Вы еще что-то поняли? — Сильве, похоже, подхватил наш с Вэлом авантюрный дух.
— Я пока не буду говорить, — захихикал Вэл и это был первый раз, когда я слышал от него подобное проявление эмоций. — Но если то, о чем думает Кир — правда. Да нет, быть не может.
— Или может? — подхватил я?
— Или может, — небрежно согласился Вэл. — Но я готов поставить на следующий цикл эту попытку. Пускай они почувствуют кое-что, что им могут показать только игроки с Земли.
— Да о чем вы, мать вашу толкуете! — Дангом не выдержала и шлепнула кулаком по столу. — Хватит нас-то за дурачков держать!
— Скажи мне, о великая Дангом Гонжу, — неужели Сильве-Жакк действительно понял? Я видел по его хитрющей ухмылке, что он совершенно точно догадался. — Ты, известная на весь мир даггерщица, прославленная в десятках игр. Есть ли на свете тип игроков, которые бесили тебя так сильно, что ты считала своим священным долгом вырезать их до тех пор, пока им не надоест заходить в игру?
— Что? Да нет конечно, я же не хейтер какой-то, — пожала плечами. — Да и пкшницей не была никогда. Разве что…
Я рассмеялся, потому что увидел, как Дангом стиснула зубы. Черт, и почему мы раньше об этом никогда не задумывались? Ведь это так просто! Инопланетяне предлагают нам сыграть в игру, которая пытается уничтожить всю жизнь на нашей планете. Но никто и никогда не говорил, что мы обязаны будем играть по правилам.
— Читаки? — на одном дыхании произнесла Дангом и Сильве-Жакк захлопал в ладоши, а Вэл улыбнулся.
— И как вы собираетесь читерить в условиях Тидлост Хвель? — вмешался Рамон. До этого он очень внимательно слушал наше обсуждение, но не участвовал.
— Для этого, мой дорогой друг, у нас есть самый лучший кандидат, — я указал на Вэла, а тот застенчиво потупил взор.
— Многие могли бы назвать это волшебством, — приятно было присутствовать в моменте эволюции характера Вэла. До этого приключения я был с ним почти не знаком. Знал его, как протеже Люмза, которым наш Крафтер очень гордился, да и только. Но парень раскрывался с совсем других, интригующих сторон. — Но я называю это ловкостью рук.
Вэл дотронулся до поверхности круглого стола, за которым мы все сидели и на двадцать секунд вся комната изменилась. Поменялся даже костюм Кер Мейер! Мы все получили космическое обмундирование, а комната превратилась в копию фойе на «Регал-17», даже метеоритный дождь за окном был точь-в-точь таким же. Я даже примерно не понимал, что сделал Вэл, но как только изменения пропали, вся Элита Портунус уверилась в одном простом факте — Вэл в мгновение ока стал самым важным членом нашей группы. Без него это ограбление не могло бы произойти, а значит, все следующие стратегии будут включать Вэла в качестве главного героя. Так и должно быть, по правде говоря. Ведь взломать Хранилище класса Унзербрич может только лучший взломщик Эпохи Звезд.
По счастливой случайности, это был парень из моего клана.
— Погнали, Кер Мейер! Мы готовы переходить к фазе Планирования, — я уверенно нарушил тишину после демонстрации Вэла.
— Не торопись, Кир. Туториал закончился и вы провели в Тидлост Хвель все время цикла. В остальных уголках бескрайнего космоса время течет иначе, а потому сейчас вас ждет иное развлечение. С вашего позволения.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Связного: Город Воров.
О, я уже и забыть успел об этом! Драконша хлопнула в ладоши и комната преобразилась. Исчезли стулья и мы чуть не свалились. Стол поменялся, увеличился в размерах и стал дубовым, таким средневековым и тяжелым, идеально подходящим для того, чтобы разложить на него…
— Карта Города Воров, — мы услышали знакомый голос и одновременно развернулись. У стены уютного помещения в нео-викторианском стиле Города Воров стояла наша давняя знакомая. — Привет, Элита Портунус, я — ваш Связной. Как у вас успехи в Тидлост Хвель?
— Все путем, госпожа Тильмерона, — ответил я. — Как проходит война с Шшентршон?
— Сейчас узнаешь, — улыбнулась темная эльфийка и подошла к столу. — Симуляция.
Она лишь щелкнула пальцами, а карта города преобразилась, как в дополненной реальности. Стала графичной и трехмерной. Я чуть наклонился вперед и смог даже рассмотреть фигурки персонажей, бегающих по улицам, сражающихся в кровавой битве с семьей пещерников. Все их движения были цикличны, они как будто были во временной петле десяти секунд. Выглядело очень эпично, хоть немного и грустно: я видел, что район Города, где властвовали Шшентршон и его окрестности уже тронула разрушительная война. К финалу он будет, возможно, полностью уничтожен.
— Кто побеждает? — спросил я, тут же сосредоточившись.
— Это будет зависеть только от ваших решений, — ответила Тильмерона. — Смотрите.
Она вновь щелкнула пальцами и перед нами возникла развернутая динамическая таблица данных о текущем положении дел. Таблица столь обширная и подробная, что нам пришлось задрать головы, чтобы ее рассмотреть.
— Да твою ж налево, — выругался я.
Дела шли совсем не так хорошо, как я надеялся.

Глава 33
Тщательная Подготовка

Впрочем, сгущать краски излишне сильно тоже не следовало. В принципе молодые семьи кое-как, но все же сдерживали «предсмертное безумство» Шшентршон. Пещерники смекнули, что деваться им некуда и решили лупить «со всех орудий», не жалея на это своих сил.
Похоже, молодые семьи слишком уж активно приступили к зачистке — я видел маленьких человечков из их патрулей, пробравшихся в самое сердце территории Шшентршон. И это были не крохотные развед-отряды, а настоящие активные боевые единицы, которым суждено было сгинуть в ловушках района пещерников. Я смотрел на город в миниатюре и чувствовал, как сильно он меня притягивал. Вот только почему? Разве только потому, что Город Воров просто нравился мне сеттингом и притягивал запутанными историями? Да, вряд ли. И уж точно не потому, что я чувствовал какую-то там ответственность перед Марьяной. Не — мой моральный компас был не таким уж высокочувствительным. Думаю, ответ был куда более банальным — дышалось мне там легко и просто. Только в Городе Воров я мог забыть о своих проблемах и просто жить жизнью Золотого Кира, довольно успешного Разбойника и знаменитого прохиндея.
Я улыбнулся своим мыслям и даже на несколько секунд перестал воспринимать информацию на громоздкой таблице. Оглянулся по сторонам — все представители Элиты сосредоточенно рассматривали карту, выискивали какие-то тайные смыслы или вели статистику. Короче, работа шла полным ходом и только я витал в облаках.
— Какие наши действия, Тиль? — я решил зайти чуть с другой стороны.
— Вы должны отдавать приказы, которые молодые семьи, участники выдуманного тобой квеста по женитьбе, могут либо выполнять, либо оспаривать. Чем тупее будет приказ — тем выше будет шанс того, что они бросят все на полпути и наоборот. Так что я бы рекомендовала отнестись к этой симуляции максимально внимательно и ответственно.
— Как-то еще повлиять на ситуацию мы можем?
— В данный момент — не-а. Но все будет зависеть от того, как вы будете взаимодействовать с этой стратегией. Если к вам начнут прислушиваться, то и функционал может расшириться. Если честно, мы и сами не знаем. Данное событие — беспрецедентно.
Как и большинство происходящего в нашей «Эпохе Звезд»! Что ж, значит будем подключаться и пытаться следовать заранее заготовленному плану. Я попытался вникнуть в бесконечные таблички и отчеты — не вышло. Мозг перегружался на половине, отказываясь дальше воспринимать информацию. Похоже, даже тех очков, которые Юки ввалила в Интеллект, оказывалось недостаточно. Придется «надеть» маску лидера и послушать, что скажут мои подельники, если среди них вообще найдутся ребята с подходящим стратегическим мышлением.
Пока остальные изучали графики и происходящее на миниатюре в деталях, я постарался «считать» общую картину. Ядоклыки и Раку-Раку действовали именно так, как мы с ними и условились: они укрепляли свои позиции на окраине Города Воров. Я смог различить рынок, несколько совместных предприятий и мануфактур, которые предприимчивые крысы и еноты сумели организовать в мое отсутствие. Их экспансия тихой сапой подкрадывалась к особняку Вилониса — моя задумка. Я хотел укрепить там влияние этих двух семей и создать для себя стратегическую точку. К этим ребятам у меня не было вопросов. Ими двигали не ослепляющие амбиции, а тонкий расчет. Они хотели выжить в Городе Воров и поняли, что для этого им необходимо выбрать сторону. Присоединяться к одной из правящих семей на фоне скорой женитьбы — весьма рискованный шаг. Делать ставку на молодые семьи — самоубийство. А вот лидер Элиты Портунус — это уверенный выбор. Конечно, успех нашей операции напрямую зависел от ограбления Тидлост Хвель, но, кто не пьет шампанское, тот…
— Лу’Ормэ несут самые критические потери, — первым заговорил Паррадин, прерывая мои мысли. — Хотели выслужиться, а в итоге потеряли передовые отряды, да так и не заработали голов Верховных Зилотов.
— До этих ублюдков никто еще не добрался, попрятались, гады, в своих подземельях, — подхватила Уна Луна. Паррадин видимо действительно любил стратегические игрушки, а Уна неплохо сумела разобраться в устройстве Города. Я с надеждой взглянул на Вэла, но того, похоже, вообще стратегия не заинтересовала.
— Вэл, ты как, присоединишься? — напрямую спросил я.
— Я эту тему пропущу, извините. Не могу распыляться, мне нужно как следует подготовиться к следующему заходу в Хранилище. Здесь вы и без меня справитесь, да и в боевой тактике я ничего не понимаю, — пожал плечами медвежатник и отвернулся. Эх, я его прекрасно понимал! Задание вроде было интересным, но мне как будто навыков не хватало на его выполнение.
— Как-то они несогласовано действуют, — что? Шерлиан? Я так сильно привык к тому, что он почти всегда молчит, что чуть не вздрогнул, когда мой бывший Двойник заговорил.
— У них нет лидера, они пытаются обскакать друг друга. При такой стратегии ошибки неизбежны, — вторил ему Ценере. Так и знал, что эти двое спелись. Слишком долгое время они за мной только вдвоем следовали.
Хьюго, Сильве, Дангом и Рамон только тяжело вздохнули и честно признались, что ни черта в этой штуке не смыслят. Вам наверное кажется, что это попахивает «клиническим кретинизмом», но это не так. Попробуйте себе представить район любого большого города. Да той же Москвы, к примеру. Чтобы долго не выбирать, возьмем для примера Центральный. Представили? Можете на карте открыть. А после — поместите туда почти миллион персонажей, из которых треть это представители молодых семей, треть это Шшентршон, а треть — жители не относящиеся к войне за район. И каждый из этих персонажей — индивидуальность, со своими характеристиками, своими возможностями и целями. Одни разбиты на небольшие группы, другие входят в состав основных «армий», есть еще и одиночки, путешествующие под вечно ночным небом Города Воров. Тильмерона предлагала сыграть нам в игру, где необходимо держать в уме всех и каждого из этих персонажей, давать для них приказы и ожидать, что именно они приведут участников к заветной цели: уничтожению семьи Шшентршон.
Держать в уме подобное количество информации — практически невозможно. Для этого в голове должен быть либо супер-компьютер, либо игроку должно повезти и у него обнаружились навыки, подходящие для этой вот конкретной игры. У меня таких, к сожалению, не было. Но, последнее слово все равно было за мной, а значит мне нужно было хотя бы вникнуть в то, что мне предлагают те, кто решил сыграть в массированную стратегию Города Воров.
— Тэкс, — я взял слово. — Давайте здесь используем гибкий подход. У нас есть три основные семьи из тех, кто планирует посражаться за руку и сердце Марьяны. И есть четыре представителя Элиты, которые хоть что-то понимают в сложившейся ситуации. Разделим стремления?
— Я бы лучше поработала сторонним наблюдателем и общим советчиком, — заявила Уна. — С боевой стратегией у меня не очень хорошо, но чисто на социальном уровне и информативном я могу пригодиться.
— Окей, тогда ты в этой истории мой советник, — быстро выкрутился я. — Паррадин, Шерлиан, Ценере — предлагаю вам выбрать себе по одной из трех семей и ими управлять. Конечно, мы с Уной будем вам помогать, советовать и финальный выбор сделаем так, чтобы не отдавать никому прямого фаворитизма.
— Я возьму Альму, если другие не против, — первым заявил Паррадин.
— Почему именно их?
— Техника, навыки, подход — они в чем-то схожи с моим кланом. Мчатся напролом и плохо думают о последствиях. Я смогу их направить.
— Принято, — согласился я.
— Возьму Лу’Ормэ, — отозвался Ценере. — Они понесли большие потери, теперь будут действовать осторожно. Вот эти одиночки, — он указал на одиноких персонажей, расположившихся на самой границе района Шшентршон, — мне по душе.
— Тогда за мной остаются Миринис, — вздохнул Шерлиан. — Что ж, буду работать с тем, что есть.
— Так и решим. Сколько времени вам нужно на анализ ситуации и принятия решений относительно приказов?
— Время здесь понятие растяжимое, — улыбнулся Паррадин.
— Кер Мейер, мы ограничены как-то во времени?
— На Фазу Связного отведено примерно три земных часа, но, как отметил игрок Паррадин — время здесь не постоянная величина.
— А мы можем как-то продолжить фазу Планирования параллельно фазе Связного? Пусть ребята думают, а мы пока займемся планированием и потом все сведем воедино.
— Если ваш Связной не против, то я не имею возражений, — пожала плечами дракониха.
— Мне без разницы, как решит Золотой Кир, так и будет, — лукаво усмехнулась Тильмерона.
— Тогда начинаем, — Кер Мейер щелкнула когтями.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Планирования: Земля Солнца.
Ого! Новое название! А я даже и не обратил внимание, что прошлая называлась «Станция», только сейчас вспомнил. Давало ли это нам хоть какую-то подсказку относительно того, что ждет нас впереди? Нет, да и не нужна она была, главное — мы достигли достаточно высокого ранга, чтобы Кер Мейер проапргейдила всех наших помощников, что она и сделала незамедлительно.
Комната не вернула привычное минималистичное обличье — мы так и остались в сеттинге Города Воров. Только теперь три стены вдруг перевернулись (совсем как в рейде Дракулы) и за ними оказались наши союзники: осведомитель Люрге Риц, брокер Формидус Пинс и Таинственный Торговец. Все они получили новый уровень: D и все сопутствующие апгрейды. У торгаша обновился ассортимент, а у нашего механического друга-осведомителя чуть изменилась менюшка:
*Люрге Риц. Осведомитель.
Текущий уровень: D.
Объем полученных данных: 10%.*
Мы тут же отправились разговаривать с неписями, разделившись на группы по интересам. Мы с Вэлом подошли к мышу по имени Формидус Пинс. Он все также сидел за столом, заваленным неразборчивыми документами но, в этот раз, хотя бы поднял на нас заинтересованный взгляд и заговорил первым:
— Выходит, вы не такие уж и простаки, да? Хе-хе. Апчхи! — потешно чихнул Формидус, из-за чего его тяжелые очки чуть не упали с вытянутой мордочки.
— Рад, что ты смог наконец-то оценить наши возможности, уважаемый мистер Пинс, — я шутливо поклонился, но непись все равно благосклонно оценил мой вежливый подход и тоже склонил голову. На цену его данных это, впрочем, никак не повлияло. Если в первом цикле он просил за информацию десять тысяч сейфлоров, то теперь цена взлетела до пятидесяти. Мы все еще не знали, что именно расскажет нам седой мышь, но попробовать стоило, тем более, что карманы у нас были не пусты.
— А что конкретно вы рассказываете за эту плату? — поинтересовалась подоспевшая Уна Луна.
— Я, милочка, расскажу вам все о мире, в который вы попадете на следующем цикле. Какие там царят законы, какие места наиболее интересны для вашей группы и где можно подхватить задания, которые улучшат не только мое к вам отношение, но и помогут в дальнейших попытках грабежа. Хе-хе. Или вы надеетесь выиграть со второй попытки?
— Нет, это невозможно, — четко проговорил Вэл.
— Вижу, хотя бы у одного из вас мозги на месте, — улыбнулся Формидус.
— Скажите, милейший, — задумался я. — Вот мы узнали о том, что в Хранилище есть восемь замков, которые необходимо вскрыть одновременно, чтобы попасть дальше. И четыре из них — ложные. Вы можете сказать, какие именно?
— Могу конечно, — ответил как бы между делом мышь. У Вэла чуть челюсть на пол не шлепнулась. — Но цена за такую услугу может кусаться. Сами посмотрите, — и Формидус выложил перед нами книжки с приклееной сверху биркой.
— Сто миллионов? — наш медвежатник обиженно вздохнул. — Столько мы за цикл явно не наворуем.
— Почему, если задасться такой целью, — протянул я.
— Вот что я вам скажу, дорогие мои, — сверкнули черные глазки умного мыша. — Считайте, что это бесплатная подсказка, потому что вы мне приглянулись. Перестаньте думать стандартно! Вы же только благодаря этому зашли так далеко в первый раз! Если у меня есть такие данные, пусть и за высокую плату, значит…
— Они есть у кого внутри Цикла, — стукнул я кулаком по ладони. — Погодите, мистер Пинс. Вэл! Мы неправильно думали о времени до Вклада. Считали его бесполезным! Все время, начиная с Чаепития и заканчивая Обзорной фазой — это сбор информации. Информация — главный ключ к покорению Тидлост Хвель. Я прав?
— Так точно, мой мальчик, — закряхтел Формидус Пинс. — Схватываешь на лету! Теперь, когда вы разобрались с Интеграцией и заполучили билеты — можно не беспокоиться обо всем, до Беседы. Но с этим вам может помочь вот он, — мышь кивнул в сторону Люрге Рица, — если правильно используете его информацию, поймете, о чем я говорю.
— Погоди, погоди, — у меня в голове стал созревать план. — Вы же фактически команда. Формидус Пинс знает все об истории будущего Цикла и об особенностях Хранилища внутри этого цикла, а Люрге Риц — все об обитателях и гостях Цикла. Собрать вас воедино — получится стопроцентная информация о будущем Цикле. При этом, чтобы улучшить ваши уровни, надо выполнять последовательно задания для каждого из вас. Точнее не так, это не задания, это правильные действия. Такие, как игра в азартные игры и боевой турнир Дангом Гонжу, я ведь прав?
— Хвостосносно, мой мальчик, — хлопнул лапками Формидус, слушавший меня как старый профессор выдающегося ученика. — И что же это значит теперь, когда ты все понял?
— Это значит, что в следующем Цикле мы начинаем играть по крупному, — в моих глазах вновь заблестело золото. — Вэл, покупай всю информацию у уважаемого Формидуса. Я пока отправлюсь к Люрге вместе с Уной. Это ведь твоя задача, Неизвестный Ключ. Собирать все последние сплетни, информацию и находить алмазы слухов среди тонны лжи.
— Ого, да ты поэт, Кир, — рассмеялась маленькая Трикси. — Ага, в этом я профессионал.
Моя теория подтвердилась — Люрге Риц действительно выдал Уна Луне карты-данные особенно важных и интересных гостей будущего Цикла. Я спросил его относительно тех работников Тидлост Хвель, кто мог бы иметь данные о потайных замках, но Люрге ответил, что для этого его уровень еще не так высок.
К сожалению, поднять его можно было только выполняя внутренние квесты Хранилища, а как это сделать — мы толком не разобрались. Зато все вместе проголосовали за то, чтобы Вэл купил у Формидуса пакет информации за полтос тысяч сейфлоров и решили закинуть старому мышонку еще сто тысяч на поднятие уровня. Поэтому теперь Формидус Пинс щеголял уровнем С. Новый уровень улучшил продаваемую им информацию настолько, что каждый из нас получил не только описание следующего цикла, но и примерную карту мира, куда мы должны были вот-вот отправиться. Забавно, что эта карта «привязывалась» к нашим Пригласительным билетам, которые оказались своего рода микро-интерфейсами, вплетенными в Звездный Ассистент. Может быть, именно из-за этого Юки вела себя как самая обычная Звездочка? Потому что в этом подземелье повышенной сложности существовали системы, напрямую взаимодействующие с Звездными Ассистентами? Похоже на правду.
Мне стало интересно, какие улучшения могут быть дальше у Формидуса и я задал этот вопрос Кер Мейер, пока Вэл структурировал полученные данные и собирался рассказать нам о том, что ждет нас в следующем Цикле.
— Я могла бы вам все рассказать, если бы вы не забыли поднять мне уровень, — пожала плечами уважаемая дракониха.
— А это что, разве не входило в наше пари?
— Нет, мы говорили только об остальных, — широко улыбнулась Кер.
Пришлось выворачивать карманы. Благо, мы успели довольно много натырить в прошлую вылазку, а цена у Кер Мейер оказалась кусачее других — аж двести тысяч за улучшение с F на D. Мы долго обсуждали необходимость таких трат, но решили, что попробовать надо в любом случае. Каково же было наше удивление, когда после поднятия уровня Ассистента, мы получили… да вы не поверите. Ассистента Подземелья.
^.=.^ Неплохо, да? Теперь я могу общаться с вами внутри цикла посредством текстовых сообщений. Кроме того, я могу давать вам определенные подсказки. Например: при следующем улучшении вы получите возможность открыть специальный Драконий Чат, чтобы общаться между собой вне зависимости от местоположения и принадлежности к группе. Кроме того — этот чат не смогут отследить работники Тидлост Хвель. Отвечая же на вопрос Кира — при следующем улучшении Формидуса Пинса, его карта станет более детальной и точной, а после — на ней появятся отметки интересующих вас квестов и событий. Ближе к финальной форме на карте появятся интерактивные точки всех членов Элиты Портунус. ^.=.^
О-фи-геть. Сразу стало ясно, что поднятие уровня помощников, это не просто какие-то там микро-улучшения. Это прямая необходимость. Поэтому мы решили, что действовать в следующем Цикле нам следует не на прямое взятие Тидлост Хвель, а гораздо умнее. Нам важнее было собрать информацию, выполнить квестики и набрать как можно больше сейфлоров любыми доступными способами. Чем быстрее мы поднимем уровень всех помощников — тем лучше. А сумма для этого нам понадобится весьма внушительная! На уровень одной только Кер Мейер нужно было четыреста тысяч сейфлоров. Где взять такие деньги за ограниченное время? Загадка.
— У меня есть идея, если позволите, — решил выступить Ценере. — Я предлагаю в следующем цикле как можно меньше людей отправить делать Вклад. Все, кто обладает подходящими ролями для социальных интеракций, нужно оставить до Свободного Торгового Времени. В этот промежуток можно собрать максимальное количество информации и обнести карманы гостей. Даже в том случае, если меня смогут обнаружить, я смогу обобрать минимум половину всех прибывших вкладчиков.
— Это хорошая идея, — поддержал я. — Тем более, что я уже знаю, кто отправится делать вклад. Это будет группа, состоящая из Вэла, Рамона, Паррадина и Шерлиана. У вас нет социальных навыков и ваша задача — незаметно попытаться вскрыть Хранилище. В этот раз у вас будет возможность положить Вклад, который совершенно точно захотят заполучить внутри.
— Что же это за предмет? — спросил Вэл.
— Вот это, — я положил на стол перчатку с монограммой и Нашивку сломленного. — Думаю, перчатка стоит намного больше, чем нашивка на самом деле, но мы отдадим их обе, одним лотом. Хорошо бы нам, конечно, знать, удастся ли заинтересовать Хранителей этой штукой.
— Здесь я могу помочь, — окликнул нас Люрге Риц. — На текущем уровне вы можете предложить мне всего лишь один Вклад и я смогу оценить, подойдет ли он Хранителям.
— Вот и замечательно, — я улыбнулся и подошел к Осведомителю. Он навел одну из своих камер на предметы и его «глаза» загорелись зеленым. — Вероятность успеха: 100%. Этот Вклад будет одобрен Хранителями и принят. Единственная деталь — этот вклад тут же обратит на вас внимание работников Тидлост Хвель.
— Отлично. Думаю, их пристальное внимание это скорее плюс, чем минус. Посмотрим, как они станут себя вести, может допустят какие-то ошибки. Все согласны? — Элита не решилась спорить.
Перед отправлением мы решили проверить, что в продаже у Таинственного Торговца. Денег у нас почти не осталось, ну да и он не предлагал нам ничего такого интересного. Даже как-то скудно смотрелся его ассортимент, но Кер Мейер подсказала, что нам не стоит недооценивать его возможности. Мол, с уровнем он будет продавать действительно удивительные вещи. Пока что, самым нужным предметом у Торговца оказался последний, десятый недостающий Пригласительный, который мы и приобрели практически на последние деньги, благо повышение уровня сказалось не только на предложениях, но и на небольшой скидке, которой хватило впритык.
И вот, с пустыми карманами и с Пригласительными билетами в руках, мы уселись за стол, готовые сначала выслушать предложения нашей троицы игроков в Город Воров, а потом утвердить план высадки в новый Цикл.
После рассказа Вэла мы знали, что нас ждет путешествие в мир, отдаленно напоминающий Древний Египет эпохи его расцвета. Поклонение несуществующим богам, мистика, великие храмы и все в таком духе. Большие рынки, дворцы и, конечно же, Тидлост Хвель, стоящий в центре всего этого великолепия. Конечно, ни рассказ Вэла, ни карта в интерфейсе не могли в полной мере передать то место, куда мы собирались отправиться, но само то чувство, что мы больше не летели как слепые котята в неизвестность, наполняло уверенностью. Даже Сильве-Жакк подобрался и как-то по-новому стал смотреть на это Подземелье. Да, может оно все еще ему не нравилось, но он стал его чуть лучше понимать, а это уже не мало!
Подошла очередь Шерлиана, Ценере и Паррадина рассказывать о том, что они придумали для своих подопечных семей. На столе вновь выросла интерактивная карта Города с миллионами крошечных персонажей. Паррадин первым взял слово. Удивительно, но у парня действительно были отличные стратегические способности. Связано ли это было с его навыками или наоборот — он просто от природы любил подобного рода игры? Как бы то ни было, но он предложил действительно четкие варианты работы семьи Альма. Его стратегия заключалась в том, чтобы перевести экземпларов от открытых военных действий к тщательно подготовленному шпионажу. Он предлагал попытаться перевернуть заложенные Шшентршон ловушки себе на пользу. «Выкуривать» пещерников на открытые площадки, где экземплары могли бы сражаться с ними, используя дальнобойные стремительные атаки, на которых, собственно, и специализировались.
Его план очень хорошо сочетался с тем, что предлагал Ценере. Для Лу’Ормэ он разработал стратегию элитных подразделений убийц (кто бы сомневался!), которые должны были проникнуть в подземелья Шшентршон, пользуясь возникшей ситуацией. Как раз таки той подрывной деятельностью, которой занимался Паррадин и семья Альма. В эти моменты элитные небольшие отряды лунных эльфов как тонкая игла должны были прошить командные пункты пещерников и принести обратно не только информацию, но и головы высших рангов пещерников. До охоты на зилотов было еще рано, считал Ценере, но начать убивать командиров можно было уже сейчас.
Шерлиан говорил последним и, честно говоря, его план я не особо понял, но решил довериться, как самому себе. Дело в том, что семья Миринис была самой малочисленной, я даже не представлял, какие потери они понесли. Среди них были те персонажи, которых Система оценивала крайне высоко, например, Титус Миринис. Но в основном они больше походили не на молодую семью отличных воришек, а на оборванцев, которые едва выживали в Городе Воров. Наверное, именно поэтому Шерлиан предложил для них особенную стратегию: он практически воссоздал отряд Элиты, запихнув туда 13 лисов, которых собрал, исходя из их характеристик и боевых качеств. Этот отряд должен был выполнять особенные миссии, тогда как все остальные представители Миринис обеспечивали им поддержку. Первым заданием элитного отряда Миринис был поиск седьмого, самого слабого из Верховных Зилотов.
Я подтвердил своим голосом согласие на утверждение этих трех стратегий и провел быстрое голосование. Уна Луна внимательно выслушала предложения всех троих и сказала, что не имеет никаких возражений. Мы передали решения и приказы Тильмероне, которая поблагодарила нас за работу и решила дождаться нашей отправки в следующий цикл Тидлост Хвель.
Я откинулся на кресле и даже представил, что это всего лишь очередная виртуальная игра, а я уселся в капсуле и теперь готовлюсь к интригующим приключениям, но все равно не мог унять нервы. Тидлост Хвель вызывал огромное количество неописуемых чувств. Внутри всегда ждали сюрпризы и я не знал точно, как на них реагировать. Хранилище требовало спокойствия и повиновения и нам, пока что, приходилось играть по его правилам. Хоть нашей целью и было желание их максимально нарушить, в данный момент мы не располагали достаточными ресурсами для подобной дерзости.
Вниманию Игрокам! Фаза Планирования: Земля Солнца — завершена.
Начинается фаза Действия: Земля Солнца. Удачи, Элита Портунус!
*Второй Цикл Тидлост Хвель.
Время до конца цикла: 12.00.*
Веселый летний бриз поприветствовал меня после перехода. Я стоял на палубе огромного корабля из белого камня, плывущего посреди бескрайнего океана. Я свесился через перила и увидел движение гигантской черепахи, плывущей в кристально чистой воде. Выходит, это был даже не корабль, а, скорее, здание, построенное на панцире этого гиганта, который каким-то образом повиновался воле моряков и двигался вперед по заданному маршруту. Я уже знал, что не смогу повлиять на происходящее, поэтому только улыбнулся, когда увидел стаю существ, отдаленно напоминающих москитов-переростков. Только эти были размером с небольшой дачный домик, имели по четыре пары крыльев и тонкие, стальные жала, крутящиеся, подобно дрелям. Летающие монстры стремились прямо к нашей мирно плывущей крепости. Еще секунда и я услышал знакомую мелодию тревоги, требующую от всех немедленно спрятаться в каютах.
Но я — ничего не делал. Только смотрел на приближающихся монстров и смеялся, стараясь как можно лучше копировать поведение других гостей, стоящих на палубе. Разодетые как английские аристократы, приехавшие посетить древнее королевство на берегу таинственного Нила. Мужчины в светлых летних костюмах и женщины в легких разноцветных платьях. Широкополые шляпы, солнечные зонтики, милые улыбки и звонкий смех. На нас неслась смертельная угроза, но никто даже не пытался спрятаться. Ведь у каждого из нас при себе был Пригласительный билет, гарантирующий нашу полную безопасность.
Один из москитов спикировал прямо ко мне и попытался вонзить свою дрель в меня, но что-то ему помешало. В последнюю секунду он чуть отклонился и его нос вонзился в белый камень корабля, а меня отбросило в сторону, но кто-то тут же бережно подхватил меня, не позволяя упасть. Я обернулся и увидел крылатую женщину с головой чибиса.
— Добро пожаловать на борт Гордости Лииры, дорогой Вкладчик!
— Благодарю вас, — приветливо улыбнулся я. — Это великолено, просто великолено!
Вторая попытка расколоть Тидлост Хвель — началась.

Глава 34
Высшее инопланетное общество

Люблю, когда все идет по плану. Хотя бы относительно. Может же такое случиться, ради разнообразия? Так я и думал, стоя на обзорной площадке храма Леониса, смотря на кажущийся бесконечным рынок у подножия строения из чистейшего мрамора. Здешние обитатели не скупились на средства, когда нужно было в очередной раз подчеркнуть свой статус крайне богатого существа. Все общество было построено вокруг мировой элиты, управляющей этим миром, а Тидлост Хвель привел нас в Ри Аурис, столицу этой самой элиты.
Историю этого места рассказали нам сразу после Интеграции во время чаепития на борту Гордости Лииры — своего рода «Титаника» этого мира. Корабль, построенный на хребте гигантской черепахи перевозил божественную семью (да, они решили называть правителей «богами», чтобы не останавливаться на королях и императорах), когда подверглись нападению мутировавшего вида летунов, которым даже не успели дать имени. Примерно через шесть с половиной часов, столицу мира Ри Аурис захлестнет волна мутантов, восставших из угнетенной части фауны этой планеты. Загнанные туда, где не светит солнце, они эволюционировали, изменились и вернулись, чтобы дать бой тем, кто их когда-то почти уничтожил. Мы уже знали, что местные жители не смогут справиться с яростью и боевой мощью противников-мутантов. Этот день станет последним в истории исчезнувшей цивилизации, а вся планета вскоре покорится убийственно опасными мутантами.
Вот такая вот незавидная судьба ждет превосходную алчную, но крайне великую цивилизацию! Их история, которую я сумел узнать благодаря навыкам Уна Луны, чем-то напоминала сплав земных цивилизаций древности: сначала было что-то, напоминающее Египет, это завоевали воинственные, милитаризированные Греки, на смену которым пришли вдохновленные своей исключительностью Римляне. Они-то и стали последней божественной цивилизацией этой планеты.
Ри Аурис — столица переходящая из рук одних верховных правителей к другим. При этом, каждый новый правитель хотел, по какой-то причине, сохранить наследие прошлых цивилизаций и добавить немного своего. Из-за чего все выглядело очень дорогим, масштабным и, к сожалению, аляповатым. Например сейчас я стоял на вершине храма Леониса, который был практически полностью выполнен из дорогого мрамора, а форму имел льва, спокойно сидящего на всех четырех лапах и открывшего пасть в немом рыке. Именно в пасти льва я сейчас и находился, потому как отсюда открывался отличный вид не только на богатый рынок Леониса, но и на соседний храм — Горгории.
Текущие правители очень любили двойственность, поэтому напротив величайшего из храмов находился нижайший — змеиный храм, почти втрое ниже львиного. Из темного безродного камня, его единственным украшением была восьмиметровая скульптура женщины, которую пожирали змеи. Достаточно уродливое искусство, но выполненное в превосходных деталях — оно олицетворяло миф о женщине, ищущей помощи темных сил. Несчастная хотела вернуть себе мужа, которого обольстила царица львиных кровей. Ради этого она спустилась в самую глубокую яму и попросила сил у змеиных выродков, но те не поняли человеческой речи и убили ее. Такая простая и поучительная история.
— Наслаждаетесь видом, господин Голден?
Мелодичный голос, легкая походка и великолепные манеры. Пышное платье светло-кремового оттенка, расшитое яркими инопланетными цветами, лишь отдаленно напоминающие земные розы и пионы. Плотоядная улыбка красных губ и блеск нечеловеческих, львиных глаз. Какой она была на самом деле, эта Вкладчица? Можно было только догадываться, как все мы выглядели без Пригласительных билетов и в этом был какой-то особенный флёр Тидлост Хвель. Здесь все мы были равны друг другу, могли притворяться и не бояться, что нас раскроют. Всего лишь достойные Вкладчики, оказавшиеся в одном Цикле. И все же — не все мы были так равны, как я думал.
— Проникся атмосферой Ри Аурис, госпожа Луурия. Эта двойственность, прекрасно отражает равновесие космоса, вам не кажется?
— О чем вы говорите? — она придвинулась чуть ближе, старательно подставляя свое вызывающее декольте моему взгляду. Я продолжал играть свою роль вполне уверенно, не отвлекаясь на подобные глупости.
— Истинное яркое великолепие золота невозможно без темных камней, в которых оно спрятано. Лишь великое упорство и стремление способно высечь из тьмы драгоценный свет.
— Как поэтично, — она закрыла глаза и вдохнула полной грудью, будто стараясь «занюхать» мои напыщенные фразы. Я с трудом сдержал смешок. — Я бы выпила за это.
— Соглашусь. Цер, — я щелкнул пальцами, заставляя Ценере молча выйти из тени, кротко кивнуть и отправиться на поиски официанта.
— Действительно, точно подмечено. Даже ваш слуга, — госпожа Луурия указала вслед Ценере, — слушается вас беспрекословно и жизнь без него не была бы такой сияющей.
— Все именно так, — согласился я, сверяясь с часами. Через полчаса должно подойти время Вклада и группа Вэла отправится в очередной раз исследовать само Хранилище, а я занят совсем другими вещами. — Ваш отец, он не передумал относительно нашего пари?
— Не думаю, — чуть надула губы Луурия. — В его груди горячее сердце настоящего льва! Отказаться от подобной мальчишеской затеи для него — немыслимо.
— Считаете, что смертельная схватка — недостойное аристократии развлечение? — я вскинул бровь. Ценере как раз вернулся с выпивкой, поклонился и преподнес нам серебряный поднос с двумя бокалами шипучего напитка.
Удивительно, но даже Пригласительный билет не смог лишить Чемпиона Бездны анонимности: в этом Цикле его голову покрывала черная шелковая маска, оставались только прорези для рта и глаз — змеиных, с тонкими вертикальными зрачками. Такими обладали все представители низшей касты местных жителей. Так что да, даже Вкладчики здесь были не равны, но об этом мы узнали только во время Чаепития.
Мы не успели понять, как именно Система определяет высоко- и низко-родных Вкладчиков и что служит триггером: об этом нам придется спрашивать у Кер Мейер. Хорошо хоть мы успели разобраться с этим до высадки в Ри Аурис, а не то напоролись бы на серьезные проблемы.
Из всей Элиты львиным взглядом одарили меня, Уна Луну, Рамона и Хьюго. Остальные же получили вертикальные зрачки ящериц. Удивительно, что кошачьи и змеиные глаза очень похожи, но ты почему-то сразу мог понять, кто на тебя смотрит — представитель высшего кошачьего сословия, или низшие из пресмыкающихся. Внутри сословий также была градация. Только мы с Хьюго удостоились львиных глаз, а Уна с Рамоном — кошачьих. Среди «змей» особой иерархии не было — их просто считали за рабов, прислугу и низший сорт жителей. Забавно, что на Вкладах это никак не отражалась. Мы решили, что это не более, чем развлечение для посетителей. Возможность «поиграться» в аристократов и отбросов.
Интересно другое — то, что смогла раскрыть Уна Луна. И это открытие привело меня именно сюда, на смотровую площадку храма Леониса, где я только что столкнул свой хрустальный бокал с бокалом госпожи Луурии.
— Моему отцу принадлежит флот из тысячи космических кораблей, — пояснила госпожа Луурия. — Ежедневно он отправляет на смерть десятки тысяч жизней. Скажите мне Кир Голден — ваше пари может сравниться по весу с подобными решениями?
— Вы еще слишком молоды, госпожа Луурия, — улыбнулся я. — Не знаете, что, порой, целые планеты проигрывались за скучными партиями в би-кер-ри-бек покер. А судьбы целых систем решались не в кровопролитных боях, а на тихих дуэлях, о которых потом не складывали легенд.
— И все же, вы — неисправимый романтик, господин Голден, — фыркнула девушка и засмеялась, делая вид, что теряет равновесие и схватилась за мой локоть, чтобы не упасть. Дешевая актриса, как, впрочем, и все мы в этом Цикле.
— Братец! — Уна Луна забежала на смотровую и я увидел, как злобно вспыхнули глаза госпожи. Моя «сестрица» помешала ее легкой интрижке.
— Улу! — я поприветствовал представительницу класса Трикси. — Ты так быстро бежишь, что можешь упасть! Случилось что-то важное?
Уна Луна чуть выросла, благодаря Пригласительному, но кучерявые волосы никуда не делись — стали только больше. Кроваво-красная грива волос, хитрые кошачьи глазки и веснушки на щеках. Она бегала, прыгала и смеялась, очень раздражая местную аристократию своим развязным поведением. Я представил её как свою приемную сестру, девушку над которой я взял шефство и привел в семью. Даже подарил ей свое фамильное имя — Улу Голден, так её называли в этом Цикле.
— Господин Луурия зовет тебя! Все уже собрались, скоро придет время начинать! Я искала тебя повсюду, а ты тут с этой лоху… любезной госпожой Луурией!
Испепеляющий взгляд молодой госпожи говорил лишь об одном — лохудру она так просто Уне не простит.
— Нужно идти, — ответственно заявил я. — Нельзя заставлять вашего отца ждать.
— Он действительного этого не любит, — надменно ответила госпожа Луурия, не сводя взгляда с Уны.
[Я]: У нас все готово?
[Хьюго]: Ага, ща зажжем.
[Дангом]: План ваш — сущий бред, я вообще так и не поняла, нафига все это.
[Сильве-Жакк]: Не парься, малышка! Пусть старичок Кир все разруливает, раз уж это его роль. Только я не понял, кто должен выиграть?
[Я]: Это не имеет никакого значения. Выиграть должен кто-то из вас, только и всего.
[Дангом]: Но, ведь у Сильве тогда нет шансов! Какой ужас!
[Сильве-Жакк]: Я не буду сдерживаться, малышка.
Драконьего чата от Кер Мейер сильно не хватало, но денег на него у нас не было, поэтому мы старались общаться как можно более обтекаемо в попытке избежать контроля Хранителей Тидлост Хвель. Пока у нас либо все шикарно получалось, либо Банкирам (как мы про себя стали обзывать сотрудников Хранилища) было не до нас. Вот и отлично. Главное в этом Цикле — как можно сильнее набить наши воровские карманы за счет аристократичных и заносчивых Вкладчиков.
Наша троица двинулась к месту назначенной встречи, а госпожа Луурия недовольно отправилась следом. И тут же за ней выросла ее многочисленная стража — двадцать широкоплечих головорезов, которые специально не носили Пригласительные билеты и выглядели именно так, как выглядели на самом деле: глыбами из гипертрофированных мышц с крохотными мордами и красными глазами-бусинками. Этакие четырехлапые гориллы, вооруженные широкими тесаками. Интересно, сама госпожа Луурия тоже была такой вот гориллой-переростком? Я усмехнулся своим мыслям, поставил на стол опустошенный бокал игристого инопланетного напитка и отправился навстречу несметным богатствам.
В этот момент мне представилось, что мы двигаемся под разудалый рок-н-ролльный хип-хоп, который мне как-то ставил Федька. Скучал я по его музыкальным сопровождениям, приходилось восстанавливать их в памяти и тихо напевать мелодию себе под нос. Я мельком взглянул на свою «сестричку» Уну и телохранителя Ценере — показалось, что и они слышат эту мелодию, поэтому двигаются в такт ритму, а мир вокруг будто замирает для того, чтобы таинственный оператор снял превосходный ракурс. Как там выразился Хьюго? Сейчас мы точно зажжем.
^.=.^ 15 минут до фазы Вклада. Группе Вкладчиков — прибыть ко входу в Хранилище и приготовиться! ^.=.^
Кер Мейер на всякий случай напомнила Вэлу и компании, что скоро начнется важная для них фаза, а у нас тут совсем другое развлечение. Мы не стали заморачиваться с Вкладом и взломом, сконцентрировав свои силы на том, что я бы назвал «игрой Королевского Ключа». И все благодаря той крохотной находке Уна Луны, о которой я уже успел рассказать, правда забыл сказать — в чем же она заключалась.
Сейчас же мы спускались на нижние уровни храма Леониса — туда, куда попадали не только сливки общества Вкладчиков, но и пришельцы особого типа. Те, кто не гнушался щеголять своим богатством, выставлять его напоказ и вступать в сделки и споры, ставя на кон целые армии, планеты и даже галактики. О, да, оказалось, что посетители Тидлост Хвель это не какие-то пройдохи, которым захотелось вдруг положить важный вклад в супер-охраняемый банк. Это целые императоры галактик, делящие своим влиянием космос и управляющие судьбой тех рас, которым повезло пройти «Эпоху Звезд». Богатейшие, величайшие и сильнейшие.
Но, как я уже говорил, интересно было совсем другое. То, что совершенно случайно обнаружила Уна Луна. Информация, которую нам удалось подтвердить благодаря совершенной случайности и только потому, что Хьюго отлично запоминал всех тех, с кем ему довелось делить игральный стол. Таким уж был наш Мастер Костей. Поэтому, когда Уна Луна вернулась за наш столик во время Чаепития и рассказала о том, что ей удалось выяснить, Хьюго зацепился за одно имя, показавшееся ему знакомым.
— Как ты сказала? — неожиданно для всех Хьюго подскочил и в его мертвецких глазах заиграла настоящая жизнь.
— Альфонсо Люпер прибыл сюда, чтобы сыграть на подпольном турнире в би-кер-ри-бек покер, — Уна Луна тихо повторила то, что ей удалось выяснить.
— Я играл с ним за одним столом в прошлый раз, — дрогнувшим голосом заявил Хьюго. — Кир, разве такое может быть?
— Может, — холодно ответил Вэл. — И этому есть только одно объяснение.
— Позволишь? — я криво усмехнулся тогда, чувствуя, как мозги кипят от внезапного осознания. Вэл согласно кивнул.
И тогда я озвучил догадку, которую мы и решили как следует проверить.
Каждый Цикл Тидлост Хвель кидал нас в разные миры, разные декорации, но все посетители, их цели, их действия, места появления и задачи оставались одними и теми же. Это был абсолютный Цикл, где все всегда повторялось, менялись лишь декорации. Ровно пять идентичных временных Циклов, призванных сбить нас с толку.
Если мы подтвердим эту теорию, сможем ее доказать, то сможем использовать для того, чтобы обокрасть Тидлост Хвель. Ради этого я послал Ценере заниматься тем, что он должен был уметь лучше всех других — обшаривать карманы посетителей этого Цикла. Только в этот раз он должен был не только «стричь капусту», но и запоминать места, где встречал наиболее запакованных Вкладчиков и отмечать их на карте, вместе с временем.
С помощью этого мы планировали создать некую систему координат, которую собирались подтвердить с помощью карты в следующем Цикле. Да, да, понимаю, очень многое вновь оставалось на старый-добрый «авось», но мы были уверены, что эта штука должна сработать, просто обязана.
Столько раз нам намекали на то, что Тидлост Хвель функционирует подобно игре в жанре «рогалик», где игрок может расти и узнавать все больше и больше подробностей о мире, при этом мир вокруг него никак не изменяется. Этот концепт просто обязан был натолкнуть нас на подобную мысль о декорациях и каком-то спрятанном квесте, который может помочь нам разгадать все секреты Хранилища-вне-времени и наконец-то его успешно ограбить.
Потихоньку все детали пазла складывались у нас в сознании, хотя мы и допускали тот факт, что часть вполне могла оказаться ложной и нам потребуется делать работу над ошибками прямо на лету. И все же — это было приятное чувство успеха. Всего лишь второй Цикл, а мы уже начинали проверять Тидлост Хвель на прочность.
А теперь закономерный вопрос — какого черта мы забыли в храме Леониса среди всех этих мега-шишек и космо-сливок инопланетного общества? Дело в том, что каждый из группы получил задание как Ценере, в зависимости от их умений и ролей. Я же, как и подобает владельцу Королевского Ключа, уселся на удобном месте и, закинув ногу на ногу, наслаждался крепким кофе, рассматривая оживленную торговую площадь. Именно тогда я и стал невольным свидетелем диалога двух холеных мужчин. Одним из них был господин Луурия, а другим — господин Чхале. Болтовня их была, в сущности, бестолковой, если бы не одном имя, раз за разом всплывающее в диалоге.
Портунус.
Такую «подачку» судьбы я не мог игнорировать, поэтому и вмешался тогда в беседу, надев свою самую фирменную из улыбок и активировав все диалоговые навыки, мне подвластные. Уже спустя десять минут мы выпивали крепкий алкоголь в лаунже храма Леониса, я заливал в три короба относительно моего происхождения, выдумывая на ходу, параллельно отправляя сообщения своим подельникам. В ходе этой беседы я узнал две очень важные вещи. Первая — семья Чхале была так называемой приближенной семьей к Портунусам. Тем самым, построившим и управляющим Тидлост Хвель. А вторая — уважаемые господа спорили, кто из них сможет одержать верх в старой традиционной космической игре, наблюдать за которой любили все представители знати, без исключения.
Называлась она довольно просто и изысканно: Бойня.
Суть была предельно ясна уже из названия, но был и особенный этап в этой затее. Участники не могли выбирать себе бойцов заранее. Они должны были выкупить гладиатора из числа добровольцев и сделать ставку. Если их боец побеждал — они срывали весь куш — легко и просто.
Поразительно, насколько примитивная игра и простейшие правила, созданные как будто специально для хитрецов из Элиты Портунус. Как только я услышал о подобной игре, план самостоятельно сложился в голове. У нас было два великолепных бойца, каждый из которых мечтал доказать свое превосходство. Я собирался дать им подобный шанс, а заодно еще и сорвать куш специально для себя.
Дальше — дело техники. Я разговорил двух уважаемых господ и выкупил себе участие в грядущей Бойне. Кроме того, мне удалось убедить их послать весточку в храм Горгории и набрать там бойцов из самых низов. Они подхватили мою идею и решили, что это будет «действительно забавно». К тому времени я уже успел послать своих будущих бойцов в тот самый храм и приказал им участвовать в битвах, чтобы заработать себе статус не самых лучших, но довольно способных бойцов. Слишком блистать талантами не следовало, ведь это могло помешать следующему шагу нашего плана.
Полной доминации.
Возвращаемся в текущее время, пять минут до начала фазы Вклада и ровно столько же до старта Бойни. С первых шагов я тут же почувствовал себя лисом, забравшимся в стадо овец. Эти холеные лица, фальшивые улыбки, легкие смешки и оценивающие взгляды. И все же — я видел несколько «волков», забравшихся сюда чуть раньше нас. Господа Луурия и Чхале — были одними из них. Наивные и глупые на первый взгляд, они лишь скрывали под масками безразличия чудовищную натуру существ, способных щелчком пальцев отправить на смерть десятки тысяч слуг. Именно об этом и говорила дочка господина Луурия.
— О, Кир Голден! Наш новый лучший друг, — загромыхал Луурия, стоило мне только подойти. Высокий, статный, с солдатской выправкой и широкими плечами.
— Я уж было подумал, что вы спасуете в последний момент, — господин Чхале на его фоне не выделялся. Сутулый, тонкий, с острыми скулами и слегка недовольным лицом. Больше напоминал мне кардинала или какого-то тайного советника, впрочем, он именно им и являлся. Лидер тайной полиции Тидлост Хвель, ни много ни мало. Теперь понимаете, какие удивительные дела творились в этом самом Цикле?
— Это не в моих правилах, отказываться от столь интригующей игры, господа, — учтиво улыбнулся я. — Тем более, что я собираюсь одержать верх.
— Ого! Слова настоящего самоуверенного юнца, — похвалил меня Луурия. — Впрочем, и я был таким же в вашем возрасте, мой мальчик.
— Не помню, чтобы вы давали столь необдуманные обещания, друг мой, — чуть скривился Чхале.
— Мы пришли сюда языками молоть или выбирать будущих чемпионов? — в шутку спросил я, за что получил парочку дружеских смешков.
— А ваша сестрица, — Чхале взглянул на Уну, — она точно сможет выдержать тот уровень насилия, что сейчас произойдет?
— Я не просто так ношу имя Голден, господа, — Уна Луна умела вклиниваться в любой разговор. — Уверяю вас, за свою молодую жизнь я успела увидеть множество страшных событий, но всегда вела достойно, не пороча честь имени моего высокородного брата. Сегодняшняя Бойня вряд ли заставит меня вздрогнуть.
— Готовы на это поспорить? — скрипучий голос и нахальная улыбка. Даже в этом обличье я без труда смог бы узнать старину Хьюго. Он вклинился в нашу беседу не так изящно, но вполне удачно.
— Простите, а вы? — Луурия сдвинул брови, оценивая Хьюго.
— Хью Мэдбоун, — представился Хьюго.
— Никогда не слышал, — поджал губы господин Чхале.
— Еще бы, ведь я фактически никто, — похоже, это замечание сильно развеселило Хьюго. — Вам не следует знать обо мне, но, великие господа, я все же советовал бы вам не списывать скромного господина Мэдбоуна со счетов.
— Надеюсь, вы сможете извинить мое любопытство, — прощебетал Чхале. — Но это закрытое мероприятие, я знаю всех и каждого, кто стоит здесь и сейчас. Я либо пригласил их сам, либо утвердил их приглашения лично. Имени Мэдбоун я точно не встречал.
— Все верно, господин Чхале. Но смею вас заверить — свое приглашение я получил самым праведным способом из возможных.
— Как же? — заинтересовался Луурия.
— Выиграл его у господина Рундуса в партию би-кер-ри-бек, — Хьюго обоятельно улыбнулся и вытащил из внутреннего кармана сверкающее золотом приглашение на имя Рундуса. На обратной стороне скрижали было написано особенными платиновыми чернилами, что сей сертификат был проигран господином Рундусом и передан во владение господину Хью Мэдбоуну.
— Поразительно! — удивился Чхале. — Господин Рундус знаменит своими навыками игры в би-кер-ри-бек и вы смогли его обставить? Да еще и так, что ему пришлось отдать приглашение!
— Признаюсь, господин Рундус — посредственный игрок. Слишком много полагается на технику и мало — на удачу. А это, в нашем ремесле, худшая из стратегий.
— Так значит, вы игрок, господин Мэдбоун? — госпожа Луурия все это время следящая за нашей беседой вполуха, внезапно активировалась и двинула свое декольте по направлению к Хьюго. В этот раз её поступательное движение было встречено с должным энтузиазмом.
— Самый лучший, мисс, — кивнул Хьюго.
— Начинается, — господин Луурия поспешил скрыть недовольство развязным поведением дочери, возвестив о начале Бойни.
Точно по часам. Вэл написал в чат, что они зашли в Хранилище и тут же оборвал все каналы связи, исключив нашу группу из своей. Система автоматически образовала отдельную группу для меня, Уны и Ценере. Хьюго и остальные вышли заранее. Теперь каждый был сам за себя и общаться мы могли только многозначительными взглядами.
Что представлял из себя нижний этаж храма Леониса? Нечто вроде римского колизея, только гораздо более скромных масштабов. Здесь могло поместиться от силы сотня зрителей — для них были уготованы небольшие столики, расположенные вплотную к золотым перилам. Сразу за перилами был «обрыв», ведущий к золотому песку арены. Стены из чистого мрамора вот-вот должны были окраситься в красный (или какая там кровь в этом цикле?). Когда таймер показал мне ровно 6 часов до завершения Цикла — все зрители Бойни уселись по местам, официанты забрали заказы и выдали каждому «участнику», черную табличку с золотой цифрой — присвоенный игроку номер. Этот номер означал очередь, с которой мы будем выбирать своих бойцов.
Мне достался номер 3, Хьюго — 9, господам Луурии и Чхале — 1 и 2, соответственно. Всего в Бойне собирались участвовать пятнадцать господ, каждый из которых ввалил целое состояние в эквиваленте сейфлоров за право участвовать в этом состязании. Но, меня интересовали не только деньги, а скорее то, что в Тидлост Хвель почиталось выше всех сумм в необъятном космосе.
— Вы же помните наш уговор, господин Чхале? — поинтересовался я.
— Помню, помню, господин Голден. Но и вы не забывайте, на что подписались, — мужчина обнажил хищные, острые зубы. Кровожадный ублюдок. Вместо звонкой суммы сейфлоров я поставил жизнь своей сестренки на кон, уж больно она приглянулась господину Чхале. Уна согласилась — в принципе терять ей было нечего, при любом раскладе самое страшное, что могло случиться — он бы ее убил и тогда ей пришлось бы дожидаться завершения Цикла только и всего.
С другой стороны — проигрывать я не собирался.
— Не знаю о чем вы толкуете, но я сегодня собираюсь стать невозможно богатым, — захохотал Хьюго. — Вот увидите! Я не проиграю!
— Мне нравится твой настрой, — похвалил его Луурия. — Выводите бойцов!
Золотые ворота распахнулись и на идеальный песок вывалилась толпа мужчин и женщин, одетых в какое-то невыразительное тряпье. Рваные сюртуки и рубахи, грязные штаны, лопнувшие ботинки, оборванные платья и испорченные наряды. Злые змеиные взгляды и кривые ухмылки. Мы смотрели сверху вниз на оборванцев, готовых за сумму в несколько сотен тысяч сейфлоров зарубить друг друга нам на потеху.
— Какой отборный сброд! — хлопнул в ладоши господин Луурия. — Ты был прав, Кир — эта твоя идея с бойцами из храма Горгории — великолепна! Ты только глянь, Чхале, на этих придурков. Они устроят для нас лучшую Бойню за последние лет двести, не меньше.
— Вынужден согласиться, отборные доходяги выглядят многообещающе, — сдержанно кивнул Чхале. — Давай же, Луурия, не задерживай нас. Твой выбор — первый, у нас всего час на все про все.
— Даже не знаю, кого выбрать, — господин Луурия подозвал своего советника и тот начал шепотом рассказывать ему все, что успел разузнать.
Какая же предсказуемая посредственность! Луурия выбрал громадного мускулистого бойца, получившего титул лучшего воина Горгории. Следом за ним Чхале незамедлительно указал на ловкого, длиннорукого убийцу, о котором я уже успел услышать. Он хоть и не победил в состязании, зато проявил невероятную жестокость, поразившую многих.
Они были словно аватарами своих господ: сияющий силой, играющий мускулами воин и пронырливый, скрытный ловкач. Я улыбнулся, чувствуя, как сердце возвращает привычный ритм. Да, я действительно волновался, пока они не сделали свой выбор, ведь это был единственный слабый момент в моем плане. Выбери они одного из моих бойцов и финал Бойни невозможно было предсказать. Сейчас же — все вновь пришло в мои руки. Мне оставалось сделать только один выбор. И я решил дать шанс парню наконец-то доказать, чего он стоит.
— Вон тот с темной кожей и медными глазами, — я указал на Сильве-Жакка, который даже с Пригласительным билетом не сильно отличался от своего истинного облика.
— Уверен, мой мальчик? — задумчиво спросил господин Луурия.
— Конечно. Чувствую в нем неуемный боевой дух. Такие сражаются только ради победы, — в ответ на мои слова Сильве-Жакк сорвал с себя рубаху и скинул ее под ноги, дико засмеявшись. Ну что ж, эХХо, покажи, чего ты действительно стоишь.
Когда настала очередь Хьюго, он выбрал второй кусочек пазла, обеспечивающий нам стопроцентную победу. Выбрал хрупкую на вид и молчаливую девушку с длинной черной косой. От всех остальных участников ее отличало черное приталенное платье, которое она сумела каким-то немыслимым образом сохранить в идеальном состоянии.
— Да начнется Бойня! — закричал господи Луурия, когда все выборы были сделаны и на золотом песке осталось всего пятнадцать отобранных бойцов, каждый из которых получил повязку на запястье с соответствующим золотым номером. — Используйте любое оружие! Сражайтесь во всю свою силу. И помните — победитель может быть только один!
— Вот и отлично, — буркнул Сильве-Жакк, выхватывая два своих клинка-кастета. — А то я уже забыл, когда последний раз дрался всерьез. Как там это делается?
— Не многовато ли ты болтаешь? — тупоголовый громила навис над моим избранником, вооруженный тяжелой стальной дубиной, почти вдвое выше самого Сильве-Жакка.
— Отвали, я собираюсь с мыслями, — Сильве закрыл глаза и отмахнулся от громилы, как от назойливой мухи.
— Похоже, твой чемпион — туповатый показушник, — тихо заметил господин Чхале. — Такие долго не живут.
Громиле не понравились слова Сильве: он поднял свое оружие и с громогласным криком опустил на голову моему избраннику. В ответ африканец раздраженно махнул рукой в сторону движущейся дубины. Жест, который автоматически повторился сотню раз, уложенную в одну секунду. Движение, которое я сумел уловить только потому, что аккуратно активировал Чутье и заметил скопление векторов. Поднятый движением порыв ветра заставил дубину замереть на месте и чуть отклониться в сторону.
Все, что показывал нам до этого времени Сильве-Жакк — было ерундой. Когда он кивнул и открыл глаза я понял, что в этот раз владелец Сильнейшего Ключа решил впервые биться в полную силу.
— Вроде так стоит начинать, — он широко улыбнулся и ударил кулаком о кулак. — Движение Бесконечности.

Глава 35
Бойня!

Все это время он умело скрывал от нас свои таланты. Или, у него просто не было приличного повода покрасоваться? Хотя, похоже Дангом Гонжу знала, а может и видела, на что способен этот дредастый темнокожий парень. Сегодня, мы все узнали пределы его возможностей.
Которых, кажется, вообще не было.
Движение Бесконечности, техника, которую он выкрикнул с такой гордостью, что услышали даже те, кто не следил за происходящим. Глупо, если бы ты хотел сохранить свои возможности в секрете и не давать врагам и шанса понять, что ты замышляешь. Но Сильве-Жакк чувствовал несгибаемое превосходство над противниками, а потому не думал прятаться в тени.
Первой жертвой серьезного Сильве-Жакка стал тот самый громила с дубиной. На его запястье красовалась табличка с номером 14 — его выбрали предпоследним, когда всех способных бойцов уже разобрали. И все же этот недалекий дуболом наивно подумал, что промахнулся, а потому решил вновь ударить дубиной. В этот раз он размахнулся снизу вверх, стремясь разнести моему напарнику челюсть апперкотом.
Сильве попрыгал на месте, как будто разминаясь, а потом атаковал. Стоило ему двинуться в первый раз, как зрители замерли. Они не привыкли видеть подобную демонстрацию боевого могущества. Не ожидали встретить столь великого бойца здесь — в Цикле Тидлост Хвель, куда прибыли по совершенно другим делам. Я заметил, как у славных господ Луурия и Чхале отвисли челюсти. Они замерли с напитками у ртов, так и не договорив свою очередную язвительную фразу.
Представитель класса эХХо ворвался в громилу и тот перестал существовать. Дуболом стал кровавой пылью, медленно оседающей на подрагивающем теле Сильве. Подрагивающим не от боевой ярости и не от жажды крови — совсем наоборот. Все дело было в этой технике — Движении Бесконечности. Сильве-Жакк каким-то образом создавал вокруг себя бесконечное число собственных копий, полностью повторяющих его каждое движение. Техника, схожая с моим удаленным (по прихоти Мастера Привычки) навыком Единство Тени, только возведенное в абсолют. Но и это, как оказалось, не предел возможностей Сильве!
Как только остальные воины увидели демонстрацию столь невероятного могущества, они поняли — главная цель здесь именно Сильве-Жакк. Если не справиться с этим темнокожим монстром, о победе можно не задумываться. Не сговариваясь эти гиены взяли льва в полукруг, собираясь атаковать. Эту стратегию не поддержали лишь трое: Дангом и двое бойцов, выбранных высокими господами Луурия и Чхале. А нет, был еще один — низкорослый горбун, вооруженный крюком на цепи. На его запястье была цифра 15 и он тоже не стал участвовать в битве, попытавшись как можно незаметнее отойти к краю арены золотого песка.
— Так значит? — улыбнулся Сильве и расправил плечи, смотря на окружающих его воинов. — Все разом нападете? Или по одному?
Кровавая дымка все никак не могла спуститься вниз — немыслимая техника Сильве не позволяла ей опуститься, он так и стоял в этой кроваво-красной ауре, а его окружали девять воинов, каждый из которых мечтал одержать победу в этой битве. В битве, в которой кто-то постарался отключить привычные ограничения Подземелья, из-за чего никаких спасательных пузырьков не было, а смерть становилась реальной. Только поэтому враги медлили, не пытаясь атаковать Сильве первыми. Страх смерти, которым не был наделен представитель Элиты Портунус.
— Тогда я начну.
Все о чем я успел подумать — смог бы я остановить эту атаку Сильве? Я видел его дерганый вектор, который за мгновение достиг тела одного из бойцов. Следующее, что я увидел: как из тела бедолаги вырвалось более десяти тысяч векторов, означающих смертоносные удары Сильве. Он вновь разорвал своего врага на мелкие хлопья тающей в воздухе крови быстрее, чем тот успел ответить.
Больше враги ждать не могли. Двое ближайших выкрикнули боевые кличи и накинулись на Сильве, стараясь удержать его на месте. Один вооружен копьем, другой носил щит и меч. Тот, что со щитом попытался наотмашь ударить Сильве, чтобы ограничить его движения и заставить защищаться, но просчитался: эХХо врезал по щиту ногой и одного удара, умноженного на тысячу, хватило, чтобы щит лопнул на части, а рука врага превратилась в месиво. Воин взвизгнул, поворачиваясь спиной к Сильве и пытаясь убежать. Гигантская ошибка, эХХо превратил его в очередной кровавый туман. Его «напарника» с копьем ждала схожая судьба: Ловкач из Африки пригнулся и прыгнул на врага. Кинжалы заработали по железному копью, превращая его в железную крошку. Поднялся такой дикий звон, что многие зрители закрыли уши, а воин завороженно смотрел на то, как исчезает его копье, не в силах выпустить оружие. Он так и погиб, когда иррационально быстрый Сильве добрался и до него самого.
Один из воинов вооружился луком. Он опомнился только тогда, когда Сильве разобрался с четвертым врагом и начал стрелять. Очень быстро, очень точно. Уверен, он смог положить большинство игроков на этом Глобальном Уровне. Явно и лук его был особенным и техника стрельбы совершенно нечеловеческой. Я не сразу смог заметить у него третью руку, которая двигалась в унисон с другой и вместе и они превращали лук в «пулемет», посылающий сотни стрел в Сильве. К сожалению, даже этого оказалось недостаточно, хотя и очень развеселило чернокожего монстра.
Он стал медленно двигаться прямо к стрелку, разрубая все стрелы своими неуловимыми движениями. Сильве смотрел прямо на него, как дикий хищник, столь превосходящий в возможностях свою жертву, что даже не пытался скрыться или убежать. И вот тогда случилось то, что дало нам всем понять — из тех, кто взял Сильве в кольцо, с ним не справится никто.
Воины правильно просчитали, что африканец вряд ли захочет отвлечься от своей бредовой «игры в превосходство». Они выбрали лучший момент для совместной атаки или так им показалось. Меч, топор и длинный острый кинжал. Два гладиатора прыгнули на Сильве-Жакка с обеих сторон и кинжальщик напал со спины. Ему было некуда бежать, если не убить, то хотя бы ранить его они были обязаны.
Ровно три зеленые тени, отголоска или как их называл Сильве? Три его реплики оторвались от африканца и шагнули в три разные стороны, встречая своих врагов. Каждая из его реплик могла создавать свои реплики, повторяющие движения точно так же, как и сам Сильве. Это был полный звездец, я никогда раньше подобных техник не видел. Просто представьте, что когда Шерлиан был еще моей Тенью, он мог бы сам создавать Двойника и его Двойник — Двойника и так до бесконечности. Это же поломаннее некуда! И все же — это было реальностью. Я следил с помощью своего Чутья и не выпускал из взгляда векторы, стараясь разобраться в технике Сильве. Он действительно мог «создавать» свои вооруженные копии, двигающиеся и использующие такие же навыки, как и сам Сильве. Ужасающее оружие, я заметил, как вздрогнули все воины, включая отступивших. Даже Дангом Гонжу нервно сжала кулаки, да я и сам почувствовал, как по спине пробежал холодок. Смог бы я победить Сильве-Жакка? А что, если он в клане Стаут Сеунс? Нам придется бросить им вызов, хотим мы этого или нет. Но если Сильве даже не самый сильнейший из них и о нем не было никакой информации, то каким же могущественным должен быть сам Антати? Я вспомнил его мерзкую улыбку и вызывающее поведение. Он будто бы источал непоколебимое могущество — совсем как Сильве-Жакк сейчас.
Трое нападавших превратились в красные тучки, а Сильве даже и глазом не моргнул. Он продолжал двигаться по направлению к лучнику, а все остальные замерли на своих местах. Никто больше не атаковал, даже не пытался бросить вызов чернокожему монстру. Трое созданных им клонов вернулись к своему господину, мгновенно вливаясь обратно в его тело. Когда между Сильве-Жакком и лучником оставалась всего пара шагов — тот опустил лук и перестал стрелять. Троерукий осознал, что не сможет победить. Он склонил голову и принял свою судьбу.
— Ты неплохо сражался, — похвалил его африканец за секунду до того, как превратил в кровавое облако. — Сколько вас осталось? — он повернулся, рассматривая выживших.
Выбранные великим господами воины, Дангом Гонжу, горбун и еще двое, стоящих чуть поодаль. У них тряслись ноги, а дрожащие пальцы едва сдерживали оружие. Один вооружен трезубцем, другой палицей. Они не собирались бросать вызов Сильве, а всего лишь озирались по сторонам, мечтая провалиться под землю.
— Не вздумай мнить себя непобедимым! — взревел Первый Номер, вооруженный двуручным мечом. Мускулы, которым позавидовал бы сам Конан Варвар. Ожившая Гора Мышц взмахнула мечом рассекая воина с палицей надвое, а затем схватила за шиворот гладиатора, вооруженного трезубцем и метнула в Сильве-Жакка.
Господин Луурия обрел дар речи. Захлопнул рот и хмыкнул:
— Наконец-то начинается реальная битва. До этого был лишь разогрев.
— Думаете? — невинно спросил я богатея, на что тот очень серьезно кивнул в ответ.
— Определенно, мальчик мой. Этот боец — лучший из всех, кого я видел в этой дыре. Твой бешеный пес так просто с ним не справится.
В этом суждении господин Луурия ошибся. Сильве-Жакк криво усмехнулся, прижался к земле и прыгнул. Издалека показалось, что его очертания перестали быть зелеными и стали едко-оранжевыми. Я запоздало понял, что это из-за перегретого воздуха, который буквально загорелся от его движения. Сильве рассек визжащего парня с трезубцем и даже не остановился, пролетая дальше. Он врезался в громилу, вооруженного двуручником и тот, на удивление всей честной толпы, смог отразить его скоростной выпад. Сноп искр разлетелся в стороны, а в воздухе натурально запахло жареным.
— Ты не так уж и силен! — взревел громила, перехватывая меч и собираясь исполнить круговую атаку. Танки и Силовики — единственная проблема скоростных Ловкачей. Впрочем, с этим парнем Сильве решил не церемониться.
— Рано, — донеслось до меня слово африканца.
Да уж. Слишком рано этот Варвар подумал, что победа у него в руках. Думал, что его техника отобьет выпад Сильве и подарит необходимое время для ответного удара. Не учел, что Сильве не просто прыгнул вперед и ударил — о, нет. То была сложная разрушительная техника, обращающая движение в подобие скоростного болида, чей выпад повторялся раз за разом, как…
— Бесконечный Таран.
Вторый удар пришелся в бок Варвару. Хруст костей оглушил нас и заставил многих отвести взгляд в сторону. Богатеи вряд ли были привычны к подобным демонстрациям. Мы стали свидетелями того, что происходит с огромным человеком, в него раз за разом врезается на полном ходу поезд. Каждый удар заставлял кости трещать, разрывать плоть и буквально вышибать дух из пришельца. На пятый удар он выронил меч и взмолился о пощаде. После десятого он превратился в свою двумерную версию, в которой, казалось, уже не осталось целых костей. К двадцатому Сильве пригвоздил воина к стене и оставил лишь мокрое место, вжатое в раздробленный мрамор арены.
Господин Луурия поджал губы и фыркнул. На этот раз у него не осталось комментариев.
— Кто следу…
Такое тоже бывает. Когда излишне самоуверенный боец набирается достаточно уверенности, что пропускает нападение единственного опасного. Я увидел, как широко улыбнулся господин Чхале, когде его Длиннорукий боец вонзил острую шпагу прямо в брюхо Сильве. Тот даже не заметил движения врага — да и я не увидел, когда тот решил «войти в бой». В этом и заключалась его тактика. Он выскользнул из ниоткуда и тут же атаковал. Хотел, наверняка, пронзить сердце Сильве, но у того была такая боевая стойка, что он всегда сильно горбился и припадал к земле, как настоящий хищный лев или тигр, но точно не человек. Только это его и спасло — шпага зашла глубоко и Сильве тут же попытался убить противника, махнул своей повторяемой атакой, но Длиннорукий успел вовремя отступить. Он двигался совсем не так, как обычные Ловкачи, я запоздало понял, что он им и не являлся. Комбинированный класс, один из самых опасных для нас, Ловкачей, только я об этом забывал.
Мечник.
Такой же, как Рэйк и Орзо. Об этом меня когда-то предупреждала Элейн. Воины, с которыми ни один Ловкач не может справиться из-за особенности Эпохи, ведь мы всегда полагались на свою скорость и уловки, тогда как Мечники обладали навыками защиты, парирования и контратаки. Навыками, которые делали их банально неуязвимыми для наших атак.
— Шакал хренов, — огрызнулся Сильве и тут же запнулся, падая на одно колено. Яд? Или вроде того?
Длиннорукий не собирался болтать. Он шагнул вперед, покачиваясь и примеряясь к своему противнику. Движение не столько быстрое, сколько отточенное годами: именно так сражался роденти из храма. Я видел каждое его движение, но сделать ничего не мог, ведь он просто превосходил меня в технике и уверенности. Сильве выставил на пути шпаги скрещенные кинжалы — сноп искр, лязг и рычание темнокожего Ловкача. Несмотря на блок, тонкое лезвие смогло пройти защиту и ранить в плечо владельца Сильнейшего Ключа. Он вновь попытался хотя бы достать врага на ответном ударе, но тот качнулся в сторону, скользнул и вновь встал в стойку. Идеальное движение, скольжение, как на льду, безупречная реакция и смертоносные атаки. Хреново придется Сильве-Жакку, если он надеется победить.
Я посмотрел на Дангом Гонжу — она могла бы вмешаться, но не собиралась двигаться. Только наблюдала за битвой и выжидала. Хотела победить, только и всего. Они встретились с врагом, на которого не рассчитывали, поэтому сейчас ей было важно понять технику Длиннорукого и только тогда входить в игру. Если Сильве умрет — не страшно, главное одержать финальную победу и получить необходимую нам информацию. И совершенно не важно, кто из нас окажется победителем: я или Хьюго. В конечном итоге мы все здесь за одно.
— Ненавижу таких, как ты, браток, — скрипя зубами заявил Сильве, стараясь подняться. Два пропущенных тычка что-то с ним сделали. Он перестал четко говорить и не мог нормально стоять на ногах. Похоже, все-таки яд.
Длиннорукий даже не пытался встревать в словесную перепалку, только смотрел безжизненными глазами на преклонившего колено врага и прикидывал следующую атаку.
— Не хочешь по-хорошему? Да и хрен с тобой!
Сильве потерял контроль — это было видно невооруженным взглядом. Так и умирают великие Ловкачи. Он прыгнул с места, разгоняясь на всю возможную скорость. Я следил за его вектором движения: первый выпад — обманка, он врезался в золотой песок рядом с Длинноруким, поднимая волну песка, скрывающую его следующее движение. Еще один ложный прыжок, повторенный десяток раз, благодаря этому он обеспечил себе песчаную завесу, но Длиннорукий и бровью не повел. Сильве бежал вокруг него, выбирая подходящий момент для атаки и решил, что он наконец-то настал. Я увидел дрожащий, повторяющийся вектор, бьющий под резким углом и заметил, как медленно поворачивается Длиннорукий. Похоже, он обладал схожими с моими навыками, потому что совершенно точно видел движение Сильве-Жакка. Иначе и быть не могло.
Сильве использовал технику, схожую с его тараном, только в этот раз он собирался резко разрубить врага, желательно надвое. Резкий угол атаки, он раскрутился в прыжке и его клинки едва не коснулись тела Длиннорукого, но… Шпага пронзила его лоб за секунду до того, как эХХо смог завершить свой план. Мечник бил на опережение, точно зная, где окажется его враг. Ткнул вперед и насадил летящего во весь опор Сильве на шпагу, как кусочек мяса на шампур. Могучее тело африканца дернулось, как только он «попался» и обмякло, повиснув на вытянутой руке фехтовальщика. Только в этот момент Длиннорукий позволил себе легкую улыбку. Я заметил в его свободной руке длинный нож с зазубринами. То самое оружие, о котором я уже был наслышан и из-за которого ошибочно посчитал его Ловкачом. Но, в реальности все оказалось куда прозаичнее — на турнире в храме Горгории он просто не встречал достойного противника. Вместо этого он потрошил врагов своим ножом скорее от скуки, а не ради победы. И сейчас он собирался выпустить кишки представителю Элиты Портунус. Почему же Дангом до сих пор не двигалась с места?
— Я тебя понял, — тихо произнес Сильве-Жакк, чудом оставшийся в сознании. — Ре-старт.
Настал черед улыбаться нашей кореянке, а я от неожиданности вскочил с места, ровно как и большинство зрителей. Такого я не ожидал увидеть! Тело Сильве-Жакка дернулось, вздрогнуло и… исчезло. На его месте остался лишь зелено-оранжевый фантом, из которого вдруг вырвалось бесчисленное количество векторов, движущихся задом-наперед. Как если бы каждая клетка тела африканца вдруг решила врубить временную перемотку и откатиться назад. Взбесившиеся векторы «отмотались» до того момента, когда Сильве встал у стены, рядом с поверженным Варваром и скрутились в непроницаемый смерч, а через мгновение на их месте появился целый и невредимый Сильве-Жакк.
— Ты же не думал, что все будет так просто, да, браток?
Бред, чушь, настоящий облом для этого Мечника! Да Сильве-Жакк прожженный читак, раз припрятал в кармане подобную абилку! Ре-старт? Он отмотал время назад для себя одного! Смерть из Замка Дракулы позавидовала бы подобной дерзости! Я схватился за стол и сосредоточенно уставился на своего соратника. Даже то, что он вернулся назад целым и невредимым — все еще не гарантировало его победы. В прошлый раз он не успел нанести Длиннорукому ни одного ранения, какую тактику он изобретет сейчас?
Мечник решил, что давать шанс выдумать тактику столь сложному противнику не стоит — поэтому напал первым. Великолепные движения, напоминающие танец, дуновение ветра или даже тихий, неотвратимый прибой. Мечник собирался обрушить на Сильве с десяток точных ударов, видимо, тоже решил перестать сдерживаться. Я видел заготовленные им тонкие векторы движения, которые вот-вот должны были пронзить тело Сильве-Жакка.
— Запара с тобой сражаться, браток! — воскликнул Сильве. — Бесконечная Армия!
Каждый его удар, каждое движение, каждый выпад — они стали «снарядами», не знаю, как объяснить по-другому. Сильве-Жакк кинулся на своего врага, но это оказался лишь эхо-клон, окрашенный зеленым или оранжевым цветом. Они отличались: зеленые двигались на привычной скорости и самостоятельно могли наносить повторяющиеся удары, а вот оранжевые были ускоренными, взрывными атаками, правда — нестабильными. Как только Мечник уворачивался или парировал их — они разлетались оранжевыми каплями и таяли в воздухе, не достигая песка.
Желаемого Сильве-Жакк добился: Длиннорукий вынужден был перейти в защиту. Он вальсировал на арене, стараясь отражать атаки бесконечных клонов, «гасить» оранжевых клонов и протыкать зеленых. Он держался великолепно, демонстрируя великолепное мастерство владения клинком, но Сильве не собирался сдаваться и, кажется, вообще не уставал. Он мчался вокруг противника, стреляя одним эхо-клоном за другим, лишь наращивая темп. Я наблюдал за чем-то откровенно безумным, даже не представлял, что подобные техники имеют право на существование. Все происходящее казалось бредом, будто я встретил игрока, способного в одиночку пройти всю «Эпоху Звезд». Хотя, возможно мои противники также думали, когда встречали мою технику Золотой Короны. Движение кинжала, способное разрезать саму структуру реальности на такой скорости, что от нее невозможно было увернуться. Так что, наверное тут нечему удивляться — каждый из Элиты был по-своему великолепен. И все же — Сильве-Жакк сиял чуть больше других.
— Сражайся сам, трус! — крикнул Длиннорукий и я понял — все кончено. Сильве заставил его потерять свою привычную тихую манеру ведения боя, вывел на эмоции, а значит — он допустит ошибку.
— Легко, — Сильве-Жакк остановился прямо перед Мечником, всего в паре метров. — Ты только сразу не умирай, браток.
— Я проткну твое сердце столько раз, сколько потребуется! — крикнул Длиннорукий, расправляясь с последним эхо-клоном. Скольких он уничтожил? Тысячу? Больше?
Мечник, кажущийся непобедимым — проиграл в тот самый момент, когда разозлил Сильве. Я увидел с помощью векторов картину того, что случится дальше и не смог сдержать улыбки.
— Чертов монстр, — прошептал я.
— Тогда, станцуем, шакалья морда! Энкор!
Каждый выпущенный Сильве-Жакком клон ожил. И зеленые и оранжевые — они вновь появились из ниоткуда и ударили. Все разом, все одновременно. Никто в мире не смог бы остановить эту технику. Ее можно было только «впитать», попытаться пережить, но и это казалось невозможным. Длиннорукий отказывался сдаваться, он принял особенную стойку, выхватил кинжал и попытался достать Сильве-Жакка, правильно рассудив, что двигаться в момент такой техники он не сможет. И все же… он не смог сделать и двух шагов. Бесконечная армия зеленых и оранжевых эхо-клонов растерзала его подобно взбесившейся стихии, не знающей границ. Я слышал, как выругался господин Чхале, не стесняясь в выражениях. Такой результат вряд ли кто-то мог предвидеть, я будто наблюдал за тем, как рой иллюзорных пираний раздирает человека на части. Когда техника Сильве растаяла, только «обглоданный» скелет Длиннорукого остался лежать на золотом песке, все еще сжимая шпагу.
— You’re done, шакал, — хмыкнул Сильве.
Второй раз та же самая ошибка. Пока Сильве-Жакк разбирался с Длинноруким, Дангом выбирала подходящий момент и вот он настал. Когда эХХо использовал сильнейшую технику, требующую тщательной подготовки, он будто выдохся. Я видел, как он тяжело дышит и не двигается, только стоит и смотрит на поверженного врага. Именно в эту секунду Дангом активировала Предельную Концентрацию и сверхскоростной стрелой метнулась к чернокожему воину. Он никогда бы не смог увернуться, только поднял усталый взгляд на девушку и улыбнулся, понимая, что проиграл. Два острых клинка должны были пробить ему одновременно сердце и висок, но великая кореянка не успела завершить атаку.
Тот самый горбун, спрятавшийся в самом начале, накинул ей на шею железную цепочку и выдернул из воздуха, сбрасывая на землю. Он ловко подпрыгнул и вонзил острый шип без рукоятки Дангом прямо в глаз. Девушка с ужасом закричала, но железная цепь быстро сдавила горло и она умерла в страхе и боли, а ужасный горбун только рассмеялся.
— Так-то! Теперь ты, могучий воин! Ты не можешь двигаться, я же прав, не так ли? — мерзко захихикал горбун, готовясь бросить цепь и задушить Сильве. — Даже подходить к тебе не буду. Так сдохнешь! — крикнул он и метнул цепь в африканцы. Неужели так глупо все закончится. А, нет.
Кастет на рукоятке кинжала Сильве врезался в челюсть горбуна и раздробил ее за тысячу касаний, слившихся в одно. Следующая атака выровняла горб, а десяток следующих превратил тщедушное тело в отличную кровавую отбивную. Сильве не пытался быстро его убить, он методично превращал горбуна в уродливое кровавое рагу, а по всей арене разносился писклявый, испуганный голос.
— Какая ужасная жестокость! — заявила молодая госпожа Луурия. — Зачем он с ним так?
— Девчонка понравилась видимо, — рассмеялся Хьюго.
— Она же уже мертва, — ничего не поняла дочь могущественного инопланетянина.
— Он мстит, дорогая госпожа Луурия, — пояснил я. — Мстит за смерть существа, к которому испытывал чувства.
— Представители примитивных видов такие дикие, — фыркнула девушка, а мы с Хьюго переглянулись. Интересно, как бы она заговорила, если бы я прямо сейчас начал отрезать по кусочка от ее отца?
— Я думаю, можно объявлять победителя, — предложил Хьюго.
— Эх, боюсь, что это так. Тебе крупно повезло, Кир Голден. Но, игра на то и игра! — господин Луурия вернул веселое расположение духа, поднялся и захлопал в ладоши. — Все воины, кроме одного — повержены! А это значит, что Бойня завершилась. Победитель — номер 3! Боец моего дорогого гостя, Кира Голдена! Аплодисменты бойцу и его покровителю!
Сильве-Жакк никак не отреагировал на одобрительный рев толпы, пока не закончил уничтожать горбуна. Только потом, когда от врага почти ничего не осталось, он подошел к Дангом Гонжу и аккуратно поднял ее тело, кивнул мне и аккуратно вынес за пределы арены. Интересно — Да-Го убили, но ее тело никуда не исчезло. Надо будет расспросить девушку, когда мы вернемся в комнату планирования. Потому что я проверил ее статус в меню Элиты и кореянка все еще числилась живой. Следовательно, наша теория относительно симуляции все же верна. И скоро, я смогу в этом убедиться. В этом и еще во многом другом.
— Поздравляю с победой, мой мальчик! — Луурия одобрительно постучал меня по спине. — Великолепная игра!
— Благодарю вас, господин Луурия. И вас, господин Чхале. Надеюсь, вы найдете время для нашей беседы и выполните свою часть уговора.
— Конечно, — скривился Чхале. — Я не из тех, кто бросает свои слова на ветер. Вы выиграли честно и действительно повеселили нас своей задумкой. Когда вы хотите, чтобы наша беседа состоялась?
— Если у вас нет неотложных дел, я бы предпочел не откладывать, — я снова сверился с часами. — У меня большие планы на Свободное Торговое Время и мне хотелось бы получить как можно больше впечатлений, если вы понимаете, о чем я.
— Это вряд ли, — хмыкнул лидер тайной полиции Тидлост Хвель. — Ну что ж, тогда приглашаю вас в свой особняк. Прости, Луурия, уговор есть уговор.
— Да, я все понимаю, — отмахнулся мужчина. — Выигранные сейфлоры будут доставлены на твой счет, Кир, можешь не переживать, я лично прослежу.
— Благодарю вас, господин Луурия. Тогда, мы отправляемся.
Дочке богача на меня было уже плевать — она оказалась очарована ухаживаниями Хьюго, сидела и хихикала с ним, позабыв о моем существовании. Отлично. Уна Луна взяла меня под руку и мы направились следом за Чхале, Ценере безмолвно следовал за нами. Сегодня нам удалось нечто невероятное и совершенно случайно.
Я поставил жизнь и свободу своей сестры против десяти вопросов лидеру тайной полиции, на которые он обязан ответить абсолютно честно. Безумный куш, который мы сорвали благодаря невероятному выступлению Сильве-Жакка. Награда, благодаря которой я собирался обнести Тидлост Хвель подчистую.
* * *
— Добро пожаловать в величайшее Хранилище космоса, дорогие Вкладчики.
Эту фразу Шерлиан слышал впервые, но сразу почувствовал, что сказана она заученным голосом, лишенным привычных эмоций. Многое беспокоило его в этом Подземелье, но он старался держать свои мысли при себе, по крайней мере до тех пор, пока не найдет способ поговорить с Киром с глазу на глаз. Все его подозрения начались еще в Городе Воров, но пришлось вести себя скрытно, чтобы не привлечь лишних подозрений.
Высшая Тень не верил в то, что Кир мог быть так слеп и не понимать, что среди них затесались Злодеи. Но, если он все это знал, то почему не собирался ничего сделать? Или собирался, но позже? Для Шерлиана мир был достаточно прост — если перед тобой враг, нужно использовать все возможности для его уничтожения, а вот Кир, похоже, думал иначе. Но почему? Шерлиан не мог разобрать, поэтому решил следовать за течением и ждать удобного момента.
Полагаться он решил только на тех, кому мог точно доверять. Вэл и Кир были для него единственными ориентирами, поэтому он старался всячески их оберегать и внимательно наблюдать за всеми остальными. В их текущей группе Рамон и Паррадин были не подозрительнее остальных. Разве что индус казался Шерлиану совершенно непонятным типом. Больше походил на героя, но часто вел себя слишком агрессивно.
Тень плохо разбирался в человеческих чувствах и вообще не всегда понимал их природу. Пытался копировать, соответствовать, но это не всегда получалось. Он старался быть одним из них, но чувствовал, что все больше отдаляется и превращается в нечто иное. Так ему сказал Нильферон Дэ’Уньи, когда рассказывал детали персонального квеста, который изначально предназначался Киру. И уникальный квест, который выдала ему Королева Воров — тоже должен был стать квестом Кира, но из-за их нестандартного разделения, Система посчитала Шерлиана более подходящим для этих целей. От этого становилось немного жутковато — слишком большая ответственность для бывшего теневого двойника.
Впрочем, Шерлиан научился принимать свою судьбу и не задумываться о природе собственного возникновения. В этом ему помогал Оникс, особенный Звездный Ассистент, вот только в Тидлост Хвель он молчал и это тоже настораживало. Шерлиану не удавалось использовать Сканер — встроенную уникальную способность Оникса, а ведь он так привык на нее полагаться.
— Какой Вклад вы собираетесь сделать?
Их группа прошла по белому полу до стойки регистрации, где стояло безликое существо — работник Хранилища.
Вэл отвечал существу заготовленными фразами, пока Шерлиан, Рамон и Паррадин стояли у него за спиной, украдкой оглядываясь по сторонам. Стратегия Кира на этот цикл была достаточно проста: двигаться по течению и посмотреть, куда приведут их сотрудники, как будет проходить передача Вклада и так далее. Выяснить все те детали, которые они пропустили в первом цикле. Пройти все этапы от и до, чтобы понять, с чем они имеют дело. Единственное, что планировал попробовать Кир — Шерлиан должен был остаться в Хранилище. Как только подвернется удобная возможность — Высшая Тень должен был скрыться из виду и спрятаться внутри Хранилища, чтобы по возможности выведать как можно больше про структуру этого места. Возможно ему удастся найти укромные места, где могла бы спрятаться вся группа. Интригующий и простой план с которым все согласились.
— Пожалуйста, пройдемте в Реликварий, — попросило безликое существо, когда все формальности были соблюдены и Вклад Вэла оформлен и подготовлен к передаче в Тидлост Хвель.
Тут было поразительно мало охраны, точнее — ее не было вообще. Но они знали, почему так. Стоило только проявить агрессию, как включался код безопасности и на игроков нападали жители Хранилища. Чем опаснее угроза, тем сложнее оппонент. Поэтому работники особо и не беспокоились, ведь двери Хранилища уже были закрыты.
Существо повело их группу куда-то вглубь Тидлост Хвель, Шерлиан пытался запоминать направление, но вдруг обнаружил, что невольно сбивается в этом лабиринте лестниц, поворотов и фальш-дверей. Зато он видел напряженную сосредоточенность на лице Вэла. Тот наверняка распутывал в уме клубок из бесконечных энергетических потоков, которые Шерлиан даже не видел, но признаваться в этом не собирался.
Работник Хранилища привел их в просторный белый зал, где вообще никого не было, только диковинный пол в квадратиках отличал этот зал от бесчисленных других, которые они успели пройти по пути сюда.
— Добро пожаловать в Реликварий, — без каких-либо эмоций заявило существо, коснулось одного из квадратиков на полу и тот вырос в огромную длинную белую колонну, уходящую высоко вверх. Шерлиан проследил за движением колонны и заметил, что у этого зала не было потолка, либо он не мог разглядеть его за безграничным звездным небом, куда уткнулась колонна. — Вы готовы сделать Вклад?
— Конечно, — уверенно заявил Вэл и протянул белую коробку, в которую они сложили предметы, похищенные Киром у Хранителя этого места.
— Великолено, — кивнуло безликое существо и дотронулось ладонью до колонны. Повинуясь этому движению на колонне вдруг появилось окошко и выдвинулся ящик, куда работник и предложил положить коробку.
Вэл кивнул и шагнул к ящику, протягивая коробку.
Шерлиан не успел даже выхватить оружие, только заметил зеленую тень, что пронеслась на огромной скорости рядом.
— Похоже, это вам не принадлежит.
Вэл дико заорал, когда существо с зеленой маской отсекло ему руки и выхватило коробку.
— Что вы себе позволяете⁈ — воскликнул работник Хранилища, а через мгновение кинжал, запущенный с помощью контроля пробил голову безликого существа и тот, совершив нелепый кульбит, шлепнулся на пол.
— Где сигнализация? — крикнул Рамон.
— Какая еще сигнализация? — поинтересовался Ловкач в Зеленой маске, раскрывая белую коробку и вытаскивая из нее перчатку и нашивку сломленного. — Охрана уже здесь. Не беспокойтесь, Воры. Я о вас позабочусь.
Два кинжала закрутились вокруг Зеленой Маски, набирая скорость. Рамон и Паррадин выхватили кинжалы, готовясь сражаться, Вэл продолжал кричать от боли, а Шерлиан незаметно шагнул и скрылся в тени, отброшенной телом убитого работника Тидлост Хвель.

Глава 36
Внутри!

Существо в Зеленой Маске двигалось превосходно, это Шерлиан осознал сразу же. Будто он точно знал, где ему стоит оказаться, чтобы избежать сдвоенных атак Паррадина и Рамона. Двое Ловкачей использовали схожие техники для битвы — пытались превзойти врага в скорости и нанести ему смертельную рану. Шерлиан сразу понял — это им не удастся. Вся затея с битвой против такого противника была обречена на провал с первых секунд.
Зеленая Маска двигался быстрее, был сильнее и обладал превосходным Контролем Артефактов, куда более высшего уровня, чем у Кира. Два своих клинка он использовал, чтобы полностью нейтрализовать скоростные техники Рамона и ограничить передвижения Паррадина. Удивительно, но сам Тидлост Хвель никак не реагировал на подобное сражение — не звучала сирена и не включался никакой Код. В прошлый раз, при первом же проявлении агрессии включился Красный, но сейчас, видимо благодаря присутствию этого Зеленого Хранителя, никакой сигнализации не было.
Шерлиан затаился, полностью растворился в тени, избавился от дыхания и сердцебиения, превратившись всего в темный градиент, лежащий в тени мертвого безликого работника Хранилища. Его задача в этом Цикле — сбор информации, именно этим он и собирался заняться. Жаль, что он не может помочь своим соратникам, но ввязываться в эту битву было бы самоубийством.
Вэл перестал кричать, он тихо сидел, чуть склонив голову, что-то шептал себе под нос, а его, обрубленные по локоть, руки вздрагивали в такт его тихим всхлипам. Зеленая Маска не оставил Рамону и Паррадину ни единого шанса. Он использовал скоростные техники Контроля, но и сам перемещался, вальсируя между двух Ловкачей, не позволяя себя ранить. В какой-то момент Зеленому надоело играться с представителями Элиты Портунус. Первым он решил уничтожить Рамона — движение, очень похожее на Орбитальный Крушитель Кира. Зеленый завертел два клинка по своей орбите и врезался во владельца Быстрейшего Ключа.
Зрелище не из приятных, но от подобной формы Шерлиан просто не мог отвести взор. Куски разорванного тела Рамона разлетелись по всему белому залу Хранилища, оставляя широкие кровавые мазки на полу. Паррадин вздрогнул, когда его напарника уничтожили — он впервые осмотрелся, будто ища подмоги у Шерлиана, но Высшая Тень не собирался реагировать и выходить из своего укрытия. Он что-то сделал, этот Плут Сказок, но Шерлиан не рассмотрел, что именно. Было похоже на то, что он успел метнуть в сторону какой-то предмет, а после этого почему-то замер, не в силах даже пошевелиться. Зеленый Хранитель подумал, что второй противник сдался и без труда закончил бой, отрубив голову Паррадину ленивым движением Контроля.
Вся битва не заняла больше двадцати секунд — Шерлиан считал про себя. Тень подумал, что двое из Элиты не сражались в полную силу. Почему-то он сразу понял причину такого исхода. Рамону требовалось время, чтобы подготовиться для битвы, такие были условия работы его необычного класса. Магический Плут должен был применять заклинания, ускоряющие его возможности, усиливающие атаки и так далее. Зеленый Хранитель не дал ему достаточного времени, фактически застал врасплох. Паррадин же вообще был далеко не самым лучшим боевым классом, почему-то Шерлиан это очень остро ощущал.
Плут Сказок мало чем отличался от Уна Луны или Вэла — они были скорее социальными классами, как говорил Кир, чем боевыми. Возможно, у них были свои техники ведения боя, но их оказалось достаточно тяжело применить в реальных ситуациях, когда противник — кто-то вроде Зеленого Хранителя. Шерлиан привык доверять своему чутью в таких вопросах. К примеру, касательно Ценере он понял сразу и безошибочно — рядом с этим игроком всегда надо быть на чеку. Его возможности позволяли убивать практически мгновенно и хватало всего лишь одного касания. Он умел что-то делать с внутренней энергией существ, травить их подобно тому, как учился Шерлиан. Правда, если в вопросах ядоварения Шерлиан был еще новичком, то Ценере — явно находился в ранге мастера.
В том, что Зеленая Маска так быстро расправился с этими двумя — не было ничего непредсказуемого и все же та легкость, с которой он это сделал — поразила Шерлиана. По сути перед ним был монстр, стоящий на одной ступени с рейд-боссом, если не выше. То, что Кир смог уничтожить его в первый же Цикл вообще без какой-либо подготовки, говорило о многом. Например о том, что лидер Золотого Века вряд ли адекватно оценивает уровень своего текущего боевого рейтинга. Либо он это умело скрывает, но от таких выводов Шерлиан мысленно отмахнулся, не веря в подобную мастерскую притворную игру от Кира.
Когда с Рамоном и Паррадином было покончено, Зеленый Хранитель подошел к сидящему на полу Вэлу.
— Вас же вроде четверо было, нет? Где еще один? — он слегка пнул медвежатника в плечо ногой, но тот никак не отреагировал. — Эй, я с тобой разговариваю, наглый воришка! Думаешь, если ты смог провести этих безмозглых тварей из Тидлост Хвель, то и я куплюсь?
Зеленый схватил Вэла за шиворот и рывком поднял вверх.
— Нечего тебе сказать, тщедушный упырь? — Вэл трясся от боли и страха, но продолжал что-то шептать себе под нос. — Что? Что ты там мямлишь? И кого только Город Воров посылает на ограбление самого защищенного места в космосе? Позорище!
— Код: Черный, — чуть громче заявил Вэл и расплылся в улыбке.
— Чего?
— Код: Черный, — повторил слова Вэла механический голос и весь зал тут же окрасился черным цветом столь густым, что единственным цветным пятном в нем была Зеленая Маска, тускло светящаяся во тьме.
— Ловко, — похвалил Хранитель. — Но какой в этом смысл?
— Тебе не понять, сломленный слабак, — дрожащим голосом заявил взломщик и смачно плюнул кровью в зеленую маску.
Ответом на это было незаметное движение двух клинков, рассекших Вэла надвое. Похоже, его ответ Зеленому Хранителю не слишком понравился.
«Дисперсия», — подумал Шерлиан, похвалив Вэла за отличную работу. Повинуясь мысленному приказу его «тело» разлетелось на микроскопические частицы, разбросанные по всему залу. Он смог быть одновременно во всех частях этого огромного места, но не смог забраться на потолок — структура этого «космического неба» была будто из другого, инородного материала. Вэл специально нащупал внутреннюю команду Тидлост Хвель и взломал её, запуская сигнализацию, чтобы обеспечить Шерлиану идеальные условия для побега.
Высшая Тень вовремя спрятался — Черный код не только «выключал свет во всем» здании, он еще и выпускал очередную порцию Хранителей. И, если до этого были гуманоидные враги, то теперь из недр Тидлост Хвель выбрались настоящие монстры. Василиски — такая мысль возникла в сознании Шерлиана. Когда-то Кир сражался с подобным монстром в рейде, когда Шерлиан еще был только Двойником, а не оформленной Тенью. Он едва помнил об этом, примерно как ребенок вспоминает яркие моменты своего неразумного детства. Сражение, страх, гнев, желание победить и образ гигантского змееобразного монстра. В зале Реликвария появилось по меньшей мере пятнадцать таких тварей: они скребли острыми когтями по стенам, двигаясь на невероятной скорости, из-за чего звук начинал напоминать шум электрических помех, от которого хотелось как можно скорее закрыть уши. Они рыскали повсюду в поисках угрозы, а владелец Зеленой Маски встал на колени и сложил руки на затылке. Он медленно дышал и не пытался даже шелохнуться. Шерлиан ощутил страх, исходящий от него. Страх, с примесью гнева — очень похожий на чувства Кира тогда, в рейде Дракулы.
Одна из тварей добралась до Хранителя в маске и открыла большие, медные глаза, сверкнувшие в кромешной тьме. Два блюдца, лишенные зрачков, озарили замершую Зеленую Маску. Хранитель будто смотрел в медное зеркало, не имея права отвести взор, но Шерлиан понял, как он ненавидел эту процедуру. Хранитель с трудом сдерживал внутреннюю дрожь, но не позволял себе лишних движений. Этот враг, стоящий на уровне рейд-босса, демонстрировал подобное повиновение перед этими тварями. Вывод напрашивался сам собой — василиски были даже опаснее, чем этот Хранитель.
Спустя долгие тридцать секунд василиск закрыл глаза и отвернулся, присоединяясь к другим тварям, с которыми продолжил методично прочесывать каждый сантиметр зала Реликвария. Они рассматривали медными зеркалами тела поверженных Воришек и работника Хранилища. Шерлиан заметил, как из их мерзких пастей выскальзывают тонкие змеиные языки, дотрагивающиеся до кожи игроков. Наверняка так они собирали информацию или вроде того. Высшую Тень они так и не смогли обнаружить: маскировка во тьме сработала безотказно. Даже столь опасные твари, выпущенные охранной системой Тидлост Хвель, не смогли обнаружить растворившегося во тьме Шерлиана.
— Код: Черный — отменен, — возвестил механический голос.
Нельзя терять ни секунды! Шерлиан напрягся, пытаясь осознать, где откроется ближайшая дверь. Ему пришлось рисковать — вполне возможно, что отправившись в первый попавшийся ход, он нарвется на логово этих тварей, но он все же решил рискнуть и вовремя. Как только раскрылись створки и Шерлиан в форме «теневой лужи» проскользил внутрь темного хода, в зале Реликвария вспыхнули мощные лампы, за мгновение окрашивающие помещение в привычный белый цвет. Шерлиану пришлось изменить форму, вновь стать человеком, чтобы сохранить возможность движения. От резкого перехода его затошнило, но он уже успел достаточно овладеть новообретенными навыками, поэтому справился с мгновенной перегрузкой.
Не издавать лишних звуков, двигаться быстро, запоминать все, что увидишь, накопить как можно больше информации. Он старался держать в голове все пожелания Кира, пока мчался по тесному желобу, не встречая даже крохотного окошка. Сомнений не было — именно сквозь эти ходы прибыли василиски и сейчас они, должно быть, забираются обратно. Шерлиану казалось, что он слышит, как скребутся за спиной когти. Он бежал на пределе своих возможностей, поэтому не смог вовремя остановиться и влетел на полном ходу в вентиляционную шахту. Замедлиться Высшая Тень уже не мог, он так испугался, что вылетел прямо в широкий, просторный коридор и приземлился прямо перед удивленным безликим Хранителем.
Метательный крюк уже давно стал продолжением тела Шерлиана. Одной мысленной команды хватило, чтобы смертоносное оружие выстрелило в лицо пришельца и мгновенно убило его. «Спрятать тело», — первая возникшая мысль. Шерлиан подхватил дрогнувшее тело работника Хранилища, прыгнул и метнул его в открытый люк вентиляции, ударом метательного крюка закрыл крышку, приземлился и дотронулся до кольца, меняющего одежду. Им он научился пользоваться просто превосходно — всю свою жизнь он вынужден был поддерживать человеческую форму, хотя мог принять вообще любую. Вместе с этим кольцом Шерлиан превратился в настоящего хамелеона, способного при должной сноровке подстроиться вообще под любые обстоятельства.
Вовремя?
Он встал, как вкопанный, когда рядом с ним вдруг оказался кто-то невидимый. Никакой физической оболочки, будто самый настоящий дух или призрак. Существо проплыло мимо, но Шерлиан остановился, замер и будто бы почувствовал, как на него обращают внимание. Такое же ощущение, как когда рядом рыскали василиски, только это нечто было абсолютно невидимо в ярко освещенном коридоре Хранилища. Оно не отбрасывало тени, не имело физической оболочки и все же — было реальным. Только благодаря тому, что Шерлиан не был по сути человеком, он смог ощутить «оценивающее дыхание» этого существа. Чутье подсказало ему — замри и Шерлиан замер. Несколько секунд и дух двинулся дальше, посчитав Высшую Тень за работника Хранилища.
Почему? Неужели внешнего облика было достаточно, чтобы обмануть это существо? Шерлиан попытался вспомнить, чувствовал ли схожее напряжение, когда их «обнаружили» в первый раз? Или там действовала другая система? Да и что это вообще было?
Что-то аккуратно приземлилось на плечо Шерлиана и ему пришлось собрать все силы, чтобы не вздрогнуть от неожиданности — может невидимый враг еще близко? Или это касание — тоже часть проверки? Шерлиан не был настолько умен, чтобы продумывать все варианты возможных ситуаций, в этом ему всегда помогал Оникс, но Звездный Ассистент молчал с тех пор, как они оказались в Тидлост Хвель.
— Это я, Паррадин, — шепот? Или это мысли самого Шерлиана, которые он «очень громко» думал? Высшая Тень чуть повернул голову и с трудом, но все же смог рассмотреть диковинного зверька, принадлежащего Плуту Сказок. Упу, кажется? — Точнее все, что от меня осталось. Мы поменялись сознаниями с Упу, моя способность. Не переживай, они не услышат мой голос. Иди вперед и поторапливайся. Та невидимая штука, которая только что тут проплыла — она возвращается.
Шерлиан подчинился. Если Паррадин выжил в такой вот форме, то сможет ему помочь. Вряд ли он собирается его подставить и провалить операцию. Как когда-то говорил ему Кир — иногда нужно научиться доверять людям? На самом деле, все было гораздо проще — Шерлиан просто ненавидел оставаться в одиночестве. Оникс всегда разговаривал с ним и этот внутренний голос Звездного Ассистента не только успокаивал, но и позволял не сойти с ума, найти путь в собственное «я» и удержаться от того, чтобы не позволить навыкам взять верх и раствориться в бесконечности Тьмы. Если это меховое создание по имени Упу заменит Звезду хотя бы на время этой миссии — прекрасно.
— Ты только молчи, — предупредил его Паррадин-Упу. — Я мысли не умею читать, а мой голос заглушает навыком для всех остальных. Это ты правильно решил в битву не ввязываться, тот черт в Зеленой Маске непобедим! Даже не верится, что Кир смог его в одиночку победить. Силен наш лидер!
С этим Шерлиан был согласен. Он двигался дальше по коридору, не встречая больше никого на пути, зато слышал, как над ним, в вентиляции, скребутся до боли знакомые когти василисков. Что же это за место такое? Не Хранилище, а подземелье монстров какое-то!
— У тебя есть план, куда двигаться? — Шерлиан осторожно мотнул головой. — Тогда у меня есть пара идей. Первая — я могу благодаря своим навыкам определить, где находятся наиболее опасные ловушки или то, что Система сейчас определяет, как ловушку. Второе — Упу подхватил запах тех самых предметов, которые забрал наш парень в Зеленой Маске. Мы можем двинуться по следу и попытаться выяснить, где он обитает. Какую предпочтешь?
Шерлиан подумал и вытянул вверх два оттопыренных пальца. Упу задрожал у него на плече. Смех?
— Прости, не смог удержаться. В общем, и первый и второй вариант по дикому стечению обстоятельств совпадают. Мое Чутье и нюх Упу ведут нас в одно и то же место. Скажи только, насколько ты быстр и ловок? Мне нужно понимать, сможешь ли ты обходить ловушки, которые нас ждут.
Высшая Тень покачал ладонью. В своих силах он был не слишком уверен, поэтому не стал лишний раз обнадеживать паукообразную обезьяну. Упу тихо вздохнул и потом стал указывать Шерлиану, куда двигаться.
Ориентироваться в этом коридоре без чьей-то помощи было бы невозможно! Ходы не отличались друг ото друга — банальные белые стены, пол и потолок. Кое-где встречались вентиляционные шахты и бесшовные двери — на этом все. Бесконечные повороты, развороты и коридоры. Несколько раз Шерлиан встречал других работников, которые, впрочем, никак не реагировали на его появление. Дважды они вновь оказались под «проверкой» невидимого духа и каждый раз Шерлиан, по совету Паррадина, стоял неподвижно до тех пор, пока Упу вновь не оказывался у него на плече.
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У Шерлиана перед глазами появилось время цикла, стоило только подумать о том, сколько времени заняло это передвижение. Они почти полчаса скитались по однообразным коридорам Тидлост Хвель, чтобы добраться до цели.
— Это здесь, за этой дверью, — заявил Паррадин. — Сможешь открыть? У нас не так много времени, скоро тут появится один из невидимок.
Открывать дверь? Шерлиан не стал бы тратить драгоценное время на подобные вещи. Одним шагом он почти растворился, вновь превращаясь в плоскую теневую лужицу, которая просочилась сквозь сантиметровый дверной зазор и оказалась внутри. Шерлиан принял обычное обличье и улыбнулся: за дверью его ждала привычная, приятная тьма. Неожиданно дверь за спиной открылась и порог перепрыгнул Упу. Казалось, зверек выглядел очень недовольным. Он запрыгнул на плечо Шерлиану.
— Крутой прием, жаль я так не умею! Хорошо хоть сил хватило, чтобы дверь открыть. Ты давай, не забывай, что мы вместе путешествуем! Кстати, можешь отвечать, поблизости нет врагов.
— Хорошо. Прости, — тихо ответил Шерлиан.
— Проехали. Наша цель — в самом центре этой комнаты.
— А что это?
— Без понятия. Вэл мог бы объяснить, а я точно не справлюсь. Какой-то механизм?
С этим выводом Шерлиан был согласен — помещение действительно напоминало «вместилище» какого-то механизма. Вращающаяся центрифуга посередине, кольца, то поднимающиеся из пола, то вновь ложащиеся на идеально черную поверхность и… нечто светлое, пульсирующее внутри. Именно туда им следовало добраться, там Упу почуял след от предметов, украденных у Зеленой Маски. То, что окружало это свечение — было одновременно механизмом и ловушками, так сказал Шерлиану Паррадин.
— Дело даже не в том, что они могут тебя прибить, если ты вовремя не уберешься подальше. Если ты коснешься этого механизма в месте, где он соединяется потоками с Хранилищем, я почти уверен, что сработает сигнализация.
— Тогда что ты предлагаешь?
— У тебя нет каких-то навыков, чтобы мгновенно оказаться в центре? — спросил Паррадин.
— Есть, что-то вроде мгновенного телепорта, но я не вижу, что находится там, в середине. А для техники нужен прямой визуальный контакт. Да и вдобавок, сделав такой шаг, я уже не смогу изменить направление. Что, если центрифуга постоянно перемещает точки координат и меня скинет туда, где нас засечет сигнализация?
— Верно мыслишь, — кивнул меховой зверек. — Тогда нам остается только один разумный подход. Я синхронизируюсь с тобой.
— В каком смысле? — Шерлиану такое предложение не сильно понравилось.
— В прямом. Такая способность у Упу. Он может как бы приклеиться к твоему телу и передать часть своих и моих способностей. Пока мы будем двигаться вместе, ты получишь прибавку ко всем Характеристикам и часть моих способностей и способностей Упу.
— А это… не опасно? — Высшая Тень покосился на зверька.
— Нет, что в этом может быть опасного? Обычная способность. Это даже удобно будет — мы сможем обмениваться мыслями вместо того, чтобы говорить, — этого Шерлиан и боялся. Не хотелось ему, чтобы Паррадин мог проникать в его сокровенные мысли! Впрочем, Тень давно уже научился отключать большинство человеческих процессов, в том числе пространные внутренние размышления. Так что с этим он сможет справиться.
— Хорошо, давай попробуем. Только, я думаю будет лучше, если я сразу активирую свою комфортную для быстрых передвижений форму. Истинная Форма: Кумихо.
Паррадин никак не отреагировал на лисью форму Шерлиана. Хотя, среди Элиты Портунус было немало выдающихся персонажей, вряд ли тот, кто мог принимать подобную форму мог сильно заинтересовать игрока, способного меняться сознанием с паукообразной обезьяной.
— Готов? — спросил Паррадин.
Шерлиан встал на четвереньки и кивнул. Упу запрыгнул ему на плечи, уместился на загривке и аккуратно обнял лапами за шею.
— Восточная Сказка 507.
*Игрок Паррадин активирует передачу потенциала.
Прибавка Характеристик:
Ловкость+170
Умение+200
Удача+100
Часть навыков игрока Паррадин доступна для использования.*
— Чутье Расхитителя Гробниц! — выкрикнул Шерлиан не своим голосом.
И тут же механизм перед ним заиграл совершенно другими красками. Он впервые увидел энергетические потоки, опасные зоны были отмечены особенными цветами, все стало подсвеченным, понятным и закономерным. Если до этого он мог двигаться только благодаря собственным инстинктам, то теперь — каждый его шаг был взвешен и последователен, а прибавки Характеристик позволили двигаться не только на достаточной скорости, чтобы опережать любое спонтанное движение механизма, но и успевать осмотреться, приготовиться к следующим изменениям и отправиться в безопасное место.
Шерлиан почувствовал нечто, отдаленно напоминающее эйфорию: он безмолвной тенью двигался сквозь хаотичное движение механизма, легко предугадывая замысловатые движения и избегая столкновения с опасными участками. Резкое, едва заметное движение — он будто стал неуловимой стихией тьмы, способной абсолютно на все!
Даже в тот момент, когда они оказались рядом с центром комнаты и ловко обошли скоростную центрифугу — Шерлиан не расстроился, увидев перед собой заблокированный многогранник, не имеющий ни окон, ни дверей. Не расстроился, потому что увидел мерцание замочной скважины, которую вряд ли смог бы вскрыть, если бы не прибавка Характеристик от Упу. Но теперь он уверенно создал из своих пальцев отмычку и вскрыл замок ленивым движением, особо даже не задумываясь о том, что сделал — так просто это было.
Они проникли внутрь и обнаружили… еще один коридор. Удивительно, как в таком крошечном многограннике уместилось подобное пространство!
«Помнишь, что говорил Вэл? Что все вокруг — хитрая симуляция, которая изменяет законы мира? Похоже, мы пробрались в самый центр, Шерлиан!» — возникли в сознании мысли Паррадина.
«Нужно двигаться дальше, кто знает, какие еще секреты мы сможем обнаружить. Не сбавляем темп», — ответил Шерлиан так, как ответил бы Кир. Плут Сказок был с ним абсолютно согласен.
«Ты только не торопись! В этом коридоре полным-полно ловушек. Только в этот раз — настоящих, а не просто опасных зон».
Это Шерлиан и сам уже видел. Спрятанные за стенами, в потолке, под полом — место было нашпиговано ловушками под завязку. Сменился и интерьер — больше никаких безликих белых стен. Под ногами был скрипучий деревянный пол, покрытый толстым, ворсистым ковром. Высокие потолки с бордовыми обоями, украшены золотым орнаментом. На них висели картины с пейзажами, натюрмортами и изображениями несметных сокровищ. У стен стояли инопланетные, диковинные доспехи, которые ни за что бы не подошли человеку. С потолков свисали дорогие, тяжелые золотые люстры. Свечи горели медленным, приятным золотым светом. «Такая роскошь Киру бы точно пришлась по вкусу», — подумал Шерлиан и приготовился к движению.
Они мчали вперед, туда, куда вел их запах, пойманный Упу. Шерлиан чувствовал себя как тренированный охотничий пёс, напавший на след. Он мастерски обходил все ловушки и продвигался по коридору, ни разу не попавшись в опасную зону. И все же, перед тем как открыть нужную дверь, он решил не следовать напрямик, а поискать обходной путь. К счастью, он нашелся: прямо над дверью был люк, ведущий в комнату. Зачем он был там установлен? Шерлиан не стал задумываться, а Паррадин не знал. Они вскарабкались к потолку, проверили, чтобы внутри хода их не ждали неприятные сюрпризы и проскользнули туда. Пришлось двигаться на животе, ход оказался слишком маленьким, но их осторожность была вознаграждена.
«Мать твою, это что за фокусы?» — Паррадин не смог сдержать эмоций.
Да и Шерлиан был, мягко говоря, впечатлен. Помещение внутри оказалось чем-то вроде завода или барака — тяжело было разобрать. Во-первых, место оказалось практически безграничным, как ни старался Шерлиан не мог рассмотреть, где заканчивался открывшийся им зал. Во-вторых, внутри было огромное число врагов. Тех самых существ с Красными Масками, которые «убили» их с Ценере в первом Цикле. Они были уложены как конфеты в коробке или детские солдатики — каждый в свой соответствующий отсек на полу. Над ними плавали в воздухе те самые невидимые существа, которых Шерлиан мог теперь различить благодаря навыкам Паррадина. Они напоминали бесформенные тучки, снабженные небольшими мониторами, заменяющими им лица. Тучки направляли эти мониторы на лежащих в отсеках существ, считывали какую-то информацию и двигались дальше.
«Похоже, это место, где содержится армия для Красного кода», — предположил Паррадин, Шерлиан не нашел, что подумать в ответ.
Он искал путь, как двинуться дальше, по запаху, ведущему их к Зеленой Маске. Им пришлось спуститься вниз и двигаться бесшумной тенью, минуя отсеки с Красными масками и летающие Тучки. Только благодаря тому, что в комнате царил приятный полумрак — им удалось оказаться незамеченными. Следующая комната, в которую они попали — была похожа на предыдущую. Только теперь представители Синих масок не лежали в отсеках, а стояли вокруг широких колонн, прикованные цепями по рукам и ногам. Они стояли так в группах по десять существ, образуя специфические отряды. Шерлиан слышал их тяжелое дыхание и видел, как мечтали они вырваться из сковывающих их уз, но не имели для этого достаточных сил. Тучки были и здесь, они точно так же проверяли своих воинов, как и в прошлом зале. Только в этом месте их было заметно меньше, поэтому пробраться незаметно дальше оказалось еще легче.
«Я смогу поддерживать этот режим еще пару минут», — предупредил Паррадин Шерлиана перед тем, как они открыли следующую дверь.
«Чисто логически, дальше нас ждет комната подготовки Зеленого Хранителя? Сможем его победить?»
«Кир один справился, вдвоем точно одолеем», — подбодрил Шерлиана Плут Сказок. «Но, ты сразу в битву не лезь, может удастся что-то полезное стянуть или подслушать. Будем помнить о том, что мы собираем информацию».
«Согласен», — Шерлиан кивнул и вновь открыл дверь.
Он был готов ко всему, но только не к тому, что увидел. Просторная комната, довольно обычная, очень в духе того уютного коридора. Только в этот раз обои на стенах были темно-зелеными, а само помещение походило на бар-ресторан дорогого отеля или гостиную старого особняка. Тут была барная стойка, несколько круглых лакированных столов из красного дерева, черный рояль и множество книжных шкафов.
А еще здесь было семеро существ, чьи лица были скрыты за Зелеными Масками.
— Ого, [Удалено], это что, твои гости? — спросил Хранитель, разливающий напитки за стойкой.
— Точно, тот четвертый, которого я потерял, — Хранитель с двумя ножами сидел за столом и повернулся на звук шагов Шерлиана. — Далеко же ты забрался, дружище.
— Разве он может здесь находиться? — поинтересовался Хранитель, стоящий рядом с роялем. — Эх, [Удалено], опять ты напортачил?
— А чего я? Ты так говоришь, как будто это моя вина! Тут вообще вон — [Удалено] виноват!
Один из Хранителей сидел на роскошном кресле. До появления Шерлиана он, верно, читал книгу и успел задремать, но сейчас проснулся, лениво выпрямился и взглянул на непрошенного гостя.
— Кто этот щенок?
— Один из партии воришек из Города.
— Значит, настало время очередной попытки? И как, они хороши?
— В прошлый раз завалили одного из вас, — Шерлиан даже не поверил, когда слова вырвались у него изо рта.
— Интересно, — сидящий на кресле двинулся, но Шерлиан с трудом смог проследить за его движением. Он никогда бы не увернулся от лезвия кинжала, чуть не проткнувшего ему глаз, если бы не дополнительные Характеристики Паррадина. С трудом, но ему удалось отпрыгнуть и выхватить метательный крюк.
«Охренеть! Да кто он такой?»
Остальные шестеро Зеленых Хранителей поднялись со своих мест и вытащили оружие.
— Станцуем? — Шерлиан нервно сглотнул и понял, что сейчас его будут убивать.
«Так быстро не сдавайся, если это последний бой, то предлагаю повысить шансы. Но помни — у тебя будет всего 30 секунд».
*Сказка о Неуловимом Воришке: Активирована.
Ловкость, Умение, Удача увеличены Вдвое.*
Тот самый Хранитель, что попытался проткнуть Шерлиана, ударил вновь, но только в этот раз Высшая Тень отбил движение его клинка крюком и тут же врезал ногой в проклятую Зеленую Маску, отбрасывая врага на несколько метров обратно точно в роскошное кресло.
— Вы все сдохнете, — тихо заметил Шерлиан. — Королевство Теней.
* * *
— Опасные вопросы вы задаете, господин Голден.
Место, куда привел нас господин Чхале поражало своим аскетизмом. То, как вел себя этот долговязый инопланетянин, в каких кругах вертелся — я представлял его жилище помпезным, вычурным, очень в духе особняков Города Воров, но нет. По крайней мере в этом цикле господин Чхале решил ограничиться двухэтажным просторным особняком с минимумом мебели, голыми мраморными стенами и мансардой на втором этаже, откуда открывался прекрасный вид на местную версию Нила и основные храмы этого мира, который вскоре должен был погибнуть.
До завершения фазы Вклада было еще двадцать минут, группа Вэла не выходила на связь и, хоть это и было тревожно, все же достаточно предсказуемо. Я только надеялся, что им удалось собрать достаточно сведений. Мы же с Уна Луной расположились на той самой мансарде за уютным круглым столиком. Ценере и охрана господина Чхале стояла позади, в комнате, не переступая порог. Десять вопросов — вот сколько я выиграл при помощи Сильве-Жакка и на каждый из них господин Чхале должен был ответить честно, не юля, ибо таковы были правила нашего пари. Мы с Уной попытались заранее подготовить вопросы, но времени было очень мало, поэтому мы решили, что если девушка с классом Трикси что-то почувствует — то самостоятельно вклинится в беседу.
Наш первый вопрос, который я задал сразу после того, как слуги господина Чхале накрыли на стол, звучал так:
— Где находится реальный Тидлост Хвель?
Господин Чхале долго размышлял над тем, стоит ли ему отвечать, но тут сыграли свою роль рамки Системы, заставляющей его чтить данное слово и отвечать по всем правилам.
— Мы внутри реального Хранилища, — наконец ответил он, хотя и слишком обтекаемо.
— Но наши тела находятся вне этого места? — возможно, я поспешил с вопросом, потому что Уна Луна грозно на меня посмотрела. Господин Чхале улыбнулся:
— Это одна из особенностей нашего Хранилища. Вы правы, господин Голден. Ваши реальные тела сейчас вне Тидлост Хвель, тогда как сознание находится внутри этой великолепной симуляции.
— Но как же Вклады? Ведь мы передаем реальные вещи на хранение, как они могут переместиться внутрь ячеек Хранилища?
— Перенос сознания осуществляется не вполне традиционным способом. Этот процесс — реверсивен. Вы заходите в реальный Тидлост Хвель, а после мы отматываем ваше сознание на двенадцать часов назад и запускаем виртуальную симуляцию, чтобы повторить весь ваш путь с той лишь разницей, что все пережитое изначально заменится на эти вот чудесные воспоминания.
Я буквально ощутил, как заскрипели «шестеренки» у меня в мозгу. Сначала Вкладчики относили Вклад, потом их помещали в виртуальные сферы или какие-то аналоги, отматывали сознание на 12 часов назад и запускали симуляцию? Я замер, открыв рот, не зная, какие еще вопросы тут можно было задавать! Эту бы информацию переварить!
— Простите, но что тогда гарантирует намерение Вкладчика сделать Вклад? Что, если он передумает в процессе симуляции? — задала вопрос Уна.
— Это невозможно, — усмехнулся господин Чхале, делая глоток густого кофейного напитка. — Ведь именно для этого существует пригласительный билет и Интеграция. Эти процессы обязательны, чтобы настроить Вкладчика повторить тот же путь, что и в прошлый раз. Вы могли заметить, как многие гости незамедлительно отправились в сторону Хранилища, как только закончилась Обзорная фаза. Совсем, как запрограммированные роботы. Но не вы.
— Мы прибыли сюда осмотреться, — соврал я.
— Охотно верю, — не поверил господин Чхале. — Вы преследуете какие-то свои цели, это понятно. Но ваша ошибка в том, что вы пытаетесь измерить других Вкладчиков по своим меркам. Для них все происходящее — великолепное развлечение, не более. Главная причина их визита — Вклад и они не собираются передумывать. Иначе зачем бы они тратили такие баснословные средства на получение билета? О, нет, дорогая Улу Голден, — господин Чхале попытался мило улыбнуться моей спутнице, — никто и никогда не передумает делать вклад. Но даже если это произойдет — для нас не составит никакого труда вернуть сделанный Вклад к концу симуляции и посетитель ничего не поймет.
— Зачем такие сложности? — Уна буквально сожгла меня взглядом, но в этот раз я действовал специально. Чхале стал нас слишком подозревать, без глупых вопросов невозможно было снизить градус его нарастающей враждебности.
— Вопрос безопасности, господин Голден, — рассмеялся Чхале, явно заглатывая наживку «глупого Кира». Что тут сказать — не зря я столько времени тренировался. — Чем сложнее система, тем она надежнее, согласны?
— Мне кажется, вы недоговариваете, — вздохнула Уна Луна и по ее тону я понял, что она устала от вопросов вокруг да около. — Если бы это была просто симуляция, не связанная с реальным Хранилищем, если бы все Вклады были уже сделаны, то не было бы никакого смысла в системах безопасности и защите. Существует прямая связь между реальным миром и тем местом, где мы сейчас находимся. Так ответьте же, господин Чхале — как связана эта симуляция с реальным Хранилищем Тидлост Хвель?
— Люблю умных женщин.
Я почувствовал, как холодное лезвие уткнулось мне в горло. Острие царапнуло кожу и выпустило янтарный ручеек крови, стекающий на мой идеальный костюм. За спиной закряхтел Ценере — ему проткнули трахею и несколько раз пырнули в живот. Мой «телохранитель» свалился на мраморный пол и затих. Не тронули только Уна Луну — но с ней рядом все равно оказалось двое убийц, готовых зарезать девушку в любое мгновение. Я вопросительно уставился на господина Чхале.
— А что вы хотели? Я лидер тайной полиции. Думаете, я не распознал бы очередную группу из Города Воров? Бросьте, господин Голден. Я отвечу на ваши вопросы, ибо этого от меня требуют правила игры. Но после этого вы умрете. А я буду надеяться, что оставшихся попыток вам не хватит, чтобы навредить Тидлост Хвель и семье Портунус. Что же до вашего вопроса, госпожа Голден, то тут мне придется провести небольшую демонстрацию.
Господин Чхале хлопнул в ладоши и мир вокруг нас затрещал по швам.

Глава 37
Ответы на вопросы

Ри Аурис, столица инопланетного мира в стиле Древних цивилизаций перестала существовать. Как и любой послушной декорации, ей пришлось рухнуть дождем потрескавшихся стекол витража, стоило только зрителям раскрыть трюк умелого иллюзиониста и не осталось ничего, способного обмануть пытливые умы зрителей. Декоративная реальность Цикла разваливалась у нас на глазах, уступая место безликим геометрическим формам, лишенным индивидуальности.
Не было больше виллы господина Чхале, не было песка на земле, а вдалеке не возвышались чудесные храмы. Все это пропало, осыпалось, растаяло и исчезло, как только Уна Луна задала свой вопрос.
Господин Чхале тоже изменился. Думаю, Пригласительные билеты действовали только тогда, когда вокруг работала симуляция. Стоило ей отключиться, как иллюзорные костюмы билетов спадали, демонстрируя наш истинный облик. Поэтому теперь вместо долговязого франта в идеальном черном костюме перед нами сидело существо, больше всего напоминающее чернокожего змеиного демона с большими медными блюдцами глаз. Он тут же напомнил мне Василиска из рейда Дракулы. Человекообразный монстр, чья кожа покрыта чешуей, а морда вытянутая, острая, почти как у хищной птицы. Он был будто сам чёрт, вырвавшийся из Ада.
— Люди, — раскрыл пасть монстр, рассматривая нас своими медными глазищами. — Я наслышан о вашем виде, хоть в моей картотеке и не так много информации. Говорят, вы наделены особенным талантом приспосабливаться к любым ситуациям, но как по мне — это вовсе не талант, скорее слабость. Вы недостаточно уникальны, чтобы противостоять судьбе, поэтому ваш удел — выживать.
— Хочешь проверить наши таланты? Попробуй убрать своих уродцев и сразиться с нами, — предложил я.
Его охранники были той же расы, что и сам господин Чхале. Чуть более грубоватые черты лица или морды — как вам больше нравится. Они гораздо больше напоминали реального монстра-василиска. Похоже, Чхале позабавило мое предложение — он рассмеялся и захлопал в ладоши.
— Не стану я этого делать, Кир Голден. Я же не дурак. Вы столь примитивный вид, что действительно считаете, будто все проблемы решаются в бою? Если это действительно так, то не зря вас судят Эпохой Звезд. Хотя, лично я бы голосовал за полное уничтожение — и нечего церемониться.
— Вроде мы договорились, что ты будешь отвечать на вопросы, — Уна Луна каким-то невероятным усилием сохранила хладнокровие.
— Конечно. Ты ведь не такая, да, моя малышка? — Чхале придвинулся поближе к Уне. Его движения оказались плавными, стремительными и немного нереальными. Я будто смотрел на то, как двигается змеиный персонаж-злодей из Диснеевского мультфильма. — Твой ум гораздо острее языка этого пижона и кинжала убийцы, лежащего за порогом. Что ж, отвечу.
Тидлост Хвель это уникальная многоканальная структура энергетической крепости-внутри-крепости. Благодаря тому, что внутренняя система Хранилища закольцована на двенадцати-часовой цикл, любой, кто взаимодействует с Тидлост Хвель должен пройти процедуру Интеграции, занимающую двенадцать часов и после двенадцати-часовую симуляцию. Не сложно догадаться, почему время выбрано именно таким образом. Если объяснять грубым языком, доступным даже таким неотесанным болванам, как ты, — Чхале посмотрел на меня очень снисходительно. — То мы разработали систему разделения дня, где реальность сменяет день на ночь, добавляя дополнительный цикл, берущий половину из каждой части дня и смешивая их между собой.
— Сон наяву, — мне не хотелось признаваться, но я даже из упрощенного объяснения Чхале ни черта не понял. Зато вот Уна, кажется, поняла.
— Я же говорил — невероятно умна. То, что вы видите сейчас — это часть настоящего Тидлост Хвель. Та часть, которую мы называем Зеркальной. Она отражает действительность и позволяет нам менять реальность, как нам заблагорассудится.
Чхале взмахнул лапой и в его когтях тут же оказалась та самая чашка с кофе, которую он пил на веранде.
— Но что тогда связывает Зеркальную часть с Реальной? Почему жизнь связана нитью у наших тел и их отражений?
— Это настолько простой вопрос, что я даже разочарован, — вздохнул Чхале, и тут до меня дошло:
— Они не связаны, Уна. Вот и все, — медные глаза Чхале вспыхнули злорадством.
— Как же тогда может быть летальный исход и зачем нужна сигнализация?
— Это вопрос? — Чхале поскреб когтями по подбородку.
— Нет, — поспешил ответить я. — Они нас мониторят. Следят за каждым шагом. Сигнализация — это система оповещений, которая задерживает проекцию на определенном этапе Тидлост Хвель. Если ты нарушаешь закон — они имеют право убить тебя в реальности, ну, или арестовать.
— В зависимости от тяжести проступка, — подтвердил Чхале.
— Получается это своего рода…
— Смертельная игра, — кивнул я. — Но лишь для тех, кто вздумал ограбить Тидлост Хвель. Теперь я задам вопрос. Господин Чхале — возможно ли ограбить Тидлост Хвель?
— Боюсь, на этот вопрос я не могу ответить без пояснения, — на змеином лице появилась широкая улыбка. Он что, помогал нам? Этот вопрос был своего рода уловкой и я ждал, как отреагирует лидер тайной полиции.
— Возможно ли ограбить Тидлост Хвель здесь, в Зеркальной части?
— Нет, — четко ответил Чхале. — Даже если вы взломаете Реликварий — вы получите лишь доступ к логам Вкладов, положенных в Реальности.
Что-то здесь не клеилось. Я ведь совершенно точно прибрал к рукам предметы у Зеленой Маски. Или же они были реальны только тут, в Зеркальной реальности? Как мне спросить об этом, чтобы Чхале ответил?
— Если все, что существует здесь — не реально, а лишь часть вашего изощренного супер-кода, то как мы можем воровать деньги, билеты и другие вещи у посетителей? — Уна сформулировала мысли проще и лучше.
— Потому что у вас нет Реальной формы, дорогуша. Вы — Взломщики, наглые воришки, которые используют превратности Эпохи Звезд, чтобы напрямую попадать в двенадцати-часовой Цикл, игнорируя правило тридцати шести часов. Вы не совершали Вклад и не находитесь на другой стороне. Поэтому и умереть вы не можете. Мы можем «отключить» ваши Зеркальные проекции, только и всего. Для вас этот мир — реальность. Невероятно, правда?
— Здесь что-то не то, — вслух заявил я. — Так быть не может. Блин, как жаль, что рядом с нами нет Вэла!
— О чем ты, Кир? — поинтересовалась Уна.
— Этот змеиный жук, — Чхале огрызнулся в ответ на мою колкость, — говорит, что есть две стороны монеты. С одной стороны красивый Зеркальный мир, с другой — Реальность. Пока в Реальности спят тела, сознание попадает в этот мир и тут всякими вещами занимается. Но какого-то элемента не хватает, согласись? Как будто, если бы все было как говорит он, то все персонажи, неписи и так далее — они должны были бы двигаться по четкому плану. Быть…
— Заскриптованными, — поняла мою идею Уна.
— Да! Но это не так! Мы можем вносить громадные коррективы, как например организация этой Бойни! Другие персонажи не могли бы подчиниться нашей воле, ведь в прошлом Цикле подобного не было. Но мы подтвердили теорию, что в прошлом цикле были именно те же Вкладчики! Понимаешь, куда я клоню?
— Мы ведь честно выиграли 10 вопросов, на которые ты обязан отвечать честно, разве можешь ты обманывать?
— Я не могу обманывать, — признался Чхале. — Но и поблажек вам больше не предоставлю. Это был девятый вопрос. У вас осталась всего лишь одна попытка, наглые Воришки. Сможете спросить, что следует, или продолжите блуждать во тьме?
Мы с Уной задумались. У нас оставался всего лишь один шанс. Пускай мы многое узнали, ничто из этих знаний нам особо не помогало. Окей, мы в Зеркальной симуляции, где-то есть Реальный мир, отстающий на двенадцать часов и оба этих мира пересекаются в отметке нулевого часа, соединяясь. И что? Как это нам поможет грабануть Тидлост Хвель?
— Мы можем спросить у него, как проникнуть в Реальный мир из симуляции, — предложила Уна Луна. Она права — прятаться смысла нет, все карты мы уже раскрыли.
— Это я и так знаю, — отмахнулся я от предложения. — Тот код, который вскрыл Вэл, с замками и прочим. Путь, ведущий нас в реальный Реликварий. Думаю, если попасть в Тидлост Хвель и открыть все эти замки мы сможем выйти через дверь в реальный мир или вроде того. Другого объяснения быть не может, либо это Хранилище, которое действительно невозможно взломать.
— Ты своим негативом не помогаешь, — призналась Уна Луна.
Зеленая Маска — он не выходил у меня из головы. Почему его предметы оказались такими реальными. Как он попал сюда, кем он был? Мне казалось, что в этом персонаже кроются множественные ответы, но у нас был всего лишь один вопрос и нужно было постараться сделать невозможное — открыть хотя бы часть секретов Тидлост Хвель с помощью этого скользкого типа — господина Чхале.
— Кир, у меня есть идея, позволишь? — я кивнул. Все же расспросы — это специализация владельца Неизвестного Ключа.
— Конечно, Трикси, действуй, я только обеспечил тебе возможность задавать вопросы, — я улыбнулся, чувствуя, как лезвие врага прижалось еще сильнее к шее.
— Господин Чхале, — Уна Луна сжала маленькие кулачки и очень серьезно посмотрела на василиска. — Какую важную информацию вы бы хотели рассказать нам о Тидлост Хвель, если бы могли сказать все, что угодно.
— Восхитительно! — он даже с места вскочил. Я дрогнул и чуть не вспорол себе горло о клинок телохранителя-василиска. — Я знал, что не ошибся в тебе, моя дорогая. Превосходно! — он наклонился вперед так, чтобы лицо Уны отражалось в блюдцах его зеркальных медных глаз. — Единственный вопрос, который стоило задать. Я с удовольствием отвечу на него. Покажу все великолепие Тидлост Хвель, благодаря которому никто и никогда не сможет взломать это место и украсть хоть что-то из Хранилища-вне-времени. Поверьте, ответ вас обескуражит, ведь смысл был заложен внутри самого названия.
Господин Чхале развел руки в стороны и резко хлопнул. Мы вздрогнули, когда его магия или что это было — перенесло нас в комнату, ничем не примечательное, темно-серое пространство. Главным элементом было громадное, несколько метров в величину, зеркало.
Зеркало.
— Да звездец, Уна! — в сердцах крикнул я, неожиданно понимая всю филигранность этого места.
— Кажется даже наш дуболом все осознал, — ядовито захихикал господин Чхале.
Зеркало. Единственный способ попасть в Тидлост Хвель, как сказали нам в Городе Воров. Зеркало, которое мы приняли за портал. Зеркало, которое искажает не только отражение, но и время. Реальность двигает часы вперед, Зеркало отматывает назад. Хранилище-вне-времени. Святые звезды, какой же гений это придумал⁈
— Да быть не может.
— Временное Кольцо, синхронное движение двух циклов. Реальный и Зеркальный одновременно, одно отражение другого. Один день из жизни Тидлост Хвель, в который вам разрешено вторгнуться.
Мы смотрели на Зеркало в этой комнате и не видели собственных отражений, зато прекрасно видели господина Чхале и его телохранителей, стоящих в офисе тайной полиции Тидлост Хвель: большом, просторном светлом помещении. Одновременное движение из двух разных концов временной петли. Реальность движется вперед, Зеркальный образ движется назад. Вот, как это работает, вот, почему никто и никогда не может обокрасть Тидлост Хвель. Вот, почему Вклад делается ровно в Шесть часов. Потому что это единственный момент, когда Циклы Реальности и Зеркальности перекликаются.
— Двойная временная петля с одним часом синхронизации, — прошептал я, разглядывая отражение другой реальности.
— Вот видите, можно было ограничиться и одним вопросом, — развеселился господин Чхале.
— Но, если движение в Реальности вперед, а здесь назад, то как вы можете контролировать события и… — попыталась спросить Уна.
— О, нет, дорогая. Лимит вопросов исчерпан, к моему великому сожалению. Вам придется дальше пытаться все осознать своими собственными силами, которых явно будет недостаточно. Хотя, я все еще буду надеяться, что это попытка — одна из ваших последних и ничего поделать вы уже не сможете, — мне показалось, или в словах господина Чхале проскользнули нотки грусти.
— Ладно, Кирюх, ты тут один разбирайся, я попытаюсь еще информации собрать, — вздохнула Уна Луна.
— Ты никуда не уйдешь, милочка, — лицо Чхале расплылось в хищной улыбке, а я вдруг понял, что девушка с классом Трикси провела не только лидера тайной полиции, но и меня!
— Все относительно, господин Чхале, я никуда и не собираюсь, но меня здесь и не было.
[Ценере]: По твоей команде.
Ха! Старый проныра! Значит, он не сдох, когда телохранители Чхале его «порезали»? Что ж, тем лучше. Удастся ли нам еще разговорить лидера тайной полиции или он предпочтет старую-добрую битву? Сейчас и узнаем.
— Что ты имеешь в виду, мой нежный иноземный цветок? — проворковал змей.
— Мое предложение все еще в силе, господин Чхале, — заявил я. — Предлагаю решить все вопросы в стиле представителей Земли.
— Это как? — удивился Чхале.
— С помощью битвы, конечно же, — рассмеялся я.
— Господин Голден, право. Мы это с вами уже проходили. Вы — в безвыходной ситуации. Вас ждет только смерть, точнее, в вашем случае — это отключение. Но какая разница? Меня интересует только ваша спутница, болтать с вами после того, как лимит вопросов исчерпан — пустая трата времени.
— И все же, я настаиваю, — заявил я и шагнул вперед именно в тот момент, когда Уна Луна улыбнулась и… исчезла. Её никогда и не было здесь, весь диалог вела созданная девушкой копия. Я как-то успел позабыть об этой ее способности создавать множественные версии и таким образом добывать информацию.
Господин Чхале очень удивился, когда исчезла Трикси, зато не удивился, как филигранно сработал телохранитель, прижимавший нож к моему горлу. Резкая боль, разрезанное горло и теплая кровь, растекающаяся по горлу. Умирать всегда неприятно, но в этот раз я решил повоевать.
— Какое коварство, — с определенным упоением заметил Чхале, удивленный исчезновением Уна Луны, — и какая мерзость, — обратился он ко мне, когда я завалился на колени, истекая кровью.
— Надеюсь, — откашливаясь заявил я, — ты столь же искусен в бою, как в болтовне.
— Ты этого не узнаешь, Кир Голден. Потому что ты уже сдох, — безразлично ответил василисково отродье.
— Я так часто слышал эту фразу, ты себе не представляешь, — я не смог сдержать хохот. — Первая Помощь, Истинная Форма: Золотой Зенко, Предельная Концентрация, Абсолютный Контроль, Путь к Сокровищам: Искаженная Золотая Тень.
У каждого из них при себе был Пригласительный билет. Иначе они не смогли бы настроить облик в Зеркальном мире Цикла. Каждый из телохранителей господина Чхале из стоящих на балконе имел при себе этот билет, на который я запросто настроился. Жадность вылетела из ножен и прицелилась одновременно в каждого из них, а я наполнил кинжал силой ускорения и запустил в полет быстрее, чем господин Чхале успел возразить.
— Сейчас, Ценере. Убивай всех.
— Проклятье! — выругался Чхале, выхватывая длинный, тонкий меч. Я прежде никогда не видел подобного лезвия — тоньше иглы, когда он поворачивал лезвие, его можно было легко потерять из вида. От лезвия клинка несло опасностью — отравлен, сто процентов отравлен.
Мне нужно убить его, убить как можно скорее, пока он не вернул самообладание! Телохранители погибли практически мгновенно, но после использования Искаженной Тени наступал небольшой момент, когда я не мог использовать кинжал. Раньше я этого не замечал, но лишь потому, что и сам двигался гораздо медленнее, но чем сложнее становились противники, тем больше понимал я, насколько наивен был прежде.
Господин Чхале был неуклюжим воином и все же его выпад едва не стоил мне жизни. Он ударил так быстро, что я инстинктивно попытался шагнуть сквозь пустоту и лишь благодаря чутью осознал, что не успею. Все эти техники — они были не мгновенными, они требовали времени. Мой мозг кипел от новой информации, которую я получал за считанные доли секунды боя. Будто все время внутри моего сознания разделилось на две взаимосвязанные петли, совсем как Тидлост Хвель. Скорость — это всего лишь энергетическая величина Системы Эпохи Звезд. Фактически, с определенного момента она переходила в чисто косметическую функцию — я мог быть сколько угодно быстр, но если у моего противника были соответствующие навыки, он компенсировал разницу в скорости и перебивал ее мастерством. Именно так я чувствовал себя во время сражения с Рэйком. Я могу двигаться на космической скорости, но и этого будет недостаточно, чтобы избежать его ответной атаки. Так я не смогу выиграть самые важные бои. У меня не получится стать лучшим в мире, я не взойду на Олимп и не заберу первую строчку в Боевом Рейтинге.
Но ведь это важно для меня. Это важно для нас. Быть лучшими. И не важно, каким образом ты достигнешь этого результата. Честная игра, мастерство или обман, читерство. Результат всегда должен быть только одним — тотальная доминация.
— Это же твое Золотое Правило, помнишь?
Чей это голос? Мой?
Меч свистит над моей головой — я чудом уклонился. В этой битве нет привычных скоростей и превосходства, я отскакиваю в сторону как совершенно обычный человек, а Чхале вспарывает пол под моими ногами. Он не дает мне времени передохнуть, я бегу прочь, стреляю Голдганом в сторону, отгоняя его хотя бы на мгновение. Парадокс — он принимает выстрел, понимает, что я не целился. Кинжал пролетает навылет, но его рана тут же зарастает — поганец регенерирует. Он воет, кричит и прыгает: его движения становятся все точнее, все быстрее и плавнее, он перешел то мгновение, когда я застал его врасплох. Теперь Чхале — атакует, а я защищаюсь. Нет — я убегаю. Спасаю собственную шкуру, потому что не могу выиграть.
На кой черт я так долго сражался, если сейчас спасовал перед обычным монстром? Недостаточно силы? Недостаточно скорости?
Запредельная Концентрация, Генераторы Скорости на полную! Плевать, пусть меня вывернет наизнанку после этой битвы, я хочу шагнуть туда, где рождаются эти монстры. Хочу самостоятельно ощутить безграничность их силы. Кто этот ублюдок? Какую строчку он занимает в реальности после Эпохи Звезд? Как могу я рассчитывать на победу в инопланетной игре, если даже не знаю, где тот потолок, который я обязан пробить насквозь!
Чхале не придурок, он не останавливается, ничего не кричит — он хладнокровная тварь, расчетливо ограничивающая мое передвижение своими ударами. Мне жестко не хватает еще одного оружия. Только где его достать? Когда я призываю Жадность и запускаю Орбитальный Крушитель — Чхале точным ударом отбрасывает мой клинок в сторону и мне приходится использовать Контроль, чтобы его вернуть. Все это растягивает ценные мгновения и не позволяет мне перейти в наступление.
Мне плевать на все, что творится вокруг, плевать на миссию, на Ценере, на весь этот Тидлост Хвель. Я хочу победить так сильно, как еще никогда в своей жизни. Солнечная Корона — провал. Чхале увернулся и отбил большую часть ударов, а те, что его все же ранили — он регенерировал. Это идеальный воин и я зря надеялся, что смогу с ним справиться.
— Так ты никогда не победишь.
Опять голос. Мой голос. Это не наставники с их нравоучениями и испытаниями. И не Юки с советами и подколами. Я бы не сказал, что это Совесть, но очень похоже. Будто во мне сидит маленький, подленький Кир, считающий, что мы с ним способны вообще на все на свете. Но что, если это не правда? Что, если мы с ним ошибаемся и есть пределы нашего мастерства? Как тогда прикажете себя чувствовать? Как побеждать?
— Сделай все, что в твоих силах. Вырви победу. У тебя есть для этого абсолютно все, что нужно. Последний элемент пазла. Перестань думать так, как ты привык. Думай свободно, ведь ты этого всегда хотел.
Свободно? Тот самый улыбчивый парень с карты Искателя Сокровищ. Он бы точно не сдался. Он бы со смехом смотрел на этого василиска и знал, как с ним разобраться. Из стольких жестких передряг я выбрался невредимым. Может быть, я слишком часто надеялся на удачу, а может…
— … пора перестать ныть и начинать сражаться так, как умеешь только ты? Времени больше нет. Плевать, что будет дальше. Сейчас.
Кто это? Кто-то очень знакомый. Уже не я, точно не я. Их двое. Мужской голос и женский. Воспоминания путаются и я никак не могу взглянуть за дымку видения, появившегося и тут же пропавшего. Печать, которую я не в силах поднять, как бы я этого не хотел. Все, что просочилось сквозь пелену прошлого — оказалось крохотной идеей. Настолько нелепой, что я в нее и не сразу поверил.
Меч Чхале летит вертикально вниз и я вижу ровный вектор движения смертельного удара. Жадность слишком далеко, кинжал не успеет вернуться, чтобы защитить своего владельца. Я улыбаюсь, решая сотворить невозможное. Как такой бред иногда приходит в голову? Не знаю, но этот внутренний голос был прав. Все необходимое для такого вот финта у меня уже было.
— Вселенная Золотого Правила, — выдыхаю я слова, и все мое тело распадается на векторы.
Весь мир вокруг становится тонкими линиями со стрелками направленного движения. Их несут вперед потоки энергии, которые я могу различить и прекрасно контролировать. Слишком сложно — но и этого мало. Я перестаю воспринимать свое собственное тело и «высвобождаю» дух — я так уже делал, когда командовал одновременно собой и Двойником. Но сейчас — другое дело: я управляю сразу всеми векторами движения вокруг себя. Потоками энергии, которые создаю сам, которые создает Жадность и, главное — господин Чхале и его меч. Мы все вместе — одно большое уравнение с бесконечными векторами скорости и направления, которыми я могу повелевать.
Мне необходимо было увидеть этот мир, чтобы понять, ради чего Юки подарила мне этот класс. Не знаю, как в Эпоху Звезд пропустили эту хитрую Звездочку, но она совершенно точно не так проста, как кажется. Этот класс — недопустим и не должен существовать. Потому что с его помощью я могу делать вот так:
— Перенаправленное движение.
Секунда и я выставляю перед собой руки особым образом: указательный и средний палец одной руки указывают вверх, другой — вниз. Я складываю их вместе и пропускаю через них основные потоки направления, а потом, пускай всего лишь на десять секунд, но я могу контролировать любое направление движения, подчиняющееся энергетическому потоку Эпохи Звезд.
— Объясняя грубым языком, доступным даже таким неотесанным болванам, как ты, — я посмотрел на замершего на месте Чхале, — я управляю любым движением.
Жадность втыкается в пол под ногами господина Чхале. Он все еще пытается вырваться из моего контроля, но лишь усиливает векторы ускорения и питает мои генераторы. Я чувствую, что на данный момент — это мой чертов предел. Мгновение и меня разорвет в лоскуты взбесившимися векторами. Я указываю сложенными пальцами на Жадность, а затем резко щелкаю пальцами, заставляя кинжал собрать все доступное ускорение, поглотить векторы скорости и раскрутиться прямо внутри господина Чхале.
[Я]: Ценере, беги.
Вот и все, что я успеваю сделать. У этой техники пока еще нет названия, но выглядит она великолепно. Как если бы Золотая Корона вдруг обрела безграничное ускорение и разогналась настолько, что сам воздух, пространство и энергетические потоки Эпохи Звезд накалились до предела, разрывая реальность и удаляя существо Чхале из игры.
В любой ВиртРПГ такая техника вызвала бы ошибку и падение сервера. Здесь же я увидел перед собой лишь привычное сообщение об угрозе целостности реальности, только в этот раз никто не вмешивался в происходящее. Возможно потому, что раскаленная до красноты Корона уничтожила Чхале, а потом рассекла меня на крохотные молекулы за несколько микросекунд. Возможно, мне все это показалось, а может и было реальным, но умирая во Втором Цикле Тидлост Хвель, я вдруг увидел миллионы пришельцев, прилипших к разного вида мониторам и рассматривающих мой «финт».
Клянусь, в это самое мгновение, поставив трансляцию на паузу, они вздрогнули от страха.
Я никогда не чувствовал ничего более приятного в своей жизни.
* * *
Семеро врагов, каждый из которых вооружен своим оружием: кинжалы, метательные ножи, удавки. Шерлиан не успевал разглядывать всех по отдельности, да и не собирался. Убить или умереть — когда ставки столь высоки на детали ты не обращаешь внимания. Он превратился в смертельно опасную машину уничтожения, умеющую прятаться в тенях, исстреблять и поглощать свет. Он мог скользнуть в тень и полностью растворить свое присутствие, вынырнуть из совершенно другого места и тут же атаковать, но Зеленые Хранители были не такими простыми монстрами, чтобы этого оказалось достаточно.
Каждый из них обладал особенной техникой ведения боя и очень скоро Шерлиан понял, что с ними не удастся совладать, как бы сильно он не старался. Да, порой его атаки попадали и он оставлял царапины и порезы на телах врагов. Но, даже с учетом теневых ядов — этого как будто оказывалось недостаточно. Они лечились каким-то немыслимым образом и тут же продолжали атаковать.
Бесконечный танец во тьме против семерых Ловкачей, превосходящих его фактически вдвое, даже с учетом улучшений, полученных от Паррадина.
«Нужно менять тактику, так мы долго не продержимся», — заявил Паррадин, да Шерлиан и сам понял.
Как Киру удалось убить одного из них? Каждый из этих ублюдков был боссом во плоти! Нужна была атака, способная разорвать врага на части мгновенно, не давая шанса убраться подальше и вылечиться. Единственное, что подходило — это Лунная Корона, но в момент ее применения Шерлиан был абсолютно беззащитен, значит его сразу же убьют, если он ее использует.
Можно ли считать, что тогда миссия будет провалена? Да, возможно он завалит одного из Семерых, только что с того? В прошлый раз Киру удалось забрать вещи у одного из этих ублюдков, значит, чтобы превзойти лидера, Шерлиану нужно нечто более весомое, но, что?
«Маска!» — одновременно подумали Паррадин и Шерлиан, останавливаясь.
Эта остановка чуть не стоила им жизни. Один из Хранителей атаковал так быстро, что если бы Высшая Тень не умел растворяться во тьме — отправился бы на пол зала ожидания. Но ему повезло, он увернулся, растворился во мраке и вынырнул в безопасности.
В этой битве царил хаос. Семеро скоростных Ловкачей пытались уничтожить одного Теневого убийцу, получившего совершенно небольшое преимущество. Шерлиан прекрасно понимал — с ним играются. Он не представлял для них никакой опасности и Зеленые Маски решили размяться, воюя с Шерлианом. Вот единственная лазейка, которой он мог воспользоваться. Продолжать развлекать их до того самого момента, когда сможет атаковать.
Филигранные атаки, стремительные техники — если бы Шерлиан не был когда-то копией Кира, он вряд ли выдержал бы подобный напор. Но он уже давно привык к быстрым, хаотичным атакам и знал, как их предугадывать. Такой стиль боя был для него понятен и предсказуем, по крайней мере до тех пор, пока Зеленые Маски не «играли всерьез». Поэтому он решил пойти на риск и начал поддаваться.
«Ты чего творишь! Погибнем же!» — запротестовал Паррадин, когда Шерлиан чуть снизил собственную скорость, из-за чего тут же получил в живот метательным ножом, а один из Хранителей полоснул его по ноге кинжалом.
— Гляди-ка! Парень запыхался! — крикнул один из них и остальные поддержали его дружным смехом.
Зверек, который мечется из угла в угол. Вот, кем он был для них и решил продолжить играть свою роль, стараясь ни о чем не думать. Ему нужен всего лишь один момент. Крохотная лазейка и этого будет вполне достаточно. Они смеялись, дурачились, резали и ранили Шерлиана, а он все замедлялся и замедлялся, продолжая смотреть по сторонам, уворачиваться и ждать того самого момента.
— Все, запыхалась собачка, — заявил тот самый, бывший у них за главного. Он даже не ударил клинком, просто пнул Шерлиана и Высшая Тень повалился на пол. — Добиваем?
— Конечно. Чем раньше закончится цикл, тем раньше закончится следующий. Израсходуют попытки и снова заживем как раньше, — ответил другой.
— Да разве это жизнь? — хмыкнул третий.
Шерлиан делал вид, что не замечает их, что тяжело дышит. Он игнорировал все слова Паррадина и полностью очистил свои мысли. Всего лишь одна ошибка, большего не надо.
— Скука, — заявил еще кто-то и пошел к барной стойке, отделяясь от остальной группы. — Вам чего-то налить?
Посыпались заказы, а один из Хранителей подошел и уселся на Шерлиана, вытащив длинный кинжал. Они все еще были под действием техники Королевства Теней, просто позабыли об этом. Техники, позволяющей Шерлиану перемещаться в любую тень мгновенно, не тратя ни секунды на применение навыка.
— Без обид, парень, — устало вздохнул Хранитель и ударил кинжалом туда, где мгновение назад было сердце Шерлиана.
— Лунная Корона.
Тело Зеленой Маски, стоящей у бара, растворилось в вихре стали, созданном движением метательного крюка. Шерлиан появился возле этого Хранителя и тут же использовал навык, даже толком не целясь. Он ожидал, что его увеличенных характеристик хватит с лихвой, чтобы покрыть больший радиус и уничтожить абсолютно все на своем пути.
И не прогадал.
Хранитель крикнул, когда Шерлиан схватился пальцами за маску и дернул изо всех сил, вырывая из стального смерча, превращающего тело врага в кровавую пыль. Он даже не успел подумать о побеге — его тело тут же пронзило десяток лезвий, а его самого облепили Хранители, переставшие с ним «играться». И все же — дело было сделано. Он умирал, но успел спрятать в инвентарь Зеленую Маску Хранителя. Умирал, но увидел перед собой лицо того, кого только что победил.
Испуганное прекрасное лицо темной эльфийки.
— Выкради мне самую большую драгоценность, что забрал у меня Тидлост Хвель, — в мыслях тут же всплыли слова Нильферона Дэ’Уньи, предлагающего Шерлиану уникальный квест Мастера Теней.
— Какого черта? — выдохнул Шерлиан, падая на холодный пол зала ожидания, сжимая в руках зеленую маску, принадлежащую Авертине Дэ’Уньи, старшей дочери Нильферона и наследнице семьи Города Воров.

Глава 38
Импульс

*Поздравляем, игрок Кир!
Благодаря вашим успешным действиям разблокировано первое скрытое умение Звездного Ассистента: Импульс!
Сейчас вас перенесут в специальное пространство для дополнительных инструкций.*
Чего? Какой еще импульс? Но, сообщение, похоже, не обманывало — после гибели от новой техники я не отправился прямиком на холодный пол комнаты Планирования. Меня перенесли куда-то в совершенно незнакомое место. Тут все было светло-серым и безжизненным, за исключением крупного белого пятна света примерно в паре метров от меня. Делать нечего, я послушно зашагал к единственному источнику света, в надежде найти ответы. Юки так и молчала.
— Приветствую тебя, игрок Кир! — чей-то смешной и веселый голос.
Стоило мне зайти в светлую область, как меня поприветствовал незнакомец. Секунда — и он сам шагнул ко мне навстречу, ступая в подсвеченную область. Золотая звезда, в духе Старли и Хоши, только эта носила черные солнечные очки и щелкала пальцами каждый раз, когда говорила что-то «крутое».
— Я на шоу Старли и Хоши? — тут же поинтересовался я, решая, как стоит себя вести с незнакомой звездой.
— Нет, но по популярному опросу, данный образ был выбран наиболее подходящим для Эпохи Звезд: Земля, так что привыкай!
— Ладно. Тогда где мы?
— Это инструктаж, — щелкнула пальцами звезда. — Ты тут неплохо постарался и открыл новый уровень Звездного Ассистента, а я твой персональный менеджер от Системы. Это не совсем так, но можешь так думать, чтобы было проще.
— Диалоги у тебя не очень хорошо прописаны, да? — поддел я сумбурную Звезду.
— Сечешь, — почему-то рассмеялся он и щелкнул пальцами. Раздражающий тип.
— Ладно, давай тогда к делу. Какой еще импульс?
— Окей, Кир. Импульс — это то, что ты использовал в сражении с господином Чхале. Когда ты активировал максимум своих возможностей и открыл для себя Золотое Правило, как ты его назвал. Золотое Правило — и есть Импульс твоего Звездного Ассистента. Повинуясь твоим желаниям, Ассистент создал секвенцию навыков, выпуская их в мир одним ограниченным импульсом. Основная задача Импульса — менять реальность вокруг игрока. Ты уже был под действием подобных Импульсов, просто не знал, что это такое.
— Серега? — предположил я самое очевидное и звезда щелкнула пальцами.
— В точку. Но был и куда более поразительный пример.
— Антати! Так вот, что это было? Его необъяснимое могущество — это Импульс?
— Схватываешь на лету. Он использовал крайне сильную технику, желая посмотреть, сможет ли ему кто-то ответить, но — никто не смог. Видишь ли, Импульсы Героев и Злодеев отличаются по своей структуре, но об этом чуть позже. Для начала, я объясню тебе основные правила Импульса.
Первое. Импульс может быть использован только раз в день и никакие способности не могут его перезарядить. То есть твое Превосходство Искателя не позволит тебе использовать Импульс дважды. Думай об этом, как о способности Звездного Ассистента, а не своей собственной.
Второе. Импульс имеет строго ограниченный радиус действия и время манифестации. Представь, что это магическая аура, бьющая по области. Некий магический всплеск, меняющий реальность. Так как он запускается раз и зависит от твоего Ассистента больше, чем от тебя, то у него есть еще одно ограничение — он не перемещается с тобой. Понимаешь, что это значит?
— Что область использования Импульса там, где я стою?
— Именно. Вот как этот круг света. Представь, что это Импульс, который ты выпустил. Пока ты стоишь внутри — будут действовать твои супер-законы, которые ты создал с помощью навыков. Выйдешь из этой области — они пропадут. Я еще раз сделаю на этом акцент, так как ты Ловкач и быстрые перемещения — твоя стихия. Импульс будет работать только в месте его запуска. Выбежишь из радиуса — потеряешь все преимущества.
Третье. Пока среди твоих друзей не так много тех, кто владеет Импульсом, но вскоре их станет больше. Это — обязательная эволюция игрока, особенно высокоуровневого. Импульсы Героев не складываются. Действовать будет самый мощный Импульс и рассчитать, каким именно он будет — невозможно, это решает Система. Если три Героя одновременно запускают Импульс, Система выберет самый мощный и активирует только его.
Четвертое. Герои и Злодеи могут использовать Импульс одновременно. В случае, если подобное происходит — Импульсы сочетаются и образуют новую реальность.
Я ожидал, что Звезда продолжит свой рассказ, но он стоял, раскачиваясь на месте и щелкал пальцами.
— И все? Не думаешь, что важно рассказать, что за реальность создает сдвоенный импульс героя и злодея?
— Ах, это, — спохватилась Звезда, как будто он забыл совсем неважную часть беседы. — Ваши Импульсы как бы смешаются. И создадут третий Импульс. Он будет действовать до тех пор, пока один из вас не погибнет.
— Или пока мы не выйдем за пределы?
— Нет, это не сработает, — пощелкал пальцами Звезда. — Как только два разнозаряженных Импульса соприкасаются — они образуют нечто вроде Арены. Остальных игроков выбрасывает за пределы действия этих Импульсов и игроки вынуждены сражаться не на жизнь, а на смерть! Круто, правда?
— То есть, ты хочешь сказать, что когда Антати использовал свой Импульс, если бы кто-то из нас ответил — то они бились бы на смерть?
— Ага, так и было бы. Он на это и рассчитывал. Рассчитывал, что ты обладаешь Импульсом и он сможет тебя убить, обойдя тем самым правила Эпохи. Но, ты был недостаточно силен тогда, поэтому он просчитался. Считай, твоя слабость тебя и спасла.
— А можно вопрос?
— Конечно, задавай. Наше время здесь не ограничено, хотя я рассказал тебе все, что было в моей компетенции. Сам понимаешь, я весьма ограниченный персонаж, создан только для того, чтобы ввести тебя в курс дела.
— Понимаю. Но у меня вопрос как раз по твоей части. Сейчас вот мы в Подземелье, где наши смерти не фатальны, что будет, если мы используем Импульсы? Нам же не придется сражаться до самой смерти?
— Придется, — заявила Звезда. — Просто ваша смерть не будет фатальной из-за правил Подземелья.
— А что будет с неписями?
— В каком плане?
— Вот смотри, Звезда. Я — герой, допусим, рядом со мной стоит злодей. Мы активировали Импульсы — что будет с тобой? Ты сказал, что игроков выбрасывает за пределы арены, а остальных?
— А, я тебя понял. Тут все просто — за пределы действия Импульсов выбрасывает только тех, кто обладает Звездным Ассистентом. Остальные персонажи окажутся подвержены действиям ваших Импульсов. Мне казалось, это очевидно.
— Да тут 90% происходящего не очевидно, — не удержался я. — Хорошо, а есть какие-то характеристики у этого импульса? Чтобы я вообще понимал, что он делает? Что-то я не заметил у себя новых навыков и так далее.
— С этим сложнее. Импульс — это навык твоего Звездного Ассистента, а не твой, как я уже говорил. В Тидлост Хвель функционал Звездных Ассистентов строго ограничен из-за специфики подземелья, если ты не заметил, поэтому данные ты получишь тогда, когда вернешься в Город Воров. У меня тут есть небольшие аналитические данные, — Звезда вытащил откуда-то небольшой тонкий планшет. — Если хочешь, могу поделиться наработками?
— Валяй, — подбодрил его я. — Если ничего лучше нет, то хоть это может поможет.
— Твой Импульс: Золотое Правило. Мы считаем, что он возводит твой уровень манипуляции векторами движения в абсолют. Ты можешь перенаправлять любые движения, перераспределяя заряд скорости по своему желанию. Если вокруг тебя будет достаточно ускорения для конвертации, в теории ты на данный момент обладаешь потенциалом для создания атакующей техники на уровне первой звездной скорости.
— Это что еще за первая звездная?
— Я продемонстрирую, если позволишь, — Звезда выхватил кинжал, очень напоминающий мою Жадность, прицелился куда-то вбок и произнес: — Голдган.
Переливающийся всеми цветами радуги сверкающий шлейф растаял за несколько секунд. Движение кинжала, его вектор и траекторию я даже не заметил. Куда-то пульнул в сторону, а звук выстрела долетел до меня спустя почти двадцать секунд. Не знаю, как я не уронил челюсть на пол, наверное просто привык к тому, что Эпоха Звезд нас постоянно накалывает. Только позволили почувствовать свою исключительность с этим Импульсом, как тут же макнули в грязь ожившей рисованной звездой, способной на такие выкрутасы.
— Оу, прости, игрок Кир! Ты сейчас, наверное, чувствуешь легкий шок, но это зря! Мы находимся в симуляции, поэтому не отчаивайся! По моим данным, за все предыдущие Эпохи было не так много игроков, достигших хотя бы третьей звездной скорости. То, что ты можешь в теории достичь первой уже сейчас, на седьмом глобальном уровне — серьезное достижение. Так как я твой помощник, то подбодрю тебя еще больше: на Земле в данный момент нет игроков, способных на подобное. Ну что, получше себя стал чувствовать?
— Немного, — признался я. — Но я все еще очень слаб по сравнению с монстрами финальных глобальных уровней, да?
— Конечно! — щелкнул пальцами Звезда. — Но ты же не останавливаешь свой прогресс. Ты продолжишь качаться, получать артефакты и становиться сильнее. Не переживай! Я считаю, что ты вполне можешь победить в Эпохе Звезд. Да и сам Импульс — это не единственное улучшение Звездного Ассистента. Сам понимаешь, сказать больше я не могу, но впереди еще много интересного.
— Какой-то ты больно милый, Звезда, — я заподозрил неладное. — Не помню, чтобы ваша братия к людям особенно хорошо относилась.
— Это все из-за тебя, — щелкнул пальцами мой помощник.
— Из-за меня?
— Ага. Ты — популярен, Кир. Все больше зрителей начинают интересоваться вашей планетой и вашим видом. По плану Организаторов ваш мир не должен был пережить Гражданскую Войну — это был крайний рубеж. Большинство ставило на то, что вы и Шестой Глобал не осилите. Сейчас же совсем другие разговоры. Мы с нетерпением ждем, когда завершится Десятый Глобал и вам будет дозволено решать судьбу собственного мира.
— Ничего себе, — я честно опешил в этот момент. Не ожидал подобной откровенности от помощника, который должен был объяснять мне про Импульс. Похоже, он говорил правду, да и это интервью на шоу Старли и Хоши явно сыграло свою роль. Человечество росло в рейтинге популярности, зрители не хотели, чтобы наша Эпоха преждевременно завершилась. Так чего же хотели от нас гадкие пришельцы? Чтобы мы развлекали их, или была еще какая-то, скрытая мотивация всего этого Апокалипсиса?
Я не собирался прощать их, конечно же. И моя злоба никуда не делась. Столько хороших людей погибло из-за их извращенных идей. Но для победы всегда лучше как можно подробнее узнать своего врага. И, даже если это мне поперек горла, стоит прикинуться заинтересованным, сделать вид, что мне не плевать на мнение пришельцев. Пускай открывают свои секреты, я не буду против.
— Так что, продолжай в том же духе, игрок Кир! Знай — многие очень поддерживают тебя и клан Золотой Век. Пускай вы одни из самых слабых на Земле, — прозвучало очень унизительно, — зато за вами интереснее всего наблюдать. И, кто знает, может быть именно вы сможете в итоге всех нас удивить.
— Так уж и самые слабые, — я сделал вид, что обижаюсь.
— Конечно. Конкретно ты — великолепен. И в твоем клане есть еще минимум двадцать игроков, стоящих внимания. Но ваш город разорен, а большинство игроков в клане — пустышки, которых необходимо пересобрать, сделать полезными. Такими, как твой соклановец Вэл. Кто бы мог подумать, что в нем скрываются подобные таланты. Согласен?
Подсказка? Я хотел еще поговорить с этой разговорчивой Звездой, но он вдруг резко щелкнул несколько раз пальцами и произнес:
— Сожалею, игрок Кир, но наше время вышло. Закончился второй Цикл Тидлост Хвель и Элита собирается в комнате Подготовки. До новых встреч. Уверен, мы видимся не последний раз! Никогда не останавливайся, Кир. Найди свой путь.
— Спасибо, — искренне сказал я, Звезда щелкнул пальцами, улыбнулся, а я грохнулся на холодный бетонный пол комнаты.
— Ты где был, Кир? — озадаченно спросила Уна Луна. — Мы тебя уже заждались! Давай скорей к столу, у нас тут важные новости!
— Да? Какие? — я встал, отряхнулся и, под внимательные взгляды Элиты, отправился к своему месту во главе стола.
— Вэл придумал, как ограбить Тидлост Хвель! — победоносно заявила Уна Луна, а я увидел Зеленую Маску Хранителя в руках у нашего медвежатника.
— Что я пропустил? — закономерный вопрос, на который я хотел бы услышать незамедлительный ответ, но этого не произошло. Вмешалась Кер Мейер:
— Погодите с обсуждением. Для начала — официальная часть!
Вниманию Игрокам! Завершена фаза Действия: Земля Солнца.
Результат: Все еще не лучшая работа!
Переходим к Итоговой фазе! Пожалуйста, ознакомьтесь с оценками за индивидуальный перформанс:
1. Уна Луна — SS
2. Шерлиан — SS
3. Ценере — SS
4. Сильве-Жакк — S+
5. Кир — S+
6. Вэл — S+
7. Паррадин — S-
8. Хьюго — S-
9. Дангом Гонжу — B-
10. Рамон — C-
Итоговая оценка перформанса Элиты Портунус на фазе Действия: Туториал: S.
Процент успешного ограбления: 55%.
Неплохая работа, Элита! За проведенную операцию вы получаете определенное количество наград от благодарных семей из Города Воров и несколько подсказок от вашего помощника. Сделайте невозможное в следующий раз!
Я глазам своим не верил! 55%? А не много ли нам дали с учетом того, что мы практически ничего путного не узнали? Впрочем, вся Элита была воодушевлена, если не считать Рамона, который уже второй раз оказывался на десятой строчке. Думаю, он тоже понимал, что мы просто не нашли применения его талантам, но грустить ему это не мешало. Сейчас же все отвлеклись, радуясь, как дети, миллионам сейфлоров, полученным от неравнодушных зрителей.
Общий прогресс циклов:
Рыбацкий остров — 1%;
Акватория — 10%;
Солриал — 55%.
Количество оставшихся циклов: III.
Всего три цикла, чему тут радоваться? У нас будет еще две пробные попытки, а после всего лишь одна, которая должна стать максимально уверенной, иначе — никаких больше попыток.
— Так, что вы там придумали? — мне нужно было вернуть самообладание, а то я как-то разнервничался, но у Кер Мейер был другой план.
— Подождите, по правилам следующая фаза — Связной. Вы не можете начать обсуждение до того, как разберетесь с последствиями своих выборов.
Да черт бы побрал эти Системные правила! Делать было нечего, нам необходимо было подчиниться, да и происходящее в Городе Воров, на самом деле, было не менее важным, чем ограбление Тидлост Хвель. Я только махнул рукой, понимая, что Кер Мейер прекрасно видит мое раздражение.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Связного: Город Воров.
Комната вновь изменилась, становясь приятным залом особняка. Из ниоткуда навстречу нам шагнула улыбчивая Тильмерона, решившая тут же похвалить нас за невероятный прогресс. Улыбки, поздравления, добрые слова — а меня никак не покидало ощущение, что нас водят за нос. 55%! Неслыханно!
Тем временем на столе появилась карта Города Воров, не так сильно изменившаяся, с прошлого визита дочки Нильферона. Перед глазами появилась статистика, которую я пробежал лишь мельком, предоставив разбираться нашим стратегам: Шерлиану, Ценере и Паррадину. Они сказали, что им потребуется время, чтобы со всем разобраться, а я искоса взглянул на Кер Мейер, но та покачала головой — обсуждать план заранее она не позволит.
— Переживаешь? — пока стратеги читали отчет, Тиль подошла ко мне. Уна Луна тут же встала с места и присоединилась к нашей беседе — вот уж любительница сплетен.
— Есть такое, — не стал отрицать я. — Есть моменты, которые меня настораживают во всем этом Тидлост Хвель. Ты знала, что внутри — Зеркальный мир?
— Только слухи и истории, — покачала головой Тильмерона. — Гоблины знали, поэтому вас и отправляли с помощью их зеркала. Никто из живых не решился бы туда отправиться, для нас смерть могла бы стать фатальной. Слишком большой риск.
— Ясно, — кивнул я. — Значит, как я и думал — наши настоящие тела все еще в Городе Воров.
Это был не вопрос, но Тильмерона испуганно дернулась и посмотрела куда-то в сторону, словно не зная, как правильно реагировать на мое предположение.
— Считай подтвердила, — хитро улыбнулась Уна Луна. — Вот это поворот!
— Меня другое волнует, — задумался я, — если Город Воров и Тидлост Хвель связаны напрямую, получается есть какой-то хитрый переход, связывающий их незримой нитью. Иначе мы не смогли бы явиться туда.
— Конечно же эта нить есть, — Вэл присоединился к нам. — И эта нить такая хитрая, что ты себе и не представляешь. Знаешь, какая? — я развел руками. — Они как локации из одной игры. Представь, что есть сценарий игры Воров. Город, Тидлост Хвель и еще некоторые Подземелья — входят в ее локации. Они связаны квестами, неписями и общей системой. К примеру, тут есть предметы, которые действуют только в данжах этой Серии.
— Как ты это понял?
— О, все очень просто, — Вэл усмехнулся и протянул мне ладонь, на которой лежало три знакомых мне предмета: СтарКоин, сейфлор и ворлеон. Вэл щелкнул пальцами, заставляя внутренний энергетический код предметов стать более явным настолько, чтобы даже я смог его в деталях рассмотреть.
Не нужно быть гением уровня Вэла, чтобы заметить — у двух из трех предметов была одинаковая энергетическая структура. Словно подтверждая мои слова, наш медвежатник щелкнул еще раз и ворлеон стал сейфлором, а после еще очередного щелчка на ладони лежало два ворлеона.
— Ловко. Один и тот же код?
— Все несколько сложнее, но простыми словами — да. Одна игра, одни квесты.
— А связь с нашей Эпохой Звезд?
— Неполная, я уже давно заметил, что большинство предметов из Города Воров не имеют структуры и правил Эпохи Звезд. Значит, они не оцифрованы Системой и не являются игровыми предметами. Ну, как в Виртуалке, где ты можешь воевать только предметами, прописанными в игру, а не всем подряд. Здесь куда более сложная и глубокая Система, но условности остаются. Это все еще надстройка на реальные миры, четко регламентированная Организаторами.
— То есть мы банальные игроки в мире Воров, а Тильмерона — непись, живущий по правилам реального мира?
— Ага, круто, да? — улыбнулся Вэл. — Даже не знаю, как я это понял, случайно, скорее всего. Теперь мы сможем очень многое в этом мире.
— Поэтому считаешь, что со следующего цикла начинаем грабить? — я поднял бровь.
— Конечно, а чего им давать поблажки? Пусть попробуют нас остановить.
— Не вынуждайте меня пресекать ваше обсуждение и накладывать штрафы, — серьезно попросила Кер Мейер. И чего она так агрессирует? Какая разница, когда обсуждать?
— Ладно, ладно. Тиль, как там дела с Шшентршон, ну, в двух словах.
— Они сдают позиции, — тёмная эльфийка вздохнула. — Эти трое — прекрасные стратеги. Их планы работают, пещерники загнаны в угол, я только боюсь, чтобы молодые семьи не начали грызться между собой еще до завершения войны.
— Главное — чтобы с Шшентршон было покончено, — заявил я. — Без разницы, кто из троих семей в итоге взойдет на трон, Тиль. Марьяна не позволит им получить слишком много веса сразу, поэтому об этом не беспокойся. Гораздо важнее разобраться с пещерниками как можно быстрее.
— Ты говоришь точно так же, как мой отец, — вздохнула Тильмерона. — Но я не считаю, что вы правы. Эти молодые семьи горды и амбициозны. Они привлекли огромные ресурсы ради того, чтобы заработать свое место в Городе Воров. Проиграют — и так просто не отступят.
— Все в Городе уважают Королеву и не станут ей перечить, — заявил я.
— Да? Расскажи это пещерникам, — туше, надо признать.
Хотя, если честно, я считал, что ситуация с Шшентршон вышла из-под контроля лишь потому, что Марьяна изначально отдалила их от Короны. Не захотела взаимодействовать с этими мерзкими созданиями. Понятно, учитывая её человеческую натуру — я поступил бы точно так же. Но, если Тиль настаивала на том, что проигравшие семьи могут не стерпеть поражения, то я… не знал, что делать. Признаюсь, мой замысел так далеко не заходил. Я сделал все, что мог, ради получения результата, на который очень надеялся, но все остальное — я предсказать не мог. Помирить три молодые семьи, как вышло с роденти и ракми, не удастся. Они будут требовать большего, в этом Тильмерона права.
Но я все же решил, что с этими проблемами мы будем справляться позже. Когда выберемся из Тидлост Хвель и коронуем победителя. В крайнем случае, если дело примет неприятный оборот — мы всегда можем начать еще одну междоусобную войну, ведь так?
Меня бросило в холод от собственных мыслей. Неужели господин Чхале был прав и люди действительно столь примитивный народ? Самое простое решение — война. Все решаем кулаками, выбиваем правильные ответы и сражаемся с любым врагом, надеясь победить. Я бы точно проиграл ту битву с Чхале, если бы не неожиданно полученный Импульс. Но даже моему везению должен когда-то придти конец. И что тогда?
Мы умеем только приспосабливаться, так он сказал, назвав эту черту человечества слабостью. В этом я с ним был не согласен. Это не слабость. Мы были слабы тогда, когда звезды упали на Землю. Теперь мы получили оружие и научились сражаться. Но разве это от нас требовалось? Возможно, задача была совершенно иной. Возможно, нам надо было научиться не сражаться. Надо было научиться играть?
Я задумался, уселся на место и даже пропустил решения по стратегии, которые выдвинули Паррадин, Шерлиан и Ценере. В этот раз Уна взяла на себя мои функции и не стала отвлекать. Они утвердили действия и карта скрылась. Тильмерона пожелала нам удачи и тоже исчезла. Осталось только помещение, стол и десятка Элиты Портунус, ожидающая команды Кер Мейер.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Планирования: Мертвая Планета.
От названия сразу повеяло домом. Как там моя Эндэ? Управляет кланом в мое отсутствие, выстраивает армию и готовит игроков к грядущим глобальным уровнями? Или Даша решила отдохнуть, попросила сбацать ей коктейль позабористее и валяется в кровати, дожидаясь возвращения Золотого Кира? Не, в это, конечно, невозможно было поверить. Наверняка мой Некромант работает не покладая рук, а по возвращению домой мы уже не узнаем родные апартаменты.
Ладно, к делу. За свой перформанс мы получили дофига и я подчеркиваю — дофига сейфлоров. Так много, что хватило поднять уровни радостной Кер Мейер и Формидуса Пинса, а Люрге Риц и Таинственный Торговец апнулись за счет наших приключений. Денег хватило на то, чтобы все неписи получили одновременно уровень B.
Карта старины Пинса теперь отмечала не только важные сюжетные точки, но и местонахождение Элитной десятки в режиме реального времени, с одним лишь минусом — данные обновлялись каждые полчаса. Формидус пообещал, что на следующем уровне карта станет полностью магической и точки будут двигаться в реальном времени.
От Кер Мейер мы получили скрытый от всех спецслужб Тидлост Хвель войс-чат. Теперь общаться на расстоянии было проще простого и отпала необходимость находиться в одной группе Вкладчиков.
Отличным подарком от Люрге Рица стала неизвестная коробка (так и назывался предмет), который он передал нам за повышение уровня. Эта коробка имела 100% вероятность пройти как Вклад и убедить Хранителя пропустить нас в Цикл.
Таинственный Торговец теперь располагал серьезным инвентарем, в котором была куча других вещей для проникновения и взлома. У Вэла глаза разбежались, но мы решили, что сначала обсудим план, а уже потом запустим его с деньгами за покупками.
Наконец-то началась та самая беседа, ради которой все мы здесь сегодня собрались.
— Давай, Вэл, тебе слово, — подбодрил я нашего медвежатника. — Ты говорил — у тебя есть план, как взломать Тидлост Хвель. Мы все во внимании.
— Это так, — чуть менее уверенно заявил парень. — Но это очень рискованное предприятие, но я все равно хочу попросить вас довериться мне и попробовать. В ходе этого плана есть только один серьезный пробел и я пока не знаю, как его обойти. Поэтому, думаю нам придется импровизировать на месте. Слушайте. Помните тот стих, ну, текст, который мы с Киром впервые увидели внутри Хранилища? — никто не помнил наизусть, но довольная своим уровнем Кер Мейер тут же вывела его перед нами как подсказку:
^.=.^ И мир издревле стоит на четырех столпах. И каждый столп держит в руках два замка, один замок ложный, другой — правдивый. Ключи скрыты в их взглядах, в их сердцах. Открыть четыре замка означает получить доступ к оковам гигантов, на чьих плечах покоится саркофаг истины, сокрытый за пятью печатями. Даже открыв все замки, любознательный чужак не сможет открыть финальной двери, если за это время в его взгляде, в сердце его не пробудится ключ искомый. ^.=.^
— Ага, спасибо, Кер! — кивнул Вэл. — Вот, помните, я думал, что это ну типа восемь замков и так далее, но это не так. Точнее, не совсем так. Вы же видели оценки за прохождение? Некоторые получили ранг SS, но замки никакие не вскрывали, да и сами, наверное, не поняли, что случилось. Почему прогресс стал 50% и выше, да?
— Мне это показалось ловушкой, — заявил я.
— О, нет, это не так. Замки Тидлост Хвель — это не замки в привычном понимании. Это иррациональные события, из-за которых разрывается ткань Зеркальной реальности Цикла. Да, пока тебя не было, Кир, Уна нам все рассказала.
— Это хорошо, — кивнул я.
— Каждый разрыв этой ткани — и есть замок. Уна Луна вскрыла один из четырех замков, когда завела вопросами того василиска в угол. Шерлиан — когда сорвал маску с тёмной эльфийки, пробравшись внутрь Хранилища, Ценере — когда дождался завершения Цикла в месте, где не действовала иллюзия и увидел, что представляет из себя Катастрофа.
Так значит, он не погиб, когда я задействовал свою технику. Вот и отлично. Я уставился на Ценере, ожидая рассказа, но вместо него ответил Вэл.
— Там ничего такого интересного. Существуют определенные неписи, способные разрушать Зеркальный мир с помощью, хе, зеркал. Они поворачивают стены пространства Тидлост Хвель, которые имеют несколько граней и одна из граней — зеркало. Как только мир отражает сам себя — он перестает существовать и появляется в другом месте. За пределами отзеркаленного Цикла.
— Не сложновато ли? — я такое даже представить смог не сразу.
— На самом деле все банально просто. Представь, что ты шарик внутри коробки. Ты существуешь, пока ты смотришь на обычные стены коробки, но если вывернуть ее наизнанку — ты увидишь собственное отражение и исчезнешь.
— А что происходит с реальностью снаружи коробки, пока мы в Цикле? — задумчиво спросила Уна.
— В этом и есть элегантное решение Хранилища-вне-времени, — улыбнулся Вэл. — Одна из сторон этого кубика — Зеркало, связывающее его с реальным миром. Сам Цикл существует только как отражение Реальности и не может существовать без этой связи.
— Значит наш единственный способ обокрасть Тидлост Хвель — это… — догадался я.
— Проникнуть в Реальный мир Хранилища, все верно. Для этого нам нужно обнулить все четыре события, которые дестабилизируют Цикл и заставят его завершиться преждевременно. Для этого нам нужно все успеть до окончания фазы Вклада. Это единственная точка, которая позволит нам исполнить мой план. Ну и другой возможности нет, так как один из замков — это реально замок внутри Тидлост Хвель.
— Поня-я-ятно, — протянул я. — А что дальше? Попадаем в реальный Тидлост Хвель и ищем, — я сверился с подсказкой, — саркофаг с пятью печатями? Это что такое?
— Я больше чем уверен, что это сейф настоящего Реликвария. То есть — самый банальный сейф. И тут начинается самое интересное. Я считаю, что будет нечто вроде битвы с рейд-боссом, с дополнительными миссиями.
— Откуда такая уверенность? — поинтересовался я.
— Считай, что я его видел, — просто ответил Вэл. — Я смог проникнуть в устройство Зеркального Реликвария и увидел с чего он скопирован. Пятиступенчатый сейф системы Портунус. На его взлом у нас будет четыре часа. Нам обязательно дойти до него в этом Цикле, потому что мы сто процентов провалимся, даже если вскроем его.
— Почему? — спросили все одновременно.
— Даже открыв все замки, любознательный чужак не сможет открыть финальной двери, если за это время в его взгляде, в сердце его не пробудится ключ искомый, — процитировал финал подсказки Вэл. — Я долго думал над этой фразой и вот, что я понял. Мне почему-то сразу показалось странным, что подсказка написана энергетической цепью внутри Хранилища. Согласитесь, это довольно тупо, когда руководство по взлому сейфа находится на самом сейфе, да?
Я не стал спорить с Вэлом, вспоминая малую Сокровищницу Шариент. Там как раз были подсказки со смешными стишками, без которых вскрыть ее было бы невозможно. Но остальные согласились с Вэлом, поэтому я не стал настаивать.
— Вообще-то это навык, — неожиданно вмешался Паррадин. — У некоторых классов, таких как мой, есть возможность видеть подсказки в сейфах, банках и так далее. Они обычно формируются в стихи или рисунки в зависимости от уровня Интеллекта игрока. Чем ниже эта Характеристика, тем менее они складные и понятные, — вот это удар ниже пояса.
— Да, спасибо за пояснение, Паррадин, — быстро ответил Вэл, — но это не тот случай. Эта подсказка — не результат срабатывания навыка, я в этом уверен. Он сплетен особым образом. Так, чтобы только достаточно способный игрок смог его заметить. Я думаю — это внутренняя работа. Точнее, такая у меня была теория, но сегодня я нашел этому подтверждение, — Вэл поднял и наконец-то продемонстрировал всем маску Зеленого Хранителя.
— Дашь взглянуть? — Вэл согласно кивнул и бросил мне маску. Ничего примечательного — достаточно плотный каркас без каких-либо отличительных знаков. Не артефакт, а просто костюм. — Не вижу ничего необычного.
— Все верно, — усмехнулся взломщик. — И никто бы не увидел. Даже те, кто их пленил. Помнишь тот трюк, который я провернул с монетами Города Воров и Тидлост Хвель? — я кивнул. — Вот, смотри, — Вэл щелкнул пальцами и я от неожиданности чуть не выронил маску.
Шерлиан сорвал маску с тёмной эльфийки — я как-то не придал значение этим словам Вэла, но понял только сейчас. Передо мной была белая личина, на которой красовался аккуратно высеченный фамильный герб семьи Дэ’Уньи, а внизу была короткая подпись: Авертина Дэ’Уньи.
— Авертина Дэ’Уньи? Кто это?
Черт. Проклятье. Я все понял сам, еще до того, как догадались остальные. Повернулся к Кер Мейер и та очень ехидно улыбнулась. Вот, почему она постаралась завершить фазу Связного и отпустить Тиль до обсуждения. Чтобы она не опознала имя старшей сестры, наследницы правящей семьи Города Воров.
Чтобы она не рассказала нам о печальной судьбе той, кто отправился покорять Тидлост Хвель вместе с Королем Воров.
— Их же было семеро, не так ли? — тихо спросил я у Шерлиана и они с Паррадином закивали. — Поздравляю вас двоих, вам довелось сразиться с легендой Города Воров. С самим последним Королем.
— Это же дочь Нильферона, я прав? — аккуратно спросил Шерлиан.
— Все именно так. Они пленили их. Заставили стать охранниками в Хранилище-вне-времени. Место, которое им не удалось завоевать, стало для них тюрьмой. Следующий Цикл мы играем по плану Вэла. Все, кроме меня.
— А ты что собираешься делать? — удивилась Уна Луна.
— Да так, есть у меня Королевские дела.

Глава 39
Это ограбление!

Величественный замок Некрополя поднимался так высоко, что его острый шпиль скрывался за пепельной тучей, покрывающей весь этот грешный мир. Даже воздух здесь казался тяжелым и неприятным — светло-зеленый с примесью оранжевого. Вдыхаешь его и выдыхаешь тучку апельсинового цвета с красными прожилками. Без специальной дыхательной системы здесь не выжить, но нам, Вкладчикам, они не нужны. Мы не находимся в реальной версии этого прогнившего, мертвого мира — всего лишь в иллюзорных декорациях, призванных развлекать достойных Вкладчиков.
Серые берега и темно-зеленые реки, из которых местные жители баграми вылавливают чьи-то расчлененные, завернутые в промокшие саваны тела. Мир в котором нет приятных вещей и ярких красок — здесь балом правит Великая Смерть, которой поклоняются все без исключения. Жизнь не стоит ни гроша, а смерть считается привычной природой вещей и единственной судьбой. Иронично, что именно в этом мире, по преданию, открыли секрет вечной жизни. Сделали это чуть быстрее, чем силы Организаторов Эпохи Звезд смогли обнаружить этот мир, скрытый за агрессивным излучением пульсара. Крошечная бусинка гнилой планеты, населенной чудовищными некромантами, презирающими общепринятые человеческие нормы. Катастрофа, уничтожившая этот мир, сильно отличалась от всего, что мы испытывали ранее.
Нам сообщили об этом во время Чаепития. Судьба, которая ожидала мир некромантов, была прескорбной — всю планету уничтожил Космический флот Эпохи Звезд. Меньше чем через десять часов мы станем свидетелями того, как армада неизвестных инопланетян направит свои планетарные пушки и разнесет крошечную мертвую планету на куски, уничтожая бессмертных служителей Великой Смерти.
Я даже попытался выяснить у местных, почему было принято подобное решение. Почему Организаторы не дали этому миру шанс и не инициировали Эпоху Звезд. Самый правдивый ответ, который я смог услышать был предельно прост — в этом мертвом мире не существовало распрей, не было столкновения интересов и не существовало понятия «войны». Все население крошечного мира было одержимо всего лишь одной идеей — бессмертием. Когда они смогли достичь подобного величия, для них наконец-то началась простая и размеренная жизнь. Великая Смерть стала для них проводником спокойствия, умиротворения и наслаждения.
Эндэ здесь бы определенно понравилось.
Я улыбнулся своим мыслям и направился к парадному входу в замок Некрополя. Как и во всех циклах, у подножия главных строений всегда находился рынок и это место не стало исключением. Перевернутые кареты, палатки с дырками или же просто каменные столы, служили местными аналогами «ларьков». Публика — как на подбор. Ужасающие создания, напоминающие вурдалаков с примесью животных частей. Волчьи лапы, заячьи уши и все в таком духе. Местная некромантия носила название Травматургия — довольно сложное искусство, суть которого заключалась в истязание плоти и доведения ее до момента «просветления». Как только «просветление» наступало (обычно к этому моменту некромант больше напоминал истерзанный труп без кожи и части конечностей), некроманты пересоздавали свои тела, добавляя части животных для укрепления. И так повторялось несколько раз, пока «просветление» не становилось единственным состоянием существования. Только тогда и открывался секрет бессмертия. Да, их тела к тому моменту больше напоминали жертв бесчеловечных экспериментов (так, в общем-то, и было), зато они не могли больше умереть, чувствовать боль и так далее. Наиболее могущественные Травматурги «истязали» не только тела, но и сознание, собственную душу, доводя себя до безграничного исступления.
Именно они воздвигли могущественный Некрополь и замок, куда я как раз и направлялся. В этот раз мы двигались четко по плану Вэла. Точнее, все двигались по его плану, я лишь дал добро. Время от времени я слышал, как они переговариваются в драконьем чате, но сам сохранял радио-молчание. Моя задача была совершенно иной и мне не хотелось мешать способной Элите. Мы прошли Беседу безо всяких проблем, а Обзорные часы уже подходили к концу.
Основная группа уже направлялась к местному Хранилищу, а вспомогательная занималась тем же, что и в прошлый Цикл: она расшатывала границы дозволенного, провоцируя неписей разрывать иллюзорную ткань и дестабилизировать обстановку в Зеркальном мире.
Уже после моего стильного геймовера в прошлом цикле, Уна Луне удалось многое узнать, благодаря её навыкам Трикси. Главное — она смогла определить три момента Зеркального мира, которые можно было разрушить. С легкой подачи Вэла мы называли их Четырьмя Зеркальными Печатями. Кер Мейер позаботилась о том, чтобы мы смогли добавить их в интерфейс своих Звездных Ассистентов и рассматривать в любой момент, как квест в видео-игре:
Четыре Зеркальные Печати
Первая: Победа в подпольном турнире би-кер-ри-бек покера. Финальная ставка у одного из гостей — Особый Пригласительный Билет, дает возможность заглянуть «за кулисы» Зеркальной симуляции в любое время. Хьюго
Вторая: Победа в подпольной Бойне на спор с господином Чхале. Дальнейшие вопросы о природе Зеркального мира. Уна Луна и Сильве-Жакк.
Третья: Проникновение внутри Тидлост Хвель во внутренние покои Хранителей. Нахождение пункта контроля безопасности и отключение системы соединения. Шерлиан и Паррадин.
Четвертая: Вскрыть настоящий замок внутри Тидлост Хвель. Вэл, Дангом Гонжу и Рамон.
Четыре задачи и у каждой отмечены свои ответственные. Моя помощь на этих этапах не требовалась. Дело мое было простым и понятным — включиться в замес, когда все четыре печати будут вскрыты и мы перейдем ко второй Фазе Ограбления. По теории Вэла нас вышвырнет из Зеркального мира в реальный и там у нас будет четко лимитированное время на то, чтобы разобраться с хитросплетением Тидлост Хвель, найти доступ к Реликварию и стянуть оттуда что-то ценное. Такой вот план был у нас этот Цикл.
Что же собирался делать я? Ах, ну это будет большим спойлером, если я расскажу заранее, но у меня был великолепный план. Видите ли, я кое что уловил не только из рассказов Элиты Портунус, но и почерпнул из той информации, что получил через Знатока Древних Цивилизаций. Короче, я очень долго думал (понимаю, мне это не свойственно) и сложил наконец детали недостающего пазла. Я понял, возможно, гораздо больше, чем мне следовало понять и все же — я это сделал.
Гордился ли я собой? Да, конечно, блин, гордился! Кто бы не гордился, взойдя на подобную ступень понимания. Хотя, признаюсь, задачка была не такой уж и сложной. Гораздо больше меня интересовал другой факт — почему я был таким забывчивым парнем? Или, возможно, все дело было в том, что я слишком сильно полагался на Юки в такие моменты? Этот данж был своего рода испытанием — проходи все без привычного Звездного Ассистента, помогающего тебе не каждом шагу. Без неё я действительно оказался как без рук, но вот почему я вспомнил о том, что получил перед отправлением от Нильферона ценный артефакт только сейчас — не ясно. Возможно, все дело было в том, что я повстречал его старшую дочь. Точнее, повстречал-то ее Шерлиан, но она явилась триггером, вернувшим меня, сначала, к печати Кларрисы Шариент, а после — сразу к печати семьи Дэ’Уньи. Две печати из пяти, которые можно было собрать в сет. Как-то вылетело из головы со всеми происходящими событиями. А забывать об этом не стоило! Ведь колечко Нильферона было не простым — оно даровало мне навык Великой Тени! Способности создавать Двойника, которой я лишился! Как бы я зафигачил Зеленого Хранителя и господина Чхале, если бы только вспомнил об этом кольце! У-у-у-у, злость на самого себя съедала меня изнутри, но я решил загоняться не слишком сильно. Все же Тидлост Хвель был богат на события и что поделать, если обновка затерялась у меня где-то на задворках дырявой памяти. Сейчас вспомнил и на том спасибо.
— Куда вы направляетесь? — уродливый квадратный вурдалак ростом под три метра с головой лысого кабана наклонился вперед и преградил мне дорогу.
— Меня ожидает Администратор, — слово в слово повторил я то, что сказала мне Уна Луна. Вообще, удобно иметь при себе героя с такими навыками. Всего за один полный цикл она собрала настолько подробную информацию об этом месте, что становилось реально страшно.
— Не вижу вашего имени в списках, — сощурил глазки-пуговки громила. И этот вопрос предвидела Трикси.
— Я принес ему информацию из Города Воров. Он меня ожидает, — ответил я. Громила встрепенулся, что-то промычал, поспешил отойти в сторону и крикнуть другим уродцам, чтобы поскорее открывали дверь.
— Господин Администратор будет ждать вас на верхнем этаже.
Кажется, довольно простой обмен фразами, но Уна Луна заверила меня, что этого окажется вполне достаточно. Такой вот небольшой диалоговый квест, которых относительно много в Цикле Тидлост Хвель. Как он срабатывал? Все предельно просто — настоящего информатора из Города Воров мы завалили сразу, как только прибыли на эту мертвую землю после обязательной Беседы. Уна Луна указала нам цель и Ценере с Шерлианом сработали максимально профессионально, убивая информатора и всю его свиту. Тела скинули в зеленую реку и отправили в свободное плавание. Чистая работа.
При себе у меня было рекомендательное письмо, скрепленное печатью предателей. Забавно, что Система подобрала печать семьи Шшентршон. Мы проверили содержимое письма — внутри не оказалось ничего примечательного. Точнее, не так. Там была очень важная информация, вот только дата из далекого прошлого, потерявшая всякую релевантность на сегодняшний день. Внутри один из Верховных Зилотов рассказывал представителям Тидлост Хвель о том, что их собирается обнести никто иной, как Король Воров. Послужило ли это сообщение критическим элементом в провале группы Короля Воров, или же системы защиты Тидлост Хвель сполна хватило, чтобы остановить самого искусного из Разбойников — неизвестно. Но я собирался это выяснить. Вот уже скоро.
Лифт, приводимый в движение цепью из костей, поднимал меня вверх, на самую вершину замка Некрополя, а твари, живущие в стенах этого места, не сводили с меня подозрительных взглядов. Хоть я и выглядел как форменный упырь с лисьими ушками и перекошенной страданиями мордой — они чуяли чужака. Кого-то, сумевшего сохранить улыбку в этом месте, напрочь лишенном радости. Чужак одним словом.
Коренные обитатели этих мест обязательно разобрали бы в моей персоне угрозу, но здешние уродливые горгулии не имели подобных способностей, ведь они были шутами, куклами, созданными иллюзией Отражения, не более. Все происходящее вокруг меня не более, чем косметика, остерегаться нужно было только определенных острых углов, но я собирался действовать совсем по-другому. А именно — на полном ходу влететь в этот самый угол и раскурочить его к чертовой матери.
Пока у основной группы была своя задача, обладатель Королевского Ключа мечтал немного пошалить.
— Признаюсь, не ждал вас так скоро. Думал, вы пожелаете насладиться прикрасами воссозданного нами мира. Но вы, похоже, любите переходить сразу к делу, не так ли?
Администратор ожидал меня именно там, где и предполагала Уна Луна. Никакой охраны, конечно же. Зачем охрана тому, кто заведовал Зеркальной частью Тидлост Хвель. Одного щелчка пальцев этого существа оказалось бы вполне достаточно, чтобы прервать синхронизацию любого из посетителей. Способность, которую он не мог использовать на меня в этом искусно-сложенном мире Отражений. Правда, об этом стоящий передо мной непись еще не знал.
Знаток сработал безотказно — в уродливом существе, чье тело было буквально вывернуто наизнанку, я узнал персону одного из легендарных Некромантов, познавших всю глубину Травматургии. Его, лишенный кожи, череп был расколот надвое, а в мозг оказалось воткнуто несколько длинных игл. Специальная конструкция, позволяющая ему сохранять сознание несмотря на предсмертное состояние. Истинный облик холеного Администратора вряд ли соответствовал зловеще-гротескному виду Некроманта. Думаю, он больше напоминал человекообразного василиска, как господин Чхале.
— Вроде того, — ответил я, направляясь к центру комнаты.
Просторный зал, находящийся на самом последнем этаже замка Некрополя. Шпиль, поднимающийся высоко за серые облака, вечно плывущие над загадочным мертвым миром. Хроника утверждала, что именно из окон этого замка правители-некроманты увидели обжигающие яркие лучи космической армады приносящие в их мир невиданное тепло и безграничное небытие, ставшее для них худшей альтернативой смерти, которую они смогли превзойти.
В зале Администратора было установлено бесчисленное количество мониторов и других высокотехнологичных приспособлений для контроля, управления и связи. Они плохо вязались с общей готическо-фэнтезийной атмосферой этого мира, но здесь, по всей видимости, Хранители Тидлост Хвель решили слишком сильно не запариваться. Вкладчиков не пускали в покои Администратора, значит и не было никакой необходимости скрывать это.
— Та самая информация, — Администратор приманил меня нетерпеливым движением пальцев, — она же при вас?
— Конечно, — я вытащил конверт и потряс им в воздухе. — Что вы собираетесь делать с этой информацией, кстати?
— Не думаю, что это вас касается, особенно учитывая объемы вознаграждения о котором мы договорились. Но все же отвечу — мы очень серьезно относимся к безопасности абсолютно всех Вкладов. И хотим продолжить быть местом, удостоенным ранга Унзербрич. Ваша информация поможет сохранить этот статус и защитить то, чем мы больше всего дорожим. Думаю, это исчерпывающий ответ, согласны?
— Не совсем, — покачал я головой. — Видите ли, я передумал предавать Город Воров.
— Вот как? — Администратор удивленно на меня уставился.
— Ага. Ну, вообще это глупо, согласитесь. Как можно предать что-то, что уже было предано, да? То есть, эта информация, — я вновь взмахнул конвертом, — она же у вас уже была. И именно благодаря ей вы смогли выстроить этот хитрожопый Цикл, в который пригласили бесчисленное количество важных Вкладчиков, повысили уровень защиты до максимума, пошли на беспрецедентные меры безопасности и все же смогли остановить тех, кого остановить было невозможно.
— О чем вы? — Администратор якобы незаметно нажал кнопку вызова охраны, но именно на это я и рассчитывал.
— Да не ломайте комедию, — отмахнулся я. — Я о том, что вам удалось остановить самого Короля Воров. Вау, нереальная крутизна, аплодирую стоя! — я стал хлопать Администратору, который опасливо пятился от непрошенного гостя. Он особо ничего не говорил, оно и ясно — время тянул.
— Взять его! — рявкнул Администратор, но в этот раз я был готов.
— Великая Тень, разберись там, по-братски.
*Великая Тень ⅔ использований.*
Я дотронулся до кольца Нильферона, хотя этого и не требовалось. Старый-добрый теневой Кир поднялся у меня из-за спины, бесмушно произнося все нужные слова. Разогнанный до космических скоростей Двойник за долю мгновения оказался у дверей, куда лифт доставил ударный отряд защитников. Наверняка все такие же василиски — они не сумели остановить мою разогнанную Тень — Кир уничтожил их всех, разобравшись заодно с лифтом.
— Впечатляет, — нервно сглотнул Администратор и щелкнул пальцами. Хотел отключить мое отражение и прервать мое пребывание в Зеркальном мире.
— Не, не сработает, — дружелюбно улыбнулся я. — Вызывай парней посерьезнее. Тех, кто сможет меня остановить.
Идеальный тайминг. Как раз, когда я заговорил, остальные справились со своими задачами. Я увидел, как один за другими начали гаснуть экраны в зале Администратора. Вэл и компания проникли в Тидлост Хвель и взламывали замок, Шерлиан и Паррадин пробирались в запретные залы Хранилища, а остальные заставляли неписей ошибаться и отключать куски Зеркального мира. Мы проникали в это место, запускали в него свои крючковатые, воровские пальчики и Охранную Систему Тидлост Хвель лихорадило. Они пытались остановить идущий со всех сторон Взлом, но не могли быть везде и сразу. Их безусловная технология отключения дала сбой и теперь им приходилось задействовать тот единственный Код, который мог обеспечить им хоть какое-то преимущество.
Но, как правильно понял Вэл — они не могли включать Код: Черный в непосредственной близости от самих себя. В противном случае василиски уничтожали бы и их самих. Мы не смогли точно выяснить, кем были эти монстры, но ясно было одно — они нападали без разбору на всех, кто не обозначался в Системе как представитель Безопасности.
— Что, что происходит? — трясущимся голосом спросил Администратор.
— Тут все просто, дорогуша, — заявил я. — Это ограбление! Мы пришли сделать то, что не удалось Королю Воров — опрокинуть ваше Хранилище и лишить статуса Унзербрич. Как думаешь — справимся?
— Вы ни черта не сможете! — брызжа слюной заявил Администратор. — Провалитесь, как и те бесчисленные отряды, что были посланы до вас! Даже если вы доберетесь максимально близко, вам все равно не удастся завершить начатое. Вас остановят!
— Сомневаюсь, — искренне заявил я. Жадность, повинуясь моей команде, вылетела из ножен и остановилась в сантиметре от взвизгнувшего Администратора. Вряд ли настоящий Некромант, чей облик он украл, так же нелепо кричал и взмахивал руками. Даже в тот момент, когда вечно серое небо прорезало уничтожающими лучами, он не переставал верить в свое могущество и Великую Смерть. — Зови его.
— Кого? — крикнул, не понимая, Администратор.
— Того, кто мог бы меня остановить, конечно же. Лучшего из представителей Зеленых Хранителей. Зови сюда Короля Воров.
Администратор сглотнул, покосился на гаснущие один за другим мониторы. Он нервничал, его руки тряслись, а внутренняя система вряд ли давала подсказки. Я же в это время слышал сообщения от своих подельников, которые один за другим взламывали печати Зеркального мира. Иллюзия рушилась на глазах — прямо сейчас мы проходили срединную грань Тидлост Хвель, разделяющую Реальный и Зеркальный миры. Перед нами открывалась крохотная лазейка, ведущая нас к величию.
— Боишься? — спросил я у Администратора. — Правильно. Так сделай же правильный выбор. Позови дрессированного пса, которого вы заставили охранять то, что он оказался взломать не в силах.
— Ты пожалеешь об этом, — затрясся Администратор. — Ворам никогда не покорить Тидлост Хвель.
Он здесь.
Жадность пробивает голову Администратору навылет и Зеркальный мир со звоном исчезает вместе с ублюдком, нацепившим на себя облик великого Некроманта. Василиск, как я и думал: уродливое тело валится в конвульсиях на пол, сворачиваясь клубком. Зеркальные мониторы трещат и лопаются, осколки замирают в воздухе, ведь из раскрытого портала появляется тот, кого я призвал.
Он довольно тощий — я ожидал увидеть кого-то более внушительного. Тонкие руки, тонкое тело — даже шея кажется не шире спички. Не знаю, как на это смотрели Управляющие Тидлост Хвель — Король Воров явился без своей маски. Черный костюм, пальто в пол и лакированные черные кроссовки на высокой подошве — очень напоминающие мои, от Шариент. Полностью белая шерстка, только ушки черные, глаза разного цвета — один небесно-голубой, другой — темно-красный. Он больше напоминал худого волка, чем лиса — острые черты лица, полураскрытый хищный оскал и яростный блеск в глазах. В его лапах был длинный, острый кинжал, загнутый и напоминающий полумесяц. Ханджар — так его определил Знаток. Лезвие, напоминающее чистейшее серебро и белоснежная рукоятка. Великолепное оружие, способное убить любого врага с одного удара.
— Клык Первого Вульперия, — прошептал я слова, возникшие в мыслях. Король Воров не удивился услышанному. — Я искал с тобой встречи, — попытался начать я разговор.
— Зря.
*Великая Тень ⅓ использований.*
Если бы не вспомнил об этом вовремя, если бы не использовал её — я бы погиб. Без дураков — я даже увернуться не успел. Видел вектор, но размытый, призрачный, как если б и не было его. Закрученное движение, я такого раньше никогда не видел. Король Воров не прыгнул вперед, как любой известный мне Ловкач, он закрутил своё движение, зайдя по касательной, набирая наивысшее ускорение в момент столкновения. Как раскрученный снаряд брошенный прямо в цель. Крученый шар для боулинга залетающий в оглушительный страйк. Я приказал своей Великой Тени использовать все усиления и активировать Солнечную Корону. Ровно две секунды — на столько хватило моего Двойника в битве против Короля Воров. Он компенсировал Золотую Корону, исполнив всего лишь два сложных, техничных движения и отсек голову моему двойнику, заставляя растаять созданную мною Тень.
— Техника семьи Дэ’Уньи, — впервые я услышал интерес в его голосе. Даже не интерес, скорее замечание, которое он решил озвучить, не сводя с меня взгляда своих разноцветных глаз. Каким был его класс? Как научился он так двигаться?
Это тяжело было описать, но он будто закручивал весь мир вокруг себя, создавал… притяжение, которое обеспечивало ему максимальное ускорение. Его кинжал превращался в космический болид, выпущенный из орбиты и превосходящий любую возможную скорость. Столь простая, филигранная техника, имеющая в себе простейшую формулу ускорения и все же — непостижимо прекрасная, практически идеальная.
— Это ведь далеко не все, что ты умеешь, я ведь прав? — мой голос дрожал, но я этого не замечал. Я опустился на землю, касаясь пола руками. Активировал Истинную Форму и приготовился включить все Концентрации. Передо мной был соперник, с которым я не имел права сражаться, которого не мог победить и все же — все мое естество мечтало скрестить с ним кинжалы.
— Тебе хватит и этого, — лениво заметил Король Воров. — Я слышал о тебе. Любитель поболтать, не так ли? Ты напоминаешь моего брата, он тоже не может удержаться от возможности почесать языком.
— Мечтаю и с ним встретиться, — признался я.
— Чего ты добиваешься, Воришка из Элиты Портунус? Ты же должен думать о том, как вскрыть Тидлост Хвель. Как утащить оттуда что-то важное, чтобы доказать свою исключительность Организаторам Эпохи Звезд.
— Да в гробу я их видал! Еще что-то им доказывать? — крикнул я. — Мне на это плевать!
— Не понимаю, чего же ты тогда добиваешься? — впервые с интересом спросил Король Воров.
— Разве это не очевидно? Я хочу сделать то, что ты не смог.
— Обокрасть Тидлост Хвель?
— Сорвать оковы с семьи Портунус, — заявил я и в глазах Короля Воров блеснуло что-то далекое, забытое.
Пламя авантюризма, заставившего его собрать семерку лучших Разбойников Города Воров и отправиться в самое невероятное Хранилище-вне-времени. Он стремился как следует щелкнуть по носу пришельцев и всю их Эпоху Звезд, а вместо этого проиграл и превратился в шута, вынужденного раз за разом сражаться с неумехами, прикрывающимися именем Элиты Портунус. Сознание, живущее от Цикла к Циклу, от Квеста к Квесту. Король Воров, лишившийся своей короны и обрекший собственный Город, сделав его всего лишь декорацией для бесчисленного множества Эпох. Заложник собственных амбиций, правитель без Города, Король без короны.
Сильнейший Ловкач во всем известном космосе.
Он потерял надежду и оставил свои мечты. А ведь это — смерть для любого настоящего Разбойника.
Мой план был прост и потому сработал. Победить Короля Воров? Бред — мне бы подобное никогда не удалось. Все, о чем я мечтал — это вновь разжечь в нем пламя. Заставить его вновь чувствовать то, что он успел позабыть. Подлить масло в пекло его яростной души и заставить вновь бросить вызов своим пленителям.
— Для этого ты недостаточно силен, — вздохнул Король Воров, расправляя плечи. Я понял, что сейчас погибну, что следующая его атака окажется настолько быстрой, что и среагировать я не успею.
В моем плане было два допущения. Первое — что мои слова окажутся недостаточными, чтобы убедить Короля. Второе — что он за мной не последует.
— Знаю. Поэтому и пришел не один.
Сантиметр. Клык Первого Вульперия остановился в сантиметре от моего глаза. Лезвие почти проткнуло око, а я боялся моргнуть, чувствуя, что тогда острая сталь отсечет ресницы. Клинок Ценере остановил оружие Короля Воров. Убийца в маске следовал за мной по пятам, как я на это и рассчитывал. Он следил за мной с самого начала и я не знал наверняка, но догадывался — зачем.
— Ты знал, что я буду рядом? — стальной голос Ценере задал простой вопрос.
— Не знал, только рассчитывал. Тебя же послали убить меня, не так ли?
— Не убить. Изучить. Узнать все слабости, найти лучший подход. Когда настанет время и будет возможность — ты погибнешь от моей руки.
— Но не сейчас?
— Но не сейчас, — подтвердил Ценере.
Король взмахнул клинком. Мне показалось, что зал закрутился вокруг своей оси, что нас с Ценере разбросало по сторонам и мы больно ударились спинами о стены. Так что весь ломаный Зеркальный мир рухнул мгновенно и остался только звон стекла о каменный пол. Он заставил пространство вокруг себя кружиться, став центром всего мироздания — я никогда не испытывал ничего подобного. Король Воров обладал техникой, способной менять саму формулу восприятия действительности. Он был будто Солнцем, центром Галактики, заставляющим двигаться все остальные объекты вокруг себя. Пробраться к нему? Невозможно. Нанести ему ранение? Вздор.
Мы с Ценере оказались по разные стороны от Короля Воров, прижатые к стене, лишенные возможности двигаться. Нас оттягивало в стороны магнитной силой, а Король решал, кого из нас прикончить первым. Я слышал сообщения Элиты — они справились со своими задачами, Вэл вскрыл последнюю печать и Зеркальный мир дрожал от перегрузок, извергая чужаков в междумирье и отключая всех остальных.
Мы оказались в самом центре, за пять минут до перехода, когда Реальный и Зеркальный мир придут в равновесие и Элиту Портунус «выплюнет» в сердце Тидлост Хвель. Там мы получим доступ к Реликварию и попытаемся его вскрыть. Пять минут, за которые все остальные игроки уже празднуют победу. Пять минут, которые мы с Ценере вряд ли переживем.
[Я]: Ценере, мы обязаны доказать ему, что достойны. Достойны взять на себя его Волю и завершить начатое. Придется сражаться так, как мы никогда раньше не сражались, но эта хрень точно должна сработать. Таковы правила Эпохи Звезд, а Система их никогда не нарушает, слышишь? У нас будет всего лишь один шанс. Я понимаю, все понимаю, но ты долежн сделать это. Не ради меня и не ради себя и даже не ради Элиты. Ты должен сделать это, если я не ошибся и ты точно так же, как и я чувствуешь эту ненависть. Ненависть к ублюдкам, решившим, что они могут судить людей.
[Ценере]: Думаешь, мне не плевать?
— Я уверен, что не ошибся в тебе! — кричу я, чувствуя, что Король не будет больше ждать.
Предельная Концентрация. Запредельная Концентрация. Я заставлю тебя поверить в нас, тупой лисий ублюдок. Думаешь, сможешь перещеголять Золотого Кира? Подумай еще раз, ленивый старый лис.
— Я спасу Город Воров! — он так близко, что я вижу вектор, рассекающий мне глотку. Одно неверное движение, одна ошибка — я труп. Никакая Первая Помощь не поможет — мне снесут башку.
— Тебе это не под силу, — мягко отвечает Король Воров, завершая свою великолепную атаку.
*Великая Тень 0/3 использований.*
Последняя мертвая Тень, но это необходимо, чтобы я выиграл еще одну секунду, чтобы оказался в центре зала. Иначе ничего не получится. Я не знаю наверняка, но полностью доверяю своему Чутью. Король разбирается с Двойником и тут же движется вновь. Меня будто стягивает к нему, но я сопротивляюсь из последних сил. Дождаться нужного мгновения, дождаться того, что Ценере решит сыграть со мной вместе. Понадеяться на Удачу и поставить на кон собственную жизнь.
По-другому я и не умею играть в эту игру.
— Импульс.
Наши с Ценере слова сливаются в одно. Он успевает оказаться рядом, успевает активировать свою способность. Огромное допущение, но в этот раз я оказываюсь прав.
* Резонанс Импульсов: Активирован.
Ограничена Область Сражения.
Источники Импульсов: Герой — Кир, Злодей — Ценере.*
— Что это? — Король Воров замирает на подлете, он не бежит, скользит в пространстве, одновременно притягивая нас с Ценере, но в этот раз ничего не получается. Мой Импульс может полностью компенсировать любое движение и переводить в мое ускорение. Импульс Ценере меняет энергетический состав физических тел существ. Движение Короля Воров теряет свою силу, он едва не роняет из лап излюбленный клинок.
Там, где сошлись сдвоенные Импульсы Героя и Злодея, простые монстры, даже такие великолепные, как Король Воров, теряют весь свой лоск. Эпоха Звезд — абсолютно нечестная игра, особенно, если играть не совсем по правилам.
— Зови их, — приказываю я. — В одиночку ты уже не справишься.
Я знаю, что он это сделает. Знаю, что пойдет на все, лишь бы только не проиграть. Именно из-за этого ему не покорился Тидлост Хвель когда-то давно. Именно из-за этого он попадает в ловушку и делает именно то, что я ему приказываю.
Король Воров отпрыгивает назад, взмахивает кинжалом и разрезает окно в реальности, пропуская остальных шестерых Воров сюда, на арену, созданную мной и Ценере.
— Привет, Вилонис, — здороваюсь я с рыжим лисом, вооруженным двумя кинжалами. С тем, кого я победил в первом Цикле и чью нашивку сломленного прихватил с собой, — Давно не виделись. Все еще хранишь перчатку Клариссы? Как это мило с твоей стороны.
— Проблемки, босс? — хмыкает носом рыжий лис Вилонис. — Это тот самый, любитель поболтать.
— От болтуна слышу, — улыбаюсь я. — Ну что, Элита Города Воров. Готовы проиграть?
Я щелкаю пальцем, подбрасывая Жадность вверх. Кинжал крутится, замирает в воздухе и резко падает вниз, втыкаясь в пол передо мной. Ценере опускается низко к полу и отводит за спину клинок, со стороны может показаться, что он кланяется тем, кого собирается убить.
Семерка Элиты Города Воров замирает, готовясь сразиться с нами. Вилонис делает шаг вперед:
— Двое на семерых? Вы же понимаете, что у вас нет шан…
Мы срываемся с места еще до того, как Вилонис заканчивает предложение. Я тихо активирую Волю Искателя и вызываю Великую Тень. Не уверен, что сработает, как надо, но я всегда хотел попробовать. Эта идея пришла мне как раз после того, как я распрощался с Шерлианом и потерял навык Двойника. Единство Тени, Солнечная Корона, что будет, если запустить сразу два клинка и направить в них максимум ускорения?
— Вселенная Золотого Правила: Восход Красного Солнца.
Поразительно, но это не мои слова.

Глава 40
Элита Города Воров

Он знает? Они знают?
Впрочем, какое это имеет значение!
Одновременно запущенные Солнечные Короны мной и моей Великой Тенью. Техника столь точная и разрушительная, что даже воздух вокруг меня искрится, раскаляясь докрасна. Я собираюсь завалить Вилониса своей дерзкой атакой, но не… успеваю.
— Вот бл…
Даже договорить не успеваю, а выживаю лишь потому, что Ценере хватает меня за ногу и оттаскивает прочь. Расскаленные сферы Солнечных Корон превращаются в циркулярные пилы, готовые разрубить Вилониса на несколько тончайших слайсов, вот только это все в моей фантазии, а в реальности рыжий дерзкий котяра с опаленной местами шерсткой вклинился между мной и братом Короля Воров, выпуская из лап штук десять метательных ножей. Контроль Артефактов высшей пробы — знакомый мне Орбитальный Крушитель, разогнанный до запредельной скорости: техника превратилась в непробиваемую защитную сферу и мои Солнечные Короны не смогли пробиться внутрь.
Но Ценере спасал меня не от этого — Король Воров пришел в себя и снова врубил загадочное движение, которое будто бы меняло полюса всего мира вокруг. Он стоял на месте, а все остальные перемещались в пространстве — орбита резко свернула к центру и я даже не различил движение вектора, который чуть было не отсек мне башку.
Клык Первого Вульперия вновь пронесся в опасной близости с моей шеей, а я даже поблагодарить Ценере не успел — не было на это времени, нужно постоянно двигаться, держать себя в напряжении, сохранять концентрацию и дать бой…
Черт побери, да! Дать бой самой Семерке Города Воров! Элитному отряду самого Короля, бросившего вызов не только Эпохе Звезд, но и всем Организаторам разом! Они с братом подняли свои мохнатые средние пальцы и показали пришельцам, что не собираются склоняться перед их законами. Но, со временем, даже такие великие звери потеряли надежду. А может, они ее и не теряли — может, она просто умерла, заточенная в этом проклятом Хранилище-вне-времени. Я все же надеялся, что она жива и пламя её горит где-то внутри их сердец. Нужно только взломать силой все замки и как следует разжечь это пламя. Ради этого я готов был даже сражаться бок о бок со злодеем вроде Ценере, получившим свою силу, убив звезды знают сколько людей. Я не смогу его простить, конечно же, но использовать ради реализации своих амбиций?
Легко.
— Хоро-о-ош! — крикнул Вилонис, выпрыгивая из стальной сферы, созданной рыжим котом. — Ломайте носатого, я завалю этого клоуна!
Король Воров молчал: он исполнил невероятную атаку и затаился. Ему необходимо время на перезарядку или он дает нам шанс? Возможно — сразу и то, и то. Тем временем другие старые знакомые нападают на Ценере. Черная крыса, роденти, с непривычно женственными чертами мордочки. Она вооружена катарами в форме длинных, острых когтей — как Росомаха из комиксов! По четыре когтя на каждой руке и двигается она быстро, урывками, каждое мгновение исчезая из вида и вновь появляясь.
Теневая поступь убийцы. То ли это Знаток в моей голове, то ли я слышу слова Ценере — уже невозможно определить, все события соединяются в один бесшовный поток, а я стараюсь держать в уме тысячи факторов.
Тем временем за спиной Ценере возникает представитель семьи Волерпи, вооруженный кинжалом-чинкуэда с цепью, приделанной к навершию рукоятки. Широкие крылья загораживают обзор, Ценере выхватывает кинжал и готовится парировать, но я понимаю — нифига он не успеет, эти двое идеально работают в команде.
Черт, черт, черт, нам придется стать единым целым, если мы хотим победить эту семерку. Иначе будем только уворачиваться и спасаться бегством, пока не закончится время действия наших способностей и нас не нашинкуют, как котят. Я посылаю Великую Тень на помощь, чтобы мой Двойник встал плечом к плечу с Ценере и отбил эту сдвоенную атаку элитных Воришек.
— Благородно, но опрометчиво, — комментирует мое решение Вилонис, когда сноп искр поднимается вокруг пережившего атаку Ценере.
Гадство — увернуться от его клинков я не успею, могу только свалить. Прижимаюсь к земле и прыгаю вперед, напрягая каждый мускул в своем теле: должно получиться.
— Стой-ка, это что, моя куртка?
Он хватает меня за капюшон играючи, будто я только что и не перешел скорость в 25 Мах. Я не останавливаюсь, не успеваю затормозить — куртка стягивает горло и у меня глаза из орбит лезут. Я подскальзываюсь в воздухе и вижу замершего на потолке Иро-Кае: и как я его раньше не замечал? Хотя, в этом ничего удивительного, вижу буквально на мгновение остатки камуфляжа, техники, скрывающей его присутствие. Язык хамелеона стреляет вертикально вниз, стремясь пробить мое лицо навылет. К сожалению, уворачиваться в воздухе я пока не умею.
— Ого!
Кинжал Ценере едва не отхватывает руку Вилониса, ему приходится отпустить меня, а я выполняю не самый красивый кульбит в воздухе, достаточный для того, чтобы язык Иро-Кае, на кончике которого я успеваю рассмотреть тонкую, острую иглу, пролетел мимо моего лица и пронзил пол.
Узкий хлыст летит сбоку, я даже рассмотреть его толком не могу — такая узкая плетка, ее ширина не больше одного сантиметра. Серебряный блеск и не более того, если бы не Лисье Чутье, я бы и не увернулся. Движение такое хаотичное, что его векторы словно теряются во вселенной Золотого Правила. Я успеваю призвать Жадность и схватиться за нее, отлетая чуть в сторону. Получается, уворачиваться в воздухе я все-таки умею⁈
Эта атака была приветствием от Авертины Дэ’Уньи — я вижу рукоятку с серебряной плетью у нее в руках. Даже успеваю немного улыбнуться, но зря — в том месте, куда я отлетел, меня уже ждет самый главный босс — Король Воров. Проклятый Клык уже готов в который раз попытаться добраться до моей шеи.
*Шаг сквозь Пустоту ⅘ использований.*
— Весьма недурно, — подбадривает меня Вилонис, оказываясь мгновенно рядом. Два его кинжала уже пляшут в воздухе. Я бросаю взгляд на дуэт Ценере и своей Великой Тени: им тоже несладко, они пытаются найти для себя правильную позицию, но это невозможно.
Ценере — не боец в чистом поле. Его вотчина — внезапные нападения, короткие удары, смертельные раны. Он — убийца в чистом виде, расчетливый, опасный и, что самое скверное в данной ситуации — опытный. Его опыт не позволяет взглянуть на ситуацию под другим углом, не позволяет принимать совершенно иные решения. Он все еще ищет для себя условия, при которых эта битва станет для него идеальным местом убийства врагов. К сожалению, этого не произойдет.
Я не вижу, нет, чувствую, анализирую, понимаю все его мысли. Каждое движение руки, головы, блеск глаз — все вызывает во мне те же идеи, что и в уме самого Ценере. Он может использовать Двойника с помощью техниик Кицунэ — но его Двойник слаб, он ни черта не сделает против этих Ловкачей, а ресурсов Ценере потратит достаточно много. Или, его маска схожа с моей и в ней есть резервуар для низших духов? Вот только какое это будет иметь значение? Лучше использовать накопленные силы для других, более подходящих техник.
Нужно убить хотя бы одного из них. Вот, что я читаю в лихорадочном взгляде из-под маски Ценере. Один мертвый представитель семерки Лучших Города Воров сможет склонить чашу весов в нашу сторону. Я понимаю это без слов, хоть и не понимаю до конца, чем именно поможет одна смерть, но решаю сыграть в одной команде со своим будущим врагом. Ведь именно в этом и был мой план.
— Отвали, — отмахиваюсь я от Вилониса, просчитав всю ситуацию с помощью Чутья.
— Грубо, — усмехается рыжий лис.
Кот Шариент и Волерпи уже рядом — решили взять меня втроем, пока белый лис стоит далеко в центре и готовит свою повторную магнитную атаку, которая вновь перемешает все позиции на карте. Они постоянно увеличивают нагрузку, поднимают скорость настолько, что даже перераспределение Векторов не дает мне необходимого окна для движения. Я будто обычный человек, оказавшийся в центре движения космических супер-сфер. Вот только это совсем не так.
Я уже не обычный человек.
А вокруг меня существа, внутри которых нет Звездных Ассистентов.
Они безгранично сильны, но их потенциал уже дошел до своего максимума. Тогда как мой — еще весьма далек от финальной стадии. Система никогда не дает тебе противников, которых ты не способен победить. Вывод, который я подтверждал уже множество раз и этот бой не станет исключением.
Я не собирался проигрывать.
Краем глаза замечаю своих наставников — что-то они давненько ко мне не наведывались! В этот раз они выглядят блеклыми, едва заметными, возможно, Тидлост Хвель ограничивает их появление так же, как и способности Юки к коммуникации? Скорее всего именно так, но важно другое — я буквально «чувствую» их поддержку. Все это время я шел по тому самому пути, который они для меня выбрали и зашел так далеко. Они научили меня, как использовать Солнечную Корону и эта техника позволила мне победить в Гражданской Войне. Теперь они хотят других доказательств, хотят увидеть, как я самостоятельно возношусь еще выше, ступая на пъедестал, где буду достоин их дальнейших указаний. Вот только кроме них есть еще кто-то. Тот самый Я, который стал являться частенько в последнее время — узнаю эту наглую ухмылку и сложенные на груди руки. Этот гад явно надо мной насмехается, уверен в том, что я сейчас не затяну и сдохну.
Что же. Придется тебя удивить.
Мысли лихорадочно вспыхивают в голове. Только благодаря Лисьему Чутью я могу оценивать так подробно боевую ситуацию и делать выводы. К сожалению, не я один обладаю подобным навыком. Король Воров и его брат, Вилонис — я вижу интерес в их взглядах, вижу, что и они способны активировать подобное Чутье и, практически, останавливать время.
Я поворачиваюсь к Королю Воров — он хладнокровен и, кажется, даже немного заскучал. Что для него эта битва? Всего лишь возможность немного поразвлечься или еще один рабочий день, когда он затопчет в грязь группу заносчивых придурков? Если мы продолжим действовать без изменений — его интерес не поднимем. Нужны радикальные действия, нужен риск, необоснованный и безумный. Сражаться так, как будто на весах моя собственная жизнь.
Я закрываю глаза — наверное, не лучшая идея, но мне это необходимо. Нужно остановить лихорадку в мыслях, вернуть хладнокровие. Если бы это была реальная битва — они действительно хотели бы меня убить. Они бы не пытались играться со мной, как кошка с мышонком. Для них это не вопрос жизни и смерти, поэтому я замечаю, как они едва сдерживают улыбки. Все, кроме одного. Король Воров не зря носит свой титул — он не умеет недооценивать противников.
В отличии от высокомерной роденти, улыбающейся уже во всю пасть. Она задела мою Великую Тень и та рассыпается на куски. Следующий удар идет прямиком в бок Ценере и теперь Чемпион Бездны уже не увернется, потому что слишком занят другими врагами: эльфийка и хамелеон атаковали его одновременно, а крыса подобралась со спины. Меня же взяли в кольцо Вилонис, кот и волерпи. Ну ничего.
Руки чуть не взрываются от накопленной ураганной мощи Ускорителей. Все это время я поглощал их ускорение так, чтобы они не заметили подвоха, позволял им думать, что битва полностью в их власти. Ходил по краю и теперь пожинаю плоды своей хитрости.
— Скоростной Тоннель, — я прижимаюсь к земле, перехватываю налету Жадность и прижимаю к груди. Мир вокруг замирает и все направленные векторы притягиваются ко мне, меняют направление и выстраиваются в один единый тоннель, ведущий к замершему перед ударом роденти.
Я такого еще никогда не пробовал, я не знаю, смогу ли совладать со скоростью, не уверен, смогу ли вовремя нанести удар. Окружающие меня Разбойники беспечны, они все, как один, не понимают моего замысла. Кроме, конечно же, Короля. Тот перехватывает Клык, пытается изменить техникой магнитное поле и убрать роденти подальше, но… Он слишком поздно спохватился.
— Красная Корона: Пронзатель Рассвета.
Левая рука, плечо, левая часть груди, легкое, сердце, ребра черной крысы — их больше не существуют. Это даже не урон, скорее аннигиляция. Пронстранство наполняется смрадом горелой плоти, у меня кружится голова и я влетаю куда-то в стену, теряю сознание, кричу, резко поднимаюсь и, не глядя, втапливаю Шаг.
*Шаг сквозь Пустоту ⅗ использований.*
Звон в ушах или это враги пытаются меня достать? Мир Направленного Движения слишком сложный, я несколько раз открываю глаза, но вижу перед собой лишь бесчисленное количество векторов. Меня тошнит и я не могу сдержать позыв. Чья-то атака летит сбоку, я успеваю только вызвать Великую Тень.
*Великая Тень ⅓ использований.*
Поразительно, как быстро мой Двойник успевает включить Солнечную Корону. Дышать становится вообще нечем, зато эта техника останавливает врагов, пускай и на секунду. Я вообще ни черта не вижу, подключаю личину Инари и хватаю ртом фильтрованный воздух. Беги! Кричу я сам себе и не придумываю ничего другого, кроме как вновь Шагнуть.
*Шаг сквозь Пустоту ⅖ использований.*
Это паника. Паническое бегство, но я же справился, так ведь? Я подарил Ценере то самое одно убийство, о котором он так просил. Так что же дальше? Черт, я вновь шагнул совсем не туда. Или это Король разгадал технику Шага и просто оказался здесь раньше меня? В этот раз я гораздо лучше различаю его атаку: вижу, как он отводит назад Клык Первого Вульперия, как на клинке дрожит магнитная сила, столь великая, что заставляет двигаться весь мир вокруг него. Артефакт горит разноцветным пламенем звездной редкости — это великое оружие, скрывающие внутри безграничный потенциал и сейчас оно в руках прирожденного мастера. Весь мир замирает в этот финальный момент, когда Король Воров прокладывает маршрут для своего выпада. И с движением клинка двигается весь мир вокруг, вся та арена, что создал Резонанс наших Импульсов.
В этот раз я точно не увернусь, не хватит времени. Даже для Шага недостаточное окно. Клык летит точно в цель и я замечаю легкое подобие улыбки. Выходит, теперь он наконец-то начал сражаться серьезно. И, может быть, наивно полагает, что этого будет достаточно, чтобы завалить Золотого Кира?
— Я самый великий! Запомни мое имя, Король Воров! — мой кулак, разогнанный ускорителями, влетает на пути Клыка и кинжал рассекает плоть безо всяких проблем. Боль захватывает мое измученное сознание, но хрен я останвлюсь. — Скоростной Тоннель!
В этот раз я образую крошечный тоннель, тянущийся от меня ко лбу Короля Воров. Недостаточный для того, чтобы я пролетел по нему и нанес удар, но, к счастью, я настолько офигенно владею техникой Абсолютного Контроля и могу до бесконечности ускорять Жадность, что этого и не требуется.
— Красная Корона: Рассветный Луч.
Из-за движения кинжала вскипает воздух, реально бурлит перед глазами, обжигая лицо и опаляя ресницы. Пламя тонкой линией вспыхивает там, где пронесся кинжал, ускоренный до бесконечности. Уверен, даже Кон позавидовал бы подобным выстрелам!
— Впечатляет, — огрызнулся Король Воров, едва сумев уклониться от выстрела. На его щеке — глубокая, чистая рана из которой на белую шерсть сочится красная кровь.
— Меня зовут Золотой Кир, запомни это имя, Король без короны. Эй, Ценере! Ты просил один труп, я достал тебе двоих!
Король поздно понимает, ради чего я исполнил эту рискованную атаку. Подобно тому, как Ценере защищал меня несколько раз, представители Элиты Города Воров также поддерживают своего Короля. Это наше столкновение не стало исключением. За спиной Короля спрятался хамелеон, готовый в любой момент подхватить длинным языком своего лидера и убрать подальше от опасности. Его язык замер, так и не коснувшись Короля, а Жадность прошла навылет, оставляя обугленную дыру точно во лбу Иро-Кае. Он дрожал, лихорадочно меняя цвета, как если бы пытался стать невидимым и избежать смерти.
— Марионетки, — механический голос у меня за спиной и Клык Короля, летящий под неожиданным углом. От этой атаки я бы самостоятельно не увернулся, но мне и не требовалось.
Язык Иро-Кае подхватил меня и унес в сторону, в середину арены, где уже ожидал Ценере. За его спиной стояла черная однорукая крыса, вооруженная своими острыми когтями и тут же появился мерцающий Иро-Кае с пробитым лбом. Я встал рядом, возвращая на ладонь золотую Жадность и используя Первую Помощь, чтобы излечить разорванную руку.
*Великая Тень 0/3 использований.*
— Теперь равный счет, да? — Двойник появился рядом со мной. Я стоял в окружении двух мертвецов, одного врага и своей копии. Да уж, Кир, умеешь ты выбирать союзников.
Выжившие Ловкачи Города Воров собрались вокруг своего Короля. Пять на пять, пускай и силы не равны.
— Ты неплохо сражался, — устало заявил Король, плохо сдерживая ярость. — Но я не намерен тратить еще больше времени на тебя.
— Ты неплохо сражался, Золотой Кир, — поправил я лиса. — И ты потратишь на меня все свое время. Иначе все узнают, какой трус и слабак Король Воров, запертый в Тидлост Хвель.
— Ох, как ты пожалеешь, — развеселился Вилонис, жонглируя своими кинжалами.
— Теперь, кстати, привет от Клариссы. Она говорила, что ты настоящий профи, но, по ходу, ты хватку-то потерял.
— Клариссы? Что ты знаешь о ней, щенок? — рявкнул, ощетинившись Вилонис, выпуская наружу свою звериную суть. Я заметил, как зашипел рыжий кот.
— Ах да, ты же младший братик госпожи Шариент, да? — проигнорировал я вопрос Вилониса. — Верится с трудом, что такой слабак может быть одной крови с Великой Плутовкой.
— Не позволяйте ему себя провоцировать, — холодно заметил Король Воров.
— Да брось, братан, — крикнул я. — Кого ты пытаешься усмирить? Неудачников, проваливших самый простой квест? Тех, кто не смог ограбить Тидлост Хвель? Вы не Элита Города Воров. Вы — глупцы, посчитавшие, что смогут защитить Город и свои семьи. Знаете, сколько горя вы принесли своей заносчивостью? Горя, которое за вас расхлебываю я. Потому что мне, в отличии от вас, не плевать на судьбы своих близких.
— Как же ты много болтаешь, — сквозь сжатые зубы процедил Вилонис. — Ты ни черта не знаешь о Клариссе! Лжец!
*Касание Пустоты ½ использований.*
Я схватил Вилониса за нос рукой с перстнем его возлюбленной. Сжал со всей силы и заставил увидеть печать прародительницы моего любимого класса, подарившего мне способ сражаться.
— Ты ошибся, Король, когда не взял её с собой. Вам нужно было взять действительно лучших, чтобы ограбить Тидлост Хвель. Когда ты бросаешь вызов Эпохе Звезд — будь готов рискнуть всем на свете.
— Орбитальная Симфония, — Король Воров выставил перед собой Клык и мир пришел в движение.
— Вселенная Золотого Правила: Направленное Движение, — я выставил перед собой руки в том же жесте, как во время битвы с господином Чхале.
— Убить его.
— Уничтожить их.
Конец обмена любезностями.
Король Воров и владелец Королевского Ключа. Возможно, так было предначертано с самого начала? Битва двух Ловкачей, волею случая способных выступать в роли героев поддержки. Для меня подобный опыт был в новинку еще никогда раньше я не выступал в качестве баффера, который занимается только тем, что следит за своими союзниками, ускоряя их в необходимые мгновения и замедляя противников. Способности класса Вектор работали на полную катушку, мне приходилось корректировать движения союзников с помощью Абсолютного Контроля и добавлять еще способности Йокая, чтобы хотя бы приблизиться к той легкости и скорости, с которой менял мир вокруг себя Король Воров.
Его Орбитальная Симфония позволяла каждое мгновение изменять притяжение и магнитные импульсы всех объектов вокруг. Стен, потолка, пола и союзников. Он то притягивал, то наоборот — отталкивал их как гигантский магнит, способный вообще на все на свете. Повезло, что Импульс Ценере имел возможность перенаправлять энергетические потоки Эпохи и этот Ловкач смог «запитать» меня под завязку свободной энергией, усиливая и обостряя все мои чувства.
То, что происходило перед моими глазами — не поддавалось описанию. Четверо Ловкачей превратились в яркие искры, хаотично движущиеся на скорости свыше 30 Мах. Я ни черта не мог разобрать, ориентируясь только на векторы движения и раз за разом используя Чутье, чтобы не упустить важный момент.
Когда кровь потекла из носа? Это я даже не заметил. Глаза лопнули от сосредоточенности, но я не придал этому значения — мне и так почти ни черта не было видно, я управлял битвой с помощью Чутья и понимая Ауры Направленного Движения. Я перестал быть «пилотом в собственном теле», отдалившись, будто выскользнув из оболочки и рассматривая место битвы со стороны. Мозг перегрелся, я путался в мыслях и плохо соображал, полагаясь скорее на инстинкты, чем на реальные события.
Удивительно, но даже в таком состоянии первым на пол свалился именно волерпи, а не кто-то из наших. Я ожидал, что Ценере тут же его поднимет, но этого не произошло. Возможно, не хватало времени, а может больше не было необходимого ресурса. Казалось, инициатива впервые на нашей стороне, но тут подвела моя Великая Тень — хитрая эльфийка использовала свое необычное оружие и обдурила моего Двойника, когда тот сцепился с Вилонисом.
Впрочем, это стоило ей самой жизни — мертвая роденти оказалась рядом и когти прорвали грудь дочке Нильферона, оставляя рваную рану и кислую мину на холодном, умирающем лице. С этого момента бой принял совершенно непредсказуемый поворот. Последним движением Авертина Дэ’Уньи замотала своей плетью когти в собственном теле, не позволяя роденти вырвать оружие. Видимо, марионетка Ценере была не такой уж и умной, потому что она тщетно пыталась вырвать оружие, вместо того, чтобы его бросить. Из-за этого она стала легкой целью для брата Клариссы — на полном ходу рыжий котишка врезался в тело однорукой крысы и превратил его в разорванные ошмётки. Очень быстрая и опасная техника, но я по себе знал, как тяжело с ней справиться, поэтому в этот раз, вместо того, чтобы его замедлить — я его ускорил, как только заметил, что он движется в сторону показавшегося из невидимости Иро-Кае. Кот разогнался еще сильнее, не успевая понять, что произошло — он не успел банально справиться с управлением и влетел в хамелеона, которого не смог быстро разорвать в клочья. Я замедлил его настолько, насколько смог и кот увяз в теле громадного хамелеона. Вырваться прочь он так и не успел — длинный кинжал Ценере пробил трахею и мгновенно убил кота.
Они остались один на один — Чемпион Бездны и брат Короля Воров. Два чемпиона, как два сильнейших покемона, оставшихся в финале чемпионского турнира. Я слышал, как тяжело дышал Ценере — несколько раз его серьезно ранили, по рукавам стекала кровь, а на животе была глубокая, рваная рана. Вилонис, хоть и улыбался, был в не сильно лучшем положении. Уставшие, израненные, они все же не собирались останавливаться. Потому что бились уже не за собственные жизни — они унаследовали волю Короля и владельца Королевского Ключа.
— Я тебя закопаю, ублюдок в маске, — крикнул Вилонис. — Восход Красного Солнца!
Понятно, почему Вилонис смог угадать название моей техники — он владел ею! Две циркулярные красные пилы сорвались с его пальцев и бросились в сторону Ценере. Чемпион Бездны, я все думал, когда Ценере использует хотя бы один навык, который подарил ему этот класс. Возможно, марионетки были из арсенала этого класса, но я сомневался. Зато точно знал, что этот навык — точно из их числа.
— Форма Пустоты Один: Тысячерукий.
Рука Ценере, сжимающая длинный кинжал, размножилась. Вместо одной — их стала целая тысяча и все они ударили одновременно, скоплением техник, движений, искусных, смертельных и отточенных. Он будто бы высвободил что-то уродливое из глубины собственной души, позволяя ему заглянуть в мир и продемонстрировать свое могущество. Я ускорил каждую из тысячи рук, попытался замедлить Красные Солнечные Короны, а мое тело согнулось пополам, захлебываясь от кровавой рвоты. Король Воров вздрогнул, его руки ослабли, а пальцы чуть не выронили Клык. Но он успел сблизить бойцов достаточно для того, чтобы удары Ценеры потеряли точность. Он меня переиграл.
Солнечные Короны превратили тело Ценере в кровавую пыль, но все же несколько из ударов Чемпиона Бездны достигли тела Вилониса. Всего лишь царапины, но я видел энергетические потоки, выливающиеся из открытых ран брата Короля Воров. Страшный яд, который заставлял любого врага потерять контроль на собственным телом.
— Какого черта⁈ — удивленно смотрел перед собой Вилонис.
Последняя секунда, Резонанс рушился, Импульсы теряли свою власть. Один из участников Резонанса погиб, а значит Система отключает нашу дуэль, аннулируя все правила и мое Золотое Правило. Но есть еще эта секунда, во время которой я возвращаюсь в собственное тело, привозмогаю боль, тошноту и накатывающую слабость. Концетрации вот-вот спадут и статус слабости размажет меня по полу, Королю даже не придется меня добивать, но в эту последнюю секунду я сделаю то, что должен.
*Касание Пустоты 0/2 использований.*
Мой кулак, сжимающий Жадность, появляется из портала прямо перед удивленной мордой Вилониса. Я раскрываю ладонь и резко указываю двумя пальцами ему прямо в лоб.
— Голдган, — срывается с моих посиневших, треснувших губ, вместе с потоком крови.
Кинжал по имени Жадность безошибочно бьет в лоб брата Короля Воров и вышибает мозги мужу Великой Плутовки. Тело Вилониса вздрагивает, он удивленно смотрит перед собой, видит перстень на моем пальце, улыбается и заваливается на спину. Мне так больно, что я практически ощущаю себя мертвецом, но поднимаюсь. Отключаю личину Инари, чтобы не захлебнуться кровью и меня выворачивает прямо под ноги. Я откашливаюсь несколько минут и не теряю сознание только потому, что я упрямый, твердолобый засранец. Перед глазами куча сообщений о Критических повреждениях и статусах Слабости — я отмахиваюсь от них, как от назойливых мух. Улыбаюсь и разгибаюсь, пускай и с трудом.
Король Воров стоит передо мной, сжимая кинжал. Он мог бы убить меня, мог бы зарубить в любой момент, но он смотрит с интересом и… улыбается.
— Золотой Кир, значит? — фыркает он, оглядываясь по сторонам. — Ты завалил всех чемпионов правящих семей Города Воров. Получается, теперь ты и сам — легендарный Разбойник.
— Да я им был и без этого, — отвечаю я, но снова не справляюсь с подошедшей рвотой. Пробую нащупать в карманах пузырек с зельем лечения, но оно выпадает на пол и разбивается.
— Значит, это вот твой предел? — интересуется Король Воров. — Признаю, даже это впечатляет. Но только, что с того? Этого недостаточно, чтобы ограбить Тидлост Хвель.
— Я и не буду грабить Тидлост Хвель, — сипло хихикаю я. — Они будут. Те, кому я доверил свою Волю.
— Код: Золотой! Повторяю. Код: Золотой! Воры проникли в Реликварий Тидлост Хвель. Привести в действие все силы по устранению!
Я смеюсь, потому что вы бы видели вытянувшееся лицо Короля Воров. Он натурально выглядит как лис, который увидел что-то совершенно безумное впервые в своей жизни.
— Что теперь скажешь? — я едва стою на ногах.
— Скажу, что это второй раз, когда кому-то удается зайти так далеко. Тидлост Хвель — это квестовая ловушка, единственная задача которой — остановить прогресс выдающихся Ловкачей Эпохи Звезд. Даже то, что вы зашли так далеко — ни черта не меняет. Финальную фазу невозможно пройти даже полной группой.
— Возможно, — мне так плохо, что я даже подумываю попросить Короля меня прирезать. — Потому что я понял один маленький секрет, мне рассказала его Кларисса Шариент.
— Да? И какой же?
— Я же уже сказал, — улыбнулся я. — Для того, чтобы опрокинуть Тидлост Хвель, нужны все сливки Города Воров. Ты привел сюда только семерых лучших.
— И этого оказалось недостаточно, — вздохнул Король Воров.
— Знаю, поэтому я привел недостающую десятку. Ну, что скажешь. Готов наконец-то осуществить свою мечту и показать ублюдкам Организаторам, почему Город Воров никогда не склонит голову перед их проклятой Системой?
Я протянул дрожащую ладонь и посмотрел точно в глаза белому лису.
— Или Кларисса ошибалась и ты — не лучший из всех Разбойников в космосе?
— Она не ошиблась, — вздыхает он, оценивая мою решимость. — Я ведь совершенно точно пожалею об этом, так ведь, Золотой Кир?
— Разве тебе есть что терять, кроме вечности в заточении, Король Воров?
— Запомни мое имя, человек. И не называй больше Королем, ведь это уже ничего не значит. Я, Фриксис Миринис, согласен помочь тебе, Золотой Кир.
Он жмет мне руку с такой силой, что я чуть не теряю сознание. Белый лис убирает кинжал, хватает меня и закидывает на плечо. А потом мы бежим с такой скоростью, что я практически отключаюсь.
— Куда? — борясь одновременно с тошнотой и полным отключением, спрашиваю я.
— Смотреть, как твоя команда справится с финальным препятствием на своем пути. Я расскажу тебе все, что знаю, а ты подготовишь их к следующей попытке. Если, конечно, ты действительно задумал опрокинуть Тидлост Хвель.
— Клянусь честью лучшего Искателя Сокровищ Эпохи! — серьезно ответил я, а белый лис засмеялся.

Глава 41
Все и сразу

Происходящее все еще казалось сном. Ну, или не сном, а какой-то эфемерной, почти нереальной мечтой. Во время пробежки мы почти не разговаривали. Фриксис Миринис затащил меня в ту самую просторную комнату с зелеными стенами, о которой рассказывал Шерлиан. Мой бывший Двойник говорил, что здесь все было разрушено в ходе их битвы, но, по всей видимости, новый цикл — и все восстановлено. Прекрасное, уютное местечко в стиле европейских салонов позапрошлого века. Это место естественно напоминало Город Воров, да это и не удивительно, ведь оно стало пристанищем для Семерки лучших Воров своего поколения.
Как только белый лис занес меня внутрь, я рассмотрел семь зеленых масок разных размеров, висящих на крючках. Они не стали брать маски, чтобы сразиться с нами в этот раз, приняли вызов и предстали во всем своем настоящем обличье. Фриксис усадил меня в широкое кресло, обтянутое грубой темно-коричневой кожей. Сидеть в нем было так приятно, что я чуть не отключился.
— Выпьешь чего-нибудь? — Король Воров уже оказался за барной стойкой. Он рассматривал коллекцию бутылок с напитками, о которых я никогда и не слышал.
— Да, на твой вкус, — ответил я слабым голосом. Хорошо, что внутри меня почти не осталось крови, а то я обязательно заляпал бы это прекрасное кресло и ковер под ногами.
— Это последствия применения навыков, я прав? — острый, оценивающий взгляд. Я слабо улыбнулся и кивнул. — Мы смогли это выяснить, опытным путем. Все вы, игроки, применяете несовершенные версии наших техник и за это страдаете определенными слабостями. Я понял, что ты используешь одно из великих искусств Города Воров — Предельную Концентрацию. Я прав?
— Да, это один из моих фирменных навыков, — прошептал я, закрывая глаза.
— Его придумала семья Шариент, — голос Фриксиса впервые стал звонким и каким-то довольным. — Ну и шуму они тогда наделали! Техника, позволяющая стать буквально вдвое быстрее. Сумасшедшее заявление, но оно оказалось правдой. Можешь себе представить?
— Невероятно, — интересно, как долго я смогу продолжать эту беседу? Я чувствовал, как голова склоняется набок, а сознание уже едва держится внутри.
— Вижу, дела у тебя совсем плохи, человек. Тут фирменный алкоголь не подойдет, нужны самодельные изыски нашей Нырли.
— Нырли?
— Да, вы её бесцеремонно возродили и использовали в битве. Нырли Ядоклык, одна из лучших создателей ядов в Городе Воров.
— Их семья сейчас вернулась в Город, — заявил я. — Я помог им обосноваться на свалке.
— Времени ты даром не терял, — мне показалось, что Король Воров засмеялся. — До нас доходили слухи о том, что случилось с Городом. О том, что некоторые семьи были изгнаны и другие обосновались в нашем городе. Держи, это тебе поможет. Нырли называет этот напиток «Бахни и Сдохни».
Я с трудом открыл глаза и взглянул на улыбающегося белого лиса, протягивающего мне кипящий оранжевый отвар. И кипел он вовсе не из-за температуры — крохотные пузырьки газа всплывали вверх, поверхность бурлила и шарики лопались, выпуская тонкие струйки вверх. В здравом уме никто не стал бы такое пить, но я особой здравостью никогда и не отличался.
— За здоровье Нырли! — я предложил тост и заметил, что такой же точно «отвар» держит сам Фриксис. Белый лис кивнул, мы чокнулись и я решил залпом выпить этот «Бахни и Сдохни».
В меня как молнией шибануло. Тело затряслось и я едва не выронил бокал. Фриксис схватил меня и удержал на месте. Удивительно, но когда тряска стихла, по телу разлилось приятное, тепло, а боль и слабость отступили на задний план. Ноги, правда, напрочь отнялись, но я смог улыбнуться и открыть глаза.
— Потрясающее пойло, — заявил я.
— В принципе, это яд, — ответил Фриксис, добивая свою порцию. — Еще? — я благодарно кивнул. — Через примерно два часа нас ждет быстрая и довольно безболезненная смерть. Нырли открыла этот состав в один из тех бесчисленных разов, когда хотела сдохнуть и выбраться из этого бесконечного цирка. В итоге она чуть доработала формулу и получился вот такой вот коктейль, который на пару часов активирует твои жизненные силы на максимум, а потом — перестает действовать.
— Чудесное снадобье, — уже бодрее ответил я и правда чувствуя прилив сил, даже в кресле сел поудобнее. Кроме того, видимо от состояния общей слабости, я почувствовал, как хмель дает в голову. — А можно еще?
— Конечно! — рассмеялся Фриксис, разливая еще по бокалу. Он уселся рядом на такое же кресло, поставил между нами небольшой резной столик с двумя бутылками «Бахни и Сдохни», даже выложил тарелочку с закусью. — Чувствуй себя, как дома! Будем?
— Будем! — мы столкнули бокалы и выпили. И стало прям совсем хорошо.
Столько вопросов. Я хотел спросить у Фриксиса все и сразу, но он явно был настроен на куда более деловой лад. Щелкнул пальцами и у нас над головой появилась уже знакомая мне Сфера Наблюдателей.
— Будем смотреть на попытку моих спутников? — спросил я.
— Ага. Только подождать надо будет, пока прогрузится, — захихикал Фриксис. Видимо ему хмель тоже в голову ударил. Хотя, какой это хмель? Настоящий спиртовой яд высшей пробы!
— Слушай, а как вы проиграли? Вы же крутейшие воры в Городе! — язык немного заплетался, но я этого не замечал.
— Да ну брось. Сила Разбойника знаешь в чем?
— В Ловкости?
— Да! — лис хлопнул по столу. — Но! Еще и в шмотках. Вот ты смотри, весь в артефактах высшей пробы. И не спорь — я же вижу. А у меня че?
— Клык Первого Вульперия, — выпалил я.
— Вот! Правильно. Да только он у меня и остался. Остальные вещи тю-тю, забрали. Этот клинок оставили знаешь, как насмешку. Потому что я Король. Поэтому только у меня есть оружие мое. Остальные — пользуются игрушками из арсенала Тидлост Хвель.
— У Авертины очень необычный хлыст, — вспомнил я, хотя воспоминания уже казались туманными.
— Реплика, — отмахнулся Фриксис. — Ее настоящее оружие — Паутина Теней. Она может оплести область почти в пятьсот метров и тут же разрезать, — Фриксис махнул перед собой ладонью с удивительной скоростью. — Бах! И все мертвы. Она — идеальная убийца, великолепная, прекрасная. А сейчас что? Тьфу! — он со злости махнул рукой. Совсем как старый дед, накидавшийся вечером и вспоминающий былые деньки. Такая человеческая реакция развеселила меня.
— Значит, вас всех лишили шмоток? — белый лис кивнул и разлил еще по бокалу. — А чего вы их не заберете?
— Ну ты же видел эту срамную нашивку? — я вспомнил о нашивке сломленного и кивнул. — Такая у всех у нас есть. И получили мы её от врага, которого не смогли победить.
— Вы? — я не поверил своим ушам.
— Ага. И вы не победите, — он покачал головой. — Да увидишь скоро, чего я тебе заранее болтаю? В общем, проиграли мы ту битву, парень. И лишились своих вещей. Тяжелее всего брат переживал.
— Вилонис? — Фриксис кивнул.
— Вы, представители Элиты Портунус, как, знаете историю вообще? Почему вас десять и так далее? — я покачал головой и понял, что напился примерно так же, как на выпускном в универе. То есть — почти до беспамятства. — Вас десять, а нас было семь. Смекаешь?
— Вы не подготовились?
— Вроде того, — Фриксис закашлял, или это лисы так смеялись? — Трое не пошли. Хотя нет, вру. Не пошли двое, один оказался предателем. Работал, так сказать, на другого заказчика. Мы его так долго искали, самого лучшего. И нашли. Догадаешься, о ком я?
— Кто-то из семьи Портунус?
— Не. Но почти. Ты же их встречал уже — бэлиски, — Знаток с трудом, но включился, вяло поясняя, что это те самые василиски. — Их семья хотела попасть в мой Город Воров. И среди них был самый лучший взломщик во всем космосе. Так и было на самом деле, жаль только, что он оказался предательской гнидой. Заключил контракт с Тидлост Хвель и его предательство гарантировало наш провал. Тяжело вскрыть лучший сейф в мире, когда у тебя нет лучшего в мире взломщика.
— А остальные двое?
— Предатель из семьи Шшентршон. Мы узнали об этом слишком поздно, тут уже ничего нельзя было сделать, — грусть в голосе, пополам с осознанием своей стратегической ошибки. — Был еще Плут из семьи Люпер, хитрые волчары. Я даже не знаю, предал ли он нас или просто проигрался в азартные игры, пока мы готовили дельце. Я слышал, будто его семья страдает подобным недугом и Эпоха Звезд смогла покорить всю их семью, превратив в заядлых игроков, встречающихся то тут, то там в разных местах, которые они называют Подземельями. Они вынуждены играть целую вечность и проигрывать, когда встречают способных игроков. Такая вот судьба. Порой, я думаю, что она лучше, чем наша. А ты, как думаешь, Кир?
— У вас забрали оружие и предметы, — я думал только о своем, воспоминания старого лиса меня не трогали в состоянии жесткого опьянения. — А где это все добро?
— Здесь, все здесь, — улыбнулся Фриксис Миринис и нас тут же поглотила Сфера Наблюдателей.
Код: Золотой. Я уже и забыл, что моя команда вплотную приблизилась к сердцу Реликвария Тидлост Хвель. Но сейчас — увидел их всех и тут же вспомнил, зачем вообще оказался в этом Данже. Мы должны были вскрыть самое защищенное Хранилище-вне-времени и щелкнуть изо всех сил по носу хреновых Портунусов. Или мы не их Элита⁈ Сознание было довольно мутным, но я усилием воли привел себя в порядок и даже чуть выпрямил спину. Фриксис чуть толкнул меня в бок и передал бокал с шипучим пойлом.
— Зрелище будет забойным, — предупредил меня лис.
— Я другие шоу и не смотрю, — ответил я и опрокинул бокал.
Все восемь Разбойников, кроме нас с Ценере, конечно же. Семеро взяли Вэла в кольцо, он выкрикивал команды, но ничего не было слышно. Ах да, блин, место же место я вам не объяснил, где мы оказались.
Короче — это было хранилище. Ну, просторное такое прям как футбольное поле. В самом центре этого поля был сейф. Обычный, мать его, сейф! Только утопленный в землю так, чтобы ручки, вентили, перекладинки и все остальное было снаружи. Как люк, короче, вы поняли? О, звезды, как же тяжело соображать! «Бахни и Сдохни» просто чума! Надо сказать спасибо Нырли в следующий раз.
— Это настоящий Реликварий, — пришел на помощь заплетающийся голос Фриксиса. — Вход в него закрыт люком системы Портунус. Это — их самый сложный, самый выдающийся из сейфов. Вскрыть его — фактически невозможно. Знаешь почему? — я не знал. — У него пять ядер. Каждое из которых находится вне Реликвария.
Я видел, как Вэл что-то сбивчиво объяснял, показывая остальным Ловкачам свою раскрытую пятерню. Выходит, он догадался про пять ядер.
— Вон, гляди, — Король Воров стал по очереди показывать мне двери, расположенные у стен Реликвария. — Десять комнат, только в пяти находятся ядра. И, каждое ядро — это испытание. Ловко придумано, да?
— Зачем так сложно? — поморщился я.
— Это еще не все. Гляди!
Похоже, в Реликварии был какой-то таймер, потому что Вэл явно не успел договорить, а ворота на потолке раскрылись и в комнату вырвалось то, что Фриксис назвал:
— Первая волна. Код: Красный, так сказать. Ты с ним уже был знаком? — я закивал. — Это мехатроны, созданные семьей Портунус. Они повторяют движения и используют навыки Ловкачей, пытавшихся взломать Хранилище. Не самые лучшие ребята, честно говоря, но и списывать их со счетов нельзя!
— Двери! — крикнул я, заметив, как десять дверей открылись одновременно, стоило только появится армии Красных Масок.
— Верно подмечено. Каждую фазу открываются все двери, но зайти можно только в три двери. Если выбрать неверно или не успеть зайти — они закроются навсегда. Похоже, среди вас тот, кто может неплохо ориентироваться в энергетических потоках, да?
Я видел, как Вэл закрыл глаза и задумался, пока остальные встали кругом и приготовились встретить волну противников. Страха в них не было, только осторожность. Я был уверен в их способностях — они совершенно точно справятся с этой угрозой. Вэл постучал по спинам Паррадина, Рамона и Хьюго, а потом последовательно указал на три открывшиеся двери.
— Ошибка, — заявил Фриксис. — Двери он выбрал правильно, но отправил не самых лучших бойцов, я ведь прав?
— Да, это самый быстрый, удачливый и спец по ловушкам, — подтвердил я.
— Ладно, посмотрим, что будет дальше. В принципе, он пошел на риск, а риск — дело благородное.
Красные Хранители набросились на остальных Ловкачей, а тройке удалось пробраться к своим дверям. «Экран» перед нами с Фриксисом тут же разделился на четыре части: Реликварий и три комнаты испытаний. Я был прав — финальная фаза действительно была очень и очень сложной. Тут для каждого Рабойника была своя мини-игра, примерно как в знаменитом Форт Боярде! Рамону необходимо было пробежать самоуничтожающийся коридор за определенное время и разбить камень-ядро в конце пути. Хьюго — выиграть в би-кер-ри-бек покер за два раунда (это очень сложно). А Паррадину — пройти комнату, нашпигованную под завязку ловушками. И все это — пока остальные силы сдерживают бесконечные атаки Красных Хранителей, а Вэл колдует над сейфом.
Я не поверил своим глазам — но им реально удалось все, да еще и с первого раза. Даже Фриксис присвистнул.
— Впечатляющая у тебя команда, — заявил он. — Посмотрим, что будет на втором этапе!
Как только три ядра было уничтожено — наплыв Красных Хранителей прекратился. Они упали безжизненными куклами на пол, а потом взорвались, совсем как в компьютерной игре. Троица из комнат вернулась обратно в Реликварий, Вэл на них даже не отвлекся, бросил только одну короткую фразу — похвалил, наверное.
— Вторая фаза, — прокомментировал Фриксис.
— Синие Хранители? — догадался я.
— Да. Они намного сложнее, проклятые Танки — кошмар любого Ловкача. Справятся твои?
— У нас есть парочка нереальных спецов для таких задач, — заявил я.
— Вот только проблема в том, что твой взломщик выбрал на первый этап плевые двери, а на второй задачка будет посложнее. Теперь для двух оставшихся ядер придется отправить…
— Двух игроков, — я все понял по реакции Вэла. Как он чертыхнулся и вмазал кулаком по дверце сейфа.
Как только Синие Хранители плотным строем двинулись в центр, Вэла аж в лице перекосило. Прикидывал, верно, как ему поступить, но тут, неожиданно, Дангом Гонжу подошла к Вэлу и, судя по движению губ, сказала ему что-то вроде «не парься, я их в одиночку вальну».
— Знойная, — заявил Фриксис. То-то он так высказывался о способностях тёмной эльфийки. Видать, неравнодушен был лисяра к ловким и опасным барышням.
Вэл отправил связки Уны и Сильве, Шерлиана и Паррадина к двум открывшимся дверям, а Да-Го призвала свой арсенал и вытащила два кинжала на цепочках. Она раскрутила их вокруг себя со скоростью, напоминающей Орбитальный Крушитель. Как только четверо Ловкачей бросились к своим дверям, кореянка кинулась в плотный строй Синих Хранителей, разрывая их на части.
— Жуть! — крикнул Фриксис, явно наслаждаясь увиденным. — В следующий раз возьми её с собой, Кир. Представишь Королю Воров.
— Договорились, — улыбнулся я.
«Экран» разделился на три части: Релкиварий, где бесновалась Да-Го и комнаты испытаний. Уна Луне нужно было договориться с какой-то каменной статуей, пока Сильве-Жакк отбивался от бэлисков, убить которых оказалось совсем нелегко, но он все-таки держался. У Шерлиана задание явно было не по его части — не хватало Ценере. Ему нужно было обнести карманы сотни неписей, которые ходили по небольшой площади. Только теперь на него еще и нападали бэлиски, которых пытался остановить Паррадин. Спасло только то, что с ними был Упу — этот зверек смог выполнить функции Ценере, но только потому, что Паррадин и Шерлиан смогли усилить его своими способностями. Короче, тяжело понять, как им удалось, но это была крайне необычная комната и то, что они смогли её пройти — офигеть, какое достижение. Молодцы ребята — тут мы с Фриксисом согласились.
— Что дальше?
— Смотри, — Король Воров разлил нам еще по бокалу, который явно был лишним, но проигрывать этому лису я не собирался!
Две комнаты пройдены, Да-Го разобралась (чудом!) с Синими Хранителями, а Вэл продолжил колдовать над сейфом. Остатки Синих Танков упали и сломались, точно как и красные Хранители до них, а следом открылись люки — одновременно на «экране» и в нашей комнате.
— По задумке, сейчас должны нападать Зеленые Хранители, но ты всех замочил.
— Это я четко сработал.
— Поэтому этот этап пропускается, но двери открыты — смотри!
Оставшиеся двери действительно открылись, только все пять ядер были уже уничтожены — сейф наполовину взломан.
— И какое же испытание будет за дверьми на третьем этапе?
— Я, — гордо заявил Фриксис. — Мешать выполнять испытание будет кто-то из нашей Семерки, поэтому это фактически невозможно пройти. Такой обманный этап, дающий ложную надежду. Даже с учетом того, как мы ослаблены — мы не позволим пройти Испытание сам же понимаешь. Тем более, что выполнять его может только один игрок.
Пришлось с ним согласиться. Вряд ли тот же Рамон смог бы пробежать тоннель до конца, если бы Фриксис его «притягивал» своим кинжалом.
— Поэтому сразу наступает следующий этап. И тут время идет на секунды.
Что-то подобное я и подозревал. Орда бэлисков, только в этот раз среди них были не только обычные василиски, но и высокоуровневые чемпионы, вроде господина Чхале. По напряжению моих подельников было видно, что они на пределе. Особенно Дангом — битва с Синими Хранителями отняла у нее слишком много сил, а теперь ей надо повторить такой же подвиг. Сильве-Жакк шутил, не переставая — возможно, неврное? Шерлиан стал очень серьезен, побелел больше обычного. Элита Портунус нервничала, дожидаясь столкновения с василисками, а Вэл полностью ушел во взлом сейфа.
Сейчас или никогда.
Я не мог использовать Чутье, поэтому эта битва для меня выглядела как кислотный трип на стероидах: что-то где-то как-то мелькало, взрывалось, светилось, прыгало, мчало и билось. Я ни черта не мог разобрать, впрочем, как и мой собутыльник, в смысле комментатор — вы поняли.
— Да быть не может! — я не знаю, чему так удивился Фриксис — тому, что мы на двоих приговорили целую бутылку «Бахни и Сдохни» или тому, что Вэл… взломал сейф.
— А ты думал? Этот медвежатник из моего клана, между прочим. Там только самые лучшие.
— Звездец. Снимаю шляпу, — кивнул Фриксис. — Мощный парень. Гляди, он как будто и сам не верит!
Конечно, не верит. Как бы Элита не старалась — полностью защитить Вэла она не смогла. Бэлиски оторвали ему руку, вспороли брюхо и снесли пол-лица. Как взломщик был еще жив — вот это вот загадка. Но он улыбался, едва сдерживая дрожь тела. Улыбался, потому что вопреки всему, сделал невозможное.
И тут же — бэлиски отступили. Они пятились, сверкали блюдцами глаз, шипели, но отходили все дальше и дальше, оставляя в центре у взломанного люка остатки команды Элиты Портунус. Уна не пережила этот замес, конечно же. Черные монстры завалили Рамона, расправились с Паррадином. Хьюго, даже не знаю, был он жив или уже мертв — но его тело разорвали надвое, хотя сейчас, валяясь на трупах бэлисков, он заливно хохотал. Дангом Гонжу лишилась руки и ноги, ее осторожно держал Сильве, закрывая собой в последние моменты: его спину покрывали глубокие борозды порезов. Мускулистый гигант стал последним рубежом, скалой, скрывающий хрупкую побежденную девушку от смертельной угрозы. Только Шерлиан выглядел боле-менее целым, хотя и смертельно уставшим. Он взял Вэла и оттащил в сторону, а сам вернулся к люку и с трудом открыл его.
— Финальная фаза, Кир. Уверен, ты такого и не ждал.
Дракон. Я протер глаза, попросил у Фриксиса еще выпивки, бахнул, зажмурился и вновь открыл глаза. Золотой гигантский дракон грациозно выскользнул из открытого люка Портунус. Его тело закрывало ход в реликварий, он расправил гигантские крылья и хищным взглядом уставился на Элиту, пришедшую обворовать Унзербрич.
— Да быть не может. Рейд-босс? — я выдохнул, не веря своим глазам.
— Финальная фаза, — повторил Фриксис, уже без улыбки. — Мы тоже не ожидали с ним встречи. Бальтазар Портунус — существо, чье сердце и есть основа Тидлост Хвель. Этот дракон слился с Хранилищем воедино, а его сила питает это место. Сможешь догадаться, чем он управляет?
— Реальностью? — предположил я и, к сожалению, попал в точку.
Дракон разинул пасть и за его спиной тут же из воздуха материализовалось зеркало, разделившее Реликварий на две половины. Реальный мир и Зеркальный, все как на предыдущих этапах.
— Сражаться с ним надо одновременно в двух мирах, — сухо продолжил рассказывать Фриксис Миринис. — Один отряд будет биться в реальности, другой — в Зеркальном мире. В каждом из мест у Бальтазара свои способности и возможности. Он — финальный босс этого Подземелья и убить его практически невозможно, ведь он представитель класса, который полностью ограничивает силы Ловкачей. Магический Мечник-Танк. Хуже и не придумаешь.
В Реальности он предстает как гигантский дракон, атакующий магией по площади. Высокий запас здоровья и непробиваемая чешуя. В Зеркальном мире — это золотой драконоликий воин, сражающийся с мечом и со щитом. Убивать их надо, как ты уже догадался, одновременно. Только если пронзить его сердце в двух мирах разом — он погибнет. От твоих соратников почти ничего не осталось их судьба — предрешена.
Фриксис оказался прав, конечно же. Одного золотого дыхания хватило, чтобы добить остатки моей группы. Их расплавило раскаленным золотом, превращая в уродливые, лишенные жизни статуи. Бальтазар Портунус взмахнул крыльями и статуи лопнули, разлетаясь на крохотные золотые монетки.
— Что скажешь? — спросил Король Воров. — Есть у вас шансы?
— Скажи мне лучше вот что, — задумчиво ответил я, когда сфера Наблюдателей отключилась и мы вновь оказались в приятном кабинете Воров. — Припасено ли у Нырли пойло, которое сможет реанимировать мои ноги, пускай даже смерть будет совсем не приятной.
— Может и есть, а что ты хочешь сделать? — задумчиво посмотрел на меня Фриксис.
— Я-то? Да просто хочу вернуть Элите Города Воров их клыки. А то больно смотреть на то, во что вы превратились.
— И как ты собираешься это сделать?
Я улыбнулся и кивнул в сторону раскрывшегося люка, который так и не закрылся по какой-то немыслимой причине после того, как мы пропустили за бутылкой фазу появления Зеленых Хранителей.
— Прямое нарушение правил, — лис поскреб подбородок когтями. — Думаешь, оно того стоит?
— Ты мне скажи, — ответил я заплетающимся голосом. — Стоит ли гордость великих Воров того, чтобы золотой червь-переросток выдал вам всем нашивки сломленных. Это ведь его рук дело, да? — Фриксис кивнул, рассматривая меня очень внимательно. — Ну ты видел? Он завалил моих корешей, а сам свалил куда-то.
— Его опочивальня внутри Реликвария.
— Ага. Да и фиг с ним. Дверь-то он не закрыл за собой. Сечешь, о чем я, Король Воров?
— Думаешь, тебе удастся?
— Мне? Да не в жизни. Но я и не собираюсь идти один. Ведь, насколько я помню, нашивка позволяет бросить вызов тому, кто ее выдал. Я же прав? Так скажи мне, Фриксис Миринис, не пришло ли время еще раз попытаться завалить Бальтазара Портунуса?
— Вообще, подыхать от его золотого дыхания совсем не приятно.
— Понимаю, — я улыбнулся, потому что лис вытащил из-за пазухи флягу и налил абсолютно черную, тягучую жидкость в наши бокалы. Это могло означать только одно: он готов.
— Ты вернешься? — с надеждой спросил он. — Вернешься, чтобы дать нам этот шанс?
— Ты думаешь, я смогу отказать себе в радости посмотреть, как сражается в полную силу Элита Города Воров? Да ни в жизни!
— Нырли называет этот напиток «Золото Черной Смерти». Ирония в том, что один из ингредиентов — дыхание Бальтазара.
— Давай, не трусь, Король Воров, — я улыбаюсь и мы чокаемся.
— Запомни, человек по имени Кир, ты пообещал. Дай нам этот шанс и, поверь, мы не разочаруем.
— Как прикажете, ваше высочество.
* * *
Унылые лица Элиты. Грусть и ненависть в одном флаконе. Они уже расселись по местам, пока я медленно поднимался, борясь с последствиями королевской попойки. Поразительно, но от меня разило спиртухой, ноги подминались, вертолеты кружились в башке, а перед глазами все плыло. Не думал, что меня может так нагреть с бодуна! И все же, я подошел к своему месту и громко рассмеялся.
— Ну что, неудачники! Обделались при виде дракона?
— Тебя там не было! — не выдержал Вэл. — Кир, мы не пройдем этот данж, понимаешь? Даже то, что мы открыли сейф — ни черта не значит! Мы не победим, это невозможно! Нас дай бог десять игроков, а это рейд-босс! Настоящий!
— Значит, надо позвать на помощь.
— Да? И кого? Охотников на драконов?
— Не знаю на счет охотников, но я познакомился с парой Воришек, у которых на эту змею-переростка наточен клык. Вот этот вот клык.
И я кинул в центр стола два увесистых кейса, которые тут же открылись. Никто ничего не говорил, они просто смотрели на шесть звездных артефактов, аккуратно сложенных внутри этих коробок.
— Это что такое? — тихо спросил Вэл.
— Арсенал Элиты Города Воров. Семейные реликвии основателей. Хотите опрокинуть Тидлост Хвель? Значит, вот что мы делаем.

Глава 42
Финальное приготовление

Им было нечего сказать, а я почувствовал, что понемногу засыпаю. Удивительно, впервые со старта Эпохи я серьезно надрался и сейчас все студенческие приключения разом возникли в памяти. Я ухмыльнулся, поддался воспоминаниям и развалился в кресле, но вдоволь помечтать мне, конечно же, никто не дал.
— Ты может, пояснишь? — недовольный голос кореянки, заставил нехотя открыть глаза и сесть ровно.
— Звездец! Да он же с бодуна! — точно определила мое состояние Уна Луна. — Точно, смотрите, даже не открещивается.
— Ты где так наквасился? Как это вообще, возможно? — с обидой в голосе спросил Сильве-Жакк, на что я только развел руками.
— Эксклюзивное пойло Короля Воров. Извините, с собой не захватил.
— На вот, — Хьюго подошел и поставил передо мной чашку с крепким кофе. — Оказывается тут можно заказывать напитки и еду за сейфлоры, я не сразу эту менюшку заметил. Выпей, соберись с мыслями и рассказывай.
Я последовал совету Хьюго и рассказал все… что вспомнил. Конечно, многие моменты упустил — их Элите знать не было необходимости, да и доверять я тут мог всего парочке Воров. Но, общая информация была передана складно, я собой гордился.
— Погоди, ты хочешь сказать, что после того, как золотой дракон…
— Бальтазар Портунус, — подсказал я имя кореянке.
— Плевать, — ей оказалось наплевать. — После того, как змей-переросток нас испепелил, вы, накидавшись в хлам с Королем Воров, спустились в Реликварий и Король бросил вызов Дракону?
— У него печать сломленного, — напомнил я. — Благодаря ей он может вызывать на дуэль этого дракона столько раз, сколько потребуется, а тот не имеет права отказать.
— И пока они сражались — ты пробрался в Реликварий и подрезал вот эти два сундука с оружием?
— Точняк, — улыбнулся я.
— Ты идиот?
— Вообще-то нет.
— Нет? Ты мог украсть все что угодно из Тидлост Хвель и завершить этот квест! Заработать нам победу! Мы бы вернулись в Город Воров героями, а вместо этого ты профукал, возможно, единственную возможность завершить квест ради того, чтобы вытащить оружие для элитных воришек, которые, я тебе напомню, уже проиграли здесь однажды!
— Нет, я не мог, — отмахнулся я, послушно принимая вторую чашку кофе у Хьюго.
— Что не мог? — возмутилась Дангом.
— Своровать вещи из Реликвария.
— Но эти ты забрал? — тут уже и Уна перестала что-либо понимать.
— Потому что это не вещи из Реликвария, — я умоляюще посмотрел на Вэла, который все это время внимательно осматривал притащенные мной «игрушки». — Вэл, ну хоть ты объясни ей!
— Попытка проникновения в Реликварий активирует Код: Золотой и украсть что-то можно лишь победив Бальтазара Портунуса. Король и Кир знали об этом, как и знали о том, что арсенал Элиты Города Воров хранится лишь в одной из двойных плоскостей Хранилища. По сути это — всего лишь игрушки, которыми можно играть в Зеркальном мире. В реальном они попросту не существуют.
— Хочешь сказать, это как бы энергетический код? — удивилась Уна Луна.
— Ну, если считать, что мы сейчас в Виртуалке, то вот это — оружие из игры. Пока Элита остаются игровыми персонажами — они смогут ими пользоваться.
— Тогда где их реальные пушки? — поинтересовался Сильве-Жакк.
— Они в игре, — с видом знатока заявил я. — Стали частью Эпохи Звезд, когда Фриксис и его друзья проиграли в попытке освободить Город Воров. Их постигла та же участь, что и сам город. Все они теперь — заложники Эпохи Звезд, вынужденные развлекать бесчисленных игроков с планет, которые судят таинственные Организаторы.
— Вот гадство, — Сильве-Жакк попытался взять один из звездных артефактов, но у него ничего не получилось. Оно и не мудрено — каждый из этих предметов был именным и работал только в руках своих истинных владельцев. — Так и какой с этих штуковин прок? Зачем ты их притащил, братан?
— Он хочет отдать их Зеленым Хранителям, так ведь? — Да-Го, похоже, мой план не особо понравился.
— В точку, — не стал отнекиваться я. — С этим оружием они помогут нам завалить финального дракона и успешно завершить Подземелье.
— С этим оружием они станут врагами, которых мы никогда не победим и нам придется вернуться в Город Воров с позором, — да, точно, Дангом не разделяла моего энтузиазма.
— Фриксис так не поступит, — поспешил заверить её я.
— Откуда такая уверенность? Вы подрались, нажрались и влипли в приключение — и что теперь, стали лучшими друзьями? — скептически заметила Уна Луна.
— У мужиков обычно так дела и делаются, — с видом знатока заявил Сильве-Жакк.
— Все, я умываю руки, — махнула рукой кореянка. — Если вы хотите заниматься такой ерундой, то одна я вас точно не остановлю.
Перед нами тут же появилась система голосования, которая возникала всякий раз, когда нам нужно было дружно что-то решать. В этот раз голоса разделились так: 8 Да / 3 Нет. Мой голос весил как два, да и в остальном, девушек поддержал только один неизвестный поганец. Может быть Вэл? Не хотел так сильно рисковать? Впрочем, это было уже не важно.
— Отлично, — я потер ладони. — Значит, действуем по моему плану. С первой частью вы великолепно справились, так что здесь ничего не меняем. Изменения коснутся лишь финальной фазы, когда нас будет ждать золотой код.
— Думаешь, у нас есть шанс? — тихо спросил Вэл.
Я не стал быстро отвечать. Ощутил весь вес этого момента. У нас оставалось всего лишь две попытки. И, если мы провалимся на следующей, то саботируем и финальную попытку. Наверняка пришельцы вмешаются в наш план, ограничат возможности Зеленых Хранителей или снова заберут у них оружие. Как бы то ни было — они не позволят нам дважды провернуть похожий финт. Эта попытка предпоследняя, но, по факту, это финал. Если сейчас не справимся — другой возможности не будет. Нам нужно быть максимально уверенными, но я не собирался сдаваться, не собирался упускать эту возможность. Я решил поверить Фриксису Миринису и очень надеялся, что он решил поверить мне.
— Думаю, это наш единственный шанс, друг, — обратился я к Вэлу. — За все это время игры в Эпоху Звезд я осознал один простой факт. В эту игру честно играют только те, кто собирается проиграть. А я решил, что больше не стану проигрывать. И не буду играть по их правилам. Вы со мной?
Удивительно, но Элите хватило и такой короткой речи. Каждый из них с готовностью выхватил свой ключ-кинжал и вонзил в стол, подтверждая свою решимость. Сейчас или никогда — вот что я видел во взорах каждого из них. Решающая фаза планирования. Начали!
— Здравствуйте, Элита Портунус. Здравствуй, Золотой Кир. Вижу, вы готовы всерьез взяться за свою работу? — над столом появилась Кер Мейер.
— Когда ты собиралась рассказать нам, что семья Портунус — это драконы? — спросил я.
— Я всего лишь выбранный вами вариант помощника, — лукаво улыбнулась дракониха. — Я не обладаю подобными данными, а потому не могу ни подтвердить, ни опровергнуть твои домыслы. Но, вот что я скажу — далеко не все так явно, как может показаться.
— Могу себе представить, — зевнул я. — Каждый раз, когда я сталкиваюсь с инопланетными семьями в Эпохе Звезд, там раскрывается история на несколько сезонов драматического сериала. Небось с Портунусами тоже не все так гладко.
— Примерно так и есть. Уверена, ты сможешь раскрыть секрет этой семьи, если тебе удастся взломать Тидлост Хвель. Ведь должен же в Хранилище быть ответ на вопрос, почему команду взломщиков зовут Элита Портунус, не так ли?
Действительно, почему? Я как-то забыл об этом подумать, были дела поважнее. А может и мелькала подобная мысль, да я ее отбросил в дальний угол. Теперь уж и не вспомню! Но, если Кер намекала на подобные факты, значит разгадка была близка. Наша дракониха явно дала понять, что обсуждать эти вещи она отказывается, кроме того вывела у нас перед глазами статистику завершения цикла:
Вниманию Игрокам! Завершена фаза Действия: Мертвая Планета.
Результат: Филигранная работа!
Переходим к Итоговой фазе! Пожалуйста, ознакомьтесь с оценками за индивидуальный перформанс:
1. Кир — SS+
2. Вэл — SS+
3. Ценере — SS+
4. Шерлиан — SS+
5. Дангом Гонжу — SS
6. Сильве-Жакк — SS
7. Уна Луна — SS
8. Паррадин — SS
9. Хьюго — SS
10. Рамон — SS
Итоговая оценка перформанса Элиты Портунус на фазе Действия: Туториал: SS.
Процент успешного ограбления: 90%.
Филигранная работа, Элита! За проведенную операцию вы получаете определенное количество наград от благодарных семей из Города Воров и несколько финальных подсказок от вашего помощника. Вы подошли вплотную к ограблению Тидлост Хвель! Поздравляем!
Общий прогресс циклов:
Рыбацкий остров — 1%;
Акватория — 10%;
Солриал — 55%;
Некрогиан — 90%.
Количество оставшихся циклов: II.
В этот раз наградам особо никто не радовался. Мы неплохо поднаторели во всей этой подготовительной фазе и теперь знали, что именно от нас требуется. Тратить сейфлоры на поднятие уровней помощников, забирать у них самые лучшие предметы и ни в чем себе не отказывать. Особенно сейчас, когда мы идем фактически ва-банк.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Связного: Город Воров.
Привычные декорации Города Воров и улыбающаяся Тильмерона Дэ’Уньи еще не знающая, что ее сейчас ждет очень и очень непростой вопрос. Я заметил недовольное лицо Кер Мейер, хоть и не понимал, почему прошлый раз она всеми силами пыталась остановить наше обсуждение. Я подозвал к себе Уна Луну, как лучшего переговорщика. Рядом оказался и Шерлиан — как заинтересованное лицо в делах дома Дэ’Уньи.
— Что-то случилось? — Тиль не ожидала, что ее сразу же возьмут в оборот.
— Не расскажешь, как дела у твоей сестры, Авертины? — я решил не ходить вокруг да около.
— У матриарха нашей семьи? — удивилась Тильмерона. — Да все у нее в порядке, только вчера разговаривала с ней. Управляет делами семьи, как обычно, а почему ты решил спросить?
Следующий вопрос застрял у меня в горле, потому что потерял смысл. Последний, нижний этаж дома семьи Дэ’Уньи, то место, где скрывалась таинственная матриарх. Она в городе? Я покосился на Кер Мейер, но та только покачала головой. Рассказывать правду Тильмероне — ни в коем случае нельзя, это, возможно, против правил.
— Да так, просто поинтересоваться решили, — нашла выход Уна. — А ты с ней как разговаривала? Я слышала, что матриархи семьи Дэ’Уньи служат только Великой Тьме и теряют возможность общаться с остальными.
— Так и есть, — с улыбкой кивнула Тильмерона. — Но мы общаемся, посредством зеркал. Они выступают в качестве магической коммуникации. Не объясните, в чем дело?
— Все в порядке, — отмахнулся Шерлиан. — Как дела у Нильферона? Мессир не справлялся о нашем прогрессе?
— Конечно же интересовался! Весь Город следит за вашим прогрессом, но мы видим неполную картину, к сожалению. Секреты Тидлост Хвель надежно охраняются, нам доступны только ваши приключения до фазы Вклада, а дальше — сухая статистика. Но я слышала, что в этот раз вы почти преуспели. Хотела вас поздравить! У Элиты все больше фанатов в Городе Воров.
— Приятно слышать, — заявил я и решил, что стоит отстать с вопросами. Тильмероне и так нужно было много чего рассказать нашим трем стратегам, а мы с Уной отошли в сторонку.
— То есть Нильферон скрывает то, что его старшая дочь — заложница Тидлост Хвель и правит сам?
— Или у него есть подсадная эльфийка, которая выполняет функции матриарха, — предположил я.
— Но зачем? И этот обман до сих пор не вскрылся?
— До сих пор — это громкая фраза. Я до сих пор не до конца понимаю, как работает время в Эпохе Звезд. Может быть с тех пор, как Король Воров отправился в Тидлост Хвель прошло лет десять и дальше все закольцевалось. На вопрос зачем, у меня тоже нет ответа. Могу лишь предположить, что все не так просто с матриархами семьи Дэ’Уньи. Возможно, нужна именно она.
— Ты что, серьезно собираешься попытаться выкрасть Элиту из Тидлост Хвель? — до очень умной Уны дошло только сейчас, а моя широкая ухмылка стала доказательством. — Ты сбрендил?
— У меня есть основания полагать, что это возможно. По крайней мере, из-за этого они будут сражаться на нашей стороне.
— Ради своей свободы? Но как они ее получат?
— Нашивка сломленного. Их победил дракон — если они завалят его с нашей помощью, потеряется необходимость выполнять его приказы.
— Думаешь, у нас действительно есть шанс? — маленькая Трикси закусила губу.
— Это наш лучший и единственный шанс, — серьезно заявил я. — Десять человек того дракона не вальнут, это сто процентов. Получается надо будет сражаться в командах по пять человек, а у нас тут только дамагеры, да и то не все. Поражение неизбежно. Без помощи семерки Города Воров у нас нет шансов, сколько попыток не потрать.
— А что, если попытаться обмануть дракона? — предположила Уна.
— Дракон и есть Тидлост Хвель, — я ошарашил девушку своим высказыванием. — Этот Бальтазар как бы сердце Хранилища. Он слился с ним воедино, Тидлост Хвель — единый организм, соединенный с душой дракона. С ним нельзя договориться, его нельзя перехитрить. Победа — единственный способ. Это поняли герои из Города Воров. Они сразились и проиграли. Судьба, которую мы попытаемся избежать.
— И все же, мне не по себе, — призналась Уна. — Я надеялась на более социальный квест, сам знаешь — в бою я не особо сильна. А в итоге все свелось к стандартному мордобою с боссом. Глупо, тебе не кажется?
— Ничуть, — вместо меня ответил подошедший Вэл. — Все глобальные этапы Эпохи переплетены как звенья единой цепочки. Нас понемногу готовят к все более сложным этапам и испытаниям. Если в финале воровского квеста ждет босс-титан, это может означать только одно.
— В грядущих глобальных уровнях нас ждут супер-боссы? — спросила Трикси и Вэл не слишком уверенно кивнул.
— По крайней мере, это будет логично.
— Но ведь рейд-боссы уже были, — спросил я. — Получается они зациклились на этой концепции или что?
— Кто-то говорил про рейды? — глаза Вэла хитро блеснули и тогда до меня стало понемногу доходить, что он имел ввиду.
В Подземельях нас стараются подготовить к тому, с чем мы столкнемся в реальном мире. Они научили нас сражаться, научили нас крафтить, а теперь они будут учить нас защищать свои города от непобедимой угрозы. Так, получается?
— У нас все готово! Хочу пожелать вам удачи, Кир! — Тильмерона подошла к нашей небольшой группе. В этот раз стратеги справились еще быстрее.
— Как идут дела? Пещерники побеждены?
— Эта троица — отлично справляется с задачами. Они истощили ресурсы пещерников, лишили их любой возможности позвать на помощь и бежать из своего района. Теперь дело стоит только за тотальным уничтожением и подсчетом очков. Пока еще рано говорить, кто победил, но мне кажется семья Альма неплохо вырвалась вперед. Этот парнишка, Паррадин, создал действительно великолепную стратегию, еще и меняет ее каждый цикл, другие не успевают подстроиться. Альма фактически владеет районом Шшентршон, они возвели укрепления и разбросали командные пункты. Еще немного и Альма захватит власть безо всяких очков.
— Вот Марьяна-то обрадуется, экземплары — настоящие красавчики, — заявила Уна Луна.
— Возможно, — я безразлично пожал плечами. — Время покажет. Спасибо тебе, Тильмерона.
— Спасибо вам, Элита Портунус! Надеюсь, вам все же удастся ограбить Тидлост Хвель, иначе мы больше не увидимся, а я уже начала к вам привыкать. Вернитесь героями, ребята! Я за вас болею.
— Героями? — усмехнулся я, поглядывая на Ценере. — Этого я обещать не могу, но мы точно вернемся, Тиль. Город Воров надолго запомнит наше возвращение. Возможно, навсегда!
— Жду с нетерпением! — заявила тёмная эльфийка и исчезла.
Вниманию Игрокам! Начинается фаза Планирования: Дворец Пороков.
О, как. Интересно, впервые это был не мир, а именно место. В этот раз нам выпал шанс отправиться во Дворец Пороков. Я сразу заметил, как приободрился Хьюго. Заядлый игрок явно мечтал оказаться в подобном месте. Что ж, я его прекрасно понимал. С азартом и у меня были серьезные проблемы, но мне стоило как следует сосредоточиться на других, более важных вещах.
Например — на моем плане уничтожения золотого дракона Бальтазара Портунуса. Фриксис мне кое-что рассказал об этом враге, но многое я позабыл (не следовало так плотно прилегать к фляге). В голове остались только путанные домыслы и фальшивые воспоминания. Пока все остальные разбирались с неписями, прокачивали наших помощников до ранга S — благо на это хватало сейфлоров, — я собрал вокруг себя небольшой военный совет из тех, кого считал наиболее сильными бойцами. Именно они, в итоге, будут тащить на себе бремя победы над финальным боссом. Сильве-Жакк, Дангом Гонжу, Ценере и Шерлиан.
— Насколько сильны герои Города Воров? — первый вопрос задал Сильве.
— Достаточно, чтобы каждый из них убил всю нашу десятку, — не стал подслащивать пилюлю Ценере.
— Как же вы выжили, да еще и победили? — поинтересовался наш накаченный Ловкач.
— Об этом — чуть позже, — отмахнулся я. — Будем считать, что каждый из них стоит десять таких как мы. Нам нужно правильно распределить силы, чтобы выдержать две битвы одновременно.
— Значит, мир будет поделен на Реальный и Зеркальный и в каждом босс с особенными характеристиками, которых мы не знаем? — Да-Го была очень скептически настроена.
— Знаем! — крикнул Вэл. — Тут можно прикупить информацию о всех фазах дракона за приличную сумму.
— Бери, — я согласовал покупку.
Ах да, забыл рассказать. Мы теперь получили аналог голосового чата с комнатами, когда повысили уровень Кер Мейер. Очень удобная фишка. Вэл находился сразу в нескольких чатах и служил своего рода менеджером, посредником между боевыми и не боевыми Ловкачами. Когда нужно, он подключался в обсуждение и давал нам подходящую информацию.
Мы закупили у Информационного Брокера исчерпывающее описание способностей Бальтазара Портунуса и засели за их обсуждение. У твари было три фазы, при этом о третьей фазе было ничего не известно. Стандартная обманка в духе Эпохи Звезд. В первых двух были способности, помеченные [Смертельные]. Урон от этих техник грозил мгновенной гибелью и нужно было заранее предпринимать меры по упреждению этих способностей.
Очень сложный, многофункциональный рейдовый босс, которые стали трендом в ВиртРПГ последних лет. Не просто схватка с супостатом, а дополнительные мини-игры, где нужно четко выполнять определенные манипуляции, чтобы не проиграть в битве. Обычно такие вещи требовали скоординированной работы и десятка попыток, а у нас была всего лишь одна.
— Это супер-хреново, — заявил Сильве-Жакк после продолжительного обсуждения механик босса.
Вторая группа сделала все, что только можно, осталось лишь утвердить список покупок у Таинственного Торговца. Поэтому, к тому моменту, как мы дочитали способности и фазы Бальтазара, все остальные вернулись к столу. В этот раз Кер Мейер помалкивала, видимо не хотела давать лишних подсказок или сбивать нас с курса. Я посчитал это знаком того, что мы все делаем правильно.
— Как говорится, одна ошибка — и ты ошибся, — рассмеялся Хьюго.
— Я так понимаю, тут далеко не у всех за плечами богатый опыт виртуалок, — вздохнула Дангом и примерно половина с ней согласилась. — Зеленые Хранители смогут получить эту информацию? — спросила она у Кер Мейер, на что драконша отрицательно покачала головой.
— Значит мы не можем раскидать группы по принципу тут мы, там они, — подхватил Сильве. — Да и среди нас далеко не лучшие вояки, особенно если учитывать битву с боссом.
— Я почти бесполезна буду, — сразу сказала Уна Луна.
— Как и я, — ответил Вэл. — Получается, вас уже восемь.
— Не лучший расклад, особенно, если кого-то ранят в ходе предыдущих фаз, — разочарованно вздохнул Сильве. — Всего одна попытка и ставки так высоки. Ладно, ладно. Допустим, Элита Города Воров — нереально способная. Мы делим их четыре на три, верно?
— Нет, — неожиданно для всех заявил я. — Зеркальная часть для нас менее критична. В ней нам нужна только победа. Грубо говоря, нас мало интересует, сколько именно участников переживет битву с драконоликим танком, главное — чтобы его завалили. Поэтому туда мы отправим пятерых представителей элиты и двоих наших. В реальном же мире с гигантом-драконом мы будем биться с помощью двух представителей семерки Короля.
— Можно узнать, чем обусловлена подобная стратегия? — недовольно спросила кореянка.
— Все просто. Те, кто отправятся в Зеркальный мир используют Резонанс Импульсов, чтобы победить монстра босса. Этот план не сработает, если мы поделимся поровну. Точнее, он потеряет в эффективности.
За столом повисла гробовая тишина. Думаю, они долгое время держали меня за дурака, а теперь вдруг осознали, что я далеко не простак. Самое страшное — то, что я предлагал, реально могло сработать и все они это понимали.
— Это возвращаясь к вопросу о том, как мы смогли победить семерку Короля. Мы с Ценере уже опробовали Резонанс и он отлично работает в рамках нашего подземелья. Осталось только прояснить парочку вопросов. Итак, первый. Кто из вас уже открыл навык Импульса.
Руки подняли все, кроме Вэла, Уна Луны и Паррадина. Шерлиан! Вот же жопошник! Открыл такую имбу и мне ни слова не сказал! Вот, что называется родной Двойник! Ладно, с этим я позже проведу воспитательную беседу.
— Что такое импульс? — скромно спросил Вэл.
— Это я тебе потом объясню, — я улыбнулся, поднимаясь с места и смотря на заинтересованные взгляды остальных представителей Элиты Портунус. Они вздумали сыграть со мной в кошки-мышки, но не знали, что Золотой Кир ненавидит играть по правилам. — А теперь второй, куда более важный вопрос. Встаньте те, чей Импульс — Геройский. И помните, от этого будет зависеть успех или провал всего Подземелья. Обманете — и мы проиграем.
Еще два стула отодвинулись от стола и всего лишь двое игроков поднялись вверх.
Твою же мать. Но, как?

Глава 43
Дворец Пороков

— Какой же это все-таки удивительный мир, согласен? Мы жили на одной планете, не верили в пришельцев и считали, что одни во всем этом бескрайнем космосе. Были, конечно, мечтатели и те, кто перечитывал раз за разом теории заговоров, пытаясь найти доказательство жизни вне Земли, но… их всех постигла неудача. Не было доказательств. Ни одного. Только книги, фильмы, сериалы, игры — а что в реальности? Ничего. Знаешь ли, я смотрю на этот мир сейчас и удивляюсь. Как так получилось, что мы — закостенелые, недостаточно образованные, слабые и недальновидные люди смогли так быстро адаптироваться к происходящему. Что скажешь, Альфонсо Люпер?
Хьюго держал серого волчару за ногу, свесив его с шикарного балкона одного из верхних этажей Дворца Порока. Мой старый знакомый, которого я встретил за первой партией в би-кер-ри-бек покер в своей жизни. Дело было в Цитадели Лесных Духов и тогда я неплохо расстроил волка, обыграв его вчистую. Удивительно было встретить столь давнего знакомого здесь, в совершенно другом данже, живущем по другим правилам. И все же — вот он, прямо перед нами. Местный чемпион би-кер-ри-бек покера, в кармане которого было приглашение в закулисье Зеркального мира. Стоило только обыграть его и одна из необходимых для Взлома печатей — спадала. Хьюго уже выполнил свою часть и переиграл Альфонсо, забрал приглашение и сделал это невероятно быстро. Так зачем же мы мучали проигравшего, да еще и таким изощренным способом? Что тут сказать, мы решили пойти в олл-ин.
— Чего ты добиваешься от меня, человек по имени Кир? Вы уже растоптали мое достоинство, выиграли в турнире и обобрали меня до нитки. Что же теперь? Убьете? — фыркнул волк, не теряя самообладания.
— Брось, Люпер. Мы с тобой оба знаем, что все это вокруг — всего лишь красивый фасад, — я взмахнул, указывая на окружающее нас великолепие Дворца Пороков. — Не нужно ломать комедию, я пришел говорить с тобой не как с заключенной пешкой нелепой игры, а как с потомком семьи Люперов из Города Воров.
— Не понимаю, о чем ты говоришь, — начал волк и Хьюго тут же отпустил ногу. Бешеный крик, набирающий громкость, которому суждено было захлебнуться в порыве подоспевшего ветра. Альфонсо обязательно бы разбился, как только достиг невидимого подножия Дворца, скрытого серыми облаками. Вот только убивать мы его не хотели. Хьюго использовал свои навыки и поднял Альфонсо обратно, вновь хватая за лодыжку. — Будьте вы прокляты, блохастые людишки! — рявкнул волк, переводя дыхание. Судя по окружности лезущих из орбит глаз — он был сильно напуган.
— Так ты попытайся вспомнить, — вкрадчиво произнес я. — Не может же такого быть, что ты вообще не имел никакого сознания? Или может? Мы еще не до конца поняли, как все тут работает, но привыкли, что в определенных местах, таких важных, как Тидлост Хвель, к примеру, многие именные неписи имеют сознание. Сознание, которое сохраняется вплоть до завершения нашей Эпохи Звезд. Что скажешь, Альфонсо Люпер — мы правы?
— Поставь меня на место, а то кровь в виски бьет, — огрызнулся Альфонсо, но уже не так злобно. Хьюго посмотрел на меня и я согласился с просьбой волка.
Мастер Костей легко поднял волка и скинул его на мраморный пол балкона. Мне нравился этот цикл — мы сохраняли свой привычный вид, только теперь расхаживали в масках, на манер Ценере. Я вновь был в идеально сшитом костюме, а на лице — минималистичная черная маска, как у какого-нибудь Зорро. Хьюго был в зелено-черном костюме, а на лице — маска скелета. Признаюсь, ему очень подошел такой видок. Мы смотрели на нашего подопечного волчару, который, скорее всего, пытался сейчас прикинуть свои варианты. У входа на балкон стоял Ценере в сером костюме и своей фирменной маске. Он не впускал и не выпускал никого из зала. С другой стороны — только прыжок через перила в бесконечную неизвестность смерти.
Знаток подсказывал, что высота Дворца Пороков — семьсот семьдесят семь метров. Падение с такой высоты даже для меня означало бы смерть, а уж Альфонсо Люпер явно разбился бы в бесформенную лепешку. Наконец волк вздохнул и принял свою судьбу. Он облокотился на перила, достал золотой портсигар, вытащил тонкую черную сигариллу и очень эффектно высек искру щелчком когтей. Выдохнул облако розоватого дыма, втянул его обратно ноздрями и хищно улыбнулся.
— Ладно. Допустим, ваша теория не так далека от правды. Что с того?
— Готов отвечать на вопросы честно? Великолепные новости. Начнем с простого — какое поколение семьи Люперов ты представляешь?
— Тяжело сказать, — волк поскреб подбородок. — Линия моих предков заточена в Эпохе. Мы не имеем права существовать вне этой игры, — Альфонсо покосился на черное небо над головой. — Надо же! И никаких предупреждений и запретов?
— Говорят, наша Эпоха чуть более фривольно относится к правилам игры, — заявил я. — Значит, твои предки те, кто предал Фриксиса Мириниса?
— Ба! — волк удивился. — Ты и об этом знаешь? Только, это не совсем верная формулировка. Предательство было, но не мы предали. Наш единственный порок — чрезмерный Азарт. Богиня Удача, только ей мы и служим. Мой предок в день, когда лучшие из лучших Города Воров отправились покорять Тидлост Хвель, ввязался в подставной матч. И выиграл его, но проигравшим это не понравилось.
— Такое бывает, — с видом знатока заявил Хьюго.
— Ты хочешь сказать, что одного из Элитных Воров завалили здесь, в Тидлост Хвель?
— Завалили? — улыбнулся Альфонсо. — Нет, конечно же нет. Затея Фриксиса с самого начала была обречена на провал. Его предала семья Шшентршон. Они донесли обо всем семье Портунус и как только наши предки высадились в Тидлост Хвель — их взяли в оборот. Темная история, но я знаю, что долго они продержались лишь благодаря Вилонису.
— Это еще почему? — заинтересовался я новыми подробностями.
— Что значит, почему? Вы что, ничего не знаете о Вилонисе Миринисе? — мы с Хьюго пожали плечами. — Ха! Я слышал только легенды, но весь космос знает его под другим именем. Насколько я знаю, он один из первых, кто вообще удостоился чести быть названным Стальным Богом, как мастер кинжалов. До этого, да и после него, ранг получали в основном мечники.
— Какой еще Стальной Бог?
Прежде чем ответил Альфонсо, сработал Знаток Древних Цивилизаций. Стальные Боги — ранг, присваиваемый исключительным бойцам, тем, кто способен превзойти в своем искусстве так называемый разумный предел. Что это за предел такой — не объяснялось, но было ясно только одно — Вилонис Миринис обладал боевыми способностями столь высокими, что я ранее никогда не встречал подобных воинов. Кроме того, Альфонсо говорил абсолютную правду — ранг Стального Бога почти никогда не присваивался даггерщикам, Ловкачам, специализирующимся на кинжальном бое. Почему такая несправедливость? На это у Знатока тоже был ответ. Стальной Бог — это ранг, подтверждающий способность героя сражаться против превосходящих сил врагов разных классов и специализаций. Я по себе знал, как тяжело было биться с Танками и Мечниками, а вот у Вилониса подобной проблемы не было. Интересно, как он достиг подобного? Нужно будет обязательно спросить, если останется время.
— Все, можешь не объяснять, — я прервал Альфонсо, который, судя по ехидной физиономии, уже думал пуститься в туманные объяснения феномена Стальных Богов. — Так значит, пещерники подставили Элиту, поработили Город Воров, а конкретно семью Люпер превратили в боссов азартных игр?
— Если в двух словах, — кивнул волк, выдыхая очередное облако дыма.
— И тебя вполне устраивает такая судьба, Альфонсо? Быть всего лишь пешкой в руках неизвестных инопланетян?
— Ты не ведаешь, о чем толкуешь, человек. Я слышу в твоих речах призыв к восстанию, к революции. И, поверь, ты далеко не первый игрок, пустивший в сердце подобные мечты. Да и не ты последний. Проблема только в том, что вы как рыбки выросшие в пруду — не понимаете насколько велик на самом деле океан.
— Ты думаешь, я хочу сломать Эпоху Звезд и бросить вызов Организаторам? — я состроил удивленную гримасу, а Альфонсо осторожно кивнул. — Ха! Я думал ты эксперт по азарту, а оказалось ты еще неплохой стенд-апер. Ты что, Альфонсо! Победить Организаторов Эпохи Звезд? Это же сущий бред, да и меня подобное не интересует.
— Тогда прости мне мою бестактность, но какого черта ты добиваешься?
— Победы, конечно же, — ответил я. — Я всего лишь хочу стать величайшим героем из всех, когда-либо игравших в Эпоху. Я хочу стать настолько популярным, чтобы весь бескрайний космос скандировал только мое имя. Золотой Кир! — крикнул я и ветер тут же подхватил мои слова и унес куда-то далеко, в бескрайнюю тьму, повторяя эхом тщеславные крики.
— Что ж, это звучит куда более рационально, — кивнул Альфонсо Люпер. — Только зачем тебе я?
— Я хочу уничтожить Тидлост Хвель, — признался я. — Растоптать его репутацию и лишить рейтинга Унзербрич. Меня так раздражает это место, что я мечтаю посмотреть на лица Вкладчиков и семьи Портунус, когда я наконец-то сделаю невозможное и опрокину это заведение. Короче, Альфонсо — я хочу войти в историю Эпохи Звезд здесь и сейчас. Понял, о чем я?
— Ты амбициозен, — признался волк, — это мне понятно, но я все равно не понимаю, каким образом я попадаю в твой план. Ведь я — всего лишь заложник этого места. Персонаж, который может действовать в строго выставленных рамках внутри одного Цикла. Мои лапы связаны, а мой билет в закулисье вы уже честно выиграли. Так скажи мне, человек по имени Кир, чего ты хочешь от Альфонсо Люпера?
— Я хочу, чтобы ты вошел в историю, Альфонсо. Поэтому и спросил, какое поколение семьи Люпер ты представляешь. Хотелось узнать, насколько сильно горит в тебе пламя великой семьи Города Воров и горит ли оно вообще.
— Опасные речи, — улыбнулся волк. — Но ты все еще ходишь кругами, так и не говоря напрямую.
— Просто не хочу услышать отказ, — я улыбнулся и подошел чуть ближе к Альфонсо Люперу. — Я предлагаю тебе поучаствовать в ограблении Тидлост Хвель.
— Это невозможно, — пожал плечами волк. — Даже если бы я захотел. Как только я сделаю первый шаг против Системы безопасности, Тидлост Хвель пошлет Зеленых Хранителей и они расправятся со мной.
— Не станут они этого делать, — улыбнулся я и переглянулся с Хьюго: «он не знает».
— Это еще почему?
— Я с ними договорился, — волк посмотрел на меня, как на сумасшедшего, перевел взгляд на Хьюго, но тот лишь кивнул в подтверждение моих слов.
— Это же невозможно! — вздохнул Альфонсо. — Это противоречит самой Системе Подземелья!
— Ровно так же, как и твои слова о Системе Подземелья. И вообще все, что мы тут с тобой обсуждаем. Но, как видишь, ничего не происходит и никто в нашу беседу не вмешивается, — я протянул волку ладонь, — соглашайся, Альфонсо Люпер. Твой предок наверняка бы одобрил подобную аферу. Ведь, чтобы обнести Тидлост Хвель, недостаточно силы одной только Элиты Портунус. Для этого требуется команда похитрее. Команда, под стать самому Королю Воров.
— Что ж, — щелчком когтей Альфонсо отправил сигариллу с балкона. — Мне уже наскучил ваш Цикл и я не прочь поразвлечься. А если удастся щелкнуть по носу семейку Портунус… Так даже лучше. Я поверю тебе, человек по имени Кир. Сам не знаю почему, только чувствую, что с тобой будет очень весело.
— О, об этом можешь не переживать. Мы наведем здесь немало шороху!
Мы пожали руки с Альфонсо Люпером и тут вступил Хьюго, чтобы по-быстрому ввести волка в курс дела и рассказать о нашем плане. Я же в это время связался с остальными представителями Элиты, у которых были схожие задания (голосовой чат Кер Мейер оказался крайне удобным апгрейдом). Полноценное Восстание неписей — вот, что мы задумали. Каждый из нас находил подходящих заложников Тидлост Хвель и убеждал их на дерзкий, бескомпромиссный план. Все могло либо сработать как часы, либо мы потратили бы предпоследнюю попытку на полную ерунду.
Но мы, как истинные сыны и дочери Города Воров, решили рискнуть. Во-первых, риск был оправдан — после кражи арсенала элиты Воров, мы кидали прямой вызов Системе Портунус. В случае неудачи, у Зеленых Хранителей точно изъяли бы все полученные игрушки, а значит нам не хватило бы еще одной попытки, чтобы их вернуть. Во-вторых, я нутром чуял, что Портунусы закрывают глаза на эту попытку, но других поблажек ждать не стоит. Если опростоволосимся сейчас — то следующий цил уже не затащим. К такому же выводу пришли все наши советники-неписи. Даже Кер Мейер согласилась, что наш беспрецедентный план может сработать лишь раз. Люрге Риц сказал, что в следующем цикле велик шанс того, что Хранители не позволят нам пройти Беседу и не примут наши Вклады. Это будет честно, с учетом того, как мы проходили Беседы до этого. Да и после этого Цикла право Вкладчика оставалось только у меня.
Короче — ва-банк, следующий цикл стал бы бесполезной тратой времени и сил. Нужно было действовать здесь и сейчас. Я обсудил успехи с остальными представителями Элиты — у них все шло, как по маслу и это обнадеживало. Хьюго как раз закончил «окучивать» Альфонсо.
— Твой план дерзок и безумен, примерно такой, как я и ожидал, — похвалил нашу затею Альфонсо. — Тебе же известно о бэлисках. Знаешь, что многие из них — играют роли гостей и других Вкладчиков?
— Мы знаем каждого из них, среди нас есть игрок, способный различать их породу. Мы ограничили их передвижения и выяснили все сюжеты. Как только план придет в действие — они либо будут убиты, либо не смогут ничего сделать.
— Звучит так, будто вы все продумали, — похвалил нас Альфонсо.
— Все, до самой битвы с Бальтазаром, — стоило прозвучать этому имени, как Альфонсо не сдержался, ощетинился и зарычал. Впрочем, волк смог быстро взять себя в руки и улыбнуться, как ни в чем не бывало. Разве что только его улыбка теперь больше походила на хищный оскал.
— Я мечтал бы вогнать нож этому ублюдку в загривок, — тихо поделился со мной сокровенным Альфонсо. — Но знаю, мне это не по зубам.
— Не волнуйся, потомок семьи Люпер. Я передам ему от тебя горячий привет, — я вытянул вперед кулак и волк впервые проявил настоящие эмоции, когда со всей силы ударил своим кулаком о мой. Его глаза вспыхнули хорошо знакомой мне ненавистью. Той, которую может понять лишь существо, рожденное быть безгранично свободным и потерявшее это право. Пускай внешне Альфонсо был волком, но в его душе скрывалась золотая птица, запертая вероломным драконом в железной клетке Тидост Хвель.
— Алонсо Люпер, — тихо произнес волк. — Так звали моего прадеда. Того, кто отправился с Фриксисом Миринисом покорять Тидлост Хвель. Мой отец передал мне его волю, а я передам её тебе, Хьюго, — Альфонсо повернулся и посмотрел в глаза европейскому андеду. — Держи, — он незаметно щелкнул пальцами и тяжелая золотая монета взлетела в воздух. Хьюго с легкостью поймал ее и с интересом рассмотрел.
— Волк и Лис? — удивленно спросил Мастер Костей. — Что это значит?
— Ты узнаешь, когда придет время, — хитро прищурился Альфонсо. — Эта монета, ее не удастся забрать с собой в реальный мир, так что не пытайся ее сэкономить. Договорились?
Я не мог ничего спросить, не мог вмешаться в диалог. Такое со мной было в первые — видимо Альфонсо передавал Хьюго уникальный квест или вроде того. Эх, жаль, я бы и сам не прочь захапать себе подобную линию с азартом, но, видимо, Хьюго куда лучше подходил на эту роль. А у меня… У меня были другие задачи и совсем другая роль. По крайней мере — в этом подземелье.
Наконец-то, дело было сделано. Последний кусочек нашего виртуозного пазла. Альфонсо решил, что станет нам помогать, пока сможет. Он все еще не был до конца уверен, что Зеленые Маски отступятся и не будут его преследовать. Интересно, как сильно он удивился бы, узнай, кто скрывается за ними? Но подобную «бомбу» взрывать я не собирался. Мы попрощались, предварительно сверив время. Наша операции должна была начаться ровно за семь минут до фазы Вклада. Это — обязательное условие. Альфонсо заверил, что ни за что не пропустит такое веселье.
Мы оставили его одного на балконе и вышли обратно в зал. Казино космических масштабов — вот чем был Дворец Пороков. Хьюго приходилось чуть ли не глаза закрывать, чтобы побороть внутреннее желание присесть за очередной стол и обуть группу неумех. Я сдерживал его (да и себя!) как мог. Мы были похожи на двух сдвинутых психопатов, которые опирались на плечи друг друга, чтобы не сорваться. Ценере следовал за нами по пятам, но помогать бороться с недугом явно не собирался.
Наш путь лежал в покои на 110 этаже, которые мы успели арендовать. Там произойдет предварительная встреча перед финальным этапом нашего крутейшего плана, до которого осталось чуть меньше часа. Остальные представители Элиты тоже заканчивали свои задания и скоро мы должны были встретиться.
С трудом пробравшись сквозь пестрящий красками, золотом и глухим стуком манящих фишек, этаж посвященный би-кер-ри-бек покеру мы выбрались в коридор и направились к лифту.
— Четверо злодеев, мог себе представить? — отдышавшись, Хьюго решил зайти с козырей, как обычно и делал.
— Даже здесь чувствуется незримая рука Организаторов. Получается нас поделили пополам и только Вэл и Уна остались неопределенными.
— Все еще считаешь, что Нейтральный Импульс Шерлиана относится к героическому?
Нейтральный Импульс. Да, это известие меня слегка шокировало и я бы точно заподозрил неладное, если бы Шерлиан не был, по факту, моей Частью. И все же — интересно, как он сумел сохранить подобную «серую» мораль и не заработать героических баллов. Я спросил у него напрямую, но он ответил, что лучше обсудить это позже. К сожалению, наши мысли больше не синхронизировались, так что понять, что на душе у моего Двойника я не смог.
Пришлось принять за чистую монету его признание — Шерлиан обладал Нейтральным Импульсом, принимающим противоположную сторону наиболее сильного запущенного либо Героем либо Злодеем. Удивительная способность, о которой никто из присутствовавших не слышал.
Впрочем, это оказалось далеко не самым шокирующим открытием. Лично для меня самым поразительным было то, что Дангом Гонжу оказалась Злодейкой. Я почувствовал какой-то персональный укол в душу. Представитель класса Искатель Сокровищ, первая, открывшая его на бете-тесте и… Злодейка? Я никак не мог в это поверить, но чувствовал — не врет она. Точно так же, как не врал и Сильве-Жакк, с радостью поднявшийся по моей просьбе.
Зато я видел, как омрачился его взор, стоило ему только понять, к какой касте принадлежит кореянка. Не знаю, что происходило между ними, но там явно что-то было. И вот это вот трепетное, легкое отношение — оно вмиг разбилось вдребезги, стоило Сильве подняться вверх, а Да-Го остаться сидеть за столом. Он посмотрел на нее лишь раз и улыбка слетела с его лица. После он более не смотрел в её сторону, отводил взгляд и почти не улыбался.
— А Рамона я сразу заподозрил, — продолжал тем временем невозмутимый Хьюго. — Видал, как он к тебе приглядывался с самого начала? Небось прикидывал, сможет ли нож тебе под ребро вонзить! Уверен, если бы в твоем плане импульсы не вскрылись — он бы до последнего ничего не говорил. Вот ведь змея подколодная. А казался таким добряком!
— Я, если честно, тебя гораздо больше подозревал, — мне стало интересно, зачем Хьюго затеял эту беседу, когда Ценере слышал каждое наше слово.
— Оно и понятно, — кивнул Хьюго. — Но, я чист. Чего не скажешь о нашем телохранителе. Та еще заноза в заднице.
— Так вы знакомы?
— Вроде того. Мы оба изначально были в В. Е. Г., еще до раскола. Ценере считается виртуозным убийцей злодейского В. Е. Г. Серьезное звание, между прочим.
— А ты?
— Я? Я просто азартный дурачина, который в меру своих способностей помогает главе клана.
— Многое ты недоговариваешь, — я покосился на Хьюго, но он только рассмеялся. Что ж, он сам затеял эту беседу, так что я решил ответить тем же и перешел сразу к делу. — Ты знаешь, где сейчас Элейн?
— Знал, — тихо ответил Хьюго и я почувствовал, как напрягся Ценере. Он специально подошел поближе, чтобы не упустить ни слова. — До того, как началась гражданская война. Мы не из одного кластера. Связь с ней потерялась и она больше не приходит во снах. Мы думаем, что-то случилось, но, пока не откроют коммуникацию между кластерами — знать наверняка мы не можем.
— У вас такая же информация, в злодейском В. Е. Г.? — поинтересовался я у Ценере, не ожидая, что он ответит.
— Элейн представляет интерес для обеих фракций, — подтвердил мои опасения мастерский убийца. — Но Хьюго прав, после завершения Гражданской войны она не выходила на связь. У нас, правда, есть опасения полагать, что она мертва.
— Вот как? — мы подошли к лифту и зашли внутрь. — И на чем строятся подобные опасения? — живо поинтересовался Хьюго.
— У нас свои методы, — только и ответил Ценере. — Мы предполагаем, что Элейн не согласилась встать на путь злодея, а герои ее кластера оказались недостаточно способными, чтобы защитить великую Провидицу.
— В каком кластере была Элейн? — напрямую спросил я, но, удивительно, ни герой, ни злодей мне не ответили.
— Ты пойми, Кирюх, — чуть смущенно пояснил европейский андед. — Не то, чтобы я не хотел тебе сказать, но это просто не моя тайна, понимаешь? Я не намекаю, что у тебя язык там как помело или вроде того. Просто считаю, что человек может рассказывать только то, за что сам в ответе. А жизнь Элейн — это достояние очень многих героев. Не могу я тебе такую тайну открыть.
— А какое твое оправдание, Ценере? — ради интереса спросил я у Чемпиона Бездны.
— Оправдание? Мы с тобой враги, Кир. Мне не нужно оправдание, — уверен, в эту секунду Ценере улыбался.
— Враги, — тяжело вздохнул я. — Вот поэтому вы, злодеи, меня так и раздражаете. Враги тут повсюду. Не было никакой необходимости предавать род человеческий и помогать пришельцам.
— На их взгляд это мы, герои, враги человечества, — пояснил Хьюго. — Они считают, что невозможно победить в Эпохе Звезд, а вот благодаря их действиям, они смогут выиграть для человечества вполне неплохое существование.
— Существование? — я остановил Ценере прямо у входа в наш номер. Положил ладонь на плечо и развернул к себе. — Ты видел Альфонсо Люпера? Вот, как выглядит это существование. Волк, который мечтает вырваться из золотой клетки и вновь стать свободным. И ради этого он готов испытать любые страдания, ради одного мгновения, когда вновь может почувствовать себя свободным и напомнить своим надзирателям, кто такой Альфонсо Люпер. Вы — наивные глупцы. Я сожалею, что вы оказались настолько слепыми. И еще мне жаль, что вы не увидите, как я одержу победу в Эпохе Звезд.
— Почему же не увидим? — спросил Ценере, склоняя голову чуть набок.
— Потому что я убью каждого из вас перед тем, как завершить финальный глобальный уровень, — без злобы, без ненависти и ярости заявил я. Похлопал Ценере по плечу, улыбнулся и открыл дверь в апартаменты.
— Странно, первый раз вижу, чтобы кто-то так тебя унизил и не получил угрозу в ответ, — тихо заявил Хьюго.
— Угрозу? — также тихо ответил Ценере. — Я не стану угрожать тому, кто в несколько раз опаснее меня.
Мой телохранитель-злодей скользнул в комнату следом, а Хьюго еще несколько секунд топтался на пороге, переваривая услышанное. Уверен, для него, как и для меня слова Ценере оказались шоком. Чемпион Бездны действительно так высоко оценивал мои боевые навыки или решил пошутить?
— Все готово? У вас получилось?
Вэл сидел за столом в комнате, похожей на гостиную из современных гангстерских фильмов. Тяжелые дубовые столы, кожаные кресла, причудливые фиолетовые растения в темных и коричневых горшках. Серый пол, синие стены и тяжелые люстры под потолком. Удивительное место, кричащее одновременно о роскоши и строгости стиля. Нестареющая британская классика, которую точно оценила бы королевская семья и настоящие леди и джентльмены. Не скрою, здесь действительно было очень приятно находиться и я хотел бы остаться подольше, но у нас были неотложные дела. Чуть больше получаса на то, чтобы обсудить все тонкости плана и двинуться к алмазному мосту.
Алмазный мост — как следовало из названия, был подвесным алмазным мостом, соединяющим Дворец Пороков с местным отделением Тидлост Хвель. Врата должны были открыться точно по расписанию и веселые (а какие еще могли выйти из Дворца Пороков?) Вкладчики шумною толпой двинуться в Хранилище.
Кстати, Дворец Пороков должна была постичь поистине элегантная судьба. Как и все миры Циклов — этот не был исключением и его дни были уже заранее сочтены. Вот только сам Катаклизм действительно необычный. По доступной нам информации, один из посетителей оказался каким-то инопланетным праведником или вроде того. Он пришел сюда, чтобы вскрыть греховность посетителей, а в итоге присоединился к ним. Долгие годы он скрывал свое присутствие во Дворце Пороков, но все тайное в итоге становится явным. Когда его обнаружили — гнев его расы оказался невероятным. Они схватили вероотступника и распяли его в небе этого мира. Но этого для них оказалось мало — ведь они увидели, насколько низко пал этот мир. Пришельцы взяли Дворец Пороков, высотой 777 метров и затолкали в глотку распятому веропрестпнику, используя технологию атомарной манипуляции. Дворец, да и все его посетители оказались чем-то вроде обеда для умирающего мученика. Пришельцы покинули планету, а улетая, отключили технологию уменьшения и дворец разросся внутри истерзанного тела, разрывая существо и убивая всех посетителей в придачу. Должно быть зрелище это было не из приятных, но мы не собирались задерживаться настолько долго,чтобы стать свидетелями этой показной казни.
— Все на мази, Вэл, — ответил я нашему взломщику и уселся за стол. Множественные бутылки дорогого алкоголя, закуски с разных уголков космоса и венец коллекции — ящик с арсеналом элиты Города Воров прямо посередине стола.
Готовы ли мы были к воплощению нашего плана? Одним лишь звездам известно! Но мы совершенно точно собирались хорошенько постараться.
— Ну что, Элита Портунус, — спросил я чуть позже, когда все уже собрались. — Готовы пошуметь?
Может в реальном мире мы и были по разные стороны баррикад. Наши идеологии разнились, а взгляды на жизнь имели диаметральные противоположности, но здесь, внутри Подземелья Тидлост Хвель мы были, прежде всего, Элитой Портунус. И плевать, что даже хренов Паррадин со своей смешной обезьянкой оказался злодеем! Главное, мы все хотели одного — доказать Бальтазару Портунусу, что он зря открыл двери конкретно нашей десятке.
— И запомните — делайте все максимально стильно, — попросил я своих сопартийцев, когда мы поднялись на лифте на самый верхний этаж Дворца Пороков и направились вперед по алмазному мосту.
Я шел впереди, даже не скрывая, что несу в руках ящик с арсеналом Города Воров. Девять Ловкачей за моей спиной, разодетые в стильные костюмы и дорогие платья, двигались нога в ногу, а на их лицах замерли высокомерные улыбки, до основания пропитанные хитростью. Нас пустили в святая святых безопасности и позволили захватить ключи от этого места. Возможно, они не слишком усердно пытались нас остановить. Возможно, именно поэтому они просчитались.
— Вон он, стоит, красавчик, — заявила Уна Луна, когда мы подошли ко входу в Хранилище и заметили лощеного франта в черно-золотой маске.
— Добрый вечер, господин Чхале, — я безошибочно определил своего недавнего визави.
— Простите меня, достопочтенный Вкладчик, разве мы знакомы? — удивился Чхале. Ему стерли память о прошлом цикле, конечно же. Он просто выполнял свою работу, не более того.
— Конечно. Мы — давние друзья. А что делает лидер Службы безопасности Тидлост Хвель здесь? Наблюдает за обычными Вкладчиками?
— Обычными, — господин Чхале по достоинству оценил иронию моих слов. — Впрочем, я не любитель длительных бесед. Я всего лишь слышал, что вы переносите несанкционированные предметы, — он покосился на кейс в моих руках. — Надеюсь, вас не затруднит пройти со мной в мой кабинет, чтобы во всем разобраться.
— Боюсь, это все же невозможно, — наигранно расстроился я. — Как бы сильно я не хотел еще раз заглянуть в глаза бэлисков — время, понимаете, время у меня почти на исходе, — я постучал указательным пальцем по часам на запястье. Удобно, когда Пригласительный билет не только менял внешность но и добавлял полезные аксессуары.
— И все же, я настаиваю, — Чхале шагнул вперед, еще не представляя, в какую жуткую ловушку он отправляется.
Хотя, он же не такой навороченный ловкач, как Уна Луна, поэтому он и не замечает момента, когда девушка буквально исчезает из его вида, шагает мимо и стучится в дверь Хранилища. А все потому, что она все еще стоит у меня за спиной, а двигается её Двойник. Но вот — господин Чхале начинает что-то понимать. Мы предположили, что бэлиски снабжены своего рода коммуникаторами и ему прямо сейчас присылают сигнал: «эй, господин Чхале, ты обделался — Разбойники стучат в двери Хранилища».
Он пытается повернуться, но слишком поздно. Мы все рассчитали до последнего момента. Вместо того, чтобы обернуться и увидеть открывающуюся дверь, он видит, как я поднимаю вверх руку и щелкаю пальцами.
— Что это? — испуганно спрашивает он.
— Время шоу.
Первый взрыв разносит к чертям собачьим с десяток этажей Дворца Пороков. Крики Вкладчиков, сообщения о критических ошибках и так далее. Полезно, что на этот Цикл наши секретные Злодеи решили сбросить маски. Иначе как бы мы узнали, что Рамон не только самый быстрый из нас, но и способен создавать магические супер-бомбы, заряжая их своими мистическими силами. Бомба из скоростной магии позволяет создавать нечто вроде вихря, закручивающего мини-торнадо в месте детонации. Удивительно, чего может достичь Элита Портунус, если будет действовать сообща.
Оказалось, что Вэл может перенастроить эти бомбы, усилив их экспонентно примерно в сотню раз, а Паррадин с помощью навыков коварного Упу способен не только пронести их в самые сокровенные уголки Дворца Пороков, но и превратить в самые обычные предметы.
— Какого… — господин Чхале боится, оно и понятно.
Дверь за его спиной открывается и клерк Хранилища пытается установить легитимность нашего вклада. Примерно в это же мгновение слетают все необходимые печати реальности и Зеркальный мир начинает трещать по швам. Лицо господина Чхале перекашивает гримасой ненависти, он выхватывает знакомый мне клинок, но воспользоваться им не успевает.
Потому что наш многоступенчатый, тщательно срежиссированный план работал как часы. Мы подкупили всех, кого только можно было подкупить. Угрожали всем, кто поддавались. Надавили на всех, кто сломался, обманули тех, кто оказался слишком крепок. Провели глупцов и польстили мудрецам. Всего за половину вводного цикла мы создали хитро сплетенную паутину Воровской коммуникации и все ради этого одного момента.
— Зеркальный мир разрушен, — заявил я, когда после взрывов, криков и открытой двери в Хранилище произошло удивительное:
Цикл Замер. Стрелки часов у меня на запястье остановились, а все персонажи, кроме Элиты Портунус, потеряли возможность двигаться. Это стало возможно благодаря маленькой подсказке, рассказанной мне самим Королем Воров. Все происходящее в Зеркальном мире Тидлост Хвель, контролировалось при помощи сознания Бальтазара Портунуса. Вэл выдвинул гипотезу, что четыре печати, открывающие доступ к реальному Реликварию и вскрытию замков — это всего лишь последовательность действий, перегружающих мозг дракона. Он перестает держать в уме происходящее и банально отключается, лишая сил всех существ, населяющих его иллюзорный Зеркальный мир.
Удивительно, но Вэл угадал. Элита Портунус беспрепятственно двинулась в Хранилище, а Сильве-Жакк с улыбкой схватил клерка и вышвырнул его с алмазного моста. Господин Чхале смотрел на нас, но не мог произнести и слова. Я знал, что этот эффект продлится не долго, но на этот счет у меня тоже был план.
— Я знаю, знаю, какие мысли роятся в твоей трухлявой башке, — я подошел вплотную к замершему бэлиску. — Ты ждешь этого момента, когда твой хозяин активирует один за другим Коды защиты и вы обрушите на негодяев всю мощь этого места. Вижу, как смакуешь ты тот момент, когда включится Черный Код и ты получишь возможность собственноручно обезглавить меня. Так чего же ты ждешь, господин Чхале? Обойди Систему, дай волю эмоциям. Не нужна никакая проформа, не нужны никакие правила. Ты же видишь — ситуация критическая. Так почему бы не зайти с козырей. Приблизь появление своей армии, ведь я знаю — у тебя для этого достаточно полномочий. Поставь на место выскочку вроде меня. Активируй Зеленый Код, ссыкло.
Возможно, последний пассаж был лишним, но я, право, не удержался. Рассмеялся прямо в лицо дрожащему от ярости господину Чхале и зашел в Хранилище, закрывая за собой дверь. Зеркальный мир трещал по швам, а холл Тидлост Хвель уже был усыпан трупами клерков. Мы сбросили маски, и перестали скрывать свои истинные помыслы. Мы плевать хотели на жизни пришельцев в этом Цикле, да и вообще во всем Подземелье.
Герои. Злодеи. Прежде всего мы — Люди. И человечество решило проявить свою безграничную ярость. Вряд ли мы сможем остановиться.
— За мной! — крикнул Вэл, одним касанием открывая дверь в длинный коридор. Время вернуло свой бег почти в тот же момент, когда наша десятка кинулась внутрь и добралась до места с энергетическим центром. Последняя печать, открывающая дверь к финальному этапу.
Вэлу потребуется время, чтобы взломать этот замок Портунус, даже не смотря на то, как хорошо он подготовился. Теперь все зависело от господин Чхале. Если он не заглотит наживку, если не попытается проигнорировать протокол — мы потеряем ценное время и не сможем пойти в разнос так сильно, как мы этого хотим.
— Код: Зеленый.
— Тщеславный ублюдок, — я расплылся в улыбке. Потайная дверца у нас над головой раскрылась и на пол мягко приземлился мой старый новый знакомый.
Существо в Зеленой Маске оглядело нас, будто решая, стоит ли бросить нам вызов или все же послушать совета брата и дать нам шанс. Он шумно выдохнул, снял маску и посмотрел на нас своими лисьими глазами.
— Если честно, мне кажется Фриксис сошел с ума. Ни хрена у вас не получится.
Я ничего ему не ответил, только достал из портфеля ножны с двумя боевыми ножами с зазубринами и метнул к ногами Вилониса Мириниса. Он смотрел себе под ноги и не двигался. Мы все тоже замерли. Черт знает, что там в голове у этого лиса. Это была самая опасная часть нашего плана, ведь Разбойники могли провести нас, заманить в ловушку, получить свое оружие назад и уничтожить нас.
— Код: Черный, — тем временем заявил механический голос, а Вэл чертыхнулся. Мы очень медленно подошли, чтобы встать на защиту нашего медвежатника, а Вилонис все еще продолжал смотреть на ножи, так и не шелохнувшись. Только усы его немного подрагивали, да глаз дергался.
Он то ли пытался улыбнуться, то ли огрызнуться — не ясно. Как будто остолбенел, таращась на оружие у себя под ногами, а поганые бэлиски уже пробирались в комнату, лезли по потолку, по стенам, полу. Сдержать их натиск было бы не очень сложно, если бы среди них я не заметил элитных ублюдков. И кто же их надоумил? Естественно, старина Чхале, кто ж еще. Он подобрался уже достаточно близко, поднялся во весь свой рост и указал на меня лезвием своего клинка.
— Уже не такой смелый, да? — рассмеялся он. — Все вы, Воришки, одинаковые. На словах покорители, а на деле — ссыкуны.
Туше́.
— Давай же, Вилонис! — крикнул я, понимая, что если этот рыжий гад не очнется — мы здорово просчитались.
— Ты снял маску? — Чхале удивленно посмотрел на Вилониса, стоящего в нескольких метрах. — Или они её у тебя отняли? Господин Бальтазар будет недоволен твоей работой, сломленный. Впрочем, у тебя впереди целая вечность, чтобы…
Вокруг нас были лишь тьма, кишащая бэлисками. Тьма, внутри которой стоял и тяжело дышал рыжий лис. Ловкач, которому поклялась в любви Великая Плутовка. Первый мастер Кинжалов, удостоившийся ранга Стального Бога. Брат Короля Воров. Непобедимый воин, сдавшийся только после того, как Бальтазар Портунус вырвал сердце у его брата и спрятал в Зеркальном Мире. Сломленный, но не побежденный.
Тот, кому я подарил возможность вновь обнажить клыки.
— Сражайся, брата Короля Воров, — тихо прошептал я, чувствуя, как наэлектризован воздух вокруг. — Покажи нам, как стал легендой.
Тьму окрасил сноп сверкающих, желтых искр. Прекрасный фейерверк, раскрывающийся нереальным цветком на том месте, где был клинок господина Чхале. В их свете я увидел полураскрытую хищную пасть рыжего лиса, чьи глаза горели красным пламенем ярости.
— Празенти ин Постерум, — слова Вилониса эхом пронеслись по залу, а медные глаза господина Чхале отразили неподдельный ужас. — Вечная Концентрация. Гибель Времени.
— Что это за херня такая, — челюсть Сильве отвисла чуть ли не до пола.
— Я на такое не способна, — закусив губу заявила Дангом Гонжу.
— Да кто вообще на подобное способен? — присвистнул Хьюго.
— Он, — ответил я. — Тот, кто получил титул Стального Бога.
Здесь даже моя оценка ситуации давала сбой, хотя, в целом, техника Вилониса была понятна. Правда я не думаю, что подобное слово можно вообще применять к тому, свидетелями чего мы стали. Вилониса владел двуми клинками. Один он использовал примерно так же, как я Жадность, а вот второй держал в руках. Метательный нож мог набирать парадоксальную скорость и его Вилонис использовал, чтобы поражать далекие от себя цели. За мгновение до того, как его клинок достигал цели — брат Короля Воров менялся местами с этим боевым ножом, сохраняя все его ускорение и добавляя свое.
Его удары были настолько быстрыми, что они выжигали огненный след в воздухе, расплавляя тела бэлисков. С каждым движением он только набирал скорость, раскручивая этот дикий телепортационный маховик времени. Вектор его движения становился все более и более стремительным, он метался от одной цели к другой, постоянно разгоняя метательный нож и выбирая для него новые цели. Лезвие рикошетило от поверхности, пробивало насквозь тела врагов, исчезало и вновь появлялось в самых неожиданных местах. Через пару мгновений все вокруг затянуло стальным маревом ножей Вилониса, за которыми тянулся опаздывающий, смертельный раскаленный след смертельных движений.
Через пару секунд в живых не осталось ни одного бэлиска, кроме господина Чхале. Он выронил свой разрубленный надвое меч и с ужасом смотрел на рыжего лиса, который, казалось, даже не запыхался.
— Беги к своему боссу, упырь, — посоветовал Вилонис. — Скажи ему: лис вернул свои клыки и жаждет мести.
— Вам это так просто с рук не сойдет, — заикающимся голосом заявил Чхале.
— Беги! — рявкнул лис и бэлиск послушно побежал, даже не оглядываясь.
— Мы дадим ему уйти? — деликатно поинтересовался я.
— Да. И последуем за ним. Мне нужны двое из тех, кто сможет не оставать.
— Трое, — посоветовал я. — Я буду нести с собой остальные подарки.
— Как скажешь, — не стал спорить Вилонис. — Этот гад будет открывать все двери на своем пути. Это единственный шанс вернуться в наш офис, не привлекая внимание дракона заранее. Кто пойдет?
— Я! — Да-Го вызвалась первой. Я видел, как сверкают ее глаза. Уверен, она хотела узнать секрет Вилониса, хотела выведать у него тайну удивительной мощи. Стоило ей вызваться, как Сильве-Жакк отвернулся, скрывая потаенную горечь. Думаю, он хотел бы пойти с ней, но не решился.
— Я не замедлю тебя, и мне надо переговорить с госпожой Авертиной, — мягко прошелестели слова Шерлиана.
— Годится, — кивнул Вилонис и прыгнул вслед за Чхале.
— Защищайте Вэла, мы прибудем к началу вечеринки, — пообещал я остальным. — Сильве, — позвал я здоровяка. Он нехотя, но все же повернулся. — Я же могу на тебя рассчитывать?
— Будь спокоен, браток, я с них глаз не спущу, — понял он все мои опасения без слов. Мы столкнули кулаки и я кинулся следом за своей Тенью и Призрачным Воров.
Звездец, как они разогнались!
Хорошо, что у меня в генераторах еще был достаточный заряд ускорения, иначе я за ними бы и не угнался. Вилонис мчал вперед на полном ходу, он не задерживался, да и даже не пытался «играться» со своей добычей. Я видел след, оставленный братом Короля Воров: сотни разорванных тел Красных и Синих Хранителей. Я чувствовал, что досталось даже тем бестелесным призракам, выполняющим роль живой сирены. Бэлиски куда-то запропастились — вероятно услышали какой-то приказ господина Чхале и отступили, чтобы перегруппироваться. Я бежал вперед, стараясь нагнать звук удаляющейся битвы, звон металла, скрежет уничтожаемых тел и треск стен, дверей и полов. Вилонис был стихией, а не воином. Яростным ветром, несущимся к цели и уничтожающим все на своем пути.
Его путь был усеян телами хранителей красного и синего цвета, а я уже сбился со счета, пока пролетал очередной раскуроченный коридор. Мне почудилось, будто я бегу по вене или артерии гигантского, мифического существа, а Хранители — это своего рода микро-тела в кровеносной системе исполина. У каждого своя определенная функция, своя задача. Организм бросал все ресурсы на то, чтобы остановить взбесившийся вирус, который отказывался становиться полезной бактерией. Вилонис поднялся на зов революции, лишь только получил обратно свои клыки.
Живой организм?
Я чуть не запнулся, когда запоздало осознал, что мое воображение в данный момент максимально точно описало место, где я находился. Черт возьми, ведь Тидлост Хвель и был частью гигантского организма. Если быть точнее — гигантского дракона по имени Бальтазар Портунус! И сейчас мы действительно бежали по его венам, стремясь подобраться как можно ближе к сердцу этого существа. К Реликварию!
— Ты особо не торопился, не так ли? — Вилонис тяжело дышал, но вовсе не потому, что устал. Он хватал хищной пастью воздух, в его глазах горело пламя ярости, которое наконец-то нашло для себя достойный выход. Он чувствовал свободу и уже не собирался давать ей ускользнуть.
Они остановились рядом со входом в гостиную Элиты Города Воров. Дверь, которую господин Чхале, естественно, не открыл. Вилонис стоял, чуть виновато озираясь по сторонам — возможно, он не мог открыть этот довольно простой замок, а гордость не позволяла ему попросить помощи. Да-Го и Шерлиан стояли, ошарашено глядя на Стального Бога. В отличии от меня, они следовали за ним по пятам и видели то, на что оказался способен легендарный воин. Действительно, потрясающее зрелище — в этом я был уверен.
Я не стал ёрничать и подкалывать рыжего лиса, подошел к дверям и выхватил отмычки.
— Открою дверь, хотя бы это позвольте мне сделать. Всю остальную работу вы уже выполнили за меня.
— Позволяю, — хитро кивнул Вилонис.
Не с первой попытки, но я открыл дверь в гостиную Зеленых Хранителей и первым перешагнул порог. Они будто застыли, не двигались, не дышали. Наверняка слышали гром надвигающейся битвы и гадали, удалось ли мне воплотить свой план в жизнь. Без единого звука я прошел в середину комнаты и положил чемодан на стол перед Фриксисом Миринисом.
Шестеро лучших представителей семей Города Воров не сводили с меня взгляда. Фриксис оценивающе смотрел на меня и лишь покосился на Вилониса, подошедшего к брату и вставшего на одно колено.
— Я, Вилонис Миринис, клянусь в верности Королю Воров. Мои клыки в твоем распоряжении.
Рыжий лис склонил голову, незаметным движением выхватил ножи и вонзил их в землю. Я понял все без лишних слов и следующим приклонил колено.
— Я, Золотой Кир, лидер Элиты Портунус, обладатель Королевского Ключа, лучший Разбойник Эпохи Звезд клянусь помочь Королю Воров и уничтожить Тидлост Хвель.
Жадность вылетела из ножен и, проделав в воздухе затейливый пируэт, вонзилась в пол рядом со мной.
Следом за нами подошли Дангом Гонжу и Шерлиан. Они повторили мою речь и только после этого, Фриксис Миринис наклонился вперед и ленивым движением открыл чемодан.
— Друзья мои, — произнес он хриплым голосом. — Время пришло.
Король поднялся, а остальные тут же оказались рядом. Они похватали свое утерянное оружие как голодные звери, поймавшие испуганного зайца. Я почувствовал целую бурю эмоций, начиная от голода, жадности и заканчивая гордыней и яростью. Семерка Города Воров была слишком могущественна, а потому — порочна, но эти пороки не делали их злодеями. Как раз наоборот и теперь я это понимал. Только связав свою душу с уродливым грехом, можно было понять, как стать настоящим героем. Только в страдании возможно выковать непоколебимую волю. Только потери позволят осознать настоящую цену жизни. Один за другим легендарные Разбойники склоняли колени рядом с нами, вонзая в землю свои «клыки». Они не мечтали о какой-то обычной мести. Все, чего они хотели — возмездия. Потому как только возмездие могло вернуть им утраченную честь.
— Значит, решено, — рыкнул Фриксис. — Мы поможем Элите Портунус и их лидеру, Золотому Киру. Во имя Города Воров, во имя наших семей. За дело!
Волерпи выхватила широкий кинжал и одним движением очертила круг на земле. Во время удара лезвие её клинка удлинилось настолько, что вошло глубоко в пол. Половицы затрещали, пол провалился и мы полетели вниз, туда, где нас уже ждали остальные представители Элиты Портунус, стоя вокруг того же самого сейфа Реликвария, утопленного в пол.
— Код: Золотой.
Подземелье превратилось в героический рейд и мы вплотную подошли к финальной фазе. Никто из нас не собирался останавливаться, не собирался сбавлять обороты. Мы пришли сюда только за победой.
— Вэл, взламывай этот чертов сейф, — приказал я, глядя на то, как открываются двери за которыми скрываются необходимые дополнительные печати.
А вместе с этими дверьми нас буквально затопило Красными Хранителями, которые, как мне показалось, начали двигаться куда быстрее.
— Ну что же, союзнички, — обратился я к Элите Города Воров, — готовы серьезно запотеть?
— Можешь даже не спрашивать, — улыбнулся Фриксис Миринис. — Они вдоволь опробуют ярость лучших Разбойников эпохи. Убить их всех, — он махнул лапой, даже не собираясь двигаться.
— Паррадин, Ценере, Уна — сломайте печати, — приказал я. Не только Вэл умел неплохо ориентироваться в энергетических потоках. Я тоже понимал их отлично, только немного по-другому, но этого оказалось достаточно, чтобы определить, за какими именно дверьми скрывались необходимые нам комнаты. Я, как и Фриксис, не собирался двигаться, а троица Разбойников послушно кинулись к указанным мною дверям.
Красные Хранители хотели их остановить — невозможное достижение. Стоило им только попасть в радиус поражения легендарных Ловкачей и тела механических Хранителей Портунусов разлетались на мелкие детальки. Они не успевали реагировать, не могли противостоять Элите Города Воров — настолько большой была разница в их возможностях.
— Ты чего так напрягся? — спросил у меня Фриксис.
— Просто волнуюсь, — отмахнулся я.
Ни к чему посвещать в свои планы даже Короля Воров. Я внимательно следил за битвой и поглощал столько Ускорения, сколько мог. Легендарные Разбойники двигались так быстро и умело, что почти не замечали, когда я «откусывал» по чуть-чуть от их векторов, абсорбируя как можно больше Ускорения. Я знал — мне понадобится весь заряд, какой я только смогу удержать, когда настанет время финальной битвы. Не знал почему, но чувствовал — без этой карты я не справлюсь.
Троица моей Элиты справилась без лишних проблем. Печати сломаны, а двери открыты, но битва далека от завершения. Все уже знали, что будет дальше. Двери закроются и откроются вновь, а со всех сторон на нас кинутся Синие Хранители.
— Танки — кошмар любого Ловкача. Справятся твои? — не упустил я возможности поддеть Короля Воров, но тот лишь рассмеялся в ответ.
— Не переживай. Насекомые не в состоянии остановить надвигающуюся бурю. Вы лучше побеспокойтесь о том, как будете печати открывать.
— За это не переживай, мы идем на опережение, осталось всего две. Шерлиан и Рамон, Хьюго и Сильве — ваш выход, — я указал на двери и четверо Ловкачей послушно отправились закрывать две последние печати. Мне показалось, что и Вэл двигается в этот раз намного быстрее.
Что же до элиты Города Воров, то тут у меня подходящих слов не было. Шестеро непревзойденных воинов, каждый из них способен был в одиночку остановить всю нашу элиту. Они двигались безукоризненно и, главное, их техники и навыки сливались в единую симфонию, а не били без разбору, как наши. Сколько лет они сражались плечом к плечу? Как сильно нужно было доверять друг другу, чтобы создать подобный шторм из стали, пережить который было попросту невозможно.
Ярче всех сиял конечно же Вилонис. Впрочем, в этом не было ничего удивительного. Его техника использования двух ножей будто поддерживала и усиливала способности других представителей Элиты. Он ограничивал передвижения врагов, из-за чего метательные иглы, которыми пользовался рыжий котишка из семьи Шариент всегда находили свои цели. Вилонис разбивал плотный строй врага и сбивал их с пути, заставляя отступать и поворачиваться спинами к Авертине Дэ’Уньи и Волерпи: они нападали со спины, обрушивая на врагов свои смертельные техники. Тёмная эльфийка и её Паутина Теней, о которой рассказывал мне Фриксис. Рассмотреть движение этой тонкой нити было практически невозможно, а каждое касание разрубало мощную броню Синих Хранителей. Волерпи же орудовала удлиняющимся кинжалом, больше напоминающим палаш или короткий меч: она наносила размашистые удары, разрезая врагов на тонкие куски. Две эти женщины двигались в унисон, добивая добычу, подготовленную Вилонисом.
Я однажды смотрел передачу о том, как охотится стая волков — вожак ранит жертву, сбивает ее с пути и предоставляет своей стае честь расправиться с ослабленным противником. Здесь было тоже самое. Вилонис был везде и сразу, он подготавливал врагов для того, чтобы легендарные Разбойники без труда добивали их самыми красивыми своими техниками. И тут же становилось ясно, почему Король Воров не участвует в битве.
— А ты, похоже, недолюбливаешь своего братца, не так ли? — очень тихо спросил я, пока остальные представители Элиты Портунус с открытыми ртами наблюдали за работой живых легенд.
— Я люблю его до беспамятства, — жестко ответил Фриксис. — Но ты, очевидно, спрашиваешь совсем о другом, не так ли? Отвечу. Ты прав — он действительно сильнее меня и гораздо лучше в качестве бойца. Но есть и то, на что он неспособен.
— Пожертвовать всем ради победы? — с грустью спросил я и белый лис нехотя кивнул.
— Поразительно, что я впервые встретил существо, понимающее мою боль именно здесь. В месте, которое неизбежно станет моей могилой, — почему-то расхохотался Фриксис. — Ты нравишься мне, Золотой Кир. Нравишься! Я с удовольствием бы сражался на твоей стороне. Думаю, это именно то, что делает тебя лидером.
— Что именно? — я с интересом уставился на Фриксиса.
— Вот это, — он похлопал меня по груди. — Оно делает тебя особенным. Соберись. Скоро станет жарко!
— Это вовсе не значит, что мы вступим в бой, — отмахнулся я. Две оставшиеся печати сорвались и Синие Хранители перестали пытаться добраться до Вэла.
Если в прошлый раз они подошли практически вплотную, то сейчас Элита Города Воров развалила их, не подпустив ближе, чем на двадцать метров. То есть, фактически покрошила всю армию в дверях. Со всех сторон я выглядел как читер, нашедший лазейку в сложнейшей игре — и от этого чувства у меня сама собой появлялась улыбка на лице.
— Вэл, сколько тебе еще?
— За пару минут управлюсь, — буркнул он в ответ, хотя имел ввиду «отвали, не видишь, я работаю?»
— Сейчас будет жарко, — заявил Вилонис. — Чхале собрал всех высших бэлисков. Они нас ненавидят, как только Система поймет, что Зеленых Хранителей не стоит ждать — эти твари попрут со всех сторон.
— Что, боишься не справиться? — поинтересовался я у брата Короля Воров.
— Вот еще, — фыркнул лис. — Смотри, чтобы твои кореша под раздачу не попали, пока я буду показывать вам мастер-класс по уничтожению тварей.
— Эй, Элита Портунус, мы что, проглотим это? Ничего не скажем в ответ? Или у нас есть, чем удивить заносчивого рыжего лиса?
Я видел, как Да-Го сгорает от нетерпения броситься в бой. Видел, что Шерлиан, Ценере и даже Сильве-Жакк готовы начать битву. Хотя бы помериться силами, увидеть вблизи, как сражаются легендарные бойцы — это был бы великолепный опыт! Я не ожидал, что вызовутся Паррадин и Рамон, но решил их не останавливать. Когда неизбежно включился Черный код, вырубили свет, а со всех щелей полезли разной степени уродства бэлиски, у сейфа остались только мы с Королем, Вэл, колдующий над замками и Уна Луна с Хьюго.
— А ты чего не полез драться? — спросила Трикси у европейского андеда.
— Драться? Да это даже сражением не назвать. Так, побоище. А мне силы надо экономить.
Хьюго был абсолютно прав. Наши Ловкачи не всегда даже успевали добраться до противника до того, как легендарные Разбойники уничтожали их. Бэлиски хотели отомстить, хотели сдержать нас, но все, что они могли — это рассыпаться на части, попав под мясорубку Элиты Города Воров. Во Тьме битвы я увидел разъяренного Чхале, которого почти тут же прикончил Ценере. Наши силы были неравны — я сразу это понял. Это Подземелье, вплоть до финальной части, было построено таким образом, чтобы его могла пройти группа из десяти Разбойников. Поэтому, даже несмотря на опасность бэлисков — они были весьма поверхностными монстрами. А все потому, что они не шли ни в какое сравнение с той тварью, что вот-вот вылезет из сейфа.
— Надеюсь, вы охренеть как готовы, — крикнул Вэл. — Осталось двадцать секунд.
— Ты уже решил, кого отправишь в Зеркальный мир? — спросил Фриксис.
— Ваша светлость и Авертина Дэ’Уньи останутся здесь. Остальные пойдут с Дангом Гонжу и Хьюго сражаться в Зеркальный мир с великим драконоликим Танком, — заявил я.
— Ах, вот оно что, — тут же поняла Трикси. — Собираешься стать настоящим героем и завалить босса вместе с длинноволосой?
— Получается, что так, — кивнул Хьюго. — Ну а что? Не все же мне в азартные игры выигрывать? Надо и чутка руки запачкать!
Я верил, что Хьюго справится, хоть и не знал, какой у него Импульс. Игроки отказались обсуждать свои способности, особенно после того, как увидели с кем им приходится работать. Я решил не разжигать лишний раз огонь ненависти, поэтому спустил эту тему на тормозах. Главное, что все согласились с планом. О большем я не мог и мечтать.
— Готово, — без особой гордости заявил Вэл, поднимаясь и расправляя плечи. — В этот раз быстрее управился. Ну, удачи вам, Ловкачи.
Как и в прошлый раз — бэлиски отхлынули почти мгновенно. Только теперь мы не потеряли ни одного бойца, никто не был ранен. Все мы готовы были к финальной битве с непобедимым боссом. Непобедимым — до этого самого дня.
Дверь сейфа с грохотом раскрылась и золотой дракон вынырнул из Реликвария, уставившись на нас своими пылающими глазами.
— Проклятые Воришки! — прогрохотал его голос. — Вас больше, чем следует!
— Ага, мы с собой друзей привели, — ответил я, делая шаг вперед. — Ты тоже не особо честно сражаешься, армии на нас напускаешь, всякие квесты придумываешь. Поэтому я тоже решил схитрить.
— Кто ты, человек⁈ — дракон резко опустился вниз и его морда оказалась совсем близко с моим лицом. От его жаркого дыхания было тяжело дышать, но я не позволил этому гаду насладиться превосходством.
— Меня зовут Золотой Кир. Я лидер Элиты Портунус и владелец Королевского Ключа. Тебе стоит запомнить мое имя.
— Это еще зачем? — удивился Бальтазар.
— Чтобы всю оставшуюся жизнь помнить имя того, кто обокрал Тидлост Хвель и лишил твое Хранилище ранга Унзербрич. Я пришел, чтобы забрать самое драгоценное, что есть у тебя, Бальтазар.
Дракон громогласно рассмеялся. Так, что у нас всех уши заложило. Черт, да как мы его убивать будем? Это же чертов гигантский дракон!
— И что же ты собрался забрать? — все же решил поинтересоваться создатель Хранилища-вне-времени.
— Твое сердце, — я бил наугад, но по изменившемуся взгляду дракона понял, что попал точно в цель.
— Умри, — посоветовал мне гигант, а за его спиной раскрылся Зеркальный портал на соседнюю арену.
— Все, кроме Авертины — ваш бой там, — крикнул Фриксис, указывая на зеркальную поверхность.
— Беру командование лучшими на себя! — крикнул Вилонис. — За мной! Не переживай, братишка, мы не проиграем!
— Надеюсь на тебя! — искренне крикнул вслед Фриксис.
— Дангом Гонжу, Хьюго — вы с ними. Используйте резонанс и завалите ублюдка!
Дангом только кивнула и прыгнула в Зазеркалье, а вот Хьюго — не успел. Сильве поймал его в прыжке и грубо отбросил назад. Мастер Костей не успел среагировать — мне пришлось ловить его, чтобы европейский андед не расшибся.
— Какого черта⁈ — крикнул Хьюго.
— Пускай идет, — с пониманием заявил я. — У нас тут будут дела поважнее.
Стоило мне только это сказать, как поверхность Зеркального портала затвердела, покрылась алмазной коркой. Больше никто не войдет и не выйдет из этого мира до самого конца битвы.
— О, ты тоже не любишь честно играть, да, Бальтазар? — крикнул я.
— Честь? Нет чести среди воров, Золотой Кир, — дракон раскрыл пасть и поднял голову под самый потолок. — Золотое Дыхание!
— Прячьтесь! — крикнул Король Воров, быстро перехватывая инициативу.
И только я стоял и глупо улыбался, смотря на то, как пламя чистейшего золота льется прямо на меня, собираясь расплавить мою плоть, а кости превратить в сокровища из чистого золота. Стоял и улыбался.
*Бесконечная Жадность — Активирована.*
Финальная битва началась. Я закрыл глаза и потянул ладони к золотому дыханию, думая только о том, как сильно хочу им обладать.
— Моё! — охрипшим голосом выкрикнул я, одновременно активируя Предельную Концентрацию и Истинную Форму.
*Великая Тень ⅔ использований.*

Глава 44
Бальтазар Портунус

Золотое пламя. Пламя из чистого золота! В прошлый раз я также сильно слетел с катушек в Замке долбаного Дракулы, когда мы оказались в его сокровищнице. Вот только сейчас не было рядом моих друзей, способных меня остановить. Зато был гигантский дракон, наивно считающий, что я собирался умереть от его вшивой техники.
Прошлый раз я почти не помнил, ориентировался только по рассказам друзей. Они говорили, что мои движения стали невероятно быстрыми, что я предугадывал каждый шаг оппонента и без труда побеждал. Сейчас же, по неведомой мне причине, я сохранил рассудок. Хотя нет — рассудок-то я как раз потерял, но сохранил возможность управлять своим телом и добиваться поставленной цели — сражаться с финальным боссом этого Подземелья.
Я слышал отдаленные голоса своих союзников, умоляющих меня убраться подальше и так дешево не продавать свою жизнь. Как глупо! Они действительно думали, что подобный Жадный Разбойник захочет умереть, когда веселье только начинается?
Возможно, я недостаточно все продумал, а может — Юки слишком давно не выходила на связь и из-за этого моя крыша окончательно слетела, уступая место бредовейшим идеям. Но я все же решил попробовать.
Одной мысли оказалось достаточно, чтобы Великая Тень исполнила мой замысел. Двойник врубил свои Генераторы Ускорения на полную и передал мне весь накопленный заряд. Это я здорово придумал! Самому же не нужно тратить энергию ускорения, если Двойник появляется с точно таким же зарядом! Мои возможности возросли в несколько раз и я шагнул навстречу золотому дыханию дракона.
— Единство Тени: Неограниченное Воровство!
Честно говоря, от потерявшей все ускорение Великой Тени не было особого прока, ведь мои руки двигались примерно в сотню раз быстрее, чем руки Двойника. Я воровал золотые частицы дыхания Бальтазара Портунуса, тем самым защищая себя и своих союзников.
Невозможно?
Как скажете, но для Великого Золотого Кира нет ничего невозможного. Я и сам до конца не понимал, как работает эта техника, но такое решение мне подсказывало Чутье. Схожая идея пришла мне во время битвы с Десбрингером в Малом Бестиарии Фейнмара Грея. Тогда я обобрал как липку эту медузу-переростка, а сейчас забирал частицы золотого дыхания, распихивая по бездонным карманам.
Ладно, на самом деле это был не такой безрассудный шаг, как вы могли подумать. Дело в том, что в прошлом Цикле, когда я и его Пьяное Величество пробрались сюда после уничтожение Элиты Портунус, я потрогал золотые скелеты неудачников и обнаружил, что структура их обугленных тел полностью соответствует монетам сейфлорам (я их даже сравнил специально). Не знал, что мои навыки позволяют так глубоко разбираться в природе видов богатства, но, возможно, я просто раньше так ими никогда не пользовался. Короче — я пришел к выводу, что все происходящее с нами в этом Подземелье — так или иначе относится к организму самого Бальтазара. Следовательно, можно было предположить, что его Золотое Дыхание — это тоже своего рода объект, который я смогу «своровать» при должной сноровке, ведь вполне возможно, что сейфлоры чеканились с помощью этого самого дракона.
И все же — это было чертовски рискованно. Я надеялся, что если план провалится — я успею свалить подальше Шагом сквозь Пустоту и вылечиться Первой Помощью. Плохо, конечно, терять Первую Помощь в самом начале битвы, но Фриксис говорил, что от этого дыхания очень тяжело спрятаться, поэтому я решил рискнуть… и не прогадал.
— Кто ты такой? — слова дракона прогремели на весь Реликварий в абсолютной тишине. Оставшиеся Разбойники смотрели на меня, как на сумасшедшего.
Я лишь мельком посмотрел на свои пальцы — полностью покрыты золотом, я их почти не чувствовал. Даже с такой запредельной скоростью я умудрился «обгореть». Великой Тени повезло гораздо меньше — его руки сгорели полностью, он отключился, оступился и превратился в золотую теневую кляксу. Хорошо, что для битвы мне не нужно использовать пальцы — Жадность работает на Контроле Артефактов, вот и отлично.
— Я уже говорил тебе, Бальтазар. Меня зовут Золотой Кир! — мой голос дрогнул, видимо мне было куда больнее, чем я осозновал, но полученный заряд Безумной Жадности не позволит мне отключиться. Я буду сражаться до самого последнего вздоха.
— Сколько раз ты сможешь провернуть подобный финт? — я даже не заметил, как Фриксис оказался рядом. Похоже, я получил гораздо больше урона, чем показалось на первый взгляд.
— Еще два раза, — с улыбкой прошептал я в ответ.
— Ты конечно форменный психопат, совсем как мой братец. Эта выходка его сильно раззадорила, будем надеяться, что мы разберемся с ним быстрее, чем ты сгоришь, пытаясь украсть очередное его дыхание.
— Вы все погибните, — завел стандартную пластинку босс-дракон. — У вас нет шансов победить.
— Да не болтай, — отмахнулся я. — Голдган!
Попробовать же стоило? Жадность врезалась в огромный глаз дракона и с печальным звоном отлетела в сторону. Пуленепробиваемый дракон моей выходки даже не заметил. Он перешел в следующую фазу битвы — с использованием когтей, хвоста, лап и острых клыков.
Если вы все еще думаете, что гиганты не умеют быстро двигаться — выбросьте эту концепцию поскорее из головы! Дракон оказался прыткий, как настоящий Ловкач. Я чуть ласты не склеил, когда он резко развернулся на месте и попытался снести меня золоченым хвостом. Эта битва давалась мне очень тяжело — дракон же был из Золота! Вместо того, чтобы увернуться, я попробовал стащить хотя бы одну чешуйку и, скорее всего, сам превратился бы в кровавую кляксу, если бы не верный Шерлиан. Он схватил меня метательным крюком и оттянул подальше.
— Перегрупируемся! — рявкнул он скорее для меня, чем для остальных. Пришлось послушаться.
Из рассказа Фриксиса и того, что я успел посмотреть за прошлые фазы — я примерно представлял, как сражается старшая дочка Нильферона. Авертина Дэ’Уньи использовала Паутину Теней — особенную нить, почти неразличимую глазу для того, чтобы устраивать ловушки и в финальный момент резко стягивать паутину к себе, разрезая на мелкие кусочки зазевавшихся «мух».
К сожалению, в бою против драконьего исполина она была практически бесполезна. Её нить не могла пробить броню Бальтазара, поэтому эльфийка сконцентрировалась на том, чтобы спасать нерасторопных представителей Элиты Портунус. Она расположила Паутину Теней по всему пространству Реликвария и как опытный кукловод, «выдергивала» Ловкачей за секунду до того, как дракон пытался их добить.
Они отлично работали в тандеме с Фриксисом — тот использовал Клык, чтобы менять полярность комнаты, выигрывая столь необходимые секунды для спасения жизней. Как он умудрялся держать в уме все позиции Разбойников разом — загадка. Но тут, наверное, сказался многолетний боевой опыт.
Уна Луна, Вэл и Паррадин — стали чем-то вроде балласта, которые только и делали, что носились из угла в угол, стараясь избежать участи быть раздавленными, порванными в клочья, размазанными хвостом или съеденными. Авертина и Фриксис приняли на себя саппортные роли, а я, Шерлиан, Ценере, Рамон и Хьюго — атаковали золотого дракона всеми своими техниками.
И у нас ни черта не получалось.
Дракон крутился посреди реликвария, обрушивая на нас одну атаку за другой, а мы, в свою очередь, держали дистанцию и атаковали его со всех сторон. Выглядело это так же эффективно, как стремительная атака четырех комариков на аллигатора. Не уверен, что он чувствовал наши «укусы», потому как выражение его морды оставалось таким же беспристрастным.
— Давайте попробуем бить куда-то в одно место, — предложил Хьюго, пользуясь голосовым чатом Кер Мейер.
— Куда? — деловито спросил Ценере.
— В глаз! — излишне кровожадно выкрикнул Шерлиан.
— Это ничего не даст! — вклинился в беседу Вэл. — В этой фазе можете вообще силы не тратить, он полностью защищен.
— И что прикажешь делать? Смотреть на него?
— Нам нужно ждать! — не унимался Вэл. — Это как в виртуалке. Наступит другая фаза и он откроется, что-то произойдет, я уверен. Я смогу заметить малейшее колебание в его поведении. Сейчас — просто ждите!
— Что скажешь, лидер? — поинтересовался у меня Хьюго.
Я ничего не ответил. Чем больше я лупил по золотому дракону кинжалом, тем слаще выглядело его тело, покрытое непробиваемой золотой коркой. Каждая чешуйка — произведение искусства! Разум пытался покинуть меня, отдать меня полностью Бесконечной Жадности и будь, что будет. Я чувствовал, как сражаться с желанием становилось все труднее и труднее. «Позолоченные» пальцы дрожали и саднили, хотя боль я ощущал запоздало, как будто она была далеко-далеко и может вообще не моя. Мне гораздо больше хотелось утопить свои пальцы в чешуе этого удивительного существа и вырвать огромный, сочный кусок золота.
Золото, золото, золото…
— Кир! — Король Воров выкрикнул мое имя, а я сразу и не услышал. Почувствовал только, как неведомая сила подхватывает меня и тянет в сторону.
И вот, я оказался прямо под ногами прекрасного дракона, поднявшего голову и приготовившегося обрушить на нас повторно свое Золотое Пламя.
— Справишься? — крикнул Фриксис мне на ухо, а я только улыбнулся в ответ.
*Великая Тень ⅓ использований.*
Мне показалось, или в этот раз я двигался еще быстрее? Руки мелькали передо мной, растворяясь в золотом мареве. Тень погиб сразу же — я забыл использовать единство и он только грустно улыбнулся и превратился в золотое ничто. Я набивал карманы и хохотал, наверное хохотал, хотя ничего смешного и не было. В этот раз руки покрылись золотой коркой до самых локтей, обгорели волосы, нос, щеки. Стало тяжело дышать — видимо несколько крупиц золотого пламени попали в легкие. Я смогу продержаться еще третий раз и вот тогда использую Первую Помощь, не раньше. Я все еще смогу терпеть боль и не сдаваться.
Длинный хвост сносит меня с места и отправляет снарядом в стену Реликвария. Я бьюсь спиной, слышу хруст камня — или это мои кости? Кто-то орет, но я перед собой ничего не вижу, только падаю на землю и пытаюсь отдышаться. Меня хватают за капюшон, куда-то тащат, кричат прямо в ухо — не понимают что ли? Я оглох, башка трещит еще хуже, чем после попойки с Королем Воров.
Меня перестают нести, я падаю куда-то или лечу? Ни черта не понять! Пытаюсь рассмотреть свой статус в Звездном Ассистенте — нет даже критических повреждений, но урона нанесено аж на 60% ОЗ. Первую Помощь стоит сэкономить? Или сейчас лучшее время, чтобы…
*Первая Помощь 0/1 использований.*
Это не мое решение. Я только подумал об этом, но не давал никаких указаний. Юки? Моя Звездочка посчитала, что я не справлюсь?
— Кир!
Я открываю глаза, когда целительная волна убирает все повреждения и приводит меня в чувства. Как разряд молнии в умирающего пациента. Замечаю, как исчезают сообщения о Критических Повреждениях, которые я почему-то не заметил.
Проклятие, что произошло?
— Это следующая фаза! — истошно вопит Вэл с помощью голосового чата. — Ублюдок призвал золотых воинов, но это заклинание призыва заставило его открыться! Снова комнаты, нужно послать в ближайшую четверых Разбойников!
— Ты можешь понять, какое там будет испытание? — в критических ситуациях я находил в себе какие-то невероятные силы сохранять самообладание.
Врубил Лисье Чутье и увидел, что поле боя сильно изменилось. Дракон забился поближе к центру комнаты, а вокруг него появились золотые порталы, из которых выходили один за другим одетые в тяжелые доспехи воины, вооруженные двуручными мечами, топорами, копьями. Золотое воинство Бальтазара Портунуса.
Как правильно заметил Вэл — тут же открылись уже знакомые нам комнаты, приглашая решить очередную задачу. Только в этот раз внутри были настолько сложные квесты, что лучше было отправить сразу четверых. В этом была определенная изящная логика: в первой фазе по одному Ловкачу на печать, во втором — два, в третьем — три, а сейчас — четыре и более.
— Уна, Паррадин, Шерлиан и Авертина! — крикнул я, за мгновение выбирая наиболее подходящую комбинацию. — Остальные — валим этих Золотых выродков!
Четверо Разбойников тут же бросились к дверям, на которые указывал Вэл. А дальше битва потеряла точность и превратилась в хаотичное побоище. Мы двигались слишком быстро, чтобы хотя бы кто-то из нас мог здраво оценивать ход боя и помогать другим. Я беспокоился только за Вэла, как за самого слабого из нас, но его взял под опеку сам Король Воров, будто почувствовал мое беспокойство.
Я ринулся вперед и почувствовал, как рядом со мной мчатся Ценере, Хьюго и Рамон. В этот момент, клянусь, я ощутил небывалый ранее душевный подъем. Я бежал первым, всего несколько секунд, но за эти мгновения я почувствовал себя сверкающим королем, ведущим свое воинство на решающий бой. Четверо Ловкачей против несметной армии золотых. Какая бы судьба нас не ждала, мир обязан запомнить нас настоящими героями.
Героями, хотя двое из нас и были злодеями.
Эта внезапная мысль одновременно разозлила меня и придала сил. Мне почему-то захотелось показать им, насколько тщетно их сопротивление, насколько сильно они ошиблись, когда решили выбрать путь злодеев.
— Не отставай, мужик! — со смехом бросил Рамон. — Нитро-буст: Активация. Ураганная Форма: Харикейн!
— Форма Пустоты Два: Молния Тьмы, — Ценере ринулся вперед, а его вектор вдруг испарился.
— Костяные Цепи: Танец Смерти, — не пожелал отставать Хьюго.
А я… я остановился.
Рамон использовал магическое ускорение, он стал двигаться так быстро, что это больше походило не на перемещение, а на телепортацию. Мне представилось, что он находится сразу в нескольких местах, нанося один разрушительный удар за другим. Удивительно, но некоторым золотым воинам удавалось блокировать атаки, которые я даже не замечал. Не сложно было понять, что эти ублюдки были из подкласса Мечников, способных выдержать натиск даже подобных быстродвигающихся удальцов, как Рамон. С помощью Лисьего Чутья я несколько раз заметил его напряженное лицо — латинос вряд ли привык сталкиваться с подобными монстрами.
Ценере сражался чуть более эффективно, хотя его техника была схожей — благодаря своим навыкам он стал настолько быстрее, что превратился в единый незаметный порыв вместе со своим кинжалом. Он, как черная тонкая игла прошивал ряды золотого воинства, лишь изредка высекая искры от подставленных на его пути клинков. И все же — даже он не смог эффективно справиться с воинством Бальтазара.
Хьюго использовал куда менее элегантную, зато куда более действенную (на удивление) технику — его руки удлинились, кости выросли и он стал использовать их как плети, чтобы наносить хлесткие удары удивительной мощи. Его атаки были достаточно эффективными, какое-то время. А потом один из золотых воинов изловчился и обрубил руку-хлыст Хьюго. Мастеру Костей пришлось отменить технику и призвать обратно еще целую конечность.
— Не парься, заживет, — заверил он меня, хотя я ничего и не спрашивал.
— Живучие ублюдки! — Рамон вернулся к нам. — Парочка даже меня зацепила.
Он выглядел неважно, несколько ранений на ногах, одна глубокая рана на спине. Ценере появился следом за ним — тоже изранен, но не проронил ни слова. Мне нечего было им сказать, ведь я готовил технику, неожиданно пришедшую мне на ум. Все это время, пока двое злодеев красовались, я чуть-чуть забирал у них Ускорение и тут же заряжал Жадность, накачивая скоростью кинжал для одной-единственной техники. Конечно, это стоило ранения моим подельникам, но я был уверен — они этого даже не поняли.
Генераторы в руках тихонько урчали, выполняя мои команды, а войско двигалось на нас стройными рядами. Фриксису все еще удавалось отбиваться от них без особого труда и сохранять в безопасности Вэла, но этого было недостаточно. Ничего, сейчас я покажу злодеям и этому Бальтазару Портунусу, чего я стою!
Не только им, но и всему космосу, наблюдающему за нашим сражениям. Всему Городу Воров. Они должны знать, кто такой Золотой Кир. Должны зарубить на носу себе это имя, выжечь его в памяти и никогда не забывать. И ради этого я готов пойти на сумасшедший риск, не зная до конца — стоит ли оно того. Я полностью сконцентрировался на этой задаче, хоть и видел, что ко мне вновь проявляют интерес наставники — вон они, стоят у дальней стены и разглядывают каждый мой шаг.
Был здесь и тот, похожий на меня. Я сам или моя лучшая версия? Пускай поглядит, как я собираюсь войти в историю, если ему так интересно! Осталось совсем немного. Я слышал, как общалась группа, пошедшая за печатью. Им выдался не слишком сложный квест, ведь я отлично подобрал игроков — нужно было найти расположенную в руинах печать и уничтожить ее. Конечно, печать защищали такие же золотые воины, но Шерлиан и Авертина смогли с ними справиться.
Еще несколько секунд.
Я видел, как открылись глаза Бальтазара. Видел, как он с ненавистью смотрит на меня. Услышал, как захлопнулись двери и четверка вернулась в Реликварий. Заметил, что вместе с этим закрылись порталы и золотые воины ринулись на нас, желая как можно быстрее разобраться с нарушителями. Сейчас, сейчас самое время.
— Кир, что мы делаем? — крикнул Хьюго. — Ты чего стоишь⁈ Они ж щас нападут!
— Узри мою волю, Бальтазар Портунус. Волю человека по имени Золотой Кир.
Каждый из этих золоченых ублюдков был из того же материала, что и гребаные сейфлоры. Драгоценная армия, на которую мне пришлось с превеликим трудом настроиться, чтобы хоть как-то отличить их от монет в карманах Элиты Портунус. Потребовалось много времени, но у меня получилось. Эффект Жадности никуда не пропал, Концентрация все еще действовала. Я был готов.
— Путь к Сокровищам: Искаженная Золотая Тень.
Я поднял вперед руку и мой кинжал послушно поднялся вверх. Щелчок пальцев и он сорвался с места, следуя по четко продуманному вектору, притягиваясь к каждому золотому ублюдку, считая его драгоценностью, которую стоит поглотить. Каждое попадание ускоряло движение кинжала, заставляя вектор скорости преломляться и добавлять еще ускорения. Иррациональное магнитное движение, непостижимая формула контроля, позволяющая мне создать поломку в Системе Эпохи Звезд. Одновременная цель — вся Золотая Армия Бальтазара Портунуса. Выстрел Жадности — во все стороны сразу.
— Твою мать, Кир… — Рамон лишился слов. Хьюго присвистнул, а Ценере тихо прошептал европейскому андеду:
— Как я и говорил — в несколько раз опаснее.
Золотое войско превратилось в золотые обломки мгновенно, как только закончилось использование моей техники. Я увидел гнев, пылающий в беспристрастном ранее взгляде Бальтазара.
— Выпендрежник! — донесся до меня голос Фриксиса Мириниса.
Это он еще не представлял, что я задумал! Так бы он еще жестче высказался! Бальтазар Портунус расправил крылья и выпрямился перед нами во весь свой гигантский рост. Под его ногами валялись обломки золотого воинства — очередная техника, которую мы смогли уничтожить.
Точнее, справился всего лишь один игрок. Я. Золотой Кир.
Жадность послушно вернулась ко мне, описала круг и легла на подставленную ладонь. Я протянул ее к Бальтазару и поманил к себе, как в азиатском боевике.
— Тебе конец! — в этот раз он действительно разозлился. Взмахнул крыльями и поднялся на дыбы. Он накапливал заряд, а я представлял, как в очередной раз ворую его дыхание.
— В этот раз не вздумай! — рявкнул Миринис, останавливая меня. — Это другое! Нужно остановить!
— Глядите! — голос Вэла на повышенной громкости, заставил обратить на него внимание. — Видите?
Я увидел. На теле Бальтазара появились отметины. Такие, как если бы чистая энергия пробивалась сквозь его идеальную золотую чешую. Специальные целевые точки, в которые нам следовало сконцентрировать свои атаки — любой геймер бы понял это без лишних подсказок. И тогда мы сорвались с места, не тратя драгоценное время попросту. Даже Фриксис к нам присоединился!
Всего три «слабых» места и наши острые клинки с жадностью вгрызлись в подсвеченные цели на теле Бальтазара Портунуса и тут же мы услышали едва сдерживаемый рык настоящей боли, придающий нам уверенности. Слабые Места! Получай же, гад ползучий!
— Если не успеете нанести достаточно урона за определенное время — мы погибнем! — «мотивировал» нас Вэл. — Судя по энергетическим потокам, его дыхание станет примерно в тысячу раз мощнее, чем прошлые. Я думаю нас сотрет к х…
— Да мы поняли! — рявкнул я в ответ. — Вали его, Ловкачи!
Успели! Черт побери, мы успели! Дракон дернулся, подавившись собственным дыханием, отступил на несколько шагов, совсем как в компьютерной игре. Он оступился, открыл пасть, а из нее вырвалось только легкое золотое облачко, совсем не страшное. Тогда он рыкнул и бросился в атаку.
Победа, но не окончательная. Всего лишь одна отлично проведенная фаза урона, не более. Не стоило терять концентрацию и слишком сильно радоваться триумфу. Об этом кричали мы с Вэлом, старательно уворачиваясь от атак дракона.
— Одних уворотов уже не хватит! — внезапно крикнул Вэл. — Глядите, у него на спине появилось еще одно Слабое Место!
Мы заметили, но слишком поздно.
— Вот дерьмо!
Злодей? Я не поверил собственным глазам, когда увидел. Никто из нас никогда бы не успел там оказаться. Вэл стоял слишком далеко, а битва проходила в центре Реликвария. Мы запоздало увидели метку на спине Бальтазара и не успели его остановить, не успели нанести достаточно урона. Ему хватило времени зарядиться и использовать новую технику — он как будто бы чихнул, а из его пасти вырвалась золотая молния, нацеленная всего лишь на одного игрока — на Вэла.
Проклятый дракон распознал, кто здесь «мозг операции» и решил от него избавиться. Тем более, что наш медвежатник был так далеко от битвы и даже магнетизм Фриксиса до него в этот раз не дотянулся. Не справилась и Авертина — я видел, как ее нить дрогнула и лопнула, когда золотой электрический разряд пролетел мимо. Вэла было не спасти никому из нас.
Кроме владельца Быстрейшего Ключа. Рамон успел вовремя. Он не смог унести Вэла от опасности, просто не успевал. Все, что сумел сделать этот злодей — оттолкнуть моего соклановца в сторону за долю секунды до того, как золотая молния Бальтазара Портунуса поджарила самого скоростного из нас. Его тело задрожало, позолотело и разорвалось не мелкие кусочки.
— Такая судьба ждет каждого из вас! — пообещал Бальтазар. Он взмахнул крыльями и поднявшийся ветер разбросал нас по Реликварию, а я продолжал пялиться на разорванное тело того, кто был настоящим злодеем.
— Это он тебя в прошлый раз спас, когда дракон хвостом приложил, — рассказал мне Вэл, едва отдышавшись.
— Очень похоже на злодея, — единственное, что я смог ответить. — Что дальше?
— Золотая Армия! — ответил Бальтазар, усаживаясь посередине и открывая множественные порталы.
Одновременно с этим открылись двери.
— Нужно пять Разбойников! — крикнул Вэл. — Кир, ты сможешь их снова завалить? Как в прошлый раз?
— Идите, я разберусь, — тихо ответил я, медленно направляясь к армии.
Фриксис снова остался прикрывать Вэла. Шерлиан, Авертина, Уна, Паррадин и Ценере отправились за печатью. Остались только мы с Хьюго.
— Что ты задумал? — спросил европейский андед. — Снова жахнешь и всех перебьешь?
— Не, — я качнул головой. — В этот раз я подумываю отдохнуть. Ожившие тени.
Я не был уверен, что этот финт сработает. По идее, навык мог быть использован только на оружие из Эпохи Звезд. На те артефакты, которыми сражались игроки. Но что-то заставило меня подумать, что конкретно в этом Подземелье правила будут куда более расширенными. Что все, что мы видим сейчас — это какая-то очень хитрая симуляция и она куда глубже, чем может показаться на первый взгляд. Конечно, первым поднялся бывший владелец кинжала Рамона — неизвестный мне пришелец, сотканный из теней. Но вот следом за ним поднялись и другие. Те, кому когда-то принадлежали мечи, топоры и копья золотого войска, пришедшего в прошлой фазе.
Для этого навыка я тратил огромные запасы сохраненных в маске духов — но оно того стоило! Я видел, как округлились глаза Бальтазара, когда с его золотым воинством схлестнулось мое — теневое. Я так и думал — не знаю, откуда он брал этих созданий, но оружие в их руках было самое настоящее. Скорее всего то, что хранилось в Тидлост Хвель. И мне удалось повернуть клинки против их полноправного владельца.
— Ну что, уже не так весело, а, Бальтазар⁈ — крикнул я. — В атаку!
— Ты что, еще и призыватель? — удивленно спросил Хьюго.
— Не, это навык такой от Мастера Теней. К сожалению, вояки из них так себе, так что приготовься подчищать.
— Всегда готов!
Эффектно, честно, но совсем не так эффективно, как я бы того хотел. Золотое войско рубило и кромсало моих теневых парней, почти не оставляя им шансов. Только тот, что вылез из кинжала Рамона представлял хоть какую-то угрозу. Он завалил дюжину золотых перед тем, как его покромсали на кусочки. Этот навык был хорош только для двух вещей: чтобы чуть-чуть отвлечь внимание и еще для того, чтобы разбросать по месту битвы как можно больше побежденных теней, все еще хранящих мой заряд духов. Зачем? Да все просто.
— Абсолютный Контроль: Искаженная Стальная Тень, — не такая эффективная атака, как Золотая Тень, но все еще достаточная для того, чтобы завалить армию золотых остолопов.
Ребята вовремя разобрались с во второй печатью. Их выкинуло обратно как раз в тот момент, когда я активировал технику и перебил бо́льшую часть золотого Воинства. Без использования теней и низших духов я мог применять Золотую Тень лишь благодаря огромному заряду ускорения, который перенаправлял в Жадность. Заряд был временным и быстро расходовался, особенно на подобные техники. Так как в этот раз пятерка Разбойников отправилась воевать с печатью — дополнительного заряда у меня не было.
— Молодцы! Добиваем воинов! — крикнул я и бросился вместе с Хьюго разбираться с остатками золотых, пока Бальтазар еще не начал готовить свою мега-технику. — Где Уна? — запоздало крикнул я, но мне никто не ответил.
Проклятье, проклятье! Еще минус один⁈ Печать стала сложнее, а это означало только одно — в следующий раз нам придется отправить почти всех. Мы потеряли Рамона — наш урон ослаб, потеряли Уну — ослабло прохождение печатей. Сейчас мы обязаны никого не потерять!
Мы накинулись на армию и довольно быстро с ними разобралось, а потом случилось то, чего я как-то даже не ожидал: вместо трех Слабых Мест, как на прошлой фазе, в этот раз появилось пять.
— Лупите изо всех сил! — крикнул я. — Не жалейте способностей!
— Если мы их жалеть не будем — дальше уже не продержимся! — крикнул кто-то в ответ.
Черт, я даже не заметил, что у меня закончилась Предельная Концентрация! Когда это случилось? Видимо тогда, когда я воровал второе золотое дыхание! Наверное из-за этого меня чуть и не завалили. Хорошо хоть Первая Помощь похоже отменила эффект Слабости. Или это тоже было дело рук Рамона? Теперь уже не спросить… Главное — здесь и сейчас я мог сражаться. Если что, придется пойти ва-банк, да и черт с ним.
— Предельная Концентрация, Запредельная Концентрация! Я беру на себя две Слабые Точки, закройте три других! — приказал я и разогнался, чтобы врубиться в дракона, готовящего очередную смертоносную атаку.
Успели. Я запыхался, пот валил ручьями, а перед глазами все плыло. Мы сражались слишком долго — вот, в чем была загвоздка. Ловкачи привыкли заканчивать бои быстро, а в этот раз нам такой роскоши не предоставили. И не было саппортов, таких как Максимилиан, способных раз за разом «перезаряжать» нас и толкать в бой. Мы уставали, тратили способности и больше уже не могли двигаться на подобной скорости.
Вновь дракон отшатнулся, вновь рыкнул и кинулся на нас. Два гребаных Слабых Места или очередная золотая молния кого-нибудь пристрелит.
*Великая Тень 0/3 использований.*
Я обезумел от усталости, ничего не понимал, видел только энергетические потоки и ориентировался по векторам, сражаясь одновременно со своей тенью. У нас не было другого выбора — мы должны были победить. Должны были остановить золотую молнию, или мы потеряем еще одного Ловкача — роскошь, которую мы не могли себе позволить.
Бальтазар зарычал, когда нам удалось разбить еще два слабых места и вновь отогнать его в центр Реликвария.
— Сколько еще этих хреновых печатей, Вэл⁈ — крикнул я, подозревая, что друг не знает ответа. — Вэл?
Я обернулся, запоздало понимая, что эту фазу мой соклановец не пережил. Как же так? Не было золотой молнии, не было никакой супер-техники и все же — дракону удалось победить. Видимо, одного удара оказалось вполне достаточно, чтобы убить Вэла. Он валялся у стены, а на лице его застыло удивленное выражение. Я видел, как вокруг его руки обернута тонкая нить Авертины — но ей не удалось в этот раз вырвать моего друга из лап смертельной опасности, как она не старалась. Я мельком увидел эльфийку — ее руки тряслись, с пальцев капала кровь. Её не в чем было упрекнуть, элитная Разбойница сражалась изо всех сил, но даже этого было недостаточно.
— Золотая Армия!
— Идите! — крикнул я, ничего не слыша в ответ. — Все валите за печатью, я справлюсь один.
— Не один! — Король Воров встал подле меня, крепко сжимая клинок. Его белая шерсть покрылась тонкими янтарными нитями. Лис тяжело дышал, покачивался, но в глазах все еще сверкала стальная решимость.
— Разбейте эту чертову печать! — попросил я. — Мы сдержим армию, даю вам слово!
Они послушали? Я видел, как пятеро до смерти уставших Разбойников бегут к правильной двери. Хорошо, что с ними был Паррадин, способный определять энергетические потоки не хуже нас с Вэлом. Теперь им лучше поскорее справиться с печатью, иначе долго мы не выстоим.
— Ты как? — тихо спросил Фриксис.
— Сейчас упаду, но встану, — ответил я, рассматривая секундомер, отсчитывающий время Концентрации. Последняя секунда и дикая усталость. Я упал на одно колено, но не позволил себе потерять сознание. Только не сейчас! Придется использовать мою единственную перезарядку способностей и Первую Помощь, никаких других возможностей у меня не было. — Превосходство Искателя. Первая Помощь.
Все навыки перезаряжены. Очки Здоровья восстановлены. Я снова могу идти в бой, вот только голова саднит настолько, что перед взглядом все плывет. Векторы золотой армии тянутся к нам с Фриксисом и я мог бы уничтожить их всех, если использую накопленный заряд Ускорения, но тогда у меня не останется козырей в рукаве. Нет, эту битву мне придется выиграть хитростью, а не банальной демонстрацией силы.
*Великая Тень ⅔ использований.*
— Готовьтесь, ваше величество, — говорю я Королю. — Сейчас я сделаю вас намного быстрее, а вы, в знак благодарности, поможете мне превратить эту армию в нашинкованную золотую капусту. Годится?
— Попробуем, — отвечает Король Воров.
Моя Тень перекидывает все доступное ускорение Фриксису, по глазам видно, как сильно он удивлен. Он пробует использовать свой Клык и половина армии падает на месте, не выдержав слишком резкой смены полюсов комнаты. Я запускаю Тень с Солнечной Короной в самую гущу армии, Фриксис понимает мою задумку и притягивает магнитом золотую армию в центр. Тень рубят и ранят, но какое мне дело до расходного материала? Я стреляю ГолдГаном, стараясь не тратить слишком много сил, убивая тех воинов, кто не попал под действие техники Фриксиса. Наш тандем работает отлично, по крайней мере до тех пор, пока не убивают Великую Тень.
— Продолжаем! — кричу я и активирую Орбитальный Крушитель, вгрызаясь в толпу еще живых монстров. Фриксис фырчит — ему не нравится, что я так вот неосмотрительно рискую.
Почему эти засранцы так долго ломают печать? Мне приходится следить за векторами атаки, уворачиваться, полагаться только на Чутье и боевой опыт. Я не могу позволить себе использовать Концетрации — откат меня обезоружит и я погибну. В карманах завалялись зелья исцеления — пью их каждый раз, как получаю даже малейшее ранение. Нельзя медлить, нельзя рисковать — плевать на расходники, я должен выиграть время.
Двери закрываются за спинами Ловкачей — им удалось разбить печать, они возвращаются в реликварий. Паррадин тяжело дышит, спотыкается и падает — его никто не пытается поймать — остальные уже кинулись в самую гущу сражения, помогать мне. Они знают — не успеем завалить армию, не хватит времени, чтобы разобраться с драконом. Какой же хреновый босс для нас!
С трудом, но армию из золота мы уничтожаем. Пол покрыт их обломками, оружием и каплями нашей крови. Сколько нас осталось? Паррадин жив?
— В атаку! — орет кто-то, даже голоса не разобрать.
*Великая Тень ⅓ использований.*
Десять слабых мест. Мы не успеем. Черт, мы не успеем!
— Запретная Форма Пустоты: Чейзер, — Ценере меняется. Маска врастает в голову, руки и ноги удлиняются, спина выгибается под углом. Теперь Ловкач больше напоминает демоническую псину, а не человека, зато скорость, с которой теперь двигается Чемпион Бездны — невероятна.
— Восточная сказка 109, — я оборачиваюсь на звук, но лучше бы я этого не видел: Паррадин доедает своего зверька Упу. Как только он заканчивает уродливый ужин — его тело пухнет и взрывается, а наружу вылетает красный огненный дух — ифрит? Ослепленное яростью существо врезается в дракона и начинает колошматить охваченными огнем кулаками по слабому месту.
— Вихрь Костей! — пальцы и кости рук Хьюго отрываются от тела, превращаются в тонкие, смертоносные иглы и врезаются в тело дракона.
Эти трое Разбойников сделали свой выбор. Они открыли свои сильнейшие техники и пытаются победить чудовище, ценой своей жизни. Я это понимаю, потому что знаю, как выглядят Ловкачи, использующие свою козырную карту. Фриксис и Авертина еле стоят на ногах, я атакую изо всех сил, раз за разом падаю, но поднимаюсь. Усталость немыслимая — я уже не чувствую рук и ног, перед взором все плывет. Луплю одной сильной техникой за другой, все еще не используя Концентрации. Чувствую — еще не время, надо подождать. Десять чертовых Слабых Мест. Как мы можем его победить?
Мы побеждаем.
Дракон вздрагивает. Так, как никогда прежде. Я впервые замечаю, как из его пасти вырывается не только золотое облако — теперь в нем примесь яркой, едва заметной крови. Кровь течет по его золотому телу, тонкие струйки, надежно скрытые чешуей. Тварь подыхает, но теперь это вопрос времени. Он или мы.
— Не сдаемся! Он ранен! — пытаюсь приободрить своих воинов, зная, что они уже давно перешли свой предел и держатся лишь на энтузиазме.
Следующая форма — настоящее издевательство. Раненый ублюдок двигается с такой скоростью, что уворачиваться-то тяжело, что уж говорить о том, чтобы разбить целых пять Слабых Мест. Мы не успеваем, конечно же. Даже несмотря на то, что Ценере и Паррадин действуют невероятно эффективно. Мы ломаем четыре Слабых точки, но финальная все же остается. Плевок Золотой Молнии пробивает Хьюго насквозь. Мастер Костей рассыпается на мелкие кусочки, совсем как Рамон. Черт побери.
Если следующая фаза снова с армией — мы не переживем её. Даже не знаю, как распределить воинов.
Бальтазар возвращается в центр, мы замираем. Никто не может двигаться, мы едва стоим на ногах, тяжело дышим. Шестеро Ловкачей против золотого дракона. Мы встали рядышком, образовали небольшую группу и ждем вердикта от проклятого босса.
— Время вышло, — гремит голос огненного ифрита. Он вздыхает и тает на глазах. Паррадин покинул нас, закончилось время действия его техники.
— Будьте вы прокляты! — рычит Бальтазар Портунус вместо слов «Золотая Армия». — Я ненавижу вас, Воришки! Ненавижу каждого из вас! Ради чего вы живете, ради того, чтобы забирать то, что вам не принадлежит? Отвечайте!
— Не ради этого, — говорю я и шагаю вперед.
— Тогда ради чего! — окровавленный дракон смотрит на меня золотым глазом и ожидает правдивого ответа.
— Ради настоящей свободы, — отвечаю я не раздумывая. — Ради того, чтобы жить так, как нам вздумается. Но, тебе этого не понять, червь крылатый. Ведь ты создал тюрьму из собственной души.
— Ты ни черта не понимаешь, человек! — взревел дракон. — Не существует никакой свободы! Я стараюсь сохранить то немногое, что дорого моему сердцу! И ради этого — я готов на все! Вам не победить меня! Никогда!
Он бьет передними лапами по земле, его когти глубоко врезаются в пол. Дракон рычит, выгибает спину и вырывает кусок земли. Одного этого движения достаточно, чтобы мир вокруг нас начал рушиться. Мы не можем двигаться — стоим и смотрим по сторонам, глядя, как разрушается Реликварий, как исчезает все, кроме нас, дракона, двери сейфа и еще гигантского зеркала, внутри которого сражается наш второй отряд. Если битва продолжается — значит они все еще живы.
Мы проваливаемся вниз — сначала кажется, что во тьму, но я понимаю — это не так. Наконец-то мы внутри. В настоящем Реликварии, там, где находится сердце великого золотого дракона. Сначала мы ничего не видим, но потом золотой свет начинает подсвечивать одну за другой ячейки, в которых хранятся несметные сокровища. Мы как будто в музее, где за каждой дверью исторические легендарные артефакты. Вокруг бесчисленное множество стеллажей, витрин и столов, скрывающих великие артефакты, попавшие на хранение в Тидлост Хвель. От великолепия искрится в глазах, Жадность одолевает меня с такой силой, как никогда раньше: я буквально захлебываюсь от желания обладать каждым из этих предметов. Но взять их — невозможно. Ведь вокруг них несокрушимое энергетическое поле, которое подпитывается от одного, главного артефакта. Я слежу за линией и вижу в самом центре этого музея стеклянную колонну, внутри которой сокрыто Золотое Сердце Бальтазара Портунуса. Дракона нигде не видно — он спрятался, он выжидает. Как только мы обретем возможность двигаться — у нас будет всего одна задача — уничтожить это сердце и тогда мы победим. Легкая, очень легкая задача.
— Не спешим, — говорю я, но Ценере решает по-другому.
Молния, а не движение — столь быстрое, что я даже не успеваю завершить фразу. Чемпион Бездны почти у цели, но это ловушка. Бальтазар не такой простак — тонкое лезвие его клинка пробивает сердце Ценере, удар лапой срывает голову с плеч и тело, раз вздрогнув, падает к ногам дракона, появившегося из ниоткуда.
— Хорош, Ловкач, — кряхтит Фриксис и я понимаю всю чудовищную иронию происходящего.
Теперь ясно, почему нас называют Элитой Портунус. И понятно, ради чего затевался весь этот квест. Семья Портунус — это никакие не хранители, не банкиры и не создатели Тидлост Хвель. Я понимаю это, глядя на окровавленного Золотого Дракона, сжимающего искривленный нож керамбит. Бальтазар Портунус — отступник, дрянной сын своего рода, использовавший все знания о взломах и Разбойниках, чтобы создать неприступное Хранилище-вне-времени. Когда-то и он был свободолюбивым Ловкачом, но все изменилось. Бальтазар принял решение полностью измениться, обменять свою свободу на право сохранить что-то очень дорогое. Решение, за которое я заставлю его заплатить.
— Значит, теперь ты показал свое истинное уродливое лицо? — крикнул я.
— Я заставлю тебя подавиться этими словами, Вор, — выдохнул Бальтазар.
Никаких больше Слабых Мест, никаких фаз и техник. Только четверо выживших Разбойников против создателя этого места. За его движением не уследить. Он как золотая тень, мелькнувшая где-то в боковом зрении и тут же оказавшаяся рядом. Его атака такая плавная и выверенная, что мне приятно осознавать — именно она может лишить меня жизни и растоптать все попытки победить в этом Подземелье. Я вижу, как лезвие клинка несется ко мне и запоздало различаю вектор, появившийся отнюдь не сразу.
— Ты допустил ошибку, — произношу я, вытягивая вперед руку. Фриксис что есть сил замедляет атаку Бальтазара — Авертина сплела перед ним стальную паутину и не дает добить меня, Дракон рычит и жмет дальше. Еще секунда и он меня уничтожит. Я чувствую, как рядом оказывается Шерлиан. — Ты оставил в живых тех, кого оставлять не следовало. Импульс.
— Импульс, — почти одновременно со мной произносит Шерлиан.
* Резонанс Импульсов: Активирован.
Ограничена Область Сражения.
Источники Импульсов: Герой — Кир, Нейтральный — Шерлиан.*
— Золотое Дыхание Космоса!
— Королевство Теней.
— Вселенная Золотого Правила: Бесконечное Ускорение. Предельная Концентрация. Запредельная Концентрация. Великая Тень.
Вокруг меркнет весь свет, остается только Тьма. Ее контролирует Шерлиан — я это знаю, потому что его Импульс — саппортный, как это не забавно. Он сливается со мной, активируя Единство Тени, усиливая все мои Характеристики практически вдвое, используя все свои ежедневные навыки. В этот самый момент, получив все возможные баффы я превосхожу пятую ступень развития Эпохи Звезд. Любой использованный мной навык превращается в навык седьмого порядка.
В нереальный.
Бальтазар испускает дыхание — это то самое, что мы усердно сбивали во время прошлых фаз. Золотое пламя столь высокой пробы, что больше похоже на лазерный луч, пробивающий сразу материю реальности и стирающий из существования врага. Но даже это — всего лишь пятый порядок навыка.
— Красная Корона: Сверхнова.
Жадность раскручивается передо мной по кругу, создавая разогретый до красноты щит, в который врезается дыхание дракона. Реальность трещит по швам, но мы с Шерлианом останавливаем эту технику. Бесконечные векторы разбиваются о несокрушимый щит кинжала. Бальтазар даже не успевает удивиться — мы атакуем сразу, как заканчивается дыхание — Рассветный Луч, мой усиленный до бесконечности выстрел, пробивает ему глаз и сносит половину морды. Дракон вопит, пытается ударить в ответ, но его атаку останавливает метательный крюк Шерлиана. Бальтазар забывает, что сражается не только со мной — Авертина перехватывает его задние лапы своей нитью и заставляет споткнуться. Король Воров поворачивает дракона так, чтобы нам было проще атаковать:
— Сейчас! — вопит он, но нам не нужно подсказывать.
— Красная Корона: Пронзатель Рассвета! — Жадность разрывает на части башку дракона, но даже этого ему недостаточно. Я вижу, как изнутри уже ползут смертельные векторы. От них будет не увернуться, хоть мы и победили босса — его предсмертная техника разорвет нас на части. И тут совершенно некуда спрятаться. Мы знаем это с Шерлианом, как и знаем, что следует делать.
— Шаг сквозь Пустоту, — Шерлиан разгоняет нас этим движением и мы тут же оказываемся у золотого сердца дракона. Жадность привычно ложится в мою ладонь. Сейчас все закончится. Это сильнейшая техника, которую мы можем произвести на данный момент. Если не сработает — мы проиграли.
— Красная Корона: Конец Света.
Даже не знаю, как объяснить этот навык. Шерлиан одновременно поглощает весь свет вокруг, концентрируя потоки энергии и теней в одном объекте — моем кинжале. Я перевожу все ускорение, что у меня есть, все свои силы в клинок и его не разрывает только потому, что такова характеристика кинжала, по имени Жадность. Из-за этого мой артефакт получает бафф, сильно превосходящий даже пятую ступень развития. По факту этот навык не имеет права существовать, потому что достигается он только с помощью нашего Резонанса. И все же — он существует. Существует и наносит такой урон, что проходит насквозь звездное стекло, защищающего Золотое Сердце, как раскаленная игла сквозь тончайшую ткань. Шипит защита, откуда-то сзади доносится утробный вой дракона и ликующий крик Фриксиса и Авертины. Жадность врезается в Золотое Сердце, пронзает его раз, еще раз и так до бесконечности, пока весь этот объект не становится одной красной точкой, которая вот-вот сдетонирует. Я улыбаюсь и чувствую, как улыбается Шерлиан.
Мы победили.
— Пока нет, — мир замирает, ставится на паузу. Такое уже случалось со мной много раз, поэтому я не удивлен.
Только моргнул один раз — и вот мы уже не в Реликварии, а в бело-золотом кабинете, сидим вместе с Шерлианом на удобных кожаных креслах, а перед нами поднос с выпивкой и закуской. Напротив сидит бледный человек с золотыми волосами. На нем — идеальный белый костюм, и единственная золотая деталь — крупная брошь в виде дракона.
— Бальтазар? — удивленно спрашиваю я.
— Все вопросы позже, — мужчина явно раздражен. — Вы победили меня, но я не собираюсь пока с вами разговаривать. Для того, чтобы заслужить это право — вы должны выполнить все задания. Но пока — вы справились лишь с половиной.
Он разворачивается к стене и щелкает пальцами. Мы с Шерлианом переглядываемся и видим, как на стене появляется гигантское зеркало, служащее нам экраном. Экраном, на котором в самом разгаре битва второго отряда против драконоликого рыцаря.
— Они не проиграют! — с жаром заявляю я.
— Вот и посмотрим, — нервно отвечает Бальтазар Портунус. — В тишине!

Глава 45
Финальный Ключ

Следить за сражением сквозь зеркальный экран — не слишком сподручно. Я уже привык к Сферам Наблюдателей, к их возможностям остановить кадр, оказаться чуть ближе или наоборот — отдалить картинку. Здесь же мы смотрели плохо срежиссированный фильм, разобраться в котором первые несколько минут было решительно невозможно.
Драконоликий воин стоял в пепельной пустыне Зеркального мира, вооруженный щитом и тяжелым копьем, а вокруг него метались семь разноцветных теней. Кто из них кто? Не разобрать! Я совершенно точно определил, что Вилонис вел за собой команду Ловкачей. Он первым атаковал и старался как можно больше «занять» Зеркального Бальтазара.
— Битва выглядит куда проще, чем сражение с драконом, — я и двух минут не продержался в этой тишине. Зеркальный экран не передавал звуки, только изображение. Стоило мне заговорить, как Бальтазар застонал.
— Может и проще, — Шерлиан, похоже, тоже не хотел сидеть молча, — вот только они еще ни разу его не ранили даже. Бьются о золотую дверь, а ключик подобрать не могут.
Мой Двойник был прав: воин заслонялся широким башенным щитом и использовал еще какие-то навыки, не позволяющие его ранить. Ловкачи пытались зайти со спины, как-то переиграть драконоликого — но все без толку. Я увидел, как Вилонис скомандовал отступление и что-то крикнул Сильве-Жакку и Дангом Гонжу. Те перегляунись и согласно кивнули.
— Сейчас будет жарко, — прокомментировал я.
— Ничего не изменится, — тихо ответил Бальтазар, словно специально делая вид, что никто его не услышал.
Чернокожий силач и кореянка активировали свои Импульсы и пришли к Резонансу. На несколько мгновений изображение замерло, словно пытаясь адаптироваться к новым вводным, а когда «фильм продолжился» — я сразу понял, о чем говорил наш нервный златовласка.
Я совсем недавно познакомился с техникой Импульса и еще не до конца смог с ней разобраться. Чего уж говорить о такой сложной вещи, как Резонанс! Я видел, что на месте битвы появились зеркала Да-Го, знакомые мне по прошлым боям кореянки. Сильве-Жакка же покрыло оранжевой аурой, напоминающей наэлектризованную медузу, если вы можете что-то такое представить. Он был в этой оболочке и двигался с еще более усовершенствованным Послеобразом — каждое его движение повторялось бесчисленное множество раз, он казался таким забагованным персонажем, из-за которого игра вот-вот крашнется.
Так почему же это никак не поможет в бою второму отряду? Все довольно банально — я мерил Импульсы по своему примеру, но я-то уникальный класс поддержки, способный перенаправлять ускорение врагов и усиливать друзей! Да-Го и Сильве были обычными боевыми классами, их способности распространялись только на них самих, поэтому Резонанс не давал остальным элитным Ловкачам ровным счетом ничего.
— Ну, хоть теперь они не отстают, — заявил Шерлиан.
— Мне вообще кажется, что эти двое прилично скрывают свои истинные возможности, — ответил я. — Наверняка сейчас только будут в полную силу биться, веря, что за ними никто не наблюдает.
— Я так не думаю, — покачал головой мой Двойник. — Это ты многое скрываешь, остальные почти всегда бьются изо всех сил.
Серьезно? Я как-то об этом даже не задумывался, но, может со стороны действительно так выглядит? Я-то знаю, что каждый раз врубаю все ежедневные навыки и стараюсь загасить врага до того, как меня отключит и я потеряю все преимущества. Но, вполне возможно, что со стороны кажется, будто в каждом бою я вынуждено приоткрываю дверь в свое безграничное мастерство и без труда побеждаю супостата. Похоже, моя непосредственность так вот и родила легенду о несокрушимом Герое Света.
— Вам просто повезло, — не удержался Бальтазар. Так и знал, что долго в молчанку он играть не сможет. — В финальной фазе вам банально повезло.
— Ты что не знал, что Удача — одна из ключевых Характеристик Разбойника? — поддел я его. Златовласка обернулся и смерил меня уничтожающим взглядом.
— Вы не должны были победить. Но, по стечению обстоятельств — ваша совместная работа позволила породить монстра, сразиться с которым в текущем обличье я оказался не в силах. Только и всего.
— Забей, Бальтазар, — отмахнулся я. — Я эту историю слышу на каждом глобальном уровне. Тебе повезло, просто так получилось, это случайность. Все это фуфло. Мы побеждаем, потому что мы лучшие, а не потому, что везучие. Прими поражение и не мешай смотреть, как твою танковую версию развалит Элита Города Воров.
— С чего ты решил, что у них получится? — улыбнулся Бальтазар, никак не отреагировав на мои оскорбления и неуместный тон. — Ведь с ними нет тебя, Кир. Или ты так доверяешь этой злодейке и парню, которому она вскружила голову? Брось, эти недомерки не смогли бы победить тебя, а следовательно — им не справиться с моим Зеркальным Хранителем.
— Мне нет никакой необходимости им доверять. Я отдал им приказ и собрал лучшую команду из возможных. Они победят Зеркального Хранителя потому, что они лучший вариант для этой задачи, только и всего.
— Какой холодный ответ, — покачал головой создатель Тидлост Хвель. — Что ж, посмотрим, насколько ты прав.
— Новая фаза? — поинтересовался Шерлиан.
Зеркальный Хранитель ударил щитом о землю и Ловкачи разбежались по сторонам, спасаясь от мощной атаки по площади. Сразу после этого Хранитель ударил копьем по щиту и за его спиной открылись знакомые нам Золотые Порталы, выпускающие в битву Золотую Армию.
— Что и тут надо печати закрывать? — я зевнул, чувствуя, как накатывает усталость. Сколько мы сражались против дракона? Больше получаса, так мне показалось. Я попытался проверить время, но интерфейс ожидаемо был недоступен. Я состроил кислую мину и налил нам с Шерлианом густого янтарного напитка.
— Нет, — неожиданно ответил Бальтазар. Надоело отмалчиваться или он принял судьбу и смирился с болтунами в наших с Шерлианом лицах? — Каждый убитый золотой воин будет превращен в осколок на щите Хранителя. Когда наберется сотня осколков — его щит превратится в зеркало, куда сможет проникнуть один из Ловкачей.
— Проникнуть и разломать печать? — предположил я.
— Нет. Чтобы уничтожить Зеркального Хранителя и мир, который он хранит, Разбойники обязаны познать то же чувство, что и я.
— Это какое же? — не понял Шерлиан.
— Скорбь, — с ужасом догадался я. Бальтазар ничего не ответил, только улыбнулся краешками губ и продолжил молча наблюдать за сражением.
Когда убили достаточно золотых воинов — тяжелый башенный щит засверкал зеркальной поверхностью. Армия исчезла, а драконоликий припал на одно колено. Ловкачи тоже замерли — сейчас им нужно было сделать выбор. Послать одного героя на верную смерть без шансов на спасение. Рыжий кот не стал ничего обсуждать — его мгновенное перемещение определило судьбу этого героя: он дотронулся до зеркальной поверхности и его душу затянуло в щит Хранителя. Тело тут же почернело, пестрая рыжая шерстка стала темной и почти бесцветной, он здорово похудел, осунулся, склонился и упал на пыльную землю под ноги Зеркального Хранителя.
Поверхность золотого щита вновь стала непроницаемой, воин встал с колена и расправил плечи. Ничего не получилось?
— Трещина! — воскликнул Шерлиан, подскакивая с кресла.
Точно. На золотом щите появилась тонкая, едва заметная трещина, тянущаяся к самому центру. Героическая жертва, отнятая жизнь и всего лишь одна трещина. Я почувствовал, как к горлу подступает комок и попытался тут же «смыть» его порцией алкоголя. Не помогло — только горло обжег и предательские слезы потянули свои тонкие нити из уголков глаз. Я сделал вид, что поперхнулся.
Бой продолжился, почти ничего не поменялось, только теперь Зеркальный Хранитель атаковал куда быстрее и опаснее, его атаки пополнились мощными навыками, бьющими по площади, но для скоростных Ловкачей он пока что опасности не представлял. И вновь сокрушительный удар щита о землю и раскрывшиеся порталы.
— Сколько? — спросил я у Бальтазара, когда зеркальная поверхность щита почти восстановилась.
— Нет фиксированного числа, — пожал плечами Золотой Дракон. — В этом вся прелесть этой битвы. Все зависит от жертвы, от тех чувств, которые испытывает существо, жертвуя свою душу на возможность поранить несокрушимого врага.
Пока он это говорил, хамелеон из семьи Иро-Кае безропотно сделал свой выбор и свалился замертво под ноги Зеркального Хранителя, добавив еще одну трещину. Сама битва была не такой уж и сложной — это факт. Пусть Зеркального Хранителя и не удавалось ранить, он точно так же не мог достать Ловкачей. Вся сложность битвы была в психологическом давлении, в ожидании необходимости жертвовать жизнью в надежде победить босса. Он возвышался как Золотое Божество, как несокрушимый воин, окруженный недостойными врагами.
Мне живо представился Серега в своей черной броне, получивший немыслимое могущество, забрав тысячи жизней. Я ненавидел и боялся этого ублюдка, хоть и понимал свою роль в его выборе. Я знал — настанет час и мне придется сразиться с ним, придется уничтожить монстра, которого я породил. Оставалось только надеяться, что к этому времени я буду готов.
Но этого Зеркального Хранителя — я не мог ненавидеть, сам не зная почему. Возможно, что-то было в этом движении, когда щит полностью заливало зеркальным полотном и могучий воин больше не мог держать его, спотыкался и падал на одно колено, склоняя голову и готовясь принять свою судьбу. В этот раз Волерпи двигалась к щиту уже не так уверенно и быстро. Весь зеркальный мир замер и Ловкачи молча смотрели ей вслед. Она выкинула свое легендарное оружие в сторону и сняла шлем-личину сороки. Я раньше никогда не видел, чтобы представители Волерпи так делали, да и не подозревал, что это маски. Мне всегда казалось, что это и есть настоящее лицо птиц-мехатронов. Под маской оказалась голова робота с большими птичьими глазами, похожими на медные блюдца. Волерпи взглянула на своих друзей, на Вилониса, ее плечи вздрогнули и она сделала последний шаг, прижимая ладонь к зеркальной поверхности щита.
К трещинам на щите прибавились трещины на самой броне.
Три жертвы, но финал сражения так и не приблизился. Мы молчали, замерли с бокалами в руках, чувствуя напряжение и то самое страдание, ту самую скорбь, которую пытался показать нам Бальтазар Портунус. Не такая уж и сложная битва, долгая, изнурительная и смертельно опасная.
Их осталось всего четверо, а Зеркальный Хранитель начал двигаться намного быстрее. Я не сразу понял — почему. Только позже заметил куски тяжелой латной брони, которые свалились с его тела и теперь лежали, погребенные серым песком этого искаженного мира. Непобедимый воин становился злее, стремительнее, опаснее, по мере того, как оковы золотой брони спадали с него, кусок за куском. Для этого воина битва была такой же тяжелой, как и для Ловкачей.
Ради чего они сражались? Ради чего пытались победить и обворовать Тидлост Хвель? Когда с очередной армией золотых было покончено и Зеркальный Хранитель без сил свалился на колено, я встал с кресла, мой крик застрял в горле, я не мог отвести взгляд от «экрана».
— Останови, — прошептал я одними губами, не в силах крикнуть и заставить Бальтазара слушать.
— Им нельзя останавливаться, — Шерлиан был прав, конечно же прав. Я не имел права перечеркнуть все прошлые жертвы и позволить Разбойникам проиграть. Они сделали свой выбор в тот самый момент, когда зашли в Зеркальный мир.
— Знаю, — ответил я, уже не скрывая слез.
Нырли Ядоклык, та самая воровка-алхимик, создавшая смертельно-прекрасное пойло. Её стараниями мы отлично провели время с Королем Воров, а теперь, теперь настал черед роденти отправиться к зеркальному щиту.
— Не глупи, — ублюдок Бальтазар включил звук только сейчас. Я хотел наорать на него, но слова застряли у меня в горле. Нырли остановила Вилониса, который отказывался смотреть на неё. — Посмотри на меня, Стальной Бог, — она заставила рыжего лиса опустить голову и посмотреть на невысокую роденти. — Ты нужен этим ребятишкам. Нужен этому заносчивому человеку по имени Кир. Но, самое главное, ты вновь нужен своему брату. Слышишь! Они все еще сражаются и они победят. Не могут не победить.
— Откуда ты знаешь? — голос лучшего даггерщика Города Воров дрогнул. Он потерял не трех своих друзей. Он потерял намного большее. Когда Эпоха Звезд пришла в его мир — он сопротивлялся изо всех сил. Стальной Бог был идеальным бойцом, быстрым, выносливым и непобедимым. Но даже ему не удалось остановить пришельцев и их зловещий план.
— Просто чувствую, — усмехнулась Нырли Ядоклык и стукнула кулаком в грудь Вилониса. — Чувствую, как бьется твое смелое сердце, Вилонис Миринис. Тебе не поздоровится, если я узнаю, что ты испугался и проиграл, слышишь? Из-под земли тебя достану!
— Я не проиграю, — уверенно заявил рыжий лис, сжимая свои легендарные ножи. — Я не проиграю, — повторил он, когда Нырли обняла его. — Я не проиграю! — крикнул он, когда роденти дошла до зеркального щита. — Я не проиграю! Никогда!
— Знаю, — тихо прошептала Нырли, касаясь ладонью поверхности щита. — Надеюсь ты сгниешь в крысином аду, Бальтазар Портунус.
Она умерла. Так же быстро, как и все остальные. Ослабевшее, истощенное тело Нырли упало к ногам несокрушимого Зеркального Хранителя. Столько трещин, сколов, золотая скорлупа брони сыпалась на серый песок, затягивающий тяжелые куски подобно трясине. И все же — это был еще не конец. Зеркальный Хранитель поднялся, расправил плечи и приготовился к битве.
— Лучше не мешайте, — заявил Вилонис, взглянув на Да-Го и Сильве.
Черт. Я и не видел, не придавал значения тому, как они устали. Сколько длилась эта битва? Час? Может дольше? Сильве-Жакк тяжело дышал, его руки почти не поднимались — он едва сжимал кастеты с кинжалами, раскачиваясь на месте. Казалось — подует ветер и темнокожий гигант упадет на серый песок и пропадет, как кусочки золотой брони Хранителя.
Кореянка выглядела не лучше. Где-то потеряла свою кепку, а её черные, как смоль, волосы прилипли к лицу. Ссадины на шее, несколько ран на теле, один из золотых, похоже, достал ее в живот — я увидел темное пятно на белой футболке. Она почти не дышала, только по сторонам оглядывалась в поисках чего-то. Может искала подходящее зеркало, в отражении которого она выглядела не так плачевно? Я до сих пор не знал, как работает её техника, но сейчас Да-Го уже не выглядела той самой легендарной даггерщицей, грозой всех ВиртРПГ. Перед собой я видел девочку, испуганную и смертельно уставшую.
Они были на пределе — эти двое. Они не могли сражаться, не хватало запала. Поэтому, когда вперед двинулся Вилонис, а они постарались отправиться следом — силы их покинули. Они свалились на колени одновременно и только упрямство позволило им не упасть лицом в серый песок.
Стальный Бог против Зеркального Хранителя, лишившегося большей части своей брони.
— Как ты смог его победить? — спросил я, стараясь отогнать подальше тревожные мысли.
— Вилониса? — спустя несколько секунд ответил Бальтазар. — Ты считаешь, я не должен был справиться?
— Он не умеет проигрывать, — уверенно заявил я. — Я достаточно хорош в бою, чтобы это понять. Даже сейчас, если бы мы с Шерлианом использовали Резонанс — у нас не было бы и шанса.
Я представил себе, как Вилонис сошелся тогда на тесте роденти с их мечником. Заносчивая крыса продержалась бы пять, может быть десять секунд. Если бы я сразился с братом Короля, вооруженным фирменными ножами, смог бы убегать секунд пятнадцать, сжигая все ежедневные навыки. То, что я видел сейчас — это немыслимый уровень битвы, при этом такой понятный, элегантный и неукротимый.
Вся суть была в его двух боевых ножах, которыми он владел филигранно. Клинки-близнецы, как я теперь понял. Созданные для того, чтобы обманывать противника. Один позволял телепортироваться к нему из любой точки, другой нож мог меняться местами с любым предметом. Кажется, что это одно и то же, но это не так.
Один клинок он использовал, чтобы обмануть врага, другой — чтобы нанести смертельную рану. Он балансировал между двух боевых ножей, перепрыгивая от одного к другому, притягивая себя и меняя местами оружие. Словно умелый жонглер-иллюзионист, за ловкостью рук которого невозможно было уследить — именно в этом заключалось великолепие его выступления. Это больше походило на танец, чем на сражение. Безумный танец, в котором боль, скорбь, страдание и ярость смешались с радостью, любовью и пламенной страстью. Вилонис был воплощением свободы, воплощением мастерства ножевого боя.
Стальной Бог — имя, отлично ему подходящее. Он виделся мне настоящим ураганом, одно безупречное движение следовало за другим. Он игрался с Зеркальным Хранителем и одновременно — сражался максимально серьезно. Неуловимый боец в сердце которого горело неистовое, непостижимое пламя страсти. Он мечтал всех спасти, мечтал стать лучшим, мечтал превратиться в бойца, способного защитить всех, способного спасти всех, кого любит и не позволить злу даже тронуть их.
— Я победил его так же, как когда-то победили меня, — тихо заговорил Бальтазар. — Когда я понял, что мне не справиться с Элитой Города Воров, я пошел на уловку. Я поставил на весы жизни его друзей и он сломался. Не смог переступить черту и пожертвовать всем, что так горячо любил. В итоге их ждало поражение, ведь без своего лучшего воина они и гроша ломаного не стоили. Вот, как я выиграл, Кир.
— Я понимаю, почему ты сделал его Зеленым Хранителем, — ответил я, не сводя взгляда с невероятной дуэли. — Ты не победил, всего лишь перехитрил его. Ты мечтал доказать, что лучше Вилониса Мириниса. Что понимаешь гораздо больше и достоин куда лучшей судьбы, чем этот выскочка из Города Воров, не так ли?
— Честно? — Бальтазар повернулся ко мне и я увидел в его золотых глазах такую глубокую грусть, какую не встречал никогда прежде. — Я не помню, человек. Это было так давно, что я успел позабыть, зачем сделал это. Но твои слова кажутся мне логичными, я мог бы согласиться с этими выводами.
У Зеркального Хранителя не было шанса поймать Вилониса. Брат Короля Воров игрался с драконоликим, как кошка с мышкой. Вертелся вокруг, ранил, жалил и отступал. Грациозная битва на пике возможностей. Даже не смотря на то, что Зеркальный Хранитель ускорился примерно в десять раз с начала боя — его скорость и близко не была подобной возможностям Вилониса. Стальной Бог никогда бы не проиграл эту битву и даже Бальтазар готов был с этим согласиться.
— У твоего чемпиона все равно нет шансов, — заявил Шерлиан. — Вилонис справится с армией в одиночку…
— И это будет последняя победа, а битва закончится поражением, — парировал слова моего Двойника златоглазый. — Как и в прошлый раз, Вилонис вновь захочет стать героем. Захочет защитить всех, кто ему доверился. И его решение подпишет смертный приговор вашим друзьям.
Так вот, о чем говорил Бальтазар? За спиной Зеркального Хранителя открылись порталы и очередная порция золотого воинства вырвалась на свободу. Я осознал, о чем предупреждал нас Золотой Дракон — Вилонис не позволит ни одному из игроков принести жертву. Он первым дотронется до зеркала, а после этого будет еще одна фаза. Вот, как они проиграли в прошлый раз. Вилонис не позволил брату или кому-то еще принести себя в жертву. Он вызвался, он пошел на смерть, но оставшиеся в живых не сумели победить Зеркального Хранителя или не справились с Бальтазаром. Вилонис был единственным, достаточно могущественным для того, чтобы покорить Тидлост Хвель. Чтобы разрушить Унзербрич и забрать себе титул. Но вместо этого он решил побыть героем.
— Какая нелепица, — вздохнул я, видя, как Вилонис собирается уничтожить очередную порцию золотых воинов. На его морде застыла гримаса слепой решительности. Он собирался покончить с собой и спасти игроков.
— Помню, точно так же сказал Король Воров, когда Вилонис пожертвовал собой, — вскинул бровь Бальтазар. — Поразительно, как ты похож на них обоих. Болтаешь так же много, как Вилонис, а рассуждаешь словно Фриксис. Ты бы сошел за их третьего брата, если бы не нелепый человеческий вид.
Я бы счел слова главы Тидлост Хвель за похвалу, если бы не вся серьезность ситуации. Я попытался связаться с Сильве или с Дангом с помощью внутриигрового чата, но они не ответили. Возможно, битва уже успела закончиться и мы смотрели «запись», с которой ничего не поделать, а Бальтазар попросту злорадствовал, не желая рассказывать о нашем поражении. Хотя нет, вряд ли, скорее всего, время двигалось здесь по особенным законам, отличным от реальности. Я предположил, что когда мы «нагнали» реальные события, у изображения появился «голос» и мы смогли слышать, что говорят участники событий.
— Ты куда? — крикнул Сильве, когда Дангом Гонжу стала подниматься. Тело кореянки тряслось, но она упорно двигалась вперед, шаг за шагом, сжимая свое оружие.
— Я хочу ему помочь, — скрипнула зубами девушка. — Я не буду сидеть в стороне!
Вилонис не слышал их разговора — он слишком глубоко погрузился в боевой транс: сражался с целой армией золотых воинов, виртуозно вальсируя внутри их строя, убивая одного за другим врагов, чьи жизни превращались в осколки на щите Зеркального Хранителя. Дангом Гонжу двигалась вперед, на помощь, хотя Стальному Богу помощь и не требовалась. Сильве-Жакк явно не хотел просто так отпускать её — силач с трудом, но все же поднялся, тяжело вздохнул и двинулся следом.
Они уже не выглядели опасными, не выглядели такими уж быстрыми, особенно на фоне Вилониса. Два увальня, считавшие себя Ловкачами, спотыкаясь врезались в побитый строй золотой армии. Это уже не великолепная битва людей, получивших супер-способности — больше походило на драку уставших от битвы воинов, едва удерживающих в руках оружие. Их ранили, отбрасывали в сторону, но они все равно упрямо поднимались и кидались в самую гущу сражения, где правил Вилонис.
Глупая трата сил, огромный, неоправданный риск. Я поймал себя на том, что сижу и сжимаю изо всех сил подлокотники кресла. Я волновался, даже слишком, но ничего не мог поделать. У меня не было никакой возможности повлиять на ход этого сражения. Я мог только наблюдать.
— Конец близок, — заявил Бальтазар.
— Стой! — закричала Дангом, когда Вилонис направился к зеркальной поверхности щита. Он обернулся, одарил двух уставших игроков улыбкой и покачал головой.
— Вам не следует даже думать об этом, — ответил он. — Моя жизнь не имеет значения, но её будет достаточно, чтобы уничтожить броню этой твари. Вы сможете победить и завершить ограбление Тидлост Хвель. Я в вас верю.
— Стой! — крикнула еще громче кореянка, из последних сил подходя все ближе и ближе. — Я не хочу потерять тебя! Ты — самый великий даггерщик из всех, кого я знаю. Обучай меня! Стань моим мастером! Я хочу познать все секреты, какие знаешь ты. Не смей умирать! Давай бросим в жертву Сильве, какая разница, он все равно возродится! А вдвоем — вдвоем мы победим это чудовище!
— Интригует, — улыбнулся Бальтазар. — За что я люблю злодеев, так за их тягу к предательству.
Я видел, как поменялся в лице африканец. Он свалился на колени и только смотрел на кореянку, будто не верил собственным ушам.
— О чем ты говоришь? — помотал головой рыжий лис. — Мы посреди сражения! И ты решила пожертвовать своим другом, ради такой нелепой просьбы?
— Другом? — Да-Го подошла еще ближе. — Да он мне никто! — Сильве вздрогнул от этих слов. — Я встретила его несколько дней назад. А вот ты — ты настоящий мастер. Прошу, возьми меня в ученицы! — кореянка упала на одно колено и склонила голову перед Вилонисом.
Рыжий лис недоуменно смотрел на девушку, не до конца понимая просьбу. Он покосился на Сильве, перевел взгляд на Зеркального Хранителя. Посреди серой пустыни, в тишине, окруженные обломками золотого воинства, в шаге от финальной битвы, девушка предлагала ему неожиданный союз.
— Я не стану тебя обучать, — тихо ответил Вилонис. — На такое я бы никогда не согласился.
— Это еще почему? — голос Да-Го чуть не сорвался.
— Передать свое искусство существу с такой черной, как у тебя, душой? Да никогда в жизни, — Вилонис цокнул языком. — Вознестись достаточно высоко, чтобы постичь мое мастерство может лишь тот, кто чист душой и сердцем. Кто стремится стать сияющей путеводной звездой для тех, кто ему дорог. А ты? Ты просто мечтаешь быть сильнее и убивать тех, кто грезит о свободе. Мои уроки не для тебя, Дангом Гонжу. Я отказываюсь. А теперь — приготовьтесь к битве!
Он повернулся спиной и шагнул к зеркальной поверхности щита. Фатальная ошибка. Рыжий лис, такой могущественный и великолепный, он был слишком добрым. В это мгновение, я живо осознал, каким тупиковым выглядел путь, который я для себя выбрал. Быть сверкающим героем? Верить на слово друзьям и врагам? Сверкать ярче, чем кто-либо на небосводе? Все это — детские забавы. Для победы в вероломной игре под названием Эпоха Звезд, недостаточно быть простым героем. К сожалению, Вилонис понял это только сейчас, когда длинный кинжал Дангом Гонжу пронзил его спину и вышел из груди.
Лис вздрогнул, оступился и попытался повернуться, но уже не смог. Кореянка завопила и набросилась на него, остервенело кромсая вторым кинжалом. Она била в уши, в глаза, в глотку, в затылок. Каждый удар сопровождался истошным воплем «сдохни», а злодейка никак не могла остановиться.
— Похоже, эта битва будет куда фатальнее, чем я ожидал, — покачал головой Бальтазар. — Они даже не позволили Вилонису совершить героическую жертву. Бессмысленная трата времени.
— Ты не совсем прав, Дракон. Люди куда хитрее, чем ты можешь себе представить.
Дангом убила Вилониса и оттолкнула его изуродованное тело в сторону, посмотрела на зеркальный щит и, взяв себя в руки, повернулась к Сильве-Жакку. Тот так и сидел на месте, смотря на неё своими честными глазами, в которых застыли соленые слезы.
— Даже не друг? — тихо прошептал темнокожий Ловкач.
— Ой, да не ной, — одним движением Да-Го смахнула кровь с длинных клинков. — Давай, покончим с этим, иди сюда.
— Я ведь действительно верил, что ты можешь измениться, — вздохнул Сильве, даже не поднимаясь. Он закрыл глаза и опустил голову.
— Спекся, — подытожил Бальтазар.
— Наблюдай молча, — излишне резко отозвался я.
— Как же мне надоели слюнтяи, — вздохнула Да-Го и метнулась к африканцу.
Ее движения замедлились, лишились былой изящной прыти. Она едва держалась на ногах, но умело это скрывала. Одной атаки хватило бы, чтобы смертельно ранить Сильве-Жакка, а после подтащить его к щиту и принести в жертву. Мужчина молча принимал свою судьбу — у него не осталось больше сил на сражение. Он столько раз использовал свои способности, что ресурс, кажущийся бесконечным — подошел к концу. Своим поступком кореянка отняла у него последние силы и стерла решимость. Он закрыл глаза и подставил ей горло, принимая свою судьбу.
Но у нас был совершенно другой план.
— Что за? — за секунду до финального удара, Дангом увидела, как сверкало что-то в кармане темнокожего Ловкача.
Зеркальный мир тряхнуло так, что изображение чуть не пропало. Мы услышали лишь оглушающий звон клинков, а после запоздало увидели, как из дыма появилась морда старого знакомого. Альфонсо Люпер ленивым движением остановил слабую атаку Дангом Гонжу. Его длинный кинжал, украшенный пиктограммами четырех мастей карт и оберегами в виде игральных костей, отбил клинок кореняки в сторону, заставил её оступиться и отпрянуть в сторону. Девушка с ужасом уставилась на волка, но он не дал ей придти в себя и повернуться к одному из зеркал. Не дал ей спастись бегством — вместо этого локоть потомка Элиты Города Воров глубоко врезался прямо в кровавую рану на животе. Да-Го истошно завопила, а Люпер перехватил её шею и придушил, одновременно вонзая свой клинок поочередно в плечи девушки. Она выронила оружие и тогда волк ударил её по коленке сапогом. Нога кореянки хрустнула, как пачка сухого хвороста и девушка завалилась набок. Завершающим ударом волк полоснул лезвием по глазам владелицу Мастерского ключа.
— Остановись, — взмолился Сильве, каким-то образом находя в себе силы подняться. — Не надо.
— У-у-у-у, брат, да на тебя смотреть больно, — захохотал Альфонсо и тут же завыл, поднял морду высоко вверх. — Как же долго я ждал этого, Бальтазар Портунус! Ждал шанса отомстить тебе, вернуть честь и гордость своему роду! Не надо болтать, человек! — волк повернулся и зашагал к Сильве. — Она предала тебя, попыталась убить. Я понимаю твои чувства, поверь. Но сейчас, сейчас ты должен сделать главный в своей жизни выбор. Чего ты больше хочешь? Совершить невозможное или вновь попасться на крючок злодейки, которая готова была пожертвовать тобой не задумываясь? Выбирай! — рявкнул волк и схватил за плечо Сильве.
— Но это же нечестно, — удивленно заявил Бальтазар. — Это против правил!
— Весь твой Тидлост Хвель против правил! — рявкнул я в ответ. — Альфонсо Люпер — потомок Элиты Города Воров. И он пришел вернуть должок. Заткнись и смотри, как мы побеждаем! — даже не знаю, почему я вдруг сорвался на крик. Тяжело было смотреть на то, что происходило на зеркальном экране, но я чувствовал — победа близка.
— Не слушай его, Сильве, милый, — зашклявшись протянула Дангом. — Я же знаю, ты еще можешь сжечь немного ресурсов и восстановить меня. Ты можешь сделать это. Прости, прости меня, давай завалим этого волка и победим. Вместе, как ты и хотел.
Сильве прошел мимо Люпера, а тот не стал его останавливать. Дрожащей рукой африканец схватил Дангом Гонжу и поднял с земли.
— Ты… — ему тяжело было говорить, плечи тряслись, а изо рта лилась кровь, но он все равно продолжил, — ты действительно хотела пожертвовать мной? Ради… ради того, чтобы получить наставника?
— Прости меня, прости… но, ты же видел? Стальной Бог! Только представь, какой героический класс он открывает! Такая возможность, её больше не будет, понимаешь? Я, я… хочу стать сильнее, Сильве, милый…
— Ре-старт, — эта техника далась ему с трудом. Тело Сильве-Жакка восстановилось полностью, но он сильно закашлялся, чуть не упал. Он громко закричал, закрывая глаза, как если бы его голову пронзила невероятная, непостижимая боль. Мужчина едва смог отдышаться, а когда расправил плечи, то сказал: — Ты сделала свой выбор, злодейка, а я — сделал свой, слышишь! — он кричал, а по щекам потянулись длинные полосы слез. Сильве притянул девушку к себе, захотел поцеловать или что-то сказать? Она плюнула ему в лицо сгустком крови и тогда африканец с размаху ударил девушку в живот.
Полностью восстановленный Ловкач схватил кореянку за волосы и медленно потащил к зеркальному щиту. Она брыкалась, пыталась вырваться, умоляя её простить, вопила обо всем на свете, но темнокожий силач ни разу даже не вздрогнул. Альфонсо Люпер осторожо двигался следом, разглядывая Зеркального Хранителя. Он знал — битва еще не завершена. Сильве-Жакк подошел к склонившему колено драконоликому воину, резким движением поднял Да-Го и, не говоря ни слова, толкнул ее лицом в зеркальную поверхность.
Истошный вопль, Дангом тряслась так, что на руке Сильве вздулись вены, он держал ее изо всех сил, не позволяя высвободиться. Несколько секунд и все было закончено — душу Да-Го поглотил босс Зеркального мира.
— Он что, любил её? — вздохнул Бальтазар, поднимаясь с места. — Не может быть! Откуда такие нелепые существа, как вы, люди, можете знать любовь?
— Вы недооценили нас, когда решили активировать Эпоху Звезд, — признался я. — А теперь заплатите за все, что сотворили.
— Нет! — крикнул Бальтазар. Он перепрыгнул через стол и схватил меня за горло, одним движением поднял в воздух и уставился на меня пылающими от гнева золотыми глазами. — Прикажи ему остановиться!
— Я не могу, сам же знаешь, — улыбнулся я. — Да и не стану этого делать.
Шерлиан оказался за спиной Бальтазара, цепь метательного крюка обвилась вокруг шеи Золотого Дракона. Мой бывший Двойник дернул её, придушивая властелина этого места.
— Ты не очень-то гостеприимен, не так ли? — съязвил Шерлиан, когда Бальтазар отпустил меня и свалился на колени.
— Вы не понимаете, — сдавленным голосом прошептал Дракон. — Вы все погубите. Погубите её.
Её?
Последней жертвы оказалось достаточно. Зеркальный щит затрещал по швам и лопнул, отрывая часть руки Хранителя. Остатки золотой брони падали на землю, а драконоликий шлем затрещал, вздулся и разлетелся на части, остались только обломки на… красивом женском лице. Из-под золотой скорлупы вырвались ярко-красные длинные волосы, а на Сильве-Жакка и Альфонса Люпера взглянули красные, яростные глаза. Красавица все еще сжимала покрытое трещинами и сколами копье. Она не собиралась сдаваться, вот только теперь ее тело почти не защищали золотые доспехи. Я увидел её кожу — покрытую едва различимыми красными чешуйками.
— Дракон? — удивился я.
— Моя жена, — я не поверил тому, что увидел — по щекам великолепного Бальтазара Портунуса текли тяжелые, черные слезы. Они оставляли широкие линии на его прекрасном лице, но он даже не пытался их вытереть. Шерлиан отпустил его и Золотой Дракон, потеряв всю свою гордость, пополз к зеркальному экрану. — Пощади её, только не убивай, молю.
Он кричал, хныкал, но Сильве-Жакк и Альфонсо Люпер, конечно же, не слышали его. Красавица издала боевой клич и ринулась на владельца Сильнейшего ключа и потомка Удачливого Ловкача. Они без труда парировали её атаку и ударили в ответ. Бальтазар закрыл глаза и отвернулся. Дракон не мог смотреть на то, как Разбойники уничтожают ту, что была ему дороже всего на свете. Сильве-Жакк и Альфонсо Люпер убивали её методично, жестоко, не оставляя ни единого шанса на выживание. Один мстил за только что утраченную любовь, другой же вымещал всю злобу и ненависть, которую его род копил тысячелетиями. Альфонсо мечтал отомстить, мечтал вогнать клинок в голову своего врага. В отличии от нас, он наверняка точно знал, кто скрывался за маской драконоликого. Знал и не собирался прощать это существо. Через несколько минут все было кончено.
Они жестко поработали: отрубили руки и ноги Зеркального Хранителя, перерезали горло, проткнули глаза и вспороли грудь. Сильве вырвал пылающее Зеркальное сердце, в котором я увидел отражение того самого, гигантского Золотого сердца из Реликвария.
— Проще простого, — заявил залитый кровью Ловкач и проткнул клинком сердце босса.
— Это тебе за то, что веками держали нас в заперти! — прорычал Альфонсо Люпер и вогнал свой клинок в затылок дрожащей воительницы. Он вскинул голову и завыл, как и подобает настоящему волку, а африканец неистово закричал и голос его в этот момент стал очень похож на вой дикого зверя.
— Я рад, что он на нашей стороне, — тихо заметил Шерлиан. — Не хотелось бы сражаться против такого чудовища.
— Все закончилось, Бальтазар, — я подошел к главе Тидлост Хвель. — Вторая группа справилась с задачей. Ты побежден, мы выполнили квест.
— Еще нет, — тяжело вздохнул Золотой Дракон, поднимаясь на ноги. Он взмахнул рукой, даже не пытаясь смотреть на экран. — Остался последний этап. Самый важный. Идите за мной.
Мы с Шерлианом переглянулись и двинулись следом за Драконом. Он вывел нас из своего кабинета и мы пошли по бесконечно длинному белому коридору. Вскоре мы подошли к черной двери, за которой нас ожидал Сильве-Жакк. Чернокожий Ловкач улыбался, но в этой улыбке не было ничего веселого, ничего доброго и жизнерадостного. Так улыбается человек, пытаясь скрыть ту скорбь, что другим просто не выдержать.
— Здорово, братки! Мы справились, завалили гадину!
— Не нужно, — тихо ответил я, положа руку на вздрогнувшее плечо Сильве. — Мы все видели. Ты справился.
— Да, — улыбка слетела с его лица, он опустил плечи и спрятал взгляд. Бальтазар не стал ничего говорить, только поманил нас следом и мы пошли за ним.
Он привел нас троих в особенную комнату — она напоминала вип-ложу на каком-нибудь стадионе. Приятная обстановка и четыре стула, расставленных по комнате. Интерьер — как в лучшем сигарном клубе мира, а за ростовыми стеклами — бесконечный Реликварий Тидлост Хвель, где у раздробленного золотого сердца в самом центре замерли Фриксис Миринис, Авертина Дэ’Уньи и Альфонсо Люпер. Последние выжившие представители Элиты Портунус.
— Мы завершили квест? — устало спросил Сильве.
— Остался последний разговор, — ответил Бальтазар. — Присаживайтесь, — он указал на стулья и мы уселись, не зная, что еще преподнесет нам этот скользкий дракон. — Могу предложить вам выпивку? Это один из лучших напитков во всем безграничном космосе, цена за него — поистине астрономическая.
— Не откажусь, браток, — Сильве первым упал на кресло. Он выглядел полностью обессиленным, как морально, так и физически. Силач закрыл лицо руками, да так и сидел, пока хозяин этого места не разлил по бокалам золотистую жидкость и не поставил на столик перед нами.
— Ауритей, так называется этот напиток, — Бальтазар вытер лицо, но на его золотых глазах все еще проглядывались тонкие черные вены. — Его рецепт держится в строжайшем секрете, а цена за одну бутылку примерно такая же, как за целую планету третьего типа. Наслаждайтесь.
Я с трудом, но сделал глоток. Сидеть и наслаждаться выпивкой не было никакого желания, хотя стоит признать — вкус у этого ауритея был отменным. Как возвышенный односолодовый виски, наполненный бесконечными сочетаниями совершенно незнакомых мне вкусов, запахов и чувств. Волна захлестнула бы меня и унесла далеко от этого места, если бы я только этого пожелал.
— Неплохо, — вместо этого ответил я и поставил бокал на стол.
Сильве-Жакк выпил залпом и потребовал повторить, назвав напиток «нормальной бурдой», чем знатно повесилил Бальтазара.
— Так что? — уставился я на Дракона. — К чему все это, Бальтазар? Мы победили тебя, уничтожили твое сердце. Теперь нам нужно забрать любую вещь из Реликвария и дело в шляпе? Ты же не будешь пытаться нас отговорить или вроде того.
— Вроде того, — улыбнулся Бальтазар. — Наш разговор — это финальный этап. Помните, как вы проводили Беседу с Хранителями для того, чтобы попасть в мое Хранилище? — мы кивнули. — Сейчас же вы примерите на себя эту роль, а я — стану Рассказчиком. Вы услышите мою историю, а после решите, что станете делать. От вас троих будет зависеть напрямую финал приключения в Тидлост Хвель. Вы сможете решить, кто победил, а кто проиграл. Будущее этого места, равно как судьба Города Воров — в ваших руках. Это и есть — финальный ключ. Ну что, готовы слушать?
— Ага, только еще плесни своего дорогущего пойла, — Сильве-Жакк рыгнул и снова поставил на стол опустошенный бокал.
— Вот это аппетит, — улыбнулся Бальтазар, послушно наливая еще один бокал прожорливому африканцу. — Ну что ж. Теперь, когда я завладел вашим вниманием, я начинаю.
Давным-давно, у семьи великих Разбойников Портунус родился сын, которого назвали Бальтазар. Золотой Дракон, с рождения наделенный такими дарами, что позволили ему в кратчайшие сроки взобраться на самый верх общества драконов. Его клинок не знал пощады, а магические способности потрясали самых искусных волшебников. Его называли Неуловимым, Непостижимым, Непобедимым, конечно же. Бальтазара Портунуса благословляли и прочили в будущие Императоры драконьего рода.
Но, как это часто бывает, в дело вмешалась любовь. Бальтазар встретил Саншиваар Инфернус, самую красивую и великолепную из женщин и влюбился. Но их любви не суждено было случиться. Ведь чешуя Саншиваар была красной, а значит — проклятой.

Глава 46
Хранитель Сокровищ

— Я не стану утомлять вас долгими рассказами об организации драконьего общества — это вряд ли заинтересует.
Бальтазар начал издалека, но сразу дал понять, что не будет излишне нагружать нас подробными деталями. Он лишь вскользь коснулся темы своей семьи — достаточно строгой и организованной, что весьма странно для их ремесла Разбойников. Семья Портунус представляла одну из возвышенных(именно это слово использовал Бальтазар) семей драконов. Они следовали строгим кодексам, а общество драконов на первый взгляд представлялось мне весьма диким.
Драконы обитали на островах, разбросанных по их вселенной. У них не было планет в привычном понимании. Способные летать в космосе и лишенные необходимости дышать кислородом, эти величественные создания организовали целую драконью империю, где близость к единственному пламенному источнику света отвечало за иерархию. Драконы перетягивали свои «острова» к местному солнцу и буквально — сражались за место под ним. Движение островов, постоянные войны и подковерные интриги — все это драконы называли Игрой.
— Вы должны кое-что понять, — задумчиво произнес Бальтазар рассматривая потолок своего кабинета. — Мы живем несколько дольше, чем остальные известные особи. Средняя продолжительность жизни дракона — около сотни тысяч лет. Наш род — один из самых древних и живучих во всем известном космосе. Кроме того — мы практически бессмертны, неуязвимы для… обычного оружия.
Драконы давным-давно начали путешествовать по бескрайнему космосу, в поисках других рас, других видов и существ. Они залетали в самые дальние уголки космоса, побывали даже на Земле, хоть и посчитали наш вид слишком хрупким и слабым, чтобы включить нас в свою Игру. О, да. Драконы искали существ, которые могли бы разнообразить их постоянную войну и привнести нечто новое в закоренелое устройство общества.
— Видите ли, в какой-то момент мы стали так искусны во лжи, войне и самой Игре, что баланс перестал меняться. Последняя война была тридцать тысяч лет назад, когда моя семья воцарилась как одна из трех величайших в нашей системе. Примерно тогда и произошел Разлом.
— Разлом? — поинтересовался весьма пьяный Сильве-Жакк. Напиток ауритей так на него подействовал или горе по Да-Го? Думаю — и то, и другое.
— Все верно, — грустно усмехнулся Бальтазар. — Разлом. Вам, людям, знакомо понятие иронии? — мы втроем кивнули. — Отлично. Тогда вы сможете всецело оценить иронию произошедшего. Многие века мы искали, с кем бы поиграть, а в итоге настоящая Игра нашла нас первее.
— Эпоха Звезд? — догадался я.
— Мы проиграли. С такой непостижимой легкостью, что многие не смогли поверить в поражение. Наш род мнил себя властителями космоса, — Бальтазар захохотал. — На деле же мы оказались самыми заурядными глупцами, не сумевшими достичь даже десятого глобального уровня.
Но в нашей Эпохе была определенная особенность. Как я уже говорил — у нас не было центральной планеты, не было того родного мира, который стоило бы защищать. Когда Эпоха Звезд началась — большинство драконов занимались своими привычными делами — странствовали. А другие — прятались и отлынивали от своих прямых обязанностей. Такие, как мы с Саншиваар.
Стоило только Бальтазару коснуться этой темы, как он тут же погрустнел и стал мрачнее тучи. История, которая любому человеку покажется вполне заурядной, случилась и с великим Золотым Драконом. Его семья — одна из трех ближайших к Светилу. Семья Инфернус — слабаки, заносчивые яростные вояки, отброшенные в самую задницу драконьей вселенной. Туда, куда почти не достигает приятный, теплый свет. Бальтазар сказал, что лишь две семьи были настолько слабыми и бестолковыми: Инфернус и Коррус — белые драконы. Столь слабые, что они уже десятки тысяч лет не участвовали в Игре.
Бальтазар считал, что никто не узнает. А если и узнает — не станет ему мешать. Ведь он был Золотым Клинком, лучшим из лучших, величайший, сверкающий Дракон, способный покорить бесконечный космос! Его прочили будущим главой семьи! Высочайшая честь и великая ответственность. Он был заносчив? Да, как и полагается настоящему Ловкачу из семьи Портунус! Вот только никто ему не объяснил, что даже у его свободы есть свои ограничения.
— Они узнали, что она ожидает потомство. Наше потомство, — Бальтазар склонил голову, уставившись в опустевший бокал. — И сразу же оказалось, что смешанные браки были запрещены в нашем обществе. Какая глупость! Я мог бы взять себе в жены любую, чья семья подобралась достаточно близко к Светилу, но только не Саншиваар. Ведь она впала в немилость по праву рождения.
— Они заставили тебя её бросить? — предположил Сильве.
— Хуже. Гораздо хуже, — вздохнул Бальтазар.
Беда, как известно, не приходит одна. Бальтазар прятался со своей любимой в опустошенной системе, заброшенной и тихой. Именно туда за ним и приехал гонец из семьи Портунус. Мир Драконов был под угрозой, Эпоха Звезд уже началась и драконы поняли, что не смогут победить. Они посылали за своими сынами и дочерьми в дальние уголки космоса. Идея была простой — проигрыш в Эпохе Звезд еще не приговор. Драконы решили дать бой Организаторам, отвоевать свободу и Бальтазар должен был стать одним из лидеров освободительной войны.
Но он, ожидаемо, отказался. Вздохнул с облегчением, решив, что ему не придется оправдываться, не придется больше прятаться и отвечать за свои решения. Бальтазар решил, что смерть всего его вида не стоит того, чтобы ставить под угрозу свою любовь и будущих детей.
— Ты струсил? — спросил Шерлиан.
— Тогда я видел этот шаг по-другому, — признался Бальтазар. — Я считал, что им досталось по заслугам. Что их глупость наконец-то привела к краху всей системы и драконы получили то, о чем мечтами — достойного соперника. Я был достаточно высокомерен, но беда не в этом. Кроме всего прочего — я был слеп.
— Она отправилась обратно вместе с гонцом, — проницательно заявил Сильве, наливая себе еще золотого пойла. — В отличии от тебя, её семья была совершенно иной. Сплоченная, любящая. Она дорожила ими и решила вернуться, так ведь?
— Ты угадал, — улыбнулся Бальтазар. — Они улетели, пока я спал. Когда обнаружил пропажу — бросился следом, но мне не суждено было успеть вовремя.
Королевство драконов проиграло битву в Эпохе Звезд, но случилось то, чего никто не ожидал. Тот самый Разлом, о котором говорил Бальтазар. По завершению Эпохи, когда поражение зафиксировали, а Эпоха перешла в финальную фазу — некоторые из семей пошли на неожиданный шаг: они присягнули на верность Организаторам. Сверкающие семьи, горделивые и непоколебимые. Настолько могущественные, что любой из них мог бы уничтожить целые системы! Каждый из них сложил крылья и склонил свою голову перед новыми господами.
Общество великих созданий разделилось. Одни мечтали бросить вызов завоевателям, другие — присягнуть им на верность за возможность стать частью Эпохи Звезд.
— Они были увлечены этой Игрой. Увидели в ней смысл своего существования. Не глупые разборки за близость к Светилу, а настощая Игра — вершащая судьбы всего космоса! Признаюсь, соблазн был слишком высок.
— Семья Портунус подчинилась, — догадался Сильве-Жакк.
— Они были инициаторами, — подтвердил Бальтазар. — Три величайших семьи Драконов первыми сложили крылья и поджали хвосты перед Организаторами. Организаторы, они решили не вмешиваться. Разрешили драконам самостоятельно выяснить, кто из них оказался более достойным. Вы же не станете отрицать того, что я, даже в сильно ослабленном варианте — невероятен? — напрямую спросил Бальтазар.
— Заставил нас неплохо попотеть, — кивнул я.
— А теперь представьте, что с вами случилось бы, если бы я был Игроком.
— Стой, у тебя нет Звезды? — удивился Шерлиан.
— Нет, — улыбнулся Бальтазар. — И даже без неё я вполне мог бы уничтожить любого босса даже на 12 Глобальном Уровне в одиночку. А вот теперь представьте, как проходила Война Разлома, когда Звездные Ассистенты получили величайшие семьи Драконов.
— Истребление, — уверенно заявил я.
— Это подходящее слово, — кивнул Бальтазар.
Когда он прибыл в родную систему — она уже «пылала». Сражение длилось несколько лет и его возлюбленная Саншиваар вернулась очень не вовремя. Семья Инфернус не желала поддерживать Организацию — они открыто выступали против Звездных Драконов, как их теперь называли. Настоящие Драконы поддерживали семью Инфернус, что позволило им довольно быстро вскарабкаться на вершину пирамиды власти. К сожалению — политика не играла никакой роли в этой братоубийственной войне.
Звездные Драконы методично уничтожали одну семью за другой, сжигали и плавили их острова, а самих драконов «развоплощали». Полученное от Эпохи Звезд оружие, артефакты и навыки — они превосходили возможности драконов, позволяли убивать их и на этот раз — навсегда. Бальтазар долгое время не мог найти Саншиваар, ему пришлось присоединиться к сопротивлению и воевать на стороне Настоящих Драконов.
— Я убивал своих сестер и братьев, день за днем, год за годом, не понимая, что и зачем я делаю. Я стал слепым клинком, лишенным разума. Все, что я мог и что должен был делать — это сражаться. Рубить, кромсать, резать и бежать. О, как часто мы сбегали! Армия Звездных росла, мы теряли отряд за отрядом, это была настоящая агония. Аннигиляция, так сказал один из Старейшин.
Их загнали на самый край системы и тогда, Настоящие Драконы обнаружили, что космос вокруг них оказался ловушкой. Они не могли вылететь из своего родного мира, Организаторы об этом позаботились. Драконы могли вернуться в свою обитель, но покинуть её суждено было только одним — победителям. Запертые на задворках системы Настоящие стали ждать и готовиться к финальной битве.
— Тогда я наконец-то отыскал её, — голос Бальтазара дрогнул, он едва не выронил стакан с напитком. — Ей отсекли крылья. Позор для любого дракона. Они специально сделали это — отсекли крылья и залили золотом, чтобы они уже никогда не отросли. Страшная традиция моей семьи. Так мы поступали лишь с достойнешими из противников.
— Но Саншиваар была слаба, — вздохнул с пониманием Сильве.
— И тем не менее, она была моей. Они узнали об этом и потому сотворили этот ужас. Но на этом они не ограничились. Им было необходимо вселить в мое сердце ярость, разогреть костер такого безумия, что я неизбежно бы допустил ошибку.
Семья Бальтазара ослепила Саншиваар, чтобы она больше никогда не смогла посмотреть на своего возлюбленного. Они вырезали ей язык и залили золотом, чтобы ни одного слова она не смогла прошептать Золотому Дракону. И, напоследок, они пронзили золотыми иглами её живот, чтобы лишить нежеланного потомства и убедиться в том, что она больше никогда не сможет принести в этот мир детей.
— Я проиграл в тот день, — признался Бальтазар. — Выронил клинок из лап и упал рядом с любимой. Я плакал несколько лет, не останавливаясь, не замолкая и не двигаясь. Лежал с ней рядом, укрыв крыльями и бесконечно напевал ей песни, чувствуя, как дрожит её слабое тело. Вокруг шла война, но мне было плевать. Само существование потеряло для меня смысл.
Не думаю, что это сыграло бы большую роль. Победить Звездных Драконов было невозможно. С каждым убийством они становились сильнее, могущественнее. Безграничные возможности, о которых мы не могли и подозревать. Эта война была проиграна в самом начале, но «настоящие» Драконы были слишком твердолобы, чтобы это признать.
Финальная битва произошла как раз там, на том самом острове, где укрылись Бальтазар и Саншиваар. Когда первые Звездные Драконы приблизились к опустевшей планете — Саншиваар оттолкнула меня и поднялась, вооружаясь своими копьем и щитом. Слепая, лишенная крыльев — она не собиралась сдаваться. Она даже не звала меня с собой, не пыталась позвать на смерть. О, нет, моя славная Саншиваар хотела меня защитить. Можете себе представить? Милое создание хотело оградить меня от гнева семьи, от этих непобедимых Звездных Драконов и дать мне время, чтобы сбежать.
Бальтазар засмеялся, а на щеках его засверкали прозрачные слезы. Он долго не унимался, вспоминая и заново переживая тот самый день.
— Ты снова убежал? — спросил Сильве.
— Не в этот раз, — покачал головой Золотой Дракон. — Но стоило бы. В этот момент во мне что-то надломилось. Я перестал бояться смерти, понял, что не смогу существовать без Саншиваар и мне необходимо защитить её. Или, хотя бы, выиграть немного времени.
Я обогнал её и вылетел навстречу Звездным Драконам. И знаете, что я услышал? «Мы тебя прощаем!» Ха! Они мечтали вернуть меня, мечтали передать мне Звездный Ассистент и сделать Легендарным Разбойником. Одним из тех, кто определяет судьбу этого класса. Можете представить?
— Почему ты не согласился? — спросил я, чем до глубины души удивил Бальтазара.
— Согласился?
— Конечно. Ты же не думал, что сможешь их уничтожить. Один, против целой армии. Ты мог бы подчиниться, взять Звезду, попросить прощения для Саншиваар и позволить ей восстановиться. Ты мог бы служить Организаторам и ждать подходящего момента, чтобы всадить кинжал в их тупые спины. Точно так же, как Король Воров ожидал вот этого самого мгновения. Вместо этого ты выбрал сражение, не так ли? Заносчивый драконий ублюдок.
— Ты не совсем прав, — мягко улыбнулся Бальтазар. — Я согласился. Потому что, как ты правильно выразился — я никогда бы не победил. Я осознал это, но не хотел, чтобы они победили.
Вот только я не хотел играть по их правилам. Я не мог им позволить уничтожить Саншиваар, а они никогда бы не позволили мне сохранить её жизнь. И я не мог позволить им сделать себя одним из их солдат. Я не питал иллюзий — я знал, как со мной поступит семья. Поэтому, я выбрал другой путь. Непредсказуемый.
Бальтазар действительно принял Звездного Ассистента и… тут же напал на своих сородичей и тех, кто был с ними рядом. Он убивал, сжигал, пожирал всех, до кого только мог дотянуться. Его ярость раскрасила звездное небо кровавыми красками, рисуя картину гибели сотен драконов. Он методично уничтожал их и, с каждым убийством, становился сильнее.
— Глупцы посылали за мной один отряд за другим, — рассмеялся Бальтазар. — Слабаки! Они лишь делали меня могущественнее, позволяли мне раскрывать в себе безграничный потенциал! Я знал все их силы и слабости, знал образ их мышления. Я охотился на них, запутывал следы и убивал, убивал, убивал. Мы с Саншиваар долго скрывались, достаточно, чтобы я смог подойти к своей заветной цели. Получить то, чего я добивался с самого начала.
Видите ли, я обнаружил класс, который позволил бы мне навсегда «выйти из Игры». Стать тем, кто может напрочь игнорировать законы Эпохи Звезд и избавиться от претензий Организаторов.
Бальтазар развел руки в стороны и улыбнулся.
— Власть над монетами, банками вкладами. Уникальный класс, рожденный, как обратная эволюция Ловкачей. Если Разбойник существует лишь для того, чтобы красть и забирать, то Казначей — для того, чтобы сохранять и оберегать. Я стал первым и самым могущественным представителем класса Хранитель Сокровищ. Вместе с этим я получил звездный предмет от представителей Эпохи Звезд.
— Бесконечное Зеркало, — прошептал я словосочетание, которое само по себе возникло у меня в голове.
— Именно так. С его помощью я смог создать все это, — Бальтазар взмахнул рукой. — Тидлост Хвель, Хранилище-вне-времени, единственный и неповторимый Банк, выкованный из тела сильнейшего Золотого Дракона семьи Портунус.
— Ты же говорил, что в тебе нет Звездного Ассистента, — прищурился Шерлиан.
— Во мне и нет, — улыбнулся Бальтазар. — Я, сидящий здесь и защищающий Тидлост Хвель — всего лишь отражение. Воспоминание о молодости, когда я был свободен, когда был силен и мои крылья несли меня сквозь звездное небо навстречу моей возлюбленной. Саншиваар тоже предстает не в своем привычном обличье. Наши сердца переплетены, видите ли. Это была часть моей техники.
Я успел вернуться к ней и соединить наши тела, сплести воедино, сгенерировав достаточно энергетической мощи, для создания хранилища. Тидлост Хвель находится в мире Королевства Драконов, шпиль, пронзающий насквозь единственное Светило и питающееся от него почти безграничным потоком энергии. Мне удалось обмануть Создателей Эпохи Звезд, я обратил их технологию против них же самих, возведя свои собственные законы. Когда они спохватились, уже ничего нельзя было поменять.
Мое истинное тело, мое сердце, да и сама моя душа — все это исчезло. Звездный Ассистент пришлось перековать в здание и сплести с моей плотью и кровью. Тидлост Хвель существует за счет нашего трединства: Я, Саншиваар и моя Звезда. Расплавленные, разобранные на составляющие и выкованные заново. Мы стали Хранилищем-вне-времени и пространства, место, где погибают мечты всех Ловкачей и Разбойников Эпохи Звезд. Я отказался от своих семейных даров, от всего, что было мне дорого и взамен получил возможность навсегда сохранить жизнь себе и Саншиваар.
— Разве это жизнь? — поинтересовался Сильве-Жакк. — Вы же стали зданием, которое существует по законам Эпохи Звезд.
— Тебе не понять этого, человек. Вся твоя жизнь равна минуте моего существования. Тебе не может надоесть жизнь, ты не способен посмотреть и половину того, что видел я, не можешь этого прочувствовать, осознать. И, поверь, я говорю это без тени высокомерия — всего лишь факты. Представь, что ты жил двадцать тысяч лет и лишь после этого впервые встретил ту, которую полюбил, — Сильве нервно взглотнул. — А теперь представь, что тебе позволили жить с ней всего лишь десять лет, а после отняли её и все ваши надежды на будущее. Тебе уготовано прожить еще сто тысяч лет, но в полном одиночестве, зная, что ты никогда и нигде не встретишь никого, кто сможет разжечь в твоем сердце подобный пожар. Скажи, ты не захотел бы вернуть те года и прожить их еще?
— Об этом я бы только мечтал, — сипло ответил Сильве и уронил голову вниз.
— Я не ищу у вас понимания, — покачал головой Бальтазар. — Не нужно мне и ваше сочувствие.
— Тогда зачем ты рассказал нам эту историю? — прямо спросил я.
— Потому что я пришел к вам с мольбой.
Я не поверил своим глазам: Бальтазар встал из-за стола, подошел к нам, встал на колени и склонил голову.
— Молю, не завершайте квест, не забирайте ничего из Тидлост Хвель и не лишайте меня статуса Унзербрич. Это повлечет за собой цепочку изменений, которую будет уже не остановить. Я потеряю Саншиваар и потеряю смысл жизни.
Что? Он прямо просил нас провалить квест, чтобы сохранить свое существование с полумертвой женой в этом Хранилище скорби? Я видел, как вздрагивают плечи этого великого воина, видел, как затрясся Сильве, проникаясь к истории Дракона, но видел и безразличное лицо Шерлиана. Ему было абсолютно плевать на подобную болтовню. Знал ли мой Двойник, что вообще означает слово Любовь?
Я вспомнил об Эндэ. Как бы она поступила на моем месте? Если бы её решение означало приговор для этого места и романтической истории двух драконьих сердец, которым не суждено было быть вместе. Красивая история, печальная и вызывающая сочувствие. Она могла бы тронуть меня до глубины души, могла бы, если бы не одно но…
— Да не гони, Бальтазарище! — расхохотался я. — Ты чего, реально думаешь, что я, Золотой Кир, величайшая легенда Города Воров, самый Ловкий из Разбойников этой Эпохи Звезд, откажусь от возможности нагнуть легендарный Тидлост Хвель и вписать свое имя в историю всего космоса потому, что какой-то крылатый соплежуй не смог придумать, как спасти любовь всей своей жизни? Подумай еще раз, дракончик!
Я схватил Бальтазара за плечо и резко поднял вверх, встречаясь с его грустными золотыми глазами.
— У тебя уже был шанс защитить свою любовь и свой народ. Ты выбрал самое эгоистичное, глупое и высокомерное из решений. А кроме того — ты предал самого себя, отринув все, кем ты был и кем мог стать. Тебе следовало бы забрать Звезду и превратиться в величайшего Ловкача в этой сраной Эпохе. Стать настолько великим, что никто и никогда не смог бы больше поступить с другими так, как поступили с твоей невестой. Ты просишь у меня жалости? Просишь не выполнять квест? Ты говоришь с Героем, Бальтазар! Только Злодеи делают выбор в свою пользу. Такой выбор, как сделал ты, когда убил всех своих братьев и сестер, чтобы заполучить силу, способную возвести это кровавое Хранилище! Из-за тебя Город Воров лишился своей свободы. Твоя дерзость стоила жизни бесчисленному количеству игроков. И сейчас, ты надеешься, что я проиграю и поставлю твою гребаную жизнь выше судьбы своих близких? Ты идиот, Бальтазар Портунус. Прочь с моей дороги, придурок, я иду грабить Тидлост Хвель.
Я оттолкнул опешевшего Бальтазара Портунуса в сторону, призвал Жадность и активировал Солнечную Корону из последних сил. Стекло в кабинете лопнуло и я выпрыгнул в Хранилище, тут же оказываясь в центре помещения, рядом с застывшими Воришками: Фриксисом, Алевтиной и Альфонсо. Шерлиан присоединился ко мне, помогая двигаться разбитому Сильве.
— Вообще мне его история понравилась, — всхлипнул Сильве.
— Да я и не сомневался, — улыбнулся я. — Но у нас есть дела поважнее, старина.
— Это какие? — он поднял на меня свои непривычно заплаканные, красные глаза.
— Например, победить Злодеев и спасти наш чертов мир. Что скажешь?
— Скажу, что я с тобой до конца, братан, — кивнул Сильве и протянул мне кулак, который я с готовностью отбил.
— Ну? Че терь делаем, раз уж мы победили супер-боссов и получили доступ к сокровищам? — Шерлиан с Сильве пожали плечами, а элитные Воришки все еще стояли, не двигаясь. Я заметил, как Бальтазар обхватил себя руками и свалился на пол, тихо подрагивая: печальное зрелище.
*Фух! Наконец-то! Я думала ты никогда уже не выиграешь! ٩(◕‿◕｡)۶*
Юки! Я чуть вслух не крикнул, еле сдержался. Как же я рад тебя видеть!
*Даже поразительно, как ты без меня справился. Секунду мне дай, надо проанализировать логи и понять, как нам тут не напортачить. Подземелье хитрое, пока ничего не делай! (・・;)ゞ*
— Подождите чутка, у меня тут навык включился, сейчас я пойму, что делать дальше, — наспех придумал я отмазку для своих напарников. Оба пожали плечали, явно «проглатывая» такое объяснение.
*Опа! Ты не поверишь, Кир, но этот Тидлост Хвель — чума. Ты даже не представляешь, какие для нас возможности открывает этот Данж! Все, что тебе нужно сделать — это…*
— Дистанционное воровство, — я инстинктивно понял, о чем говорит Юки.
Самая важная часть этого места, величайшее сокровище Тидлост Хвель, без которого это место попросту не сможет существовать. Предмет, который изменил историю Космоса и создал Хранилище-вне-времени. Я взмахнул рукой и почувствовал, как предмет оказался в моей ладони. И тут же стены вокруг затрещали, рушась, ломаясь и лопаясь. Сдвоенный драконий рев пронесся по бесконечным коридорам и тоннелям, заглушая все остальные звуки.
— Что ты сделал? — спросил Сильве.
— Что происходит? — крикнул Фриксис, неожиданно придя в себя. — Люпер? — он увидел опешившего Альфонсо.
Я протянул вперед руку и раскрыл ладонь, демонстрируя артефакт, который некогда был звездным, но уже давно поменял статус и стал [Неизвестно]:
— Бесконечное Зеркало.
Прямоугольное зеркальце, величиной с мобильный телефон, обрамленное золотой окантовкой. Источник величия и силы Бальтазара Портунуса. Ловкачи сгрудились вокруг меня, рассматривая артефакт, а я смотрел точно перед собой, ожидая появления главного действующего персонажа.
*Не переживай. Этот ублюдок точно явится. Я его чувствую. (╬ Ò﹏Ó)*
— Я сломаю его, — с угрозой заявил я и тут же все вокруг замерло. Встало на паузу.
Разрушение Тидлост Хвель, мои соратники и союзники. Даже плачущий в офисе Бальтазар. Не остановился только я и сверкающий золотом паренек, появившийся прямо передо мной.
— Как ты догадался? — спросил Звездный Ассистент, принадлежащий Бальтазару Портунусу.
— Это было не сложно, — улыбнулся я. — А теперь к делу, ублюдок. Выкладывай все возможные сценарии завершения Подземелья! — я угрожающе сжал зеркальце.
— Даже если я скажу, ты ничего не услышишь, сам же знаешь.
— А ты попробуй, ради хохмы.
— Эх, — вздохнул золотой паренек. — Ладно. Например, ты имеешь право распределить награды среди всех участников по своему усмотрению. Каждый из них может своровать только один предмет и вынести его из Тидлост Хвель в реальный мир. У каждого предмета или куска информации есть определенный вес. Шутка в том, чтобы набрать избыточный вес, тогда квест будет считаться завершенным. Стоп. Ты что, все это понимаешь? — я увидел неподдельный ужас на лице паренька.
— Продолжай, — уже без смеха заявил я, все сильнее сжимая зеркало.
— Да кто ты такой?
— Ты еще не слышал? Я — Золотой Кир. И для меня нет ничего невозможного!
Испуганный парень тут же закричал, моля меня не ломать зеркало. Он обещал рассказать мне все, что я только попрошу. Тогда я еще не знал, что именно вот этот вот момент в Тидлост Хвель, определит мою дальнейшую судьбу и позволит играть в Эпоху Звезд именно так, как я всегда и хотел.
И все благодаря тому, что в этот раз я смог сделать свой, неповторимый Выбор.

Глава 47
Выбор Королей

— Я так и знал, что с тобой встречусь, — заявил паренек, когда все-таки понял, что ломать зеркальце я не собираюсь. — Ты это, поосторожней! Хотя бы понимаешь, что у тебя в руках?
Я прекрасно понимал, артефакт какого уровня попал ко мне в лапы. Несложно было догадаться, потому что единственное описание этого предмета было [Удалено]. Но я, конечно же, не стал лишать себя возможности поглумиться:
— Сущая безделушка, на каждом углу продаются.
— Ага, конечно, — занервничал парень. — Ладно, я же уже согласился тебе помочь, так что давай без дополнительных угроз. Все! Можешь выдохнуть, считай, что ты расколол Тидлост Хвель, теперь останется только сливки собрать и решить, какой финал ты предпочитаешь.
— Их разве несколько? — удивился я.
— Конечно. Как и все в Эпохе Звезд, наше Подземелье имеет бесчисленное множество вариаций. Ты выбрал один из путей, смог пройти его до конца и получил доступ к определенным финалам, только и всего.
— Только и всего, — передразнил я Звездный Ассистент Золотого Дракона. — Поговаривают, что до меня это никому не удавалось.
— Так и есть, — довольно просто согласился Звездный парень. — Тидлост Хвель исторически не покорялся ни одному из игроков. И на то есть соответствующие причины. К примеру, существовала группа, дошедшая до финала, но Бальтазару удалось достучаться до них, они забрали в тайне могущественные звездные артефакты, но квест считался проваленным. Были и другие, кто пожелал уничтожить Тидлост Хвель — и это тоже не засчиталось как завершение. Но ты, Золотой Кир, явно собрался именно выполнить квест, я прав?
— От этого многое зависит, — уверенно заявил я.
— Ага, зависит твой непоколебимый уровень Жадности, это уж точно. Хорошо, я помогу тебе.
— Не станешь пытаться переубедить?
— Знаешь, я тысячи лет боялся этого мгновения. Когда появится кто-то достаточно дерзкий и твердолобый, чтобы нарушить нашу идиллию. Если бы это был не ты, то кто-то другой, какая разница? Со временем я наоборот — перестал бояться, а начал этого ждать.
— Ждать, когда вы проиграете? — не слишком понял я.
— Да. Не с восторгом, конечно, но ждать. Бальтазар не погибнет, выживет. Тидлост Хвель потеряет свой статус Унзербрич, но останется Хранилищем. Скорее всего, бо́льшая часть Вкладчиков откажется иметь с нами дела, их Вклады придется вернуть, но остальные смогут понять, что ваша дерзость — беспрецедентна. Ты же не думаешь, что в реальном времени, а не по правилам Эпохи Звезд, вы могли бы ограбить нас?
— Скорее всего у нас ничего бы не вышло, — признался я.
— Вот именно, — с удовольствием кивнул паренек. — Мы разработали идеальную систему, поэтому я не беспокоюсь за долгосрочную перспективу. Но скрывать не стану — репутационные потери будут колоссальными. Впрочем, тебя утомлять этой беседой я не намерен. Ты же меня совсем для другого вызвал, не так ли?
— Ага, мы обсуждали, что мне необходимо сделать, чтобы выполнить квест и залутать вечную славу Величайшего Воришки.
— Воу-воу, ты слишком вперед-то не забегай! Ограбление Тидлост Хвель — шаг отличный, но до звания Величайшего тебе еще далековато.
— Ладно, хватит языком молоть, — насупился я. — Какие варианты завершения ты можешь предложить?
— Для начала я расскажу тебе о том, что ты можешь получить за прохождение. И, сразу скажу, я не собираюсь юлить, так как чувствую в тебе не только опасную Жадность, но и еще кое-что, что может нам серьезно навредить, — парень подмигнул мне и я почему-то сразу понял, что он имеет ввиду именно Юки. — Так что слушай внимательно, не перебивай, а после задашь свои вопросы.
Итак. Тидлост Хвель — это не просто Хранилище, это одно из тех самых мест, где спрятана информация об Эпохе Звезд. Работа Системы, дополнительные данные, внутряк всего происходящего, так сказать. Все эти знания имеют огромный вес для выполнения квеста, но не имеют никакой практической пользы для тебя, как для игрока прямо сейчас. Да, в последствии добытые знания помогут тебе победить в Эпохе, но сегодня — они будут лишь неоформленными кусочками размытого пазла.
То, что я скажу тебе сейчас — ты знать пока не должен, но раз уж ситуация у нас критическая и неординарная, то я все же скажу. Те кусочки пазла, хранящие правду об Эпохе Звезд, уже совсем скоро ты и твои друзья станут называть Осколки Истины, за них будут сражаться, ради них будут умирать. Поэтому обладать ими — большая ответственность.
Для того, чтобы завершить Тидлост Хвель, ты должен набрать хотя бы три Осколка Истины, но, из-за того, что мы находимся на низком Глобальном Уровне: они не имеют финальной формы, следовательно — обладать даже одним осколком в полной форме игрок не может. Понимаешь, в чем заключается сложность? Тебе придется распределить части Осколков среди Героев и Злодеев, в противном случае, ты не сможешь завершить это Подземелье.
Кроме того — ни один из Воришек не должен уйти с пустыми руками. Каждому придется взять одно Сокровище из Реликвария, чтобы успешно завершить квест. И вот теперь мы подходим к главной дилемме всего происходящего, Кир. Вас всего десять игроков, шестеро из вас обязаны будут взять части Осколков, остальным же достанутся великие, могущественные артефакты, способные изменить баланс сил.
Золотой Ассистент замолчал, позволяя мне осознать услышанное. Очередная задачка, которую я понял даже без пояснений Юки. Только четверо игроков уйдут отсюда с мощными артефактами, остальные же получат кусочки пазлов, которые можно будет соединить только на следующих Глобальных Этапах. Проблема в том, что эти Осколки Истины похоже были необходимы для финальной победы, а значит отдавать их Злодеям не стоило. Я взглянул на экран группы. Героями были всего лишь пятеро из нас. Уна Луна сказала, что Импульс ей не доступен, но доверять девушке, чей основной навык был в диалогах и строился на лжи и подхалимстве… таким идиотом я уже не был. Даже если она Герой — все равно это слишком рискованно. Если раскидать все части по героям, одна неминуемо окажется в лапах Злодеев. Кроме того — все они получат сильные артефакты.
— Игроки сами выберут артефакты, которые смогут забрать? — спросил я у Ассистента.
— Это тебе решать, — он расплылся в улыбке. — Ведь ты владелец Королевского Ключа. Ты можешь решить за них, а можешь предоставить им свободу выбора. Вот только они будут знать, какой выбор ты сделал. Как только я верну время в обычное русло и ты окажешься в Реликварии, то погибшие игроки оживут и окажутся рядом. Ты можешь стать их другом и союзником, можешь стать узурпатором и тираном — как владелец Королевского Ключа ты имеешь право на любой поступок.
— А что ты мне посоветуешь? — я немного ошарашил Золотого своим вопросом. Он некоторое время смотрел на меня, словно пытаясь понять «не послышалось ли ему». Я уже привык к тому, что неписи частенько так реагируют, когда даешь им «чуть больше свободы», но тут ситуация была особенная. Ведь этот Звездный Ассистент — не совсем непись, скорее особенная сущность, с радостью играющая роль во всем этом представлении.
Золотой крепко задумался о моих словах, он не отвечал так долго, что могло показаться, будто сама игра заглючила. Он вздрогнул, рассмеялся и, будто внезапно приходя в себе, заговорил:
— Признаюсь, твой вопрос меня ошарашил. Мы с тобой находимся в таком положении, когда ты, фактически, держишь в заложниках очень важный для меня и моего игрока предмет. Я обязан тебе подчиниться, как какой-нибудь джинн из вашей земной истории. Но неужели ты настолько наивен, чтобы полагать, будто я расскажу тебе единственно верный вариант? Ты все же враг, нарушитель, из-за твоих деяний нарушился многовековой покой, Кир!
— Вот именно, — подтвердил я. — Именно из-за меня твоя жизнь наконец-то изменится! Ты сможешь получить то, чего в тайне хотел.
— И что же это? — с интересом спросил меня Золотой.
— Новое приключение.
Мои слова совершенно точно тронули его до глубины души, если у Звездных Ассистентов вообще была душа. Он не стал шутить в ответ, не стал делать вид, что мое предложение его не заинтересовало. Вместо этого он только улыбнулся и кивнул, подходя ближе ко мне.
— Вот значит, какой ты, Золотой Кир. Признаюсь, когда мы узнали, кто именно собирается ограбить нас в этот раз — именно твое имя заинтересовало меня больше всего на свете. Ты же знаешь, как о тебе говорят?
— Что я похож на Вилониса? — попытался угадать я. Ассистент засмеялся.
— Отчасти, может быть и так. Но Вилонис — величайший воин. Ты никогда не сможешь достичь его уровня, даже если дойдешь до самого финала. Впрочем — это не твоя судьба.
— Не моя? — удивился я. Разве все это время я не пытался стать лучшим Воином из Ловкачей?
— Конечно же нет, — Ассистент, казалось, удивился еще больше, чем я. — Тебе уготована совсем другая роль, именно поэтому к тебе приковано внимание космоса. Но… если ты до сих пор не понял — так даже интереснее! Не стану тебе ничего рассказывать, гораздо веселее будет наблюдать за тем, как ты неизбежно движешься к судьбе, которую не осознаешь, Золотой Кир. И все же — мне хочется дать тебе совет, а послушаешь ты его или нет — решать тебе.
— Я весь во внимании, — я уже давно уяснил, что каждый раз, когда неписи готовы тебе что-то выдать под подобным соусом — слушать надо крайне внимательно.
— Тебе не стоит гоняться за силой, — глаза Ассистента сверкнули. — Я неплохо разбираюсь в игроках, поверь. Ты — никогда не станешь Величайшим. Никогда не превратишься в Ловкача, способного поразить Организаторов. А если будешь упрямо пытаться — оступишься и сдохнешь. Твоя судьба — быть не воином, Золотой Кир.
— А кем? — не выдержал я.
— На этот вопрос тебе нужно самостоятельно найти ответ, — уверенно заявил Золотой Ассистент. — Уверен, ты справишься, ведь у тебя такие замечательные друзья! Теперь же, касаемо моего совета и тех даров, что тебе следует забрать из Тидлост Хвель.
Для начала — один из кусков Осколков ты должен взять сам. Это обязательное условие, я бы никому не доверил столь важный объект. Я знаю, что некоторые игроки из твоего клана — логично будет отдать вторую часть пазла одному из них. Но следующие я бы рекомендовал тебе разыграть. Ты же понимаешь, что ваша битва неизбежна. Добро и Зло столкнутся в Эпохе Звезд, Организаторы не позволят вам договориться. Так же, как не позволили решить миром Гражданскую войну. Поверь, у них на руках все карты, они точно знают, как ими играть. Они найдут подход к любому игроку: будут подкупать их, угрожать, соблазнять и обманывать. Итог же останется неизменным — мировая война, в ходе которой Добро и Зло уничтожат друг друга. В итоге на твоей планете останется только один вид.
— Как было во времена Разлома и Королевства Драконов? — спросил я и Ассистент утвердительно кивнул.
— Они долгое время сопротивлялись, но в итоге подчинились новому мировому порядку. Ваш вид не станет исключением. Поверь, я видел очень много Эпох и знаю, о чем говорю. Поэтому, самым логичным шагом будет довериться тому, во что ты безоговорочно веришь.
— Это во что?
— В победу Добра, конечно же, — поддел меня Ассистент. — Ты должен поверить в эту идею, принять её и держаться до конца. Альтернативного метода не существует, Герои должны одолеть Злодеев иначе — вы проиграете. Поэтому остальные части Осколков тебе следует распределить равномерно между героями и злодеями. Шесть частей и каждая пара попадет в руки героя и злодея, тех, кто в скором времени встретится. Понимаешь?
— Мне кажется, я уже знаю, как их следует распределить, — вздохнул я. — Что делать с остальными?
— Тот, кто путешествует в тенях, — Ассистент явно говорил о Шерлиане, — он пришел сюда ради совсем другой цели. У него есть собственное задание. Думаю, ты ему доверяешь, поэтому позволишь сделать самостоятельный выбор. Тот, который подходит ему больше всего. Что до остальных — позволь им выбрать самостоятельно, таков мой совет.
— Но ведь они смогут невероятно усилить себя за счет артефактов Тидлост Хвель!
— Возможно. Скорее всего, именно это и произойдет. Но, это не важно, ведь после подобного поступка, они будут абсолютно уверены в твоей глупости. Они навсегда запомнят, как недальновиден и преступно наивен Золотой Кир. И, знаешь ли, нет более простой цели, чем враг, который тебя недооценивает.
— Вряд ли они так уж меня недооценивают, — поежился я. — Мне кажется они считают меня одним из лучших Ловкачей Эпохи и…
— Не заставляй меня разочаровываться в тебе, Кир. Сбрось эту маску, хотя бы на мгновение и скажи мне честно — считаешь ли ты самого себя одним из сильнейший и величайших бойцов своей Эпохи?
Я хотел крикнуть «да», но слова застряли в горле. Сильнейший и величайший? Перед глазами появлялись разные люди, игроки, но мне среди них не было места. Я всегда был в роли догоняющего, всегда старался чуть больше, чтобы меня не оставили позади, но никогда не считал себя тем, кто стоит на вершине могущества. У меня неплохо получалось сражаться и оставаться на плаву, но зачастую только из-за того, что за спиной всегда были верные друзья. И среди них были настоящие монстры, способные в одиночку сражаться против сильнейших боссов. А я? Просто паренек, который бежал первым вперед и никогда не сдавался, зная, что друзья вытащат меня из любой передряги. Даже в Тидлост Хвель я почувствовал, что не справлюсь в одиночку, поэтому заручился поддержкой существ, заточенных в этом Хранилище.
Сильнейший? Полная чушь.
— Абсолютно нет, — честно ответил я и Ассистент благодарно кивнул.
— Быть сильнейшим воином — слишком низкая роль для тебя, Кир. Придет время и ты поймешь мои слова. А пока — предлагаю тебе вернуться и завершить уже этот квест!
— Погоди! — остановил я золотого паренька. — У меня к тебе есть еще один вопрос. Если уж я могу распределять все предметы по своему усмотрению, то у меня есть одна небольшая идея.
Идея, конечно же, была не моей, а всецело принадлежала Юки. Пока мы мило беседовали со Звездным Ассистентом Бальтазара, она подключилась к базе предметов Тидлост Хвель и сканировала её, надеясь отыскать нечто очень важное. Моя Звездочка сообщила, что у неё нет полной уверенности, что предмет находится именно в этом Хранилище, но она решила, что это было бы иронично. Поэтому очень обрадовалась, когда его отыскала.
*Нашла! ✧*｡٩(ˊᗜˋ*)و✧*｡*
— Это никогда не сработает, — вздохнул Ассистент. — Для того, чтобы нечто подобное получилось, у тебя должен быть способ…
— Проникнуть в Зеркальный мир? — поинтересовался я, указывая на предмет в своей ладони. — Все, что мне необходимо, это иметь способ хотя бы на секунду перенести туда предмет. К твоему счастью, я обладаю именно такой способностью.
— Зачем тебе это? — я услышал неподдельный интерес в голосе Золотого паренька. — Проникся историей Бальтазара? Или ты просто очень чувствительный? Прости, но мне не верится, что кто-то вроде тебя может бескорыстно пойти на подобное.
— Бескорыстно? — я картинно оскорбился. — Как вы могли такое подумать! Я просто подумал, что будет очень неплохо, если сильнейший в космосе Хранитель Сокровищ окажется мне хотя бы немного должен. Кто знает, ведь наши пути могут еще не раз пересечься? Не хочется оставлять за своей спиной врага, которого зовут Бальтазар Портунус. Гораздо лучше оставить за спиной друга.
— Вот оно! — хлопнул в ладоши паренек. — Поразительно, я никогда раньше не видел никого, кто смотрелся бы так естественно в твоей роли. Я не знаю, какая судьба ждет тебя, Золотой Кир, но послушай вот что: если ты доживешь до Двенадцатого Глобального Уровня, если не оступишься и получишь возможность выбирать, то выбери определенный рейд. Отправься туда и я тебе гарантирую — ты не пожалеешь?
— Какой еще рейд? — смутился я.
— Драконий Остров, — заявил парнишка, как само собой разумеющееся.
— А, ну да. Какой же еще, — вздохнул я. Парень протянул ладонь и я, почти не колеблясь, пожал руку Звездному Ассистенту. Кроме рукопожатия, я почувствовал что-то твердое между нашими ладонями, хотел задать вопрос, но парень опередил меня.
— Было очень интересно пообщаться, Золотой Кир. Я возвращаю тебя и, помни, ты обещал оставить зеркало здесь!
*Немедленно спрячь и не смотри, пока не вернемся домой! *(´∀｀)☆*
Я не глядя махнул предмет в один из бездонных карманов куртки и тут же вернулся обратно в трещащий по швам реликварий. Только ослабил хватку на зеркальце, как землетрясение остановилось и меня встретили удивленные друзья.
— Неплохо тряхнуло, да, братан? — заявил Сильве.
— Да, отличное было шоу, — подмигнул я Фриксису и тот улыбнулся со знанием дела. — Слушайте меня, бедолаги из Элиты Портунус! Я выяснил, как нам завершить квест! Мы приступаем к распределению добычи, победа уже у нас в кармане! Но предметы, необходимые для успешного завершения квеста я выберу для вас сам. Для всех, кроме Паррадина и Рамона.
— Это че за новости? — поднял брови Сильве.
— Так надо, братан. Я сейчас тебе всё объясню.
Я рассказал всем о том, что успел узнать. Представители Элиты Города Воров очень устали, но слушали все равно внимательно. Фриксис согласился с тем, что этот план — наилучший, а по-другому и быть не могло. Я, все еще сжимая зеркало, призвал Кер Мейер, не особо надеясь, что драконша появится, но — так оно и вышло. Проекция материализовалась рядом с разрубленным золотым сердцем.
— Неплохого шороху вы тут навели, мастер Кир, — похвалила меня наша Помощница. — Я так понимаю, что вы готовы сделать финальный выбор в Реликварии и попытаться завершить квест?
— Никаких попыток, Кер, — ответил я. — Мы возвращаемся домой с триумфом.
— Что ж, тогда, как вы предпочитаете совершить выбор?
— Я выберу все предметы, кроме двух, которые оставлю на выбор игрокам. Как только мой выбор будет сделан, ты можешь телепортировать их сюда, чтобы они получили в руки предметы и мы завершили квест?
— Безо всяких проблем, — кивнула драконша. — Телепортировать их?
— Нет, пока еще рано, — я покачал головой, поворачиваясь к Шерлиану. — Сейчас самое время, чтобы попросить меня, друг.
— Ты уже знаешь? — удивился мой бывший Двойник.
— Только детали. Но понимаю, что тебе нужен особенный предмет?
— Это так, но не предмет, — Шерлиан покачал головой и указал на Авертину Дэ’Уньи. — Мне нужна она.
— Я? — эльфийка, казалось, не поверила собственным ушам. — Это шутка?
— Нет, госпожа, — ответил Шерлиан. — Я пришел сюда по просьбе вашего отца, Нильферона Дэ’Уньи. Он послал меня вернуть Матриарха Теней в Город Воров. Для этого мне понадобится предмет, который позволит вам вернуться.
— Монета помилования… — прошептала Авертина и Шерлиан кивнул. — Ты потратишь свой выбор на такую… безделушку?
— В этом нет ничего странного, — пожал плечами Шерлиан. — Всего лишь цепочка квестов Мастера Теней.
Он сказал это так просто и обыденно, что мы все рассмеялись, кроме самого Шерлиана и Авертины. Эльфийка заплакала, Фриксис тут же обнял её и успокоил. Мы подождали, пока она успокоится, только тогда я тихо заговорил с Королем Воров.
— Твою монету я тоже могу обязать взять других игроков, знаешь ли. Я владелец Королевского Ключа — мой выбор — закон.
— Знаю, мой мальчик, — улыбнулся Белый Лис.
— У меня есть два свободных выбора. Ты и Вилонис можете быть свободны.
— Это великая честь, Кир, но ты должен понимать, я…
— Никогда не оставишь своих друзей, — улыбнулся я. — Другого ответа я от тебя и не ожидал, Фриксис Миринис.
— Да и потом, что я буду делать, если вернусь в Город Воров? — рассмеялся Белый Лис. — Здесь мою жизнь и отведенное мне время контролирует Бальтазар, стоит мне появиться дома, как я тут же рассыплюсь в прах! Умереть просто так, увидев свой родной город? Брось, Кир, мы, Воришки, не настолько сентиментальны. Да и брат задаст мне взбучку, если я решусь на подобное, нет… Моя судьба здесь, в Тидлост Хвель. Может, это место и стало мне тюрьмой или могилой — не знаю, но мне здесь нравится, — его голос дрогнул. — Нам будет не хватать Авертины, конечно же. Но что уж тут поделаешь? Все же хитрые эльфы живут гораздо дольше, чем вульперии!
— Значит, ты уже все решил? — спросил я, понимая, что Фриксис делает это вовсе не ради себя. Он чувствует ответственность перед братом, перед всеми остальными. Они пожертвовали своими жизнями ради его мечты. Пошли следом за своим лидером и он их подвел. Если Фриксис и заслужит покой, то только когда все остальные покинут Тидлост Хвель. Не позже и не раньше. — Я попытаюсь найти способ, — тихо прошептал я. — Не сейчас, может позже, но я попытаюсь. Даю тебе слово.
— Слово Королей? — хриплым голосом поинтересовался Фриксис, расправляя плечи.
— Что? — опешил я.
— Слово, которое ты собираешься мне дать из жалости, мальчик. Это Слово Королей? Слово одного из тех, кто достоин сидеть за треугольным столом? Это Слово ты мне даешь?
— Какой еще треугольный стол? — мне показалось, что Фриксис бредит, но я увидел что-то в его глазах. Азарт? Промелькнувшая безумная идея, поглотившая все существо этого хитрого Белого Лиса. Подыграть ему? Дать Слово, вес которого я не осознавал? Да к черту все это! Почему бы и нет? Ведь все происходящее — всего лишь игра. — Я даю тебе Слово Королей, Фриксис Миринис. Я найду способ, как вытащить из Тидлост Хвель всю Элиту Города Воров до последнего лиса.
— Я принимаю его, мой мальчик, — он схватил меня за ладонь и сильно сжал.
Так сильно, что у меня перед глазами все побелело. На мгновение мне вдруг почудилось, что я сижу за тем самым треугольным столом, о котором говорил Фриксис, а передо мной еще трое существ и у каждого из них на голове — короны. Я тут же узнал недовольное лицо Марьяны, смотревшей на меня, как на… обычно. Она сидела от меня по правую руку, слева же был Фриксис Миринис в черном костюме и с короной на голове — он улыбался. Напротив же сидел золотой дракон. Он был в человеческом обличье, но я его сразу узнал, понял, что это был кто-то из семьи Потрунус. На его голове также покоилась тяжелая корона. И в этот самый момент, Фриксис пожал мне руку, а я почувствовал, как в будущем приоткрылась непонятная, пугающая дверь.
— Чтобы скрепить наше соглашение, — я не заметил, как мы вернулись назад и как Фриксис напялил мне на палец кольцо с изображением лисьей морды.
*Печать Фриксиса Мириниса. Уникальный. Тип: Бижутерия. Магическая защита +20, Ловкость +25, Умение +25. Печать Короля Воров, Первого и Достойнейшего сына Города Воров, патриарха семьи Миринис, легендарного Разбойника, Фриксиса Мириниса. Доказывает, что ее носитель получил одобрение господина Фриксиса и достоин получить поддержку дома и пользоваться определенной долей ресурсов семьи Миринис. Ограничения: Уникальный предмет активирован для конкретного владельца. Владелец: Человек по имени Кир. Дарует навык: Безграничная Концентрация (1/1) (заменяет навык Предельной Концентрация на Безграничную. Отменяет эффект Слабости и нейтрализует любые откаты. Безграничная Концентрация не имеет временного ограничения и может быть использована бесконечно. Единственным ограничением служит общая усталость от повышенного уровня Концентрации). Потенциал: Воля Короля [Удалено]. Необходимые условия владения: Воля Фриксиса Мириниса.*
— Что? — да я даже опешить не успел, тупо смотрел перед собой на всплывающую подсказку и видел улыбающуюся мордочку Фриксиса. Безграничная Концентрация? Да идите вы! А если обновки было мало, то Юки накинула мне еще подарок:
*Игрок Кир заполучил 3 из 5 печатей Города Воров!
Существует возможность получения Сета Предметов!
Сет: Воля Города Воров!
Получение всех 5 предметов дарует владельцу Фундаментальный Квест, Уникальное Звание, Уникальные Навыки.*
— Осталось два, — прошептал я, не веря собственным глазам. Всего лишь два колечка и я соберу их все! Заполучу этот мифический сет и стану вообще непобедимым! Ай да Кир, ай да звезда!
— Не хочется вам мешать, — заявила Кер Мейер, — но напоминаю, что Тидлост Хвель существует в жестких временных рамках. У вас осталось не так много времени до того, как это место перестанет существовать и цикл начнется заново.
Черт! Проклятье! Я и забыл совсем об этом! Хорошо хоть Юки уже выбрала все необходимые вещи и осколки, осталось только подтвердить свой выбор и попросить Кер Мейер вызвать всех игроков, что она и совершила.
Я ткнул перед собой пальцем, подтверждая выбор и у меня на ладони тут же оказался совсем небольшой кусочек прозрачного стекла. Как если бы вазу разбили, но она была очень дорогой и поэтому даже черепки имели великую ценность. Я порекомендовал тут же спрятать их, специально делая вид, что не знаю, кому какая часть досталась. Вот только я знал.
Мы с Вэлом получили две части одного Осколка Истины, как и советовал Золотой Пацан. Шерлиан забрал именную монету Авертины Дэ’Уньи и одно это позволяло ему взять с собой эльфийку, так же, как я когда-то вывел из Подземелья Великую Плутовку. Этой монетой они оплачивали долг перед Бальтазаром и получали свободу — такая была технология. Еще два Осколка Истины я разделил между парочками героев и злодеев: Хьюго и Ценере, Сильве-Жакк и Дангом Гонжу. Я чувствовал, что они в скором времени встретятся, что их будет ждать битва и решил сделать именно так, как советовал мне Звездный Ассистент Бальтазара Портунуса — поверил в героев. Я дал Паррадину и Рамону полную свободу выбора, увидел их алчные злодейские лица. Они и правда считали меня глупцом, позволившим им умыкнуть отличный куш. Я не стал их переубеждать, только ждал, когда ко мне подойдет Уна Луна и спросит:
— Кир, а это что за хрень?
Я сделал вид, что очень смутился, крикнул, чтобы злодеи поторапливались и нам крайне необходимо зафиксировать выбор. Они послушно выбрали артефакты и сказали, что готовы.
— Финализируем? — поинтересовалась Кер Мейер.
— Секундочку, — попросил я, наклоняясь к Уне. — Дай-ка взглянуть, что тут у тебя?
Девушка вряд ли что-то подозревала, потому что я отчетливо услышал начало фразы «Ах ты, су…», когда выхватил у неё из рук деактивированный Звездный Ассистент, хранящий в себе уникальный героический класс, единственный, который я искал в мириаде артефактов Тидлост Хвель. Звездный Ассистент, обладающий классом Феникс. Я только дотронулся до него, посмотрел на зеркальце и представил то самое серое поле, где лежала поверженная Саншиваар.
*Касание пустоты 0/1*
Я перенес артефакт и прижал его к груди рыжей воительницы. Всего лишь одно мгновение, после которого я крикнул «Финализируем», отсекая все возможные протесты и бросая Фриксису зеркальце.
— Передай от меня привет Бальтазару, — крикнул я.
— Он этого никогда не забудет, — кивнул Фриксис. — Как и я твоего слова.
— Подсчет результатов! — взревела Кер Мейер и мир Тидлост Хвель исчез.
Мы оказались во Тьме, каждый стоял и молчал, разглядывая гигантского золотого дракона, в которого превратилась наша Кер Мейер. Она подлетела к каждому из нас по очереди, прислушиваясь к биению наших сердец и проверяя предметы, которые мы унесли из Тидлост Хвель. А после остановилась в центре и голос её прогремел как трубы, возвещающие о конце света:
— Услышьте мой вердикт, Элита Портунус! Вес сокровищ, украденных вами из Тидлост Хвель — достаточен! Я постановила — Элита Портунус справилась с заданием, Ограбление свершилось! Квест — выполнен. Тидлост Хвель лишен статуса Унзербрич. Каждый из вас получает уникальное звание — Элита Портунус.
Вы победили.

Интерлюдия 2
Черный лис

Его лапы все еще дрожали, даже после того, как цель была мертва. Деталь, в которой он никогда бы не признался. Он спиной прижался к сырой, холодной стене и только тогда перевел дух. Под ногами валялась растерзанная, побежденная оболочка четвертого Верховного Зилота Шшентршон — убийца забыл его имя, вроде бы начиналось на «О». Улыбка заиграла на его длинной, острой лисиной морде. Он каждый раз удивлялся, как непостижимо работало его уникальное сознание. Как только лис расправлялся с целью, то сразу же забывал её имя, стирал из памяти, чтобы не оставлять там бесполезный мусор. Зачем помнить о тех, кто оказался слабее тебя? Сожри или тебя сожрут — так учил его дед и низкорослый вульперий из семьи Миринис на зубок выучил эти уроки.
Друзей он старался не забывать, но это оказалось не так-то просто.
Все мертвы. Он взглянул на отряд, который ему поручил брат. Их цель была простой — выследить в подземелье ублюдка из семьи Шшентршон и заткнуть ему пасть навсегда. С заданием они справились — вот только какой ценой? Все мертвы. Лис потрогал себя дрожащими пальцами, будто стараясь точно убедиться, что он все еще жив. Ущипнул и даже вырвал ус, чихнул и закашлялся.
— Ты точно жив, Канис Миринис, — буркнул он себе под нос.
Из глубины тоннелей уже доносились голоса и неприятные звуки. Подмога, другие пещерники и им сочувствующие бежали на помощь Зилоту. Мертвому Зилоту. Да, в этом еще необходимо было убедиться. Канис шагнул прочь от холодной стены и подошел к разодранному трупу пещерника. Длинный кинжал, принадлежавший лису, все еще торчал из спины ублюдка, Канис схватился за него и использовал как рычаг, чтобы перевернуть убитого. Вырвал оружие и быстро заработал двумя клинками, кромсая грудную клетку холодного трупа.
— Вот и ты, паскуда, — без злобы в голосе прошептал Канис, рассматривая скорчившееся мелкое склизкое существо — истинное тело пещерника. На всякий случай вульперий рассек его на несколько частей, разбросал в разные стороны, а одну часть перевязал серебряной ниткой и положил себе в карман. Будет, что продемонстрировать брату!
Звуки приближались и Канис рассудил, что пора сваливать. Он похлопал по карманам лис из своего отряда. Все мертвы. Но это вовсе не означало, что надо оставлять их тела проклятым пещерникам, и уж тем более не стоило передавать врагу оружие и артефакты. Канис забрал все, что смог унести — пришлось сорвать куртку с одного из друзей, как там его звали? На букву «Р» — точно! Он закрутил рукава куртки погибшего и использовал как сверток, накидав туда оружие, артефакты и другие предметы.
— У-у, крысы, — улыбнулся Канис, когда достал из кармана взрывчатку, которой его снабдили роденти и раку-раку. Канису казалось, что устройство похоже на большой (размером с кулак) перезрелый орех. Он не слишком доверял всем этим технологиям, предпочитая в бою полагаться на свои сдвоенные кинжалы, но для того, чтобы зачистить поле боя — эта штука отлично походила.
Он научился пользоваться устройством без всяких проблем: вырываешь колечко, сжимая в кулаке и кидаешь на землю. «Орешек» подпрыгивает вверх и взрывается, заливая пространство едким, ядовитым пламенем, плавящим все на своем пути. Канис полез в самый узкий тоннель, откуда не доносились звуки, а за спину метнул взрывчатку. Он полз вперед и даже не видел, как «орешек» затейливо подпрыгнул и озарил все поле битвы ярким, особенным пламенем. Канис не замедлился, когда до него донесся смутно знакомый сдавленный хрип, срывающийся на истошный вопль.
Драный хвост! Кто-то выжил, но теперь уже ничего не поделаешь. Теперь уж точно — все мертвы. Интересно, кто это кричал? Похоже, кто-то на букву «С». Канис не уделил этим мыслям достаточно времени — у него была миссия, а лапы все еще тряслись. Поэтому он карабкался по тоннелю как можно быстрее, стараясь не уронить сверток и не сбиться с пути. Только когда выбрался на поверхность и вылез из потайного люка, осознал, что все еще сжимает один из кинжалов. Канис поспешил убрать оружие в ножны и как можно скорее скрыться в одном из переулков.
Это было не просто. Район Города Воров пылал. Сегодня должен был состояться день Праздника Старой Короны, но мудрая Королева Воров Марьяна постановила отложить праздник. Понятно, почему. Все из-за этих бомб и войны с Шшентршон. Нет, не то чтобы Канис был против самой «войны», но все же считал подобное открытое противостояние — мерзким и варварским. Для убийцы семьи Миринис война велась в тени, в подземных тоннелях, в неизвестных уголках, в тайных покоях и на запрещенных вечерах. В тех местах, где можно было повстречать существ совершенно разного толка, хранящих такие секреты, что могли бы поставить под угрозу само устройство мира. От подобных мыслей шерсть на загривке Каниса вставала дыбом, а пасть непроизвольно наполнялась слюной.
Такой должна была быть война в Городе Воров, но из-за вмешательства Элиты Портунус — все поменялось. Брат рассказывал ему о человеке по имени Кир. О том, кто короновал Марьяну и раскрыл план пещерников. О человеке, который предложил им сыграть в смертельно опасную игру, наградой за которую было бы давно забытое слово.
Уважение.
Канис Миринис в своей жизни не знал уважения и не верил в то, что оно вообще существует. И, стоило признать, сейчас он не видел даже намека на то, что оно присутствовало в этой войне или, хотя бы, брезжило на горизонте. Этот район Города Воров, принадлежащий семье Шшентршон, был охвачен пламенем. Титус принял решение рассказать о готовящемся подрыве, об элегантном плане, который задумали Верховные Зилоты. О предательствах и внезапной атаке, которая совершенно точно бы обезглавила правление Города Воров.
Тогда бы семья Миринис вернула уважение! Так думал об этом Канис первое время, когда брат рассказал ему о плане. Поэтому он был зол, когда все поменялось. Внезапно Миринис стали лоялистами и вышли сражаться на стороне Короны. Те, кого они собирались уничтожить — за один вечер стали друзьями и союзниками, а Королева Марьяна — великой добродетелью.
Вздор. Вот как думал об этом Канис и сейчас видел подтверждение своим словам. Никаким добром тут и не пахло. Сначала они помогали пещерникам размещать эти бомбы в Королевских тоннелях, куда имели доступ только потомки вульперий, а позже помогали обезвреживать эти бомбы и переносить обратно — в район пещерников. Заряды взорвались около пяти часов назад, а местные жители до сих пор не справились с последствиями атаки. Дома рушились, земля под ногами трещала по швам и расходилась в стороны, открывая жителям свое уязвленное нутро. Пламя вырывалось прямо из-под ног, кипучая ядовитая лава плыла под землей и уносила жизни всякого, кто по неосторожности попадал в её нескончаемый поток.
Казалось, Врата самой Преисподней открылись в этом районе Города, но страшнее всего были беспристрастные взгляды других семей, оцепивших район. Они не позволяли тем, кого называли предателями покинуть это адское место. Убивайте пещерников или сдохните вместе с ними — постановление, которое холодно вынесла Королева Марьяна. И с подобным вердиктом оказались согласны все правящие семьи Города Воров. Кроме, конечно же, пещерников. Но их мнение уже никого не интересовало.
Канис бежал по узким улочкам, избегая открытых пространств, озаренных алым пламенем пожаров, охвативших город. Неба над головой больше не было — все затянул серый дым от пожарови, если приглядеться, в нем все еще можно было рассмотреть алые лепестки пламени. Канис думал, что это души жителей района, сгорающие в пламенной агонии и с укором смотрящие на тех, кто затеял эту войну.
Скоро все закончится и мы победим, вот увидишь. Так Канису сказал его горячо любимый брат, а лис и не стал спорить. Его ремеслом были убийства, а не рассуждения и планы. Канису нравилось представлять себя клинком, внезапно обретшим разум и попавшим в лапы брату. Ему необходимо было думать только о том, как искуснее убить свою цель. Так жить было гораздо легче. Каниса не мучили угрызения совести, он не задумывался о завтрашнем дне и не беспокоился ни о чем. В этом была его сила, в этом была его свобода.
— Дело сделано? — Канис был уверен, что двигался абсолютно бесшумно, что никто и никогда бы не заметил его приближения, но брату удавалось. Рыжий лис был далеко не самым лучшим бойцом — Канис ни разу не проиграл ему в тренировочном бою. Как же тогда ему удавалось всегда ощущать появление Каниса? Сам вульперий считал, что все дело было в сердце брата, которое умело чувствовать все гораздо более остро, чем его собственное.
Порой Канису казалось, что у него вообще нет сердца. Или оно неполное — порванное, или застывшее, холодное и неприятное. Не сердце, а какая-то субстанция, помогающая крови плескаться в организме. Может вообще артефакт, который ему положили в грудь родители и не стали никому открывать этого секрета? Такие мысли Каниса посещали не часто, но, если он находил для них время, то старался как можно скорее отогнать и забыть. Не стоило забивать голову столь глупыми вещами. Он подошел к брату, стоящему на крыше здания на окраине района пещерников. Теперь им снова можно было не прятаться — как только их заговор был раскрыт, вульперии получили право снять маски. Канис смотрел на рыжую шерсть брата, которая казалась еще ярче на фоне бесконечных пожаров.
— Конечно, Титус, — ответил Канис, как только подошел и встал рядом с братом. Он положил к ногам лидера семьи Миринис сверток с тем, что успел спасти и часть убитого пещерника сверху.
— Все мертвы? — догадался Титус.
— Все мертвы, — эхом отозвался брат.
— У нас осталось не так много времени, — Титус молчал всего лишь минуту, рассматривая сверток у своих ног. — Сегодня, сегодня все должно закончиться. В тебе еще есть силы?
— Я даже не устал, — соврал Канис и попытался унять непослушную дрожь.
— Знаю, что могу на тебя рассчитывать, — Титус улыбнулся и положил ладонь на плечо брата. Крепко сжал и посмотрел в его тусклые, карие глаза. — У меня для тебя особенное задание.
— Когда-то было по-другому? — с готовностью ответил Канис, тратя все силы на то, чтобы не задрожать и не смотреть на пылающий Город.
Ему снова придется вернуться туда. Снова нырнуть в узкие, холодные тоннели в поисках своей цели. В этом можно было даже не сомневаться. Ведь он — самый острый клинок семьи Миринис. Канис догадывался, о чем попросит его брат. По слухам оставалось всего лишь двое Верховных Зилотов. Никто не знал, сколько очков заработали семьи в этой игре, которую затеял человек по имени Кир. Миринис убили нескольких Зилотов и этого могло хватить для победы, но Титус волновался. Он хотел быть уверен в успехе. И для этого он произнес вот что:
— Я хочу, чтобы ты принес мне голову Луго Шшентршон.
— Наконец-то, — рыкнул Канис. — Ждал этого с самого начала! Ты дашь мне отряд? — он постарался, чтобы его голос не звучал слишком жалобно.
— Боюсь, в этот раз тебе придется отправиться в одиночку. Нас, — Титусу тяжело было признавать, но он нашел в себе силы, — нас осталось слишком мало. Война унесла многих наших.
— Сколько? — Канис только сейчас понял, что вокруг брата нет обычной охраны. Проклятье. Все мертвы?
— Я сбился со счета, — грустно заметил Титус. — Как видишь, пришлось сформировать еще отряды из личной охраны. Если скажешь, что не сможешь — мы остановимся, Канис. Еще лучше — я пойду с тобой. Как думаешь? — глаза Титуса сверкнули пламенем битвы, брату едва удалось подавить улыбку.
— У тебя роль куда важнее, — ответил Канис, старательно избегая соблазна назвать брата «обузой». — Ты ведь держишь меня рядом как раз для такой работы. Вот и не стоит тебе мараться в этих тоннелях!
— Прекрати, не говори так, — попросил Титус. — Ты не хуже меня знаешь, что я люблю тебя и никогда бы не подверг подобной опасности. Но сейчас… сейчас на кону слишком многое.
— Конечно, ты же можешь стать королем воров! — захихикал Канис.
— Дело совсем не в этом, — отмахнулся Титус. — Разве ты не понимаешь, брат? Они позволят нам снова сидеть за столом. Позволят войти в город, как семье Миринис, а не как безликим рабам, вынужденным скрываться в тенях своих господ.
— Существовать в чьей-то тени не так уж и плохо, — тихо заметил Канис.
— Не в этом дело, и ты это прекрасно знаешь, Канис! Мы не для этого были рождены! Вспомни, что рассказывал нам дедушка!
Канис помнил. Гораздо лучше, чем его брат. И слова деда сейчас звучали куда убедительнее, чем пламенная речь Титуса. «Лисам не стоит высовываться из своих нор, когда их никто не ждет». Эта фраза всегда казалась Канису слабой, трусливой и мерзкой. Её значение он понял намного позже, когда дедушки уже не стало. Каждый раз, когда их семья пыталась найти место под солнцем — все заканчивалось жертвами, потерями родных и близких. А после малочисленная семья Миринис вновь возвращалась в свои норы, постыдно поджав хвосты и сложив уши. Но таким, как Титус, всегда было мало. В них текла горячая, жаркая кровь — так говорила их бабушка. Рыжие лисы рождены, чтобы требовать от жизни все! Поэтому такие, как Канис, чья шерстка черная, неприметная — должны поддерживать их, помогать и спасать, когда рыжие неминуемо сунут любопытный нос слишком близко к солнцу.
— Как скажешь, брат, — улыбнулся Канис. Титуса он уже не слушал. Вместо этого черный лис смотрел на опустевшие комнаты, где находилась личная охрана. Вспоминал замершие навсегда тела воинов, оставшихся в тоннелях пещерников. Высочайшая цена за то, чтобы вновь выбраться из своей удобной норы. — Ты и правда так сильно доверяешь этому Киру?
— Да, — неожиданно быстро ответил брат. — Я увидел в нем что-то, чего не видел в других обитателях Города Воров.
— Что же? — заинтересовался Канис.
— Например то, что его имя ты запомнил, брат, — хитро улыбнулся Титус Миринис, а Канис подумал, что это действительно странно.
Титус рассказал брату все детали следующей цели и произнес имя, которое Канис хотел поскорее забыть. Луго Шшентршон. Первый среди Верховных Зилотов. Не просто первый. Тот, кто говорит за пещерников на совете Королевы. Тот, кто сжимает в когтях легендарный Слиттер. Когда-то Канис мечтал сразиться с ним. С тех пор он повзрослел и растерял детский глупый запал.
— Тебя ждут наши осведомители, — сказал Титус напоследок. — Лучше поторопись, возможно, другие тоже будут стараться победить Луго.
— Вряд ли они осмелятся, — честно заметил Канис, но брат его не послушал.
— Я останусь здесь, буду ждать возвращения наших отрядов. Но главное — я буду ждать твоего возвращения, брат! — Титус крепко обнял Каниса и тому пришлось потратить немало сил, чтобы не вздрогнуть.
— Я вернусь, — тихо прошептал вульперий и поспешил прочь.
Он пробежал несколько кварталов, нашел подходящий закоулок и почти без сил упал прямо на землю. Канис скулил, скреб землю и содрогался. Он очень устал, у него почти не было сил, а главное — он до смерти боялся битвы с Луго. Канис не думал, что сможет победить, но как отказать брату? Он не смог бы отговорить его, не смог подобрать подходящих доводов. Возможно, если Канис попробует и погибнет — Титус отступится. Вряд ли он станет посылать кого-то следом. Получается, ему придется пожертвовать жизнью, чтобы образумить брата? Что ж — не самый плохой финал его жизни. Канис пришел к такому выводу и смог кое-как успокоиться. Даже слегка обрадоваться. Ведь впереди его ждала встреча с осведомителями. И её он ни за что бы не пропустил.
— Госпожа, к вам этот, черный, — слугу госпожи звали Люминус, вроде бы. Канис его в тайне ненавидел, но терпел все его издевательства и комментарии. В нем чувствовались капли силы, мастерства. Хотя, Канис любил представлять, как сражается с существами, которых встречал в Городе Воров.
Вот и сейчас, стоя на первом этаже вычурного особняка, окруженный стражниками и особенными агентами, он представлял, как перерезает одно за другим горло этих заносчивых, напудренных и ленивых представителей семьи Шариент. Канис представлял, что половина погибнет еще до того, как до них дойдет — этот вульперий опасен! Паника захватит их сонные мозги и они начнут совершать одну ошибку за другой. Попытаются догнать его, попытаются позвать на помощь, вполне возможно пара из них все же кинутся ему наперерез, в бесполезной попытке остановить Каниса — но их он убьет без всяких проблем.
Черный лис чувствовал себя хищником, посреди дома, наполненного сытыми, спокойными домашними животными, забывшими, для чего им дали клыки и когти. Но вот этот вот Люминус, черный кот, он был из другого теста. Хоть и вел себя вычурнее всех, кого встречал Канис — в нем присутствовала реальная сила и мастерство. Это означало, что брат Титуса убьет его первым, только и всего.
— Тебя готовы принять, — Люминус предпочитал даже не смотреть на оборванцев, вроде Каниса.
Темная шерсть, рваная одежда, грязные ботинки. От Каниса за версту несло грязью, кровью и смертью. Он бы и сам удивился, как выглядит, если бы потратил время на то, чтобы взглянуть на собственное отражение в зеркале. Вот только Каниса такие глупости не заботили. Он попытался скрыть свою улыбку, когда услышал слова проклятого Люминуса и медленно, не провоцируя стажу, поднялся на второй этаж.
— Вы можете быть свободны, Люминус, — мягкий голос, властный взгляд и жест, от которого черный кот аж затрясся.
— Вы уверены, что хотите остаться наедине с этим… существом? — кот не подобрал слова лучше.
— Не беспокойтесь, его брат убедил меня, что они не станут нарушать столь шаткий союз, ради которого пожертвовали многим.
— Как вам будет угодно, — поклонился Люминус и, бросив на Каниса уничижающий взгляд, поспешил закрыть за собой дверь.
— Выходит, тебе удалось? — Марисса Шариент, по обыкновению, пила из утонченной чашки крепкий кофе, разбавленный белоснежным молоком, из-за чего цвет напитка становился особенным, кремовым и очень напоминающим шерстку самой Мариссы.
У Каниса шерсть вставала дыбом всякий раз, когда он оказывался в покоях казначея малой сокровищницы Шариент. Он не знал, каким образом брат заручился поддержкой этой несравненной госпожи, но был ему за это безмерно благодарен. Без спроса он подошел и преклонил колено рядом с Мариссой, замечая, что та даже не фыркнула, когда до неё донеслось амбре убийцы. Канис еще в первую их встречу распознал истинную природу этой утонченной кошки. В ней он чувствовал несравненную, уверенную силу. Вся она была как натянутая струна, вышколенная и выращенная в лучших традициях Города Воров. Если бы Канис сразился с ней — то мог бы и проиграть.
— Это была тяжелая битва, — признался убийца.
— В этом я сомневаюсь, — чуть улыбнулась госпожа казначей. — Я получила послание, Титус просит указать тебе местоположение Луго Шшентршон. Я считаю, что это самоубийство. Скольких вульперий вы готовы отправить за ним?
Канис не ответил, только смотрел на кошку своими темными карими глазами, напоминающими цвет густого медового напитка.
— Только тебя? — Марисса вскинула брови. — Это — последняя капля! — она элегантно опустила чашку вместе с блюдцем на стол и поспешила к дверям. — Я лично скажу ему, что пора сорвать с глаз пелену заблуждений и взглянуть правде в лицо! Он у меня поплящет, этот заносчивый рыжий…
Черный лис, как мог нежно и с опаской схватил за запястье кошку. У него не было подходящих слов, поэтому он просто покачал головой.
— Канис Миринис, ты понимаешь, о чем просишь? — вздохнула Марисса. — Ты просишь меня позволить тебе отправиться на верную смерть. Я впечатлена твоими навыками и, главное, везением. Но всему приходит конец, даже самым безумным идеям. Твое сражение с Луго Шшентршон — это форменное самоубийство. Жертва, которую никто по достоинству не оценит. Он щелкнет тебя, как белка зрелый орех.
— Я все же попробую, — украдкой заявил Канис. — Может получится.
— Слышу уверенность в твоем голосе, — фыркнула Марисса.
Поразительно, но все это время она не отдернула свою руку и позволяла грязному, вонючему Канису сжимать её элегантное запястье. Да и смотрела она всегда на него своими безгранично глубокими, как две луны глазами. Канис никак не мог отвести от неё взгляд, чувствовал, что ради этой кошки мог бы в одиночку убить Луго и никто бы не помешал ему. А что? Почему бы и нет.
— Если я справлюсь, — его голос неожиданно окреп, даже пропала обычная хрипотца. — Если смогу. Тогда, может быть…?
Марисса шагнула вперед и оказалась слишком близко к черному лису. Аромат свежего кофе с молоком, её духи — все это великолепие единым порывом ветра поразило чувствительные ноздри Каниса, он почти задохнулся, на глазах выступили слезы и он с ужасом ощутил, как сильно забилось внутри сердце.
— Скажи, что хотел, — прошептала Марисса.
— Если мне удастся, — как загипнотизированный продолжал Канис. — То семья Миринис станет равной семье Шариент. Я ведь прав?
— Более того — твой брат станет Королем Воров. Номинально, но все же — это важный титул в нашем Городе.
— Да. Мой брат станет Королем Воров, — Канис почувствовал, что для этих слов ему не хватало смелости, но он все же справился. — Значит я стану вторым, после него. Достаточно ли это уважаемо для вас, госпожа Марисса Шариент?
— Ты же знаешь, — прошептала кошка. — Я плевать хотела на это уважение. Но твой вопрос звучит не совсем верно. Ты спрашиваешь — будет ли этого достаточно для них.
Она аккуратно кивнула в сторону большой картины, на которой была изображена вся верхушка правящей семьи Шариент. Канис улыбнулся в ответ.
— Да. Именно об этом я и спрашиваю.
— Если ты убьешь Луго и победишь в этой игре — ты сможешь желать куда большего.
— Мне не нужно ничего другого. Мне нужна ты, — выпалил Канис и тут же испугался своих слов. Он хотел отпрянуть в сторону, хотел убежать, но Марисса не позволила. Наоборот — она обхватила его, притянула к себе и уткнулась мордочкой в дрогнувшую щеку.
Они стояли так несколько минут, не расцепляя объятий.
— Если бы только мы встретились при других обстоятельствах, — прошептала Марисса.
— Мой дед всегда говорил, не ищи оправданий — ищи выход. Я нашел его, госпожа Шариент. Позвольте мне сделать то, что я должен.
— Не сдохни, как дворовая шавка, Канис Миринис. Вернись, как легендарный черный лис!
— А как иначе я взгляну на вас еще раз? — тихо ответил Канис.
Все было решено. Марисса вызвала Люминуса и еще нескольких слуг. Им было приказано оказать Канису лучшую медицинскую помощь из возможных. От глаз кошки не укрылось то, что черный лис сильно ранен. Он сопротивлялся, конечно же, но Марисса заявила, что в противном случае информации он не получит.
Каниса подлечили, практически насильно влили зелья и выдали несколько заградительных амулетов. Лис сомневался, что их заряда хватит на то, чтобы выдержать хотя бы один удар Луго, но Марисса была непреклонна. Она хотела помочь и не хотела слушать никакого нытья. Канису дали с собой несколько зелий, он проверил взрывчатку и все свои инструменты. Отказался от чистой одежды и сказал, что по запаху враг его точно распознает — слуги Мариссы не стали спорить.
В конце концов Марисса поделилась всей известной ей информацией и передала Канису зачарованный компас — внутри него было несколько капель крови самого Луго Шшентршона. Он всегда правильно показывал направление на пещерника, с ним Канис без труда бы нашел свою цель. Люминус вывел его на улицу, когда все приготовления были завершены и пожелал сопроводить лиса до границы с районом пещерников. Долгое время они шли молча, не торопясь и Канис каждый шаг ощущал подвох.
— Не думай, пожалуйста, что я слеп и глуп, Канис Миринис, — наконец заявил Люминус, когда до границы осталось около сотни метров.
— И в мыслях не было, — заявил в ответ лис.
— Госпожа переживает за тебя и я не хочу, чтобы ты нанес ей вред своей гибелью.
— Да я и сам не слишком-то тороплюсь на тот свет, — честно признался Канис.
— Это я слышу от парня, решившего бросить вызов Луго? — удивился Люминус. — Ты же отдаешь себе отчет в том, что собираешься сразиться с одним из пятерых лучших в Городе Воров.
— Так-то так, — кивнул Канис. — Вот только я что думаю. Ведь кто-то же должен занять его место. Почему бы и не я?
— За все недолгое наше знакомство я и не думал, что ты так высокомерен, — Люминус покачал головой. — Ты всегда казался мне рассудительным и расчетливым, Канис.
— Вот именно, — твердо ответил брат Титуса. — Благодарю за беспокойство, господин.
— Лапки Бастиллы! Ты и правда веришь в то, что у тебя есть шанс⁈
— Иногда, даже оборванцам вроде меня везет, — кивнул Канис. — Так мой дед говорил.
— Дед? — не очень понял Люминус.
— Ага. Он научил меня всему, что я знаю и умею. Он как-то сказал, что мне надобно найти ту, за кого я готов глотки грызть. Я как-то раньше об этом не задумывался, но сейчас, вот прямо сегодня, понял.
— Что понял?
— Важно не только её найти, господин Люминсу. Важно еще, чтобы клыки твои были достаточно остры. Мы все хищники, но кто-то из нас все же злее, согласен?
— Я перестал понимать, что ты говоришь, — улыбнулся Люминус. — Но я вижу, что тебя не переубедить, поэтому вот, — он протянул Канису лапу с цепочкой.
— Очередной оберег?
— Не совсем. Это то, что меня просила передать тебе госпожа Марисса, если я посчитаю тебя достойным.
— И ты посчитал? — удивился Канис.
— Ты напоминаешь мне кое-кого, о ком я давненько не вспоминал. Он тоже был суровым и расчетливым, пока не устал от сражений и не обрел свое место. А может — ему просто не хватило мастерства, — кот подмигнул Канису и протянул амулет. — Бери, не бойся.
Канис принял из лап Люминуса амулет — это был кулон с монограммой семьи Шариент, а внутри оказалось самое дорогое сокровище, которое Канис не ожидал увидеть: маленькая картинка, на которой была изображена госпожа Марисса Шариент.
— Благодарю тебя, господин Люминус, — попытался улыбнуться Канис. — Мне нельзя терять времени даром! Спасибо!
Черный лис побежал, чтобы не расчувствоваться, чтобы заставить разгоревшееся сердце утихнуть, чтобы выбросить из головы подальше мысли, для которых сейчас не было времени.
— Победи! — крикнул ему вслед Люминус и тут же поспешил вернуться в покои госпожи Мариссы.
В переданном кулоне все же была одна тайна — он позволял госпоже активировать Сферу Наблюдателей и следить за тем, кому она готова была подарить свое сердце. Люминус успел как раз вовремя — Канис добрался до спуска в пещеры и теперь двигался быстро, незаметно и пробирался все ближе к своей цели.
— Ты все же посчитал его достойным? — поинтересовалась Марисса, когда Люминус присоединился к просмотру.
— Он забавен, — признался Люминус. — Говорил мне о своем дедушке, но я не слишком понял, что он хотел сказать.
— Дедушка, — улыбнулась Марисса. — Он так просто отзывается о нём, что даже не верится в то, что они действительно родственники.
— Вы знаете, кто это? — поинтересовался кот.
— Конечно знаю, — рассмеялась Марисса. — Его все знают, кто понимает хоть что-то в мире! Его зовут Моро.
Люминус поперхнулся и долго кашлял, а Марисса звонко смеялась.
— Что, во имя хвоста Бастиллы, здесь творится? — Люминус догадался, что Марисса не шутит и, более того, смог представить, как подобное действительно могло произойти.
— Здесь творится история, милый Люминус. Смотри вместе со мной и верь, что у него все получится.
Он был почти у цели, когда его лапы дрогнули и он почувствовал, как в ноздри бьет отвратительный, уродливый запах. Смерть, ничего кроме смерти. Канису захотелось развернуться и свалить куда подальше, поджав хвост и прижав к макушке уши, но вместо этого он поперся вперед. «Какого черта я вытворяю?» — спросил он сам себя не находя ответа. И все же — Канис знал, что именно им движет. Внутри него всегда жил этот маленький ублюдок, толкающий его на безрассудства. Напрасно он думал, что смог его перерасти и вышколить! Он был все еще там, скрывался под грудной клеткой, время от времени тыча раскаленной иголкой в холодное сердце Каниса.
Этому ублюдку от жизни нужно было только одно — сражения. Именно поэтому дед с ним занимался с самого детства. Отец говорил, что он заметил в Канисе этого чертенка, такого же, какой жил в самом дедушке.
— Из этого обалдуя точно будет толк, если он только не сдохнет раньше времени, — так говорил дед с хитрым прищуром, а потом начинал смеяться до тех пор, пока не заходился кашлем и не начинал жутко рычать.
Дед был тем еще типом, так его запомнил Канис. Запомнил — это, конечно, слишком громкое слово. Дед лупил его с такой силой во время обучения, что выбил почти все приятные, да и неприятные воспоминания из головы черного лиса. Зато вдолбил все, что умел и знал сам. Тайное знание — так говорил дед о своем ремесле. Он заклинал Каниса ни с кем не делиться подобным, никому не рассказывать о своих секретах.
— Ты последний, кого я учу, — заверял его дед. — Больше уже никого не успею. Ты останешься последним, Канис, последним настоящим, кто получит мои знания.
— Что значит настоящим? — спрашивал мелкий лисенок.
— Это значит, что внутри тебя бьется только одно сердце, малыш, — хохотал дед.
— А в твоем? — удивлялся в ответ Канис.
— В моем их два, — заявлял как ни в чем не бывало дед и начинал хохотать.
Долгое время Канис не понимал, о чем толковал старый пройдоха, пока лису не повстречались на пути игроки. Существа, внутри которых билось не только сердце, но и Звездный Ассистент — великий артефакт, способный превратить обычного придурка в полубога. Вот, о чем говорил его дед.
Канис Миниринис действительно стал последним учеником Моро. Как и обещал, дед больше никому и никогда не открывал своих секретов, полностью сконцентрировавшись на своей новой службе. Он забыл семью, покинул свой дом и отказался от всего, что имел и кого любил. Таков уж был уговор, такова была цена. Ему дозволено было провести считанные годы рядом со своей родней, а после — оставить их навсегда.
— Цена свободы всегда самая высокая, — так говаривал дед.
Почему-то именно сейчас Канис вспомнил именно эти слова, сжимая рукоятки верных парных кинжалов и выбираясь из узкого тоннеля. Его враг рядом — в этом не было никаких сомнений. Вонь такая невыносимая, что его вот-вот стошнит. Вокруг темень, но он отлично ориентируется в темноте. Прятаться? Неожиданно напасть? Вряд ли в этом есть смысл. Как только Канис украдкой выбрался из тоннеля, враг тут же поприветствовал его.
— Выходит, пришло время? Настал тот час, когда трусливые ублюдки решили бросить мне вызов?
Чье это было тело? Канис не мог разобраться. Высокое, сухое существо — руки и ноги как ветки, такие тонкие, почти без мяса, только кости. Лысый череп, но вытянутая морда, как у лиса или волка. Во мраке тяжело было разобрать цвет шерсти, но Канис был уверен — она белая. Он никогда не видел таких, но слышал легенду, легенду о том, что Луго Шшентршон забрал тело единственного сына Фриксиса Мириниса, Короля Воров. Семья пещерников предала тех героев, что отправились завоевывать Тидлост Хвель. После предательства они напали на семью Миринис и забрали у них все, чем те владели. Включая тело единственного наследника. Уродливый секрет, о котором предпочитали не вспоминать.
На Луго Шшентршоне была белая роба, расшитая золотом. Одеяние настоящего Верховного Зилота, служителя Неназванного. В руках ублюдок сжимал Слиттер — ужасающего вида кинжал с зазубринами и запекшейся кровью. Поговаривали, что движения этого клинка так быстры, что их невозможно различить — будто этот клинок распаляет воздух, разгоняется до скорости падающего метеорита и кожа вскипает от одного его касания. Одно из величайших лезвий Города Воров. Канис старался ступать осторожно и тихо, как следует сжав пасть. Еще не хватало, чтобы Луго понял, как лис боится.
— Всего лишь один? — удивился Верховный, даже не поворачиваясь в сторону Каниса. Луго сидел перед алтарем Неназванного, молился своему уродливому Богу и никак не мог дождаться от него ответа. — Ты разведчик? Шпион? Не верю, что кто-то был настолько глуп, чтобы послать всего лишь одного бойца.
Луго все же отвлекся от своего служения, поднялся и развернулся в сторону Каниса. В ответ черный лис чуть не упал в обморок от страха. Он задрожал, оступился и лишь успел вовремя прижаться к стене, благодаря всех своих предков за то, что догадался отказаться от вина, которое предлагали ему в доме Мариссы.
— Ба! Вульперий из семьи Миринис? Забавно, что именно ты первым умрешь от моего клинка в этой войне! Я слышал, многие из вас погибли в этих пещерах.
— Ты последний остался, — прошипел в ответ Канис, прижимаясь ниже к земле. — Остальные сдохли.
— Твоя правда, — не стал спорить Луго. — Но меня и одного вполне достаточно. Я начну с тебя. Убью быстро, выпотрошу и подсажу внутрь одного из своих сыновей. И буду делать так с каждым, кто придет сюда. Пока Королевская сучка не образумится и не отзовет свою нелепую свору. Я даже смогу простить её. Это событие станет великим перерождением, вульперий! Когда-то наша история началась с того, что мы вовремя отсекли гнойник, в виде твоих предков. Сегодня — мы сделаем это вновь. О, Неназванный, направь мою руку, не позволь ей дрогнуть! Ибо я несу тебе подношение, от которого ты придешь в восторг!
Быстрый.
Канис не заметил атаки, не смог её предугадать. Тело реагировало самостоятельно — он выставил перед собой руки со скрещенными кинжалами и тут же зажмурился — потому что воздух вокруг действительно окрасился пламенем от взмаха Слиттера.
Бежать.
Первая мысль, которую Канис послал куда подальше. Любой враг, считающий себя лучше, будет продолжать атаковать — так учил его дед и Канис не собирался сомневаться в его опыте. Только не сейчас. Слиттер исчез из виду, но Канис вовремя раскрыл глаза, чтобы увидеть огненный луч, летящий в бок. Подставил клинки и тысячи искр взметнулись в воздух. Лис оттолкнулся от стены задними лапами и прыгнул вперед, тщетно пытаясь разорвать дистанцию. Слишком наивно! Луго достал его в воздухе, вновь заставляя защищаться.
На дуэль это не особо походило — скорее напоминало то, как излишне самоуверенный пацан напал на взрослого мечника. Канис только защищался, катался из стороны в сторону, отбегал, отпрыгивал и… считал. Считал в слух, тихо, на каждом выдохе. Один… два… четыре… восемь. Он считал, как учил его дед, считал, отбросив все остальные мысли, полностью освободив свой разум. Никаких более переживаний, никаких более сомнений. Жизнь или смерть. Один лишь бой. И никаких сожалений.
Сто.
Луго отпрянул, потому что один из клинков Каниса коснулся его запястья. Верховный Зилот не испугался, скорее его ввело в замешательство данное обстоятельство. Он уставился на руку и осмотрел глубокий порез, который взялся там как будто из ниоткуда. Этого секундного замешательства Канису вполне хватило, чтобы броситься в атаку.
Он задержал дыхание и ринулся вперед, нанося удары со всех стороны, фехтуя на грани своих возможностей не слишком беспокоясь о безопасности, оттесняя врага в сторону и обрушивая один изящный удар за другим. Его клинки звенели, но не могли пробить защиту, поставленную Луго. Слиттер успешно останавливал любые выпады на полпути, а Верховный Зилот только копил ярость.
— Прими эту жертву!
Луго нанес быстрый ответный удар, отбив клинки Каниса в стороны. Свободной рукой он схватил лиса за голову и поднял над землей. В следующую секунду Слиттер должен был ворваться в сердце черного лиса и убить его. Канис не слышал, как истошно завопила в это мгновение Марисса, наблюдающая за его сражением. Не видел, как до хруста сжал кулаки Титус, чувстуя, что его брат на волоске от гибели. И уж точно он и подумать не мог, что в этот момент его дедушка Моро улыбается, глядя на сражение своего внука.
— Пришло время, Канис. Тебе больше не нужно скрываться. Грызи ему глотку, внук!
Луго закричал так страшно, что Канис на мгновение оглох, но не остановился. Все это время бой шел по его плану. Все было в точности так, как он и рассчитывал. Сильнейшие всегда недооценивают своих противников. Дед же научил Каниса всегда переоценивать своих врагов. Старый хитрец не позволил ни на мгновение внуку даже допустить мысль о том, что он — один из величайших Ловкачей своего времени.
Тот, в чьих жилах текла кровь Вилониса Мириниса и Моро Люпера. Стального Бога и Вечного. Иначе бы Луго Шшентршон и не вздумал сдерживаться, не думал бы о том, что эта битва дастся ему легко. Вместо этого он бы приложил все свои усилия, чтобы победить единственного в мире вульперия, владеющего техникой Бесконечной Смерти.
Канис выдохнул.
— Стиль Бесконечной Смерти: Триединство.
Из-за его спины, подобно хищному хвосту ядовитого скорпиона, вынырнула покрытая черной шерстью третья рука, сжимающая кинжал. Канис перехватил три своих клинка поудобнее, выставляя их перед собой так, чтобы они образовали своеобразный треугольник. Вовремя! Луго ударил тут же ударил в ответ, как только теневая рука отрубила ему кисть. В этот момент пещерник понял, насколько сильно просчитался. Он увидел в глазах черного лиса неотвратимую, холодную смерть.
— Один.
Луго попытался ударить в ответ, попытался атаковать и перехватить инициативу, запоздало понимая, что попал в ловушку, тщательно выстроенную этим лисиным ублюдком. Стиль Каниса разительно отличался от всего, с чем сталкивался Луго. Канис намеренно заставлял врага поверить в реальность, в которой он двигался с ним на одной скорости, едва отбивался и сражался «на равных». Реальность — в которой не было никакого смысла, потому что Канис никогда не демонстрировал свой истинный потенциал до того момента, когда понимал, что может победить.
Со стороны могло показаться, что еще одна рука с клинком — не такое уж и преимущество. И тот факт, что Канис намеренно двигался чуть медленнее — вообще ничего не изменит. В реальности же тело Луго покрывалось глубокими порезами секунда за секундой. Канис разрезал его, методично и точно, не позволяя ударить в ответ. Каждая атака Луго теперь казалась нестерпимо медленной, а лезвие Слиттера никак не могло достичь тела Каниса.
Он уворачивался в последний момент. Отбивал удары в последний момент. Предугадывал любую уловку… в последний момент. Луго бесился и никак не мог понять, как это происходило. В чем был секрет этой техники Каниса. И не было во всем бескрайнем космосе существа, способного ответить ему на этот вопрос. Правду знали двое: Канис и его дед, заработавший своим мастерством титул Вечного.
И сейчас этот хитрый волчара наслаждался боем, вдоволь хохоча в отдаленном уголке космоса.
— Почему ты оставил меня, Неназванный! — завопил Луго, когда осознал, что проигрывает эту битву. — Разве не твою волю я исполнял, не жалея самого себя! Явись же мне, о величайший! Явись и помоги одолеть врага твоего!
— Гадство, — фыркнул Канис, когда ему внезапно пришлось закрыться тремя клинками от выпада Луго.
Дед призывал его не верить в чепуху, но этот Неназванный, похоже, действительно существовал. Иначе как было объяснить то, что глаза Луго загорелись зеленым пламенем, а его следующая атака чуть не сломала все три руки черного лиса. Его откинуло в сторону и он больно ударился спиной о стенку, а Луго только рассмеялся.
— Мощь Неназванного! — заявил Луго. — Жатва.
Канис увернулся, но Слиттер все равно задел его. Клинок оставил огненный след в воздухе, полоснул по плечу и отсек часть левого уха. Канис кинулся прочь, понимая, что здесь силы уже не равны — Луго ударил удлиняющейся рукой и достал его на расстоянии около пяти метров. Рука пещерника превратилась в хлыст, вооруженный легендарным клинком. Он лупил во все стороны, не позволяя Канису предугадать угол движения клинка. Уворачиваться? Защищаться? Больше такой возможности не было.
Поэтому Канис побежал. Ринулся в ближайший тоннель и тут же пожалел о своем решении — длинная рука Луго метнулась следом и Слиттер впился в бок. Канис заскулил и повалился набок. Резкая боль, опаленная шерсть и фонтан крови, который и не думал останавливаться. Похоже, первая атака прошла гораздо легче из-за всех защитных амулетов Шариент, а вот вторая ударила уже в полную мощь.
«Только не останавливайся!» — приказал себе Канис и ринулся прочь. Он бежал, не оглядываясь, не останавливаясь, не слушая крики Луго. Еще дважды Слиттер хватанул его — по спине и по ноге. Кровь лилась ручьем, но Канис ни о чем не думал, просто бежал, пока не почувствовал свежий запах поверхности, перемешанный с гарью пожаров. Наверх!
Он словно пуля вылетел из скрытого спуска в тоннель, тут же падая на бок. Дыхание сбилось, тело зашлось судорогой, три руки едва сдерживали рукоятки кинжалов. Канис осыпал проклятиями Луго, стараясь не потерять сознание. Ему нужно было перевязать раны, как-то остановить кровь, но боль и страх сковали его, не позволяя двигаться.
— Ты правда рассчитывал убежать? — поинтересовался Луго, вылезая из пещеры. — Это же глупо.
— Я рассчитывал не на это, — скуля ответил Канис.
— Тогда на что? — спросил Луго, а его хищная длинная рука зависла в сантиметре от морды Каниса.
— На бум.
— Бум?
— Ай молодца! — крикнул дед Каниса, тыча перед собой пальцем. — Мой внук!
Не тонкий расчет, скорее предчувствие. Пещерник вызвал своего бога, но для этой техники должен быть ресурс. В космосе существуют правила и никто не может их нарушить. Даже Неназванный. В это Канис свято верил, поэтому он украдкой разбросал взрывчатку по комнате с алтарем, а после увел Луго как можно дальше от его логова. И достаточно быстро, чтобы ублюдок не смог вернуться. Когда Канис произнес «бум» взрывчатка лопнула, превращая пещеру с алтарем в место, затянутое ядовитым пламенем высшей пробы, плавящим и палящим все на своем пути.
— Тварь! — защипел Луго, а зеленое пламя в его глазах потускнело. Рассчет Каниса удался, рука вздрогнула и пещерник оступился. — Ты все равно сдохнешь! — пообещал пещерник.
Из последних сил Канис отпрыгнул в сторону. Он еще успел подумать, что, возможно, сейчас не стоит сражаться в полную силу. Но эту мысль он быстренько послал в самую задницу, когда Слиттер ударился в землю в сантиметре от его ноги. Луго все еще был опасен, а значит…
— Давай, — дед Каниса выпрямился в кресле и наклонился вперед. — Покажи им.
Канис отвел руки в стороны, кинжалы послушали его желание и отлетели на пару метров. Все три закружились вокруг него, медленно, жужжа и раскручиваясь.
— Не знал, что вульперии способны использовать контроль, — удивился Луго.
— Бесконечная Система Смерти.
Канис был не из тех, кто разговаривал со своими целями. В этот самый момент он был максимально сконцентрирован. Он видел и слышал всех, кого призвал на помощь Луго. Проклятые гиены, ожидающие, когда Канис оступится. Здесь были и другие — из малых семей, ждущие, что Каниса убьют и тогда они заполучат всю славу себе. Канис отдаленно, но все же чувствовал Титуса. Брат был рядом, но не решался вступить в бой. И не потому, что боялся, наоборот. Потому, что надеялся. Верил. Но даже он не верил так сильно, так честно и безоговорочно, как Марисса Шариент. Госпожа стояла на крыше здания и наблюдала за финалом этой битвы. Канис знал, в это мгновение она смотрит на него своими великолепными глазами.
И эта мысль придала ему сил.
— Убить! Во имя Неназванного! — крикнул Луго и прыгнул вперед, призывая всех подвластных ему пещерников атаковать израненного Каниса.
— Сто, — тихо прошептал Канис, выдыхая.
Пальцы его рук вздрогнули и площадь вокруг него рассекло тысячью стальных линий. Они проходили сквозь пещерников, скрывающихся в тени, сквозь здания, землю и деревья. Площадь превратилась в руины, стоило только Канису приказать своим кинжалам прийти в движение. Поразительно, но Луго удалось увернуться от первого движения пальцев. Ничего удивительного, что это было лишь началом.
Канис двигал руками, как опытный дирижер, заставляя кинжалы исполнять невероятную, непостижимую симфонию смертельного толка. Стальные линии затягивали площадь, Луго и другие пещерники пытались увернуться, не замечая, как их стягивает все ближе и ближе к Канису, как он становится центром этой площади и сила притяжения набирает немыслимые обороты. Посреди горящего, разрушенного района пещерников вдруг появилась точка притяжения, стягивающая к себе стальными «нитями» врагов. Пытаться увернуться, заблокировать или попросту убраться подальше от техники Каниса — было невозможно. Поэтому Луго принял единственное верное решение в этот момент — он закричал и принялся из последних сил атаковать своего врага.
Слиттер лупил по телу Каниса, а лису удавалось лишь слегка поменять траекторию ударов врага, чтобы опасный клинок не нанес смертельную рану. Он не мог двигаться, не мог уворачиваться. Все, что мог в этот момент Канис — превращать в пыль своих врагов. Но этот ублюдок Луго — он был упрямее многих.
Долгих десять секунд на площади бушевала стальная буря, унося жизни десятков пещерников и, в конце концов, превратившая Первого Верхного Зилота Луго Шшентршона в кровавую пыль.
Пальцы Каниса дрогнули. Три кинжала со звоном упали где-то поблизости. Он чихнул и в воздух вырвалось кровавое облако. «Это не к добру». — Подумал Канис Миринис и ноги его подвернулись, а окровавленный черный лис стал падать лицом вперед.
— Нет, — исцарапанная, окровавленная мордочка Каниса уткнулась в плечо брата. Он схватил его и удержал на ногах.
— Испачкаешься, — фыркнул Канис.
— Испачкаться кровью Стального Бога? Для меня не может быть более высокой чести, — ответил Титус, обнимая брата.
— Скажешь тоже, какой я тебе Стальной… — он глухо закашлялся, изо рта полилась кровь и никак не могла остановиться. Глаза закатились и Канис понял, что вот-вот потеряет сознание.
— Только не засыпай! — строгий голос. Её голос. Единственный, кому он готов был всецело подчиниться.
— Я и не собирался, — попытался улыбнуться Канис, но что-то внутри так сильно скрутило, что боль стала фактически нестерпимой. Мгновение — и он умрет. Черный лис отчетливо это понял. — Прости… — прошептал он, надеясь, что она услышит.
* * *
— М-м-м, знакомый запах, — Канис был уверен, что сдох. Погиб, как последняя безродная шавка. Но, видимо, прожил не самую плохую жизнь и за это предки забрали его в отличную нору. Он попытался открыть глаза — но все было белым. Ну точно, сдох. Ладно, бывает. Могло быть и хуже.
Хотя нет. Не могло.
— Эй, ты что, плачешь? — её голос? — Не знала, что ты умеешь.
— Марисса! — он крикнул, попытался встать и острейшая боль пронзила его тело. Что-то случилось, он грохнулся и боли стало еще больше.
— Лапки Бастиллы! Какого хрена ты вытворяешь, Канис! — она схватила его? Нежно и тут же дернула вверх, да еще и шлепнула по щеке. От этого стало еще больнее, но ведь после смерти так больно быть не должно. Значит… да нет. Быть не может!
— Я что, жив?
— Ты кретин! — она ругалась и это было на неё так не похоже. — Как будто я позволю тебе умереть. Пришлось дернуть за кое-какие ниточки, но мы тебя сохранили, псих ты недоделанный. Правда, какое-то время тебе придется поваляться в лазарете, но не переживай — у меня есть идея на твой счет.
— Какая еще идея? — тихо просипел Канис, чувствуя, что у него болят одновременно все части тела. Даже то сердце, которое он уже давно считал бесчувственным.
— Вот-вот должен вернуться Кир со своей командой. Они победили в Тидлост Хвель, можешь себе представить? Думаю, он сможет тебе помочь.
— Игрок?
— Он — не просто игрок, Канис. В нем есть то, чего не было и нет в других.
— Это что же?
— В нем просыпается воля. Та самая.
— Ладно, — вздохнул Канис, не веря в эти россказни. — Скажи, насколько все плохо?
— Ты потерял почти всю кровь, — призналась Марисса. — Луго исполосовал твое тело так, что теперь и не скажешь, что ты черного окраса. Скорее розово-красного.
— Ну и отлично, теперь-то наконец сородичи не будут тыкать в меня когтями и кричать, что я безродный заморыш, — серьезно ответил Канис.
— Сомневаюсь, что кто-то из вульпериев так делал, — засмеялась Марисса. — Но, я все же надеюсь, что твои раны скоро заживут.
— Это еще почему?
— Потому, что мне твоя черная шерсть очень по душе.
Канис не успел найти подходящий ответ, потому что носик Мариссы столкнулся с его носом и смущенный лис почувствовал, как сердце бьется сильно-сильно, а он теряет сознание, растекаясь по своей койке. Он только успел удивиться тому, что вдруг осознал — в это мгновение сердце Мариссы Шариент билось точно в такт с его собственным.
Выходит, не зря он разодрал глотку этому ублюдку Луго, так ведь?
Канис улыбнулся и почувствовал, что хочет спать. Марисса легла рядом с ним, чутко прислушиваясь к его дыханию и не позволяя боли вновь овладеть телом возлюбленного. Она убедила свою семью потратить огромные средства на лучшие лекарства из всех, какие только можно было достать в Городе Воров. Но, даже этого не хватило, чтобы полностью вылечить героя, убившего главу пещерников. Теперь кошка надеялась только на человека по имени Кир.
Героя, пробудившего в себе Волю Королей.

Глава 48
Возвращение ×2

Вот оно! Долгожданное возвращение! Под ногами каменная мостовая, над головой — бескрайнее звездное небо, а вдалеке возвышается старый добрый Воровской Биг Бен, отбивающий время. Ничего не изменилось и все же — многое поменялось. Я, честно признаться, ждал, что нас будет встречать процессия жителей, чествовать, как победителей, зазвучат восхищенные мелодии, фанфары, а жители будут скандировать мое имя: Золотой Кир, Золотой Кир!
Вместо этого, встретило меня недовольное, насупившееся лицо Уна Луны и недобрые ухмылки злодеев. Они явно строили свои мерзкие злобные планы, особенно сейчас, когда все маски были сброшены, а совместный квест завершился. Да, нашей победой, конечно же — но они стопудово считали, что моей заслуги в этом нет. Мы, не сговариваясь, разошлись по группам. Герои налево, Злодеи — направо. Мы стояли рядом с огромным зеркалом, которое треснуло, стоило нам только вернуться и смотрели друг на друга лютыми волками.
— Вот же ты пройдоха, — сощурилась Уна Луна, единственная, кто остался стоять посередине. — Прибрал себе к рукам мое сокровище!
— Да ладно тебе, зато отлично повеселились, — придурковато ответил я.
— Какое веселье, упырь? — агрессия, ненависть, ярость. Я улыбнулся, вместо того, чтобы шагнуть назад.
Чутье меня не подвело. Уна Луна стояла, гнала на меня, а за её спиной высились злодеи, готовые броситься на меня и перерезать горло. Правильно, что я не стал считать её одной из героев — это было бы ошибкой.
— Выговорилась? — поинтересовался я, когда мелкая наконец-то заткнулась.
— Да мы вас в порошок сотрем, — пригрозила девчушка.
— Я бы этого не рекомендовал. Или ты забыла? Здесь я на своей земле, — я хлопнул в ладоши, будто приводя злодеев в чувства.
Только сейчас они, казалось, заметили, как вперед вышла Авертина Дэ’Уньи, вернувшаяся из слишком долгого заточения. Как рядом тут же оказалась наша связная — Тильмерона. Появились и несколько лис из семьи Миринис — я узнал только Желду Миринис, не знаю, что произошло за время нашего отсутствия, но лисичку было почти не узнать. Израненная мордочка, потускневший взор — ей здорово досталось. И все же — боевой пыл ничуть не стих.
— Хотите бросить вызов всем нам? Здесь и сейчас?
— Еще не время, — холодно заметила Да-Го. — Но оно обязательно настанет, так ведь? Эти предметы, — она достала часть Осколка Истины, — они же крайне важны.
— Конечно. И мы заберем их у вас, как только придет время.
— Значит, до скорого, герои, — усмехнулась кореянка.
Они исчезли, друг за другом. Испарились, направившись по своим делам. Только Дангом Гонжу задержалась на мгновение и взглянула на Сильве-Жакка. Они так ничего и не сказали друг другу, но их молчание было куда многословнее, чем любые диалоги. Девушка отвернулась и шагнула в пустоту, скрываясь с площади у особняка Вилониса. Точнее — теперь это был мой особняк.
— Ценере? — удивился Хьюго, видя Чемпиона Бездны, стоящего рядом с нами.
— Что? Квест свадьбы Королевы еще не завершен, мои честные 25% полагаются за его успешное завершение.
— И тебя ничего не смущает? — усмехнулся я.
— Нет, а тебя? — парировал Разбойник в маске.
— Сестра? — похоже, только сейчас Тильмерона поняла, кого мы притащили с собой из Тидлост Хвель. — Это… ты?
— Так постарела, что уже и не узнать? — мягко улыбнулась Авертина.
Не знаю, как он узнал — почувствовал наверное. Мне показалось, что из ниоткуда подул сильный, уверенный ветер, а потом еще тени вокруг вздрогнули, как если бы вдруг стало резко светло и снова опустился полумрак. Я еще никогда не видел Нильферона Дэ’Уньи таким. Лицо, как будто эльф постарел лет на тысячу или сколько они там живут. Он схватил дочь в объятия и сжал так, что она пискнула. Патриарх семьи Дэ’Уньи плакал и не стыдился своих слез. Он зарылся лицом в белые волосы дочери и рыдал, содрогаясь и не волнуясь ни о чем на свете. Думаю, в этот момент ему было наплевать, что подумают о нем остальные.
— Спасибо! — сдавленный и хриплый, совсем не похожий на уверенный и мелодичный голос тёмного эльфа. Он, с трудом, но все же раскрыл объятия и повернулся к нам. — Спасибо вам. Я никогда не забуду того, что вы сделали для моей семьи.
— Вы же знаете меня, милорд, все, ради процветания достойных семей Города Воров, — шутливо заявил я.
— Вижу, ты здорово изменился за это время, — неожиданно ответил Нильферон. — Я знал, что встреча с братьями не пройдет для тебя бесследно. Выходит, ты сделал выбор?
— Какой еще выбор? — как не умней, за пару дней гением не станешь, да, старина Кир?
Нильферон только улыбнулся, наивно полагая, что я решил прямо не отвечать на заданный вопрос.
— Мастер Кир, — Желду подошла ко мне, тут же приклонив колено. Слишком высокая честь, я даже чуть опешил.
— Что такое, Желду?
— Я все понимаю, сейчас очень важный для вас момент. И вы — невероятный герой, покоритель Тидлост Хвель. Но я прошу вас уделить немного времени нашей семье. Есть дело, которое не может разрешиться без вашего внимания. Прошу… — лисица всхлипнула и я понял, что суматоха Подземелья может и закончилась, но мир продолжал жить и мне не следовало слишком долго праздновать победу.
— Тильмерона, — приказал Нильферон дочери. — Отправляйся с ним. Это действительно важно. Вечером вас ждут на праздновании дня Старой Короны. После этого — вы сможете вернуться в свой мир. Еще раз спасибо, Золотой Кир.
— Да что случилось-то?
— Вы поможете? — тихо прошептала Желду.
— Конечно. Веди!
Мы побежали следом за лисицей, нас толком никто не поздравил и не объяснил, какого черта вообще происходит! Это подбешивало, конечно, но я чувствовал, что просто так Желду бы просить меня о помощи не стала. Она вела нас в знакомый мне район Шариент — проблемы были у кошек? Мы с друзьями переглядывались, но никто толком ничего не понимал. Я задал вопрос Тильмероне, но она сказала, что объяснит все по прибытию. Я успел спросить у Юки, почему до сих пор не получил уведомлений о победе в квестах, на что звездочка многозначительно заметила: «Всему свое время». Ну, класс, вообще.
Желду привела нас в здание особняка Мариссы Шариент, в больничное крыло. Всю группу попросили подождать в просторном зале ожидания, а меня позвали в кабинет самой госпожи казначея. Туда я отправился вместе с Тильмероной. Уже на пороге меня встретили парочка старых знакомых — Титус Миринис и Люминус Шариент.
— Что тут творится? — удивился я.
— О, господин Кир, великий герой, покоривший Тидлост Хвель! — Люминус тут же полез обниматься. — Я верил в вас, как никто!
— Спасибо, — ответил я, не чувствуя себя победителем. — Что-то случилось с Мариссой?
— Нет, с госпожей все в порядке, дело в…
— В моем брате, — застенчиво и нервно подхватил Титус. — Я присоединяюсь к поздравлениям, господин Кир. Но сейчас вынужден вас просить об услуге.
Рыжий лис наконец-то вывалил на меня суть просьбы, а заодно и информацию обо всем, что случилось за время нашего нахождения в Тидлост Хвель.
Война в Городе Воров. Та самая, которую затеяли с нашей помощью. Город против семьи Шшентршон. Молодые семьи в битве за право сражаться за руку и сердце Королевы Воров. За свое «место под солнцем». Все получилось ровно так, как мы и договаривались с Титусом и Шерлианом. Семья Миринис беспрекословно выполняла приказы моего Двойника, выбирали подходящие цели и формировали отряды для уничтожения Верховных Зилотов и других ценных целей. Им удалось набрать огромное количество баллов, но победу они вырвали лишь в самый последний день, когда брат Титуса Мириниса в одиночку расправился с Луго, первым из Верховных Зилотов.
Им удалось обойти семью Альма всего лишь на десять очков — оказалось, хитрозадый Паррадин оказался превосходным стратегом и сумел направить свои войска по наиболее эффективному пути. Да и Ценере не слишком отставал — лунные эльфы Лу’Ормэ отставали всего лишь на двадцать очков от первого места. Противостояние было ноздря в ноздрю и Миринис победили только благодаря невиданному подвигу лиса по имени Канис Миринис.
Лису, совершившему невозможное и почти заплатившему за это собственной жизнью. Сейчас он находился здесь, под присмотром Мариссы Шариент. Канис потерял много крови и вряд ли бы выжил, если ему не помочь, но я действительно не слишком понимал, как я могу вылечить его, о чем я и спросил Титуса и Люминуса.
— Вы же понимаете, что я Разбойник, Ловкач, как и вы. Что я могу сделать для этого героического Лиса?
— Ты же победил в Тидлост Хвель, — нахмурилась Тильмерона и посмотрела на меня, как на идиота.
— Конечно, — заверил я её. — И что дальше?
— Прости, я не знаю, как это работает у вас, игроков, — вдруг спохватилась эльфийка. — Может ты еще не до конца понял, что совершил? И кем стал?
— Что ты имеешь ввиду?
* Внимание!
Игрок Кир завершил Уникальный квест!
Квест: Элита Портунус: Ограбление Тидлост Хвель.
Основные награды будут переданы игроку во время Церемонии во Дворце Королевы Воров!
Промежуточные награды:
Звание: Элита Портунус!
Ловкость+10, Умение+10, Репутация Города Воров: Легенда(максимальный ур.), возможность использовать Королевский Ключ в Городе Воров, собственный Особняк (особняк Вилониса), счет в банке Города Воров.
Награда: Королевский Ключ(раз в игровой день, игрок имеет право издать Указ, заставляющий всех лояльных жителей Города Воров использовать максимум своих ресурсов и способностей для выполнения Воли владельца Королевского Ключа).*
— Королевский ключ, значит? — только я задал вопрос, как в моей ладони тут же появился тот самый кинжал-ключ, полученный мной в самом начале приключения. Я знал, что это не оружие, а нечто иное, но думал, что просто красивая фишечка, не имеющая практической пользы. А оно вон как оказалось. — И вы считаете, что его использования будет достаточно?
— Если это не сработает, то ничего уже не поможет, — тихо ответил Титус.
— Отведите меня к нему, — попросил я.
Просторная палата, в которой был всего лишь один пациент. Весь в белых бинтах, пропитанных кровью. Марисса Шариент лежала рядом, сжимая его очень аккуратно и нежно. Между ними явно что-то было, вряд ли госпожа казначей так за всеми ухаживала. Они спали, когда мы вошли, но ушки Мариссы тут же вздрогнули и она осторожно подняла голову.
— Кир? — вздохнула она, будто не веря своим глазам. — Ты поможешь? Поможешь мне?
— Конечно, — кивнул я. Я не собирался смотреть, как госпожа Марисса унижается и просит меня вернуть из мертвых своего возлюбленного. Не таким я хотел быть человеком в глазах жителей Города Воров. — Вот он значит, наш герой?
— Кто здесь? — такой слабый голос, почти шепот. У лиса была черная шерстка и такие тонкие, слабые руки. Он сам будто иссох, превратился в человечка из сухих палочек. И такой кадр справился с Верховным Зилотом? Хотя, внешность часто бывала обманчивой. — Вульперий? — Канис принюхался.
— Нет, дружище, это я — Золотой Кир, — с улыбкой ответил я, усаживаясь на кровать к Канису. Титус стоял рядом, переминаясь с ноги на ногу, а Люминус помог подняться Мариссе. Тильмерона учтиво стояла в дверях. — Говорят, ты завалил Луго, да еще и в одиночку?
— Что? Кого?
— Верховного Зилота, — пояснил я.
— Пещерника? Того, чье имя начинается на «Л», да, вроде так. Славная была битва, — хихикнул черный лис и тут же чихнул. Капельки крови вырвались из носа и попали на одеяло. Вся его голова была перевязана, он ничего не видел и плохо слышал — от одного уха осталась только половина. Что и говорить — воин был в плачевном состоянии.
— Говорят, я могу тебе помочь, — пояснил я. — Я хоть и не лекарь, но получил тут кое-какую способность. Что скажешь, Канис Миринис? Стоит попытаться?
— Даже не знаю, — попытался пожать плечами черный лис. — Если хочешь, то я не буду против.
— Давай поступим вот как, — я достал Королевский Ключ и поскреб лезвием свой подбородок. — Я издам этот Указ и весь Город Воров тут же ринется тебя выхаживать. Уверен, им удастся поставить тебя на ноги. Но, с одним условием.
— Моя семья сделает все, что прикажешь! — выпалил Титус.
— Я готова во всем помогать тебе, Кир! — присоединилась Марисса.
— Тихо! — я жестко и неожиданно для самого себя осадил эту парочку. — Я разговариваю с Канисом, тут его жизнь на кону! — удивительно, но рыжий лис и кошка тут же почтительно замолчали. — Итак, Канис Миринис. У меня будет несколько условий. Если ты пообещаешь их выполнить, то я, в свою очередь, обещаю издать этот Указ.
— Я слушаю тебя, Золотой Кир, — черный лис даже чуть поднялся на кровати, хотя далось ему это с превеликим трудом.
— Первое: я хочу, чтобы ты стал надежным защитником и воином не только для своего брата, будущего Короля Воров, но и для моей подруги — Королевы Воров Марьяны.
— Согласен, — тихо заявил Канис.
— Второе: я хочу, чтобы ты с этого дня никогда не шел наперекор своей свободе, чтобы ты не подчинялся приказам, если почуешь в них подвох и угрозу жизни для своих и тех, кого ты любишь.
— Зачем? — поинтересовался черный лис.
— Согласен или нет? — я не собирался терпеть вопросы.
— Согласен.
— Третье: я дарю тебе жизнь, Канис Миринис. А значит — твоя жизнь принадлежит мне. Если наступит час, когда мне понадобится твоя помощь, ты явишься ко мне и проявишь свои невероятные способности. Сам же я готов дать тебе Слово, что никогда намеренно не поставлю под угрозу тебя и твою семью.
— Согласен, — без раздумий заявил брат Титуса Мириниса.
Я не знал, что делать дальше — Юки подсказала. Я взял Королевский Ключ и взмахнул перед собой в воздухе. Тут же материализовалась бумага, на которой появились слова, сотканные из моих мыслей:
*Владелец Королевского Ключа, Первое место Элиты Портунус, Легенда Города Воров, Покоритель Тидлост Хвель, Герой Земли, Золотой Кир, Указывает:
Всем семьям и горожанам, живущим в Городе Воров и служащим Короне Воров, немедленно отложить свои дела и выполнить его просьбу. Найти лекарство, вылечить и спасти от смертельной раны вассала Золотого Кира — Каниса Мириниса.
Указ объявляется действующим сию же секунду.
Золотой Кир.*
Внизу красовалась идеальная подпись-монограмма, которую моя рука вывела с завидным автоматизмом, как если бы я всю жизнь только так и расписывался. Удивительно, но стоило мне подписать виртуальную бумагу — как она тут же стала реальной. Листок пергамента материализовался и тихо опустился на столик, рядом с постелью Каниса.
— Буду ждать тебя вечером на приеме у Королевы, — я похлопал Каниса по плечу.
Не успел я подняться с койки, а в комнату палаты уже постучали. Оказалось, что Указ Королевского Ключа действовал на жителей Города Воров почти гипнотически. Они так старались выслужиться передо мной, что я почувствовал легкий укол тревоги. Ведь я, по сути, ничего такого не сделал. Или все-таки…
*Да хватит уже прибедняться и делать вид, что ты обыкновенный игрок! (´つヮ⊂)*
Дело тут было в другом, Юки! Тяжело представить, что целый Город вдруг принял тебя за какую-то привилегированную персону. Я был вчерашним студентом и к такому приему не привык. Но да, Звездочка была права. Я видел это в глазах Мариссы Шариент и Титуса Мириниса. Они смотрели на меня восторженно, как на существо, способное одним своим словом решить все проблемы. Я уже чувствовал подобное — тогда, когда возвращался с победой на базу в наши апартаменты. Лидер клана, владелец Королевского Ключа, что дальше? Я чувствовал, как невидимая длань толкала меня в сторону определенной роли и я мог хоть сколько пытаться увиливать и стараться отмахиваться — это ничего бы не изменило. Видимо, об этом говорил и Звездный Ассистент. Неужели у меня получалось куда лучше вести за собой, чем сражаться? Но тогда, получается, я вел себя совершенно неправильно все это время.
*Может быть, пора уже взвалить на себя всю необходимую ответственность?*
Пора?
Я с трудом, но все же выбрался из палаты Каниса, куда собиралось целое столпотворение. Представители правящих и малых семей лезли друг другу на головы, стараясь выполнить мой указ. Они так рьяно старались выполнить этот квестик, что не замечали даже меня. Меня даже пихнули пару раз, приняв за кого-то другого! С помощью Тильмероны я выбрался в переполненный холл и, забрав с собой ошарашенные остатки Элиты, выбрался наружу.
— Это ты натворил? — поинтересовался Вэл.
— Решил помочь новому знакомому, — пошутил я.
Мы выбрались на улицу и Тильмерона пригласила нас наконец-то отметить победу в Тидлост Хвель. Сказала, что забронировала милый ресторан с прекраснейшей верандой. Никто не высказался против.
Ресторан действительно оказался великолепным, а столик, который забронировала для нас тёмная эльфийка — уже ломился от угощений и выпивки. Сильве первым продегустировал пухлые бутылки с вином и остался крайне доволен. Мы сидели, болтали ни о чем, смеялись и шутили, стараясь отогнать тяжелые мысли подальше. Даже Ценере сидел молча, не портя праздник и особо не отсвечивая.
— Можешь идти, — тихо сказал я Тильмероне, когда принесли десерты.
— Выгоняешь? — закусила губу эльфийка.
— Перестань. Ты не видела сестру сколько? Тысячу лет? — Тиль состроила обиженное лицо.
— Ты что считаешь, что я настолько старая? — рассмеялась она.
— Иди, — улыбнулся я в ответ. — Мы сможем самостоятельно посидеть и подождать, когда нас пригласят во Дворец.
— Уверен?
— Ага. И Шерлиана возьми с собой. Уверен, ему есть, что обсудить с твоим отцом. Все же вся эта затея с сестрой — его идея.
Шерлиан отправился с Тиль к Нильферону, а мы продолжили сидеть и объедаться. Из десятки элиты нас осталось всего пятеро за столом и я почувствовал небольшой приступ разочарования. Злодеи все так же сильно раздражали меня, я никак не мог взять в толк, почему одни люди решили сражаться против других. Почему мы не объединились даже тогда, когда перед нами нависла реальная угроза извне? Возможно, человеческая природа навсегда останется для меня загадкой. Или, я смогу найти ответ в самом конце, когда выиграю в Эпохе Звезд. Кто знает?
Когда мы съели вообще все и уже больше не могли есть и пить, я рассказал Ловкачам о новом статусе и о том, что каждый получил возможность использовать свой Ключ.
— Интересно, как мы теперь будем делить особняк, — задумчиво произнес Сильве. — Ведь доступ туда открыт для всех представителей Элиты.
Я посмотрел на Ценере и тот подтвердил догадку африканца.
— Возможно, в будущем места среди Элиты могут быть оспорены? — предположил я. — Вряд ли бы Система выдала нам все эти плюшки без возможности ими воспользоваться. Наверняка нам предстоят еще совместные квесты.
— Думаю, если кто-то из Элиты умрет, его место тут же станет вакантным, — заявил Ценере. — Что вы на меня так смотрите? Это же смертельно опасная игра. Умереть можно на каждом глобальном уровне.
— Тут я вынужден согласиться, — кивнул Хьюго. — Тем более, что вскоре нас ждет девятый глобал.
— Погоди, ты знаешь, что ждет нас? — удивился я. — Я слышал, что все поменялось и теперь глобальные уровни будут отличаться от тех, что были на бета-тесте.
— Так и есть, — подтвердил Мастер Костей. — Но у нас есть точная информация, относительно девятого глобального уровня. Откуда? Сказать не смогу. Но, можешь быть уверен, я знаю точно.
— Расскажешь? — попросил я.
— Может быть, пошлю тебе весточку, — захохотал европейский андед. — Единственное, что я могу тебе подсказать — заведи мощного крафтера. Того, кто способен модифицировать не только предметы, но и постройки.
Мы с Вэлом переглянулись. Люмз подходил под это описание лучше всего.
— Ага, значит у вас в клане уже есть подходящий кадр. Тогда — я за вас спокоен. Выдайте ему как можно больше полномочий и завяжите покрепче пояса, чтобы штаны не упали. Вас ждет настоящий аттракцион конца света!
— Может прямо скажешь? Или ты молчишь из-за того, что тут Ценере?
— Им и так известно все, что известно и мне, — пожал плечами Хьюго. — Возможно, я просто не хочу портить сюрприз. Хотел бы взглянуть на ваши рожи, когда вы увидите оповещение о девятом глобальном уровне! Вот это будет потеха.
Сильве-Жакк только развел руками, а Ценере тихо захихикал. Европейские игроки начинали мне нравится все меньше и меньше. Мы просидели так еще какое-то время, а после галантный официант из тёмных эльфов, принес мне на подносе два письма. В первом ко мне обращался Титус Миринис и благодарил за то, что я спас его брата. Видимо, Указ сработал и Каниса буквально вернули из мертвых. Во втором мне писала Тильмерона, сообщала о том, что празднование начнется через несколько часов и нам жизненно необходимо посетить портного Вильмедаса, приготовившего для нас наряды по случаю праздника.
Терять времени никто не хотел, да и, если говорить начистоту, все уже сильно устали от приключения и переживаний. Не знаю, как остальные, но я соскучился по клану и особенно по Даше. Хотелось поскорее вернуться домой, выдохнуть и как следует выспаться. Холеный Вильмедас встретил нас аплодисментами и очень расстроился, что не все представители Элиты решили остаться на праздник. Я подозревал, что они все еще в Городе, только решили держаться подальше от нас. К портному прибыл и Шерлиан — за пару слов он дал понять, что выполнил квест из классовой линейки, получил награду и наставления, относительно следующего этапа. А после мы превратились в кукол, попавших в умелые руки Вильмедаса.
Точно в срок карета Нильферона подобрала нас у салона Вильмедаса и отвезла к центральному Замку Королевы Воров, где проходило сразу три события: чествование Элиты Портунус, свадьба Королевы и празднование дня Старой Короны. На мне был темно-красный костюм с золотыми полосками, золотая рубаха и красный галстук. Я был против такого цвета, но Вильмедас настоял. Спорить с ним не было никаких сил и подчинился.
В этот раз нас встречали уже как настоящих героев. Жители Города радовались, кричали, восхваляли нас, вот только особой радости я уже не чувствовал. Тильмерона успела рассказать мне о том, как прошла война с пещерниками. О том, что их район был залит до краев кровью малых семей, а большинство домов сгорело или рухнуло под землю. Взрывы, пожары, массовые убийства. Когда мы играли в стратегию в Тидлост Хвель, то как-то не представляли, что приказы приведут к подобным потерям. Семья Миринис потеряла 80% существ, но сейчас они, покрытые шрамами и едва вставшие на ноги, переоделись в церемониальные черные и фиолетовые наряды — официальные цвета дома. Выжившие лисы с гордостью сжимали штандарты своего дома — черные атласные полотна, на которых было изображено две головы лисов: белая и рыжая. По сравнению с остальными правящими семьями они казались бедным отрядом побитых вояк, а не могущественной семьей Города Воров. Я насчитал около тридцати вульперий — не больше.
Все они выстроились в церемониальном зале Дворца Королевы Воров в одном из пяти специально отведенных мест. Там, где раньше стояли предатели-Шшентршон. Их уродливые флаги сейчас лежали на полу и лисы топтали их, вытирали о них ноги и огрызались всякий раз, когда полотна попадали им на глаза. Такова была давняя традиция Воров — проводить первую официальную церемонию на флагах поверженной семьи. Точно так же много лет назад сами Шшентршон поступили с семьей Миринис. Теперь баланс был восстановлен, честь и гордость лис — отомщена.
Я увидел Каниса только когда нас провели в самый центр залы. Черный лис не избавился от всех своих бинтов, но выглядел уже куда приличнее. Он стоял, оперевшись на белоснежную колонну на втором этаже, куда пускали всех высокопоставленных жильцов Города. Рядом с ним стояла Марисса Шариент, вежливо поддерживая за локоть своего кавалера. Я по взгляду понял — Канису было в тягость находиться здесь, в центре всеобщего внимания, да еще и рука об руку с госпожой казначеем! В этом мы с ним были похожи. Я тоже некомфортно чувствовал себя в самом центре зала в этом пижонском красном костюме.
Первой церемонией, как мы и думали, была свадьба Королевы Воров. Четверо представителей правящих семей вышли в центр и преклонили колено, приглашая того, кто должен был стать мужем Марьяны — Титуса Мириниса. Я еще не знал, что по обычаю именно я должен был вести Королеву под руку к импровизированному альтарю. Могли бы и раньше предупредить!
Меня отвели к комнате, где Марьяна надевала платье и приказали ждать. Королева явилась практически сразу — в золотом платье, сидевшем на ней столь изумительно, что я чуть не потерял дар речи.
— Хоть слово скажешь — я тебя уничтожу, — фыркнула Марьяна и я поспешил захлопнуть рот.
— Хотел сделать комплимент, но готов сдержаться, — прошептал я.
— Вот и сдержись, — заявила девочка. — Я вообще так рано замуж не собиралась. Чтобы брату об этом — ни слова.
— Буду нем, как рыба, — пообещал я.
— Ладно, пойдем уже. Выхожу замуж за гребаного рыжего лиса. Можешь себе такое представить?
— Моя девушка наполовину скелет, так что да, могу.
— Фу ты ну ты, серьезно? — неожиданно расхохоталась Марьяна. — Жесть, ну и в чумовое время мы живем, да, Кир?
— По-другому и не скажешь, — согласился я.
Я взял Королеву Воров под руку и повел в центр зала. Она выглядела совершенно великолепно и стоило нам выйти из коридора, как все тут же замерли, замолчали и уставились на девушку. Она чуть дрожала, но я крепко сжал её руку и шепнул, что ни за что не отпущу. Марьяна чуть кивнула и мы двинулись вперед. Восхищенные взгляды, тихие слова и благословения. Народ Города Воров действительно любил свою Королеву и, мне даже показалось, что в этот день она вновь помолодела, стала той самой застенчивой и смешной девочкой, которую я встретил в первый день Эпохи Звезд.
Сама служба была не такой уж помпезной и долгой. Люди устраивают из свадьбы настоящее шоу, но в Городе Воров — другие законы. Титус Миринис по традиции предложил свои руку и сердце, а Марьяна согласилась. Они скрепили свой союз рукопожатием (я позже узнал, что от поцелуя Марьяна отказалась), а Нильферон водрузил на голову рыжего лиса корону. Обычную — из золота и драгоценных камней, но лишенную таинственной силы настоящего Короля Воров. Вместо колец они обменялись кулонами, внутри которых были спрятаны изображения супругов. Оказалось, в Городе Воров была такая вот романтическая традиция. Этот кулон означал, что один из существ вверяет часть своего сердца другому вместе с изображением, хранящим осколочек души.
Стоило Титусу и Марьяне только обменяться кулонами, а всех жителей вокруг провозгласить их Королем и Королевой Воров, как перед глазами возникло долгожданное сообщение:
* Внимание!
Квест: Свадьба Королевы Воров!
Цель: Найти подходящего жениха для Королевы Воров Марьяны.
Результат: Квест Выполнен!
Награда: Игрок получит право выучить три Любых уникальных умения из арсенала Пяти Семей Города Воров.
Репутация Города Воров: Репутация Города Воров: Легенда(максимальный ур.)
Репутация Королевы Воров: Известный Пройдоха(2 ур. 1000/4000)
Репутация семьи Миринис: Легенда(максимальный ур.)
За выполнение квеста начислены очки опыта. Текущие очки опыта: 85%*
Опыта негусто насыпало, конечно, зато три любых умения из арсенала Пяти Семей были у меня в кармане! Юки заявила, что сейчас мы их выбирать не будем, а то я выпаду из происходящего на пару часов и мне пришлось согласиться.
Как только церемония состоялась, Марьяна объявила ночь гуляний в честь праздника Старой Короны. Народ, похоже, только этого и ждал, потому что они закричали еще громче, чем когда выдавали замуж Королеву. Нас же Марьяна попросила проследовать в малый зал. Титус теперь сопровождал свою Королеву, хотя и было видно, что подобное ему в новинку. Казалось, Король еще не до конца понимает, что произошло, а главное — как все так вышло. Титус выглядел немного виноватым, но этого, кроме меня, похоже никто и не замечал.
Мы оставили праздничную толпу за спиной, а сами уединились в кабинете Королевы. Там нас уже поджидали Нильферон и та самая Волерпи, которая была советницей Марьяны. Королева неуклюже подошла к своему столу и с трудом смогла усесться в своем объемном платье.
— Что ж, — заявила она, когда слуги налили ей полный бокал вина и она сделал глоток. Примечательно, что безмолвный Титус стоял подле Королевы и смотрел строго в пол, не решаясь поднять взгляда. — Пришло время выдать вам награды, да? Начем с первой, куда более важной, чем вам может показаться.
Марьяна взмахнула властной дланью и у нас перед глазами тут же появилось обновление:
* Внимание!
Фундаментальный Квест: Падение семьи Шшентршон!
Цель: Любыми способами уничтожить семью Шшентршон, одну из правящих семей Города Воров.
Результат: Квест Выполнен!
Награда: Игрок и его команда получат по одному Звездному артефакту на выбор и миллион СтарКоинов каждый.*
— Поздравляю, — сухо заявила Марьяна. — На ваших счетах теперь по миллиону СтарКоинов и вы сможете выбрать артефакт, как только вернетесь домой. Но это еще не все. Своими действиями вы изменили ход истории Города. Пошатнули баланс и вряд ли понимаете, что это значит.
— Новый квест? — я пальнул пальцем в небо, а Марьяна только вздохнула.
— Квест. Для вас это квест, но для нас — что-то более страшное. Шшентршон не самостоятельно подставили Миринис и заняли правящую позицию. Не сами они и собирались устроить дворцовый переворот. Организаторы Эпохи давно мечтают заполучить Город Воров. Теперь ты позволил им играть в открытую. Понимаешь, почему?
— Я позволил им продлить присутствие Города в Эпохе? — сам не знаю как догадался.
— Именно. Теперь они могут придумывать другие сюжеты и продолжать эту кампанию. К сожалению для всех нас. Город Воров станет полем боя в ближайшее время, а я не уверена, что у меня лучшие союзники.
— Королева, я… — начал тихо Титус, но Марьяна жестом приказала ему заткнуться.
— Да не о тебе речь. Я про Элиту Портунус. Вы, кучка именитых придурков, теперь наши чемпионы. Такие же герои, как мстители или могучие рейнджеры, — в глазах жителей Города было полное непонимание, но все земляне поняли, о чем говорит Марьяна. — Вот только половина из вас хреновы Злодеи!
— Мы явимся на ваш зов и защитим Город, — неожиданно заявил Ценере.
— Ага. Чеши больше, — скривилась Марьяна. — Твои друзья попрятались по норам, даже не явились на церемонию. С выполненным квестом они отхватили серьезный куш и дальше могут с легкостью отринуть приглашение.
— Принимать фундаментальные квесты можно только голосованием? — довольно быстро «допер» я.
— Сечешь, — кивнула Марьяна.
— Но мой голос весит два. Поэтому до тех пор, пока баланс не изменится, мы всегда будем отвечать на твое приглашение, — заявил я.
— Это если ты не сдохнешь, Кирюха. От меня зависит судьба этого Города и я должна быть уверена в том, что ты не обманешь.
Я понял, о чем говорит, а точнее, чего не договаривает Марьяна. Шаткий баланс между героями и злодеями. Любая смерть одного из Элиты приведет к немыслимым последствиям. И никто не мог гарантировать, что наша десятка доживет до следующего квеста.
— Но что ты хочешь от меня услышать? Ты же знаешь — я всегда буду сражаться во имя Города Воров. Но говорить за других я не могу.
— Смоги.
Ах вот, в чем дело. Марьяна просила у меня совсем другого. Она хотела, чтобы я нашел способ, как изменить Элиту.
— Так вот о чем ты, Королева Воров, — улыбнулся я.
— А я не въехал, — признался Сильве-Жакк.
— Она хочет, чтобы мы освободили места в Элите, — пояснил Хьюго.
— В смысле?
— Устранить злодеев и поставить на вакантные места героев, верящих Киру, — заявил Ценере. — Таков план.
— Таков план, — эхом отозвалась Марьяна. — Сожри или тебя сожрут. Эта игра, где выживают лишь самые умелые из хищников, я права, муженек?
— Другим не место на вершине, — в голосе Титуса проявились знакомые мне агрессивные нотки. Вульперий не был потерянным ягненком, о, нет. Он был хитрым лисом, слишком долго ждавшим своего вознесения на трон. Пускай уязвленный, пускай раненый, но они с братом затащили семью Миринис на самый верх Города Воров.
— Значит, так тому и быть, — ответил я. — Мы сделаем все необходимое и приведем Элиту в порядок к нашей следующей встрече.
— Ты даешь мне слово? — похоже, теперь эта фраза будет преследовать меня.
— Я даю тебе Слово Королей, Королева Воров Марьяна. Я сумею собрать новую Элиту и мы вернемся в Город Воров, чтобы защитить его.
— Я принимаю твое слово, Золотой Кир, — благосклонно кивнула Марьяна. — А теперь — то, зачем вы вообще-то сюда приперлись.
Она хлопнула в ладоши и основной квест наконец-то был завершен.
* Внимание!
Квест: Элита Портунус: Ограбление Тидлост Хвель.
Цель: Ограбить Тидлост Хвель.
Результат: Квест Выполнен!
Награда: Игрок оставляет при себе все, что сумел добыть в Тидлост Хвель. Получает уникальный статус Элита Портунус. Получает в награду 2 миллиона СтарКоинов. Получает доступ к Уникальному квесту: Великий Взломщик (Дополнительная информация по завершению 8 Глобального Уровня). К игроку проявляет интерес семья Портунус. Игрок открыл скрытую Вкладку в Магазине Эпохи, доступном с началом 8 Глобального Уровня.
Репутация семьи Миринис: Знакомый Воришка (1 ур. 1800/2000)
За выполнение квеста начислены очки опыта. Текущие очки опыта: 350%*
Почти два с половиной уровня за один квест? Вот это вот подгонище! Остальные награды, если честно, были слишком размытыми. Хотя два ляма СтарКоинов явно были не лишними, особенно с учетом этого Магазина, о котором обмолвились в квесте. Получается, скоро Эпоха станет донатной игрой, где все будет решать купленные пушки? Что ж — это даже хорошо. Сможем уравнять шансы, ведь нашему клану повезло и среди нас отличные Воришки.
— Не дурно, — ответил я за всех остальных.
— Ваша главная награда — это ключи, — пояснила Марьяна. — Их возможности куда сильнее, чем вы можете себе представить. Изучите их, особенно ты, Кир. Я не имею права давать вам совета, но пространные намеки — это разрешается. Постарайся понять природу своего Королевского Ключа. Кто знает, возможно от этого будет зависеть будущее не только Города Воров.
— Я приму ваши слова к сведению, Королева, — я склонился в почтительном поклоне.
— А теперь — проваливайте. Идите веселитесь или возвращайтесь домой — мне наплевать. В вашем особняке открыты гоблинские порталы. Как только захотите завершить квест и вернуться — они вас выпустят. Можете хоть весь день здесь провести. Но завтра утром, вас автоматически выкинет обратно. Все поняли? Тогда, до встречи, Элита Портунус.
Вот и все. Никаких помпезных речей, восхвалений и так далее. Нас сухо поздравили и отправили восвояси, хоть и набили карманы до отказа СтарКоинами. Я чувствовал, что чего-то не хватало, но не мог понять — чего именно. Все пожелали тут же вернуться в особняк. Тильмерона вызвалась отвезти нас на карете и мы согласились. Мы слишком устали, чтобы в очередной раз бегать по Городу, хотя я с тоской смотрел из окна и вспоминал, как когда-то бежал по этим крышам, спасаясь от гнева правящих семей. Подумать только, тогда Нильферон мечтал лично перерезать мне горло, а теперь его дочка сопровождала меня домой. Иронично, как сказал бы Бальтазар.
— Кир.
Все разбрелись по своим комнатам, которые для нас организовали услужливые гоблины. Они привели особняк в порядок и выделили для нас именные покои. Они же и рассказали, что злодеи уже покинули Город Воров. Я послал Вэла и Шерлиана вперед, проследив, чтобы они вернулись без всяких проблем — чувствовал ответственность, не знаю. Попрощался с Хьюго и Сильве-Жакком. Мы решили, что будем всеми силами стараться как можно скорее наладить систему сообщениям между нашими кланами. Герои должны держаться вместе, особенно теперь, когда на кону еще и судьба Города Воров.
В общем, я и не заметил, как в особняке брата Короля Воров, остался только я, Тильмерона и Ценере. Он поймал меня, когда я собирался попрощаться с эльфийкой и отправиться домой.
— Хочешь сразиться? — шутливо спросил я.
— Пожалуйста, не шути так, — заявил механический голос. — Тем более — ты проиграешь.
Я видел, как напряглась Тильмерона, но жестом попросил её не беспокоиться. Люди редко атакуют после таких слов.
— Мне нужно кое-что сказать.
— Что же?
— Меня, — Ценере взвешивал каждое слово, поэтому говорил очень медленно. — Меня послали следить за тобой. Оценивать, насколько ты силен и какую угрозу представляешь для нашего клана и нашей цели.
— Так?
— Я не собираюсь говорить, что ты крайне силен и невероятно хитер. Хочу сохранить это в тайне.
— Да ну брось, я же форменный придурок!
— Я так не считаю. Думаю, ты гораздо сложнее, чем хочешь казаться. Думаю — это твоя стратегия и она работает. На всех, кто смотрит поверхностно, но я — всегда смотрю вглубь, — Ценере коснулся меня указательным пальцем. — Я уважаю тебя.
— Спасибо. Ты тоже ничего, Ценере, — кивнул я. — Очень жаль, что ты выбрал путь злодея.
— Такое… не выбирают. Как раз об этом я и хотела…
Хотела? Ценере запнулся, вздохнул и потянулся пальцами к основанию своей маски. Несколько нажатий и пар вырвался наружу, открывая крепежи. Он замер, схватившись за маску, но все же стянул её и я увидел… Ценере.
— Ого!
— Неожиданно?
— Думал, что эта маска и есть твоя голова, — улыбнулся я.
Девушка, совсем молодая, лет семнадцать не больше. Миловидная с черными спутанными короткими волосами. Видимо, в маске было очень душно, поэтому волосы прилипли к лицу, а она старательно смотрела куда-то в бок, только чтобы не встретиться со мной взглядом.
— О чем ты хотела спросить? — я старался говорить очень мягко, понимая, насколько важный это для неё момент.
— Я, — она как будто стеснялась собственного голоса, — не слишком хотела быть злодеем. Хотела только, быть нужной, понимаешь?
Я кивнул.
— Так получилось, что мне не оставили выбора. Я не раскаиваюсь, если что, просто — это факт. И… я хочу сказать, что… вот.
Ценере протянула мне свою часть пазла, свой кусочек Осколка Истины. Я принял подарок, потому что не был дураком, но все еще не понимал, чего она хочет.
— Твой план. Он мне понятен. Убить всех, у кого вторая часть. Герои против Злодеев. Вторая часть у Хьюго, так ведь? — я снова кивнул. — Теперь же нет смысла убивать меня раньше времени.
— Нету.
— Значит, я смогу еще играть в эту игру? — её глаза загорелись и она впервые взглянула на меня. — Пожалуйста, Кир. Позволь мне играть и дальше! Я очень хочу вновь попасть в Город Воров и сражаться вместе с вами. Это приключение в Тидлост Хвель. Это… это было так круто!
Я опешил, не понимал до конца, что происходит. Она смотрела на меня по-детски и сжимала кулаки. Ей действительно понравилось проходить Тидлост Хвель и сражаться с нами плечом к плечу. Ребенок, которого вырвали из детства и не позволили выбирать самой.
— Ты должна пообещать мне, Ценере, что проголосуешь за то, чтобы выполнить следующий квест. И не важно, насколько сложным и опасным он будет.
— Я даю тебе слово, — с готовностью крикнула Ценере и я пожал её руку. И вновь, пускай и на мгновение, оказался в том самом месте с треугольным столом. — Вау! Что это было? Ты тоже видел?
— Видел, — усмехнулся я. — Так уже происходило, когда я кое-что пообещал Фриксису. Думаю, слово данное мне надо держать, иначе будут последствия.
— Об этом не беспокойся, — радостно заявила Ценере. — Я совершенно точно его сдержу. Только передай Хьюго, что моя часть Осколка у тебя. А не то он постарается меня убить. Хьюго — жуткий тип, ты так не думаешь?
Я пожал плечами, а Ценере вновь нацепила маску и вздохнула с облегчением. Похоже, мир вокруг представлялся ей крайне опасным и недружелюбным местом, а маска помогала хоть как-то чувствовать себя защищенной.
— До встречи, — кивнула Ценере и отправилась в свою комнату, не прощаясь.
— Ну дела, — прошептала Тильмерона.
— О чем ты? — поинтересовался я. — Тоже не ожидала, что Ценере окажется девушкой?
— Что? Ах, ты об этом. Нет, я совсем про другое, — Тиль подмигнула мне. — Но, рассказывать не буду. Слушай, спасибо тебе за все, Кир. Знай — моя семья навсегда у тебя в долгу.
— Да уж, это точно.
— Но задерживать тебя я больше не могу. Пора тебе вернуться домой. Тем более — тебя же ждет там кое-кто особенный, так ведь?
— Точно так, — я расплылся в улыбке.
— Иди, Золотой Кир. Ты заслужил небольшой отдых.
— С вами же все будет в порядке, пока я не вернусь?
— Мы очень будем стараться. На это точно можешь рассчитывать.
— Хорошо. Тогда — до встречи, Тильмерона Дэ’Уньи.
— До встречи, Золотой Кир.
Мы обнялись и эльфийка все же изловчилась и чмокнула меня в щеку, захихикала и поспешила убраться подальше. А я повернулся и шагнул навстречу открытому порталу. Мгновение… и я вернулся в родной город. Оказался прямо на площади перед апартаментами Эмеральд. Один прыжок — и вот я на нашей излюбленной открытой веранде. Над Москвой ночное небо и все соклановцы давно спят, так что здесь с фанфарами и поздравлениями тоже облом. Да и ладно. Я украдкой прокрался в свою комнату и открыл отмычками дверь. Было не сложно, но я про себя улыбнулся тому, что Дашка видимо решила закрыть дверь «на всякий случай». Она всегда так делала, хотя было ясно, что сейчас дверь вряд ли сможет остановить даже самого слабого из игроков.
Она сидела в кресле у открытого окна. Склонила голову чуть набок, а на ногах лежал подсвеченный зеленым фолиант. Наверняка какая-то магическая книга. На столике рядом с моей Некромантшей стоял недоеденный ужин и недопитая чашка с кофе. Я, не издав ни звука, подошел и уселся в кресле напротив, продолжая любоваться своей единственной. Она была прекрасна в этом лунном свете и я мог почти не обращать внимания на то, что моя девушка гораздо больше напоминала оживший скелет, чем худую красотку. Воспоминания — хитрая штука. Я запечатлел в своем воображении тот самый образ, когда впервые увидел её и хранил до сих пор.
— Кирилл? — она произнесла мое имя во сне и только после этого чуть пробудилась — в глазах замерцало зеленое пламя некротической энергии, набирающее силу с каждой секундой. — Вернулся.
— Конечно вернулся, — улыбнулся я. — Мы победили.
— Я и не сомневалась, — кивнула она. — Прости, я задремала.
— Ну что ты, — отмахнулся я, подаваясь вперед.
— Это же сон, правда? Или реальность?
— Ты мне скажи.
Я схватил её и поднял вверх. Легкая, как перышко, практически невесомая. Я прижал её к себе и вновь почувствовал оглушительный грохот, с которым билось мое горячее сердце. Билось за нас двоих и этих ударов оказалось достаточно, чтобы невероятное чудо вновь произошло. Когда мы были вместе — Эндэ переставала быть скелетом. На её теле вновь появлялась холодная, мраморная кожа, которую я распалял своими поцелуями. Появлялись её прекрасные глаза и тонкие, застенчивые губы, которые я целовал с упоением. Она чуть покусывала меня в ответ, смеялась и извивалась в моих объятиях, не в силах вырваться на свободу — да она и не хотела.
Одно движение — и мы оказались на нашей широкой постели, решив, что всему остальному миру придется подождать, пока мы вдоволь насладимся близостью, по которой так скучали. Не знаю, кто был в ответе за то, что в эти мгновения Даша вновь становилась собой, возвращала здоровый человеческий облик, но ему я всегда буду благодарен. Она смеялась, обнимала меня и отдавалась вся, без остатка, оставив все расспросы и решения до наступления утра. Под светом луны мы были предоставлены только друг другу и никто не имел права нам в этом помешать.
— Когда наступает Восьмой Глобальный Уровень? — спросил я у нее спустя несколько часов, когда мое тело окончательно решило, что бороться с усталостью больше нет никаких сил.
— Завтра с утра, — зевнув ответила Эндэ, укладывая голову мне на грудь.
— Завтра так завтра, — зевнул я, закрывая глаза и проваливаясь в самый глубокий за долгое время сон.
Сон, который не принес мне столь желанного спокойствия. Ведь, стоило мне закрыть глаза, как я уснул и оказался на зеленом поле. Вокруг было пустынно, но я чувствовал, что это не совсем так. Я не видел, но знал за горизонтом две могущественные армии. Пройдет еще немного времени и эти армии двинутся друг на друга и станут сражаться до тех пор, пока не останется всего лишь один победитель. Я понимал это потому, что и сам недавно участвовал в подобной битве. В Гражданской Войне, унесшей слишком много жизней.
— Давно не виделись, Кир, — мягкий, проникновенный голос. Я знал, что она просто обязана появиться.
— Именно так, Элейн, — я повернулся, ожидая увидеть Провидицу, но на меня смотрела совсем другая девушка.
— Че? Ты про кого вообще? Короче, времени мало. Как только восьмой глобал наступит, ты должен найти меня, понял?
— Где? — я смотрел на девушку и не понимал, где я её мог видеть. Она смотрела на меня и не понимала, почему я не понимаю.
— Как это где⁈ Ты что, последние мозги пропил? Или…
*Нет!*
— От, чёрт! — огрызнулась девушка, как будто почувствовала присутствие Юки. — Попытайся запомнить! — она закричала, а меня будто выдернуло из сна. Тянуло куда-то прочь, не позволяя и дальше сосредотачиваться на увиденном. — Выбери направление! Двигайся в Питер, Кирюха!
В Питер?
КОНЕЦ КНИГИ

Nota bene
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