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Аннотация
Теперь я сын короля. Один из тысяч его детей, брошенных в самую глубочайшую яму этого мира умирать. В мире, где нет людей, а есть только разумные жуки, ходящие на задних лапах. В мире, что обречен умереть от всепожирающей чумы древнего бога. И что мне теперь, сложить лапки и умереть вместе со всеми?

Примечания автора:
Это фанфик по игре Hollow Knight, но события происходят задолго до игровых событий и проходить игру для понимания этой книги нет необходимости.
Так же в самом фике и в дополнительных материалах есть арты для лучшего погружения.
Приятного чтения, дорогие читатели.


Марат Ш.А
Фокусировка


Глава 1. Бездна

Никогда я ещё не ощущал такого умиротворения.

Ни хорошо, ни плохо — никак. То есть совсем никак. Ни жара, ни прохлады, ни слепящих глаз лучей солнца. Лишь обволакивающая со всех сторон темнота. Даже скорее Тьма. И такая же Тишина с большой буквы.

Странно всё это…
Где это я?
Открываю глаза, но перед глазами всё та же картинка чернильной, всепоглощающей тьмы.
Я же не ослеп?
Пытаюсь аккуратно ощупать глаза, а то мало ли я их просто не открыл. Но чувствую под пальцами чуть шероховатую, но в целом гладкую преграду. Это чего это? Дотягиваюсь пальцами до двух крупных отверстий, по ощущениям на уровне глаз. На мне маска что ли? Погружаю в них пальцы полностью. Но внутри нащупываю лишь пустоту. Хватаюсь за стенки этой маски через отверстия, пытаясь снять её с себя. И чувствую, как мою голову что-то тянет вперёд.
Чего?? Похоже на мне огромный шлем. Начинаю ощупывать его со всех сторон. Странный какой-то материал, как будто толстая скорлупа. Ого! Это чего? Какие-то изогнутые ручки чуть позади ушей, сужающиеся к концам. На рога похоже. О ещё парочка чуть выше. Хах, возможно на мне необычный шлем викинга?
Продолжаю ощупывание ниже. Шлем по форме почти шарообразный, если бы не плавные переходы в рога по бокам. И ниже он плотно обхватывает мою шею — по ощущениям, не толще кисти…
Чего?! Почему она какая-то сегментированная и гладкая с легкой шершавостью? Ладно, потом разберёмся. Что там дальше? Руки, плечи, грудь, живот и даже пах с ногами — всё такое же сегментированное. Как будто меня заковали в странные, но весьма удобные латы. Я ведь их даже не ощущаю! Всё так свободной двигается. Ну, то есть было бы свободно, если бы кто-то не толкался в спину.
Возможно, это просто реакция на мои копошения, но… Вообще-то мне пофиг. Меня тут какие-то умники одели в латы, правда не металлические, но не суть.
— … - попытался я возмутиться толкателю позади, но что-то не получилось.
Так, блин. Где мой голос? Пытаюсь вдохнуть побольше воздуха, но ничего не чувствую. Я что-то вообще ничего не понимаю. ГДЕ МОЙ ВОЗДУХ?
За спиной продолжаются копошения, а я же наоборот замер в осознании, что всё это время не дышал…
Я что, умер? Шкрябаю себя между правых рогов, что отдаётся приятным звуком и ощущениям шкрябанья.
Ооо! Славу богу, я слышу! Это тут так тихо, оказывается.
Пытаюсь оглянуться, но тут так темно, что чёрт ногу сломит. Кое как разворачиваюсь попутно, запутываясь в каких тряпках, от чего испытываю тянущее чувство от лопаток, и начинаю ощупывать своего соседа. На что он глупо размахивает руками без попыток отцепить от себя мои. Хм, похоже он одет в такие же доспехи, что и я. Только рога другой формы и странный изодранный плащ на спине.
Эй! Кто это дерётся?! Не сказать, что больно, да и я в шлеме, но зачем прям по голове? Тут и так тесно. Протягиваю руки в сторону, откуда пришел удар и нащупываю чью-то конечность. Тоненькая ножка, переходящая в раздвоенную ступню с… коготками на концах.
Как много вопросов и совсем нет ответов…
Копошение нарастает, а я прижимаюсь спиной к своему соседу. Передо мной же была довольно гладкая стенка. Скругленная, как будто я хомяк в большом шаре для прогулок. Начинаю её царапать, благо на моих руках перчатки с островатыми кончиками пальцев.
* * *
Боже, как же они меня достали! Ворочаются, шуршат, дерутся. И всё это в полнейшей тишине. Не знаю сколько я скребу эту стенку, но в ней есть трещина почти с локоть глубиной! Я бы считал вздохи, но я не дышу, как и все остальные. Я проверял. Прикладывал ухо к их груди. Я даже сердцебиения не смог нащупать ни у кого из ближайших соседей. Да, кстати, нас тут не меньше пятерых. Дальше лезть в ту кучу малу я не решился и остался около стенки
Стенка, кстати, очень прочная. По началу она не особо поддавалась, но по маленькой крупинке я смог от неё отковыривать, а потом уже и по чешуйкам. Недавно я понял, что мы всё это время находились в жидкости. Понял я это по ощущаемому тут и там мусору, который я отковыривал от стенки. Он буквально плавает вокруг нас.
Так как копошиться в щели скучно, косплею Брюса Ли. А конкретно его двухдюймовый удар. Не знаю уже сколько раз я его повторил, я не сразу догадался считать, а потом как-то всё равно стало. У меня на костяшках перчатки даже небольшие отколы образовались. Понятное дело находясь в жидкости я не могу его делать классическим образом, вкладывая весь вес тела в удар. Но если схватится за щель другой рукой или упереться спиной в соседа, то раз на раз удаётся оставить небольшие трещинки в глубине стенки.
— Дум! Ктрх, — слышу я после очередного удара. Меня начинает прижимать к стенке, а на спину давить соседи всё сильнее и сильнее. Да блин, счас же раздавите! Со всей силы снова бью в щель, — БУМ
Оглушает меня взрыв, а в живот и лицо колется что-то колючее. По ощущениям я лежу вниз лицом. Толчком переворачиваю себя на спину и передо мной открывается огромное тёмное помещение. Где-то о-очень высоко наверху видно слабенький источник белого света, освещающего странный тёмный камень. Слишком далеко. Не могу разглядеть.
Где это мы оказались? И где остальные ребята? Поворачиваю голову в бок и вижу черепа. Целые холмы из сломанных рогатых черепов, черт возьми! Начинаю приподниматься и оглядывать округу и повсюду черепа, смотрящие на меня темными глазницами. А ещё странные, черные, почти глянцевые, разорванные шары. Встаю полностью на ноги, пытаясь удержать равновесие, что не так-то просто на куче этих костяных осколках.
Переношу взгляд на свои черные ноги, которые имеют такие же раздвоенные ботинки с коготками, как будто два пальца. Поднимаю свои ладони. Крошечные черные ручки со стекающей с них чернильной жидкостью. Я вообще весь черный и сегментированный. Как будто… жук какой…
О боже…
Ищу взглядом ещё хоть кого-нибудь рядом. Вот рядом встает силуэт с меня ростом в серой накидке и таким же черепом на голове, коих вокруг валяется предостаточно. Только белоснежным и целым. и с него так же стекают маленькие ручейки чернильной жидкости. Он неловко удерживает равновесие и начинает смотреть своей рогатой головой вверх. Такими же поглощающими свет глазницами. Как и у меня…
Ах-ха-ха… ха… ха. Бля.
Рядом поднимаются ещё несколько таких же фигур в серых накидках на маленьких тельцах с непропорционально большими черепами. У кого-то только два рога, у кого-то их больше. У кого-то они загнуты или раздвоены. У кого-то один рог сбоку, а с другого два. А ещё они все смотрят на потолок.
Оглядываюсь, в ожидании появления опасности и мой взгляд цепляется за большую сферу примерно в три моих роста. Её опутывают редкие черные лозы. Но самое главное, что в ней видно отражение. Моё отражение, которое ничем не отличается от окружающих меня существ. Такое же черное хитиновое тело с серой накидкой и белоснежным черепом. А в глазницах лишь тьма.
Я щас обосрусь от смеха. ЧТО. ТУТ. ПРОИСХОДИТ.

Почему я оказался в мире игры HollowKnight в месте под названием Бездна? Почему я пустая жучинная оболочка, отпрыск местного короля-бога разумных жуков? ПОЧЕМУ Я?!
Радом со мной грохается ещё один мой собрат по несчастью, выпадая из-за края яйца, в котором он находился, как и все мы. Как и ВСЕ МЕРТВЫЕ ВОКРУГ!
— ВЖИХ! — слышится громкий скрежет камня далеко наверху. Невольно поднимаю голову. Интересно же. Легкая вспышка света, после чего свет полностью пропадает, и мы оказываемся в темноте.
Замечательно… Надеюсь это было не то, о чем я подумал.
* * *
Мы все стояли, подняв голову и смотрели как крошечная точка летит вниз, ударяясь о выступы, торчащие из стен. И вот она достигла кучи черепов в полном безмолвии. Надеюсь, это не он. Бегу в сторону упавшего объекта, попутно спотыкаясь и обо всё подряд.
Пару десятков падений спустя я всё же забираюсь на холм. Среди кучи сломанных осколков лежит такой же маленький непропорциональный малыш, что и я и другие. Только рога у него узкие, раздвоенные и торчат вертикально вверх.
Весьма узнаваем… Ведь именно таким игроки управляют в игре. Главный протагонист игры — пустой рыцарь или маленькая тень.
Вот же ж я попал…
А рогатенький лежит, не двигается. Умер что ли? Не мудрено, упав то с такой высоты. Хотя стоп. После смерти из героя же должен вырваться темный призрак.
Оу… Как я мог забыть про родственные души… Хм, вроде бы никого. Только остальные ребятки начали походить ко мне. Ещё и смотрят своими черными глазницами. Довольно пугающе…
Как я помню по игре, в бездне должны быть повсюду темные призраки. С другой стороны, события игры происходят в некотором будущем, когда Бледный король должен быть мёртв. Возможно, они появятся позже? Или свет их отпугивал? Да! Свет! Тут где-то должен быть маяк, что успокаивает море пустоты. Снова верчу головой во все стороны, пытаясь найти источник света. Но тщетно. Только холмы изломанных тел новорожденных детей Бледного мудака — местного короля-бога.
Ладно, главное не паниковать! Я всего лишь в окружение холмов трупов, в окружение ещё живых, насколько этот термин вообще к нам применим, пустых оболочек, в кромешной тьме на дне огромной ямы с пагубно влияющей на всех живых Пустотой. Почему они вообще ко мне все подошли? Они же вроде как неразумны. Хотя, как-то же они выбирались из бездны по канону. Причем случаи не единичные. Допустим 1 % выживших как-то выбирались наружу. А значит они не тупые болванки, а довольно смышленые, а главное — сильные ребята! Выжить здесь — довольно нетривиальная задача. И ключевой момент тут в том, что отсюда можно выбрать помимо запертого прохода наверху.
В общем план минимум — выжить. Для чего стоит держать вместе. План максимум — выбраться отсюда. Дальше будем что-нибудь думаааааблятЬ! Хватаю ближайших черепок и что есть сил бросаю в чернильную летающую фигуру, которая даже в окружающей темноте выделяется всепоглощающим пятном. Череп пролетел насквозь рогатую фигуру, без видимых повреждений. Пора бежать!
За мной, братаны! А блин, я же не могу говорить… Похоже призраки тут всё же есть, и без оружия я с ними вряд ли справлюсь. Закидываю на плечо бессознательный сосуд, что упал с самой вершины ямы, машу остальным, чтобы следовали за мной и начинаю убегать куда глаза, глядят. Очень сомневаюсь, что они меня поняли, но зачем-то же подошли ко мне.
Не хватает дороги. Бежать по черепам и хрупким тельцам очень травм опасно. Хотя по каким-то причинам, местная “почва” довольно устойчивая. Не осыпается почти, не проваливается. Но внезапно появляющиеся неподалёку тёмные пятна меня так пугали, что я спотыкался и падал.
Спустя пятую тень, я перестал от них шарахаться, а просто пробегал мимо, пока не заметил вдалеке темный силуэт башни. Это же маяк! По крайней мере других сооружений в бездне я не припомню. С другой стороны, игра полна игровых условностей, так что всё может быть. В любом случае это лучше, чем прятаться тут от черных призраков.
* * *
Огромная каменная башня поднималась под самый свод огромной пещеры. Некоторое время назад я выбрался из костяных курганов, ступив на обычный каменный пол. Ну не совсем обычный, скорее состоящий из множества расколотых ракушек и панцирей, переплетенных между собой и спрессованных до состояния гранита. В некоторых местах торчат аммонитовые глыбы и каменные шипы-пики в три-четыре моих роста. Удивительное место. Сама же башня покрыта одинаковыми каменными плитами с повторяющимся узором. Входа в неё нет, но есть узкая лестница, ведущая по спирали вдоль башни на самый верх. Там виднеется небольшой свет.
Оглядываюсь назад, чтобы проверить наличие своих преследователей. Никаких черных духов, только мои собратья, по несчастью. Такие же черепоголовые рогатики, как и я. Семь молчаливых спутников перестали бежать и медленно подходили ко мне, оглядываясь вокруг. Хм, похоже любопытство у них всё же есть. Один на моём плече. Итого вместе со мной нас девять.
Машу спутникам рукой в сторону башни, после чего иду к ней погружаясь в размышления.
Никакой одышки, усталости или дискомфорта от продолжительного бега я не ощущаю. Вот они преимущества бытия мертворожденной пустой оболочки. Что я помню про этот мир из игры? По лору я и подобные мне, являемся детьми Бледного короля и его жены — Белой леди. Она то ли дерево, то ли корень, то ли ещё какое растение, но вроде как тоже божественной природы. Огромному подземному королевству над нашими головами, угрожает опасность в виде Чумы другого бога — Лучезарности. И чтобы ей противостоять, Бледный король решает создать идеальный сосуд для её запечатывания. Как там было? Без мыслей, без воли, без голоса… Идеально чистый сосуд для заточения существа, что находится в мире грёз.
Вау, какой вид! Огромное черное пятно в форме озера заполняет большую часть пещеры. Из него вырываются щупальца, что хлещут над собой воздух и погружаются обратно. Да, припоминаю что-то такое. Это и есть та самая пустота. Неразумная сила, сводящая с ума живых. Мои собратья остановились рядом со мной на каменной пристани с характерными архитектурными элементами Халлоунеста — металлическими шипами и коваными прутьями, и стали наблюдать за беспокойным озером. Чернильные щупальца с когтями бессильно бьются об каменистый берег, в попытке добраться до нас. иногда кажется, что среди щупалец выглядывают морды крупных монстров, но это невозможно. Был бы там кто, давно бы вылез на поверхность. Разворачиваюсь к башне, к которой всё это время шел и начал подниматься по высоким металлическим ступеням.
Так вот, Король вместе с Белой леди родили, или как там у них это происходит, множество яиц и тупо скидывали их в бездну, дабы они пропитались этой пустотной жидкостью. А после этого ждал, когда кто-нибудь выберется наверх. Отец столетья, просто. Судя по количеству трупов, детишек они делали не покладая рук. Не удивлюсь, если у них там всё стёрлось. По лору Полый рыцарь выбрался самый первый, а паренёк на моём плече не успел буквально на десяток секунд, после чего дверь была закрыта. и вот рыцарь начинает своё обучение и взращивание, а всем остальным остаётся гнить здесь и пытаться выбраться другим способом. Полый рыцарь в итоге оказывается не идеальным и Лучезарность таки прорывается в реальность в виде Чумы, попутно убивая 99 и 9 % всего населения королевства, превращая их в чумных агрессивных зомби.
Но всё это меня сейчас не сильно волнует. Сколько там до запечатывания огромного мотылька — бога света? Ну как минимум пару лет, если не десяток. А значит и до смерти бати столько же, если не больше. А до событий игры, вообще неизвестно сколько. От пары десятков лет, до сотни. Тут вообще есть такое понятие как год? На сколько я знаю, тут даже солнца на поверхности нет. Песок, скалы и ветер — вот суть этого мира. Ну и богатые жизнью подземелья.
В Халлоунест входят несколько сообществ. Собственно, сами подданные Бледного короля — обычные жуки, которые построили огромный город под дождём. Улей на краю королевства, в котором живут огромные пчелы. Насчет их разумности не уверен. Но, наверное, хотя бы их королева разумна, раз у них есть дружеские отношения с Бледным Королём. С другой же стороны есть деревня богомолов, удивительно коллективных существ с воинскими традициями. Грибные пустоши с разумными грибами. Зелёная тропа с её мшистыми защитниками — созданиями некоего божественного слизняка — Унн. Ну и Глубинное гнездо с пауками и прочей хищной фауной. неожиданно огромная концентрация существ для безжизненного мира. Ещё есть какие-то другие королевства за пределами Халлоунеста, но про них я знаю только то, что они есть.
Блин, лестница обвалилась… Как бы туда забраться?
Оглядываюсь на идущих за мной спутников. Наверное, со стороны мы выглядим как некие паломники, укутанные в плащи, идущие паровозиком. Я бы, наверное, смог туда запрыгнуть, всего несколько метров обвала, но у меня на плече рогатик. Оставить его здесь? Не вариант. Вдруг прилетят тени и сожрут его. А он, между прочим, главный герой этой истории! Я и так ворвался в канон с двух ног. Но, с другой стороны, был ли у меня выбор? Умирать, смирно сложив лапки, я не собираюсь. А значит судьба будет в моих руках! Замечаю небольшие скобы вбитые в стену башни. Похоже к ним крепился каркас секции лестницы. Что могло её обрушить? Сейчас не так уж важно. Просто аккуратно ставим ногу на первую скобу, втору-уую, блин, чуть не упал. Прыжок и я на другой стороне лестницы.
Поворачиваюсь назад, чтобы заметить, как один из рогачей срывается вниз после прыжка. Угх, какой же он скользкий, пытается выскользнуть из моих рук. Успеваю, буквально, в последние мгновение ухватить его за ветвистый рог на голове. Будь у него рога как у меня — не удержал бы. Перехватываю второй рукой за второй рог и вытягиваю парнишку наверх. Ух. Хлопаю его успокаивающе по плечу. Хотя сомневаюсь, что он понял, что чуть не умер. Так, а где рогатик? Оборачиваюсь обратно, что увидеть, как он заваливается за край лестницы. АГРХ! Да что ж такое-то? Это у них семейное что-ли, падать с высокой стороны? Я задуматься, то игра начинается с падения с огромной высота! Я даже не заметил, как скинул рогатика с плеча, когда спасал ветвистого. Ух. Приваливаю его бессознательное тело к стенке. Полежи пока тут спокойненько и никуда не уходи. Снова перевожу внимание на спутников и наблюдаю за тем, как они довольно ловко перепрыгивают обрыв. Один всё-таки почти сорвался с краю, но его успели схватить остальные ребята. Неужели они учатся на примере? Прям как дети. А… Ну да…
Что ещё я помню из игры? Что тут есть магия, использующая Душу. И что эту Душу можно накапливаться ещё из живых существ… или из Тотемов Души! Думаю, это, не душа в привычном понимание, а некая жизненная энергия, причем ещё и разлитая в округе. научиться местной магии было бы неплохо. Что Чистый сосуд, что Рыцарь-рогатик — оба умели использовать заклинания. Да и вообще много кто умеет. Улитки-шаманы, тот странный жук-колдун из местной академии и вроде всё. А ещё тут есть волшебные печати, с помощью который создают барьеры, что может быть весьма полезным! Ну и конечно же амулеты, дарующие различные способности! Думаю, они являются не просто игровой условностью, так как каждый имел своё описание и даже механику появления. Типа создаются амулеты из сильного предсмертного желания. Сомнительно немного. Думаю, они напоминают артефакты из вселенной Сталкера, так как их тоже можно использовать ограниченное количество, и нельзя обвешаться ими с головы до ног и стать бессмертным сверхчеловеком. Может они как-то перенапрягают энергетику или ещё чего. Если так задуматься, это бы объясняло, почему есть эффект переочарования. Если одеть сверх лимита амулетов, начинаешь получать удвоенный урон.
Ещё один обрыв. Хм, выше вроде лестница целая. Что же тут такое случилось? На это раз скоб не было. Их вырвало с мясом… то есть с камнем. Ну, зато можно воспользоваться этими ямками для скоб. Аккуратненько вставляем ногу, и цепляемся на узор на стене. Как же это неудобно делать одной рукой! Ещё раз. Уф, хоть на этот раз без происшествий. Отхожу и смотрю на то, как справляются ребята. Они так же аккуратно перебираются через разрыв лестницы, а последний с высокими торчащими рогами просто перепрыгивает с разбегу. Хех, забавный малый. Вилкой будешь, потому что рога на двузубую вилку похожи.
Ещё один виток вокруг башни, и мы забираемся на крупную платформу. Множество металлических прутьев согнуты в разнообразные вьющиеся узоры, собирающиеся в, если правильно помню, Тавро Короля — узор, напоминающий раскрытые три пары крыльев, венчает которые четырехзубая корона. Удивительно, что мастера даже здесь, в Бездне, старались сделать всё как можно красивее. Все эти Шипы, плавные изгибы прутьев. Сумасшедшие в хорошем смысле.
На вершине башни, подобно набалдашнику, разместилась металлическая куполообразная конструкция, вход в которую был открыт и даже не предполагал каких-либо преград. Пройдя сквозь входную арку, мы оказались в большом зале с множеством стеклянных окон. В центре почти до самого потолка стоит вытянутая вверх овальная пластина. Была бы она зеркальной, сказал бы что зеркало. По полу разбросаны листы бумаги, у стены стоит стол, кушетка, шкаф и несколько сундуков. И несколько стеклянных колб с меня ростом, заполненные вращающей светящейся летучей субстанцией белого цвета. Около центральной овальной штуки стоит небольшой рычаг, рядом с которым лежит фигура в белоснежной ткани.
Оглянувшись, замечаю, как мои спутники разглядывают всё вокруг и начинают расходится в стороны. Я же подхожу к кушетке, на которую кладу своё ношу. Замечаю в свете колб на его черепе небольшую трещинку, протянувшуюся от глазницы к темечку. Надеюсь, он всё же очнется.
Иду к центрально конструкции. С этого ракурса понимаю, что в центре стоит на круглой платформе вытянутая вверх стеклянная колба. А овальная пластина оказалась выгнутым внутрь огромным зеркалом, почти в пять моих ростов, закрепленное снизу и сверху к колбе.
Вот и он — огонь маяка… Правда без огня.
Из-за моего роста всё вокруг кажется таким большим… Даже рычаг, торчащий из ракушки в полу, высотой с меня. Но смазан он хорошо, так как моих усилий достаточно, чтобы, просто толкнув его, он пришел в движение и самостоятельно занял крайнее противоположное положение. Послышались щелчки, звуки шестерней из-под пола, звон цепей и в центральную колбу начали залетать снизу множество крошечных насекомых, светящихся белым светом. Сразу за ними, в колбу начал поступать такой же светящийся летучий газ, как и тот, что в маленьких колбах. Заняв весь объём стеклянной ловушки для мушек, свет стал ослепляюще ярким. И таким…
Боже, как же это прекрасно…
* * *
Не знаю сколько я так стоял, но в какой-то момент, я понял, что чувствую себя отдохнувшим. Не физически, а морально. Постоянно находится в темноте и тишине воздействует довольно угнетающе.
Оглянувшись, вижу остальных рогатиков, которые также стоят вокруг колбы и смотрят на её, казалось бы, ослепляюще белый свет. Но нет, видимо для нас он вполне комфортен. Наверное, чтобы ослепляться, нужно иметь для этого подходящий орган. А нашу внутреннюю Пустоту не ослепишь, хех. Но смотря на этот свет, мне, как бы это сказать… умиротворенно? По-другому и не опишешь. Смотря на колбу, можно различить внутри маленькие более яркие огоньки — светомухи, хаотично летающие вырисовывая причудливые узоры. Единственное, что я помню из игры, так это их название, и что они используются внутри осветительных приборов. А учитывая, что они пережили десятки, а возможно сотню лет после падения королевства внутри фонарей, можно смело утверждать, что они истинно бессмертные создания, которым не нужна ни еда, ни воздух. Удивительные создания…
Свет колбы отражается от огромного зеркала и направляется в одно из окон в стене. Подхожу к окну. Свет маяка падает на озеро, охватывая большую его часть прямо до противоположной стены пещеры. Замечаю на той стене небольшой зев пещеры и неподалёку от него чуть выше какую-то решетку-окно? Но что более удивительно, озеро теперь спокойно. Нет никаких щупалец и когтей. Подобно мёртвой водной глади. Хотя скорее гладь жидкой Пустоты. Не, я, конечно, помню об этом из игры, но видеть это вживую намного интереснее и необычнее!
Теперь, когда всё освещено достаточно ярко, замечаю, что накидки у всех нас слегка различаются по оттенку. У кого-то она чисто серая. У кого-то красновато-черная. У ветвистого она зеленоватая, а у вилки синеватая. У меня она бледно-серо-желтая.
Начинаю собирать желтоватый пергамент с пола. Хм… Совсем вылетело из головы. Труп жука около рычага. Переворачиваю его на спину и вижу, как из его глазниц течет черная жидкость. Пустота до него добралась…
У него такая белая накидка. Слегка пыльная, но пригодится. Пока стягиваю её, отмечаю, как у головы жука резко переходит в тело. Лапки торчат по бокам на месте стыка наспинного панциря и нагрудного. Руки такие же сегментированные, но трёхпалые. На ногах же только два пальца. Никаких ботинок или белья жук не носит. На голове, кстати, странная шляпа-воротник, создающая подобие ирокеза, налезающего на макушку. Ниже глаз есть рот, с подвижной нижней челюстью и крошечными боковыми хелицерами. И что удивительно, у него есть дыхательные отверстия на его плоском лице.
Видимо это он отключил маяк. Только зачем Король его оставил здесь?! Может из-за отключения маяка Король сюда не спускался?
До собрав бумаги, я разложил их на столе и стал разглядывать. Если бы не зарисовки устройства маяка, я бы не смог разобраться в назначении этих бумаг. Пусть я не понимаю всех этих закорючек, нарисованных, на первый взгляд, в хаотичном порядке, но прочитать чертежи я всё же могу.
И вроде как на одном из листов нарисована инструкция по замене колб со светящимся газом. Если нажать на рычаг в основание платформы, то можно достать маленькую колбу и вставить туда запасную. Это же колбы с Душой! Можно сказать, магической энергией. И получается светомухи начинают светиться ярче, если находятся в энергетически заряженной среде. Ну или наоборот, это они заставляют светиться Душу, если находятся в ней. Прямо как люминесцентные лампы, хех.
Так, а вот инструкция по поворотному механизму. Здесь у нас скорее всего инструкция по монтированию маяка. Вот это щепетильность. Уважаемо. Если будет время, смогу даже изучить местную грамматику по таким подробным чертежам.
Отвлекаюсь от чертежей, так как надо мной нависли какие-то тени. Рогатики наконец перестали любоваться светом и заинтересовались, чем я занимаюсь. Вот и окружили меня, смотря, что я делаю.
Так. План минимум я вроде выполнил. Я в живой и даже в безопасности. Другое дело, что, даже если мне не нужно есть и пить, остаться здесь надолго я не смогу. Я просто с ума сойду от безделья. Но крабик до сих пор не пришел в сознание. Крабик он, кстати, потому что кончики его узких рожек раздваиваются, напоминая крабьи клешни. Так, ну в игре с этим было всё просто — фокусируешь душу и восстанавливаешь здоровье. Буквально зажатием одной кнопки клавиатуры. Ну а тут то не игра! Есть ещё нюанс. Восстановление здоровье происходит у самого себя. А не у кого-то другого. А ну ещё были горячие источники, которые восстанавливали здоровье и даже Душу. Конечно, тащить через всю бездну и половину королевства по запутанным подземельям парнишку та ещё идея, но, а что еще остается делать?
Осваивать магию! Все высшие существа должны уметь фокусировать душу. А мы, как дети богов должны также это уметь. В игре же сосуды умели
Так, у меня есть небольшие трещинки и сколы на костяшках. Думаю, это то что нужно, для проверки своих навыков. Смотрю на обратную сторону своей ладони. Ну же! Заживай! Восстановись! Лечение нахрен!
Что я делаю не так? Нужно почувствовать внутри себя особую энергию? Но я ничего не чувствую. Как будто там пусто, хе-хе. Хм… Мой взгляд цепляется за колбы с Душой.
Может я действительно пуст? Интересно, а колбу можно как-то приоткрыть, не разбивая? Та-ак, в инструкции нарисовано, что её нужно просто вставить в паз, без всякого откручивания крышек и подобного. Скорее всего используется нажимной клапан. Проверим!
Аккуратненько наклоняем на бок. Ага. Если нажать сюда? Ох, как туго. Может сюда? Ага, вот вроде маленькая кнопочка, и что? Ааа, а теперь на эту часть вместе с нажатой кнопочкой.
— Ссшшшш, — внезапно зашипела банка “пива”, почувствовав угрозу со стороны человека, хех. Это успех! Если бы я ещё не испугался этого внезапного звука. Ну а жуки, конечно, крутые инженеры. Так, а теперь попробуем как-то поглотить Душу… Эмм, у меня же даже рта нет. Боже, так и вижу себя наркомана присосавшимся к колбе с меня же размером с непонятным газом.
Ладно, представим, что я вакуумный пылесос и втягиваю в себя энергию.
Ссшш! — Охх, вау! Чувствую! Я ЧУВСТВУЮ! Хе-хе. Да, действительно я был пуст, а теперь вроде как наполнен немного? Никаких положительных или отрицательных чувств это не вызывает. Как будто я просто чашка, в которой налито немного воды. Ну в любом случае, теперь хотя бы понятно в какую сторону двигаться.
Фокусирую внимание этой “воде” внутри меня и пытаюсь её направить в правую ладонь. И судя по ощущениям, удаётся это мне довольно легко. Облачко энергии перетекло через плечо по руки прямиком в кисть и там нерешительно застыло, бесформенным облаком. А теперь, зарасти трещинки. Представим, как они смыкаются и исчезают. Из трещинки на костяшке и в стыках пальцев вырвалась вспышка света, после чего черный хитин моей руки был как новый. Даже без царапинок. Это… УДИВИТЕЛЬНО! Ха-ха!
Никогда бы не подумал, что это будет так легко. Оглядываюсь вокруг и замечаю, как внимательно остальные наблюдают за мной. Интересно, они что-нибудь поняли? Вон с закрученными рожками тень начала смотреть на свою руку, но очевидно ничего не произошло. Хех, я бы сильно удивился, если бы получилось.
Оу! ОУ, ОУ! Ты что творишь?!
— Бдысщь! — раздался звук разбившегося стекла. Успеваю только сделать пару шагов в направление ветвистого, который наклонил другую колбу-бочку с Душой, но не удержав уронил, отчего там разбилась. В максимальной досаде, протягиваю руку. Нет, столько энергии! Ого! Она впитывается в меня… и в него! Фуф, ладно, я сам виноват. Они же дети! На всякий случай проверяю, не ломают ли они второй баллон.
Так, теперь попробуем вылечить крабика. Концентрируем энергию в кисти, ого как её много! Хм, не уверен, смогу ли я удерживать её вне своего тела, поэтому положу руку сразу на трещину. И думаю важно желание. Представлю, как его трещина стягивается и зарастает, а теперь направить энергию внутрь.
Вспышка и трещина действительно зарастает. Боже, остановите эту машину! Я сейчас всю бездну залечу и на сдачу Халлоунест! Ни один инвалид от меня не сбежит, все будут здоровы! Отныне ничто меня НЕ ОСТАНОВИТ! Ах-ха-ха-ха!

Не способность почувствовать свою мимику малость угнетает… У нас вообще нет мимических мышц.
Ну а если серьезно, никогда бы не подумал, что это будет так легко. Может тут есть какой-то подвох? Хотя горячие источники же восстанавливают здоровье? С другой стороны, это может быть только игровой условностью, и они восстанавливают только Душу и улучшают самочувствие. С Душой я более-менее уверен, так как есть Тотемы Души, а вот исцеляющие раны любой тяжести скамейки и источники кажутся мне сомнительными.
А? О! Ты проснулся, крабик. Жаль мы не можем говорить…
* * *
И вот я прыгаю по ступенькам вниз, потихоньку спускаясь с маяка. В целом это неплохое место, чтобы отдохнуть, но делать там особо нечего. Возможно, он будет нашей перевалочной базой, но сойти с ума я не хочу, а потому лучше буду рисковать своей жизнью, в поисках выхода отсюда.
Оп, обвал. Но благо сверху вниз достаточно просто перебраться. Тихонечко отталкиваешься, и гравитация всё сама за тебя доделает, перенося на другую сторону. Главное не перестараться.
Так, о чем это я? А ну да, крабик. Проснувшись, он стал смотреть на всех вокруг, получая в ответ такие же взгляды. Пустые и без эмоциональные. А потом он обратил внимание на свет от маяка и медленно встав, побрёл к нему. Видимо он его тоже заворожил, как и остальных. Остальные посмотрели на него, и начали разбредаться по помещению. Ветвистый пялился на свою руку, потом на меня, потом снова на руку. Орешек — самый низкий среди нас, не только, потому что имеет самые маленькие рожки — четыре крошечных бугорка, но рост тоже низковат. Так вот, Орешек вместе с Фавном — второй с конца по росту, имеет закрученные вниз и вперед рога, залезли на стол и рассматривали собранные мной чертежи. И судя по бросаемым на окружение взглядам, у них получается сопоставить нарисованное и реальность. Мистика, честно говоря.
Вилка стоял рядом со мной, Высокий и Паучок стояли рядом с Крабиком, и смотрели на свет светомух. Высокий — потому что самый высокий, а рога у него немного несимметричные, один толще другого и выше. А у паучка наоборот симметричные рога, два сверху и два, как бы позади скул снизу. Итого смотрят рога во все 4 стороны крестом. Может его компасом назвать? Хе-хе.
Ну и Скромняга — тоже высокая оболочка с несимметричными рогами, но очень коротким. Наверное, вдвое короче моих. Так вот, Скромняга вышел наружу на платформу и смотрел вдаль. В противоположную сторону от озера — в сторону курганов, откуда мы пришли.
Я же, посмотрев на них всех, решил заглянуть в сундуки. Открываю крышку. Внутри коробочки с сушеными грибами. В другом бутылки с водой. В третьем какие-то круглые плоды или яйца? А в этом ещё бумага и писчие принадлежности. Похожа работа на маяке должна была быть вахтовая. В ином случае я без понятия, зачем здесь так много еды.
Ко мне подошел Ветвистый и показал свою ладонь. Пусть будет Веткой. Думаю, я понимаю, что он хочет, но я не знаю, как ему объяснить. Наверное, он так же, как и я инстинктивно чувствует объём Души внутри себя, но как её направить не понимает.
Беру его ладонь в свою и пытаюсь направить в него просто капельку собранной мной энергии. И… он её впитал. Посмотрел на ладонь, на меня, снова на ладонь, снова на меня и завис. Задумался бедняга. Мне же надоело бултыхаться тут, и я вышел наружу, сев рядом со скромнягой, я предался столь увлекательному действу, что и он, то есть начал пялиться вдаль.
Если бы у нас был Тотем Душ, то я бы мог попробовать научиться различным заклинания, и научить остальных. Но это было бы медленно и не эффективно. Вроде бы как Энергия в Тотемах накапливается не мгновенно. Возможно, день, два, а может час. Не знаю, что тут со временем и как оно отсчитывается. Я это к тому, что на эксперименты будет маловато. Но Тотема нет, есть только темнота, агрессивная черная жижа в виде озера и в виде духов. Ну а ещё она внутри нас, но не агрессивна, пока цела наша телесная скорлупа. Даже наоборот, подобно крови, питает нас.
В общем план минимум сделан, надо думать дальше. Чтобы чувствовать себя чуть безопаснее, нужно найти или сделать оружие. А ещё, если вспомнить канон, то нашего собрата вырастят в огромную образину, машущую мечом длиной в три меня. А крабик на момент событий игры, будучи ровесником Идеальному сосуду остаётся всё таким же крошечным, как и после рождения. А значит, что? Значит надо много кушать и тренироваться. А так как харчи принимать естественным образом мы не можем, значит дело в чем-то другом. Возможно, дело в этой самой Душевной подпитке?
За неимением других теорий, примем эту за рабочую. О, скромняга всё это время сидел рядом. Когда только успел. Встаю и вижу, как все уже вышли из помещения и стоят вокруг. Наверное, ждут чего-то… а вон и Крабик выходит. Надоело смотреть на свет, или стало одиноко? Боюсь я никогда не узнаю на это ответ. Машу им идти за мной. Даже если они не поймут это жеста сейчас, уверен, он у них отложится в памяти.
* * *
Хммм, утону ли я или умею плавать, как и главный герой в игре? Возможно, у нашей скорлупы плавучесть выше, чем у это жидкости. Такая обманчиво спокойная и неподвижная в свете яркого луча маяка. А ещё такая тёмная, что дна не видно. Ну о-очень стрёмно в неё погружаться. Там же не то, что никто не найдёт даже останков, их даже пытаться искать не будут…
Оглядываюсь на свою группу поддержки. Такие спокойные и уверенные взгляды. Полные воодушевления и поддержки. Ну пусть хотя бы у меня в голове это будет там.
Пресвятые кто тут есть из богов? Родителям нет смысла молится, они одни из виновника моего текущего положения. Унну? Ну он бы мог мне сюда куст мха вырастить, наверное. Лучезарность? Ну уж фигушки. Этой шубоедке, моли-переростку молится буду только в желании умереть. Кого я ещё помню? Мрачная труппа Гримм. Ну это фанатики-циркачи, которые в Бездну точно не полезут. И боги грома, которые скорее всего не боги и скорее всего мертвы. Ха-ха. Какие бесполезные боги. Ну ладно, немного зелени тут бы не помешало. А то все эти огромные аммониты, черно-серые скалы и черная вода. Да.
Погружаю кончик ноги в жидкость. Ну по ощущениям никак. Даже не прохладно. Дно не прощупывается. Берег резкий. Окей, попробуем лечь? Сев на краешек берега-скалы в стороне от пристани, спрыгиваю в “воду”, держась за краешек руками и осознаю, что она меня выталкивает. Ох, ну слава богам пустоты и положительной плавучести. Теперь, главное не думать о возможных обитателях в глубине и самой природе озера, а потому будем косплеить Чистый сосуд — нет мыслей, нет воли, нет голоса, нет секса…кхм… А вы чего стоите и смотрите? Айда за мной, бандиты! Машу им рукой и развернувшись плыву к противоположной стороне озера.
* * *
Не знаю сколько мы плыли, но я так увлекся монотонными гребками, что и не заметил, как добрался до противоположной стенки. Ребятки конечно же полезли за мной, кто начал спускаться как я аккуратно, кто просто бездумно пошел за мной, будто бурёнка на привязи. Фавн вообще с прыжка ушел топором под “воду” с головой. Ну что ж, жил без страха и Пустота ему пухом… Нырять я за мальцом конечно же не буду. Ан нет, выплыл! И активненько так гребёт в мою сторону. В общем понаблюдав, что все достаточно уверенно держатся на плаву, я уже не оборачиваясь поплыл. Сначала я не особо представлял куда плыть. По игре где-то в глубине пещер Бездны можно найти то ли статую, то ли труп древнего жука, что даёт тебе Накидку тени. Это вроде как способность временной бестелесности во время рывка. И я считаю это нереально имбовой способностью. Ну и ещё с той стороны озера исследовать я боюсь, так как там могут внезапно вылезти Родственные души — темные призраки мертвых собратьев. А у меня даже какой-нибудь палки нет, чтобы отбиться! Так вот, находясь где-то по середине озера, я смог разглядеть темный зев пещеры, находящийся прямо на уровне воды. А потому скорректировав курс, я спокойно отдался раздумьям во время монотонного махания руками и ногами. Благо усталости я не чувствовал, а потому утонуть я не боялся.
И вот, я тут, смотрю на неудобный скалистый берег внутри пещеры. В игре герой скалолазанием занимается с помощью специального приспособления — клешни богомола. Я таких сокровищ лишен, а потом буду пользоваться инструментов более универсальным и полезным. Благо мозги мне не нужны, чтобы думать, что довольно забавно. Хех. А голову ты не забыл? Забыл! Хоп, снимаю череп, а там вообще пусто внутри. Хотя, пожалуй, декапитация будет для меня смертельной. Голова же прям как крышечка для бутылки с Пустотой. Ладно, в сторону шутки, вон там у стены что-то вроде черной лозы свисает. Попробую по ней забраться.
Так, а теперь куда? Так, ну вроде справа ещё темнее, возможно там есть куда встать. Пробегаюсь по стене, зацепившись за лозу. Чувствую себя расхитителем гробниц. Да что ж такое-то? Опять споткнулся! Но есть и положительный момент, что я на твёрдой поверхности, и она даже горизонтальная! Так, где там мои гаврики, темно тут что-то чересчур. Ага, вот один. Склонившись вниз, стучу по камню, привлекая внимание. О, похоже заметил и плывёт ко мне. Хватаю его за руку, а нет, не достаю. Так, а если за рога? Потянем! Угх, как же неудобно. Не то что у Ветки…
Так, и где остальные? Начинаю хлопать в ладошки, правда эффекта хлопка не получается. Лишь звуки стука, но вижу ещё одного. Гребёт, старается. Орешек… Ну его я не вытащу. И так самый маленький, так ещё и рогов нет почти. Хм, а если попробовать с лозой? Ага, вот эта вроде бы поддается и достаточно длинная. За что бы её зацепить? Высокий? Ну попробовать стоит. Даю ему в руки лозу. Он опускает взгляд на свои кисти, снова смотрит на меня. Дергаю лозу, и она выскальзывает из его ладоней… О великая Пустота, даруй мне нос, чтобы я мог в раздражение потереть себе переносицу! Снова сжимаю его руки на лозе, после чего подхожу к берегу. Орешек безуспешно пытается карабкаться, но каждый раз соскальзывает и ныряет с головой в черную жижу. О, и другие сюда подтягиваются. Скидываю лозу к воде и жду, когда до Орешка дойдёт, что её надо схватить. Забавно, но он сразу же её хватает, как увидел. Тяну лозу, и Орешек аж залетает к нам. Встает рядом и смотрит мне в глаза чуть приподняв голову. Наблюдаю, как с него стекают черные струйки. Жутковато.
Возвращаюсь к рыбалке, и снова закидываю лозу. Остальные, видимо на примере орешка поняли, что делать, и потому не тупили и быстро залезли. Меня удивляет наша сила. Вот так вот просто взять и залезть по веревке, пусть и с помощью, но с первого раза. пустые сосуды — это какие-то суперсолдаты во вселенной жуков. Хотя может это не уникальная ситуация и на самом деле все жуки с рождения довольно сильные?
Ладно, посчитаем всех. Ага, три… семь, восемь. Так… а где девятый? Хм, только восемь… Нас же вроде должно быть девять… Орешек, Вилка, Ветка, Фавн, Паучок, Высокий, Крабик, Скромняга… Ага Восемь. А где Девятый??!! Кого я забыл?! … Да черт. Я ж как тот прапорщик, который считал трёх солдат, и не мог понять, где четвёртый. А четвёртый то был он! Я идиот.
Ну тут темновато. Так темно, что глаз выколи. Но нам без разницы, ведь у нас их нет! Ах-хаха. Черт, я схожу с ума. Не хочу потерять ребят, потому пойдём как альпинисты. Обвяжемся верёвкой. Свяжем два конца лозы, а теперь следующую. Вроде бы достаточно длинная. Правда я не альпинист, а потому не знаю, как ходить в связке, а потом просто обвяжу каждого за руку. Ага, ты первый Ветка. Следующий… Орешек так шустро подскочил, и протягивает руку мне. Окей, обвяжем. О! Он самостоятельно накинул петлю на руку Фавна, какой смышленый малый. Похлопываю его по голове. Такими темпами будешь моим заместителем. не могу прочитать это без мимического выражения черепа, но вроде бы он доволен. Остальные, смотря на нас начали протягивать руку. Только Паучок оторвал от стены отдельную лозу и замотал себе руку ей. Его тоже похлопал по голове. За старание…
* * *
Эх, мне бы палку какую длинную, чтобы прощупывать путь впереди. Мы уже десяток поворотов прошли, а шли мы по принципу левой руки, так как в правой у меня веревка. Шли мы вдоль стены, и нам даже попадались странно освещенные туннели, где не было явного источника света и светился как будто сам воздух. Очень тускло, но достаточно, чтобы различать очертания камней и моих спутников. В таких местах я пересчитывал их снова, и на этот раз не забывая про себя. Тишина и почти абсолютная темнота меня нереально угнетала. На остальных она похоже никак не влияла, но лично я готов был бросится обратно к маяку в любой момент.
Так к чему я про палку то? За очередным поворотом я чуть не упал в яму, из которой меня что-то хлестнуло, да ещё так больно! Я бы завизжал как девчонка, если бы не отсутствие рта. Но всё обошлось лишь остановкой моего отсутствующего сердца. А ещё меня Ветка меня успел схватить и вытащить. Болела у меня конечно же нога. Ну точнее, как болела? Скорее я чувствовал, что она сильно повреждена и что это опасно, да и из-за этого появилась хромота. Потому я решил использовать фокус на ноге. Сосредоточив остатки энергии около повреждения, произошла вспышка света, в которой рана стянулась, а мы смогли увидеть в яме беснующие когтистые щупальца. Они хлестали по стенкам и тянулись к нам. Пустота. Видимо скопилась тут каким-то образом, ну или там внизу есть затопленный туннель.
В любом случае во вспышке я успел заметить, что туннель дальше идёт вертикально вверх, скрытый черными лозами, и прямо над ямой с агрессивно настроенной Пустотой. Можно попробовать вернуться назад и поискать другие пути. Да и зачем мне лишний раз рисковать? Я никуда не тороплюсь. Есть мне не надо, спать и даже дышать тоже, а потому лучше проверю другие возможные пути. Главное не потеряться в этих катакомбах…
* * *
Вечность. Именно столько мы здесь бродим. Просто иначе я не могу себе объяснить, почему я так смертельно измотан. Сотни поворотов. Где-то плавные, где-то они резкие. Этот чертов лабиринт копала бригада пьяных чертей изуверов. Тут нет никакой логики. Это просто куча переплетающихся туннелей, где-то путь преграждают дурацкие Пустотные щупальца, которые, кстати, успокаиваются и превращаются в обычную “водную” гладь, стоит отойти на двадцать-тридцать шагов. Мы смогли это увидеть, так как очередной туннель шел под уклон и его затопила черная жижа, ну и это место было со слегка светящимся воздухом. А где-то коридоры были банально обвалились. Таких, кстати, было довольно много, но в отдалении от основного коридора, откуда мы пришли. Парочку раз мы даже взбирались по лианам у стен на уровни выше, но там были только тупики.
Возможно, будь у нас источник света, то мы бы не бродили так долго, но увы, в голову приходит только идея поймать парочку светомух и забрать с собой. Но только вот у меня совершенно нет идей, как их ловить и главное куда. И вот, сижу я в одном из слабо освещенных коридоров, прислонившись к стенке, и грущу. Перекатываю те крохи энергии, что во мне остались после лечения ноги по своему телу. Туда-сюда, туда-сюда. В руку, в другую, в каждый палец, вдоль поверхности груди изнутри, надуваю из неё пузырь, и всё это внутри тела, не выводя наружу. Интересно, почему светомухи светятся? Из-за Души? А есть ли ещё кто-то, кто светится? Наверное, Белая Леди — мамка наша… Вряд ли они постоянно заряжаются от тотемов души, чтобы светится… Погоди те ка, я что, идиот? Не, ну в целом да, но… Почему я не могу задуматься об это раньше?! Душа же, по сути, вечный фонарик!
Останавливаю энергию в ладони и представляю, что она немного выходит из моего панциря, но я не отпускаю её, а как бы заставляю постоянно циркулировать внутрь наружу и… СВЕТ! Она начала светится! Не особо ярко, но достаточно чтобы видеть на десяток моих шагов вперёд! Правда рука немного зудит от этого “заклинания”.
Слышу окружающие меня шарканья. Поднимаю свой взгляд от руки и вижу, как разбрёдшиеся во все стороны ребята, стягиваются ко мне снова. Похоже моё бездействие они восприняли как привал? Подойдя, они стали смотреть на мою руку. Ветка вон снова смотрит на свою руку, а потом на мою. Похоже скоро опять ребутнется. Ладно, отдохнули и можно с новыми силами исследовать это проклятое место! Чего расселись, лодыри! Совсем нюх потеряли! А ну за работу, пока солнце высоко!
* * *
Ладно, всё же я решился попробовать перелезть одну из ям с щупальцами. Благо здешние ребристые стены и потолок повсюду заросли этими странными черными лианами, которые уже, наверное, тысячу лет назад высохли. Аккуратненько я залез сначала по стене повыше, а потом начала перелезать яму, на высоте, на которой щупальца не достают. Ну они не особо большие здесь, всего лишь с меня ростом. Когда твоя рука светится, это оказывается не так уж и сложно. Самое сложное это то, что из-за того, что поверхность туннелей состоит из множества огромные раковин или чего-то подобного, они пусть и имеют ребра, гладкие. Будь у нас побольше тела, уверен, лианы бы обрывались под нашим весом.
Спустившись, с другой стороны, я стал ждать своих спутников, которые долго мялись в нерешительности. Дело в том, что Орешек бесстрашно попытался перепрыгнуть яму, но особо хлесткое щупальце его отшвырнуло в стену, оставив на его маске-лице четыре длины рваные царапины. В тот момент я себе чуть рога не вырвал с корнем, но Орешек встал и как ни в чем не бывало полез на стену и одновременно слезая с первой позиции списка моих любимчиков. Теперь она пустая, а орешек занимает вторую позицию. И пусть он перебрался весьма благополучно, но ему сильно повезло, что Пустота его откинула, а не затянула в себя… Ещё и смотрит теперь мне в глаза как-то осуждающие-жутко. Эти его глубокие царапины как бы говорят: “Что-же ты меня не предупредил то, брат?”. Вторым перебрался Паучок. Оправдывая своё имя, он сделал это довольно ловко и шустро. Ну а последним перебрался Ветка. Своими ветвистыми рогами он зацепил несколько лиан и старательно пытался упасть! И я уверен, что я слышал хруст от одного из моих рогов, когда я их сжимал…
Уже через пару поворотов мы выбрались в огромный зал явно рукотворной природы. Здесь вместо привычных закрученных ракушечных скал, были слоистые стены, как будто из огромных сегментированных каменных щупалец. Если бы меня спросили, на что это похоже, я бы попросил представить переплетение корней деревьев, лиан, ракушек и наложить на всё это Гигера, понавешать повсюду лиан и состарить. И посреди этого зала валялся огромный мертвый жук. Для лучшего понимая его масштабов, скажу, что я бы поместился ему на ладонь целиком. Из его огромного сегментированного панциря, с явный позвоночным хребтом, торчали шесть конечностей. И четыре их них являются длинными руками, судя по пятипалым кистям. Обойдя его, мы увидели на его зубчатой голове, похожей на маску, шесть черных провалов глазниц. Какой же он, жучище, здоровый…
Побродив по залу, мы нашли лишь что-то похожее на каменный алтарь, на котором лежал черный шар чуть больше моей ладони. Взяв его в руки у него, начали слабо пульсировать неизвестные мне символы, видимые сквозь его черную глянцевую поверхность. Хм… Если мне не изменяет память, это что-то древней книги. Один старьевщик в игре скупал их у игрока, причем за самую высокую цену. И говорил, что в таких “яйцах” информация записывалась послойно. И чтобы узнать, чтобы там записано, придется повредить поверхностные слои. Чего, конечно же, ни он, ни его коллеги не собирались делать. Нам же в данной ситуации на это плевать. Оглядываю своих спутников. Правда, меня гложут сомнения, что кто-то из нас сможет их прочесть. Да и продать мы его не сможем, так как до цивилизации нам копать и копать. Раньше ручки сотрутся. Но лишним не будет. Соорудив простенькую перевязку из лианы для Древнего яйца, повесил её на спину Скромняге. Он не возражал.
Проверив ещё несколько трещин и тоннелей из этого помещения, нам пришлось вернуться обратно, так как везде были либо обвалы, либо затопленные Пустотой до потолка спуски. На обратном же пути нам повезло, и я заметил проём в потолке, который первоначально было не заметно из-за выступающего камня. По поверхности одной из стен вертикального туннеля росли невиданные до этого момента серебристые цветы с острыми лепестками раскрытых бутонов. Пока мы лезли наверх, я хотел сорвать один из цветков, но прикоснувшись к одному из них, на моём пальце осталась отчетливая борозда. Эти “Цветочки” настолько твёрдые, что простого касания достаточно, чтобы порезаться. Ладно я хоть кровью не могу истечь!
* * *
Очередную вечность спустя сказал бы я, если бы ориентировался во времени. Не знаю, как так вышло, но даже взобравшись, наверное, на сотню метров по подобным штольням вверх и нам всё равно встречаются эти затопленные Пустотой туннели. О законе сообщающихся сосудах, похоже, в этой вселенной не слышали. Но за то мы пришли туда, куда и я хотел попасть. Честно говоря, я думал, что это займёт минут пять, как и в игре, а не неизвестное количество часов блужданий в лабиринте полном темноты и агрессивных луж. А из источников света у тебя есть только твоя крошечная ладонь и с тобой почти десяток вчерашних “младенцев”, за которыми надо присматривать. Ну ладно, они довольно смышленые и ловкие, так что минимум света им было достаточно чтобы следовать за мной. Ветка, правда, пару раз всё-таки срывался, но связка, между нами, которую я всё-таки нам всем сделал, его страховала.
Так вот. Ну наконец то! Мы здесь! В этом чертовом зале! Зал, подобный прошлому, нам, кстати, такой ещё разок попадался, но пустой. Здесь же, около дальней стены, на возвышение из нескольких ступенек, сидел огромных жук. Естественно, мертвый. Своими четырьмя пустыми глазницами он смотрел на поднятую верхней парой рук на уровень глаз пиалу. Огромная пиала больше нас, под стать этому гиганту. Из неё течет черная жидкость. Просто стекает с краев и беззвучно падает водопадиками со всех сторон и по бороздам в полу утекает. Не представляю, зачем этот древний жук так сидел, но вроде как древняя цивилизация поклонялась Пустоте. На нефть, кстати, похожа.
Проходя под Пиалой, касаюсь ноги гиганта. Как камень… Останавливаюсь около внушительного живота-панциря жука и оглядываюсь. Мои бандерлоги стояли у первой ступени и замерев смотрели на меня. Полные надежды взгляды, избранный! Ты должен спасти свой народ, ведь кто, если не ты! КТО?! Хе-хе, не хватает только эпичной нагнетающей музыки. Отворачиваюсь и начинаю лезть на жука, благо за это время уже приноровился к гладким поверхностям, а потому без проблем забираюсь на плечо Гиганта. Удерживая равновесие, перебегаю по его предплечью и останавливаюсь около этой огромной суповой тарелки, полной всепоглощающей тьмы.
Что ж, сейчас креститься будем. Как там правильно? Сначала лицо умыть надо, а потом с головой нырнуть? Задерживаю воздух, метафорически, и закидываю ногу в тарелку. Перекидываю вторую, и-иЫГХ!! Поскользнувшись со всплеском, ныряю с головой в тарелку. Так, чё там дальше? Боже, где здесь верх?! О уф, встаю на ноги и понимаю, что глубина мне по пояс. Эй! Надеюсь, так и надо… Черная жижа ползёт по мне покрывая всю поверхность тела. Понимаю, что она начинает погружаться в мои глазницы. Ну и мерзкая же хрень… Меня аж начинает трясти, и я понимаю, что во мне начинает что-то смещаться в сторону этой Пустоты. Внезапно всё прекращается, и жижа стекает с меня, будто вода с грунтовки.
Эм? Что уже всё? Хм, ощущение, как будто я могу укутаться Пустотой как одеялом. Смотрю на свои руки. Такие же черные, как и раньше. Желаю “Укутаться” Пустотой и внезапно, порываюсь черной дымкой, а мир вокруг добавляет парочку тонов темноты. Успеваю лишь разглядеть, что руки потеряли в чёткости, став чуть прозрачными, как всё вернулось обратно. И лишь легкие всполохи черной дымки развеиваются вокруг почти мгновенно. Хм, ну это точно не рывок. Прислушиваюсь к себе, и понимаю, что на это тратится часть внутренней Пустоты, которая быстро восстанавливается. Буквально за пару секунд.
Смотрю на своих братьев, которые смотрят снизу-вверх на меня своими милыми рогатыми головушками. Спрыгиваю к ним, благо тут высота в три-четыре роста. Показываю на тарелку и тяну за собой первого, кто подвернулся под руку — Фавна. Подвожу к Гиганту и снова показываю на тарелку. Посмотрев на меня пару мгновений, он начинает залазить наверх. Ну, вроде бы всё понял верно. Залазит в тарелку. Отсюда видно только его макушку, которая скрылась под черной пленкой. Его затрясло, мгновение и во все стороны разлетаются частицы Пустоты, а Фавн выпрыгивает из этого Пустотного взрыва тёмной дымкой прямо на меня. В последний момент он снова материализуется, и я успеваю его подхватить под мышки. Хм, лёгкий такой, как Орешек. Ставлю рядом и хлопаю пару раз по голове. Надеюсь, он доволен этим. Показываю пальцем на Крабика после чего указываю на тарелку. Уже с двумя наглядными примерами все поняли, что делать дальше. Орешка приходится придержать, а то вместе с Крабиком собирался залезть.[image: ]
* * *
POV Скромняга
Идущий впереди доволен. Мне нравится это.
Когда Он доволен, Мне и Другим становится хорошо.
Когда Мы были в темноте, впервые мы услышали Его.
Идущий впереди боялся. Мне не нравится это чувство. Другим не нравится.
Когда мы были рядом с СВЕТОМ, Он был спокоен.
Что-то звало Меня обратно. Наверх.
Но там пустота. Там нет Чувств.
Идущий впереди зовёт Нас. С Чувствами.
У Него так много Чувств. Он учит Нас. Он показывает путь.
Ведёт в темноте. Он видит всех Нас. Мы Чувствуем это.
Он боится, когда Мы делаем не так. Когда Мы повреждаемся.
Он дарит тепло Маленьким Другим. Я хочу тепло как Им.
Он дал Мне это и теперь забирает.

Не хочу отдавать.
Он никому не давал, а Мне дал.
Он дал Нам силу ТЕНИ. Я чувствую как Он доволен. И Он вернул Мне это!
* * *
Так, остался Скромняга. Дайка я поддержу эту хрень, а то мало ли вдруг с детонирует. Эй, ты чего это нос воротишь, давай сюда Яйцо! Верну я его тебе… Ага, полез. Очередное забрызгивание всех частицами Пустоты и как новенький он уже стоит рядом со мной, как и остальные применив в прыжке Вуаль Тени. Я решил назвать эту способность Вуалью, так как она реально с этим ассоциируется. На, держи этот Шар, не потеряй. Ага, сюда руку продевай, на манер рюкзака.
Так, ну а теперь можно сваливать отсюда. Оглядываюсь на Гиганта с тарелкой супа. Не знаю, почему именно эта Пустота так на нас влияет, и почему вся остальная Пустота тупо пытается нас опиздюлить, вместо того чтобы задаривать нас дарами и всякими способностями. Странная субстанция.
Так, ну а теперь надо вернуться обратно. Вопрос, конечно, интересный. Пришли мы откуда-то снизу. Причем поднялись мы с довольно большой глубины. Но по игре этот путь был прямым почти как рельса. Так, пару кочек, чтобы не совсем скучно было идти. Проблема в том, что я вряд ли вспомню хотя бы даже треть всех поворотов, которые мы прошли. На правило левой руки я плюнул после того, как мы раз двадцать вернулись обратно из тупиков. Честно говоря, уже тогда мне кажется мы потерялись.
Опять же, с другой стороны, торопиться нам некуда. Можно и дальше поисследовать туннели. Жрать, спать, дышать и даже в туалет ходить нам не надо. А выход искать надо! К тому же, может ещё каких ништяков найдём. Чем Черв не шутит, может и Тотем Душ найдём! Было бы неплохо. Решено, идём вперёд!
За весь путь, я постоянно концентрировался на заклинании света, и оно уже как-то рефлекторно работает. Иногда менял руку, заставляя “перетекать” энергию. Пробовал и другие части тело светить, но чуть не потерял энергию, так как она вырвалась наружу и благо втянуть её было можно. А если бы она рассеялась?! Боюсь даже представить, чтобы делал дальше в кромешной тьме туннелей. В общем, за всё это время Души во мне не прибавилось ни капли. Что печально, так как придётся изымать её у других. Вот размышлял я про Тотемы Души, и пришел к выводу, что они накапливают Душу, разлитую в окружающей среде. Подтвердить я это конечно же не могу, так как не видел ещё не одного тотема.
Так, очередная яма с Щупальцами. Поднимаю руку, чтобы лучше подсветить другую сторону. Довольно близко. Можно попробовать перепрыгнуть, а не лезть по стене по старинке. Это нам пока везло с Лианами, что они не рвались во время перелазанья. Но по факту они довольно легко отрываются и рвутся. Для прочности приходится их скручивать между собой, делая верёвку. Трухлявую, но хоть какую.
Ну… сперва надо испытать свою новую способность в условно боевой ситуации. Аккуратно подойдем к яме. Помни, Вуаль действует всего пару мгновений, а потому не хлопай глазками, хах, если бы они у меня были. Сую руку прямо в беснующие щупальца и в последний момент дематериализуюсь черным дымком. Мгновение и я отшагиваю обратно, и возвращаюсь в норму. Ха. Ха-ХА! Я НЕУЯЗВИМЫЙ! С этой силой даже короли склоняться передо мной! Даже БОГИ!
Я видел, как сквозь меня прошли несколько ударов Пустотных щупалец. И двигаются они на пределе моего восприятия. Хотя я не совсем понимаю, как у меня может быть какой-то предел восприятия, если даже нервной системы нет, и это, даже не вспоминая про глаза. В конечном итоге я максимально наполнен решимостью, а потом, сделаем несколько шагов назад.
Уф… Я готов! Я зверь! Я МАШИНА! Разбегаюсь, прыгаю обернувшись Вуалью, и приземляюсь на другой стороне. ЮХУ! Да, как же это круто… Да…
Смотрю как рогатики будут прыгать, но они снова стоят мнутся. Может стоит меньше он них переживать? Всё же они такие смышлёные… Да Хрен Там! Если вспомнить события игры, то из десятков тысяч рогатиков, хотя я затрудняюсь адекватно подсчитать их количество, в живых осталось двое. И это при том, что один был выращен в тепличных условиях королевского дворца и в итоге заперт от всего мира в яйце за магическими печатями. Статистика говорит сама за себя! И говорит она нам, что главный герой игры просто на просто статистическая ошибка! Но справедливости ради, стоит сказать, что возможно сотня рогатиков смогла выбрать из бездны и сдохнуть за её пределами. Из ЗАПЕРТОЙ бездны, что довольно круто. Фактически тут любое живое существо умрет в течении короткого времени. Ни еды, ни воды, и жижа эта ещё во всех агрегатных состояниях. Тут даже ветра нет, а значит притока свежего воздуха.
Сложись по-другому обстоятельства, а именно не будь Бледный Король редкостным мудаком, то у него была бы огромная семья бессмертных машин убийц. Ну почти. Но что уж теперь…
Вилка пошел! Ох, в последний момент успеваю его схватить за руку, так как он начал заваливаться назад. Ветка, Крабик идеально перепрыгивают. Остальные. Хм… Чего это Орешек ждёт. Последний остался. Ну не может же он боятся? Хей, машу ему рукой, давай, прыгай. Он делает пару шагов назад, вперед, снова назад. Что-то топчется на месте. Хм, а он вообще использовал Вуаль до этого? Не могу вспомнить.
Червивая твоя душа… Разбегаюсь и снова прыгаю обратно. Подхожу к Орешку, который всё так же смотрит на меня чуть снизу. Какие же у него миленькие крошечные рожки. Интересно, получится инициировать Вуаль принудительно? Кладу ему на плечо руку и использую Вуаль. Но лишь на пару мгновений распадаюсь дымкой после чего снова собираюсь. Мм… Ю ар андерстен, Орешек? Всё тот же самый пустой взгляд на его исполосованном бороздами черепе-маске. Ладно, может непосредственно опасность его инициирует? В любом случае, возится тут с каждым себе дороже. Хватаю его, на удивление легкое тельце, легче чем даже у Крабика, на руки и разбегаюсь. Прыжок. Тень! Уверен, если бы его лицо могло передавать эмоции, я бы прочитал на нём крайнюю степень ужаса. с запозданием в какие-то доли мгновений он тоже рассыпается черной дымкой, из-за чего во время приземления проходит сквозь мои руки и материализуется уже упавшим на пол. Помогаю малышу подняться и похлопав по черепушке, направляюсь дальше по туннелю.
* * *
Это было быстро… Буквально парочка сложных участков с использованием элементов паркура в виде бега и прыжков с перекатом, и мы оказались в том самом гроте, в котором было озеро спокойной пустоты. Свет от маяка продолжал светить, чему я был несказанно рад. НЕ представляю, каким образом мы оказались настолько ниже уровня озера, что нам пришлось совершить больше десятка подъёмов по вертикальным поверхностям. Но я рад, что мы достигли одной из целей нашей вылазки и даже никого не потеряли!
А ещё я помню, что где-то чуть выше должно быть помещение наблюдателя за озером или что-то такое. Я его видел через окно в маяке. Не помню, что там было по игре, но думаю что-то важное. А потому пройдёмся ещё немного поищем этот путь. Главное смотреть вверх и искать подходящий проём.
Ну да, как и ожидалось. Самый ближайший проход на верх был именно над той злополучной тупиковой ямой, встреченной нами изначально. И самое смешное, то, чтобы залезть наверх, нам не было необходимости приобретать Вуаль Тени. Просто я в тот раз зассал рисковать лезть. Когда это вообще было? По ощущениям целую вечность назад… Ладно, теперь, когда я стал гуру скалолазания или скорее болдеринга, так как снаряжения особо нет, я покорю эту, эмм, вершину! Погнали парни!
* * *
Идём мы по туннелю как обычно. Довольно узкому и низкому, на самом деле. Свечу я своей ладошкой, а ребята плетутся сзади. И что-то вижу, впереди растёт стена черноты с лёгким гулом. Ну я и хотел тщательнее разглядеть что там такое, пока не врезался во что-то мягкое, оттолкнувшее меня назад. Я так испугался этого, что рефлекторно ушел в нематериальность. И оказался в ловушке переплетения тел и рогов моих позади идущих камрадов. М-да… Как же тесно тут, даже вспомнилось родное яйцо. Блин, почему Ветка постоянно ходит именно за мной. У него самые неудобные рога. Так, чего я туплю? Распадаюсь тенью и вылезаю из кучи малы. Че это за хрень такая гудит тут и толкается? Пытаюсь дотронуться, но чернота сопротивляется и отталкивает ладонь, тем сильнее, чем сильнее я давлю. Ну прям как мячик, только без возможности ощутить материал. осматриваю вдоль стен, но выяснил только то, что эта чернота имеет дымчатую природу и заполняет все щели между стенами, полом и потолком.
А… Ну да… Активирую Вуаль тени и спокойно проскакиваю вперёд. В игре же были Пустотные стены. Или Теневые? Хрень, сквозь которую можно было пройти только обладая теневой накидкой. По сути, эта штука пропускает только объекты пустотной природы, что весьма интересно. А так как наша “плоть” не является пустотной, то пройти мы не можем. Вижу впереди свет и какое-то помещение. Так, и где чуваки? Прохожу снова сквозь стену. И наблюдаю, как ребята немного разбрелись по туннелю, но сразу же повернулись ко мне. Чего это они? А черв, туплю. Они же одни в темноте остались. Похоже я слишком устал и надо бы взять отпуск. Желательно туда, где есть солнце и песок, и солнце, и море. Из воды! Да…
Толкаю ребят к преграде и жду, пока пройдут насквозь. Хм, с каждым разом они становятся всё смышленее и действуют быстрее без затупов. Не могу нарадоваться!
Что тут у нас есть? Снова эта странная псевдо гигероская архитектура, вертикальная фигурная решетка на окне от потолка до пола, сквозь которое льётся белый свет маяка, странный прямоугольно-округлый алтарь с шипами, торчащими вверх. И странное изображение, вырезанное на стене. Какая-то абстракция, как будто черный огонь на сером фоне заключенный в ребристые, эм, рёбра. Сомнительная хрень. Не ценитель я искусства. Совсем не…
Так, а где ништяки? Может ещё один древний бильярдный шар? А может заклинания? Оружие? Ну хотя бы сухарик какой?! … Да что-такое-то? Зачем это место? Хм, а что если? Ыгх! Слышу, как трещит! Давай! Дыы-ыы-аААА! Да! да. Еле оторвал этот чертов шип от алтаря. Ну всё! Теперь у меня есть оружие! Надо бы и остальные отломить. Как бы это сподручнее сделать? А то по ощущениям, я как будто грыжу чуть не родил!
* * *
И вот, мы снова идём в сторону местного некрополя. Нет, мы пошли туда сразу же как переплыли озеро. Сначала мы снова поднялись на маяк. Там я “допил” банку с Душой, от которой отвлекся на Ветку, разбившего другую. Ещё мы забрали оттуда белый плащ того мертвого жука, да и его самого скинули вниз. Нечего ему портить воздух в единственном пригодном для жизни месте. Излечил рыло Орешка, от чего тот стал даже слегка вибрировать. Я даже подумал, что он сломался, но похоже он так радуется, так как похлопал меня по голове в ответ. В благодарность? Мда… Забавно.
Ну а дальше сидеть киснуть в башне я не видел смысла, и решил отправиться проверить, наше место рождения. Может там кто живой ещё есть. Ну смотря насколько наше существование можно назвать живым.
Как же тут светло, по сравнению с тоннелями за озером. Но теперь идти в разы тяжелее из-за куч черепов под ногами. Удивительно, как мы не переломались по пути пока бежали в прошлый раз? С другой стороны, упал я тогда много раз. Возможно, мы очень легкие. Вон Крабик откуда-то из-под потолка упал и живой. И даже не идиот по сравнению с некоторыми… мелкими…
А вот и Тени парят над костяными курганами. О Черв-твой-батя, чего пугаешь, страшилище?! Идиотская тень просочилась сквозь черепа на полу и сформировалась рядом со мной и сразу же полетела на меня! Взмах каменным шипом, и черный сгусток на это никак не реагирует, лишь часть его дымчатого тела следует за взмахом моего орудия и в крошечных завихрениях рассеивается. Краем сознания отмечаю, что визуально это похоже на нашу способность Вуали Тени. Под ногой хрустит очередной черепок, и я оступаюсь. Успеваю ещё один раз взмахнуть сквозь призрака обратным ходом, прежде чем упасть. Он, всё так же игнорируя мои атаки прёт напролом. В последний момент вскакиваю прямо на него и прохожу насквозь, уподобившись ему, то есть будучи чернильной дымной тенью. Разворачиваюсь, для следующей атаки, но Крабик, Высокий и Вилка уже протыкали призрака своими шипами, от чего он окончательно распался на на лоскуты дыма, свернулся в крошечный шарик и проскользнул куда-то в пол.
Я решил дать Шипы, отломанные с алтаря самым высоким рогатикам в моей команде. У них самые длинные руки среди остальных. Ну, пожалуй, у Скромняги они тоже длинные из-за роста. Но он не захотел оставлять чертово черное яйцо и это было веским аргументом в пользу других. А Крабик пусть и не самый высокий, но по игре был отменные мечником, ну или как тут их называют — мастером гвоздя, так что грех этим не воспользоваться.
Так, ну теперь, после крещения боем, да и просто после понимания, что тени можно убить или изгнать. Можно и поискать других выживших и параллельно искать выход отсюда и другие тоннели. Чего встали, бездари?! Солнце, кхм… Маяк ещё высоко! Вперёд, искать родственников!
*****
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Глава 2. Глубинное гнездо

Эх, не клюёт…
Поплавок плавно двигается вправо-влево вслед за кончиком удочки. Рассекая жидкую массу Пустоты, он пускает волны во все стороны, которые быстро затухают.
И хорошо, наверное, что не клюёт. Боюсь представить тварь, которая могла бы жить в глубине.
Некоторое время назад я соорудил эту удочку из металлической арматурины и собственноручно сплетенной нити. Зачем я вообще бесполезно трачу время на это? Я отдыхаю. Я часто вот так вот сажусь на пристани, свесив свои коротенькие ножки вниз. Закидываю удочку в озеро и туплю на поплавок. И пусть мне не удалось ничего выловить, но это ведь для души! Да.
Часто в такие моменты в мою рогатую голову приходят умные мысли. Вот, например, несколько рыбалок назад, я подумал о том, чтобы загнать теневых ползунов в загоны. Забавные зверюшки. Неразумные жучки, как будто одетые в бронированную шипастую скорлупу. Размером чуть выше моего плеча. Что они едят, непонятно. По ощущениям они имеют примерно сходную с нами природу — Пустотную, только вообще не разумные. Неторопливо ползают туда-сюда. Иногда замирают, после чего дальше ползут.
Зачем они нам? Ну не есть же. Смешно, но, по сути, именно для этого. Нет, я и мои родственники не нашли у себя рта или какого-то другого органа пищеварительной системы. Дело в том, что, казалось бы, игровая условность — высекания Души из противников не должна была работать в реальности, но нет, работает! Буквально, каждый удар, причиняющий урон твари выпускает из неё небольшую порцию Души, которую, инстинктивно, я и мои собратья впитываем в себя. Не знаю, что это такое. Энергия боли, жизненной силы или ещё чего, но это так работает. И если оставить бедную зверюшку в покое, трещины на её панцире срастаются, а она сама полностью восстанавливается и готова к следующей “стрижке”.
Душа, у нас в коллективе стала некоей валютой. Не сказать, что у нас развиты товарно-денежные отношения — скорее у нас тут коммунизм. Но что-то вроде благодарности эта энергия играет роль. Не знаю, как рогатики дошли до подобного, но лично я давал энергию Души, только для обучения.
Казалось бы, какие загоны, какие деньги в коллективе из девяти разумных? Ну, во-первых, не девяти, а восьми. Крабик к моему огромному огорчению погиб. Погиб смертью храбрых — то есть максимально глупо. В одиночку попёр на группу тёмных духов и отхватил так, что мама не балуй. Его куски мы потом некоторое время собирали среди остальных черепков. И Вуаль теней ему видимо не помогла, что меня слегка отрезвило и позволило пересмотреть свой первый бой.
Огорчило меня то, что… НУ ОН ЖЕ ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ! Он ДОЛЖЕН был затащить главного босса!
Успокоившись и обдумав всё на очередной рыбалке, одной из первых, кстати говоря, решил, что я уже и так наломал крыльев бабочек и останавливаться не собираюсь. Я как бы жить хочу, а не прозябать в этой яме до пришествия избранного.
Но пока я в этой яме, прозябать я буду с комфортом. Так вот, во-вторых, нас уже не восемь, а пятнадцать! Почти каждого нового нашего собрата мы выцарапывали из рук Пустоты! Выкапывали из-под груд костей или находили на выступах у стен в бессознательном состояние. Два рогатика были на платформах. И там же мы нашли этих бронированных ползунов. Они почему-то ползали по стенам ближе к верху пещеры. Ну и один рогатик сам вылез нам на встречу из какой-то щели у стены. Это произошло ещё когда был жив крабик.
Мы вообще в тот момент, обойдя пещеру и найдя парочку трещин, решили не торопиться. Ну, то есть я решил, а ребята ходили рядом, подстраховали.
Напоминают своим поведением компьютерных болванчиков из старых игр. Странно так.
Обходя эти костяные холмы по спирали, Ветка отошел от нас и начал копаться среди черепов. Потерять его я не хотел, а потому подошел и стал наблюдать, а потом и помогать в его раскопках. Уже через… ну пару сотен черепов, откинутых в сторону, я чуть штаны не обгадил, так как очередной череп дернулся и посмотрел на нас. Благо штаны я не ношу, да и гадить нечем.
С одним отколотым рогом на его пыльном растресканном лице-маске было лишь пассивное ожидание. Он медленно двигал головой за мной, не обращая внимания на остальных. В тот момент я вообще не думал, что делаю. Подбежав, я потратил остатки Души на его исцеление, чего хватило только на уменьшение количества трещина на его теле, но никак не на полное избавление от них. После этого парень слегка оживился и стал выбираться из выкопанной нами ямы.
Рога на его черепе напоминали таковые у Фавна, тоже закручены, но растут с висков и смотрят вперед. Накидка, заботливо выданная нам ещё в яйце, или во время зачатия, у него была оторвана под корень. Лишь жалкие обрывки торчали из спины.
Именно в тот момент я осознал, что они, вроде как, являются нашими крыльями, только неким образом преобразовались в плащ, в который так удобно укутываться. Почти инстинктивное движение.
Из-за отсутствия плаща он казался слегка… нагим. Потом я я сразу же мысленно прозвал его Викингом! У него же так круто сломан один рог и трещина эта глубокая через глаз. Пипец он брутально выглядит!
После этого, сколько бы я не выпытывал у Ветки, каким образом он нашел Викинга, он не сознавался. Кремень, а не Ветка! Ладно, я просто на него посмотрел подозрительно, понял своё бессилие и решил его тоже похлопать по голове. Он не сопротивлялся. Думаю, он доволен моей наградой.
И ЭТО СРАБОТАЛО!
Каким-то мистическим образом Ветка чувствовал местонахождение ближайших раненых собратьев и пёр к ним. Чаще всего пока он откапывал очередного, мы вчетвером отбивались от Пустотных призраков. Благо это было просто, так как появлялись они не часто, действовали однотипно и “умирали” от четырёх-пяти ударов.
Наверх лезть я не решался, так как мало того, что надо лезть почти по отвесным стенам с редкими каменистыми выступами, так там ещё повсюду росли эти острые серебристые цветы и блуждали Тени. Ещё и всё усложнялось тем, что стены здесь не были заросшими лозами. В общем слишком много риска с сомнительными перспективами в виде осмотра запертой магической дверью.
На втором братишке я осознал, что у меня не осталось Души, и больше лечить мне нечем. Потому было принято решение относить их к Маяку, так как там весьма безопасно, относительно всей бездны.
Потом я доверил отнести раненого Скромняге, Орешку и Викингу. Старички каким-то образом поняли, что я от них хочу, когда я указал пальцем на них и после на тело. Викинга же тупил, и Орешек догадался потянуть его за руку. В тот момент я не до конца, но начал осознавать, что могу давать им задачи сложнее чем “иди за мной” и “стой”.
Следить за тем, как Ветка и остальные копаются в черепках и отбиваться от назойливых Теней мне наскучило, и я, отдав своё каменное орудие Паучку, остался около маяка и начал разбирать обвалившиеся части лестницы и прочую архитектурную бутафорщину.
Найдя длинную арматурину, я загорелся идеей порыбачить, и думал над тем, как сделать леску с поплавком.
Посмотрев на свой бесполезный плащ, я решил, что из него скрученная нить будет тоньше, чем из обрывков лиан, а потому запасшись терпением я нарвал с трупов старых рваных накидок и начал их рвать на мелкие лоскуты, практически до ниток, скручивать их и связывать.
Меня это так увлекло, что я не сразу заметил, что вокруг собралась толпа и молча наблюдала за процессом. Заметив же, раздраженно отмахнулся от них как от назойливых мух, после чего они мне не мешали. И вот, усевшись на первую свою рыбалку, я стал обдумывать всё произошедшее и думать, что делать дальше. Что вошло у меня в традицию.
Тогда-то я и приметил все странности в моём взаимодействие с рогатиками. И тогда же я решил, что сначала найду всех оставшихся в живых Сосудов, и уже потом буду искать выход отсюда. не знаю откуда у меня эта эмпатия к ближнему своему, но фактически кроме нас у нас больше и нет никого. Зная историю игры, батя за нами точно не вернётся, как и маман. Они уверены, что здесь все мертвы.
И вот мы уже раскопали парочку курганов почти до пола, обнаружив множество треснувших под ними огромных черных яиц, конечно же пустых внутри. Ветка перестал как одержимый копаться в черепках в поисках собратьев, как и кидать задумчивые взгляды наверх, из-за чего я всё же решился слазать и проверить. До самого верха я не лазил. И пусть я уверен, что не умру с такого большого падения при должной сноровке, но всё же… О чем я? Так Вуаль тени защищает от смятия в лепёшку. Ну точнее в лепёшку ты расшибаешься, но только в теневой форме, после чего быстро собираешься. Но для этого нужно точно рассчитать момент приземления, чтобы использовать способность.
Да уж, незабываемый опыт… До сих пор вспоминаю с содроганием и каким-то внутренним предвкушением.
* * *
Встаю после очередной неудачной рыбалки, чему в тайне от самого себя радуюсь. Сматываю леску на удочку, закрепляю крючок на кончике и убираю всё в специальное крепление на спине, сшитое собственноручно. Сначала пытался носить на поясе, на манер меча, но она постоянно цеплялась за всё подряд, и я решил сделать наспинное крепление.
Рукоделие меня нереально увлекает и отвлекает от реальности. Не знаю почему, но сидеть над производством одной единственной вещи от начала и до конца, придумывать как справляться с трудностями, это прям моё.
Прохожу мимо Бандита, несущего очередного мертвого собрата на “переработку”. Внутренне веселюсь с имени этого высокого рогатика с короной из шести низких рогов, что растут кругом. Почему бандит? Потому что однорукий! Хе-хе. Не могу, каждый раз заставляет улыбнуться.
После налаживания “производства” Души, с помощью ползунов, я уже всех излечил. Но рука у Бандита не отросла, как и рог у Викинга.
А переработка подразумевает под собой просто отрывание накидки и складывание тела или того, что от него осталось в стройные ряды. Территория у Маяка на удивление довольно ровная и свободная. Так, немного валунов и шипов торчит. А раскопки у выхода требуют пространства. Накидки же, данные нам природой, распускаются на странную легко рвущиеся лоскутки и скручиваются в нити. Предварительно они вымачиваются в озере, от чего становятся упругими и весьма прочными. Потихоньку мы обзаводимся различным барахлом, по типу поясов или рюкзаков. Орешек с Фавном довольно ловко своими маленькими ручками прядут нити, а потом и ткань, что меня очень радует, так как освобождает на другие работы.
Иногда, правда, мы перемалываем черепки в муку. Она получается удивительно белоснежной. Весьма полезно, когда нужно отметить путь в тоннелях. Ну а потом я заметил, как Вилка разрисовывал стены маяка. Очень примитивно он изобразил меня и всех остальных. Понял я это лишь по форме нарисованных рогов. В качественно черного цвета, он использовал жидкую пустоту, из-за чего все рисунки были в подтеках. Как-то так.
И вот, перепоручив некоторые работы другим, я иду сейчас в кузницу. Ну от кузницы там только название, так как ни нормально наковальни нет, ни горна. Тупо холодная ковка. Зачем нам кузнец? Затем, что уровень нашего оружейного развитие — взять что каменное и острое. Предел мечтаний, не правда ли?
Понимание уровня опасности во “внешнем” мире заставляет меня подготовиться. Хорошо, если мы выберемся где-нибудь в цивилизованном месте, но надеется на это не стоит. Уверен, что попадется нам что-нибудь смертоносное и многочисленное. И крайне нецивилизованное, а потому надеется на халявное оружие не стоит.
Ободрав ограждения на пристани от острых металлических деталей и некоторых архитектурных частей маяка, всё это было сложено у рабочего места. Теперь предстоит это превратить в что удобное. Ну судя по размеру, это что-то сопоставимое классическим “гвоздям”, используемых местными как основное вид оружия. А то, что было оторвано от башни, больше подходит в категорию великого гвоздя или копья. Силы во мне не много, а потому я соорудил для ковки блочную систему, способную поднять камень примерно с меня размером. Всё это было подвешено на крепление лестницы маяка. Ну… в общем да. Я рискую обвалить на себя лестницу, но я уже навострился с Вуалью и потому не боюсь. Больше будет жаль затраченного времени.
Вместо наковальни другой плоский камень. Положив на него секцию забора, закрепляю рубило в нужной позиции.
Киваю Огоньку. В ответ он ослабляет хватку, и верёвка скользит в его ладонях.
— ТУМ! — гремит кузница.
Огонёк споро перебирает верёвку, поднимая ковальный камень.
Подсвечиваю своей рукой место удара. Рубило в осколки, так как было каменным. Пруток, на который оно было поставлено чуток смяло. Убираю осколки и закрепляю новое рубило. Смотрю на Огонька. Славный малый с основательными такими зубчатыми рогами. Можно сказать, что у него череп в них сразу переходит, создавая эффект треугольной головы, отдаленно похожей на лепестки пламени.
Киваю ему.
— ТУМ! — гремит кузница.
Похоже это надолго. Но оружие необходимо, чтобы больше не терять братишек…
* * *
Копье летит мне в лицо. Пригнувшись, отбиваю его кинжалом, пропуская его над собой. Делаю под шаг, оказываясь к противнику ближе, взмахиваю вторым кинжалом.
— Дзинь! — звенит металл, отбитый массивным каменным щитом. Пру напролом, врубая Вуаль прохожу насквозь щита и материализовавшись развожу собранные руки в стороны, намереваясь проткнуть двум врагам область поясницы.
Но кинжалы лишь вспарывают дымные силуэты, отскочившие в противоположные стороны.
Хах, считай дело в шляпе. Двойка разорвана и победить их по отдельности будет легче легкого.
В грудь уже направлен очередной укол копья, но я быстро сближаюсь с копейщиком, начиная “липнуть” к нему и не позволяя взять достаточную дистанцию для работы длинным оружием. Копьё вообще отличное оружие, особенно для новичков и особенно в работе в паре.

Несколько шагов преследую отступающего врага, способного только отбиваться от моих ударов древком. Ещё чуток и я его дожму.
Сейчас! Мы оба почти одновременно распадемся черной дымкой, меняемся местами проходя сквозь друг друга. Я — потому что пропускал сквозь себя брошенный мне в спину длинный дротик от щитника. Оппонент — потому что я добрался до его хитинового тела.
Но это уже не имеет значения, так как я уже за его спиной.
— Дзинь! — поют дуэтом кинжал и копьё. Но второй кинжал вспарывает хрупкую оболочку в районе сердца. Враг повержен и бездыханным телом падает наземь, взбивая древнюю пыль.
Отпускаю рукоять, чтобы перехватить очередной дротик, нацеленный мне в голову.
Новое сближение, бросок дротика в голову щитника, который спокойно отбивает его, слегка приподняв своё основное орудие. Всё как по нотам.
Проскальзываю под ним, подрезаю его лодыжки. Ожидаемая реакция. Кинжал проходит насквозь, разрубая лишь тёмную дымку.
Оборачиваюсь. Вот блин, он меня переиграл.
Вместо привычного отскока вбок, он подпрыгнул вверх, бросил в меня щит и схватил сразу два дротика.
Не успеваю встать. Подхватываю щит и укрываюсь за ним. Оппонент приземляется на укрывшегося меня. Замах и Дротик на манер копья пробивает землю около моей головы. Но я успеваю согнуться спрятавшись. Мне не сдвинуться под общим весом щитника и его щита.
Патовая ситуация. Он почти меня выиграл, но промедлил в конце. Вуаль готова.
Распадаюсь и щит падает сквозь меня. Материализуюсь на нём, между ног противника, руки над головой уже в замахе. Мгновение и кинжал вспарывает брюхо врага.
Дротики звенят, падая из его ослабевших рук. Он хватается за кинжал в животе, шатается. Его пустые глазницы в ярости пронзают меня насквозь. Он медленно падает на колени, после чего заваливается на меня, орошая кровью (метафорически).
Победа!
Лежим, в тишине.
Блин, какой же Громила большой. Почти на полголовы меня выше. Ещё и рога длиннющие. Ну точнее один рог длинный, а два, с другой стороны, короткие и смотрят вверх.
Приподнимаю рогатика. Он встаёт и тянет меня за собой, помогая встать. Вытаскивает кинжал из хитинового пуза, и протягивает мне его рукоятью.
Приятно, черт возьми, что даже будучи немыми, мы друг друга каким-то образом понимаем. Вот, например, я смог их научить не давать оружие лезвием. Почему, я правда, не знаю. Но вроде как это правильно и является проявлением дружелюбности. Не понимаю, откуда я всё это знаю…
Беру кинжал и прячу под накидкой в ножны.

Мы даём друг другу кулачки, после чего Громила замирает на несколько мгновений. Вспышка Души и его рана срастается, не оставляя и следа.
Я же оглядываюсь на Высокого, который уже стоял абсолютно целый рядом, с закинутым копьем на плече, и протягивал мне второй кинжал.
Также обмениваюсь с ним кулачками. Кинжал в ножны и иду прогуляться.
Скучно, когда тренировки тебя больше не развивают. Рогатики редко радуют неожиданностями, а потому я вышел на плато своих навыков. Вот уже начал тренироваться с ними на кинжалах. А до этого был гвоздь, копьё и даже дубина.
Мы теперь постоянно так тренируемся. Очень много тренируемся. Сначала я тренировался один на один, но мне это наскучило, и я начал выходить против двоек и иногда троек. Заставлял рогатиков тренироваться и друг с другом, а не только со мной. Тут самое главное и сложное было в том, чтобы донести суть правил. Один пропущенный удар — проиграл. Но они у меня смышленые, мне даже поддаваться не слишком долго пришлось.
Нет, я не питаю иллюзий насчет своего мастерства. Уверен, в глазах настоящих воинов я двигаюсь как идиот, а единственное оружие, которое можно мне доверить — это нож для масла. Но, к сожалению, здесь, в бездне, нет достойных противников, и каждая драка превратилась в партию шахмат.
Прохожу мимо огромного треснутого черного яйца. Провожу по нему ладонью, цепляясь за малейшие трещинки кончиками пальцев.
Такое гладкое…
Их тут довольно много. Мы откопали таких несколько сотен в зале “рождения”. Но в основном они бесполезны. Все уже были пусты на момент раскопки. А в формате материалов они… На данный момент нам не интересны. У меня тут ни оборудования и ни ученых мужей. Вообще ни-че-го!
Несколькими ударами развеиваю очередного призрака и спокойно иду дальше. Прохожу пещеру насквозь, чтобы углубиться в одну из расщелин в стене.
Три сотни шагов по ребристому туннелю выводят меня в высокое помещение с сотнями “кричащих” идолов. Выше моего роста, каменные, ребристые статуи голов, с раскрытыми, в бесконечно-безмолвном крике, ртами и пустыми глазницами, облепили все поверхности пещеры. Включая потолок. Направленные лицами в центр, они смотрят на каменный постамент, похожий на позвоночник с ребрами, изогнутый в прямоугольник. На этих головах повсюду трещины, сверху свисают знакомые сухие лианы.
Конечно же я помнил по игре, что в этом месте можно развить одно из заклинаний, даваемых главному герою. А именно заклинание “Воющие духи” в “Крик бездны”.
Спрыгиваю на одну из голов, перепрыгиваю на другую, поменьше и запрыгиваю на постамент.
Оправив накидку, сажусь своей твердой задницей на холодный камень.
Иногда я прихожу сюда подумать, поразглядывать эти криповые статуи. Здесь, по непонятной мне причине, есть освещение. Слабенькое, но мне достаточно.
Само это место весьма загадочно. Но его наличие уже подтверждает существование заклинания Воющие духи. Загадка для меня то, что кто-то создал специальное место, чтобы напитать заклинание улиток-шаманов Пустотой. Хотя я скорее путают причину и следствие. Возможно, просто улитки являются наследниками той цивилизации, что построило это место.
Эх, жаль за всё проведенное здесь в медитациях время, я ничего не почувствовал и не получил… Вся халява закончилась на Вуали Тени.
Зачем я сюда пришел? Потому что пытаюсь оттянуть неизбежное. Надеюсь, что вот сейчас то получу какое-нибудь озарение и обрету понимание древней магии!
Но нет, всё как обычно…
Ладно, на дорожку посидели, теперь пора пинать народ собираться в поход. Недавно с разведки вернулись Гончий с Веткой. И принесли кусочек руды.
Кусок металла, размером с ладонь, похожий на блестящий белый лёд. В голову сразу пришла мысль, что это Бледная руда, но это большая редкость и оказаться в бездне не могла, а потому эти ребята возможно нашли выход отсюда.
Не, разведчики иногда и прочее барахло приносили. Например, у нас уже есть четыре древних яйца — носители информации о древней цивилизации. Немного странных, блестящих ракушек размером с фалангу большого пальца. Но ничего похожего, что могло бы иметь происхождение с поверхности.
Причем они ходили исследовать пещеры, как и с нашей стороны, так и со стороны за озером. И вот, после очередной моей тренировки, Ветка протягивал мне кусок руды и указывал в сторону, откуда пришел. Я на тот момент лишь отстраненно кивнул и похлопал его по голове.
* * *
Как же я рад, что нам не нужно есть. Если бы не все преимущества нашего состояния, мы бы даже четверть пройденного пути не осилили. Сдохли бы в этих пустых пещерах. Тысячи и тысячи шагов по запутанным тоннелям. Сотни тупиков и непреодолимых расщелин.
Собственно говоря, около одной из таких расщелин Ветка и нашел руду. И это было очень давно позади. В целом это подтвердило мои мысли, что просто так здесь оказаться Бледная руда не могла. Не знаю, какова природа металла, но свалиться она могла только сверху. Лезть там мы не могли, а потому отправились обходные пути наверх.
По сравнению с лабиринтом за озером, здесь невероятно скучно. Там хотя бы были агрессивно настроенные тентакли, через которые можно было лазить. Здесь же просто миллион спрессованных панцирей каких-то древних моллюсков. Смотря на закрученные узоры аммонитов, я представляю, что раньше это было дном огромного океана, куда падали мертвые моллюски. Со временем их стало так много, что они окаменели под давление гравитации и времени. Океан высох, я ведь знаю, что на поверхности пустоши, а подземные воды вымыли мягкие породы по типу песка и всего такого, вот так и образовались эти хаотичные пещеры. А ну ещё Древние существа прорывали себе пути здесь ища что-нибудь интересно.
Я уже настолько насмотрелся на эти чертовы камни, что мысленно обсосал эту тему до блеска. Я теперь червов гуру теоретической геологии Халлоунеста. Покажи мне любую ракушку, и я спросившему расскажу из какой жопы она была извлечена и каким образом она там оказалась!
Ко мне подошел рогатик с весьма массивными, изогнутыми S-образно рогами на черепушке. Я зову его Бес. И честного говоря я хотел бы себе такие рога.
И в руках он мне протягивает свою находку — длинного жука. Бледно-серый сегментированный панцирь, десяток коротеньких ножек, мощные жвала и усики из хвоста.
Стрёмная тварь…
Беру его добычу, кладу на пол и начинаю внимательно осматривать. Никаких явных повреждений не вижу.
Вскрытие показало, что тварь высохла до состояния мумии. Вообще никаких телесных жидкостей. Просто труха под панцирем. Наверное, сдох от голода…
Ей, да я же теперь ещё и профессиональный патологоанатом!
Ладно, Бес, показывай, где ты нашел это чудо. Бездари, собирайтесь, привал окончен!
* * *
POV Паучок

Учитель. Мастер. Спаситель. Брат. Родитель?
Так много смыслов.
Когда Он рядом, так много чувств.
Они вокруг Него. Все они несут смысл.
Мы всегда знаем, к кому Он обращается.
Один жест, а чувства всегда разные.
Иногда десяток за раз. Теплые, холодные, яркие, блеклые, кричащие. Сотни смыслов, понятные только Ему.
Я всегда Его слышал, сколько себя помню.
Я помню себя с момента как услышал Его.
Но тогда я был глуп и пуст.
Сейчас я полон благодаря Ему.
Я ЗНАЮ своё ИМЯ. Он дал его мне.
Оно несёт в себе множество чувств сразу.
И чем дольше мы рядом с Ним, тем больше наши ИМЕНА несут в себе.
Но иногда Он дарит просто чувство теплоты и заботы.
Он всегда заботится о нас. Учит новому. Поправляет. Указывает путь. ДОВЕРЯЕТ.
Теперь, мы идём. Мы покинули наш Дом.
Покинули Вечный Свет, что сдерживает ТЬМУ.
Мы снова идём через темноту. Но больше мы не во тьме.
Он подарил нам свет. Он научил нас освещать и искать путь.
Мы близко к цели. Таковы Его чувства.
Мастер? Почему Он убегает. В тоннель, во тьму.
Он зовёт нас?
Мы идём.
Здесь что-то не так.
Почему так пусто?
Почему Он такой пустой?
Он не Он…
* * *
Очередной привал затягивается. Не то чтобы нам нужен был привал, но, чтобы не терять времени попусту, мы разделяемся попарно на разведку в разные стороны.
Нет, это не значит, что мы резко научились говорить. Но чтобы донести мысль, что идти в тупиковый тоннель или непроходимое ущелье, нет смысла — не сложно.
Но вот мы уже все собрались, на точке сбора. Некоторые ребята перечеркнули свои пути, а некоторые нет, тем самым оставив перспективные пути. Но вот Паучок с Гончим Долго не возвращаются. Вилка с Веткой уже начали разрисовывать ближайшую стену. Не сказать, что у нас много “краски”, но мы уже довольно долго идем по территории Глубинного Гнезда, потому это не проблема.
С момента, как мы Гончий нашел ту многоножку нам начали подобные трупики попадаться чаще. А вскоре и живые особо, с которыми мы довольно легко справлялись. Они часто выпрыгивали из засады в щелях или в тёмных углах. Но у них не хватает мозгов, чтобы делать это непосредственно, когда мы проходим рядом, а не шагов за двадцать. Либо же они такие голодные, что не могут терпеть.
Чем дальше мы продвигаемся, тем большим количеством хитина здесь устланы полы. А ещё нам начали встречаться светящиеся белые грибы на длинных ножках. Они реально могли быть выше нас ростом, правда очень тоненькие.
Да черт возьми, где эти тормоза?! Ммм? Чего вы смотрите?
Все оглянулись на меня. Орешек указывает на одну из пещер, ведущих отсюда. Хочет пойти проверить, что случилось? Почему бы и нет? Все здесь, идём.
Прохожу мимо отметки креста, значка, которому я научил Паучка отмечать свой путь. Значит они здесь проходили. Ага, поворот с перечеркнутым крестиком — тупик.
Дальше.
Ещё один и ещё один. Однотипным пейзаж. Пинаю гриб, на что он возмущенно разлетается кусочками, светясь дальше в темноте маленькими звездочками.
Вижу на полу следы рыхления почвы. Хитин размолот в труху. Ощущение, как будто что-то огромное здесь проползло и нырнуло в стену.
Что-то не хочется встречаться с обладателем такой мощи.
Оглядываюсь. Вижу несколько поднятых светящихся ладошек. Все на месте.
Хорошо, что я научил их этой технике. В противном случае мы бы сюда добирались до самого пришествия Лучезарности.
Научить рогатиков светить было почти нереальной задачей. Сколько бы я не показывал им этот фокус, они вообще не вдупляли чего я от них хочу. Помог мне сдвинуть их с пустого места Ветка. Он через какое-то время сделал несколько вспышек на ладони, и я начал думать, почему у него получилось, а у других нет.
В самом начале в маяке я влил энергию в ладонь Ветки и видимо он это запомнил.
После этого мне пришлось долго экспериментировать со способами обучения, чтобы донести до них навык. Если сократить до минимума, мне пришлось взять ладонь Ветки в две свои и начать пускать Душу туда-сюда из ладони в ладонь, в попытке преодолеть преграду — ладонь Ветки. Причем чем быстрее, тем лучше свечение. И именно донести саму концепцию вибрации было невероятно трудно.
Потом было забавно наблюдать, как они ходят, создавая свечение двумя ладонями. Выглядело так, как будто они держат в руках плоский пульсирующий огонь. Переучивать их на одну руку было той ещё мукой, ну да чего уж теперь. Думаю, потраченное время окупилось с троицей.
Хм, это чего это там в темноте? Паучок? Эй, ты куда?
Наверное, нашел что-то…
Ну ёмаё, Чувак, через какую жопу ты нас ведёшь… Повсюду паутина цепляется за одежду, рога, лицо. Я, наверное, теперь на веретено похож.
Да чего он так торопится? Как увидит, что за ним идут, так убегает дальше в темноту.
Темноту… а чего он не светит? Боится кого-то привлечь? Опасность? А чего тогда без оружия бегает…
Аккуратно достаю кинжалы и завожу один за спину. Слышу, тихое шуршания металла о ткань.
Вот не дай Пустота эти придурки сдохли, а впереди нас ведёт червов подражатель — Носк.
Стоит в конце этой узкой норы, смотрит на замершего меня.
Всё же стоит разобраться с этим ублюдком. Решаю для себя я и следую за ним. Он сразу же скрывается поворотом.
* * *
Оборачиваюсь на секунду. Ветка стоит с копьём в руке, а на его рогах намотаны целые сети паутины. Но сам он весьма чистенький. Смотрю на себя. Ну да, я же иду первым, вот и собрал всю грязь.
Подзываю Хромого, он один из двух наших тяжелых щитников. Рога у него почти как у меня, но больше в растопырку, отчего его лицо кажется широким. Но назвал я его так, потому что при встрече он был с переломанной ногой и не мог самостоятельно ходить.
Хромой еле протискивается мимо остальных со своей каменной бандурой и встает за моей спиной.
Продолжаем пробираться дальше. Ещё один поворот и мне открывается слабо освещенная, большая пещера. Повсюду с потолка свисают связанные тела всяких Жуков. Больших, маленьких, даже бледных многоножек, встречаемых нам часто по пути. А ещё тут висят множество тел Пустых оболочек. Наших братьев по рождению… Тут их несколько десятков, висят вверх ногами, включая Гончего…
Тихонько выбираюсь из норы, по которой мы шли, и оглядываюсь, шаря глазами по стенам и булыжникам в это пещере.
Слышу, как ребята вылезают за спиной и странный хруст. Резко разворачиваюсь и вижу, как над рогатиками на стене, вырастает огромная костлявая фигура. Причем вырастает из тела Паучка с характерным хрустом.
В нём шоке наблюдаю за этой трансформацией. Буквально несколько мгновений этой твари хватило, чтобы опереться на свои длинные острые лапы и выдвинуть длинные шипы из своей хребтины.
— Хъя-я-я! — жутко заверещало существо, выгнув длинную шею с телом Паучка вместо головы.
Бросаюсь в его сторону, так как не могу предупредить братишек голосом. Поздно. Он спрыгну на них, разбрасывая во все стороны и начинать их топтать. Реально большая тварь, одна нога почти в полтора моих роста. А их у него четыре и есть ещё две острых лапы, которыми он орудует на манер богомольям.
Вижу, как Викинг и Бес успевают отбивать его выпады передними лапами, но тут он просто взмахом головы откидывает рогатого малыша в сторону и бежит на большой скорости мимо.
Замечаю, что кто-то держится за его заднюю ногу, но Носк стряхивает беднягу как какую-то игрушку в сторону.
— Хъя-я! — коротко визжит тварь и снова несётся в толпу.
Но рогатики уже разделились в две группы. Тяжелый щитник на острие, за его спиной копейщик и мечники по флангам.
И сейчас Носк встав на дыбы пытался затоптать одну из групп, но его атаки ловко отбивались щитом, а копейщик из-за спины работал подобно швейной машинке. Но против этой твари это было мало эффективно. Копью лишь проходило между рёбер и лап, либо вообще не достигало противника из-за разницы боевой дистанции.
Подбегаю к твари со спины и в последний момент успеваю увернуться от взмаха острого хвоста с помощью Вуали. Оказавшись у него под брюхом, ударяю по суставу задней лапки.
Если бы! Он просто шагнул в сторону, и я промахнулся. Причем он даже не смотрел на меня, а был сосредоточен на попытке проколоть лапами кого-то…
Порываюсь снова ударить в ногу, но меня сбивает с ног удар сверху, от чего я падаю лицом в землю. Через несколько мгновений чувствую, как земля сотрясается от удара.
— Хъ-я-Я! — очередной визг Носка.
Поднимаюсь и краем глаза замечаю вспышку белого света. Повернувшись, вижу ещё несколько вспышек от использования Фокусировки рогатиками. Вторая группа была снова раскидана, а Носк пытался их затоптать. Но братишки ловко уворачивались, применяя Вуаль Тени и просто путались у его под ногами подобно тараканам, отчего эта бешеная зверина раздёргивалась во все стороны.
Громила со всего размаха ударяет своей дубиной из лапы древнего жука по одной из ног Носка, от чего та, теряет равновесие и заваливается.
Этого хватает, чтобы на него запрыгнули несколько оболочек, неистового размахивающих своими гвоздями.
Не успевают они нанести хотя бы три-четыре удара, как тварь из лежачего положения высоко отпрыгивает в сторону, при приземлении сотрясая пещеру.
Сколько же она весит то, если такие микроземлетрясения устраивает при приземлении?
— Хъя! — короткий крик твари предвещает очередную атаку.
Несколько мгновений и он подобно поезду проносится сквозь вторую группу, не обращая внимания на щитника, которым оказался Хромой. Носк просто перешагнул его.
Разбегаюсь и отталкиваюсь от щита Хромого для прыжка. Очень удачно он перекидывал щит через себя.
Боже, ну какая же мерзкая тварь. Её как будто прямиком из хоррора достали.
Приземляюсь весьма удачно прямо на шею.
Удар, удар! Целюсь между позвонков, но кинжалы либо соскальзывают, либо оставляю бесполезные трещинки. Как вообще противостоять этой, закованной в прочнейший хитин, твари?
— Хъя-Я-Я! — и тут Носк устроил мне родео! Несколько незабываемых прыжков закончились моим полётом в ближайшую стену.
Падаю на землю, чувствую, что моя оболочка малость треснула, мгновение концентрации и сфокусированная Душа излечивает повреждения.
Слышу в стороне звон металла и цокот этой бешеной твари. И тут в меня влетает черный сгусток делая мне неприятно.
Какого хрена? Откуда здесь Черные призраки?!
Развеиваю его несколькими быстрыми росчерками кинжалов и замечаю в нескольких шагах от меня лежащего Фавна.
Мёртв…
Череп расколот пополам, показывая его пустую природу. Больше его глазницы не наполнены чернотой. В бессилии сжимаю рукояти кинжалов…
Эта мразь сдохнет…
Замечаю слабый блеск — копьё Фавна. Подхватываю его и отбежав на открытое пространство начинаю стучать кинжалом о копьё.
— Хъя-я! — замечает одинокую жертву Носк и срывается с места.
В последний момент Огонёк подрубает ему ногу дубинкой с него самого размером, от чего Носка ведёт и споткнувшись, он вспахивает рылом твёрдый пол.
Да ёп твою налево, Огонёк.
Срываюсь с места пока зверь не очухался. Шаг, шаг, прыжок!
Носк поднимает голову на своей гибкой, длиной шее, готовясь меня схватить.
перехватываю копье двумя руками и вгоняю его прямо в одну из глазниц. По инерции меня дёргает дальше, и я не сопротивляюсь ей. Распадаясь черной дымкой, пролетаю врага насквозь и перекатом встаю позади него.
— ХЪ-Я-Я-Я! — громче прежнего верещит он, пытаясь выдернуть металлический прут из глаза. Безуспешно, ведь его острые лапы не предназначены хватать вещи, а лишь насаживать на них беззащитные жертвы.
Ха-ха! Это только начало, скотина! — пылаю я внутренней яростью, выхватывая кинжалы из ножен.
Тварь замирает, и смотрит на меня. Рогатики уже подбежали и выстроились в некое боевое построение, которым я их учил всё время.
Череп Паучка, ныне служащий головой Твари, трескает посередине, образуя два мощных жвала.
— Хъя! — коротко кричит тварь и прыгает вверх, почти до самого потолка, чтобы через мгновение приземлиться на нас.
Парни не сплоховали. Кто отскочил, кто рассыпался дымом. Хромой прикрылся Тяжелым щитом и это было ключевым моментом.
Носк пробил щит своей лапой насквозь при приземлении, но вытащить её не смог, так как рогатик подломил её, вывернув свой щит в вертикальное положение. Тут же подскочил Викинг.
— Крак! — отозвалась перерубленная тяжелым гвоздём лапу.
— Хъя-я-я! — ответила тварь ей, и завертелась на месте, раскидывая своей головой и хвостом всех.
Вижу вспышки света Фокусировки с разных сторон. Значит сильно всех потрепало.

Тут из-под твари вылетает дымный силуэт Хромого с щитом и неким подобием апперкота подкидывает Носка.
Бегу на подмогу, пока Носк пытается пробиться сквозь щит паренька.
Оказываюсь под одной из ног, подпрыгиваю и замахнувшись, накрест перерубаю сочленение опорной ноги.
Очередной удар Хромого сверху вниз прямо по голове зверя оглушает его и ведет как пьяного. Сквозь рёбра пролетает очередной дротик, не задевая ничего. Тварь запинается о что-то, под ногами, начинает падать. Остальные уже почти подошли. Осталось добить тварь.
Тут Носк встряхивает головой, тихо пищит и опершись на передние лапы, которыми орудовал подобно богомольям лезвиям, побежал прочь.
Я хотел уже преследовать его, но в меня понеслась черная стена. Уже привыкший к подобным внезапностям, пропускаю непонятное через себя укрывшись Вуалью. Так же привычно, оказавшись за спиной противника, замахиваюсь кинжалами, но замираю. Это был Хромой со своим щитом в теневой форме. Он неторопливо развернулся ко мне и уже замахнулся своим щитом, но из его груди и головы выскочили блестящие кончики гвоздей, и он распался на темные частицы, рассеявшись в воздухе.
Орешек и Соня, два таких похожих малыша с крошечными рожками развеяли тень своими гвоздями.
Получается спасли меня?
Оглядываюсь. Так это получается Носк споткнулся о щит Хромого, пока дрался с его тенью…
Даже после смерти он нам помог. Почти в одиночку расправился с легендарной тварью.
Ха-ха… Мда…[image: ]
*Носк, только без желтого брюшка.
* * *
Лежу в воде. Обычной воде. Не чернильной жидкой пустоте, а в журчащей, прозрачной, исходящей паром воде.
Тут хорошо.
Несмотря на природу наших тел, это вода исцеляет нас. Наполняет Душой и смывает усталость.
Поднимаю над водой свою руку. Мой черный панцирь, хитин моего тела блестит от чистоты и влаги. Текущая горячая вода унесла пыль и грязь вниз по течению. А пар конденсируется в маленькие капельки, которые шустро скатываются вниз и капаю с локтей обратно в воду.
Кайф…
Рогатики тоже здесь. Куда же они денутся без меня?
Вон, тоже сидят по самые глазницы в воде.
Орешек звездочкой лежит в центре маленького озерца, а Викинг и Ветка раскручивают его, заставляя бесконечно вращаться.
Хе-хе, забавно.
Соня тоже плавает, так как из-за роста до дна не достаёт.
Наша одежда, сделанная из ткани вымоченных в пустоте разорванных крыльев мертвых собратьев, теперь вымачивается здесь. В горячих источниках, переполненных энергией Души. Здесь настолько много энергии, что вода исходит белыми частицами, подобно пару.
Вон один из рогатиков стоит под водопадом, льющимся из гигантской каменной пасти жука. Кто вообще решил облагородить горячие источники жученными статуями? Хотя выглядит мило.
Классное место.
Жаль не все добрались сюда…
Нас осталось десять.
Ко мне подходит Скромняга, рассекая воду, садится рядом и хлопает меня по голове.
Как будто понимает, что мне сейчас грустно.
Почему десять? Потому что Высокий и Вилка тоже погибли. Почти в самом начале схватки с той тварью… И, судя по всему, остальные успели развеять их сущности, пока те не наделали делов.
И таким образом моих именно однояйцевых близнецов осталось трое. Не сказать, что это как-то выделяет их среди остальных, но всё же.
После битвы мы постарались похоронить всех как подобает. Даже тех, кого Носк поймал раньше нашего прихода. Можно ли назвать братскую могилу нормальным захоронением? Да, мы просто сложили всех в кучу, и закидали камнями, а в качестве Могильного камня воткнули Щит Хромого, и копья остальных.
Потом мы быстренько обыскали на ништяки пещеру. Самое ценное, что мы нашли, это огромный, каменный, черный шар в соседнем отнорке. Выше меня раза в три-четыре.
Он был расколот, с одной стороны, и отколотый кусок валялся рядом. В этом куске блестела бледная руда. И теперь мне очень интересно, чем же является эта руда, раз находится внутри таких вот “яиц”…
Заглянув внутрь, я разглядел множество маленьких крупинок этого металла, но выковырять их мне виделось невозможным, особенно без нормальных инструментов.
В остальном нашей наградой… ХА… спасибо, лучше ребят верните… короче нашли немного гео и странные каменные таблички с надписями. Прочитать мы их конечно же не смогли, но я так понял, это легендарные дневники, частенько встречающиеся в игре. Закинув всё это в заплечные мешки и поясные мешочки, мы отправились в погоню.
И тварь эта удрала весьма далеко. Но к её несчастью, нам неведома усталость и спустя десяток пещер и тоннелей, мы её настигли. Добить Носка было несложно, так как он устал, одной ноги у него не было, друга подволакивалась, а потому он был не таким уж шустрым. Мы просто раздёргали его, как мангуст кобру.
Поплутав ещё некоторое время, мы добрались до этих горячих источников. Конечно, не без боя, но в основном нам попадались засадные бледные жучки и, внезапно и иногда плюющиеся ядом пауки. Они ловко передвигались по стенам и потолку и совершенно не наносили нам вреда. У нас же даже крови нет, чтобы отравиться.
Эх, как я могу их вести за собой, если потерял за всё время почти половину — семь ребят…
Но осталось совсем немного. Доберемся до города и там… Что там? Всё утопает в чуме и город изолирован? Или наш брательник уже стал тюрьмой для Лучезарности и город в безопасности?
Сколько мы были в Бездне? Год? Десять лет? Сто?
Как я вообще не сошел с ума в тишине и пустоте? Если бы не рогатики — сошел бы. Даже несмотря на то, что сходить в голове нечему. Я лишь оболочка, наполненная пустотой.
Не, нам теперь надо найти кого-то, кто обучит нас. Мастерству гвоздя, магии и надо бы купить нормальное оружие, а не это трухлявое железное дерьмо, что мы используем.
Ну а пока мы отдыхаем, можно попробовать поэкспериментировать с магией.[image: ]
*Пример горячих источников
* * *
Меня долго заботила мысль, что Полый Рыцарь в игре был ростом выше нашего персонажа раза в четыре, хотя возрастом они были равны. Не известно, когда вырвался из бездны гг, но я пришел лишь к одному выводу.
Чего нет в бездне и есть везде? Души. Это единственная вещь, которую мы, полые, может поглощать. А у Бледного короля этой энергии завались, он буквально сам создавал тотемы Души, которые расставил по всему дворцу.
Вооружившись этой идеей, я и начал культивировать, сидя в горячей воде. Я фокусировал энергию в себе, как будто для исцеления, но распределял её равномерно по всему телу, и Душа впитывалась, уходила куда-то. Проводить подобный эксперимент в Бездне я не мог себе позволить, так как там остаться без энергии было чревато. Концентрация, поглощение, концентрация, фокусировка. И так раз за разом. Не знаю, сколько итераций я совершил, но в итоге я просто почувствовал, что энергия у меня закончилась, и больше не восстанавливается.
По ощущениям, как будто пару часиков посидел. Ещё и шум водопадов расслабляет.
Я настолько сконцентрировался на этом цикле, что не сразу осознал, что вижу перед собой.
А дело в том, что рогатики тоже сидели со мной в позе лотоса.
И уровень воды слегка упал. Раньше я сидел по “нос” в воде, а теперь по грудь. Это хорошо видно по Орешку, который будучи самым мелким, сейчас спокойно стоял в воде, не погружаясь с головой. Теперь ему вода по шею.
Интересно, что случилось? Неужели источники засорились? Оглядываюсь на шум водопадов. Да вроде бы всё так же…
Постойте-ка!
Орешек как-то неуловимо изменился… Поднимаюсь и подхожу к нему. Аккуратно беру за голову, чуток верчу. Ого у него голова маленькая, я его лицо могу свои ладонями обхватить.
Точно! Рога! Они стали длиннее! Ты чего это такое сожрал, что они у тебя выросли? Колись, придурок! И немедленно выплюнь эту дрянь!
Хе-хе. Ладно, видел я, что они тоже фокусируются. Видимо это мы выросли. Осматриваю свои ладони. Реально больше стали. Трогаю рожки — ну чуток отросли, да. Трогаю промежность. Не, ничего не выросло. Всё также гладко как у Кена…
Обидно. Хотя, а чего это мне должно быть обидно? Я что, тут с жуками буду того самого? Буэ-э-э! Не, спасибо. Согласен на чисто платонические, чистые отношения.
А чего я очнулся то? Надо продолжать конвейер невиданной щедрости, пока не стану нормального роста!
Ну да, Душа. А где Душа то? Реально воздух аж прозрачнее стал, да и потемнело в пещере. Вода чистая. Мы что, всю энергию высосали?
Пытаюсь всосать энергию, но тщетно. Лишь маленькие крошки чувствовались где-то на дне моего резервуара…
Не, ну раз так, то, пожалуй, нам пора. пока никто не пришел и не увидел нас.
…
Надеюсь, мы не сломали источники.
* * *
Да, мы однозначно выросли. Это стало понятно, когда мы начали одевать наши пояса, мешки, и даже плащи. У Викинга своего не было, потому Фавн ему сшил в своё время. Жаль паренька, рукастый был. А Вилка вообще на каждом привале разрисовывал стены. Маяк рисовал, нашу компашку. Того древнего жука с миской Пустоты.
Мне кто-то положил руку на плечо.
Ммм? Скромняга? Чего-то хотел?
Скромняга лишь помотал отрицательно головой. И чего подходил? Странный он.
Так, о чем я? Вещи были нам маловаты, пришлось слегка задержаться и перешить. Оружие не стало сильно маленьким, можно сказать, что мы, наоборот, до него доросли. Кузнец из меня так себе, так что рукояти были чаще всего большеваты, ну а теперь самый раз.
Ну а сейчас мы идём через эти чертовы пещеры дальше. Я помнил по игре, что где-то рядом должен был быть амулет и в той же стороне трамвай, но мы не в игре! Только из пещеры с источниками вело четыре! Выхода, и это помимо подводных тоннелей. Куда вода утекала, и одного отверстия на потолке посреди пещеры.
В конце концов мы просто пошли в первый попавшийся тоннель. Главное не из того, из которого мы пришли.
Ещё я помнил по игре, что примерно на равном удалении находятся деревня Ткачей, поселение Херы Зверя и деревня Богомолов. Нет, они не богам молятся, а не буквально прямоходящие жуки-богомола, и даже с мозгами.
Но, честно говоря, выбор из теоремы Эскобара. Что там дадут люлей, что там. В смысле они по лору весьма недружелюбные и любят подраться, а я и так задолбался прорываться каждые сотню шагов через стаи неразумных зверей.
Ну вот опять. Подкидываю кинжал, перехватываю его за кончик и замаха запускаю в грунт впереди. Десятиножка пищит, беснует, но в итоге затихает и падает, истекая бледной гемолимфой.
Ну мерзкие же создания. Хотя с Носк у меня стоит на первом месте в тир листе мерзостей.
С увеличением роста, увеличилась и длина рук. А это что? Правильно! Увеличена длина рычага и бросок теперь намного сильнее. Раньше я не мог убить этих тварюжек с одного броска. Тупо недостаточно пробивал панцирь.
Ну почему нам не попался источник пораньше?!
Да что такое, ребята? Чего вы меня трогается постоянно? А, ещё одна тварина. За это спасибо, вообще по кайфу их истреблять.
Хмм? Что за звук? Как будто за стеной что-то скребётся…
— Буф! — взрывается стена грязью и древними окаменевшими панцирями. Огромная пасть с двумя хелицерами нацелившись на меня сближается с огромной скоростью.
Мне пиз… а хрен там! Пропускаю существо сквозь себя, и отшагнув материализуюсь на свободном участке. Рефлекторно опускаю кинжалы прямо на огромную сегментированную спину это твари, которая оказалась длинной многоножкой. Кинжалы, лязгнув лишь отскакивают от крепкого панциря. Как будто по каменной стене ударил.
Существо, размером с меня и длиной в пару десятков шагов уже нырнуло головой в другую стену и втягивало свою длинную жопу за собой. Гляжу многоножке вслед, но из очень узкого хода шел лишь отдаляющийся звук рытья.
М-да… Не такой я ожидал нашу первую встречу.
* * *
Вот эта тварь! Лови её! Она уносит наши материалы!
Огонёк, Громила и Викинг дубасили морду многоножки посменно, оглушаю и не позволяя зарыться под землю, остальные пытались пробиться через сегменты её хитина.
Ни с первым, ни со вторым не было особого успеха. Тварь вырывалась и уползала в стену или в пол, а иногда даже в отверстие на потолке. Ни в какую не хотела глушиться и от ударов тяжелым вооружением лишь сменяла направление.
Я не уверен, та ли это многоножка, которую мы дубасим уже в пятый раз, но если да, то эта многоножка мазохист.
Да! Пробил! А всего-то надо было попасть в место сочленения лапки и туловища.
Правда тварь заверещала, опрокинула Громилу и, пробежав по нему, нырнула в одну из многочисленных нор, вырытых в этом лабиринте на всех поверхностях.
Подбегаю к Громиле, но он уже самостоятельно встал. Замер на пару мгновений и его трещинки засветились мягким светом, пока не стянулись.
Такими темпами, мы тут останемся пустыми. Пока шли после источников, смогли восстановить резервы Души на грязекопах, но эти многоногие твари не делятся энергией, видимо, потому что мы не наносим им урона. Жадные существа, способные лишь грозно щелкать своими жвалами.
Хм, а что его засадить копьё ей в глаз? Да ну нахрен. В прошлый раз это закончилось убийством моего друга.
Но блин, у них такой прочный панцирь, который отлично бы подошел для щитов, нагрудников и всего такого…
Ну или у нас настолько дрянное железо, что мы не можем её пробить, а на деле нормально вооружившись, можно свалить многоножку.
Ладно, просто, пойдём дальше ребята. Найдём выход отсюда и больше не будем страдать хернёй.
* * *
Пустотная стена. Не ожидал, что эта протоптанная тропа будет к ним вести. А самое интересно, что это не просто стена Дымчатой Пустоты. Это некое устройство, излучающее этот поток Пустоты, преграждающий проход чуть более чем полностью.
Забавно, что кто-то настолько заморочился, чтобы построить в этих ебенях такую крутую штуку. И я получу то, что он защищает.
Оглянувшись, взмахом руки зову рогатиков следовать за мной. Кстати, заметил, что они теперь ещё более рогатики. У всех они стали длиннее.
Окутываюсь Вуалью, и стена спокойно меня пропускает. Вижу, как и остальные проскакивают через стену и материализуются с этой стороны.
Перед нами открывается помещение, явно построенное Древними. Те же черные, ребристо зубчатые стены, пвсевдогигеровская архитектура и множество тотемов Душ. Я их ещё ни разу не видел, но уверен, что это они.
Задирая голову, разглядываю каменного жука с сегментированным панцирем и зайце подобной головой. Ну, то есть у него такая же гладкая башка, но имеет два длинных уха-уса. Впереди множество маленьких лапок прижаты к телу. И таких тут десяток. Но среди них выделяется один в центре.
Такой же тотем, как и остальные, но стоит на пьедестале и опутан черными лозами, как в Пустоте. Только эти не выглядят сухими. Лозы тянутся по полу к другим тотемам, или ныряют в щели. Посередине в “пузе” тотема круглая выемка, в которой вложен такой же черный, как всё здесь, амулет.
Подхожу ближе, шаг, ещё и вот я рядом. Маленький, не больше кулака кругляш с вырезанной на нём пустотной хренью. Реально, опять ребристые гладкие формы, напоминающие пламя или вот “лицо” этого жука-тотема.
Пронизывающая тень.
Ммм, моя прелесть! Мой первый амулет.
Не успеваю взять его, как вижу, как кто-то тянет к нему свою немытую руку. Хлопаю по ней.
Куда лапы тянешь! Моё! Можно только смотреть.
Быстро хватаю кругляш. Рогатики сгрудились вокруг меня и смотрят на вещь в моей руке.
Так, и как пользоваться этой хренью?
Расталкиваю ребят в стороны и применяю Вуаль Тени. И чего? Может для него обязательна накидка мотылька? Хм, применяю ещё раз и смотрю на свою руку. Замечаю, что обычного эффекта дымчатого рассеивания больше нет. Наоборот, теперь я укутываюсь густой Тенью, с зазубринами.
Работает!
Хм, а что если? Применяю Вуаль и ладонью провожу сквозь одну из лиан. Мгновение и она перерезается.
Ну ни хрена себе! Ну теперь то эти мокрицы, недоделанные он меня, не уйдут, я их насквозь выпотрошу. Мву-ха-ха-ха!
* * *
Мы все стоял вокруг это чертовой туши. Ну реально, какая же она большая. Такую можно было бы есть месяц два. Тут же штук 5 свиней поместится.
В общем да, Пронизывающая Тень сработала против многоножки.
Я закрепил её поближе к телу, и она продолжила работать. А потом мы пошли обратно и закономерно встретили эту бронированную тварь. Продолжив действовать по старому плану, изменилось лишь одно слагаемое. Я проходил многоножку насквозь, прорезая её внутренности будучи тенью. И так из раза в раз, пока она не перестала шевелиться. Нет, она не стояла на месте в ожидания смерти. Она неистово металась, сбивала ребят с ног, прокусила щит Бандита на пополам. Я же просто сосредоточился на её голове. Видимо несколько проходок что-то у неё повредили, так как смыться в нору она не пыталась.
И вот мы здесь, стоим, думаем, как её разделывать. Ну думаю скорее я, остальные так, группа поддержки.
Что-то не хочется лезть через рот, а потому пойдем от обратного. Через бок! Так, лапка отрублена, ещё одна…
* * *
Мы вернулись к источникам. Загруженные и злые. Ну я злой, да, рогатикам вроде как норм.
Хм, такое ощущение, как будто энергия здесь малость восстановилась. Чуток, буквально пара процентов от номинального значение. Получается мы ничего здесь не сломали, а просто высосали досуха.
Злой я потому, что пришлось разделывать ещё парочку этих мокриц переростков. И ещё потому, что мы нашли трамвайную станцию. Пустую. Ни трамвая, ни разумных жуков. Ничего. Только монорельс и огромные, запертые, круглые ворота.
Пришлось возвращаться и отбиваться от нападок многоножек. И это помимо того, что во время разделки, на запах халявы прибегали сотни грязекопов, которых уже жрал другие мокрицы.
Так, вон из того тоннеля мы пришли от Носка, а значит пойдем в этот.
— Уо! Сарабакаэра калебасээго! — услышал я чей-то высокий, но явно мужской, слегка гнусавый, голос.
В этот момент мне хотелось прочистить уши, которых у меня нет. Повернувшись, я увидел, как неподалеку в воде разлеглась здоровенная фигура. Это существо повернулась в нашу сторону и призывно махало длиннющей рукой. И на лице у него была белая маска с четырьмя вырезами для глаз.
В этот момент мне захотелось ещё и проморгаться. К сожалению, я лишен такого удовольствия. Но подойти всё же решился.
Вблизи он оказался ещё больше. Крупное горбатое тело с четырьмя длинными руками и двумя не менее длинными ногами. Тело такое же хитиновое, и у него имеется небольшое брюшко, которое жепка. Похоже он из паучьего племени.
— Саракудауэро! Энугаирабэ? — сказал он нам.
Чего? Чего ты лопочешь? Я что, ещё и местный язык должен изучать?
Но было в его речи что-то странное, что у меня аж отсутствующий мозг зачесался.
Мне показалось, что снова поприветствовал нас и спросил куда мы направляемся.
Но это же бред! Из его рта вырывалась полнейшая бессмыслица!
Оглядываюсь на остальных. Они переглядываются между собой, смотрят на паука и потом показывают на меня пальцем.
Паук наблюдал за нашими подглядываниями и перевел взгляд на меня.
— Килабэару бакора бэсэпезэ.
Остальные закивали на это.
ЧЕГО?? ВЫ ЕГО ПОНИМАЕТЕ? Если бы у меня сейчас были брови, они бы пробили все горные породы над нами и улетели в стратосферу!
Хотя… мне сейчас показалось, что он сказал про моё лидерство… Я походу совсем двинулся умом.
Чего уж там он спрашивал? Куда мы идём? Ну, Холоунест вроде в той стороне, а ну да, как раз в стороне трамвая. Показываю в нужную сторону.
— Кэлатуранэкэ! Мэлекуа мелечура, мэкэ мэкэ мэлэ! — радостно лопочет он в ответ, встаёт из воды, возвышаясь над нами, ещё выше, чем Носк и, подняв лежавшую рядом зелёную накидку, оделся.
Замечаю на его поясе пару гвоздей, старых, в сколах.
Вроде бы он что-то говорит про удачу с попутчиками.
Попутчики так попутчики, нам же лучше. А то, что я его понимаю неким мистическим образом, возможно так это и работает? Вон же рогатики его сразу поняли, хотя кроме меня ни с кем до этого не общались… То есть чисто невербально. Да…[image: ]
Мастер масок

Глава 3. Город Слёз

— Приятно, разнообразия ради, иногда путешествовать не в одиночестве. Но вы не из разговорчивых, ха-ха! — веселился Мастер Масок. Так он представился во время нашего перехода через территорию гарпид.
Гарпидами он назвал тех бронированных многоножек, на которых мы охотились.
Я скептически киваю несколько раз, после чего показываю на место стыка шеи и головы, куда и указываю ладонью.
— Хоо, можно? Какие у вас интересные маски. Но маски ли? Что же скрывается за ними? Настоящие вы? А может маска и есть ваше истинное обличие. — начал он свои рассуждения, аккуратно взяв мою голову в руки и вертя разглядывая её.
Ощущаю себя на приеме стоматолога, только рта у меня нет. Замечаю боковым зрением, как остальные с любопытством следят за нами. Рогатая голова Ветки выглядывает из-за спинки дивана, слева от меня, как и голова его соседа Скромняги.
Да, в итоге мы добрались до трамвайной станции. Снова. Только на этот раз с нами был попутчик — огромный паукообразный гуманоид.
Он великодушно предложил нам прокатится с ним, когда понял, что у нас нет проездного, на что мы безмолвно согласились. Достав довольно крупную карточку с золотой окантовкой, он вставил её в устройство, похожее на почтовый ящик, на пассажирской платформе. Прозвучал мелодичный сигнал и огромные ворота на другой стороне начали раздвигаться в стороны. Не успел я впечатлиться мощью местной автоматики, как по подвесному монорельсу плавно подъехал вагон трамвая.
Какой же он красивый. Темно-синего цвета. Со всех сторон витражные окна, оформленные фигурной ковкой, характерной Холлоунесту. Несколько фар спереди и сзади, небольшие фонарики подсветки по низу с боков. Сквозь стеклянные окна лился уютный желтый свет и слышалась приятная ненавязчивая мелодия. Остановившись напротив нас, не менее красивая дверь отодвинулась внутрь в сторону.
Помимо горячих источников, это было второе приятное впечатление за всю мою и, наверное, рогатиков жизнь. Будучи не избалованными технологиями современного мира, мы все замерли в лёгкой прострации, пока Мастер Масок нас не отвлек и не пригласил внутрь.
Зайдя внутрь мы узрели весьма приятную обстановку с множеством сидений. Усадив всех по свободным диванчикам, а свободными были все, я сел на диван напротив входа, приятно расслабляясь от звучащей из граммофонов над передним и задним окном мелодией. Наш попутчик нажал на кнопку у переднего окна трамвая, и мы плавно тронулись в путь. Прошагав по проходу между сидений, он уселся справа от меня, заняв сразу два места соседнего диванчика.
В вагончике вдоль одной стороны были одноместные сиденья, а с другой двухместные. В целом на всех хватило.
За нашими спинами закрылись огромные ворота и дальше мы поехали по, пусть и темному, но весьма облагороженному тоннелю
— И по какой причине, маленькие тени решили отправиться в Королевство? Постой, позволь догадку я озвучу, они желают встретится с Королем? — закончил он разглядывать и щупать мою голову, — Оо! Недавно я закончил свою величайшую работу — три Маски вершины мастерства. И получив Королевскую награду, отправился я отдохнуть на родину свою. Билет на трамвай мне, кстати, приказом Короля подарен был.
Поскорее замотал я головой в отрицании. Капец его на разговор пробило, и не перебьешь же. Вынимаю кинжал и протягиваю рукоятью Масочнику. Взяв его, он повертел, провёл пальцем по режущей кромке, которая, откровенно говоря, была дрянной, вся в сколах, особенно после всех недавних сражений. Не до заточки было.
— Хотите купить себе снаряжение значит. Не могу вам с этим помочь, — вернул он мне мой кинжал, — В городе я особо не покидал свою лавку, в которой жил и продавал свои маски. Возможно друг мой, Гальен — великий воин, подскажет вам в вопросе этом. Но в городе он редко бывал.
Ну, для меня это не проблема. Я и сам знаю, что кузнец гвоздей находится на краю города, на границе с грибными землями. Другое дело, может он знает, где можно сделать доспехи? Показываю мастеру пластины гарпид.
Взяв в руки материал, он по нему постучал, покрутил, достал из-под накидки стамеску или что-то подобное, и с трудом снял невесомую стружку.
— Ого! Вы справились с гарпидой! Какая же невероятная сила заключена в ваших маленьких тельцах. Это прекрасный материал, и я мог бы сделать отличные маски для вас.
Да зачем нам маски? У нас и так голова как маска. Нам бы доспехи, щиты там. Я ещё читать хочу научиться, благо речь я понимаю.

Самое смешное оказалось то, чтобы понимать речь Мастера Масок, надо не вслушиваться. Нужно слышать, но при этом не обращать внимания на сами слова. Надо слушать, как бы это сказать, сердцем, чутьем, интуицией? Я не знаю, как работает эта магия перевода, но она работает. И теперь мне понятно, почему сосуды понимали окружающих существ.
Вообще, это кажется очень логичным, так как в мире сотни, если не тысячи разновидностей разумны жуков, и у всех у них разным способом устроен голосовой аппарат. Языковые группы развиваются в разных регионах. Как вообще при таких условиях жуки разных племён могли общаться на одном языке, как нам показывали в игре? Раньше я это списывал на игровую условность. Но теперь! Всё приобретает довольно загадочный окрас. Возможно именно знание языков друг друга было даром Бледного Короля, а не только некая разумность, о чем говорится в элегии Холлоунеста. Если эта фича работает только на территории королевства, то Халлоунест резко превращается в Вавилон от мира жуков. Хотя не, это бред. Как-то же жуки взаимодействуют между собой в пустошах. Вполне вероятно, что за воротами города все разумные резко теряют разум или способность понимать язык, но очень вряд ли.
Возможно “мультиязычность” это свойство самого мира. Что-о такое я слышал про демонов, которых куда не призови, могут общаться с призывателем на его родном языке. В таком случае этот мир может быть неким подобием демонического плана, если, конечно, не является оным фактически. Ну а что? На поверхности только пустоши, ветер и вечная ночь. Местные “боги” жаждут веры в них, чтобы не исчезнуть. И поэтому создают себе верующих смертных. Лучезарность создала себе племя мотыльков. Уун создал мшистых стражей или кого-то там. А вот Бледный Черв пошел по другому пути и переродился в условно смертной оболочке и просто подарил разум обычным жукам, привив им почтение к своей фигуре. М-да.
В любом случае, точно определить природу данного феномена трудозатратно, если вообще не невозможно. А потому не буду ломать себе мозг над этим. И так приходится его ломать “слушанием-не слушанием”.
* * *
Доехали. Огромные ворота закрылись. Трамвай издал мелодичный гудок, и входная дверь сдвинулась вбок.
Выйдя на платформу, слышу звук открытия ворот, с другой стороны. На встречу по соседнем рельсе на станцию заехал другой трамвай. Мы так и застыли в ожидании, включая Масочника.
Ни хрена себе, кто-то ещё сюда приехал?
Но нет, трамвай остановился и всё. даже дверь не открыл. В нём даже свет не горел.
Переглянувшись, я пожал плечами.
— Ну вот мы и приехали, — озвучил очевидное Масочник, — смотрю ты передумал, малыш, в таком случае увидимся в городе, — попрощался он и пошел к лестнице наверх.
Я же в этот момент напряженно смотрел на спиральную лестницу вниз.
Там, внизу, находится королевский замок. И пока мы ехали, я думал о том, что несмотря на то, что батя у нас тот ещё мудак, но формально он остаётся нашим батей. И мудак он вроде бы исправившийся. И кто я такой, чтобы лишать рогатиков встречи с ним? Честно говоря, с ним, думаю, им будет безопасней. И даже если отбросить моральные аспекты вопроса, остаётся очень весомая материальный. Мне не придется парится насчет поиска снаряжения, меня обучат магии, письму и вообще, быть принцем — это почетно! Короче, меняем план, идём за батей, пока он не ушел за буханкой хлеба в мир грёз.
Пока я спускался по лестнице, мимо меня про скользил Орешек, сидя на перилле. Неожиданное проявление ребячества!
Спустившись до конца, мы шли по облагороженным камнем и различными ограждениями платформам посреди пещер. Платформы соединялись между собой мостиками и лестницами, а за их пределами были огромные глыбы раковин и… корней? Повсюду стоят нереально крутые фонарные столбы с запертыми внутри светомушками. И часто потолки подпирают не менее красивые столбы. А ещё здесь есть ветер, что слегка двигал редко висящие лианы.
— Наш Король, вернитесь! Не бросайте нас, ваших вернейших слуг! — услышали мы различные голоса из проёма слева.
За резной аркой, в темном проеме были видны фигуры в белых одеяниях. Подойдя ближе, я аккуратно заглянул туда. В небольшом, относительно всей пещеры, помещение стояли несколько Жуков в белых мантиях и странных парика-шлемах? Они стояли на коленях вокруг большой статуей жука в центре, с короной из длинных рогов, и просили вернуться.
Одного подобного жука я помню мы видели в маяке в бездне, но мёртвого. Видимо это королевские слуги, или как там их называют.
— К-кто вы?! — заметил один из жуков меня, на что повернулись остальные и также начали задавать вопросы — Что вы здесь делаете? Вы паломники?!
Тут из-за моей спины выглянул Огонёк и помахал рукой им. Да уж, своевременное проявление дружелюбия. В целом они подсказали хорошую отмазку. Можно просто пожертвовать в фонтан со статуей немного гео, сделать вид, что молимся и свалить дальше. Я уже собирался кивнуть, чтобы пройти и кинуть пару гео, как один из слуг воскликнул.
— Вы же! Дети Короля? — указал на нас жук в “парике?” с двойными рожками.
— Что?! Дети?! Но как? У короля были ещё дети?! Кроме рыцаря? Так они живы?! — начали они перебивать друг друга.
Да ёб вашу кашу… Хотя разве я не этого хотел? Ладно, точно не этого. Но всё же да, мы дети черва-мудака, вы угадали. Киваю им.
— Но как?! Ведь печать! Ведь получается мы не брошены! Вы должны нас защитить! Вы должны защитить Холлоунест! — воскликнули они и начали кланяться.
Ну началось. Мы ещё даже в город не попали, а на шею уже очередь из желающих там устроиться…
* * *
Как я и думал, батя ушел за хлебушком. С концами. Это стало понятно из разговоров королевских слуг, но пройтись лишний раз, проверить своими глазами было не лишним.
Шли мы по белой брусчатке, камни которой были настолько хаотично, но при этом гармонично переплетены между собой, что кажется всё это природным образованием. Дорога нас вывела на довольно длинный мост на крупных колоннах через широкий разлом из которого исходила черная дымка. И вот мы стоим в нереально огромной пещере, которая обрывается за полуразрушенной, узкой аркой, окаймленной каменными, белыми лепестками. Дальше был не менее огромный котлован и с торчащими повсюду скалами, будто огромная акула раскрыла свою пасть из-под земли и так и застыла, высунув только зубы…
Рядом с аркой стоял четырехрукий… стражник? в белоснежной броне и когтем-серпов в паре рук. Из-под высокого, трезубого шлема нас смотрела знакомая тьма. Ну да, пустотный гомункул. Кому как не Королю, скрещивающего своих детей с Пустотой, не сделать себе таких же Воинов. Ну да, король каким-то образом усмирял жидкую пустоту и создал себе личную гвардию бессмертных воинов.
Будь он менее сентиментальным, смог бы объединить все королевства в мире под своей бледной дланью, но увы, сдулся Черв. Как и халявное обучение для нас!
Да спокоен я! Не надо… Мысленно отвечаю я на касание моего плеча Скромнягой. Вполне ожидаемое событие со стороны Короля, но не менее огорчающее.
И да, я проанализировал наше с рогатиками взаимодействие в рамках недавнего открытия с “мультиязычностью”, и пришел я к выводу, что ребята обладают некой формой эмпатии. Ничем другим я не могу объяснить их быстрое обучение и реакцию на мои яркие “мысли”.
Вообще, пока мы ехали в трамвае, и Мастер масок не рассказывал различные подробности из своей жизни, я многое проанализировал из произошедшего. Например, то, что пусть я и натаскивал парней для сражений, но я совершенно не учел, что помимо стандартных противников нам будут противостоять и различные монстры, против которых тактика сражения с гуманоидами не подходит. А ещё я знал, что нам встретится Носк. Ну точнее догадывался, так как статистически большинство сосудов в игре висели у него и лишь трое проскочили как-то мимо. И логично было бы предположить, что мы найдем именно тот самый выход, но я всё это проигнорировал, слишком погрузившись в меланхоличную рутину тренировок и подготовки. Расслабился тогда, когда это было нельзя делать. Почувствовал себя, называется, в комфорте… И сейчас мне нужно включить мозг, а не действовать на авось! Ненавижу это дерьмо!
— Господин Принц, не стоит подходить к каролингу, он может быть опасен, — обратился ко мне один из служек. Взглянув на жука, я повернулся обратно к стоящему у арки-прохода стражу.
Удивительно, но эти лизоблюды с профессиональной четкостью, свойственной королевским прихлебателям, определили лидера в нашей группе, и это при том, что мы все молчим.
Стоит отметить, что синергия движений между нами, сосудами, на порядок возросла после того злопамятного сражения с перевертышем. Стоит мне только захотеть пойти в нужную сторону, как ребята смещаются синхронно со мной. Не все, но никто не мешается никому. Я вообще не помню, с момента ухода от маяка, ни единого раза, когда кто-то с кем-то столкнулся. Может дело в Пустоте? Также я заметил, что, когда мы ехали в трамвае, мой сосуд полностью заполнился энергией Души. Думаю, Пустота поглощает свободную энергию, от чего там, под землёй всё и кажется таким мёртвым.
— Когда мы вернулись, дворец исчез! Совсем! Полностью! Даже второй страж, что охранял главный вход, — видимо посчитав мой взгляд за некий вопрос, начал торопливо рассказывать служка, — Только вот этот тут стоит и не двигается. Ближе мы не решились подходить…
Мда. Похоже мы не успели совсем чуток. Пустота тебя сожри, Черв! Ха-ха, а ведь действительно сожрёт. Он сам ей отдастся. Не сопротивляюсь желанию потереть свой лоб.
— Мой принц… — прерывают, решившего что-то сказать, слугу взмахом руки.
Мне нужно подумать. Сейчас весь дворец был перенесён в разум условно бессмертного стража. И даже если он умрёт, отпечаток останется в грезах. Потому, в целом трогать его не стоит. Главное, чтобы он никуда отсюда не делся.
Надо решить, нужно ли мне… нам во дворец? Определенно нужно, если я захочу получить Душу Короля. Но это невероятно геморно будет. Есть вариант, что батя ещё не сдох и мы можем его застать буквально вот прям счас. Являюсь ли я мастером гвоздя? Определенно нет. Есть ли у меня гвоздь грёз? Нет. Смогу ли я сразится с великими героями королевства в одиночку? Да, но вряд ли смогу победить. Для всего это нужно качаться, бегать по самой жопе этого мира и вероятность на то, что Черв не умрёт к тому момент или уже сейчас не мёртв, крайне мала.
В итоге Целесообразность похода в королевский дворец стремится к нулю в ближайшее время. Не до тех пор, пока я не буду уверен в силе братишек.
Так, ну чего мы стоим на месте? Пошли посмотрим на вокзал рогачей, что скрыт в дальней части пещеры.
Тогда какие планы? Ну для начала действительно нужно обзавестись чем-то получше нашего металлолома. Во-вторых, стоит посетить лавку мастера масок. В-третьих, стоит получить тавро короля. А зачем? Есть ли хоть один процент, что я смогу принять свою пустоту? Я вообще пустой? Нужно ли мне вообще спускаться в бездну, чтобы понять, что я Пуст? Да я и так помню. На всё ответ Нет. У меня тут как бы семья — кручу головой на ребят, которые поворачивают свои головы в ответ.
Семья! Как я мог забыть Хорнет?! А где она сейчас? Где её искать?! Она вообще родилась? Если батя вышел покурить, то значит мамка впала в кому. Следовательно, дочка уже родилась. И куда они могли её деть? К родственникам? Ну эмм… Повитуха точно знает!
Точно, мамка! Ещё и про нашу мамку забыл, которая Дерево! Из прошлых рассуждение следует, что она в садах Королевы придается искусству бандажа. А так дела не делаются. Тут между прочим целое королевство бесхозным осталось. Надо её привлекать к делам, и вообще, родила? Так возьми за это ответственность — воспитывай своих чад, а то взяли моду с муженьком на самоуединение.
За размышлениями мы дошли до тоннеля, видневшегося в дальней части пещеры относительно входа. Пройдя через него, мы вышли в небольшую, но просторную пещеру, с множеством колонн, подпирающих потолки. На платформе, вдоль ограждений и стен с высокими окнами, стояли огромные катушки с нитками. Ну они реально огромные — выше нас в два раза, если не в три, и в пару моих обхватов. Зачем столько? У Короля тут главный завод производства одежды был? Его гений мне никогда не понять. С внутренним содроганием предчувствую наличие циркулярных пил во дворце.
С потолка свисали множество вытянутых вниз табличек с неизвестными мне письменами. Посреди зала в платформе был небольшой обрыв, с полом из грубого камня, образуя дорогу. И вела она в высокий, оформленный тоннель в стене слева. Рядом висел крупный колокольчик на специальной стойке и стояли несколько скамеек.
— Это тайный вокзал Короля, он использовался для различных… деликатных дел, мой принц, — пояснил глашатай. Раз уж он старательно задвигает своих товарищей в разговорах, пусть будет глашатаем. Такие жуки полезны.
Так как колокольчик висел малость высоковато, мне пришлось тянуться, чтобы дотронуться до него. Щелчком пальца, он звонко зазвенел, но быстро утих.
Эм… а скоро он вообще прибежит?
Вопросительно смотрю на глашатая, что, наверное, выглядит жутко, так как одновременно со мной на него взглянули и братки, а после с опозданием и трое оставшихся белохалатника. От такого он даже вздрогнул, и заикаясь сказал, что Рогач должен прибыть в течение некоторого времени. Я лишь беззаботно пожал плечами и пошел присесть на скамейку, но замер на пол пути.
Это чего я сейчас заметил? Медленно повернувшись, я приблизился к глашатаю. Его начало трясти, и он даже попытался отступить, но вовремя схватив его за воротник, я пресек это. Подняв вторую ладонь к его лицу, отчего его взгляд начал бегать как у сумасшедшего, я применил технику свечения и ослепил его. Зажмурившись он прослезился и пытался выдавить из себя хоть слово.
Пустота! У него из глаз текут черные слезы! Какого хрена?
Так как мои руки черные, я воспользовался краешком его же мантии и промокнул его слезы ею. Убавив яркость, я показал ему черное пятно.
— Я..я-я… не знаю! — я лишь тряхнул его легонько в ответ, — Во время молитвы статуи короля у меня начали щипать глаза! Я не знаю, что это! — быстро выдавил глашатай из себя скороговорку.
Хм. Возможно они надышались паров Пустоты, которые здесь повсюду поднимаются из различных расщелин. Может Сияние бледного короля и его дворца сдерживало Пустоту, как и свет Маяка озеро. Но теперь, здесь всё заражено этой смертоносной эссенцией.
Могу ли я как-то помочь бедняге? Ну попробовать всё же стоит.
Я потащил жука в сторону скамейки, и насильно уложил на неё. Хотя он и не особенно то и сопротивлялся. Скорее начал хныкать, от чего из его глаз потекли черные слезы.
— Больно, господин, оно щиплет глаза! — слегка истерично причитал слуга, — Вы ведь поможете мне?
Хм, интересная деталь.
Положив руки на его голову, я сосредоточился на ощущениях и задумался. Как вообще можно выгнать Пустоту? Ну определенно я бы мог воспользоваться властью Сердца пустоты, но это дорога до луны. Короче не скоро. Возможно её можно выжечь с помощью силы Души? Заставить светиться душу глашатая? Они ведь не умеют фокусироваться Душу! Они обычные жуки, получившие разум счастливым образом. Можно ли принудительно произвести Фокусировку? Надо пробовать. Если не получится, можно попробовать взять под контроль Пустоту. Без понятия как это делать.
Я стал равномерно вливать Душу в тело глашатая, пытаясь разбить его своей, чтобы почувствовать его запасы. Ведь фактически это ничем не отличается от исцеления оболочки. Там я делал нечто подобное, только сосуды тогда были пусты. Окей, вроде бы чувствую что-то. Вложим мысль, что свет выжжет Пустоту и излечит его тело, а теперь Фокусируйся вместе со мной!
— А-а-а! Мои глаза! Слишком ярко! Я ничего не вижу! Я ослеп! — заметался в моих руках жук после вспышки, но через пару мгновений перестал жмуриться и посмотрел на меня. Провёл рукой по своему лицу, посмотрел на пальцы и, — Вы меня вылечили, господин?! Спасибо вам! Я никогда себя так хорошо не чувствовал! Спасибо вам господин, я буду вечно вам служить! — вырвался он из моих рук и упав со скамейки начал глубоко кланяться.
Ну, это было неожиданно, что получилось с первого раза. Но треть резерва я потратил. Повернувшись к остальным королевским слугам, я заметил лишь быстрое отрицательное покачивание головой.
— Мы здоровы, наш принц! С нами всё в порядке!
Но кому вы пиздите, я же вижу у вас легкие потеки черноты. Киваю Ветке, на что он кивает мне в ответ. Остальные хватают жучков по руки, не позволяю сбежать. Мы здесь всех вылечим! Даже против воли! Все будут здоровы!
* * *
Никакой поездки по тоннелю Рогачей не случилось. Рогач конечно прибежал, громко топая своих шестью длинными лапами, но на крепление его брюшка, было только четыре места, а потому я каким-то образом убедил его проводить нас к Вокзалу Короля, ближайшему вокзалу рогачей от нас и один из двух вокзалов в городе. Донести эту мысль удалось через Глашатая. На мой тычок в верх, он сказал, что мол на вокзал Короля. Рогач ответил, что указом Короля, вокзал закрыт. На вопросительные взгляды я повторно ткнул вверх и спрыгнув с платформы, пошел в тоннель. Рогач очень удивился моему маневру, но пошел следом. Служек пришлось усадить на рогача, так как долго ходить они не могли и скоро устали.
И вот мы стоим перед стальной решеткой, перекрывающей вход на вокзал, ну или выход из тоннелей. Смотря с какой стороны смотреть. Просовываю свою руку между прутьев и ловлю капли дождя. капельки задорно прыгают на ладонь и стекая по черному хитину срываются на брусчатку. Плотный ливень омывает невероятные небоскребы этого города. Из стен торчат оформленные в каменных жуков ливневые трубы, выплёвывающие потоки воды. Но луж вокруг почти нет. Вся вода потоками устремляется в множество канализационных решеток.
— Я говорил, малыш, — басовито прохрипел Рогач. Большой жук, кстати, передвигающийся на шести конечностях. Он среди всех встреченных жуков был больше всего похож на обычных жуков, но при этом был ещё и разумен.
На его “Я же говорил” я же прошел сквозь решетку, просто обратившись черной дымкой. Вуаль Теней рулит. Рогатики повторили мой маневр и оказались по эту сторону решетки, погружаясь полностью под потоки дождя, а сознание слегка туманится от такого чистого воздуха и запаха влажного камня.
Мы с интересом начинаем оглядываться, разглядывая такую знакомую архитектуру, но такой неизвестный город. Огромные дома тянутся ввысь, теряясь в тумане капель дождя. Сотник разнообразных окон хаотично выступают на их огромных чешуйчатых стенах. Балконы и куполообразные, черепичные крыши украшают множество металлических шипов и завитков. И всё это мерцает в свете тысяч маленьких огоньков, повсюду развешенных светомушьих фонарей и ламп.
— А как же мы, господин? — даже слегка жалобно прозвучал возглас Глашатая со спины рогача.
Ну да, как я мог забыть о них? Конечно не забыл. Пройдя до крытой платформы, прямо под дождём, я поднялся на неё по каменной лесенке и сразу же увидел стойку с геоприёмником. И вставить туда потребовалось аж сотню гео! Почти половина всех наших сбережений за всё время. Стряхнув воду с рук, я начал вставлять гео в щель приёмник. Прощелкав все гео, он выплюнул одну лишнюю “монетку” и рядом из пола выскочила стойка с колокольчиком. Хм… Странно. Поворачиваюсь в сторону тоннеля с рогачом, который переминался с ноги на ногу, на ногу, на ногу, их у него шесть.
— Мой принц! Это так не работает! Если вокзал запечатан по приказу короля, значит решетка открывается в другом месте! Где-то на вокзале должен быть рычаг! — кричал приспешник издалека.
Хм. Логично. С чего я вообще решил, что, вставив монетку в монетоприёмник, это отменит указ короля и откроет тяжеленую решетку? Игровые условности, ага, дурачок!
И показав ребятам метафорический “рычаг”, который можно потянуть, мы разошлись в разные стороны на вокзале. Огонёк с Соней спрыгнули с платформы и пошли в другую сторону. Ветка пошел с Громилой проверять двери, ведущие в какие-то помещения сбоку. Ещё четвёрка жуков разошлись осматривать местность, а со мной остался Скромняга. Хотя я видел, как он переглянулся с Орешком. Это что? Безмолвная борьба за моё внимание? Хах, дети такие дети.
Наш же путь лежал вглубь вокзального здания.
* * *
Пройдя через небольшую арку, нам открылся вид на большое многоярусное помещение. Потолки были из множества маленьких сводов и подпирались колоннами. Свет проникал с улицы через ряды узких, но высоких, остроконечных окон и приятная дробь дождя глухо доносилась от них. Повсюду были подвешены разнообразные узкие таблички с надписями. У стен стояли панцирные бочонки с меня размером. Подойдя к фигурному ограждению, я взглянул вниз, на нижние ярусы, которые были соединены между собой лестницами и мостиками. В самом низу плескалась тёмная вода в канале.
Ну внизу рычага не должно быть. Это не логично. Я бы его разместил где-нибудь около тоннеля или над ним. Вот как раз лестница наверх. Нам скорее всего придётся сделать большую петлю, но мы же в нужном здании, так что всё в порядке.
На этаже выше, обстановка преобразилась. Резьба на потолке, стенах и колоннах стала сложнее, появилось больше деталей. На стенах каждый десяток шагов висят гобелены и тяжелые шторы, прикрывающие окна.
Теперь понятно, зачем королю так много ткани. Если здесь, в обычном вокзальном здании уже столько полотна, боюсь представить, что происходит во дворце.
Пройдя чуть дальше, мы вышли в крупный холл, освещенный люстрами со светомушьими светильниками, в котором стояли изящные кресла с мягкой обивкой, странные кувшины или конические контейнеры, оформленные под стать местной обстановке, а в стене были два ограждения, прикрывающие лифтовые шахты. Это я понял по тому, как в одной шахте стоял лифт, а рядом было рычаг на стене.
М-да, не ожидал, что тут прям как в игре будут использоваться рычаги для вызова лифта. Хотя, а чего я ещё ожидать, кнопки? В этом мире вообще может существовать электроника и электричество? Хм! Электромушки же есть! На зелёной тропе они встречаются! А значит вполне можно было бы сделать какую-то систему… Не, я вообще не разбираюсь в этой теме. Как вообще работает электроника? Почему я вообще уверен, что это как-то упрощает жизнь? А… не важно.
— Хэй, вы! Вы что тут делаете!? Вокзал закрыт указом короля! — немного грубым голосом окликнул нас кто-то.
Повернувшись направо, мы увидели, как со стороны лестницы наверх, которую мы сразу не заметили, вальяжно шел жук, выше нас на полголовы, в серых, металлических доспехах и шлеме с высоким двойным рогом, от чего он напоминал носорога. На поясе у него висел гвоздь в специально креплении и небольшой мешочек.
— Чего вообще здесь надо таким… проходимцам? — осмотрел он нас с головы до ног, — И как вы вообще прошли мимо охраны?
Зачем такое спрашивать? Неужели он думает, что будь мы некими шпионами, то сразу же сознаемся во всём?
— Ну и, чего молчим? Вы знаете, что по закону, я могу вас арестовать! Так и что будем делать? — потёр он пальцами возле пояса.
Он что, хочет взятки что ли? Хрен там, ни моменты от меня не получит! У меня девять детей на шее и четыре раба на обеспечении! Я считай мать-героиня-одиночка. Это мне должны платить взятки, чтобы я не натравливал на них рогатиков.
— Ну ясно, вы сами напросились! Не сопротивляйтесь и стойте спокойно и тогда вам не будет причинено вреда, — с явными намерениями начал сближаться он с нами.
Так как мы со Скромнягой стояли плечом к плечу, он потянулся к нему первым. Рогатик потянулся за гвоздём, но я придержал его руку, отрицательно мотая головой. Мокруха сейчас будет лишней. Скромняга, оправдывая своё имя, не позволил притронуться к себе стражнику, просто на пару мгновений распавшись черной дымкой.
Стражник, провалившись сквозь плечо рогатика, еле устоял на ногах и испугавшись отскочил на несколько шагов назад.
— Магия! В-в… вы, — начал он запинаться, но резко взял себя в руки и стал говорить увереннее, — так вы из Святилища душ, господа! Так и надо было сразу же сказать, ха-ха. Чем я могу вам помочь? — немного нервно посмеялся он.
Хм, неожиданная реакция. Я думал он скорее убежит в страхе, обозвав нас призраками, а он оказывается очень даже знаком с магией. В любом случае, это весьма удачно для нас.
Всё так же молча, я подошел к одному из окон, и найдя взглядом решетку в тоннели рогачей, указал на них пальцем. Стражник, подойдя, взглянул в ту сторону и… Решетка, дернувшись, плавно ушла в пол. После чего из тоннеля вышел рогач и остановился рядом с платформой.
Ого! Вот это сила закона, её представить только взглянул, а проблема уже решена.
— Как можно!? Никак Не можно! Указом короля, город должен быть закрыт! У нас карантин! — закричал в панике стражник и побежал к лестнице вниз.
Похоже это не его рук дело. Вероятно, ребята нашли рычаг.
* * *
Как же тяжело быть немым и не знать грамоты. Это терпимо в маленькой компании, особенно если все знают друг друга, но в большом обществе это почти что невыносимо. Я даже не могу спросить путь. Приходится играть в угадайку с собеседником. Ждать пока он задаст вопрос максимально просто.
Когда стражник убежал, мы не торопясь нагнали его на платформе. Он стоял перед всей нашей компашкой, включая королевских слуг, и о чем-то экспрессивно спорил с ними. Видимо за неимением нормальных аргументов причины открытия тоннеля, Глашатай раскрыл наше королевское происхождение ссылаясь на то, что мы похоже на статую в центре города, и то что мы спасём королевство. Это почти продавило стражника, но он спросил, а мол чего это король отправил своих отпрысков. Так и хотелось ответить, что его это ебать не должно, и я откровенно говоря, ожидал, что наш говорильный жук так и скажет, но у него похоже мозг атрофировался после излечения, так как изложил он правду, мол король сбежал, вместе с дворцом! От такого финта, у стражника походу произошло отрицание, он некультурно обозвал нас обманщиками и уже клялся покарать нас во имя короля, но к этому моменту мне надоело слушать эту пустопорожнюю болтовню, и я применил самый убойный аргумент в споре — кинжал в основание черепа. Умер он почти мгновенно.
— Но… но… мой принц… Так нельзя! — в растерянности начал лепетать глашатай, а остальные балахончики спрятались за его спину.
Ну он дурак что ли? Вот он вообще думает, что делает? У нас буквально королевства сейчас без управления и разваливается на части. Вот что произойдёт, если кто-то из жителей узнает, что Король свалил, буквально бросил их на произвол судьбы? Да тут паника будет таких масштабов, что город запылает и вскипятит озеро в пещере выше.
Обрываю Глашатаю жестом, мол пасть захлопни. И он действительно закрыл свой рот, и молча следил за тем, как я к нему приближаюсь, причем взгляд его был прикован к кинжалу в моей правой руке. В паре шагов от него, я услышал звук сглатывание слюны. Он хотел снова что-то сказать, но покачал отрицательно головой и подхватив его белый балахон, вытер своё оружие, не отводя взгляда от его черных глазок в глубине его хитиновых глазниц.
Синхронно со мной, все повернулись и пошли в глубину вокзала, а Глашатай всё же подал голос.
— Господин, прошу простить мне мою ошибку, я вас больше не подведу! — торопливо зацокали его лапки по каменной плитке.
Проходя мимо стражника, я подхватил его на плечо и зайдя в холл, скинул в канал, после чего мы все вместе, под звуки барабанящего по крыше дождя, спустились на нижней ярус и пошли на выход.
* * *
Уже несколько кварталов мы идем по мостовой, вдоль водного канала, мимо небоскрёбов и домиков поменьше. Прохожие на нас особо не глазеют, скорее стараются отвести взгляд и скрыться в ближайшем магазинчике или свернуть на другую улицу. Не сказать, что атмосфера нормальная. Скорее напряженная. Группы стражников наоборот проходя мимо, сурово провожают взглядами. Среди них были огромные жуки в красных доспехах, с щитом, больше меня вдвое и не менее большим гвоздём. Обычно этих джаггернаутов сопровождает несколько обычных стражников в серых доспехах. Причем один или два обязательно летающие жуки с копьями. Их прозрачные крылышки двигаются так быстро, что размываются и скорее видно их по ореолу мелких капелек воды, которые разлетаются в стороны.
Стоит отметить, что дождь никому особо не мешает. Пусть мы и промокли насквозь, но в целом это не доставляет дискомфорта. Наверное, потому что хитин в целом не промокаем? Ну, ни одного зонтика у прохожих я не заметил. А стражники вообще с голой жепой ходят и ничего.
Не уверен, где здесь центр города, но вроде бы мы идём в нужную сторону. Масочник говорил, что в центре от фонтана можно будет увидеть вывеску его лавки. Но впереди закрытые ворота, и пара стражников.
— Здравствуйте, уважаемые. Проход в нижний город закрыт в связи с карантином, — скучающим тоном довольно четко проговорил один из стражей, но поняв, что мы не собираемся уходить, разродился на пояснения, — Если мы пропустим вас, то вы уже не сможете попасть обратно. Среди бедняков были замечены симптомы Чумы, а потому, нам разрешено применять оружие в случае чего.
Я, лишь пожимая плечами и показываю пальцем на ворота. Он на мгновение поворачивается в указанную сторону.
— Вы хотите туда попасть? Ну… дело ваше. Я вас предупредил, — довольно меланхолично ответил жук, и подошел к воротам и отпер ключом замок. Слегка скрипнув, ворота открылись, и мы прошли на довольно крупную площадь, окруженную небоскребами и одноэтажными домиками. По кругу площади шел канал, в который низвергались потоки воды из каналов на ярус выше с одной стороны, с другой же вода утекала в большие канализационные решетки. По центру стоял круглый фонтан с четырьмя статуями к которому я и решил подойти.
— Ты видел? Это же слуги Короля. Но зачем они идут с этим странными жуками? — услышал я комментарий второго стражника, когда ворота за нами закрылись.
Фонтан очень красивый. Статуи стояли на самом верху, как бы на последовательно раскрывшихся цветках, с широкими лепестками, один из другого, и вода лилась между лепестками. На верхнем бутоне в окружении трёх фигур в масках, стояла повзрослевшая версия нас, сосудов. Длинные, V-образные, зазубренные рога, высокий рост, а тело скрыто за плащом и доспехами.
— Это ваш старший брат, господа. Он стал рыцарем и теперь защищает королевство от древней напасти. Но король скрыл от народа всё, что могло бы их связывать, поэтому жуки не знают кто он, — решил подать голос другой балахонщик, у которого парик-рога были закручены вниз, а не как у Глашатая три вверх.
Ребята переглянулись между собой после услышанной информации. Интересно, что их так взволновало? Но лично мне это и так было известно из игры, а цель моего сюда прихода я как раз заметил.
— Мой принц, а зачем мы пришли в нижний город? — подал третий жук, на что я указал пальцем на вывеску с нарисованной маской неподалёку. Она висела у подножья одного из небоскрёбов, который вроде бы должен относиться к верхнему городу, но вход был с этой стороны.
Похоже служки начали прощупывать границы, раз стали лезть вперёд Глашатая. Его авторитет подорван?
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* * *
— Дилинь! — звонко оповестил колокольчик над дверью о приходе гостей. В магазине было сумрачно, лишь одна лампа с одинокой светомушкой освещала всё помещение. Но в целом тут повсюду висели на стенах и лежали на полках белые маски, которые отсвечивали, и потому темнота была мягкой.
— Добро пожаловать, — проговорил знакомый высокий и слегка гнусавый голос, после чего фигура в маске, с пятью черными отверстиями, подняла свой взгляд на вход — О! Это вы! Я ждал вас, мои маленькие друзья. Правда думал, что уже не дождусь в связи с последними новостями, и потому собирался уже покинуть город. А это кто? Неужели вы завели себе новых друзей, маленькие тени?
Зайдя сюда всей нашей немаленькой группой, тут стало тесновато, а потому приходилось толкаться.
— Благослови вас Король, Мастер! Меня зовут… — прервался балахонщик, когда я его отпихнул в сторону и, с громких стуком, поставил на прилавок перед Мастером одну из продаваемых им масок.
— Ха-ха! Сразу к делу, маленькая тень? Ну да, чего лишнего с добычей играть! — развеселился паучий гуманоид, — Значит вы решил приобрести себе маски? — На что я качаю головой и взяв маску прикладываю её к телу, — Хотите маски для защиты?! — я киваю, после чего зажигаю свет в ладони, — Магические? Ну да! Конечно! Я слышал про такие, мне даже как-то приносили осколок подобной, но я не смог с ней разобраться… Не силён я в плетениях. Вот мои собратья из племени ткачей — те мастера плести печати и чары из паутины. Так, где же она…
Круто, что у него есть что-то подходящее, но потребности наши это не закроет, у меня ещё девять ребят, которых надо снарядить и одна маска, пусть даже магическая, ничего не решит.
— Ага, вот и она! — положил он на прилавок половину каплевидной, белоснежной маски. Всё её поверхность была испещрена узорами, причем в некоем порядке, — Мне она без надобности, так что можешь забирать. Всё равно она мне досталась бесплатно, но вот с проблемой твоей я помочь не смогу. Максимум, смогу сделать основу для будущих чар, — активно киваю на его предложение, и сразу же ставлю одну из связок хитиновых пластин тех мокриц переростков, которые ребята таскали с собой, — Ого, предлагаешь сделать их из панциря гарпиды, это будет не просто! Очень уж сложный в обработке материал.
Ясно, намек понят. Не дурак. Указываю на Огонька и Громилу, после чего указываю на мастера, на что они мне кивают.
— Хочешь оставить мне помощников? Ха! Ну хорошо, но это всё равно займёт время.
Я достаю одно гео из мешочка и кладу на прилавок вместе с ещё одной связкой пластин. У нас их достаточно много, так как гарпиды большие и поймали мы нескольких.
— Плата? Не стоит! Моё призвание делать и дарить лица, и пусть вы довольны своими родными, запасное будет не лишним, — махнул он одной четырёх рук, пока остальными тремя уже раскладывал перед собой инструменты и пластины.
Отрицательно мотаю головой. Ничего, пригодится тебе ещё. Вот лучше, возьми это. Кладу на прилавок мешочек с белым порошком.
— Чего это? — приоткрывает он его и взяв щепотку растирает между пальцами.
Беру так же щепотку и размазываю по столешнице. После чего стучу пальцем себе по рогу.
— Краситель?! Из рогов маленьких теней?! Удивительно… Возможно это имеет смысл… Вот это и будет платой, мой друг, — на что снова киваю головой и указав на мешочек хлопаю по столешнице пару раз. Рогатики одновременно начинают отвязывать подобные мешочки с поясом и класть их. Бандит правда тормозит. Помогаю ему с завязкой. Да уж, с одной рукой тяжеловато.
* * *
Нижний город от верхнего не сильно отличается, но при этом ты сразу же понимаешь, где оказался. Здесь, разумные жуки одеты проще или вообще не одеты и щеголяли своим природным хитином. Улицы узкие из-за множества маленьких домов. И стража реже, и чаще всего это летающие стражники, что пролетают на высоте нескольких этажей и отдыхают на различных балконах и подъемных механизмах у небоскрёбов. Но самое главное отличие — это запах грибов, что пробивался даже сквозь дождь. Ещё слабый, но чем дальше мы продвигались, тем выразительнее он становился. Сам я не ощущаю какого-либо отвращение или приятия этому запаху, но судя по тому, что королевские слуги перекрывают свои дыхательные отверстия на лице, можно смело считать, что запашок не очень. Но, наверное, это дело привычки. Прохожие вполне себе не “морщатся”.
Когда находишься в центре города, ты не особо замечаешь, что он построен в огромной пещере. Дождь скрывает потолок, высотки перекрывают каменные стены, а где-то прямо в стенах построены дома. И вот, обойдя очередной небоскрёб, перед нами резко оказалась эта самая каменная стена пещеры, поросшая пятнистыми, мясистыми грибами, некоторые из которых по размерам больше меня. Канал, вдоль которого мы шли, уходил в тоннель в стене, по другую сторону которого виделся свет. Рядом с тоннелем стоял указатель с нарисованным гвоздём.
Пусть и пришлось немного поблуждать по улочкам, ища обходные пути и мосты, но я рад, что мы сюда добрались. Идя по узкой дорожке вдоль канала, мимо нас прошла группа стражников. Впереди всех шел стражник весьма объёмного телосложения. Я бы назвал его жирным, но никаких складок не было, ведь тело заковано в панцирь. При этом слабым его назвать не могу, так как на плече у него лежал довольно большой гвоздь, длиннее меня в высоту. Они спокойно прошли мимо нас паровозиком, как и мы.
На другой стороне оказалась крупная просторная пещера. На стенах росли грибы, а подпираемый крупными столбами свод, не низвергал на нас бесконечный дождь. Из дальней части пещеры издавались методичные удары по металлу. Эха здесь не было, наверное, из-за грибов, поглощающих звук.
Перебираясь по узким каменным мостикам через сплошные каналы с водой, мы добрались до другой стороны. Звук здесь был громче и явно исходил из кузницы на вершине небольшого уступа, куда вела широкая тропа.
На небольшом плато, возвышавшемся над остальной пещерой, стояла небольшая, круглая хижина с вытянутой вверх трубой в форме рога. Из окон и входного проёма, в котором не было двери, лился приятный желтый свет, что необычно, так как светомушки светят почти белым. А рядом на земле валялись несколько гвоздей со сколами и трещинками.
Внутрь заглянул я в одиночку, так как домик был очень уж маленьким. Внутри по наковальне бил молотком крупный жук с тёмно-серым панцирем, похожий на жука-носорога из-за характерно рога на голове. Ниже глаз, его лицо украшала небольшая борода, закрывающая рот. И это удивительно, ведь это первый жук, у которого я увидел растительность на лицевой части. Вторым удивительным для меня фактом оказались его руки. У него не было пальцев. Это были обычные для жуков лапки, которыми он каким-то образом держал молот и придерживал на наковальне заготовку, которую время от времени нагревал в горячем горне. Именно от горна и шел теплый желтый свет.
— Не надо заходить, оставь свой гвоздь у входа и возвращайся позже. Я наточу — не отвлекаясь от работы, низким голосом размеренно произнес кузнец.
Вот это у них порядки, просто оставляешь оружие и его никто не украдёт. Ну надо же…
— А-а, ты новенький. Прости, не часто ко мне приходят не местные жуки. Хочешь заточить свой гвоздь… — и? — отложил он работу в сторону и повернулся ко мне, я же кивнул ему в ответ и протянул свой кинжалы, — Это самое дрянное оружие, что я видел за свою жизнь. Но заточка не так уж плоха и видно, что эти малыши побывали во множестве битв. Да, для их перековки потребуются не дюжая сноровка и отменные навыки, — ну давай, набивай себе цену. Протягиваю ему кусок бледной руды, — О! Такая редкость, давненько я не видел этого благородного металла. Одного куска, думаю, будет достаточно на два таких маленьких гвоздя. А не беспокой меня, я приступлю к работе. Эта работа будет тебе стоить семь сотен пятьдесят гео.
Блин, у меня столько нет. Если перековка каждого гвоздя будет стоить столько… Ё-маё! Надеюсь он принимает бартером.
Выйдя наружу, я указал на кучу гвоздей у входа, и ребята, поняв меня верно, положили своё оружие в кучу. Не знаю, насколько его вообще можно назвать оружием, учитывая, как на мою работу среагировал кузнец. В таком случае реально легче отобрать у кого-нибудь гвозди, чем перековывать этот “мусор”. Так, у нас ещё несколько связок хитина есть, можно их использовать для продажи. А ещё щит Бандита надо починить и вообще переделать. Подхватываю его и… какой же он тяжеленный, как он с ним одной рукой справляется? Как будто дверцу холодильника поднял. Заношу щит внутрь кузницы.
— Хм-м? Опять ты. Что это такое? — показываю ему, мол для отражения атак. Не, я понимаю, что он выглядит как вырванная из пол большая плитка, но чем богаты, тому и рады, — Щит? Нет, я работаю только с гвоздями. Броня — это к другим.
Протягиваю ему пластину с гарпиды.
— Ого, какой прочный материал. Но нет, мне это не интересно. Купить? У меня здесь не лавка. Хочешь что-то продать, иди на рынок. Не мешай мне больше.
М-да. Какой-то не клиенториентированный кузнец. Куда теперь? Искать рынок?
* * *
С рынком помог Глашатай. Он рассказал, что был помощником королевского мостового, и потому знает всё про все мосты в городе. Ну и соответственно знает карту города, ведь именно ему приходилось посещать город с проверками. Когда он достал из полы своей белой мантии карту панировки города, я был готов его придушить на месте. И только то, что он не знал, куда мы каждый раз идём, оправдывает его. Карту у него я конечно же отобрал, чтобы рассмотреть. И это была не привычная мне карта сбоку, что было бы весьма забавным в рамках трёхмерного мира, а обычный план город с множеством пометок мостов. И даже переходы между небоскребами здесь были отмечены. Найти на карте рынок я не смог, потому что читать на местном я не могу, тем более на столь специфической карте. Пришлось трясти ученого жука, на что он с большим энтузиазмом и радостью мне помог, указав наше местоположение, местоположения рынка и даже проложил удобный путь. Зря я гнал на чувака, полезный он, оказывается. А ошибки, все могут их совершить!
Оставив у кузницы Ветку с Соней, после небольшой прогулки под дождём, мы добрались до нужной площади усыпанной множеством торговых лавочек и прилавков, укрытых большими панцирными навесами. Жуков здесь было очень много, я впервые видел такое количество в одном месте, но при это не сплошной поток. Ходить можно было вполне свободно. Торговали здесь всем чем только можно, и банками с светомушками, и тканями, и зелёной гусеничкой, размером мне по шею. Множество запахов щекотали мои метафорические ноздри принося море информации о предметах. Где-то рядом продавалась ещё и разнообразная еда, но судя по запаху, качество у неё такое себе, лежалое…
В общем здесь и сейчас, город не казался мне умирающим. Никаких инфицированных зомби вокруг нет, ни паники, ни обреченности. Всё выглядело довольно мирно.
Торговаться с оружейником так же вызвался Глашатай. В процессе набивания цены, он долго вспоминал название гарпид, но яростно отстаивал каждый гео. Если бы он мог покраснеть, был бы пунцовым как помидор. Он даже выбил скидку на производства щита для Бандита, когда я ему на него указал. От старого было решено избавиться, так как он по сути был просто куском плоского камня. По итогам торгов мы заработали пятнадцать тысяч гео, Тяжелый щит для Бандита и два маленьких щита для Скромняги и Сони. И по словам нашего торгового агента, это ещё довольно низкая цена получилась, так как это материалы, и больше выбить не удалось бы. У бронника, можно сказать, это были последние деньги. В пересчете на наш десяток, луг, не учитывая по понятным причинам, на каждого получается по полторы тысячи. Как раз на починку оружия хватает и ещё останется на карманные. Может лавку с амулетами найдём…
— Что? Вы хотите спать, мой принц? Я? Нет, не хочу. Я недавно спал и выспался на долго, — махнул он рукой, как будто говоря о некоем пустяке, когда я пантомимой задал ему вопрос про это.
Когда это он успел выспаться? Когда сидел на рогаче? Да вроде бы нет. А шли мы, кажется, о-очень долго, да ещё и по городу бродили нормально так.
— Есть? О не стоит господин, в прошлый раз, когда мы были в городе по делам, мы плотно поели.
Что-то я не пойму, это насколько надо плотно поесть, чтобы не чувствовать голод после стольких длинных переходов? Ну ладно, как хотят.
— Впервые вижу такой амулет. Какой-то он зловещий… — поежился Глашатай, разглядывая показанный мной амулет Пронизывающей Тени, — Вы хотите продать его? А, купить амулеты! Я не знаю, господин, есть ли тут такие лавки. Никогда не интересовался подобным, но я обязательно узнаю! — задумчиво ответил жук, после чего толкнув остальных слуг, они разбежались как тараканы в разные стороны, расспрашивать торговцев. Но не успел я заскучать, как они вернулись и указали путь к нужному магазинчику.
И это оказался не магазинчик амулетов, а скорее лавка старьевщика. Чего тут только не было. И мебель, и записки на каменных раковинах, даже какие-то древние гвозди и пыльные ковры. Продавец в лавке был какой-то бойкий, вытянутый малец, жук с тремя рожками на голове. Он активно стирал пыль с полок, шустро перебирая предметы, и напевал себе под нос незамысловатую мелодию.
— Здравствуйте, а у вас есть амулеты? — зашел с козырей Глашатай.
— И вам не хворать! А вас какие интересуют? — ловко спрыгнул со стремянки паренёк и зашел за прилавок.
Я лишь пожал плечами на вопросительный взгляд своего говорильного жука.
— А покажите какие есть, — снова сходил с козыря он.
— Деда! А где у нас лежат амулеты?! — выгнувшись назад, закричал продавец в потолок.
— А какие нужны?! — очень глухо отозвался потолок в ответ.
— А вы туристы? — нормальным голосом спросил у нас жучок, но увидев отрицательные покачивания головой с моей стороны и возмущенное указание на себя балахонщиком, снова закричал — Нормальные!
— Под стойкой справа! — подсказал потолок.
— Так, прошу, вот амулеты для сна, а вот для богатства… — начал он втюхивать какие то камушки и висюльки.
Заглянув в коробку с “амулетами”, я удивился тому, что тут действительно были магические амулеты. Один из таких я взял в руки рассматривая. На кругляше была вырезана мошка, несущая в лапках гео больше неё на красном фоне.
— А, это амулет загребущего роя. Иногда бедняки заносят нам такие. Довольно бесполезная вещица. Даже не представляю кому он может пригодится. Продам вам всего за сотню гео! — прокомментировал он мою находку.
Отложив его в сторону, я взял руки другой знакомый амулет, который как будто состоял из десятка сплавленных между собой гвоздей, но очень маленьких.
— Это амулет Мощного удара. Его нам принёс стражник на прошлой неделе. Ему понадобились срочно деньги и э-э… этот амулет делает ваши удары мощными, всего за четыре сотни гео!
В игре он назывался Тяжелым выпадом. Либо малец не знает его названия, либо жуки его действительно называют по-другому.
— О это амулет Ясного разума! — прокомментировал он следующий амулет в моих руках, — С помощью него можно легко сосредотачиваться на делах, которые требуют усидчивости и концентрации.
И это был амулет Быстрого Фокуса, небольшой фиолетовый кристалл в металлической оправе. В игре он позволял быстрее фокусировать Душу, что полезно для исцеления. Думаю, в бою это было бы самым полезным в нашей ситуации. И самое забавное, что в коробке их лежало штук семь. Взяв несколько в руки, я посмотрел на продавца.
— Видимо не особо то и они работают, раз у вас их так много, — включил торговые навыки Глашатай.
— Что вы? Просто мы купили целую партию, и это всё что осталось! — поспешно ответил мальчишка.
— Ага, настолько хорошо продавались, что вы остатки кинул в какой-то ящик и даже забыли где он лежал.
— Ну хорошо, я не знаю, как у других, но у меня он не работает. Я думаю они бракованные и потому сделаю вам на них скидку. Всего сотня гео.
— Хах! За себестоимость продаёте? Ищите дураков дальше, — голос глашатая просто изливался скепсисом. Взяв из моих рук амулеты, он положил их обратно в коробку.
Мне же эта сделка казалась весьма выгодной. Всего за сотню гео повысить шанс выживание рогатиков? Готово переплатить втрое!
— Ну ладно, если купить что-то ещё, я вам продам его за пятьдесят!
Мог бы говорить, кричал бы “БЕРУ!”.
Всё остальное в коробке было бесполезным, а потому я сложил рядом на прилавок все найденное магическое барахло.
— Вы уверены, господин? Это же барахло… — зашептал мне сзади Глашатай.
Я лишь пожал плечами и взяв амулет Загребущего роя в ладонь, уронил монетку на пол. Будто бы из неоткуда появилась белая крошечная мошка, чуть меньше кругляша гео и подхватив его, принесла мне в раскрытую ладонь, после чего как будто впиталась в руку. Хотя, так оно и есть, я почувствовал, что немного, буквально крупинка, Души убавилось в резерве, а после вернулось.
— Аа-а-а, вот он как работает… Ну, эм-м… С вас… — торговец защелкал счетами, — Семь сотен гео!
Я спокойно убрал пять Фокусов обратно в коробку.
— Ну ладно, ладно! Пять сотен пятьдесят! — вскрикнул он, после чего шепотом продолжил себе под нос, — а то мы от этого барахла никогда не избавимся…
Я с величайшим удовольствием выложил пятьдесят золотых ракушек и столько же обычных, серебристых. Пусть и считается, что Гео, это окаменевшие ракушки, но фактически они имеют металлические блеск и по звуку металлические. Мне кажется, если камень блестит и звенит, то это не камень а металл. Причем бывают различных оттенков и форм. Моя теория в том, что в древности были какие-то насекомые или моллюски, которые укрепляли свои панцири с помощью металлов, и потому ими питались. После смерти конечно же панцирь оставался, оседал на дно, а со временем сплющивался. Это объяснило бы, почему гео примерно одного размера и добыть их можно совершенно в случайных небольших группах.
Выйдя из лавки, кинул каждому из братишек по амулету фокуса. У меня остались остальные и и два фокуса. Убрав их в мешочек на поясе, я оставил только Фокус. Ребята разглядывали их, после чего повесили кто под накидкой. Я же сосредоточился на ощущениях, чувствуя лёгкое, как бы натяжение по всему телу и Душе. Сложно это описать, но ощущение такое, как будто мой панцирь стал тоньше… или хрупким. Хотя на ощупь всё было как обычно. Возможно именно так и ощущается переочарование. Но взял в руки Быстрый фокус я не для этого. Что действительно важно, с ним мне стало проще гонять энергию внутри тела. Она как бы легче поддается мысленным командам. А фокус роста, который я использовал во время нашего пребывания на горячих источниках, сейчас получился в одно мгновение! Да уж, неожиданное сокровище в лавке старьевщика. Хм, а может у них ещё осколки маски есть?
Ребята, вы пока останьтесь тут, я сча вернусь. Машу им рукой. На что они безмолвно соглашаются, а слуги, недоуменно оглянувшись, остаются с ними.
— …ну представляешь, деда, представляешь?! Я им втридорога продал этот хлам! Кхм! Чего забыли, уважаемые покупатели? — услышал я разговор снова войдя в лавку.
Как там было? Хорошая сделка это та, когда обе стороны уверены, что обманули оппонента? Да уж, комичная ситуация. Достаю из-под накидки половину древней маски и показываю торговцу.
— Хотите продать маску? Нет? Эм, ну мы не занимаемся починкой масок. Это вам надо на центральную площадь, там есть мастерская.
— Дурень, он спрашивает, нет ли у нас чего-то подобного! — по вертикальной лестнице спустился, внезапно, второй бородатый жук в моей жизни, и отвесил мальцу подзатыльника. Борода, правда скорее была небольшой бородкой, но тоже солидно! — Припоминаю, такие иногда приносят странники, но у нас таких нет, уважаемый. Возможно у старьевщиков есть, они любят изучать различные диковинки с надписями.
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* * *
— Вы хотите научиться писать, мой принц? Но эм… зачем? Это же так просто! — очень удивился Глашатай.
Были бы у меня брови, они бы оторвались от моего лица из-за скорости взлетания вверх. Это, блядь, в каком таком месте, писать просто?! Этому вообще то учатся, бывает, годами! У меня скоро суставы сотрутся, от того, сколько я ему пытался донести мысль жестами про чтение, пока не додумался изобразить писательство.
Видимо как-то я всё же выдал своё возмущение языком тела, что он начал мне объяснять.
— Ну вот просто берёте “перо“ и пишете то, что хотите написать, — протянул он мне листок бумаги и письменный инструмент.
Ладонь на сверхсветовой скорости просто очутилась на моём лице с громким хлопком. Будь у меня мозги, я бы их вышиб сквозь череп, но увы, чего лишен… Кто вообще так объясняет?! Он адекватен? Может это я тупой, не понимаю прописных истин?
— Ну это же просто! — в его голосе звучали максимальная обида с возмущением, он аж свои коротенькие ручки высунул из-под балахона и тряс ими, — Это как чтение! Проще, наверное, только, говорить, ведь дар Короля же… — резко сдулся он под конец.
Блин, а может я реально тупой? В смысле, я слишком умный, чтобы додуматься до настолько простой мысли! Я же не учил местного языка, а понимаю окружающих, как и остальные рогатики. В игре мы можем читать различные записки, надписи и даже мысли. Не все, конечно, но, стоило бы задуматься!
Выйдя под дождь из-под навеса, где мы все стояли, я подошел к ближайшей табличке-указателю с надписями на металлической стойке у дороги.
Ну закорючки закорючками же. Ну ладно, вот эта похожа на домик. Может надо как с разговорами? Слышать, но не вслушиваться? То есть смотреть, но не всматриваться?! Расфокусировать взгляд и смотреть на табличку в общем, пытаясь Осознать написанное? Вот же я тупой… Это реально работает. “Улица Складская оранжевая” написано на указателе. Какой же я тупой.
— Эй вы! Не ломайте городское имущество! — начал махать на меня кулаком стражник.
Перестав биться головой об столб, я быстренько ретировался с места преступления. Но, наверное, мне повезло, что преследовать меня не стали.
* * *
После мы ещё немного прогулялись по городу, и я решил покормить своих белых рабов. Пока они ели какую-то грибную похлебку с мясом в небольшом кафе, я размышлял над дальнейшими шагами.
Если ничего не делать, то чума будет только набирать обороты и полностью выкосит город. Буквально единицы останутся живы и более-менее в трезвом рассудке. А потому, если я не хочу оставаться в этом проклятом разрушенном королевстве, и даже больше, захочу спасти всех, ну или большую часть жителей, то мне нужно разобраться с лучезарностью. Для этого мне нужен гвоздь грёз, с помощью которого я смогу попасть в мир грёз, где и прячется мотылёк переросток. Чтобы смочь это сделать, мне нужно убить/поглотить/пробудь Грезящих. Один находится здесь, в городе в самой высокой башне, как самая настоящая принцесса. Вторая — Наманума… Манумама? Монамуна, вроде бы, наставница сидит в туманном каньоне. И третья, маман Хорнет, моей сестры, Херра Зверь спит в своём поселение в Глубоком гнезде.
И пока мы не достанем Гвоздь Грёз, рыпаться на другие этапы плана нет смысла. Надеюсь та милая мотылёк незажопит несколько гвоздей грёз. В общих мазках цель ясна. Нужно отправляться в земли упокоение — местное кладбище.
Теперь стоит задуматься над тем, что можно сделать прямо сейчас и какие ресурсы можно заграбастать себе.
В голову приходит в первую очередь рекрутировать обратно пятерку рыцарей. Дрийя защищает матушку в Садах королевы и возможно уже мертва. Хегемол должен быть тоже за пределами города, защищая вход от несанкционированного входа. Зе’Мэр тоже в Землях упокоения в своем особняке. Возможно убивается от горя. Очень надеюсь, что нет. Ну и самый ближайший, в ком я условно уверен, это Огрим Навозный Защитник. Уверен я в том, что он ещё всех переживет, но вот доводить до этого я не хочу. И сидит этот бездарь под городом в канализации, защищает проход к последнему рыцарю короля — Изме. И молю всех богов, чтобы она была ещё жива, так, как только она может дать уникальное благословение сопротивлению кислоте, которое пригодится в разборках с одним из Грезящих.
И как бы мне не хотелось освоить магию и пойти навалять всему Святилищу Душ за жукоедские практики, но приоритеты сейчас другие.
* * *
— Значит идешь спасать великого рыцаря в канализацию? — переспросил меня Мастер Масок, после прочтения записки, которую я смог написать, хотя скорее нарисовать, — И этих оставляешь на меня? — указал он на четырех жуков, что шлялись со мной.
Я киваю, ведь в записке я уже написал, что с нами они пойти не смогут, так как скорее всего сдохнут от тамошней фауны.
— Мой господин, пусть мы не можем помочь вам в бою, но мы будем полезны здесь, в городе! — весьма воодушевленно оправдался глашатай.
На самом деле я и им оставил инструкции с заданиями, с которыми я, по понятным причинам, справлюсь намного хуже и дольше.
Мы уже сходили к кузнецу и забрали Ветку с Соней и, конечно, оружие. Часть гео ушла ему на оплату. Довольно маленькая сумма, чем я думал. А именно три тысячи пятьсот. Итого у нас осталось в общем чуть больше одиннадцати тысяч. Жучкам выделил тысячу на задание, а остальное оставил Мастеру масок на хранение. Масок, кстати, он сделал только пару штук, за это время. Что не удивительно, ведь материал очень прочный.
И вот, небольшая пробежка по городу, а теперь я буду исключительно бегать, пока срочные дела не будут улажены, и находим канализационный люк. не особо парясь, я просто просачиваюсь сквозь него с помощью Вуали, как остальные рогатики. Вуаль тащит!
*****
От Автора:
Всем привет, друзья! Я очень рад, что вам так нравится эта книга.

Хочу сказать спасибо, что вы меня читаете, ставите лайки и комментируете. Меня это вдохновляет продолжать.

Не бойтесь делиться мнением, своими и не только мыслями и писать предложения! Я с удовольствием обсужу с вами лор Рыцаря, так как все мы тут являемся фанатами этого мира.
В общем Фидбэк — это круто! Так что пишите больше комментариев и жмите на колокольчики!
Голосом типичной гнусавой озвучки фильмов из девяностых: В следующей серии, наши герои отправятся прямиком в Тремоматку, дабы покорить её глубокие глубины!

Глава 4. Святилище Душ

Время будто застыло. Капли воды висели вокруг неподвижно и только проносящиеся мимо каменные стены развеяли эту иллюзию. Несколько мгновений и я приземляюсь в небольшую лужу, разбрызгивая во все стороны воду. Перекат через плечо, смягчающий падение, и ещё несколько всплесков приземлений звучат позади. Смотрю, как последним приземлился в рассеянных лучах света и редких капель дождя, Бандит, гулко ударив кромкой щита о каменный пол.
Замечаю боковым зрением движение на полу, множество крошечных жучков разбегаются, прячась в тенях и среди куч мусора.
Пусть здесь темно, но многократно светлее бездны из-за множества исходящие сверху лучей света, как, например, от канализационного люка, через который мы спустились или редких светомушьих ламп. А потому разглядеть окружающее нам помещение ничего не мешало.
Мы приземлились на краю огромного, прямоугольного помещения, большую часть которого занимает бассейн с водой. В стенах зияют проёмы множества огромных тоннелей-труб и арок с каналами. Вода нигде не стоит, а равномерно течет. Из потолка и стен торчат трубы поменьше, из которых время от времени вырываются потоки воды, падающие прямо в бассейн или в канал. Повсюду стоят красивые резные ограждения с металлическими коваными перилами, и даже на трубах есть декоративные элементы.
Да уж, Бледный король не скупился на украшение своего города. Везде, абсолютно везде можно встретить королевские знаки и знаки Холлоунеста. А масштабы Стоков поражают. Но и не удивительно, что в городе с вечным дождём и огромным населением будет самая развитая система канализации. Хотя количество мусора, раскиданного по углам, так же поражает. Буквально горы различной мебели и мусора, которые в некоторых местах перекрывали проходы. Не знаю, каким идиотом надо быть, чтобы скидывать мебель в канализацию. Причем по габаритам понятно, что её не в унитаз смыли. Если вспомнить локации из игры, где-то здесь должна быть огромная яма, куда весь этот хлам доплывал и скапливался там огромными горами. Видимо, чего Король не учел, так это проблемы вывоз мусора из города.
Осталось определиться, в какую сторону идти. Здесь так много проходов… Не удивлюсь, что тут можно заблудиться как в бездне. Хе-хе, было бы забавно, если бы тут ещё и пространство исказилось как в наших “родных” пещерах. Ладно, пойдём в ту сторону. Вроде бы в той стороне находится верхний город, а именно под ним должна быть роща Измы.
Как же здесь красочно. Пройдя очередной тоннель, мы прошли мимо несколько водопадов с резными арочками-решетками. На трубах вырезаны орнаменты, да даже хлам здесь выглядит красиво, со всеми этим вензелями и резьбой на мебели!
В следующем тоннеле-трубе в темноте на нас решил прыгнуть довольно крупных жук с мощными жвалами, но мы мимоходом его зарубили, буквально пара ударов от Викинга его великим гвоздём и Орешка обычным, и тот издав булькающие звуки, затих. Я вообще проскочил его насквозь в Тени, тем самым нанося внутренние повреждения, благо, будучи на острие нашего построения, останавливаться я не собирался. мы вообще сейчас все шустро бежали и разделяться больше не будем. Нет, нахрен, отныне только вместе.
Эти странные жуки встречались довольно часто, но, благо, серьезной угрозы нам не представляли, как и странные шестилапые, беспанцирные жучки с крылышками. Эти летающие жучки напоминали рыбу фугу, размером с голову взрослого жука. Причем не только наличием маленьких шипов на теле, но и способностью надуваться как воздушный шар до огромных размеров. Летают они чаще всего над открытой водой каналов и бассейнов, что меня удивляет. Нам они не мешают, едят там что-то, ну и пусть.
Бежали мы, придерживаясь каналов, чтобы не запутаться. Пробежав несколько десятков залов и туннелей, мы подошли к стене, поросшей грибами. Странно, мы что, к грибным пустошам пришли? Каменные ворота перекрывали дальнейший путь, как я понимаю, за территорию города. Показываю руками парням метафорический рычаг, в ответ получаю девять кивков, и мы все разбегаемся в разные стороны.
Это чего это? Серьёзно?! Осколок маски?! Может я всё же оказался в игре, а не в мире, похожем на игру? Ещё скажите, что Навозный Защитник будет кидаться огромными комьями говна как в боулинге шарами, и тогда… не знаю! С ума сойду назло всем!
Удалившись в соседнее помещение, я заметил в бассейне сточных вод тёмный проём над уровнем воды и лёгкий мелодичный звон, будто кто-то водит по кромке тонкого стеклянного бокала металлической спицей. Такой, на краю сознания приятный звон. Ну а так как мы тут уже довольно продолжительное время бегаем, немного грязная водичка не сделает меня сильно вонючим больше того, чем есть. В общем прыгнул я туда и заплыв в тоннельчик, обнаружил в помещение черный, трезубый постамент, с характерной Бездне стилистике. И между зубьев парил маленький белоснежный шарик. Первое, что меня удивило, это наличие этой конструкции в КАНАЛИЗАЦИИ! Ну вот зачем это здесь строить?! Кто вообще додумался строить в канализации штуку для хранения артефакта!? Второе — это то, что белым шариком оказался Черепок душ. ЦЕЛЫЙ! ЧЕРЕПОК ДУШ! Понятно, что в игре это была скорее игровая условность, для того чтобы игроку не доставалось всё слишком просто, а потому ему приходилось собирать эти предметы из осколков. Но я вообще думал, что эти черепки и маски были формальностью для повышения здоровья и энергии персонажа. Хотя стоило бы задуматься, когда Мастер масок дал мне половину Древней маски. Ну дурак я, что тут поделать? Не могу я держать в голове сразу всё! Мне бы с текущими проблемами разобраться.
Подойдя ближе, я лишь слышал усиливающийся звон. Черепок, парил ровно в центре, между черных зубьев, весь в узорах, с тремя круглыми отверстиями, отчего походил на удивленную рожицу. Без задней мысли хватаю артефакт и без каких-то эффектов и проблем он остаётся у меня в ладони. Маленький такой, размером с бильярдный шар. Мою ладонь занимает полностью. Перевожу свой взгляд на постамент, и в голову приходит мысль о наличии ловушки. М-да, почувствовал себя самым умным. А вдруг бы там было чего. Короче, надо бы чуть замедлиться и начать снова думать, а то мы явно пришли не в ту сторону. Ну вот что мне стоило задуматься о том, что если идти по течению, то придешь к грибным пустошам? Ну его уж теперь.
Касаюсь постамент и концентрируюсь на ощущениях Души и прочей энергетически-магической фигни. И ничего. Ни покалывания, ни боли, ни воодушевления, ни тянущих ощущений. Постойте-ка, это чего та? Только что, там, где висел черепок, появилось слабое свечение. Если бы не моё аномальное пустотное зрение и неподвижная концентрация, я бы даже не обратил на это внимание! Максимально склоняюсь ближе, почти впритык приблизив одну из своих глазниц, я смог разглядеть крошечную белоснежную песчинку. Это чего получается? Это не хранилище, а место производства?! Учитывая, что делали эти штуки Древние, и найти их можно по всему королевству, кроме бездны, всё становится довольно логично. Это сложные производственные артефакты.
Чувствую вибрацию сквозь пол, которая прекратилась через несколько мгновений. Агрх! Потом буду строить теории и задумываться о вечном. прыгаю обратно в воду и проплыв сквозь тоннель мне в лицо влетел жук-фугу. А я сосуд простой, вижу опасность, накидываю Вуаль. Только вот Вуаль моя в совокупности с амулетом Пронзающей тени, становится оружием. В общем жучок, получив урон, начал раздуваться в шар размером с платяной шкаф. И вот, держусь я на плаву, и наблюдаю наглядный пример геометрической прогрессии. Один шарик задел другого, тот начал раздуваться. Эти ещё тройку, и так помещение превратилось в бассейн с летающими шариками. Я даже выкарабкаться не могу, так как эти твари своими мягкими телами выталкивают меня под воду, сами, впрочем, не погружаясь в неё. М-да, опять поторопился…
Через некоторое время им это надоело, и они начали сдуваться до обычного состояния. Я же терпеливо ожидал, стоя на дне не особо глубоко бассейна. Всего пара моих ростов. оттолкнувшись от илистого дна, я аккуратно всплыл и погрёб к ближайшей стене, где смог бы зацепиться за край. Эти же фугу-жуки с “Ваканиями” летали и объедали различные мусор с поверхности воды, пола и стен. Милые создания.
Вернувшись в помещение с воротами, обнаружил рогатиков перед открытым тоннелем. Все уже были здесь и ждали меня. Скромняга даже помахал рукой. Где только научился. Ну я воспитанный, а потому махнул в ответ, после чего уже остальные, кто неуверенно, кто быстро, повторили. Хе-хе, приятно то как.
На другой стороне, как и ожидалось, оказались пещеры, покрытые грибами всех размеров. Нет, прям деревьев не было, скорее максимум с крупный кустарник. Правда были грибы и на длинной ножке, примерно с то самое дерево. Ещё тут везде летали желтые споры ну и конечно же пахло грибами.
Мы вышли из тоннеля-трубы и теперь небольшому ручейку ничего не мешало, и вода протекала без проблем и водопадом падала на дно местного ущелья. С нашей стороны из стены торчало множество труб, с текущей водой, искусственные платформы из тесаных камней и конечно же оградки. Чтобы в халлоунесте что-то было без оградки, немыслимо!
Внизу, на островке между протекающими мимо речками, и стеной, поросшей грибами, стоит статуя из серого камня. На высоком постаменте стоял в героической позе жук с развевающимся плащом.
Эй, да это же Трюкач! Я помню его по игре. Почему он стоит в этой жопе мира?
Разбежавшись, прыгаю прямо к статуе, проворачивая трюк с теневым приземлением. Мои отбитые ребята повторяют, недолго думая, повторяют мой маневр, причем без проблем. В какой-то момент — это может дорого мне стоить. Как бы донести до них мысль про “Надо думать своей головой”?
Всё потом. У нас тут статуя Трюкача, с амулетом в его честь. Ну так было по игре. И так есть здесь. В основании стелы, на уровне груди, находится круглый амулет в специальном разъеме. На амулете вырезан этот самый Трюкач в синем плаще и маленькими крылышками-запонками. Чуть выше на стеле надпись: “В память о нашем друге, учителе и мастере — Крейге Трюкачу”.
Хм, значит он всё же мёртв. Логично. Забыл раздать оставшиеся амулеты. Достаю из мешочка два фокуса и передаю их Огоньку, так как владельцу дробящего оружия, которым не удобно защищаться, а значит быстрое лечение ему пригодится, и Соне, просто потому что он малыш с крошечными рожками, маленьким щитом и гвоздём. Очень милый. Тяжелый выпад передаю Ветке, так как он ходит с двумя гвоздями, и скорее всего ошеломлять бесконечными и мощными ударами, будет эффективной тактикой. Хотя я не знаю, как работает этот амулет. Надеюсь он не бракованный. Так, а кому отдать Загребущий рой? Хм, вон, Скромняга постоянно носит с собой всякий хлам. Черные древние яйца на поясе висят. Блииин! Совсем из головы вылетело! А теперь, когда я научился читать, возможно удастся узнать, что на них записано, вдруг чего полезное, например, техника призыва метеора или портал в иной мир. Да-да, раскатывай губу дальше, а то до королевского дворца не дотягивается! Уверен, там какая-нибудь жучиная романтика с похождениями древних записаны. В общем, держи амулет, Скромняга. Будешь казначеем в нашей команде. И не забудь напомнить про эти шары позже.
И как же ты работаешь, Трюкач? Закрепляю амулет ближе к телу и оглядываюсь вокруг, чтобы попробовать его испытать. В игре он позволял быстрее совершать рывки, что для меня в данной ситуации звучит как бред, так как мои рывки напрямую зависят от способности резко разгибать ноги и смещать центр тяжести. Мой взгляд останавливается на большой трубе, из который мы вылезли. Труба находилась на высоте в несколько этажей. И множество труб поменьше, платформы с лесенками, Грибы и просто каменные уступы создавали… Ну очевидно же! Здесь тренировался Крейг со своими друзьями! Это место просто идеально для паркура. Ха!
Ну теперь попробую и я. Высота тут в целом небольшая, и от падения не то что не умрём, скорее даже панцирь не треснет. Не то что та яма, в которой мы родились. Там бы целый небоскрёб поместился, если она не глубже.
Главное правило паркура — построй маршрут заранее. Разбегаюсь, отталкиваюсь от стены и цепляюсь за трубу. Раскачавшись прыгаю на уступ выше, отпрыгиваю от него назад, опираюсь на трубу своей тоненькой лапкой, следующий шаг прыжком, и я оказываюсь на платформе. Но идти по лестнице это не для меня! Это слишком просто. В том же темпе, я скачу по трубам, иногда отталкиваясь от упругих шляпок грибов, в итоге забираюсь в тоннель. и даже не запыхался! Хе-хе, а жаль. Всё бы отдал, чтобы сделать глубокий вдох.
Сажусь на край, рядом с падающей вниз водой и наблюдаю за рогатиками. Они старательно пытаются повторить мой путь, но прошли только треть пути. Орешек с Соней и Бандит вообще на пофиг поднимаются по лестнице. Ну понятно, будучи такими низкими, или с одной рукой как Бандит, хрен попрыгаешь. У меня вообще фора в виде амулета, что стоит держать в уме на будущее. В итоге все забрались без проблем. Только Ветка своими ветвистыми рогами зацепился в один момент и упал на платформу спиной. Ничего критичного, бодро встав, он поднялся оставшийся путь по лестнице.

*Трюкач
* * *
Идти против течения было логичным решением. А ещё более логичным было решение забраться обратно наверх через люк и сориентироваться в какую сторону идти. Благо с трюкачом прыгать по стенам мне стало довольно легко, даже если эти стены скользкие. Мои цепкие пальцы и тонкие ступни как будто самостоятельно нащупывали уступы и спокойно от них отталкивались в очередном прыжке. А ещё, когда я окутывался Вуалью Тени, то почувствовал изменения. Она как будто стала более густой, я прям чувствовал, как кинжалы оставляют борозды на стенах в этом режиме, длящемся пару мгновений. Если бы пустота, извергаемая из меня для Вуали, впитывалась обратно быстрее, я бы смог пользоваться ею чаще. Но скорость пустоты, это что-то неизменное. Сколько бы в Бездне я не пытался это изменить, с множеством медитаций, тренировок. ничего не влияло на это. Я только до подсознательно уровня довёл отсчет перезарядки Вуали. Потому и дуэли с братишками были похожи на шахматные ходы.
Да, мы добрались до территории Огрима. За несколько залов, в туннелях стало слышно его пение. Акустика здесь замечательная. Каждую упавшую капельку слышно. Слышно, как жучки копошатся в мусоре, а фугу-жуки летают, издавая свои характерные “ва’ак”.
Пройдя очередной тоннель, нам открылось помещение с кучами навоза. Ну то есть тут всё было в землистом дерьме. Не жидкое, не каменное, а рассыпчатое, как земля, суховатое ДЕРЬМО. Он действительно лепил из этого материала огромные шарики, своими клешнями. Это второй разумный жук с клешнями, которого я встретил. Где там мой шестьдесят девятый Кольт, мне нужно проделать парочку отверстий в своём черепе… Нет, ну что это такое? Чего он тут устроил?! Зачем повсюду дерьмо размазал? Что-то я сомневаюсь в его разумности. Возможно он просто обычный жук-навозник переросток? Такой, в больших доспехах, с рожками, открытым лицом и массивными наплечниками, жук-навозник. А свисает мех. Прямо между ног… О бездна, мне нужна лоботомия…
Так как этот навоз хорошо глушил звуки шагов, подобрались мы к нему незамеченными, а потому он самозабвенно обкатывал своими лапками очередной шарик. Постучав по трубе, в которой мы стояли, рукоятью кинжала, я смог привлечь внимания “Великого Рыцаря”.
— Хэ? Кто вы!? Я поклялся защищать это место, а потому уходите или отведаете моего… о-о-о… — он так театрально выступал, и так потешно удивился, что слегка сбавил обороты театральщина, — Ты? Вы? Вы выглядите как он! Не может быть! Так у Короля были ещё дети…
Но мне надоел этот театр одного актёра, и я решил присоединится, на роли персонажа второго плана. Спрыгнув из трубы, чем заставил Рыцаря встать в боевую стойку, я вытащил листок пергамента из-под накидки и раскрыв, протянул в его сторону.
— Что это? Письмо? Но… от Короля!? Он вернулся!? — господи, столько надежды в голосе. Похоже он знает о его побеге, — Скорее же, позволь прочесть его! — подбежав, он схватил, эмм… принял листок на клешни.
Да уж, неудобно жить с такими руками. Что-то из серии Руки-Ножницы. Хотя вон, Кузнец неплохо управляется с молотом. Даже удивительно, как он его держит то.
— Огрим… Дрийя… нужна помощь… Что!? Это правда? Если моя Королева в опасности, я обязан помочь! Но… Моя клятва… Я не могу покинуть это место! … Ты! Ты сможешь защитить её! — как же скачет его настроение, но я не поддался его провокации, и отрицательно покачал головой, — …но Изма… Я не могу оставить её! — столько отчаянья в голосе, я уже почти согласен пойти защищать Королеву самолично, но в любом случае, какого хрена он не дочитывает мою записку, тыкаю в письмо, привлекая его внимания, — А, да, точно! Чума… увядает… Нет! Ты врёшь! Я защищаю путь в её рощу, и ты не может этого знать! — полным ярости от ткнул в мою грудь, на что я ткнул в последнюю строку письма, “Если ты не поторопишься, она умрёт”, - Я… не могу… клятва… Есть же другие! Хегемол, Зе’мэр! — я лишь отрицательно качаю головой, стараясь придать себе максимально отстраненный вид, что у меня получается неплохо с моей то природой, — Хорошо! Я нарушу клятву, но если ты меня обманул… — он аж смял в клешнях бумагу, — Ва-а-а-а! Фунда-а-а-а! — яростно закричал он и побежал в проём за его спиной.
Причем шустро так. Я, естественно, побежал следом за ним, как и остальные. Из коридора донесся звук работающего механизма и протекающей жидкости. Прямо передо мной вырос Огрим.
— Нет, я сам схожу! — сказал он, на что я поспешил отрицательно покачать головой. Достав бумагу, я быстро написал “Даже король не справился с чумой. Тебе понадобится помощь”, -…но чем ты сможешь помочь, малыш?
Я лишь кладу ему на предплечье руку и киваю. Главное в него вселить уверенность, а там будем смотреть. И видимо мне это удалось, так как он сорвался чсетно, раскидывая из-под ног комья навоза, направившись в другой коридор этой запутанной канализации. Мы же поспешили за ним.
* * *
Он реально какой-то танк. Просто напролом пробегал всяких жуков и странных червяков, ходящих на задних лапах. Реально червяки, которые дождевые! Только с лапками-ногами и крошечными отростками на теле в виде шести лапок. Ну точнее намеки на них. Культи какие-то. На спине у них были какие-то отростки крылья и верещали они как бешеные своими зубастыми пастями. Но этому вообще всё побоку. Он этих червей вминал плечом в стены, или просто прыгал на них как рестлер какой-то, оставляя после розовую кашицу. Не-е-ет, этого парня терять нельзя ни в коем случае. Он ещё сослужит свою службу королевству.
Пару десятков поворотов и нескольких спусков, мы добрались до огромных залов, с монументальными колоннами, полностью поросшими крупными лианами и листвой. Листья, реально, больше меня размером, круглые такие, мясистые.
— Из-з-ма-а-а! — резко закричал Огрим во всю свою глотку, — Я вижу её! — и как какой-то тарзан, используя лианы, он перелетел бассейн подозрительно булькающей, зеленоватой жидкости. Я-то знаю, что это кислота. Но именно по игре. И я не представляю, что это за кислота такая, которая не разъедает растения. Хотя, что я вообще знают о растениях и кислотах?
Отставать не хотелось, а потому мы последовали за ним. Опыта лазанья на лианах, нам не занимать, и перебирали лапками мы весьма шустро, иногда используя и способ Рыцаря в виде перелёта на канате. Прямо перед площадкой, с обильно разросшимися листьями, Огрим сорвался и упал в кислоту…
— Плюх! — сделал он своим телом. Я аж чуть сам не сверзился вниз.
Ёмаё! Да не может такого быть… Это ведь шутка какая-то! Ну вот просто взять и сдохнуть перед своей возлюбленной, не дойдя пару шагов?
— Ай, горячо! Горячо! Жжётся! — выпрыгнул навозник из воды, и зацепившись за лианы, начал карабкаться вверх.
Из-за его… Перформанса, от которого у меня вся голова побелела, в целом мы добрались одновременно. Тяжело дыша, он подбежал к сидящей на коленях девушке, и весь трясясь, боялся к ней притронутся своими клешнями.
— Изма, что с тобой? Проснись! — очень тихо и мучительно бормотал жук.
Изма же была не обычным жуком. Точнее вообще не была жуком. Она была разумным растением в форме гуманоида. На её голове была каплевидная маска с шестью прорезями для глаз и такая же белая, как доспехи на ней. Листья образовывали у неё небольшой воротник и широкую юбку, а позади маски были распущенные волосы из лиан, свисающие до самого пола и теряясь своими концами среди других растений. Надеюсь мы ещё не опоздали. Хотя она не выглядит вросшей в стены, как это было в воспоминаниях по игре.
— Пожалуйста… Что с тобой? — отчаянно шептал жук, так же стоя на коленях перед ней, при этом возвышаясь над ней красной горой.
Я подхожу и размахнувшись, даю пощечину девушке. прямо по маске. Не уверен, что растение можно так разбудить. Но я очень надеюсь. А то у меня тут будет минус два рыцаря.
— ЧТО! ДА КАК… — Невероятно яростный голос прогремел эхом по всему залу. Огрим уже возвышался надо мной готовый меня, не знаю, в клубок скрутить. Это у него отлично получается с его то лапами.
— Этот голос… запах… Огрим? Зачем… зачем ты пришел… — невероятно слабым голосом прошептало это чудо, она даже голову с груди не подняла, но Огрим её услышал, и как будто телепортировавшись, оказался снова около девушки.
— Да, я здесь, Изма! Это правда я!
— Зачем… ведь просила… обещал… ты… — как-то ну очень она слабым голосом говорит. Неужели собирается помирать? Да ну не… Все эти растения вокруг, это же проявление её силы. Да она невероятно полна сил и могущества.
— Я… я… прости, но я не могу тебя бросить! Ведь тебе нужна помощь! Моя помощь! — пусть навозник и восклицал в своей обычной театральной манере, но всё же говорил тихо, будто боясь повредить своей любимой.
— …не сможешь… свет… он заберет… меня. — почти угасшим голосом прошептала она.
— Нет! НЕТ! Не бросай ме… нас! — да уж, даже в такой ситуации он не может признаться в своих чувствах. Ну что за идиот.
Надоел мне это театр. Я снова даю пощечину девушке, от чего её голова в очередной раз безвольно качнулась, слегка раскидывая лианы-волосы.
Огрим снова на меня яростно взглянул, уже замахиваясь своей клешней для удара, прямо с места, но снова отвернулся на голос.
— Аа? Что? Уходи… Огрим… — слегка приободрилась Изма, по сравнению с прошлыми мгновениями.
Были бы у меня глаза, я бы их настолько закатил, что увидел бы свой мозг, будь оный тоже. Подхожу к девушке сзади и аккуратно кладу ладони на её голову. Взгляд жука посерьезнел, но бросаться на меня не стал. неужели он понимает своё бессилие в данной ситуации? Киваю Ветке на Огрима, на что получаю ответный. Этот идиот искупался в кислоте и настолько сосредоточился на бедняжке, что забыл о боли, а мне он нужен, желательно живым. Потому, Ветка, как один из немногих братишек, способных на лечение других, займется им. Я же постараюсь разобраться с Измой. Очень уж сомневаюсь, что обычный Фокус Души ей поможет.
Концентрируюсь и пытаюсь почувствовать, что ни будь постороннее, помимо Души и Пустоты. Я ещё не сталкивался с подобным, но я знаю, что сила Светозарности проявляется в виде Чумы, некоей физической желто-оранжевой плазмой и парами оной. Я знаю, что с Её воздействием можно справится, просто силой воли. Сам, я, конечно, этого воздействия не ощущал, но всё же. И действительно, я чувствую это дерьмо внутри девушки. Некий неуловимый, свет, подобно туману скользит внутри неё, не позволяя себя поймать. Можно ли его выжечь свет собственной Души? Блин, что я знаю про это? Вроде бы в Святилище душ считают, что Души помогут, но в итоге что? Они все сошли с ума. Я просто боюсь активировать Фокус, так как это может усилить Чуму. Но с другой стороны, по игре, именно “маги” Святилища остались одними из немногих живых жуков, пусть в итоге и поддавшихся Лучезарности. Возможно сила позволила им не потерять себя полностью.
Делать нечего, дело к вечеру. Если буду тянуть, она либо откинется, либо уснёт и в конец обратится в исконную форму рестро-друидов — бревно. Хотя, почему бы не попробовать вытянуть чуму? Потому что я не смогу это сделать отдельно от энергии Души! кидаю трюкача ближайшему рогатику, коим оказался Бес, и ладошкой прошу его амулет. Он протягивает мне амулет Быстрого Фокуса. Сознание сразу становится как будто быстрее, хотя это иллюзия, так как субъективного ускорение на самом деле нет. Скорее просто цепкость сознания увеличивается, что будет мне полезно сейчас. Концентрируюсь, впускаю в неё свою душу, что происходит очень туго. Она буквально переполнена энергией, как я и думал. Я как будто пытаюсь надуть уже надутый шарик. только этот не лопнет, он просто не пропускает в себя ничего лишнего, из-за чего из-под моих рук начал исходить белый дымок, светящейся Души.
Своим чутким сознанием отмечаю, как Огрим передо мной только крепче сжал свои челюсти, при этом аккуратно придерживая руки Измы в своих огромных клешнях-молотилках. Также, благодаря амулету замечаю, что на месте шеи, неприкрытом доспехом, также присутствует шерсть. Он что, весь волосатый?! Не о том думаешь, идиот!
Чуток энергии с оттенком моей пустоты всё же попало внутрь, на что мне пришлось потратить почти весь резерв. Доктор, разряд! Фокус активировал фокус в её теле. Вяло текущая энергия в ней подобно урагану резко пришло в движение, омывая всё, и… я пуст.
Вспышка света была очень мощной. Почти все растения, на нашей платформе взорвались бело-зелёным светом. Такая мощь в таком маленьком тельце… Удивительно, что она не является высшим существом — маленьким богом в этом мире.
— Что? Я… — наконец пробудился спящая красавица и смотрела на свои руки, зажатые в клешнях, — Свет больше не мучает меня! Чума отступила! Огрим? Ты не бросил меня! — звонким приятным голосом сказала девушка и обняла громилу. Блин, ну почему такие всегда достаются качкам-имбецилам?
Я в этот момент достал второй листок с заготовленным заранее текстом и протянул… Жуку, так как Изма была спиной ко мне, зажатая в его объятиях.
Вынуждено отстранив её, он взял листок и прочитав первую строку, протянул девушке.
— А? Письмо? — удивилась она, но продолжая игнорировать окружение, начала читать, — Мы сможем справится с чумой? Но даже король… — и тут она заметила меня, и остальных, машущих ей ручкой, рогатиков, — Здравствуйте! Вы… Вы так похожи на! У Короля были ещё дети!? — на что я активно закивал, разводя руками, как бы показывая, как много, но сомневаюсь, что меня поняли верно, — Это вы помогли мне очнуться? Спасибо! Мне… пришлось ввести себя в сон, чтобы не поддаться чумному свету. Я уже не могла сопротивляться, а Король… Как он мог… Почему? — столько отчаяния в голосе, почти треть Огримовского. Тут скорее смесь с бессильной яростью. Киваю на письмо, чтобы продолжала читать, — Королева нуждается в нашей помощи? Но как мы сможем спасти Холлоунест?
Да блин, это не ваша проблема. Мне надо, чтобы вы пока пришли в себя и не страдали хернёй в канализации! Машу ей рукой, мол, всё под контролем, план есть.
— Спасибо тебе, малыш! Я в необъятном долгу перед тобой! Ты спас мою… боевую подругу и теперь, я даже не знаю, как отплатить тебе хотя бы частично! — снова начал он громогласно нараспев говорить. Клоун, блин.
Пишу на отдельном листе и показываю ему — “Делай, что я говорю”.
— Хорошо, да будет так, мы незамедлительно отправимся в Сады Королевы на помощь Дрийе, а… Вы? — восторженно начал жучара, но под конец слегка под растерялся.
Снова пишу, на листе, что, на мой взгляд, добавляет ситуации комичности, так как пишу я довольно криво, не особо быстро, да ещё и на весу, создавая длительные паузы в его театральном выступлении — “У нас дела в городе, а после мы пойдём к Зэ’Мэр. Главные ворота закрыты, но вы можете выйти в грибные пустоши через восточную часть канализации. Передайте Королеве — Королевство без правителя — обречено”
Надеюсь она поймёт мой посыл. Ведь взваливать этот геморрой на себя я не хочу.
— Спасибо! И тебе спасибо, добрый малыш, — махну Огрим Ветке, когда стал уходить.
* * *
Наконец то… Снова приятный шум дождя, смывающий с твоего тела нечистоты. В итоге я тоже искупался в кислоте, когда мы возвращались. Я как-то привык к своей новой ловкости, позволяющей почти не задумываясь передвигаться по любым поверхностям. А тут, рука срывается, я в шоке укутываюсь Вуалью и разрезаю лианы, за который мог бы схватится, в итоге плюхаюсь в кислотную воду. И чуть не растворился насквозь! Из-за эффекта переочарования, моё тело, моя оболочка будто сама стремилась разрушится, вспучиваясь черными пузырями под действием агрессивной среды. Благо я шустро взобрался по лианам обратно, будто ошпаренный. Не будто… Плюс к этому у меня не осталось энергии и очень напряженно лез дальше, пока не оказался на очередном уступи, откуда за мной следили ребята. Меня подлечили, и мы с Бесом снова обменялись амулетами.
Короче да, мы выбрались на поверхность и оказались в восточном районе неподалёку от стены этой монструозной каверны. Таковым здесь считается Верхний город. Привычно сориентировавшись на центр по текущей в каналах воде, мы отправились туда. Но не успел я сделать и шага, как моя черепная пустота обработала поступившую в мои пустые глазницы информацию и дала пустотный импульс прямо в то место, где у меня находится сознание. В пятках, наверное, где и душа моя находится.
Заметил я знакомую вывеску с рисунком горячих источников, а это место критически важно для нас, рогатиков, ведь там много бесхозной энергии потребной нам для роста.
Над дверью, рядом с этим указателем было написано — Дом Наслаждений. Красненькая такая дверь, узкая и остроконечная, но дверь. Под крупным навесом в стене одной из высоток.
Нам сюда потребно, а потому мы сюда пойдём. За мной парни, пора становится мужчинами!
* * *
Кина не будет. Цена за вход пять сотен гео на лицо. Врываться туда силой, я посчитал неразумным, а потому в легкой печали, поддерживаемый дружескими похлопываниями от братишек, мы шли к Масочнику. Причину моей грусти, ребята не понимали, думается мне, а потому хандрить я перестал довольно скоро. Пробежка среди дождя, по ночному городу прошла бодро. Я ещё и сальтухи крутил и бегал по ограждениям, наслаждаясь возможностями Трюкача.
— Снова вы! — воскликнул стражник, стоящий на знакомых воротах к центральной площади, — Как вы сюда пробрались?! А ну стоять! — это он начал кричать нам, когда мы пробегая мимо просто просочились сквозь металлическую решетку и оказались на той стороне, — А?! А? Не смейте больше попадаться мне на глаза, хулиганы! — кричал он нам в спины, не пытаясь открыть ворота.
Мы же спокойно вошли в лавку Мастера Масок. Света тут добавилось. На люстре появилось ещё несколько ламп с запертыми светомошками, а Мастер сидел за прилавком и старательно вырезал что-то инструментом.
— Ооо, снова вы, друзья! Как всё прошло? Нашли рыцарей? Отлично! Я вот доделываю восьмую маску и приступаю следующей, — это получается на в три раза дольше не было, чем, когда мы гуляли по городу? Долго. Но всё хорошо, главное успели. Ставлю на прилавок Черепок Душ, — Ооо! Какая интересная вещица! Чем-то она напоминает мне тот осколок маски, — я вынимаю половинку Древней маски и протягиваю Мастеру, — Да, действительно! Как будто работа одного мастера, но разное предназначение. Удивительно тонкая работа. никогда такого не видел. Какие аккуратные линии, какая тонкая работа! Из какого она материала? Такая легкая… — слегка подкидывает он черепок, после чего ещё поразглядывав, повертев перед своей маской, возвращает его мне, — И зачем оно нужно?
Пишу на листке — “Запас Души”.
— Невероятно! Кому-нибудь, да пригодится. Кстати, ваши новые друзья недавно приходили, оставляли бумаги и снова ушли. Вон там оставили, — указал он одной из рук на полку с масками, где лежала стопка листков, после чего тихо заворчал, — ходют, туда-сюда, отвлекают.
* * *
Ну поручение своё слуги выполнили частично и это уже достаточно для текущих задач.
Листы эти по сути отчёты. А именно о ситуации в городе и Святилище Душ. На данный момент в городе ситуация относительно стабильна. Пусть Город и находится уже некоторый период в карантине, и, казалось бы, должны были уже повылезать зараженные, но есть нюанс. Святилище Душ, как волки в лесу убивающие больных животных, отлавливают больных жуков. Жителей это беспокоит, ведь пропадают их знакомые и друзья, но поделать ничего не могут. Точнее, это я знаю, куда и кем деваются они, а обычные жители нет. Стража же ничего делать не желает. У них приказы на подавление паники и удержание районов. Увидят признаки болезни на тебе, выгонят в нижний город. Сейчас то болезнь поутихла, по сравнению с недавними временами, но все думают, что это затишье перед бурей, так как карнитин то не отменяли и врата города закрыты. Что забавно, но с едой проблем пока нет, так как население под сократилось, а склады ещё полны.
Вот и думай теперь, что делать с этими “докторами леса”. С одной стороны, они удерживают хрупкий баланс внутри города, с другой, они выкашивают народ не хуже этой самой Чумы. И это ещё неизвестно, возможно они и не выбирают особо, одной гребенкой гребут всех подряд в свои лаборатории. Второй вопрос заключается в том, что делать с этими уродами от мира науки. Убивать? Так это всегда успеется. Договариваться? А что я могу им предложить? Ну разве что исцеление. и то, сомневаюсь я в том, что действительно могу исцелять от влияния Лучезарности. С Измой это скорее она сама себя вылечила, я просто помог ей толкнув в нужную сторону. А вот обычные жуки точно не обладают такими объемами Души и стальной волей.
Надо исходить из худшего сценария, а именно сражения. Готовы ли мы к нему? Нет! У нас нет ничего для дальних дистанций, кроме дрянных дротиков. Это нормально в условиях узких коридоров пещер против зверей, но, когда против тебя телепортирующиеся маги, способные вызывать разряды электричества в тебе, или бросаться огненным шарами, это неприемлемо.
Откладываю доклады обратно и подхожу к высокому остроконечному окну в стене лавки. Капли звонко стукались об него и длинными полосами стекали вниз. Поднимаю взгляд к сводам пещеры. Несколько Небоскребов неподалеку на верхушке были объединены в единую структуру с большими куполообразными крышами. Множество крытых переходов протянулись между зданиями, по сути образуя ещё и вертикальный Верхний город. Много ли Жуков оттуда бывали здесь, внизу?
Я не готов рисковать рогатиками, но там может быть ещё один союзник. И чем дольше я буду тянуть, тем выше шанс его смерти… Планировать что-то наперед, это точно не по мне.
Опускаю взгляд на единственный листок, оставшийся в моей руке. Карта мостов, включая и переходы на верхних уровнях, а значит и весь комплекс Святилища Душ.
Надо подниматься.
* * *
Забавно, но подняться напрямую нам не удалось, так как лифты после определенного этажа заблокированы. И пусть само Святилище находится территориально над Нижним городом, но, чтобы туда добраться, нам пришлось снова прошмыгнуть мимо стражи на воротах в Верхний город, после чего уже войдя в ближайший небоскреб, мы поднялись на этаж с переходом.
Вот мы и идём по этому длинному переходу. Смотря сквозь окна наружу, жуть берёт от высоты. Хотя вид красивый, тут не поспоришь.
Проходя мимо очередного герба города, касаюсь его ткани, ощущая на кончиках пальцев переплетение нитей. Это так странно. несмотря на хитин и вообще отсутствие нервных окончаний, я всё же осязаю. Иллюзия ли или магия? Непонятно.
На удивление тут довольно пусто. Ну то есть нам даже стражников не встретилось. Куда все подевались? Проходя очередной холл с огромными люстрами на потолки, поднимаемся по широкой лестнице на этаж выше и перед нами открывается вид на вестибюль Святилища Душ. Над аркой дверного проема выгравирована лица каких-то жуков. Вообще без понятия, кто это. Для меня большинство на одно лицо. Я королевских слуг то различаю чисто по внешним атрибутам, странных головных украшений.
Толкаю массивные двери. Заперто что ли? Дергаю за ручки на себя, и они со скрипом отворяются.
В лицо сразу же как будто подул освежающий ветерок, наполненный светом. Белым светом Души. Я даже почувствовал, как капельки энергии впитываются и оседают в моём внутреннем сосуде. Чего же они там наделали такого, что на входе концентрация Души в воздухе такая высокая?
В помещении сразу бросалось в глаза разлитый в воздухе свет. Крошечные огоньки белого света появлялись прямо в воздухе, парили пару мгновений и снова исчезали. И будто этот воздух слегка пел на одной ноте. Немного похоже на то, когда я нашел черепок в канализации, но тут, в сотни раз тише, но при этом как будто всеобъемлюще и обволакивающе. А капли за высокими окнами, от пола до потолка, дополняют этот тихий хор, образуя мелодию.
Осторожно захожу в это большое помещение, с одним столом и креслом за ним. На столе лежат множество каменных ракушек, на которых что-то записано. С потолка вдоль стен свисают обрывки тканей явно не штор, а герба города. М-да, какое богохульство… Видимо это сборище культистов совсем отвернулось от Короля-бога! В задней части комнаты, возвышались две спиральные лестницы, а слева был проход в коридор-переход, что виден сквозь одно из окон. Переход, видимо, ведёт в другой корпус Святилища Душ.
Подхожу к столу, краем сознания отмечая звуки шагов моих родственников, беру в руку одну из табличек-ракушек для записей: “…на примере экспериментов мастера Динза, некоторые из коллег решил провести испытания на себе. Как итог, они не смогли справится с силой и мутировали, превратившись в Блажи. Но мы уверен, что на верном…”. Откладываю в сторону и беру другу табличку: “Отчет о принятии партии номер 870. Количество материалов — шестнадцать мужских особей — принято, девять женских особей — принято, четыре незрелых особи — принято…”. Зачем это здесь лежит?
Слышу новые шаги сверху по лестнице.
— Кто там приперся? Опять притащили больных? Я же говорил не тащить их через основной вход! — заворчал хрипловатым, но высоким голосом ученый жук. Спустившись ниже, он остановился и начал переводить свой взгляд по залу, после чего остановился на мне, — Вы кто такие? Чего хотели?
И что тут скажешь? Вроде бы не дерётся, даже общается. Вопросы задаёт резонные. Ну не гоняться же за ним, чтобы прирезать. Хм, а что если? Укутываюсь Тенью и через мгновения Вуаль распадается частицами тьмы, а я стою как ни в чем не бывало. Ученый жук же напротив выпучил глаза на меня, будто узрел чудо.
— Но… Ты же не улитка! Как это возможно?! — цокая ножками, он быстро сбежал по лестнице и подбежал ко мне, — Правда ведь? Не улитка же?
Отрицательно мотаю головой, впервые видя жука, передвигающегося на четырёх ножках. А ещё на лбу его огромной головы, прям меж широко расставленных глаз был имплантирован белый кристалл, размером чуть больше его глаз.
— Но, что это за заклинание? Ну же, говори! Не можешь говорить? На тебе проклятье? Удивительно! — воскликнул он на очередное кивание.
Да, действительно удивительно, как простое мотание головой в разные стороны может привести разумных к неожиданным догадкам. Я уже был готов его прирезать, так как заметил в его взгляде легкую оранжевую дымку, как он выдал.
— А они? Вы тоже прокляты? — я снова киваю, — Это стоит изучить… Следуйте за мной, — махнул он рукой из-под своего плаща, и развернувшись пошел в коридор в другой корпус.
Серьёзно?! Вот так просто? Ну ладно… Не будем заставлять ждать нашего провожатого, и кивнув головой ребятам, поспешил за жуком.
Пройдя несколько коридоров и дверей, мы пришли в небольшой холл с лифтом. Сдвинув металлическую сетку в сторону, он оглянулся, встрепенулся и быстро заговорил.
— Поднимайтесь пока наверх и ждите, я вас догоню, — и поспешил мимо нас назад.
Оглянувшись я увидел другого подобного жука, но с чуть вытянутой головой вверх. Мне говорят делать, я делаю. Я же не тупой. Потому зашел в лифт и дождавшись братишек, закрыл решетки и дернул за рычаг вверх. Зашумели металлом цепи подвесом, но я всё равно услышал часть разговора ученых.
— Это кто?
— …эксперимент 39, образцы, но не улитки…
Ну-ну, образцы. Беру кинжал и раскручиваю его остриём на кончике пальца. Посмотри ещё, кто тут будет образцом.
Лифт остановился, и мы вышли в другой небольшой холл с несколькими мягкими креслами. В одном таком сидел жук того же вида, только в металлическом нагруднике и шлеме с белым кристаллом на лбу, а на поясе у него висела шпага. Вдоль стен стояли стеллажи, уставленные табличками для записей.
Не успел он удивиться нашей компашке, как из воздуха, в слабой вспышке, появился наш давешний провожатый. Он умеет телепортироваться? Серьёзно?! Я должен обладать этой способностью! МЫ ДОЛЖНЫ!
— Ключ от помещения 16, - озвучил он воину, на что тот в ответ сняв с пояса кольцо с ключами, достал нужны и протянул ученому, — Не отставайте.
Киваю на спину уходящего жука, сам же замедляюсь и выравниваюсь с шагом Огонька. Вкладываю ему в руку амулет Пронзающей тени, и в момент, когда мы равняемся с креслом охранника, прохожу Огонька насквозь через Тень, и уже вытащенные кинжалы всаживаю жертве в глаза. Воин Душ пару раз дернулся в конвульсиях, его челюсть открылась, и он замер. Чувствую, как в меня вливается немного энергии через кинжалы и слышу, звук падающего тела дальше по коридору. Выглядываю, из-за кресла, попутно вытирая кинжалы, и вижу, как Викинг своим огромным гвоздем располовинил ученого.
Быстро. Чётко. Без проблем. Аж дрожь пробирает от нашей крутости!
Быстренько обыскиваю воина, беру связку ключей и звенящий мешочек. Шпага…, Пожалуй, нет. Из нас никто не умеет ей пользоваться. Подзываю Огонька, который остановился рядом и наблюдал за моими действиями. Взяв обратно амулет, мы вместе подняли эту тяжеленую тушу и оттащили к ближайшей двери. Так, номер — первый. Беру ключи и они, спасибо Уун, пронумерованы. Внутри был стол с зажимами для конечностей и будто капельница, подсоединенная к висящей стеклянной колбе. Заносим сюда оба трупа и возвращаемся в коридор.
Киваю Викингу и Бандиту на лифт. Получаю ответные кивки, после чего они встают по сторонам от него. М-да, засада, конечно, хромает слегка. Но в целом неплохо.
* * *
Как показали наши исследования, все помещения были чем-то вроде темниц и залов для выкачивания души. В нескольких комнатах на столах были высушенные до состояния мумий обычных жуков, а рядом висящая стеклянная колба была заполнена сгустком светящейся белым души. М-да…
В конце коридора нас ждала бронированная дверь, к которой подошел ключ охранника. За ней были неизвестные устройства из металла, соединенные между собой трубками и с колбами с душой. Посреди комнаты на вертикальном столе, была закреплена чернильная, как наши Пустотные души, гуманоидная фигура, на голове у неё надет большой шлем-ракушка с множеством маленьких каплевидных масок на поверхности.
А вот и улиточка! По сравнению с каноном, висит она тут не сотни лет, а потому надеюсь её ещё можно как-то реабилитировать. На наше появление она никак не отреагировала, так же вися на столе, будучи распятой, и свесив голову на грудь.
Для начала, стоит отсоединить чертовы шланги, качающие из неё энергию. не думаю, что тут предусмотрен механизм обратной подачи, так что надо решить эту проблема как-то иначе. Аккуратно срезаю лямки на ногах и запястьях. Громила подхватывает её и аккуратно опускает на пол. Я разбиваю ближайшую колбу и впитываю энергию, наполняясь до краешка, а излишек оказался перенаправлен в черепок, висящий на поясе под плащом. Да… Это я не предусмотрительно, конечно, пришел в предполагаемое логово врага без лечилки… Сажусь рядом на корточках, и прикладываю руки к груди. Как бы это хорошо не звучало у меня в голове, но грудей там нет. Тело Улиточки ощущалось упругим. Странные создания… Концентрируюсь и вливаю в нее всю энергию Души.
— Кха! — кашляет она, после чего глубоко вдыхает.
Она чего не дышала всё это время?! Реально реанимация? Жду, когда она начнет говорить, но у неё начала просто равномерно приподнимается и опускать грудь.
Повторяю цикл с разбить колбу, всосать и перекачать энергию Улиточке. Она же ощущалась как бездонная бочка. Вливаешь в неё и… всё. Ничего не происходит.
Так, ну и что делать теперь? Куда её нести? А если она не очнется?! А что делать со Святилищем Душ? Так! Без паники! Основная цель была спасти улитку, и цель пока не выполнена. А значит время эвакуации раненых!
Осмотревшись, подбегаю к окну и сдёргиваю штору. Закутав чернильное тело, вместе с головой-раковиной, в ткани, передаю улитку громиле в руки. Поработаешь медбратом!
А Мастера Душ надо найти и прирезать, это точно. Такая херня не прощается. Хватит ли у меня сил? Да вообще без проблем!
* * *
К сожалению, тихо вырезать этот “НИИ” не удалось. Как только мы подошли к лифту, нам в холле появился тот самый ученый снизу, увидел бросившихся на него сосудов, и был таков. Как появился во вспышке телепортации, так и испарился. Мы успели только спустится в нижний холл, как на нас посыпались Воины и Исказители Душ. Буквально.
Вот открываем металлическую решетку, делаю несколько шагов, как на меня с потолка сваливается жук. Взмахом шпаги он разрубает моё теневое тело и приземляется прямо на меня. Не знаю, что он подумал, когда я расплылся черным дымом, но мгновения его растерянности мне было достаточно чтобы достать кинжал. Материализуюсь прямо перед ним, и вспарываю его толстое хитиновое брюхо. Кинжалы, после перековки с добавлением бледной руды стали в разы острее!
Вспышка света, и он телепортируется к стене, роняет шпагу и хватается за свои вываливающиеся на пол кишки.
Ещё три вспышки, и под потолком зависают в воздухе ученые жуки. Кристаллы на их лбах светятся, а взгляды полны ярости. Без всяких взмахов, слов и жестов, рядом с ними образуются огненные шары и через пару мгновений летят в нас. Пустота во мне ещё не восстановилась, а потому бегу в сторону от фаербола, но только вот он самонаводящийся! В последний момент делают прыжок и проворачиваясь в воздухе, пропускаю опасный снаряд под собой.
Замечаю, как парни рассредоточиваются по помещение, Бандит прикрывает Громилу щитом, на который без проблем принял взрыв шара, даже не пошатнувшись, а Ветка прорывается к ближайшему искажателю.
Отвлекся всего на мгновение, а в меня летит ещё один фаерболл! Кидаю в его владельца кинжал, но попадаю в огненный шар. От взрыва моё оружие рикошетит в окно, которое оно пробивает навылет! КАКАЯ ПОТЕРЯ!
Выхватив второй кинжал, бегу к уроду, и в прыжке пытаюсь вогнать второй кинжал ему в брюхо. Но тот просто телепортируется к другой стене.
Приземляюсь на книжную полку, но благодаря Трюкачу, спокойно зацепляюсь, и пробежавшись прямо по чьим-то письменным работам, перескакиваю на другой шкаф, а оттуда запрыгиваю следующему жуку на спину. Удар кинжалом в затылок обрывает его жизнь, от чего он поддается гравитации и падает со мной на пол.
Сделав перекат, снова уворачиваюсь тенью от удара шпаги, на этот раз горизонтального взмаха. Откуда?! Он же кишки свои собирал! Воин душ исчезает во вспышке телепортации и я, крутанув головой по сторонам, заметил его за своей спиной.
— Дзынь! — высекает искры мой кинжал из шпаги противника. Он продолжает наседать на меня, пользуясь преимуществом длины своего оружия и своим ростом. Я лишь успеваю подставлять кинжал, дожидаясь восстановления своей ультимативной способности, как вижу, что над отведенной в сторону пустой ладонью у него образуется огненный шар. Он разрывает со мной дистанцию прыжком и насаживается спиной на копьё Беса. Фаерболл погасает, так до конца и не сформированный.
Киваю братишке, и оглядываюсь. Вакханалия боя прекращается на последнем убитом Искажателе Душ, которого вбил в пол своими гвоздями Ветка. Какие же у него мощные удары. После всего этого звона металла, взрывов фаерболов, вспышек телепортации, треска стекла и хрипов жуков, тишина звучала особенно оглушающе. Только тихая дробь дождя разбавляла фон, добавляя уюта в это побоище.
Рогатики все оказались живы, только пара вспышек Исцеляющего Фокуса от Викинга и Орешка показала раненых. Из невозвратных жертв этого мероприятия оказались пятеро Ученых и три Воина. Неплохо! Если учесть, что у нас двое защищали Улиточку, то мы победили с маленьким численным перевесом!
Указываю на трупы, на что получаю кивки. Сделав по добивочному удару, ребята быстренько обыскали тела, и мы побежали к выходу.
Благо добежали мы без проблем. Тут было то сотня шагов. Быстро пишу на последнем оставшемся у меня листе записку и отдаю его бандиту, после чего указываю в сторону выхода. Можно сказать, что эвакуация прошла успешно! Теперь нужно заняться зачисткой.[image: ]
*Воин Душ.
* * *
Удивительно как мало ученых было в этом огромном комплексе. Мы проверили множество различных помещений, странных лабораторий с непонятным оборудованием, десятки лестниц и парочку лифтов. На всей территории Святилища Душ было порядка пятидесяти жуков, и сотни Просчетов с Блажами. Но о всём по порядку.
Для начала нам больше не нужно было торопиться, а потому мы разбились на группы три группы. Да, я решил, что больше не попадусь на это, но мы и не расходились далеко друг от друга. Просто группой по трое проще проверять помещения, а, чтобы не толпиться, каждая группа выбирала своё.
В целом везде было довольно пусто. Встречали Искажатели Душ или Электричества по двое, трое. Электро-Искажатели, кстати, маги способные создавать электрические разряды где угодно. И это круто. Я бы тоже так хотел. Иногда на из теней кабинетов, из-за шкафов и огромных колб со тёмно-синей жидкостью выползали желеобразные мутировавшие жуки с крошечными отростками. Они пытались схватить нас или укусить, полуразумно что-то ноя. Но распадались эти твари довольно легко. Удары их буквально разрывали на части. Возможно из-за огромного количества энергии в их телах? Непонятно. Самое ужасно, что эти твари могли телепортироваться, как и Блажи — летающей вариации мутировавших жуко-холодцов. И могли появиться буквально перед лицом, умирающе воя.
Из-за потери кинжала пришлось взять во вторую руку шпагу. Неудобная, длинная, чужая. Но бросаться ей весело. С таким прикольным вибрирующим звуком втыкается в стены и мебель. А мутантов пробивает на раз. Потому ношу их с собой сразу несколько.
Обойдя несколько огромных залов, со стеклянными куполообразными крышами, и поднявшись с помощью лифта на верхний ярус, мы прошли в какой-то темный корпус. Тут не было окон. Только светильники и блажи. А ещё мы нашли Тотем Душ. Прям как те, за теневой стеной, в пещерах Глубинного гнезда, на территории Гарпид. И приложив руку, я почувствовал, что тотем полон под завязку. Лишнюю энергию, я теперь постоянно сливаю в Фокус Роста, оставляя себе треть на случай исцеления. Братишки такой хернёй не страдают, а потому ходят заполненые.
В этом тёмном корпусе, открыв очередные двери, нам открылся вид на горы высушенных до состояния мумий, трупов жуков. Тысячи жуков были свалены здесь. образуя холмы. Из этих холмов торчали гнилыми черными зубами, другие тотемы. И повсюду ползали просчеты и ползали Блажи. Из-под потолка, лился свет, и оттуда упали ещё парочка тел.
Было принято самое верное решение. мы закрыли двери и отправились проверять другие помещения. И открыв очередную дверь, я услышал грубый голос.
— Вы наконец разобрались с проблемой? Вы?! Сдохните!
Но открыла дверь отнюдь не моя группа! Мгновение после крика, и двери слетают с петель, вбитые в противоположную стену телами моих малышей.
Нет! Бегу в их сторону, но вижу, как они поднимаются с пола после вспышек Исцеления.
В дверной проём вплывает парящий в воздухе внушительный жук в черном плаще с красной накидкой поверх. На голове у него черная шапка-капюшон, с кристаллом на лбу.
Мастер Душ.
— Я почти закончил свои исследования. Процесс имплантации стабилизировался… — говорил он, смотря на рогатиков сверху вниз с холодной яростью в глазах, — Но вы! Украли образец! Мешаетесь под ногами! Так примите же свою заслуженную участь!
Над его плечами зажигаются по огненному шару, и он швыряет их в рогатиков.
Но они же весьма смышлёные, а потому принимать на лицо раскаленную плазму не стали, а разбежались.
— Мелкие блохи… Я передавлю вас как тлю! — сказал он исчез в телепортации, как раз в тот момент, когда я бросил в него одну из шпаг.
Мы оглядывались по сторонам, пытаясь его найти. Пара мгновений и он появляется над Соней. Засветившись белоснежной энергией, он спикировал прямо на беднягу. С учетом его размеров, от Сони останется только блинчик спечённой Пустоты и хитина.
— Бах! — врезался он в пол, отчего весь коридор пошатнуло. Бедный Соня… а нет. Всполохи белой энергии рассеялись, и рогатик стоял на месте, растерянно оглядываясь. Видимо использовал Вуаль. Мастер Душ же исчез после удара.
Он снова появился в дальней части коридора. Создав несколько огненных шаров и закрутив их вокруг себя, он полетел на нас. Как будто огненная циркулярная пила, он прожигал ткань штор и опалял стены.
— МВА-ХА-ХА-ХА!
Вот же сумасшедший ублюдок. Рогатики бежали от него, не зная, что делать. Я же наоборот побежал навстречу, в последний момент сделав пару шагов по стене, оттолкнулся и зацепился за его плащ. Инерция меня закрутила, и я всадил кинжал ему куда-то в бок.
— Агрх! Отцепись от меня, блоха! — прекратил он свою огненную атаку. Я же, схватившись покрепче, перехватился за его воротник свободной рукой. Вспышка! Резерв частично просел. Меня обволакивает белой энергией. Мгновение и мы устремляемся вниз. Только крепче хватаюсь за кинжал.
— Бах! — Вспышка, и мой резерв снова просел. Вытаскиваю кинжал и снова втыкаю в спину этой безумного жука.
— Слезь с меня! Тварь! — верещит он в ответ, вертясь и телепортирую нас в различные места.
Очередная вспышка, грохот, вокруг летят осколки камня и стекла. Чувствую, как мой хитин слегка треснул на спине. Чувствую, что мы замерли. Начинаю снова колоть спину Мастера Душ.
— А-а-а-а! — Кричит он от боли и крутится во все стороны в воздухе, — Я убью тебя!
Да ладно? А то я не понял сразу, ур-род. Меня мотает на нём, как какого-то хорька, вцепившегося в курицу, а курицу трясёт хозяин фермы.
— СГОРИ! — Резко вокруг нас всё воспламеняется. Я, Мастер душ, сам воздух! — А-а-а-а!
Я отцепляюсь от него и начинаю падать. Неожиданно мы были на большой высоте, и я успеваю слегка спланировать и погасить падение уходом в Тень. Встаю, оглядываюсь. Вокруг крыши. Я на одной из смотровых площадок Святилища душ. Поднимаю взгляд наверх. Там, под сводом пещеры, объятый пламенем вертится кричащий местный босс.
Внезапно огонь затухает, и он тяжело дыша смотрит вниз на меня.
— Мерзкое отродье, теперь ты не сдохнешь так просто! — он исчезает во вспышке и появившись надо мной пикирует объятый белой энергией.
Перекат и меня сбивает с ног ударная волна от его заклинания. Помню оно называется Опустошающим Пике. Новый перекат и встаю, чтобы увидеть, как в меня несутся огненные шары. В тень не уйти, а потому начинаю бежать наискосок и резко разворачиваюсь, как при челночном беге, сбивая траекторию снарядов. Это лишь раззадоривает Мастера, и он запускает в меня ещё больше плазменных шаров. Как только я добегаю до него, он исчезает. Выхватываю шпагу и замахиваюсь. Вспышка! Бросок в его сторону.
— А-а-а! Мерзкая букашка! — верещит он, вытаскивая шпагу из глаза.
Капец у него череп крепкий… Да и я удачно попал…
У него походу совсем крышу срывает. Он начинает лететь на меня, размахивая своим новым оружием, вместо того, чтобы тупо закидывать меня огненными шарами.
Прыгаю ему навстречу. Вижу, как он усмехается. Прям чувствую, как он предвкушает мою скорую кончину, представляя, как насаживает меня прямо сейчас на шпагу. Я же привычно проскальзываю насквозь, причиняя ему невероятную боль Тенью. Оказавшись за спиной, успеваю ухватится за плащ и вбиваю кинжал ему в затылок.
— Ваа-а-а-а! — верещит он как сумасшедший писклявым голосом. Его начинает спонтанно телепортироваться пока он не падает на пол иссушенной фигурой. Из его огромного рта дымкой вырывается поток энергии, собирающийся в небольшой светящийся шар Души, зависший в метре над крышей.
Да ладно?! Вот прям как в игре и сейчас будет второй раунд? Ну, эмм… Ладно?
Фокус Исцеления, занимающий пару мгновений, слишком дорогостоящих во время боя. Я пуст, но цел. Протягиваю руку к шарику, и он впитывается в меня. Чувствую, как горит вся поверхность моего тела и…!
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*Мастер Душ.
* * *
Понимаю, что я снова вижу и осознаю себя. Я лежу лицом вверх, на которое с пещерного свода капают капли воды. Надо мной склонились рогатики, частично перекрывая вид на каменный потолок. Они что, справились с Мастером Душ на второй фазе? Крутые… Раз, два… семь… Не понял. А где ещё один? Милые рожки в совокупности с узковатым черепом — Соня. Один закрученный вперёд рог — Викинг. Привычные оленьи рога — Ветка. Маленькие симметричные рожки — Скромняга. Ещё и руки свои на меня положил. Исцелил что ли меня? Зазубренные V-образные рога — Огонёк. Два волнистых демонических рога, слегка раздвоенных на концах — Бес. А где ещё два четвёрка крошечных рожек на широком черепе? Где этот озорной малый?!
Подскакиваю и осматриваю поле боя. Ничего не изменилось. Как будто после того, как я взял сферу заклинания, второй фазы и не было. Иссушенная оболочка Мастера Душ так и лежит на месте. Скромняга, придерживая моё плечо, указывает в сторону выхода с площадки.
Бегу в указанную сторону. Повсюду разруха. Стены проломлены. Мебель в труху. Полы в паре мест провалились. Иду по тому злополучном коридору. Добираюсь до самого кабинета и вижу среди выбитых дверей, смятую хитиновую оболочку с каплями черной жидкости вокруг.
Хах. Блять… Чего ж вы такие хрупкие то, ребята? Что, блять, мне нужно сделать, чтобы это не повторялось?! Каждый, ЕБАНЫЙ РАЗ!?
Чувствую привычную ладонь на плече.
Да убери ты ЭТУ. ЕБУЧУЮ. РУКУ. УЖЕ!
— ААААА!!! — раздался от меня звонкий крик, как будто гвоздем по стеклу провели.
* * *
Не знаю, как у меня это получилось в тот момент, я просто очень сильно захотел закричать. Прям всем своим сознанием сфокусировался на этом. Я потом ещё долго сидел на коленях полностью опустошенный. Рогатики ко мне не походили, а я лишь смотрел на смятый в труху череп. Потом, будто находясь в трансе. Хотя почему будто? Я начал склеивать маленькие осколки между собой, используя Душу как клей. Медленно, но я собрал череп Орешка полностью. Назад его это, конечно, не вернуло. Но принесло внутрь некое умиротворение. Я успокоился и собрав всех, пошел осматривать помещения на предмет полезностей. В одном из устройств под крышей, рядом с кабинетом урода-мага, был найден амулет — белый выпуклый кристалл, инкрустированный в зелено-желтые крылышки — Искажатель заклинаний.
Проверять всё тщательно не стали. Так, заглянули повсюду. Мало ли ещё какие пленники будут. Потом спокойно вышли через главный вход и заперли его на замок. Ключ оказался на том самом столе у входа.
Лифт в этой башне мы разблокировали и спустились сразу в нижнем городе, спокойно добравшись до лавки Мастера масок. И вот мы здесь.
— Малыш, все мы теряем друзей в эти непростые времена, — в ответ я постарался передать максимум своих чувств своей без эмоциональной хари, а именно, насколько мне насрать на остальных, но видимо это Масочника не проняло, и он продолжил, — Радуйся тому, что у тебя так много близких остались живы и остаётесь вместе!
Ну да, чего это я? Это ведь не нас впереди ждут сражение с божественной сучностью. Сколько ещё рогатиков умрут в итоге? Разве они и так недостаточно настрадались, будучи брошенными в самое говенное место в этом мире, ещё даже будучи не рожденными. Разве это не они были рождены максимально безвольными, без возможности говорить, чувствовать, да даже нормально мыслить!? Чего ещё то надо миру от них?
Ну чего вы меня обнимаете, придурошные создания? Нет, я не плачу. Это просто залетевшие в глазницы капли дождя вытекают. И вообще, у меня природой не предусмотрено такой возможности, так что отцепитесь, придурки.
Вырываюсь из хватки рогатиков и раздраженно выхватываю листок бумаги. Положив его на столешницу, начинаю записывать новые приказы для слуг. Они как раз тут стоят, в сторонке мнутся.
Подхожу к Глашатаю и протягиваю листок. Он неуверенно его берёт в руку, опустив взгляд.
Это чего это ты мнешься? А ну признавайся, что случилось? А ну выплюнь гадость, тупая ты собака!
Хватаю его за воротник и подтягиваю к центру комнаты, прямо под свет люстры. запрокидываю его голову и вижу черные подтёки. Молча смотрю ему в глаза. Я-то, в отличии от него, не могу моргать. Мне даже глазами вращать не надо.
— Мой принц, я бы всё сказал! Честно! — залепетал служка, я же встряхиваю его слегка за его мокрый плащ, — Правда! Просто вы были так расстроены, что я не решился вас расстраивать ещё больше… — киваю в сторону остальных, — Да… у них тоже…
Боже, какие же придурки. В целом, как и ожидалось. Пустоту не выжечь просто так. Значит будем пробовать вариант номер два. После сражения, я высек достаточно Души, чтобы мой резерв был полон. Ещё и в черепке была треть моего резерва. Кладу жука прямо здесь на пол и схватившись за его голову начал концентрироваться. Туго идёт… Вешаю себе на шею Быстрый Фокус, оставшийся после Орешка, мысли сразу структурируются. Идея раскладывается на отдельные шаги.
Шаг первый, ввести чуть Души. Сделано. Собственная энергетика жука многократно слабее моей, не говоря уже про энергетику Измы.
Шаг второй, найти Пустоту. Я уже столько раз применял Вуаль Тени, что подсознательно понимаю, как ощущается внутренняя Пустота, как она действует снаружи. Как двигаются её потоки и частицы, и как её звать. Потому, сейчас я инициирую что-то типа Фокуса, только Вуаль у Глашатая. Пустота вырывается наружу, сквозь глаза, уши, рот и даже щели в панцире. Но её недостаточно, чтобы укрыть жука, сделать его бесплотным.
Шаг третий, поймать Пустоту. Нагибаюсь ещё ниже и втягиваю её в себя. Я столько раз пытался ускорить этот процесс, но всё бессмысленно. Но благодаря этому я понимаю, как её просто ухватить и втянуть.
— О-ох, как плохо… — умирающе протянул говорилка. Ну да, это тебе не исцеление. Вливаю ещё чуток души и инициирую Фокус Исцеления, — О-о-о! Как хорошо! Спасибо господин, вы снова спасли меня!
— Интере-есно… — протянул чей-то молодой, низкий голос, — Впервые вижу, чтобы кто-то так ловко управлялся с Тьмой. И чувствую в тебе есть моя сила — Опустошающее Пике.
За мной, стояла спасенная нами улиточка.

Глава 5. Сады Королевы

Глашатай провожал взглядом, идущего под вечным дождём хозяина. Нет, своего спасителя! Спасителя всего Холлоунеста! Если кто и способен справится с Чумой, так это принц. Пусть вокруг него нет той величественной ауры, что окружает Короля и Королеву, и выглядит принц с его братьями как потрепанные жизнью бродяги, но уже ведётся как венценосная особа. Он не сомневается в своих решениях и действует решительно. И именно сейчас, в самые тяжелые времена, королевству нужна такая твердая рука, что поведет всех в будущее!
Глашатай, а точнее Дорест, ведь он не знает, как в его мысленно кличет принц, был невероятно благодарен, что господин появился так вовремя. В момент их величайшего отчаяния, в бесконечно молитве статуе Бледного Короля, когда черные миазмы Пустоты жгли его тело изнутри, он чувствовал, что совсем скоро умрёт, но пришел, ниспосланный их богом королем — Червом. Пусть ему не сразу удалось их избавить от проклятья Бездны, но он исцелил их тела и подарил надежду, а после, излечил и от проклятья! Теперь Дорест видит его сияние. Сияние, будто бы обещающее великую судьбу и силу. И ему необходимо быть сильнее, чтобы стать достойной опорой для будущего Короля!
Преисполнившись внутренней решительность, Глашатай встряхнул головой, будто отгоняя золотистое сияние в глазах и стал сосредоточено вчитываться в приказы принца. Письмо принца было удивительным и не таким, как пишут все остальные. В королевстве принято наполнять символы смыслом, когда как у принца символы несут только звуки, и лишь объединившись вместе, они обретаю конкретный смысл, более четкий, чем в привычной письменности. Взгляни в пергамент какой другой жук, он увидит лишь бессмыслицу. Да чего уж там, изначально и сам Дорест так подумал. Но он не сдался на полпути, и пока принц исследовал Королевские стоки, он смог разобраться в основах и частично выполнить приказ. По-своему элегантное решение, похожее на шифр, восхищало королевского слугу. По правде говоря, он думает, что за подобный письмом будущее!
Глаза жука шустро бежали по ровным строчкам символом, складывая в голове целую историю. Это было похоже, как будто принц говорит с ним прямо сейчас. Что ещё сильнее удивляло, ведь говорить он не мог от природы! И по мере чтения, глаза Глашатая расширялись всё шире. То, что он приказывал, то, что он сделал, это удивительно! Он раскрыл заговор Святилища Душ и разобрался с ними со всеми! И приказывает навести там порядок, подготовив к прибытию… Королевы!
Я не смогу! Почему я?! КАК МНЕ УСПЕТЬ!? От отчаянья, он смял свой элегантный колпак на голове.
* * *
Улиточка оказался немного грубоватым, но в целом приятным собеседником. Рассказал, как он оказался в закромах этих душегубов, а именно, его просто украли несмотря на то, что он убил десяток жуков. Ну силён, парень, что тут ещё скажешь.
Сам он родом из Кристального кургана, где со своей двоюродной сестрой изучали методы предков в использования Тьмы. Но увы, когда он решил навестить племянницу, его и поймали. С его слов, они были уже так близки, чтобы во всём разобраться, и тогда бы десяткой жертв нападающие бы не отделались. И вот, в плену из него высасывали энергию и силу, от чего он находился в бреду и мог только копить в себе злость. Но мы подоспели как-то неожиданно вовремя, так как в противном случае он бы, либо совсем потерял связь с реальностью, либо бы взорвал себя на последних силах.
В благодарность за спасение, он научил меня передавать заклинания другим. Ну точнее я его об этом попросил, и он рассказал, как это делают улитки шаманы между собой. Именно за счет этого, их племя так сильно и способно быстро получать знания прошлых поколений.
На просьбу научить другим заклинаниям, он сказал, что мол мы, конечно, теперь друзья, но у всего должны быть границы. Вот помогу ему добраться до сестры, там и разговор будет.
Пока мы разговаривали, я попросил Ветку помочь остальным королевским слугам. Ну в своей обычной манере, просто потыкал пальцем туда-сюда с проговариванием мысленно просьбы. И это работает! Не могу не удивляться этому.
Масочник, добрый малый, приютивший у себя так много народу, сказал вымётываться нам в тактичной форме, мол мешаем ему работать, а ведь у ему ещё вырезать на масках узоры.
Ну я и взяв половину наших денег, отдал остальное говорильному жуку на нужды и отправился с ребятами и улиткой восстанавливаться.
* * *
— У вас тут недостаточно, проход стоит семь сотен гео, — надменно выплюнул жук, смотря на нашу компанию сверху вниз.
Я ему сейчас втащу. Недавно же было пять сотен! Смотрю на него как на то, чем он является. Не уверен, что его это хоть сколько-то проняло, но на моё молчание он ответил следующее:
— Сегодня выступает “Блонди”, - и не дождавшись какой-то реакции с нашей стороны, продолжил, — Марисса Брайс — известная певица. А потому цена за вход выше.
Не, это ни хрена не объясняет. Мне в целом вообще насрать на всех этих певиц и музыкантов. Я просто хочу немного энергии из горячих источников. Вот уверен, что дело в чем-то другом. Оглядываю небольшой украшенный холл, замечая нескольких громил с гвоздями. Не, мы не будем туда прорываться силой. Мы же не бандиты какие.
Кладу перед ним записку, которую он, с видом, как будто делает одолжение, читает…
— Мы не на рынке, уважаемый.
Пишу ещё пару строчек, после чего указываю на улитку, стоящую в стороне. Он как раз зачем-то дергал штору.
— Если вы не прекратите, мне придётся вызвать стражу, — его взгляд стал чуть раздражительнее.
Ну что за непрошибаемый жук? А если так… Дописываю ещё строку, жду, когда он прочитает и поднимет свой взгляд на меня, после чего прохожу сквозь стойку будучи под Вуалью. Он конечно же испугано отступает от меня.
— Ладно, хорошо, но не мешайте другим посетителям! — он ещё и условия ставит. Вот же железный жук!
Киваю и перепрыгнув стойку, замечаю, что охранники держались за рукояти своих гвоздей, как и мои рогатики, но жук покачал отрицательно головой, на что они расслабились и убрали свои лапы с оружия.
— Сразу бы сказали, что из Святилища… — услышал я его бормотания под нос.
Пять тысяч и пять сотен гео! Столько мучений с теми многоножками, чтобы всего лишь пару раз сходить на источники! Меня определенно где-то обманывают…
Привычный лифт, в которой мы как обычно с трудом залезли все вместе и неожиданно долгая поездка вверх. Ого, здесь ещё и ресторан есть! Замечаю на одном из этажей сквозь решетку множество столов, за которыми сидят жуки в костюмах. Выходим в маленьком коридорчике с видом на город через окно на всю стену.
Дождь. Вечный дождь… Интересно, а у местных не развивается от этого депрессия? Хотя, многие, наверняка, даже и не были нигде больше. Большинство, скорее всего, родились здесь и умрут здесь же. Наверное, это ни плохо и ни хорошо…
Пройдя по мягкому ковру, мы завернули в дверной проём. Дальше коридор разделяется на два. И из одного слышится приятное женское пение, что вместе со звуками дождя за окном, создаёт немного угнетающее ощущение.
Ну да ладно, нам всё равно в ту сторону, с табличкой источников. Пройдя шагов двадцать, позади послышались бурные аплодисменты и шум разговоров. Видимо местным это заходит.
Да! Горячие источники!
Огромная пещера с привычными, огромными, каменными головами жуков, из ртов которых льются водопады. Повсюду озерца. Жуков, на удивление, довольно мало. Все на концерте? Ну и к лучшему! Различие между источниками в Глубинном гнезде и этими заключается в наличие резных столбов, каменных скамеек, и плитки на полу. Частично это место напоминает хамам из обильного пара и плитки, но при этом осталось много природных скал. Так непривычно осознавать себя в пещере, хотя всего несколько мгновений назад смотрел на город с высоты птичьего полета.
— Горячие источники, это хорошо! Помню, когда приходил в гости к племяннице, там рядом тоже есть источники, куда мы всегда ходили, — неожиданно поделился улитка. Он вообще весь путь молчал.
Ребята и улитка сразу же пошли в ближайший водоём, чем спугнули какую-то парочку, что, ворча, перебралась подальше. Я же отошел чуть глубже в не облагороженную часть пещеры. Сейчас мне нужно освоится с приобретенными знаниями.
У меня есть некое вложенное инстинктивное понимание, как использовать Опустошающее пике. Но фактического понимания, как это работает, нет, а потому, меняю амулеты на подвеске на шее на Быстрый фокус и Искажатель заклинаний. Второй, насколько я помню, должен уменьшать затраты Души. Залажу на камень повыше, прыжок, заклинание, и меня несёт вниз со всей скоростью.
— Бух! — глухо звучит взрыв. Вода из озерца разлетается на всю пещеру, вызывая чей-то вскрик, смех и ворчание.
Ложусь в беспокойную воду, что волнами расходится во все стороны. М-да. Результат неоднозначный. С одной стороны, я вроде как всё почувствовал. Как энергия обволакивает меня, как формируется некая структура, что заставляет меня падать быстрее, как происходит взрыв в момент соприкосновения с поверхностью, причем направленный вниз, и даже есть ощущение, что повторить это я смогу в любой момент. Но всё это я понял из-за резко возросшего ощущения энергии и полной концентрации.
Что, если применить заклинание как фокус света, то есть к ладони? Масштабирую заклинание на ладонь, энергия выходит из неё захваченная неким инстинктивным посылом. Остался последний шаг, направить вектор. Плюхую по воде, вызывая мини взрыв и новые брызги. Хе-хе. А что, если ударить камень?
— Крк! — треснул один из камешков. И мои костяшки даже не повредились! Да и на удар ушло меньше энергии. Я как будто понимаю, как и зачем направить энергию, чтобы оптимизировать заклинание. Это ты делаешь? Снимаю амулеты, положив рядом с другими вещами.
Ну не сказать, что я резко отупел, но именно с заклинаниями работать чуть тяжелее. И как-то понимание с использованием заклинания через руку пропало. То есть, я понимаю, как этого добиться, но конструкт слетает, и энергия просто рассеивается. Хм, а если только Фокус одеть? Ну, теперь мне хватает концентрации на создание заклинания чисто в руке, но по энергии трачу даже больше, чем на обычное применение, через всё тело. Интересная синергия амулетов! А что, если только Искажатель одеть? Хмм… Проблем с концентрацией нет, так как ощущение, как будто мне подсказывают, как и куда направить энергию для достижения требуемого результата. Это похоже на лёгкую версию шизы. Этакую пробную версию…
Снова одеваю оба амулета. И пробую применить на ноги, чтобы прыгнуть повыше.
— Крк, — треснул пол на дне водоёма. Да, меня не подкинуло вверх. Меня скорее мгновенно пригвоздило к полу.
А это ведь интересный эффект! Только надо уменьшить силу заклинания.
Делаю выпады на ногах, чисто растяжки ради, хотя мне она и не потребна. Но это скорее психологическая потребность. Замечаю, заинтересованные взгляды со стороны рогатиков и улитки. Чувак вообще лёг на свои руки, лежащие на камне, при этом сам погружен в горячую воду.
Начинаю челночный бег. Окей, слегка проскальзываю, что логично. На очередном торможение применяю заклинание на опорную ногу и она, с глухим хлопком, намертво втыкается в пол, без всякого проскальзывания по грунту. Ещё раз, и ещё.
— Хлоп, хлоп, хлоп, хлоп, бах, — всё же поскальзываюсь.
Как ни в чем не бывало встаю, и опускаюсь в воду. Топливо кончилось, подумал Штирлиц. Но вообще, крутая техника получилась. Я буквально гашу инерцию во время движения. Не, ну инерция остаётся, конечно. Если бы я не наклонялся заранее, то моё туловище бы уносило дальше. Это в случае с полноценным Пике, Душа полностью обволакивает тело, а потому и конструкт погашения инерции срабатывает нормально.
А что, если поменять вектор наверх? Задумано, сделано! Меня просто подкинуло буквально на рост вверх, и по приземлению обратно воду, произошел легкий взрыв в воздухе. Хм… Странно. Получается изначально заклинание дает лишь легкий импульс, а всё остальное делает гравитация? Почему так, всё дело в экономии энергии? Ну, по-своему элегантно. Если повысить запас энергии в ускорение? Хух, уже повыше подкинуло. Но от этого я полностью пуст. В бою такое не применить, слишком затратно.
Так, а теперь попробуем воспроизвести телепортацию. Я четко помню это ощущение слабой дезориентации, при переносе, но сами конструкты заклинания, очень смутно. Буквально только момент обволакивания и вытягивания энергии помню. Вот если бы у меня в тот момент был Искажатель заклинаний с Фокусом одеты, но, нет, мне точно было не до этого… Видимо не судьба.
— Что ты делаешь? — рядом в воду опустился улитка, — По ощущениям, как будто ты используешь моё заклинание, но как-то странно.
Киваю, и протягиваю ему свои амулеты. Он берёт их своими черными руками, на ладонях которых был только большой палец. Он как будто в варежках. Повертев амулеты он закрепил их на своей ракушке-шлеме.
— Ясно. Вот оно что! Какие удобные амулеты. Если бы у нас такие были, мы бы раньше закончили свои изыскания, — Он тоже попытался применить заклинание чисто в руке, но оно развеялось почти сразу. Или это он его развеял? Но с явной неохотой он отдал мне амулеты обратно, — Теперь мне интересно, до чего ты дойдешь своими собственными силами…
Не-е… НЕ-Е-Е! Это типа намёк, что не видать мне других заклинаний? Типа сам до всего доходи? Яростно верчу головой в отрицании.
— Хо-хо-хо! Не волнуйся, я про новые заклинания, которые ты придумаешь в будущем, а не про переоткрытие старых. У нас, улиток, не принято скрывать свои наработки друг от друга. А так как, природа наша схожа, то можно считать вас нашими дальними родственниками.
Ну смотри у меня. Зову рогатиков к себе и, вспоминая указания шамана, пробую сформировать информационный пакет заклинания. Белые нити Души вытекают из моей руки и скручиваются в воздухе в небольшой шарик горящей энергии.
— Оо, ты так просто освоился с этим заклинанием! А ведь я тебе его даже не показывал, а лишь объяснил. Ты удивительно талантлив! — продолжил меня нахваливать улитка.
Да, продолжай дальше! Указываю Ветке на шарик Души.
Коснувшись его, огонек на мгновение объял его, после чего впитался. Ветка шатнулся и упал в воду. Ну, не захлебнётся. Следующий.
— Всегда так, первое заклинание слишком сильно ударяет по разуму, — пояснил улитка после того, как все ребята вырубились и теперь брёвнами плавали в воде.
Я лишь пожимаю плечами и так же ложусь на воду, присоединяясь к рогатикам.
Как бы мне не было больно от воспоминаний, но я не могу игнорировать случившееся. Ведь из анализа и планирования я становлюсь сильнее, а значит смогу избежать повторения ошибок.
Мог ли я что-то сделать в ситуации с Орешком? Нет. Я опоздал раньше, чем что-либо осознал. Я и так постарался сфокусировать всё внимание Мастера Душ на себе, как только осознал всю глубину проблемы. Проблема всё же глубже. Я же поставил себе цель найти и освободить улиточку. Я её выполнил успешно. Так почему я решил вернуться и зачистить комплекс? Потому что решил, что только я смогу защитить жителей города. Вот он корень проблемы. В какой момент я вообще взвалил на себя ответственность за всех жуков королевства?! Почему меня вообще волнует кто-то кроме моих родных? Почему мне это важно?! ПОЧЕМУ?
Но если поставить вопрос по-другому. Есть хоть один жук, чья жизнь стоила бы жизни моего брата? НИ ОДНОГО! В любой момент времени я отвечу себе именно так. Это государство, этот мир, эти жуки и даже Король с Королевой, никто для нас не сделал ничего хорошего! Так почему же мне важны эти жуки? Почему я отправился за рыцарями? Почему я хочу избавиться от Лучезарности? Ну хорошо, с последним довольно легко. Убив Мотылька, я освобожу ещё одного своего брата. Но вот с остальным, у меня нет ответа. Ну хорошо, рыцари являются полезным ресурсом, как и, например, королевские слуги. Ну хорошо! Я готов что-то делать ради своих “вещей”, но они всё равно не стоят жизни моих родных. Даже если я считаю город и его жителей теперь своими. Надо это запомнить и держать в голове.
* * *
— Хрр… Хрр… — храпел улиточка, сидя на удобном диванчике, закрепленном на спине рогача.
— Хм… не думал, что кто-нибудь будет спать на мне. Обычно мы, рогачи, очень быстро бежим по туннелям, а не ходим.
Многозначительно киваю шестиногому жуку, спокойно топая рядом. Поддержать разговор я, к сожалению, не могу.
— Хм… в последнее время жуки перестали пользоваться нашими услугами… Хм… Поэтому мои собратья сейчас спят в нашем гнезде…
Заинтересованно смотрю на рогача, продолжая топать по туннелю.
— Я это к чему, хм… Мы очень хорошо слышим звон колокольчика по всем тоннелям на станциях и прибегаем сразу же… Да… Это… Не могли бы вы не звонить в колокола, пока Король не закончит карантин, а то мои собратья просыпаются и сильно расстраиваются, что врата везде закрыты.
В смысле? А как нам тогда быстро передвигаться по Королевству? Не, мы, конечно, и сейчас не с ветерком едем, а просто рядом идём, но по крайней мере мы не блуждаем в бесконечных лабиринтах подземелий. Я вот, вообще не представляю куда идти в случае чего, а так, вот он, рогач, который провожает в нужную сторону по специально вырытым тоннелям. Короче, без рогача мы будем также блуждать здесь.
Пожимаю плечами в ответ. Я просто не знаю, что ответить это большому жуку. Мне нужны его услуги.
— Хрм… Я понимаю… Возможно, если я буду ждать на станции, тогда вы пойдете мне навстречу?
Звучит приемлемо. Киваю в согласии.
— Хорошо. Мы уже почти пришли. Мы были бы уже давно на месте, если бы я мчался в полную скорость… — зачем-то пожаловался он своим низким хрипловатым голосом.
Ну да, очень быстро ты бегаешь… После того, как мы съели всю энергию на источниках и добрались до вокзала, пока мы ждали пока ты придёшь, ездовой жук, Громила с Викингом успели потренироваться, размахивая своими огромными оглоблями. ТРИ РАЗА мне пришлось позвонить в колокольчик, пока рогач соизволил прибежать. Улитка аж задремал на скамейке, а после продолжил на диванчике у тебя на спине.
Кстати, чтобы вырасти до своего взрослого состояния, нам придется, примерно раз двадцать-тридцать посетить наполненные источники. Мы уже сейчас почти сравнялись ростом с обычными жуками. Да-а-а, это воодушевляет.
Ого, а не соврал жучара. Действительно быстро пришли. Как он вообще понимает, где мы находимся в этих одинаковых туннелях? Тут же даже указателей нет, хотя мы как минимум четыре раза свернули.
— А? О! Мы уже приехали. Это же земли упокоения, тут живёт племя мотыльков. А чего ворота закрыты? — неожиданно проснулся улиточка. Видимо потому, что мы остановились.
Прохожу с ребятами сквозь решетку, на довольно привычный вокзал рогачей. Только тут рычаг от решетки был рядом. Дернув его, решетка опустилась и рогач, пройдя несколько шагов остановился около перрона. Улитка довольно ловко спрыгнул с него и сладко потянулся. Как же я ему завидую за вот эти маленькие радости. От привычного вокзала этот отличался наличие множества гроздей колокольчиков, которые тихо звенели от малейшего ветерка. А ещё на скалистых частях пещеры были выгравированы большие маски.
Киваю рогачу. Он посмотрел на меня пару мгновений, опустил взгляд вниз, и потоптавшись немного, лег прям так, на камень дороги. Действительно, почему бы и нет.
Все дружно компанией мы выходим из вокзала в довольно крупной пещере с несколькими ярусами. Всё облагорожено. Везде брусчатка, металлические ограждения, колонны и барельефы на стенах в Холлоунестской тематике. Вот всяких тканей с гербами здесь нет. За то много саркофагов и надгробий. Некоторые даже в форме жуков.
— Ребята, спасибо что проводили. Дальше я, пожалуй, сам доберусь. Кристаллический курган находится тут, неподалеку и я тайными коридорами до него доберусь.
Пожимаю плечами и указываю на Ветку после чего на улитку.
— Что? Хочешь проводить меня? Не надо, спасибо. Я и так у вас в долгу. Да и если что, я сам справлюсь с трудностями.
Ну-ну, так я тебе и поверил. Ещё сдохнешь по дороге, или тебя ещё кто захочет украсть. Медленно киваю ему, стараясь выразить весь испытываемый мной скепсис.
— Да не случится ничего! — возмущенно продолжил он.
Ветка, не спускай с него взгляда! Потом вернись обратно. Ветка лишь кивнул и подошел к улитке, от чего тот закрыв глаза запрокинул голову и издал тяжелый вздох.
Поворачиваюсь к остальным, показывая давно отработанный жест для исследования пещер, после чего указываю на пол под собой, мол точка сбора тут. По переглядывались пару мгновений, мы разошлись в разные стороны.
* * *
Подсвечивая себе путь Фокусом Света, я прошел темный тоннель и вышел в довольно большую, но в целом пустую пещеру. Кроме крупного особняка здесь больше ничего не было, что довольно необычно. Фонарные столбы вдоль дорожки и особняк весь такой плавный, с крышей мансардного типа, с множеством декоративных элементов на опорных частях и, конечно же с шипами. Куда же без них?
Поднимаюсь по паре ступенек прямо к входной вытянутой арке. Изнутри льется приятный бледноватый свет. Захожу в небольшую прихожую. На стенах висят картины, сбоку небольшая тумбочка, повсюду висят стеклянные шары с сетомушками. Дальше в большом зале прямо посередине широкая лестница, расходящаяся в две стороны на второй этаж. И так же стены увешаны картинками.
А где Зе’мэр? Чего не дома сидит? Хм, а ведь в игре она сидела дома из-за несчастной любви. В смысле её любимая умерла, вот она тут грустно и спала. Это что получается, та богомолиха ещё жива и Рыцарша где-то бродит? Да ну не… Ну какова вероятность, что я успею ей помочь? Где мне её вообще искать? Ну допустим где-то на условном западе от Города Слёз, но там ведь тысячи пещер с грибами, лозами и всем таким!
Хватаюсь за голову в отчаянье. А вообще насрать! Будь что будет! О-о-о! Бледные цветы!
Замечаю, что в горшках у окна растут цветы белого цвета, слегка светящиеся. Не знаю, что они такое, но они точно магические и будут полезны в будущем. Потом сюда вернусь, когда хозяйка объявится. Я же не бандит какой, чтобы шариться в чужих домах!
Выхожу на крыльцо. Оглядываю пустырь. Где-то здесь должен быть проход в подземелье с захоронением улитки Шамана, и там должен быть амулет.
Прохожусь по пустырю, протопывая каменистую поверхность. Ну действительно, какой шанс, что я смогу в этой большой пещере найти пропал в катакомбы? Ну на хрен это дерьмо. Я вообще сюда пришел за Гвоздём Грёз, а не вот это вот всё.
* * *
Вернувшись обратно, я сразу же заметил, что ребята тоже вернулись. Но из небольшой группы доносился приятный женский голосок.
— …мы кого-то ждём, верно-о? Вас так много-о, и вы так похожи-и, — довольно шустро говорила она, забавно растягивая концы слов.
Не успел я подойти хотя бы на десяток шагов, как рогатики одновременно повернулись на меня. Со стороны это, наверное, смотрится пугающе для других.
— Кто та-ам? Почему вы все повернулись? — продолжала жучиха из-за спин рогатиков.
Подхожу ближе и замечаю среди ребят отнюдь не обычную жучиху. Это была мотылёк, смотрящая на меня своими огромными глазами. Из её небольшой головы, торчали длинные пушистые усики, которые она нервно поглаживала-мяла своими руками. Её голову и плечи с грудью прикрывает светлый пушок, а её синие, большие крылья были обернуты вокруг неё подобно плащу.
— Ещё один! И ты тоже будешь молча-ать? А-а-ах… За что мне это-о? — довольно быстро проговорила она.
М-да, забавная.
Перевожу взгляд на рогатиков. У Беса в руке небольшая белая статуэтка похожая на короля. Это вроде бы дорога штука. Соня показывает рукой в сторону одного из саркофагов, с разбитой крышкой, после чего показывает жестом проход. Ого, неужели это в катакомбы? Киваю ему, мол понял. Остальные отрицательно машут головой. Громила раскрыл ладонь и показал небольшой амулет в виде золотой розы ветров, только все концы звезды одинакового размера, что идеально вписаны в кругляш. Он на мгновение замер, после чего около него прямо в воздухе появился щит — точная копия амулета, только размером в пол нашего роста. Это же Щит Грёз!
— Это же Щит Грёз! Откуда он у тебя!? Он должен быть на монументе героя нашего народа — Маркота! Вор! Как ты мог! — она даже перестала растягивать последние слоги у некоторых слов. Бодрая такая
Я беру амулет и щелчком пальца отправляю его мотыльку. Щит сразу же схлопывается в золотистых искрах, а мотылёк ловит амулет своим небольшим лбом.
— Ай! Э-э? Вот так просто? Вы действительно вернете его? — очень удивленно спрашивала она, усевшись на колени, чтобы поднять упавший кругляш.
Киваю головой. Огонёк показывает пальцем на мотылька, а после в дальнюю часть третьего яруса. Так вот кто притащил беднягу.
— Эм… Спасибо? Так значит они тебя ждали? — встала она на ноги, отряхивая коленки. В этот момент её крылья-накидка слегка приоткрылись, показывая её пушистое тельце. Боже, она как будто плюшевый пирожок. Это так мило! Хочу зарыться в этот мех своим лицом…
Рогатики снова повернули на неё свои головы. Эй, ты чего делаешь?! Чего руки распускаешь, Огонёк? Скатина такая, быстрее меня погладил её!
— Уи! Вы чего?! — мотылёк, взвизгнув, отпрыгнула вперед, оказываясь ровно в центре.
Делаю вид, что вздыхаю, достаю пергамент и начинаю писать.
— Вы что, не можете говорить?! Это немного пугает… — поежилась она. Хотя, честно говоря, она держится бодрячком, учитывая ситуацию. Меня бы на её месте во всю бы трясло. Девять странных оборванцев окружают тебя, вместо глаз бездонная тьма, и молча смотрят на тебя. Брр…
Протягиваю ей пергамент. В парочке мест случайно пробил бумагу, из-за того, что писал на весу, да и в целом текст кривой.
— Ааа? Что это за язык такой? А-а-а! Поняла-а! Так вы странники… — задумчиво протянула она и углубилась в чтение, — Откуда вы знаете?! Ой… То есть, я не понимаю, о чем вы! Вы явно ошиблись!
Запрокидываю голову в раздражении. Ну чего ты ломаешься? Отнимаю пергамент и продолжаю писать, после чего снова протягиваю.
— Вы и про неё знаете! Хмф, нет! Мне всё равно на это королевство. Король обещал, что защитит моё племя, но что в итоге?! Я одна осталась! Она забрала всех! — скатилась она в истерику, а из глаз полились слёзы.
Решительно делаю шаг вперёд и с полный смирения обнимаю её, положив её голову себе на плечо. Аккуратно сажусь на землю, подхватывая её, при этом стараясь не наступить на крылья.
— А-а? Что?! Зачем?! Не на-а-адо-о! А-а-а-а… — разрыдалась она, а я продолжил её гладить по голове, внутренне умирая. И даже её мягкая шерстка не смиряла меня с ситуацией.
Ребята меня не бросили, и тоже сели рядом, приобняв её и, зачем то, меня тоже.
* * *
В итоге мотылёк выплакала все свои огромные глаза и уснула. Мысленно попросив всех подняться, я взял её на руки, и мы пошли туда, откуда её привёл Огонёк. Там в небольшой пещере, украшенной тканями, множеством подушек и коврами, она была уложена, на подушки, а всё это освещали сразу несколько ламп. Мы же уселись кто куда. Я давал ребятам амулеты, и они их пробовали использовать, комбинируя по-разному. Щит Грёз мотылёк уронила, и потому, сейчас мы с ним игрались. Оказалось, что его можно мысленно двигать вокруг себя. Пусть он и отражает удары, но летать на нём нельзя. А ещё он развеивается от удара, но зато восстанавливается через некоторое время. Довольно шустро, на самом деле. В бою, мог бы подарить лишнее мгновение, но вместе с ним нельзя использовать сразу несколько амулетов. Он тяжелый для нашей энергетики и потому происходит переочарование. Этот амулет бы хорошо подошел Бандиту, так как, будучи одноруким, ему приходится орудовать щитом, и атаковать он не может. А так бы он смог взять оружие, не парясь насчет защиты. Ещё я заметил, я в итоге остановил свой выбор на Искажателе заклинаний и Трюкаче. От Пронзающей тени я решил отказаться, так как наносить урон в любой ситуации неудобно. Всё же мирных жуков в округе ещё достаточно, а потому лишний раз нарезать их при прохождение насквозь я не хочу.
— Хра! — всхрапнула мотылёк, причмокнула и дальше засопела.
Мы все немного посмотрели на неё, после чего вернулись к спокойному просиживанию жепы. Через некоторое время зашел Громила с Веткой. Я его оставил снаружи, чтобы он смог встретить нашего братишку. Дав друг другу кулачки, он присоединился к нам. Я требовательно на него посмотрел, на что он кивнул, после чего зажег на руке свет, а после её объяла тьма, подобно Вуали Тени, но без развоплощения тела. Офигенно! Этот чувак самый умный. Вот как он смог выпытать у улиток технику Нисходящей тьмы? Он ведь даже не пишет! Скромняга, конечно, тоже умный, но он скорее эмпатичный. А вот Ветка всегда интересовался тем, как я делаю магию. Всегда требуя, чтобы я показал как. В бездне я не так уж и много экспериментов провёл, благо, когда мы завели ползунов, проблемы с Душой немного ушли, и можно было поэкспериментировать. Но я всё равно экономил Душу. Интересно, как они там? Всё так же ползают бесцельно?
— Уаа… — послышался зевок со стороны подушек, мы синхронно повернулись в ту сторону, — Как пить хочется… Эх, такой удивительный сон. Интересно, я встречу этого принца взаправду? — мотылёк потянулась, немного посмотрела на летающих в лампах светомух, после чего привстав на подушках, чуть повернулась, — Ааа! Вы! Так это было не видением?! — машу головой в отрицании, внутренне потешаюсь, — Ой, то есть, что вы здесь делаете?!
Стучу по шпаге у себя на поясе.
— Но! Да, у меня есть Гвоздь Грёз, но он бесполезен… — отводит она взгляд в сторону и мнет в руках свою накидку, — Его надо зарядить, что не так-то и просто. И пророчество… — грустно вздыхает под конец она.
Заинтересованно поворачиваю голову набок. На что она, снова вздохнув, продолжает.
— Согласно пророчеству, должен прибыть маленький рыцарь-тень, которого я встречу в мире Грёз, и именно там я бы отдала ему гвоздь. Направив его, он в итоге бы смог сразить Её.
Пожимаю плечами и передаю ей следующую записку.
— Да! Но как?! Я бы всё отдала, чтобы возродить своё племя! — её глаза загорелись, но увидев, как я пожимаю плечами, задор увял.
Снова пишу и передаю ей записку.
— Ха-ха, действительно. Да и кому будет нужна какая-то старуха? Хи-хи! Ладно, я отдам вам Гвоздь, но пообещайте, что убьёте Её! Ой… — слегка кровожадно воскликнула она под конец, после чего прикрыла рот ладошкой.
Торжественно прикладываю кулак к груди и киваю.
— Она достала из тумбочки у стены небольшую рукоятку с ловцом снов, только без всякой мишуры и перьев, и протянула мне. Беру его за рукоятку. И что с ним делать?
Направляю в него чуток души, и он загорается белым светом, вытягиваясь в длинный клинок. “Ударяю” мотылька. Энергетическое лезвие проходит её насквозь, не причиняя никакого вреда, а я чувствую, как в меня влилось довольно много души, что рассеялась вокруг в воздухе, так как резерв был почти полон…
“Он такой необычный и чуткий, может быть он и есть тот самый рыцарь… что!? Он сейчас слушает мои грёзы!?”
— Эй! Нельзя без спросу заглядывать в чужие грёзы! Ну, то есть, не в мои! — воскликнула она, отбирая у меня гвоздь, чему я не сопротивлялся, — И вообще, слушай внимательно!
Очень внимательно! Даже сяду поближе.
— Аа, эм… Ты слишком близко… — активно киваю, не отрывая взгляда, — …Кхем, так, о чем это я? Этот талисман, — трясет она ловцом снов в руке, — Гвоздь грёз, способен прорезать покров, что разделяет мир яви и обитель наших грёз. Ничто не способно от него скрыться, но только, если вернуть силу этому священному клинку! Для этого тебе понадобиться Сущность — бесценные осколки света, из которых сотканы грёзы. Если принесешь мне её, я смогу улучшить клинок с её помощью. Подожди немного, я попью!
Мотылёк быстренько встала и подойдя к небольшому шкафчику, достала оттуда бутылёк с жидкостью. Быстро его выпив, она повернулась на нас.
— Ой, где же моё гостеприимство? А вы не хотите воды? Хорошо, — кивнула она на моё отрицание, после чего снова села на подушку.
Слишком далеко, мотылёк, так дело не пойдёт. Встаю и как нив чем небывало снова сажусь поближе.
— …Кхем… Да! Сущность! Самый простой способ её добычи, собрать с Шепчущих побегов. Грезы могут укорениться в земле, собирая воспоминания с округи. Красивые и зловещие. Если разрубить такой побег, можно собрать приличное количество сущности. Обычно только сильные существа, связанные с грезами, могут их увидеть, и священный клинок позволит тебе это сделать. Способ сложнее, это собрать грёзы, принявшие облик почивших воинов. Чаще всего они обитают около старых могил и статуй. Это не призраки мёртвых, а всего лишь воспоминания о них, но это не значит, что они слабее себя при жизни, так что будь осторожен! А теперь вперед, докажи, что ты гвозденосец и принеси мне сущность! — снова протянула она мне талисман.
Беру его и вижу, то, чего не замечал в первый раз его взяв в руки. Окружающее пространство стало чуть светлее и вокруг можно заметить огоньки, так похожие на энергию Души. А время от времени можно заметить лица различных жуков, расплывающиеся в воздухе. Будто призраки, которых развеивает ветер. Вешаю его на пояс и снова берусь за писчие принадлежности.
— Что? Нет! Как я могу покинуть это место?! Я обязана приглядывать за могилами и долиной, ведь я последняя из моего племени, — возмущенно отрицает она моё предложение, но всё же дожидается следующей записки.
— Ха-ха-ха! Ну какой муж, какой любимый?! Ха-ха-ха, нет у меня никого, — немного нервно засмеялась она, но продолжила чтение, — Так вот почему никто не посещает это место в последнее время, а я-то думала… В таком случае да, почему бы и нет? Но мне нужно немного времени, чтобы собраться! А ещё, мы — племя мотыльков, не берём оружия в руки, а потому я не смогу помочь тебе в битвах.
Пожимаю плечами, и передаю ей амулет Щит грёз.
— О! Видимо я его обронила! Спасибо, что вернул! Я обязательно его положу на место.
Да ну зачем?! Используй его! Ты же всё равно последний мотылёк, никто тебя не осудит. Пишу ей на тему самозащиты.
— …не знаю… Возможно ты прав, но… Хорошо, верну его после путешествия!
Забавно. Не ожидал, что смогу её убедить пойти против традиций своего народа. Да ещё и покинуть это место “типа” временно. Ещё немного пообщается со мной, и она возьмёт в руки гвоздь. Честно говоря, я ожидал увидеть древнюю старуху, как в игре, а никак не эту активную, довольно забавно смущающуюся и не особо опытную девушку.
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* * *
— Не тот поворот! — глухо пробасил рогач позади нас.
Блин, да как он ориентируется в этих туннелях? Неужели помнит все повороты? Мы уже порядка сотни таких пробежали, и я готов поклясться, что они ничем не отличаются друг от друга! Ровные арочные стены, прорытые в скальном массиве, укрепленные подпорками с развешанными с равным промежутком лампами.
Приходится останавливать свой бег и возвращаться на развилку обратно к ожидающему нас рогачу, после чего сворачиваем в нужную сторону. Да, мы с ребятами бежим перед ним, чтобы экономить время. Но что ему стоило крикнуть пораньше? Обиделся что ли?
— Господин рога-ач, а вы не могли бы бежать чуть плавнее, а то меня укачивае-ет? — услышал я голос Провидицы позади.
— Мгхм… Если бы мы бежали на полной моей скорости, тогда бы тряски не ощущалось, либо если бы мы шли пешком. Но мне нужно показывать дорогу, а всех сразу я не увезу, хм… как-то так… — ответил наш шестиногий сопровождающий.
— А-а-а-ах… Ну зачем я согласилась на это путешествие-е? — вернулась мотылёк к привычной манере общения. Хех, актриса такая.
— Не волнуйтесь, мисс мотылёк, мы уже почти добрались до Садов Королевы.
Ооо, а это хорошая новость. Мне так надоел этот монотонный бег по однотипным тоннелям, что ещё немного и я отупею. Мотылёк, конечно, скрашивала первое время пути. Сначала своими причитаниями на то, что у нас нет никакой поклажи. Как это мы вообще путешествуем без еды, воды, подушки, но потом мы вернулись на вокзал и усадили её на рогача. В итоге её стало укачивать, а бежать с нами наравне многие километры она, естественно, не может. Лапки коротки и вообще, та ещё домоседка. Понятное дело никакой выносливости у неё нет. Я же экономии времени для, сразу же задал высокий темп бега. Во-первых, нам нужно передислоцироваться фактически на другой конец королевства. И пусть расстояния здесь небольшие, так как всё скомпоновано друг на друге, но вот по площади полезной поверхности, это место весь и весьма огромно и искать здесь прямые пути бесполезно. Ну кроме тоннелей рогачей, и то они запутанны. Во-вторых, у нас, сосудов, нет выносливости как понятия. Мы как некроконтрукты, можем бежать бесконечно долго, пока не сотрём лапки о пол. Но благо восстановиться дело пары мгновений, если есть Душа. А так как мы не в бездне, то Душа тут есть везде и просто разлитой в фоне энергии достаточно, чтобы восстанавливать те крохи резерва, что затрачиваются на регенерацию суставов и опорных пальцев.
О-о! Ну наконец то, решетка.
— Закрыто… И что же нам делать? Неужели мы проделали весь этот путь впустую? — неподдельно расстроилась наша спутница.
Ты как будто весь этот путь проделала на своих двоих…
Привычным образом, я с рогатиками проникли внутрь вокзала просто пройдя насквозь преграду. Этот вокзал отличался от остальных тем, что мы попали как будто в стеклянный атриум. Вместо обычных стен, здесь их заменяли стекла от пола до крыши и вычурным витражом. “На улице” снаружи повсюду цветёт зелень, кустарники, огромные и не очень цветы, лозы обвивают все поверхности, переплетаясь между собой. Всё покрыто зеленью. Даже камни покрыты мхом. И при том, что мы находимся глубоко под землёй, здесь довольно светло. Потолок так же покрыт зелеными лианами, мхом и листвой, и никаких лучей сквозь них не проходит. Ощущение, как будто вышел в сад в полуденный день. Явного источника света не видно, ну кроме привычных фонарных столбов, которые никак не могли выдать освещение такой мощности. Не хочу гадать, но самым логичным для меня выводом выходит, что “бог” этих земель и наполнил их светом. А богом здесь является Уун.
В дальнем углу вокзала был привычный рычаг, стилизованный под раковину. Передвинув его в противоположное положение, я задействовал какие-то механизмы под полом. решетка, преграждающая проход в тоннели рогачей с громким лязгом, дёрнулась, после чего ушла вниз в щель.
— Ва-а-ау! Как же здесь краси-и-иво-о! — довольно шустро спрыгнула с подошедшего к платформе рогача, мотылёк и подбежала к ближайшему окну, буквально прилипая к нему лицом, — Смотрите, там летают какие-то жуки! И всё такое зелёное! Смотрите, а там внизу ползёт кустик!
Хм, действительно, как будто какие-то птицы летают небольшими стаями неподалёку в пещере. Движущийся куст я так и не увидел. Но, кажется, я догадываюсь о ком она. Местная живность любит облеплять себя листвой, маскируясь по флору. По лору игры я знаю, что в этих пещерах должны были поселиться богомолы-изгнанники. А это отбитые на голову жуки, орудующие своими клешнями-лезвиями, и тащащиеся от сражений. Этакие орки от мира насекомых. Но переселились ли они уже, или это будет в будущем, я не знаю. В любому случае их мы сразу же узнаем.
Думай голова, шапку подарю! Где искать Королеву? Куда я отправил двух рыцарей. Вот же незадача… Если богомолы не переселились сюда, то в целом Королеве ничего не угрожает, а значит я зря отправил её подкрепление. В таком случае меня ждет тяжелый разговор с двумя рыцарями, а весь кредит доверия, заработанный ранее, сгорит, что очень печально! В любом случае нашу маман надо отсюда вытаскивать. Самостоятельно рулить королевством я не собираюсь. Даже с учетом рогатиков и множества последователей это будет трудной задачей. Во-первых, мы этому не обучены! Во-вторых, мы вообще ничему не обучены! В-третьих, Королева, как и Король, наверное, тоже не обучались… Но! Их результат правления на лицо! Огромное королевство, объединившее под своей Бледной дланью множество земель. Эм… Подземелий! Огромный мегаполис под землёй, со сложной архитектурой и огромным населением, развитой бюрократической машиной и ващ-ще… Я в этом ни в зуб ногой. Не, это дерьмо точно не для меня! Именно эти аргументы я приведу Бледной Леди, когда её найду.
Обвожу пальцем металлическую гравировку на стекле, все эти завитушки.
И где же её искать? Тут, блин, огромный регион, заросший растительностью. В обычных то пещерах хрен найдёшь нормальную дорогу, а тут ещё и обходить все эти заросли. А уже отсюда, с вокзала вижу, что ровной дороги тут нет как концепции. Всё перегородили огромные шипастые лозы и просто кустарники.
— Ох, как же давно я здесь не был. Если бы не вы, думаю совсем бы забыл дорогу. Жуки редко сюда приезжали, но с последнего раза, здесь всё разрослось и дышится здесь глубже. Пожалуй, вздремну, — неожиданно заговорил рогач, от чего я обернулся.
Хм, а чего это там в темном углу под потолком? Как будто в щель свет попадает. Не ужели тайник?! Мне очень нужны деньги и амулеты! У меня восемь детей, наглый мотылёк и четыре королевских раба, а работы нет! Побираюсь с рождения…
Спрыгнув с платформы, подхожу ближе к стене и смотрю наверх. Не, не допрыгну. Пусть тут и кирпичная кладка, но залезть не смогу на такую высоту. Тут потолки сделаны такие, чтобы рогач спокойно пробегал ещё и подпрыгнуть сможет. Кстати, рогач! Возвращаюсь на платформу и запрыгиваю на диван, приделанный к спине нашего приятеля.
— Хрм? — приоткрыв глаза, повернул он голову боком, чтобы видеть меня одним глазом, — Что-то случилось, кроха? — увидев указывающего меня на стену, он перевёл туда взгляд, — Ххрм? Не понимаю…
Ну чего ты начинаешь то? Всё ты понимаешь! По твоим глазам умным вижу, просто работать не хочешь.
Подпрыгнув пару раз и увидев в его глазах всё тоже недоумение, мне пришлось слезть и показательно попытаться залезть на стену. Закономерно, тщетно.
— А-а-а, так бы и сказал, — приподнявшись, он, поддев меня своим широким лбом, от чего я на него сел, упершись спиной в его закованный в металл рог. Выпрямив ноги, он поднял меня почти под самый потолок.
Другое дело! Простукав, потыкав, простучав место с щелью, я услышал характерные звуки пустоты за стеной, и сделал вывод: это точно чей-то тайник! Заряжаю руку уменьшенным заклинанием Опустошающего пике со свободным вектором ускорения, надо бы ему придумать нормальное название, и со всего замаха ударяю.
— Бах, — взрывается стена и нас окутывает облако пыли.
— Фыр! Пыль… Что там? — начал трясти головой рогач, отряхиваясь от осколков камня. и промаргиваясь от песка.
Выдержав неожиданное родео, будучи то на шлеме рогача, я заглянул в открывшееся отверстие. Тёмная небольшая нора, впрочем, в которую я и остальные спокойно пройдем не пригибаясь. За стеной были деревянные балки, которые треснули от моего удара, и множество камней из кладки. Дальше по туннельчику, шагах в двадцати была видна другая часть пещеры, так же заросшая зеленью. Машу рукой остальным, мол за мной.
— Такой маленький тоннель. Только новорожденные рогачи туда и пролезут, или такие крохи как вы, — то ли проворчал, то ли просто поделился жук, пока помогал всем туда забраться. Конечно, по сравнению с ним все вокруг крохи. Он же как слон, только жук!
Выбравшись с вокзала столь нетрадиционным способом, мы слезли с небольшого уступа на зеленую поляну с высоким монументом по центру. Немного похоже на тотем индейцев с лицом, а не те, привычные здесь, накапливающие Душу.
— О-о-о! Мы только начали путешествие, а ты уже нашел Воина Грёз, гвозденосец! Неужели сами грёзы ведут тебя? Чего ж ты ждёшь, срази его! Добудь сущность! — возбудилась мотылёк, смотря в сторону каменного монумента.
Чего это она? Воин Грёз? А, ну да, надо же взять Гвоздь грёз…
Снимаю с пояса талисман, напоминающий ловец снов, как в это же мгновение всё вокруг слегка преображается. Летают белые огоньки энергии Души, воздух теперь явнее светится, создавая небольшой туман и главное, перед монументом в воздухе парило-летало зеленое полупрозрачное существо, похожее на гусеницу с шестью коротенькими лапками. На попе у него были два длинных желтых усика, а лицевая часть — коричневая хитиновая маска с двумя белыми клычками были обрамлены в красный круг с двумя черными “глазками”. На макушке же головы были два выроста похожие на медвежьи ушки. Что весьма мило, но в целом внешность не очень.
Ох блин, это же та гусеница “мяч”! Я совсем забыл про её существование. Неужели мне придется с ней драться?
— Ох! Королева! Королева идёт! Я так долго ждала и вот она совсем скоро прибудет! Кажется я вот-вот взорвусь! Я охраняла его, этот священный сад! Всё это время я охраняла его, и Королева скоро вернётся и научит меня летать! Подождём же вместе, странники? Давайте поиграем? — очень восторженно и высоким голосом заговорила гусеничка, постоянно двигая своими лапками и переводя взгляд то на меня, то на Провидицу.
— Он! Гвозденосец сыграет с тобой! — закричала мотылёк, показывая на меня пальцем.
Чего!? Я же не готов! Откуда столько подлости в тебе, мотылёчек?!
— Ам’му-у-у-у-у! — восторженно закричало это создание сворачиваясь в клубок, подобно ежам, и начало пикировать на меня.
Вот же бездна… Она же больше меня раза в два, и это в состоянии клубка!
Уже собираюсь просто развоплотиться, но вижу рядом со мной Соню, с интересом разглядывающего что под своими ногами. Ну ёмаё! Не хватало мне ещё одной жертвы промышленного пресса! В последний момент успеваю зарядить в руку заклинание и ударить по летящему зеленому шару.
— Ам-му-у! — восторженно неожиданно бодро отрикошетила гусеничка от моего кулака, улетая дальше в сад.
Пока это недоразумение, коспеющее баскетбольный мяч улетело, пытаюсь размахивая руками, прогнать настороженно вооружающихся рогатиков и весёлого мотылька с поляны. Но они как будто не понимают, просто стоят на месте и оглядываются. Только провидица восторженно смотрит на меня.
Бах! Что-то меня прибило к мягкой траве и мху на земле ударом сверху. Вроде бы ничего не треснуло. Повреждений не чувствую. Но по ощущению, если бы не трава, пол бы треснул, как и мой хитиновый панцирь. Благо боли не чувствую!
— Ам’му-у-у-у! — удалялся от меня весёлый крик.
Перекатываюсь и быстро встаю на ноги, готовый вонзить свой кинжал в чертову гусеницу. Шар снова летит на меня, но в последний момент я просто отшагиваю в сторону с её траектории, и рублю кинжалом. Кинжал просто-напросто проходит насквозь призрачную плоть, но всё же воздействует на гусеницу, тело которой отрикошетило в сторону, сбивая с ног Громилу.
Да черв его дери! Все рогатики резко поворачиваются на упавшего собрата, но не понимают кто атакует. Бандит прыжком приземлился рядом с ним, прикрывая возможные векторы атаки щитом.
Подскочив вверх, шар снова несётся на меня, и я просто заряженной кулаком наношу апперкот, направляя её вектор полёта вертикально вверх. Пусть лучше двигается предсказуемо, чем хаотично!
— Ам’му! — восторженно крича, улетает она верх на огромной скорости, ударяется об потолок и снова падает на меня.
Третий удар! Она ещё сильнее ускоряется, снова рикошетя об потолок.
Что я творю?! Зачем я это делаю?! У меня же энергии ещё на тройку ударов!
— Ам-ма-ма-ма! — затараторило это зелёное существо, отскакивая от пола и потолка и получая от меня очередной ускоряющий удар.
Интересно, что она никак не влияла на окружение, но очень даже влияла на меня и рогатиков. А что, если её надо бить Гвоздём грёз? Очередное пике с её стороны, я просто отпрыгиваю и заранее активировав гвоздь просто подставляю под её траекторию. Вжух, она проходит его насквозь и отскакивает от пола. Ох! Сколько энергии то в меня влилось! Теперь я смогу ещё раз пять ударить её заряженным кулаком.
* * *
— Ох, странник… ты такой сильный. Намного сильнее меня, — устало начала говорить со мной гусеница после нашего “сражения”, - Но с тобой так весело! Но я так долго ждала, странник. Я так долго сражалась. Я очень, очень устала! Королева скоро придёт — мне очень нужно немного поспать. Разбуди меня, странник, когда придёт Королева. Может быть, она научит летать нас обоих! Будет… Будет весело… правда же?..
Киваю, в ответ, что ещё то мне остаётся? Гусеничка устало опустив голову, “уснула”, так и вися в воздухе, рядом с монументом.
Смотрю в сторону валяющейся на траве мотылька. Она держалась за свой живот и всхлипывала, утирая слёзы.
— О-ох… ох… невероятно просто… Величайшая битвы в истории! Даже битва с черночервом не сравнится с этой! Пха-ха-ха! Ох! Живот… — её снова скрутило от смеха и боли.
Предательская… Мотылиха! Сначала спровоцировала это всё, а потом ещё и ржала всё сражение как ненормальная. А всё началось в тот момент, когда Марму, а именно так зовут гусеничку, это написано на идоле, разогнавшись, начала меня вбивать в пол. Урона особого это не наносило, но было довольно унизительно, особенно когда она влетела в меня сбоку и меня швырнуло как от батута прямо в стену. И вот тогда-то всё пошло по… наклонной. Сменив траектории рикошетов с вертикальных на горизонтальные, гусеница начала в меня влетать сбоку, от чего меня откидывало во все стороны, если я не успевал её ударить. А так как летала она очень быстро, после моих то разгонов опустошающими ударами, пропускал я соответственно часто. Хотя ладно, это было даже частично весело, пусть по началу и страшно, что меня просто раздавят в крошево.
— Чего ты ждёшь? Уф… Собери Сущность, — подошла ко мне провидица и показала на спящую гусеничку.
Чего? В смысле собери? Она же тебе не горсть монет, чтобы её собрать. Ты посмотри на неё, полоумная, она же больше меня! Куда я её тебе соберу? В карман?
— Ну чего ты машешь руками? У тебя же есть Гвоздь грёз! Давай, собери же!
Мне её убить что ли?! Да она же просто охраняла сады и умерла на работе! Почти что сгорела! Не удивительно что ей тут памятник поставили. Да и она просто ждала свою Королеву, прям как Хатико. За что с ней так?!
— Агрх! Ну чего ты мотаешь головой? Просто ткни в неё Гвоздём и всё? Что тут сложного?
Я тебя сейчас ткну, кровожадная Мотылиха! Активирую гвоздь и тыкаю в мотылька.
“Аа-а-ах, он такой сильный! Сразил такого сильного воина грёз, но чего же он ждёт? Я должна усилить талисман… что?! Да не меня тыкай! И не смей слушать грёзы невинных дев, бесстыдник!”
— Да вот, берёшь и… — она кладёт на мою руку с талисманом свою и направляет в сторону висящей рядом Марму, — …пронзаешь грёзы… — как маленькому объясняет она мне, — она же… не… живая! — от прикладываемых усилий она почти зашипела на меня.
Я же сопротивляюсь её напору, от чего она прикладывает ещё больше сил. В этакой молчаливой борьбе, в последний момент я успеваю вытащить свою руку из её хватки сжав уже её ладонь на рукояти Гвоздя грёз, перестаю сопротивляться. Закономерно она пронзает гусеничку, от чего та, так и не проснувшись, распадается на потоки золотисто белого света и впитывается ветром в талисман.
Валюсь на землю и беззвучно катаюсь, держась за живот. Ах, как же месть сладка. Господи, ну почему я не могу дышать и смеяться?
— Ах! Нет! Что я наделала?! Что ты наделал! Я… Мне нельзя брать оружие в руки! Ты обманул меня! Подлец! — обиженно сморщила она мордочку, уронив гвоздь в траву и сжав кулачки. Из её больших глаз выступили слёзы и мне пришлось встать и обнять её, снова поглаживая по пушистой голове. В ответ она обернула меня своими синими крыльям и заплакала в плечо.
Рогатики вокруг нас переглядывались между собой. Уверен, если бы они могли выражать эмоции, они бы были полны недоумения. Наверняка с их стороны это выглядело очень странно, ведь я просто скакал по полю, постоянно прыгая, махал в воздухе ножом, а иногда нечто невидимое меня швыряло в стены или вбивало в пол. Да уж, надо будет научить их пользоваться этим дерьмом. Киваю Ветке на упавший талисман. Заметив мой жест, он его поднимает. В его руке на мгновение вспыхивает белая энергия, после чего он совершает пробный взмах. По-видимому, это будет не сложно.
* * *
Я не помнил всех врагов и боссов из игры, и конечно же я не помнил все локации. И это, наверное, даже хорошо, ведь реальность отличается от нарисованной игры с видом сбоку. Но я помнил примерные маршруты до ключевых точек в Холлоу Кнайте, что в целом частично соответствует реальности, как показывает практика. А потому, после битвы с Марму я вспомнил, что это до места обиталища Королевы путь от гусенички был кратчайшим. Но я всё равно по какой-то причине ходил длинным маршрутом… Возможно он был безопаснее?
И вроде как идя дальше, после той поляны, пещеры должны были вывести к нужному месту. По пути нас радовали своим видом множество разнообразных цветов маленьких и нереально огромных. А не радовали меня тупики и конечно же богомолы. Эти жадные до сражений жуки сразу же кидались на нас, даже не смотря на численное преимущество с нашей стороны. Что меня удивило поначалу, но после убийства первого, мы обнаружили вытекающую из них оранжевую жидкость и мне всё стало ясно. Чума. Эти ребята не просто так являются изгнанниками. Дело в том, что они приняли в себя Чуму Светозарности. Добровольно! Чтобы стать сильнее. И это грустно, наверное. Лишиться разума ради силы. Навсегда. Разве это не равнозначно смерти? Насколько нужно ослепнуть в своих стремлениях, чтобы убить себя? Не знаю…
Богомолы довольно высокие и по-своему элегантные жуки, с длинными конечностями. Некоторые особи летали с помощью четырёх прозрачных крылышек на спине и в сражение использовали бумеранги-клешни. Они метали их сильно закручивая, что при ударе оставляли сильные трещины на теле, или же могли полностью отрубить конечность. Благо Фокус исцеления позволял, присоединив руку обратно, без проблем её прирастить. Сбить таких было затруднительно, но дротики и трамплины в виде щита Бандита были нам в помощь.
Реже нам встречались крупные особи, с мощным телосложением. Будучи тяжелее своих соплеменников, они не летали и передвигались исключительно по земле. Бегают они очень быстро и плюс к этому совершают резкие рывки, пытаясь разорвать цель своими зазубренными руками-клешнями. Вот с этими ребятами приходилось попотеть. У каждого встреченного нами богомола глаза были полностью замутненные Чумой, а потому я не мучился моралью. И что примечательно, богомолы — одни из тех жуков, у которых есть полноценное брюшко, характерное для насекомых.
После пары десятков сражений с этими берсерками, мы выбрались из пещеры на каменную, явно рукотворную, дорожку, что спиралью уходила вдоль стен вниз по колодцу. Довольно глубокому колодцу-пещере. В самом низу же было какое-то здание, немного опутанное растениями, частью уходящее в скальный массив, так же укрытый различной зеленью и огромными лозами с красными шипами. Для лучшего понимания, шипы у этих лоз лишь чуть меньше меня длиной. На такой упадёшь, насквозь прошьет.
Что это там за табличка? Рисунок похож на голову рогача. Это что получается? Мы прямо над вокзалом?! Да, сходил коротким путём… Ладно, идём дальше. Наверное, логично будет предположить, если дорога приведёт нас к нужному месту. Не просто же так она тут построена, ещё и фонарями с запертыми свутомушками освещена. Кстати, интересно зачем? Тут же и так всегда светло.
— Здесь так красиво. Всё такое живое! Почему в нашем поселение не так? — восхищенно вздохнув, протянула девушка в нашей компании.
Мотылек в конце концов довольно быстро успокоилась и даже не упрекала меня больше. Просто немного погрузилась в себя, следуя за нами или комментировала очередной увиденный цветок или жучка.
Пройдя ещё несколько пещер, с оформленными между ними переходами, в типичной Холлоунесткой тематике, нам начали встречаться трупы богомолов. Время от времени мы встречали их раздавленные и разорванные на части тела. Мотылёк старалась не смотреть на них, и вообще держалась за моей спиной. Кстати, щит грёз она активировала и теперь он летал рядом с ней, чему я был неимоверно рад.
Че то мне как-то стрёмно… Каждый раз, когда мы идём всей толпой, а я не продумал план, кто-то умирает! И сейчас я вообще без понятия, кто там впереди и почему тут трупы повсюду! И что-то это пахнет массовыми смертями… Ну почему у меня нет карты садов? Такая вообще есть? Возможно, в королевском дворце… Надо было Глашатая потрясти на эту тему.
В итоге пройдя по дороге из трупов, мы увидели вдалеке большой атриум. С множеством витражных окон, купольных крыш и, конечно же, шипов на крыше. И звуки, доносящиеся из него, аж до сюда, были отнюдь не праздничными. А потому, мы поспешили туда поскорее.
— Ааа, фунда! — услышали мы знакомый громогласный клич оттуда.
Да ладно, неужели?! С одной стороны нам повезло, с другой, что там такое, что могло задержать парочку рыцарей?
Когда мы добежали до атриума, изнутри доносился грохот разрушаемого камня, разбитого стекла и прочего погрома. Осторожно войдя через снесенные двери, нам открылся вид на сражение дуэта Навозного защитника и Измы с Лордом Предателем — огромного богомола, чуть выше Огрима. Как я мог забыть, что он должен быть здесь. У меня вообще какие-то проблемы с памятью…
Тактика Огрима была проста. Он подхватывал своими клешнями каменные обломки и метал их в противника, но Лорд просто отмахивался от них уже своими зазубренными клешнями. Изма в это время удлиняла свои руки-лозы и подтягивалась к потолку, как какой-то человек паук. И уже оттуда пыталась хлестать цель шипастыми лозами, при этом находясь вне его досягаемости. Лорду Предателю приходилось разрубать их на подлете, после чего мчатся на Огрима, подобно танку. Так они и бегали по запутанными помещениям атриума, разрушая его окончательно.
Как только они скрылись за углом, я указал на Бандита, Громилу и Викинга, после чего жестами показал, мол защищайтесь, окружив цель. После указал на Ветку, прожестикулировал прыгай на стену и кулаком по ладони сверху вниз, мол магией его херачь, и передаю ему амулет трюкача. Кивает в ответ. Думаю, понял. Остальным вращаю ладонью, мол по ситуации. Взгляд останавливается на мотыльке. Указав на неё, после на пол под нами, а после сжимаю кулак пред плечом.
— Что? ЧТО!? Что мне делать?! Я не понимаю! — запаниковала девушка, схватившись за свои пушистые усики на макушке.
Да не тупи! Стой здесь, не суйся в бой. Активирую Гвоздь грёз, вкладываю в её руки, от чего она слегка дёргается, после чего тыкаю в себя.
— О-о-о… А-а-а! У тебя так много мыслей! Как ты их только вмещаешь в себе? Но я поняла! И я не дура! И спасибо, что считаешь меня милой…
Бля, эта хрень что, не сиюсекундные мысли читает?! Какого хера?! Отнимаю талисман и махнув рукой, мы бежим на звуки разрушений.
Влетев в очередной зал, с разбитыми окнами, замечаю, как Лорд очередным взмахом клешни откидывает Огрима в металлическую раму, от чего на него осыпаются стеклянные осколки. Но тот в ответ лишь громогласно смеётся и перекатом встаёт на ноги. Пока он лежал на полу, богомол взмахом клешни отправил в Изму, висящую под потолком, оранжевое энергетическое лезвие. Её руку-лозу отрубает, и она падает на пол.
Ну ни хрена себе! У него есть дальние атаки? У меня тоже! Со всей силы метаю в Предателя шпагу. Он втыкается ему в филейную часть брюшка, и он резко разворачивается в нашу сторону.
— Гр-а-а-а-ах! — яростно рычит он.
Какой же он страшный. Нам кранты…
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Глава 6. Крик

Подскочив к нам он уже замахнувшись наносит удар лезвием своей руки. Не хочу тратить Вуаль сейчас. Передо мной выскакивает Бандит и принимает удар на щит.
— Дзынь! — звенит хитин щита, а рогатик прокручивается вокруг своей оси аж два раза, но успевает развернуть щит для удара!
— Хрясь! — издает челюсть Лорда, куда ему заехало кромкой щита. От этого его повело, но прежде чем он успел что-либо сделать. С левой стороны ему по голове заехали огромной костяной рукой. Его голову почти прибило к полу, но он успевает опереться на одно из лезвий-рук.
— Гра-а-ах! — кричит он, но его ногу подламывает ударом великого гвоздя Викинга. Богомол из положения на колене совершает отмахом удар по рогатику, но тот спокойно пропускает его через себя, расплывшись черным дымком.
Остальные рогатики уже успели окружить его и совершали тычки по нему. Огонёк своей дубиной ударил его по другой ноге. Новая отмашка зазубренной клешней, и Соня слишком близко подошел, с учетом его роста и оружия, он его заденет и маленький щит ему не поможет. Успел! Окутался тенью, как и Огонёк, и отскочил в сторону, дожидаясь восстановления Пустоты.
Вот Скромняга совершает тычок прямо ему в лицо, но Лорд Предатель не пугается этого, и совершает тычок навстречу, собираясь пронзить рогатика насквозь. Обманка! Скромняга просто проходит его насквозь, а по вытянутой клешне прилетает мощный удар костяной дубины Громилы.
Сейчас! Делаю три шага, пригнувшись прохожу под его рукой, и оказываюсь прямо перед лицом. Подставляю кинжал в левой руке прямо под его голову и второй рукой, заряженной опустошающим пике, наношу апперкот прямо в навершие оружия. Он рефлекторно пытается поднять голову, чтобы увернуться.
Поздно. Сверху на него уже летел объятый Нисходящей тьмой Ветка.
— Крык! — треснул пол под тушей богомола сотней трещин.
Нас всех раскидало в стороны ударной волной. Проскользив по полу десяток шагов, смотрю через оседающую пыль, как Рогатик стоит прямо на этой туше. Гордо так, пафосно. И рога у него такие оленьи, ветвистые. В общем круто у нас вышло, жаль только мне руку к хренам по плечо оторвало.
Подхожу ближе. Череп Лорда просто всмятку, аж кровища вперемешку с оранжевой Чумой во все стороны забрызгало. На месте удара лежит мой кинжал с отломленной рукоятью. Ветка же вспышкой Фокуса излечил свой кулак.
Пинаю это месиво кончиком ноги, пытаясь найти свою руку. Ну она была под всем этим. Рукоять раздробила мой кулак, и туша богомола тупо прижала всё остальное, размолов в крошево при ударе Ветки. Как будто под гидравлический пресс попал…
Рогатики все подошли ближе и смотрели на тушу и на меня. Протягиваю кулачок перед собой. Ну давайте же, парни! Не заставляйте меня выглядеть глупо… По одному, но они приблизились и ударили меня в кулачок. Е-е-е! Молодцы!
Что теперь делать с этим? Как мне руку пришивать? Перевожу взгляд на Бандита. Как он ходить? Не хочу!
Ну почему именно правую руку?!
— Уф, как же вы вовремя, друзья! — подошел к нам Огрим, рядом с которым стояла Изма, — Ого, ваш лидер потерял руку! Пусть вы и справились с лордом богомолов так быстро, но это лишний раз доказывает, как он был силён!
Нет, это лишь говорит, какой я идиот. Ну вот что мне стоило оценить Нисходящую тьму Ветки заранее? Я ожидал, что там будет удар, примерно вдвое-трое сильнее моего, а не в десяток раз!
Ладно, ещё не всё потеряно. Ложусь рядом с рукой, и аккуратненько подползаю к ней, чтобы стык в стык подошла. Она, правда всмятку, но часть с плечом вроде как не сильно пострадала. Концентрация. Фокус исцеления, направленный в руку. Чувствую! Чувствую всё примерно до кулака, а значит есть коннект, но она всё еще всмятку.
— А-а-А! Гвозденосец! Погиб в сражение?! Как ты мог! — подбежала Мотылёк и упала рядом со мной на колени. А учитывая, что все столпились вокруг меня и молча наблюдали за моими действиям, со стороны это наверное выглядело как плач по умершему.
Кем я буду, если не воспользуюсь моментом?
— Ты обещал! Обещал мне, что сразишь Её! Обещал, что поможешь восстановить моё племя! Ты обещ…а-а-ал… А-ха-ха-ха… — ударилась она в плач, при этом стукая своими кулачками по моей груди.
— Эм… мисс… — подал голос Навозный Рыцарь.
Пора! А то этот актёр всё испортит… Резко поворачивай голову и смотрю на Мотылиху.
— А-А-А! — подскакивает мотылёк почти до потолка. Не знал, что она так может… Это круто! — Ты живой, гвозденосец! Ты жив! Моральный урод! Чтоб ты сдох! Ты меня до смерти напугал! — начала она восторженно кричать, после чего перешла в ярость.
Пытаюсь отпихнуть её одной рукой, но она прорывается и снова меня бьёт одной рукой, а другой пытается придушить за шею. Да полегче, блин! Рука и так на соплях держится… Одно неосторожное движение и придётся её собирать по кусочкам!
— Крк… — глухо звучит отвалившаяся по локоть рука, когда меня дернули, приподняв за грудки.
— Рука… Твоя рука! Что с ней! Ты умираешь? — быстро киваю в ответ растерянной девушке, — Нет! Это из-за меня? — не могу удержаться и снова киваю, — Не-е-ет! Прости меня-я! Я не хотела-а-а! — снова начинает она плакать, при это всё ещё держа меня за накидку на груди, не позволяя мне лечь.
Аккуратно беру её за руку, переплетая наши пальцы и ей приходится меня отпустить. Плавно ложусь обратно и чуть приподнимая голову, шатаясь смотрю на неё. Пушок на её мордочке под глазами промок насквозь, но она неотрывно смотрела мне в глаза. Слабо киваю. Отпускаю её ладонь и трясущейся рукой тянусь до её лица, стирая слезинку. Она вздрагивает и берёт меня за руку уже двумя руками. Полностью расслабляюсь и откидываю голову сворачивая её на право. Аж хрустнуло.
— Ва-а-а-ха-ха-ха… Не надо! Не умирай! — зарыдала она в новую силу, — Ну чего вы стоите!? Почему вы ему не помогаете?! — вижу боковым зрением, как она начала отчаянно смотреть на стоящих кругом рогатиков и рыцарей.
Лица Измы с Огримом, это что-то с чем-то. Смесь шока, недоумения, абсурдности происходящего и всего подобного.
— Бесчувственные чурбаны! Я… Ты… Поче-ему-у-у-ху-ху-ху…
— Эм… мисс…
Пора! Как говорится, дважды повторенная шутка, в два раза смешнее!
На этот раз не просто поворачиваю голову, но и сажусь.
— У-У-У! — на ультразвуке попыталась взлететь к потолку провидица, но так как держала меня за руку, я успел её схватить. И чего-то так резко расслабилась и завалилась на спину, от чего приходится её подхватить. Похоже потеряла сознание от избытка эмоций. М-да.
Встаю, придерживая мотылька и смотрю на всех поочередно. Совсем вы не умеете шутить, изверги. Да и смеяться не умеете… Ну вот как с такими быть? Честных жуков до седины доводите!
Опускаю взгляд на обрубок правой руки. Всё что ниже локтя восстановлению не подлежит. Слишком много мелких осколков. Нет у нас времени на это.
Киваю Огриму с Измой, после чего указываю обрубком на улицу.
— Точно! Королева! Мы должны спешить! — сорвался рыцарский дуэт на “улицу”, ну а мы побежали за ними. Мотылька пришлось взять мне на руки, так как оружия у меня всё равно сейчас нет.
* * *
Отдалившись от атриума, мы углубились в заросли шипастых лоз, самые большие из которых смогли бы только два меня обхватить. И вот пока мы бежали по узкому довольно тенистому коридору, мы увидели что нам на встречу кто-то идёт. Огрим и Изма остановились и встали в боевые стойки, ну и рогатики тоже приготовились к сражению. Один я с мотыльком стоял чуть в сторонке.
— Зе’мэр? Что случилось? — задала вопрос через некоторое время Изма, стоявшая за плечом своего друга.
Выглядываю из спин товарищ. Посреди дороги медленно брела очень высокая бело-серая, фигура. Это шла худая девушка в три раза выше меня. Её доспехи и плащ укрывали длинные до земли белые волосы. Из головы торчало четыре тоненьких усика, сейчас свисающих вниз. А на её застывшем безэмоциональном лице текли дорожки слёз. Приблизившись ещё ближе, я заметил что на руках она несёт чьё то худенькое тело.
Она молча шла прямо на нас, потому все расходились в стороны пропуская её.
— Зе’мэр… — удивленно позвал Огрим свою боевую подругу, но та даже не шелохнулась от своего упоминания, продолжая идти.
На её руках была одна из особей богомолов. И судя по ранам мертвая. Пройдя мимо меня я отметил кровь на висящем на её спине великом гвозде. Уверен, она им может махать одной рукой, так как сопоставим с ней размерами.
Наши сопровождающие так и стояли растерянными статуями, смотрящими уходящей рыцарше в спину.
Машу культей в нужную сторону, и сам бегу вперёд. После неё там живых противников остаться не должно. Всё же она одна из пятёрки великих.
После узкого тоннеля, нас ожидала довольно крупная пещера с огромным серым шаром по центру поляны, будто сплетенным из сотен ветвей. Всё вокруг завалено трупами богомолов, но одно тело было ещё живо. Фигура в белых доспехах с длинной пластинчатой юбкой и высоким шлем с тремя волнистыми рогам. Эта фигура ползла, оставляя после себя кровь на траве, прямо к круглому входу в этот шар.
Кладу мотылька на землю, и бегу к целеустремленной фигуре.
— …должна… защищать… королеву… — услышал я её шепот, каждые слова в котором она выговаривала на выдохе.
Ну уж нет, хрен ты сдохнешь. Мне ещё самому пригодится толковый рыцарь! Подбегаю и переворачиваю её на спину, что оказалось довольно легко, увидев меня в прорези своего шлема, её глаза расширились, а рука дернулась к поясу, но лишь схватила пустоту.
— …враг… не справилась… — снова прошептала она, и уронила голову на землю.
Хватаю её за ладони, свободные от доспехов и вливаю остатки энергии Души, чтобы сынициировать Фокус Исцеления. Концентрация. Вспышка!
— Ахх! — вздымается её грудь в глубоком вдохе, — Кха, кха! — закашлялась она.
Ну всё, я пуст. Последние крохи отдал. Оборачиваюсь, чтобы позвать кого нибудь. Но рогатики уже были вокруг. Указываю на Ветку после чего на больного. Кивок и через пару мгновений вспышка повторяется, вырываясь светом в щели между доспехом и в огромную дыру посреди живота.
— Дрийя! Что с тобой? — закричал жук навозник, подбежавший как раз ко второй вспышке.
Да вот, мизинчиком ударилась, лежит, приходит в себя. А что? Не заметно по прорези в животе? Типичная бытовая травма, Огрим!
— С ней же всё будет хорошо, вы её поможете? — спросила уже девушка растение, на что я пожал плечами. Я так-то не специалист по физиологии жуков и целительству, так что тут либо мы её стабилизируем, либо нет.
После ещё нескольких вспышек, она отключилась, но в целом дышала равномерно.
— Не могу поверить, что мы успе… — прежде чем Огрим закончил предложение, я указал на шар, — …надо проверить Королеву! — и сорвался внутрь.
— … - Изма же застыла на мгновение, кинув взгляд на спящую Дрийю, после чего сжав свои руки в кулачки, так же поспешила внутрь этой странной структуры посреди поляны. А быстро у неё рука отросла. Удобно!
С грустью смотрю на свой обрубок… Разворачиваюсь и иду к оставленной на краю поляны мотыльку. Бандит, Громила и Соня пошли со мной, держа оружие наготове. Хех, теперь я тоже однорукий бандит, Бандит.
Слегка хлопаю нашу подругу по щечкам. Эй, Мотылиха. Хватит дрыхнуть. Всё самое интересное проспишь.
— Ммм… — поморщилась она, пытаясь отвернуться. Снова хлопаю, — Что-о? Мы уже приехали? Э-э-э? Твоя рука! Ты жив! — резко проснулась она и кинулась меня обнимать.
Чего происходит? Мы же не так давно знакомы, откуда такая привязанность?
Смотрю на рогатиков, на что они мне пожимают плечами. Эй! Откуда вы знаете это жест, и с каких пор научились читать мысли?! На этот мысленный спич они уже не отреагировали.
Подхватываю Мотылиху единственной рукой и иду в Шар. Ветка в этот момент с помощью остальных снял часть брони с худого тела Дрийи, и излечивал мелкие поверхностные ранки. Ого как он умеет! А что, логично. Поверхностно то влить энергии мы можем и даже частично контролировать её.
Подхожу к шару и ставлю на ноги мотылька, которая решается от меня отлипнуть и даже ничего не говорит, просто смотрит своими большим глазами. Ладно хоть не плачет. Парни, подождите пока здесь, я скоро вернусь. Прохожу в это дупло, уходящее вглубь ребристым тоннелем. Довольно коротким, стоит сказать.
— …а потом мы вместе отправились в рощу, где я обнаружил спящую Изму. Чума помутнила её разум и я думал что умру с горя! Но ваше дитя смогло её вернуть и излечить! О-о-о! А вот и он, — услышал я громогласную историю Огрима. С какого момента он вообще начал?
Внутри шара была довольно уютная куполообразная полость с резным полом в виде корней, увешанная тканями и уставленная различной мебелью. Чуть от центра на высоком кресле сидела высокая, закутанная в серые ткани изящная фигура. Голова, из которой росли множество ветвей, была свободна и светилась приятным белым светом вместе с ветвями. Это голова отвернулась от рыцаря, который был чуть ниже сидящей фигуры, и посмотрела на меня своими большими, глубокими черными глазами. Белая леди — Бледный Корень — Королева Холлоунеста, всё это её имена.
По привычке поднимаю правую руку в приветствии, но теперь это обрубок, так что, наверное жест выглядит неоднозначно.
— Приветствую моё дитя. Я рада, что ты смогло выбраться оттуда, — с тёплой улыбкой на лице, сказала она.
* * *
POV Ветка
Старший повел нас из дома. С места рождения. И он открыл нам новые места. Полные Души и Эмоций. В этих пещерах так много Души, что можно не думать о мелких повреждениях тела. Но всё же некоторые из нас потеряли свои сосуды и разум. Это вызывает неприятные эмоции у Старшего. Слышать егоэмоции больно. Невозможно описать это чувство.
Теперь мы знаем, что смыслы можно облечь в слова. Так делают другие оболочки. Такие, как мы, но не такие. Но как они это делают, не понятно. Ещё можно облечь смыслы в рисунки и текст. Старший так делает, когда хочет что-то донести до других, умеющих доносить смыслы оболочек. С самого рождения мы со Старшим. Он учит нас. Он научил Меня управлению Душой. Но он так и не слышит нас. Но теперь мы слышим, что он знает, что мы слышим его.
Теперь, когда мы выбрались в такие обильные пещеры, мы узнаем ещё больше. Теперь мы можем учиться больше. Слушать других, слушать окружение. Всё вокруг наполнено смыслами и чувствам. А ещё Старший дал мне эту вещь и я вижу что пещеры наполненные ещё большими смыслами. Грёзами! Они похожи на чувстваСтаршего. По сравнению с ним, все вокруг простые. В них нет множество чувств. Нет множества сменяющих себя смыслов. Он как то место наполненное Душой. А остальные как те черные камни с Душой.
Когда сломался “Нерушимое семя несущее жизнь и сытость”, именно так звал Старший младшего собрата, он вспыхнул множеством чувств без смыслов. Онинас подавляли и опустошали. Но потом, он внезапно опустел. Я думал, что он сломался разумом, как наши собраться при потере оболочки. Все мы так думали. Но он проснулся и потоки смыслов снова полились из него. Иногда сложно понять. Но много легче, чем после рождения. Тогда егочувства были небольшим огоньком, вокруг которого мы собрались. Мы не понимали смыслы, но понимали чувства.
Как же слепы мы были тогда, и сколько всего нам открылось теперь. Теперь я даже знаю заклинание связанное с нашей сущностью, что не знает даже Старший. Я жду, когда он сможет услышать нас, что я смог егонаучить. Я жажду этого! Именно мне он доверился. Он всегда обращает на меня взор, когда хочет доверить что-то важное для него. И я не могу его подвести.
Ещё мы встретили странную оболочку, что испытывает очень много чувств. Она, как и мы направляет их на Старшего, но, как и нас, он её не слышит. Даже когда он потерял свою конечность, он этому не придал особого значения. Больше чувств было, когда он сделал вид, что сломался. Это было так странно. Так много чувств и таких разных, от разных сущностей всего от одного действия.
Я не знаю, зачем Старший собирает вокруг нас все эти сильные, полные Души оболочки. Никто из нас не знает. Но мы слышим, что он боится, что кто-то из нас сломается.
Мы станем сильны, и больше не сломаемся. И Старший больше не станет Пустым.
* * *
Были бы у меня зубы, их бы свело. Она реально обращается ко мне как к бесполому существу. Буквально в каждое обращение вкладывает этот смысл. Аж вымораживает.
— Пришло ты сюда не случайно. Привело моих рыцарей на помощь, от чего моя благодарность тебе не знает границ. Ах… надеюсь с Дрийей всё в порядке.
— Моя Королева, я пойду присмотрю за ней, ведь она была ранена в сражении, но сейчас, ей ничего не угражает, — внезапно заговорила Изма и поклонившись, пошла на выход.
— Эм… Я тоже пойду проверю её… и окрестности! — сказал Огрим, когда я медленно повернул на него голову и махнул голову в сторону выхода.
— Так чем же я могу помочь дитя моё? — повернула она голову набок, буквально на пару градусов.
Достаю одно из писем, которое написал ранее. Сначала я хотел его передать через Огрима, но не стал лениться, и для него написал другое. Но раз уж мы пришли вместе, воспользуюсь этим. Вот же растяпа, рассыпал всё. Не удобно одной рукой рыться в мешочках. Но это единственный исписанный листок, так что, поднимаю его с пола и протягиваю Белой Леди.
— Прости, но я оплетена этими узами, потому я не могу взять твоё письмо в руки. Мне стыдно, что в сотворенном есть и моя вина, но теперь, когда я здесь, этого более не повториться, — слегка печально озвучила она, — Видишь ли, во мне горит желание. Ненасытное желание распространить своё семя по этой земле, множится и размножаться.
Хочу закатить глаза, но лишь запрокидываю голову к нему. Беру листок поудобнее и вытягиваю свою руку к её лицу. Она склоняется и начинает бегать своими глазами по моему мелкому почерку.
— Удивительно, как просто и элегантно, зашифровано твоё письмо. Кто бы это не придумал, он гениален… — сказала она через некоторое время, и снова склонилась над письмом.
— Я не могу принять эту ношу. Даже если бы я смогла снять эти узы, я не достойна более править нашим Королевством. Холлоунесту потребен новый правитель. Быть может это будешь ты? Быть может рожденное дитя? Любой достойнее меня.
Что-то я не понял, как это нет? Мне править этим королевством нахрен не уперлось! Но мне нужно, чтобы оно было живым, и не было огромным некрополем с толпами зомби.
— Оно в ярости? Прости меня за мою беспомощность. Быть может я могу помочь добрым советом? — сказала она после того, как я задумчиво постучав себя по лбу, со всей силы пнул валяющиеся на полу листы бумаги.
Да как так-то?! Ты, черв тебя дери, почти что бог! У тебя в крови должно быть желание властвовать! Почему мои аргументы на тебя не подействовали? Ладно, я не объективен и возможно Белая леди ни в чем не компетентна, кроме как строгать детишек… Говоришь, добрым советом можешь помочь. Ладно, значит будешь помогать! А пока.
Сажусь на корточки и начинаю писать на одном и листов небольшую просьбу, после чего показываю ей.
— Но как?! Откуда оно знает?! Я… я не могу его отдать тебе. Я обязана нести эту ношу самостоятельно…
Да почему?! Нахрена тебе сдался этот амулет?! Он же всё равно сломанный! Что я делаю не так? В игре же она отдаёт его сразу же. Я типа не достоин? Хрен с тобой, бесполезная ты древесина.
Иду наружу, и не выходя из дупла, зову рогатиков обратно за собой. Замечаю, обеспокоенный взгляд мотылька. Огрим и Изма сидели рядом со спящей Дрийей, и оглянулись на уходящих за мной сосудов. Идиллия в общем. На пикник припёрлись! Охуенно блять! Меня сейчас нахрен разорвёт!
Пройдя обратно в помещение, дожидаюсь пока все войдут. После чего указываю пальцем на Белую леди.
Вот! Посмотрите в эти бесстыжие глаза, ребята. Вот кто ответственен за наше существование. Мамой можете её звать! Чего молчите? Спасибо скажите ей! Поклонитесь ей! Что? Не знаете как? Я вам покажу!
Разворачиваюсь к ней и делаю глубокий поклон в пояс.
— Зачем ты так? Чего ты хочешь этим добиться? — услышал я её дрожащий голос и упав на колени, начав яростно черкать на валяющемся пергаменте.
Снова встаю в позу с рукой вверх и замечаю на её белом лице мокрые дорожки.
“Просто говорим тебе спасибо, родитель наш дорогой. Это все, кто смог выбраться из той дыры, в которую вы нас бросили. Десять отменных сосудов, из сотни тысяч. В той черной дыре, где сама тьма пытается тебя сожрать. Где души наших погибших братьев пытаются тебя разорвать на части! И то же самое ты хочешь сделать с народом всего Холлоунеста. Отдать его на растерзание Лучезарности! Ведь тебе Стыдно! Стыдно за свои порывы? Нет! Тебе стыдно за то, что всё это бессмысленно! Ведь ТЫ ЗНАЕШЬ, что сосуд не идеален, что он не сдержит Чуму надолго. Мы тебе говорим спасибо от всех наших братьев и народа Холлоунеста.”
— П… Про…стите… — начала она тихо лить реки слёз, во время чтения, после чего опустила голову, не в состоянии смотреть в наши бездонные глазницы, — Я… сожалению… Эта боль… навсегда останется со мной.
Бля-я-я! Как же ты бесишь! Держи ещё один яростный опус. Снова хватают ручку и чиркаю на очередном листе.
“Никому не нужны твои извинения. Возьми ответственность как Королева Холлоунеста. Твои ошибки — ошибки королевства, и никак не иначе.”
— …Хорошо, — наконец ответила она после очень долго ожидания, — Но… вам придётся получить королевские регалии! Лишь силой Бледного Короля возможно снять с меня эти печати. А он подобно мне, не в силах больше нести вину, оставил этот мир и скрылся в мире грёз… Я… Я готова взять ответственность! Я больше не сбегу! Но прошу, пойми: он не заслуживает ненависти. Он делал то, что считал нужны ради нашего Королевства…
Смотрю в её большие черные глаза несколько мгновений, после чего коротко киваю и иду на выход. Замечаю, что Огонёк, прошел мимо меня. Оборачиваюсь, чтобы узреть, как рогатики облепили Белую Леди, что с учетом её роста, выглядело как воспитатель в детском саду.
Что вы делаете? А ну не смейте её обнимать, пока она не вернётся в город и не искупит свои грехи!
Они повернули свои головы на меня, и всё же отклеились от её ног, поспешив за мной. И где только этого набрались, поганцы?
— А-а-а-ха-ха! — зарыдала Корень в голос, подняв лицо к потолку.
* * *
Так, надо бы подвести итоги. Сажусь рядом с мотыльком, что устроилась рядом с входом в шар, прислонившись спиной к нему.
Наверное можно считать поход в целом удачным по основным целям и частично по дополнительным. Дрийя спасена, с Королевой есть предварительная договоренность, сладкую парочку тоже нашел, ещё и Зе’мэр нашли и немного собрали сущности для Грёзного гвоздя.
Теперь по нюансам. Без правой руки будет грустно, но в целом терпимо. Возможно даже получится её восстановить или найти ей аналог. Взгляд невольно цепляется за сидящей на коленях Измой. Может у неё будет какое решение? Далее Королева: процесс её возвращения внезапно превратился в какой-то квест — иди туда, принеси то. А так как, чтобы попасть в мир грёз во дворец Короля, нужен Гвоздь грёз в полной силе, то это совсем уж начинает напоминать какую то игру с бесконечным фармом…
А ну да! Малость забыл где я нахожусь. Это конечно не игра, и отличий очень уж много, но в целом многие закономерность прослеживаются. Только вот есть сомнения, что я воскресну на ближайшей лавочке после смерти. И проверять я это конечно же не буду.
Высокая рыцарша с телом на руках… Не знаю всех деталей произошедшего здесь, но есть предчувствие, что в этот раз я малость опоздал, и Зе’мэр в конечном счете запрется у себя дома утопать в горе. Была даже мысль, что у меня есть какая-то супер сила, позволяющая оказываться в нужное время в нужном месте. Но не об этом сейчас. Что делать с рыцаршей? Смогу ли я её убедить в чем то, я очень сомневаюсь, так как убеждать удобнее умея говорить, а не вот эта вот игра в записки.
Возможно стоит сосредоточиться на этом? В теории, если я разберусь, как работает заклинание Воющие духи, я смогу добыть себе магический голос? Модифицировать Опустошающее пике я смог, почему бы и нет? И где мне искать это заклинание? Если правильно помню, то где-то в этой области, ближе к Туманному каньону. Понять бы, в какой он стороне. А ну да, у меня же тут есть два местных. Спрошу у Огрима.
Следующее. Во дворец Короля попаду я не скоро, так как придётся помотаться по королевству в поисках Сущности и Воинов Грёз. Как показала практика с призрачной гусеницей, духи являются не менее опасными, чем живые. А возможно и поболее, так как помочь в сражении никто не может. Только держа с гвоздём грёз они видны и слышны. Но проблема с королевством без управления остаётся, а мне необходима условный перевалочный пункт, где я смогу отдохнуть и оставить своих друзей, починить вещи, заказать что-нибудь и возможно потренироваться. И Город Слёз для этого прекрасно подходит, до тех пор, пока по нему не бродят тысячи живых мертвецов. И с этим мне поможет Белая Леди. Хитрый Корень захотела вернуть своего мужа моими руками, а до тех пор ничего не делать? Поспешу её огорчить! Отправлю к ней Глашатая с бумагами, пусть работает на удаленке. А сам пока отправлюсь на край королевства за, как она там сказала — Королевскими Регалиями? Ну пусть будет так. Какая в сущности разница? Тавро Короля — регалии?
Кого бы оставить здесь на охрану Королевы и Дрийи?
Неожиданно до моей руки осторожно коснулись, от чего я вынырнул из своих мыслей.
— Гвозденосец, я закончила с заточкой талисмана. Сущности, что ты… мы добыли из стража садов, было достаточно, чтобы повысить силу Гвоздя Грёз, — начала говорить мотылёк, протягивая мне названый предмет, — Теперь его силы достаточно, чтобы ты смог войти в грёзы живых. Например, взгляни на великих рыцарей. Они полны сущности грёз! И это не удивительно, ведь любые легендарные воины накапливают её, пусть сами этого и не осознают. Иди и собери же её, мой воин! — восторженно закончила свою лекцию эта…
Ты опять за своё, Мотылиха? Я ещё понимаю с призраков собирать, но с живых!? Да, я помню, что в игре с боссами можно было именно после их смерти сразиться повторно в грёзах. Но я не собираюсь убивать своих для этого!
— Что? Почему ты опять трясешь кулаком на меня? Я больше не буду смеяться над тобой. Обещаю! — неверно поняла она меня.
Блин, опять… Буквально капли энергии хватает, чтобы талисман загорелся энергетическим лезвием, которое, как я понял, невидимо для других. Вкладываю рукоять в руку мотылька, что сложно сделать одной рукой. Но похоже она поняла, что я от неё хочу, и сама инициировала тычок в меня. Я же в этот момент мысленно сфокусировался на конкретном вопросе.
— Ох, как же много всего. Как ты можешь думать о стольком сразу? И НЕТ! Как ты мог о таком подумать?! Тебе не надо никого убивать для этого! И конечно же я не желаю смерти! Чтобы попасть в грёзы великого война, он не должен быть мёртв. Достаточно, если он спит и находится в своих грёзах. Сразив его там, ты сможешь поглотить скопившуюся сущность. Она для них бесполезна!
Мог бы, прищурил бы глаза в подозрении. Но она меня успокоила. Интересно, насколько глубоко она копнула в мой разум? Неужели я не могу держать свои мысли под контролем?
Иду к рыцарям. Сейчас как раз отличная возможно, пока охранница Королевы без сознания.
— Что теперь, эм… Хаха! А я даже не знаю как вас звать, ребята… — смущенно засмеялся Огрим, почесывая клешней затылок.
— Это легенда моего народа — Великий Гвозденосец! А моё имя Морфо! Я так рада в живую встретиться с почти со всеми Пятью Великими Рыцарями! — восторженно начала говорить мотылиха, наседая на Огрима и Изму, — Ооо! Благородный Огрим, от вас исходит такой невероятный запах! Такой резкий!
Ну ёмаё, ну что ты творишь? Какой ещё гвозденосец, да ещё и Великий? Не хочу слушать этот бред. Зато теперь я знаю как зовут нашу спутницу. Морфо! Хм, какое необычное для уха имя.
Активирую талисман и погружаю кончик энергетического гвоздя в голову спящей Дрийи.
— Спасибо! И да, приятно познакомиться Морфо! Как вы знаете, меня зовут… — услышал я в последний момент.
* * *
Светло. Как же здесь светло! Просто как переключили картинку. Вот я стою на поляне посреди пещер, и вот я уже где-то в небесах. Точнее я стою на каком-то каменном островке, висящем посреди облаков. Небо немного темное, отчего облака отличаются оттенками от золотистых до темно коричневых. Повсюду парят маленькие огоньки, как будто пушистые комочки золотистого света. Я ожидал немного другого. Думал тут будет всё белоснежно белое или золотое, но яркое, а не вот эта полу вечерняя атмосфера…
Наступаю на желтую травинку, пробившуюся между камнями моего островка. Смялась как настоящая. Шагаю тройку шагов к раю и смотрю вниз. Далеко внизу, в окружении подобных моему островов, но расположенных на разных уровнях, вижу довольно большой остров-поляну со знакомым шаром на нём. Прямо сквозь поверхность серого шара растут довольно большие белоснежные ветви без листвы, так похожие на рога Белой Леди. А на самой поляне стояла моя новая знакомая — рыцарь Дрийя. Точнее она сидела на камне, и точила свой гвоздь.
Так, и как мне туда спускаться? Судя по резерву, у меня сейчас всего треть Души… По идее как раз должно хватить на Опустошающее Пике, а оно переводит кинетическую энергию в удар, так что не разобьюсь. Но хотелось бы сохранить Душу для сражения… Точно! Как я мог забыть про похожее свойство Вуали?
Без опасений ныряю вниз с обрыва. Раскрывшись звёздочкой ощущаю поймавшие моё тело потоки ветра. Просто как информация. Никаких других чувств. Но вот само ощущение полета эмоционально приятно! И этот забавный звук играющего с плащом ветра. Тут в общем то довольно тихо.
Секундочку… Что? Моя рука на месте?! Ого! Но… Потому что я сейчас в грёзах? С чем это связано? Разве моё тело здесь не должно быть отражением реального? О! И кинжал на месте! Кстати, надо бы не забыть его забрать на обратном пути. ВУАЛЬ!
Разбиваюсь в последний момент черным туманом, чтобы через пару мгновений соткаться обратно. Выпрямляюсь, ощущаю своими пальцами-ступнями густую траву под ногами. Приземлился я прямо на поляну. Изящная фигура в белых доспехах и высоком шлеме, откидывает точильный камень в сторону. Не торопясь встает на ноги и, выпрямив руку, направляет на меня кончик своего длинного гвоздя.
— Ни шага дальше, малыш! Рекомендую развернуться и уходить, если тебе дорога твоя жизнь, иначе жить тебе осталось не долго.
Чего сразу малыш то? Я так-то подрос! Пожалуй придётся драться левой. Я конечно владею ими почти в равной степени, но правая всё же была ведущей.
Беру кинжал в левую руку. Повторяю её жест своим оружием, после чего взмахом опускаю его вниз.
— Вызываешь меня на бой, кроха? Очень смело с твоей стороны. Что ж, я — Великий рыцарь Дрийя Свирепая, защитница Королевы, принимаю твой вызов! — ответила она, так же закончив жест. После чего немедля рванула на меня на огромной скорости.
— Дзынь! — успеваю подставить под взмах кинжал, но это мало, она наседает на меня ещё сильнее. Металл звенит безостановочно, я лишь успеваю отступать назад, подставляя под удары кинжал. Её оружие длиннее и она задевает меня почти при каждом ударе, оставляя царапины и трещинки на моём хитиновом теле.
Постоянно отступая мне не победить, а потому надо рисковать и наступать. Просто проскочить через поток её ударов мне не удастся. Слишком быстрая.
Спотыкаясь, тем самым подставляясь. Как и ожидал, она пользуется этим делая замах от плеча, который я бы легко отбил в обычной ситуации. Взмах, и удар проходит сквозь меня, а я вхожу в близкий контакт, где она не сможет отражать удары.
Наношу удар по сочленению доспехов, но кинжал лишь высекает искры из металла. В последний момент она успевает провернуться, подставив запястье, закованное в наруч. Преследую её, нанося удары кинжалом. Она же успевает подставлять наручи. Каждый её удар перехватываю рукой, отводя в сторону. Теперь мы поменялись ролями. Расслабился я, за что и поплатился.
— Бам! — сносит меня назад мощный пинок в живот, отчего я падаю на спину. Не проходит и мгновения, а Дрийя уже в прыжке зависла надо мной, готовая пронзить меня в падении.
Не успеваю ничего, кроме как уйти в тень в момент удара. На то и был расчет, так как она сразу же отскакивает в сторону, не позволяя мне занять выгодную позицию.
Дым снова собрался в целое, и мне приходятся приседать под рубящий удар, готовый снести мне голову. Сейчас она снова начнёт меня теснить, а потому надо рискнуть! Я как раз успел высечь из неё немного энергии Души, хватит на несколько ударов или на пару Фокусов исцеления.
Следующий удар принимаю на жёсткий блок обратным хватом, и вместо того, чтобы отступить, делаю шаг навстречу, отчего лезвие её гвоздя пронзает мне плечо. Но я достаточно близко. Удар с разворота заряженным кулаком, и её откидывает на десяток шагов. Нет, это она успела в последний момент отпрыгнуть, уменьшив урон.
— Неплохо для новичка, кроха. У тебя припасены удивительные приёмы, — спокойным голосом сказала она, так и стоя на месте с идеальной осанкой, — Но пожалуй закончим с разминкой! Если это всё, на что ты способен, то тебе никогда меня не победить…
Это для тебя было разминкой?! Чето мне сейчас станет плохо…
В следующее мгновение она смазалась в пространстве, и я лишь заметил, что она уже замахивается слева от меня. Всё что я успеваю, это уйти в Тень, пропускает незаметный для меня удар.
— Повторяешься, малыш, — услышал я её голос сзади, тогда как из моей груди уже торчало блестящее лезвие.
Как? Когда? Мы что, в аниме попали?!
— Тебе до меня сотни лет тренироваться. Но теперь их у тебя не будет, — сказала вынув гвоздь из груди, после чего я почувствовал повреждение шеи.
* * *
Ааа!? А ну да. Я жив. Как то быстро она со мной.
Пытаюсь подняться, оперевшись на руку, но лишь заваливаюсь направо. И руки у меня нет… Всё же поднимаюсь на ноги. Рядом лежит бессознательная Дрийя, все остальные стоят вокруг и смотрят на меня. Всё в той же зеленой пещере.
— Маленький принц, с вами всё в порядке? Вы стояли, а после просто упали, — поинтересовался Огрим, на что я ему кивнул.
Удивительно как же сильная она. Вот он уровень одного из рыцарей. И вот она проблема сражений в одиночку. Разделала меня как ребёнка. Теперь у меня есть сомнения, что я смог бы что-то сделать навознику или его подружке Изме.
Обращаю внимание на валяющийся рядом талисман. Интересно, а получится ли попасть в грёзы с рогатиками одновременно? Это надо проверить. Но не сейчас. Сначала надо найти местную улитку-шамана и выпросить у неё заклинание.
Рука нащупывает на поясе лишь пустые мешочки. Ну да, я же всю бумагу раскидывал внутри. Возвращаться туда будет малость неловко. В первую очередь для Белой Леди. Ей сейчас определенно необходимо побыть одной. Как же в таком случае мне донести мысль до Рыцарей? Да, донести… Ай, всё равно Морфо уже два раза читала мои мысли. Ещё раз не повредит.
Повторяю процедуру с Гвоздём грёз и мотыльком.
— Ого! Какая невероятная сила! Сколько же сущности в ней заключено? Гвозденосец, ты обязан сразиться с ней ещё раз! — восторженно начала нависать надо мной мотылёк.
Да как так-то?! Почему ты настолько глубоко видишь мои мысли?
Киваю в сторону рыцарей.
— Ой, прости! В твоей голове столько всего, что можно заблудиться! Если бы мы, мотыльки, не были такими мастерами в работе с грёзами, я бы сошла с ума! Ну или просто заснула от истощения…
Снова киваю на рыцарей.
— Ах да! Уважаемы Огрим и Изма, — повернулась она в сторону, рыцарей, что с интересом слушали её монолог, — Гвозденосец хочет, чтобы кто-то из вас остался здесь, охранять Королеву, пока уважаемая Дрийя не придёт в себя. Так же он хочет, чтобы вы подсказали нам, где находится местный курган — обиталище улитки-шамана.
— Как ты поняла его? Он же даже ни слова не сказал! — довольно экспрессивно воскликнула Изма.
— Ему и не надо говорить со мной, ведь мы общаемся через Грёзы, — как-то горделиво приосанилась Морфо.
Чего это она?
— Я не уверена, так как не часто бывала в Садах королевы, но вроде бы этот курган должен быть на границе с Туманным каньоном.
Активно киваю.
— В таком случае я провожу вас, — сказала девушка-растение.
— А я останусь на защите её высочества и нашей подруги Дрийи! — в очередной раз проревел навозный защитник. Но вот в глазах неотрывно смотрели на Изму, и были они наполнены волнением.
* * *
Интерлюдия — Хорнет
Бросок иглы и невидимая шелковая паутина натягивается вслед за её полётом. Тихий звон упругой нити, и меня тянет вслед за иглой. Стремительный полёт с плавным переворотом через себя и ноги уверенно опираются на металл моего длинного инструмента, что сейчас торчал из стены. Как же легко было проникнуть в этот закрытый город.
Город, с невероятной архитектурой и видами, огромными домами и мостами, в котором никогда не прекращается дождь. Редкие прохожие идут по улицам по своим делам, да стражники бродят туда-сюда. По рассказам здесь ходили тысячи жуков, а сейчас едва ли десяток. Но я рада посетить это место. Наконец то оставить родное гнездо и увидеть что-то новое.
Родные. Научили меня всему. Как плести нить, как вкладывать в неё Душу, как сражаться. Хотя сражаться я научилась сама. Позаимствовав множество приёмов у наших вечных противников — богомолов.
Мама — легендарная Хера, правительница Глубинного гнезда, добившаяся своего происхождения не своим происхождением, а своей силой. И всё это я слышала только из чужих уст. Ведь ты спишь вечным сном… Ради чего Мама? Зачем ты пошла на это? Ради этих глупых жуков, что беззаботно бродят здесь, перебирая свои бумажки и таская всякие ракушки?
Белая Леди, моя приёмная мать. Могу ли я её называть матерью? Ведь она не участвовала в моё воспитании… Я росла в деревне ткачей. Но в таком случае я не смогу так назвать и родную! Значит они обе мои. Они хотя бы всегда были рядом, в отличии от отца. Ха! Великий Бледный Король. Может быть и великий для этих жучков, но точно не для меня! Да и нет тебя больше. Пропал неизвестно куда, как и твой дворец.
Вторая мама сказала, что я, как принцесса, должна унаследовать эти земли. Что теперь вы, маленькие букашки, мои поданные. Но для этого я должна отыскать старое тело Черва и принять на себя ношу Короля, иначе меня не признают. Почему бы и нет? Отправить на Край Королевства и найти неизвестно что? Звучит как веселое приключение. А то уже надоело тухнуть в деревне. Максимум куда выбиралась, это в Сады королевы к маме. Да и драться с дикими уже скучно. Надеюсь они не сильно спохватятся моей пропаже и найдут мою записку…
Интересно, что здесь едят? Пожалуй сначала осмотрюсь вокруг, а после отправлюсь на дальнейшие поиски.
Цепляюсь за чешуйку фасада здания, выдергиваю иглу и зацепив нить аккуратно спускаюсь на нижний уровень. Прямо на большую площадь, с фонтаном по центру. Иду мимо скамеек и фонарных столбов ближе к фонтану с памятником.
— Памятник Полому рыцарю в Черном Хранилище, что высоко над нами. Благодаря сей жертве, Холлоунест будет стоять вечно. Так вот значит ты какой, братец… — зачитываю вслух надпись на фонтане. После чего перевожу взгляд на Памятник рогатому высокому жуку. Тому, благодаря кому это королевство ещё живо.
Незавидная у тебя участь. И тем удивительнее, что Белая Леди мне всё рассказала. Смогла бы я на её месте раскрыть всё? Обречь своё дитя на вечное заточение для спасение целого Королевства от великого зла… Может поэтому она спряталась от всех в той пещере?
— Так это правда… Дитя Зверя, — внезапно раздался чей то гнусавый голос позади меня. Обернувшись, вижу высокого жука с четырьмя руками, в зеленовато-серой накидке, и вытянутой вверх маской с одним отверстием по центру, — Интересно, что скрывается под её маской? — договорил он, смотря на меня, после чего перевёл взгляд на статую Полого рыцаря, окруженного грезящими.
— А вы… знаете меня? — невольно вырывается у меня вопрос к этому странному жуку.
— Все вас знают, в нашей деревне, единственное дитя Херры, — чуть развёл он нижними руками в стороны.
Он знает о моём происхождение?! Но… откуда? Только ткачи знают обо мне… Он тоже из наших? Такой большой!?
— Вы не похожи на ткача… Кто же вы?
— …Все называют меня Мастером масок. И да, я не ткач. Я шелкопряд как и ты, — сказал этот паук так и смотря на фонтан, после чего развернулся и пошел в сторону одного из небоскрёбов.
Отворачиваюсь обратно, продолжая разглядывать каменное изваяние единственного брата в этой жизни, хотя мысли уже переключились на нового знакомого.
Зачем он подошел? Хотел просто поздороваться? И про какую маску он говорил? Он представился Мастером масок. Что-то такое припоминаю. В деревне говорили, что неподалёку живёт отшельник, делающий маски, но я всю округу излазила в последнее время и не встречала никого, похожего на него… Может ли быть так, что это про него шла речь и он просто переехал в город?
Оборачиваюсь в сторону, куда ушел шелкопряд. Сквозь шум дождя до слуха докатился тихий перелив дверного колокольчика. Он зашел в какую-то лавку. А на вывеске нарисована маска. Он здесь работает? Может это было своеобразное приглашение? Иду туда же.
— Дилинь! — зазвенел над дверью колокольчик, как только я её открыла.
Внутри было неожиданно уютно и светло. В люстре по центру светило сразу несколько светомушек, освещая множество стеллажей с масками. Белые маски различных форм и размеров. За прилавком уже находился паук и всеми руками разом, работал над новыми масками.
— Добро пожаловать, принцесса. Хотите приобрести маску? — его голос стал чуть радушнее, и застал меня врасплох.
— Я… Эм… Нет, не знаю, наверное? — принцесса? Он знает и моей королевской крови? Но… Даже ткачи не знают этого!
— Не беда! Осмотритесь, выберите что понравится, — ответил он не отвлекаясь от работы.
— Почему ты ушел из деревни? — решила я последовать его совету, и выбрать что-нибудь, заодно и расспросить его.
— Если с самого начала, то я пошел посмотреть Королевство, в итоге открыл мастерскую здесь. Но я не уходил, я часто возвращался обратно, как и недавно.
— Я не помню, чтобы видела тебя дома.
— Вы были слишком малы, чтобы запомнить. Да и живу я в отдаление, — пожал он плечами, и потянулся верхней левой рукой к полке за спиной. Взяв с неё банку, он поставил её перед собой, и макнул туда кисточку.
— А сейчас? Почему ты не вернешься? Ведь город увядает, — как бы его спросить, откуда он знает такие подробности?
— Я хотел, но появился шанс исправить совершенные мной ошибки…
— Ошибки?
— Это связано с вашим братом, — кивает он в сторону площади за дверью, — Появился шанс помочь, потому я вернулся сюда.
Если он знает даже про это, я обязана его спросить!
— Откуда ты знаешь про мою кровь и что мы родные с Полым?! — повышаю голос, не в силах удержать себя в руках.
— Король выбрал меня, как мастера для изготовления масок грезящих. И пусть это слабо связанно, но ваша мать рассказал мне об их договоре с Червом.
— Договор? — о чем он? Разве мама не была выбрана за свою силу?
— Вы, принцесса, являетесь подарком Короля вашей матери. Таково было соглашение.
— Я?! Но… — теперь понятно, почему, мама… Значит и про то, что Полый ребенок короля он поэтому знает, — Почему он сбежал?
— Я не Король, — в очередной раз развёл он руками, брызгая краской с зажатой кисточки.
Угх! Мне нужно обдумать это всё…
— Дилинь! — звенит колокольчик вслед за моим уходом. А я подставляю лицо под дождь. Сколько ещё секретов таит в себе это Королевство?
* * *
— Раньше здесь этого не было… — задумчиво Протянула Изма, стоя перед тихо гудящей, черной Пустотной стеной.
За весь путь по этим заросшим запутанным пещерам, по которым эта невысокая девушка-растение нас вела, эта была первая серьезная преграда. По крайней мере для неё и мотылька. Нам то Пустота, что кровь родная, можно сказать буквально.
Привычно отправляю ребят искать обходной путь. Сам же остаюсь на страже наших дам.
— Хотела вас поблагодарить за вашу помощь, — внезапно обратилась ко мне Изма, после чего глубоко поклонилась, — Если бы не вы, думаю, я бы никогда больше не проснулась. И кроме этих слов, я не знаю что вам предложить, принц.
А я не знаю, что с тебя взять. Так что давай не сейчас. Размахиваю рукой, мол ничего не надо.
— Но… Я хотела сказать, что я почти всю жизнь служила Королю. И видя ваши старания, помощь и намерения, я… Можете положиться на мою помощь в любых вопросах! — Решительно закончила она, под конец сравнявшись по громкости с Огримом.
Приятно, что окружающие всё же замечают твои старания, а не принимают всё как должное. Жду, когда она выпрямится после повторного поклона, и киваю ей в ответ.
Морфо вообще прикинулась мебелью. Стоит, тихонечко в стороне, смотрит на нас.
— Шшстун! — слышится громкий металлический стук неподалёку, заставивший Изму насторожиться.
Как оказалось позже, когда уже все вернулись, рогатики нашли рычаг с воротами, через которые мы и прошли далее.
Путь вёл в длинный атриум со стеклянными стенами. С нашего изначального положения, всё было закрыто зарослями и скальной стеной, а вход теневой преградой. Но с другой стороны в этот комплекс вели ворота. Здесь, в Садах королевы, довольно много таких атриумов. Внутри по сторонам от дорожки из квадратной плитки, росли множество огромных цветов и растений. Они и из горшков, со спиральной резьбой, росли, которые стояли тут и там, и даже свисали с потолков. И несмотря на привычную освещенность местных пещер, здесь были ещё и светомушьи лампы на металлических столбиках.
Посреди атриума с широкой дорожки в потолок вела широкая лестница, к которой нас и повела Изма.
— Гвозденосец, а зачем мы идём к улиткам? — спросила меня тихо Морфо, дернув за краешек моей тёмной накидки.
Не останавливаясь, поворачиваюсь к ней и указываю себе на шею, попутно отмечая, что накидку она не отпускает.
Интересно, зачем он говорит так тихо?
— Горло? Хочешь вылечить горло? — хмурит свою мордочку мотылёк.
Ну да, мои любимые пантомимы. Верчу головой, после чего прикладываю ладонь к месту, где должен быть рот, а после указываю на свою тонкое горло.
— Не горло? Голос!? — догадывается она, и получив в ответ кивки, продолжает, — Думаешь улитка научит тебя говорить?
Пожимаю плечами.
Изма с интересом косится на нас, но продолжает вести.
Поднявшись по лестнице, мы попали в довольно обширную пещеру с множеством выступов и утесов. Атриум закончился, а дорожка вела выше, вдоль зеленых скал к огороженной кованной оградой небольшой смотровой площадке, куда мы и пришли.
— Дальше я не знаю куда, но слышала, что где-то здесь и находится курган, — сообщила наша провожатая, откинувшись на одну из кованых скамеек и начав беззаботно махать ногами.
* * *
Мы исследовали всю пещеру, включая соседние, в которых были заросли колючей лозы и озеро кислоты. После мучительных поисков, и обнюхивания каждого куста, я залез по лианам под самый потолок и нашел там небольшой туннель в соседнюю небольшую пещерку. Для этого мне даже пришлось одолжить Трюкача у Ветки, так как проверить неудобный проем было решительно невозможно обычными силами. После, скинув вниз заранее припасенную ещё с бездны самодельную верёвку, поднялись остальные. Только у Морфо возникли с этим проблемы, и Изма тупо обхватив её за талию, вытянула вторую руку на манер щупальца до потолка и подтянулась таким образом. В этот момент я не удержался и хлопнул себя по лбу.
Из плюсов: мы нашли несколько залежей гео — куча полуметаллических ракушек, идущих у местных в качестве валюты, сцепленных между собой окаменевшей глиной или чем то подобным. В общем счете не больше пары сотен ракушечек. Мелочь, а приятно. Из минусов — потраченное время.
Спрыгнув с другого конца туннеля, мы начали осматриваться вокруг. Хотя первым делом, бросалась огромная хребтина с ребрами, которая своим расположением создавал тоннель внутрь огромного кустарника.
Она определенно должна быть здесь. Взмахиваю рукой в останавливающем жесте. Ребята, ждите здесь. Все остановились, перед входом в это импровизированное жилище, и только мотылёк не обратила внимание и пошла за мной.
Внутри всё так же было покрыто растениями, только вот света тут было меньше. Буквально через пару десятков шагов, мы увидели перед собой довольно большую улитку, в два раза выше меня. Она сидела на траве, опустив свою большую голову в раковине, покрытую узорами завитушек. На очередном шаге, она вздрогнула и чуть приподняла свою голову на нас.
— Меня… услышали… — сказала улитка тихо, пусть и охрипшим, но довольно приятным голосом, после чего бессильно опустила голову.
Да ну не… Ну не можешь ты сдохнуть именно в тот момент, когда я тебя нашел!
Подбегаю к этой великанше, а она не меньше Огрима, между прочим, и… что делать то? Только потянулся к ней рукой, как из под ракушки-шлема вылетал белоснежный огонёк и впитался в мою руку.
Да ну ты чё?! Я же парень, который приходит вовремя! А ну оживай…
В голову волнами приходят знания, как сконфигурировать Душу в множество кричащих духов. А так как на мне надет Искажатель заклинаний, это заклинание мысленно раскладывается на составляющие, позволяя его модифицировать и рекомбинировать в различных вариациях. Но сейчас мне как-то грустно. Пусть мы и не были с ней знакомы, но улитки вообще никогда не были плохими и смерть кого-то из них печалит.
Может я мог её помочь, или… Почему она вообще умерла? Она сказала, что её услышали, именно в тот момент, когда она заметила нас. Мы её услышали? Она здесь давно сидит? Она кричала и звала на помощь? И вот, мы пришли и она расслабилась и умерла. Ну бред же! Улитки вообще от чего умирают? Им нужно есть? Я уже так давно ни ел, ни пил, что забыл что другим это необходимо. Но улитки же тоже имеют Пустотную природу! Но они же живы и могут размножаться, в отличие от нас… Наверное.
— Она умерла? — взволнованным голосом спросила Морфо, аккуратно подходя позади меня.
Грустно киваю, вставая перед телом шаманки.
— Значит ты не сможешь получить себе голос? — так же тихо спрашивает мотылёк, аккуратно беря меня за руку.
Пожимаю плечами. Не знаю… Возможно смогу создать заклинание имитирующее определенные звуки и даже научусь говорить через него. Нужно время. Эй! Ты чего! Поворачиваю свою опущенную голову на свою единственную левую руку. У нас здесь не романтическое свидание! А, пофиг…
— Хей, не стоит так огорчаться. У тебя большая семья и главное, они тебя понимают и поддерживают! А теперь ещё и друзья есть, — начинает сеанс поддержки Морфо и тянет меня на выход.
Ага, а ещё каким то образом всем вокруг понятно, в каком эмоциональном состояния я нахожусь. Морфо, откуда ты такая чуткая взялась? Понятно почему меня понимают эти. Мы с ними с рождения вместе, а ты то как? Всё дело в паре раз прочитанных мыслей?
Конечно же она мне не ответит. Смотрит своими огромными, как озёра, глазами, выражая ими максимальную поддержку. М-да.
— Ну что? Вы нашли что хотели? — спросила Изма, как только мы вышли.
Хотел показать жестом, мол фифти-фифти, но рука оказалась в капкане цепких пальцев мотылька. Бля! Как мне без рук теперь общаться то, Мотылиха?! Теперь Ты будешь моей говорилкой?
— Улитка умерла у нас на руках, так что нет, — озвучила мотылёк.
— Оу… Печально. Теперь обратно?
— Если я правильно разобралась в его желаниях, нам нужно зайти в город и познакомить с… Глашатаем?
Активно киваю. Без понятия, как зовут этого парня. А дела с городом нужно поскорее передавать Королеве. Пусть Изма будет связующим звеном между ними.
— Глашатай? Это кто?
— Ох, там столько всего было… Вроде бы Говорящий от имени, жук, что служит королю и заведует мостами… Верно? — в конце уточнила она у меня.
Активно киваю. В целом верно. Меня больше удивляет, как же глубоко ты копнула в мою голову. Вот как ты достала столько всего. С возмущением смотрю на висящий на моём поясе талисман.
— Ясно… — протянула девушка. Хотя по виду понятно, что ничего тебе не ясно.
* * *
Снова эти туннели и рогач, что с трудом бежит. На этот раз мы тупо все забрались на него, облепив со всех сторон. Ну а что. В целом самым тяжелым среди нас является Изма, и то незначительно. А потому, пусть и немного покряхтывая, но в целом бежим мы в разы быстрее. Надеюсь он не сдохнет по пути, а то мы никогда не выберемся из этих лабиринтов.
На самом деле сидя на диванчике, закрепленном на спине шестиногого жука, я в наконец чувствую, что отдыхаю. Даже в местных горячих источниках, я был чем то занят. Мылся, впитывал энергию, экспериментировал. Что угодно, кроме отдыха. А здесь, на большой скорости, с легкой тряской, тупо нечего делать, а потому и не делаю ничего. Кроме как мыслей. Даже не поболтаешь особо из-за ветра и толкающихся рогатиков.
А мыслями я был в будущем. Так получается, что Лучезарность надо убивать в любом случае. И как показала практика со спящей Дрийей, я к этому не готов. Я не знаю, сколько у нас времени на тренировки и прочую подготовку, а потому весьма напряжен. Разрушать печати грезящих сейчас нельзя. Как только печати ослабнут, так сразу же Лучезарность накроет всё королевство чумой. Скорее всего… Проверять я этого не хочу, а потому момент со сражением с ней нужно продумать тщательнее.
Каким то образом мне нужно будет оказаться в четырёх местах одновременно, так как без Гвоздя грёз убить Грезящих не получится, как и сразится с древней шубоедкой. Проблема, на которую я не вижу простого решения. Помню в игре, можно было делать одноразовые порталы, если полностью прокачать талисман. Но таким образом я смогу быть только в двух местах почти мгновенно. А мне нужно побывать на разных концах королевства. Может всё же можно каким-то образом выпросить ещё один гвоздь у Морфо? Если нет, то… Телепортация! Ублюдки из Святилища Душ могли совершать скачки. Ставку на это я, конечно же, делать не буду, но провентилировать вопрос стоит. Там, блин, даже искаженные энергией Душ мутанты могут телепортироваться, а потому это какая-то повсеместная практика в местном НИИ. И она точно не связана с лучезарностью, так как другие зараженные так не скакали!
Ещё варианты? Есть один. Через пантеоны богоискателей. Для этого придётся стать нереально крутым воином, чтобы победить усиленные версии местных великих воинов, включая саму лучезарность. Пока у меня есть физическое тело, в теории у меня будет бесконечное количество попыток для одной единственной победы. И никаких телепортов с убийствами Грезящих мне не понадобится. Звучит как самый рабочий вариант, превращающийся для меня в личный ад. Но не факт, что это просто выдумка разработчиков и на самом деле здесь нет богоискателей. Искать по всей канализации Саркофаг с огромной жучихой — звучит как не особо смешно…
Сердце пустоты всё же нужно будет каким то образов достать, так как без него не поглотить свет бога. Просто максимально узкое место в плане.
— Ургх! Приехали, — прорычал-прохрипел рогач, резко остановившись под дождём.
Ого! Я и не заметил…
Рогатики ссыпались с жука, как яблоки с дерева, а Морфо пришлось подать руку, чтобы она аккуратно спрыгнула на платформу. И это был её коварный план, который я распознал слишком поздно. Отныне моя рука в её крепкой хватке. Бессильно смотрю в небо. Здесь хотя бы из-за дождя, потолки почти не видно.
Хочу курить. Я даже не знаю как это, но очень хочу. Вдохнуть едкого дыма, что разъест меня изнутри.

Глава 7. Край королевства

— Указ королевы, — хлестким голосом произнесла Изма волшебные слова, которые резко успокоили стражу.
Да, стража всё-таки спохватилась, и обнаружила отрытые врата в тоннеле рогачей. Ну и конечно же они увидели въезжающих нас, и попытались задержать. Ладно хоть драться не полезли. Начали нам предъявлять все грехи и преступления, но заметив вышедшую вперёд нашу растительную спутницу, со словами “Великий рыцарь Изма!”, поубавили гонору.
— А эти? Ваши спутники? — уточнил толстяк из группы стражников, направив на нашу рогатую компанию свой хитиновый палец.
— Именно, — девушка на мгновение обернулась на меня, после чего всё так же холодно продолжила, — По приказу Королевы, они сопровождают меня.
— Ааа, эм… А как же карантин?! — замявшись, нашелся всё тот же стражник, — Приказано же никого ни впускать, ни выпускать!
— Вы хотите меня задержать? — удивленно склонила голову Изма.
— Никак нет! Но болезнь! Эти… могут быть переносчиками! — снова он указал на нас, явно проглотив слово “оборванцы”.
Объективно говоря, мы действительно выглядим так себе. В рваных плащах, покрыты пылью, грязью и останками богомолов. Хотя бы оружие теперь не куски металлолома.
— Хватит! У нас есть миссия от Королевы и не вам решать, кому его выполнять, — напустила она в голос злости.
— Так точно, госпожа рыцарь! Я выделю вам сопровождение, дабы подобного больше не повторилось! — вытянулся толстяк по стойки смирно, что повторили остальные стражники с небольшим опозданием.
В итоге мы отправились в компании парочки стражников к центральной площади. Ворота в тоннели стражники закрыли, а рогача оставили спать на вокзальном “гараже” — небольшом закутке с крышей.
— Удивительное место. Тут так мокро, но я всё равно рада, что согласилась отправиться с тобой в путешествие, гвозденосец, — шепотом сообщила мне. Морфо, вцепившаяся всю дорогу в мою единственную руку.
Пожалуй, не буду никак реагировать на подобное. Вообще не до этого. Голова забита мыслями о грядущем.
Наконец мы подошли к знакомым воротам на площадь, где нас встретили знакомые стражники. Их сюда навсегда что-ли приписали?
— Опять вы! А ну идите сюда! — закричал наш знакомый. Увидев же своих сослуживцев, он злорадно продолжил, — Ха-ха, вас таки поймали, хулиганов! Ой, Великий рыцарь Изма! Рады видеть вас в городе! — резко переменился его голос под конец, и совершил со своим товарищем воинское приветствие.
На что Изма кивнула. Мы дождались, когда ворота откроют и спокойно прошли. Так как девушка не совсем понимала, куда нам идти, она время от времени оглядывалась на меня, как сейчас, ну а мне оставалось только указывать в нужную сторону.
— Дилинь! — прозвенел колокольчик у двери. Конечно же сначала мы зашли к Масочнику.
— Добро пожаловать… О-о, какие гости! Ребята, вы находите всё больше и больше друзей! Я так рад за вас, — отложив инструменты и маски со стола, Масочник привстал с места, сразу же став возвышаться над всеми, — Добрая Изма, приятно познакомиться лично. Мастер Масок, — весьма изящно кивнул он её, после чего перевёл свой скрытый за маской взгляд на остальных.
Магазинчик явно не был предназначен для такого количества посетителей, потому я попросил рогатиков выйти мокнуть наружу.
— М-моё имя М-морфо и я направляю клинок гвозденосца! — слегка заикаясь, но всё же восторженно представилась мотылёк.
Боже, ну что за стыд… Я что, в детский мультфильм попал?
— Эм… Сержант Карбис, а это Эрнест, — немного потупив, представил стражник себя и своего товарища.
Не удержавшись, хлопаю себя по лицу.
— Очень рад. Чем могу вам помочь? Хотите приобрести маски? — Развёл паук верхними руками в стороны, охватывая пространство магазина.
Жест показываю письменный прибор и бумагу, на что тут же получаю необходимые инструменты и начинаю писать на прилавке.
— Твои друзья так и не возвращались. Как ушли после вас, так больше их и не видел. Нашли ли вы на своё пути другие осколки маски? — спросил масочник после ответа на вопрос с листка, — Жаль, очень бы хотелось закончить эту работу… — с явной грустью пробормотал он на мою отрицание.
— Ещё увидимся, гвозденосец, хе-хе — достал меня в спину гнусавый голос мастера, когда я выходил из магазинчика.
Да, не хватало мне подколок ещё от него. С другой стороны, тут все такие серьёзные…
Дальше наш путь вёл к одному из небоскрёбов, прямо напротив, через площадь. Луж под ногами, к удивлению, не было, как и прохожих вокруг. Дождевая вода ручейками постоянно утекала в ближайшие стоки.
Молчаливой компанией мы зашли в здание, и вот тут нам повстречался жук со стопкой бумаги. Увидев нас, он так шарахнулся в сторону, что листья разлетелись во все стороны. Посмотрев на нас выпученными глазами, он проводил нас взглядом, после чего вздохнул и начал собирать бумагу. Мы же остановились в просторном холе у лифтов.
— Госпожа рыцарь, а куда мы идём? Просто, если мы будем знать, то сможем быть полезнее, — решил подать голос стражник со шлемом носорога, которого представили Эрнестом. Забавное имя для жука, на мой взгляд.
— Святилище душ, — подала голос мотылёк.
Стражники, повернув голову на неё, вопросительно перевели взгляд обратно на Изму.
— В таком случае нам необходимо отправить обратно, так как в нижнем городе доступ на верхний ярус заблокирован.
К счастью, выслушивать и дальше полезные советы стражников мне не нужно, так как приехал лифт, куда я тут же зашел, вместе с Морфо. Изма поколебавшись пару мгновений тоже зашла, как и один стражник и рогатик. Дабы не толпиться, они поедут вторым лифтом.
Продолжительное время поездки по звуки звона цепи, и мы вышли на верхних этажах. Решетки спокойно отодвинулись, и мы вышли в холл, из которого один коридор вёл в сторону моста, а другой к дверям местного НИИ.
— А… Э… - вырвались звуки из стражника, но увидев взгляд рыцарши, он захлопнул рот и молча проследовал за нами.
Очень надеюсь, что Королевские слуги, оставленные мной тут наводить порядок, в порядке. И вообще справились с задачей и никакого пиздеца здесь не произошло.
— Господин! — первое, что мы услышали, когда вошли в высокие двери Святилища, — Вы как раз вовремя!
Нам на встречу бежал один из королевских слуг. Тот, который не Глашатай.
— С подмастерьем Дорестом что-то случилось! — начал он дышать из-за всех сил, опираясь на колени, после чего снова поднял взгляд, — Ой… Госпожа Изма! — глубоко поклонился и замолчал, таращась круглыми глазами на неё.
Что за подмастерье Дорест? Кого они здесь нашли? А ещё это его про “Вовремя”, меня начинает пугать. Совпадение? Не думаю! А стоило бы подумать…
— Веди! — произнесла Изма.
— А да, конечно! — поспешил он к спиральным лестницам, — Мы разбирали восточное крыло, там такой бардак, как будто прошла битва, и в какой-то момент мы потеряли Дореста. Обычно он проверял работу или писал приказы. Мы нашли его около черной статуи, что стоит в одном из коридоров. Он совсем не реагирует на нас и что-то бормочет тихо.
Почему какой-то левый хер проверяет работы и раздаёт приказы? Подрядчик что-ли?
По пути, отмечаю, что обстановка в целом стала лучше. Трупов, ученых жуков, которые мы оставили с последнего нашего визит в коридорах не было. Как и пятен крови и других выделений. Гобелены с королевским гербом были заменены на целые и даже пыль протёрта. Войдя в корпус, в котором мы сражались с Мастером Душ, замечаем строительные леса. Повсюду ходили жуки с матерьалами и инструментами, что-то чинили, стучали и всячески шумели, создавая видимость работы. Заметив продвижение нашей разношерстной группы, рабочие отвлекались, и молча пялились на нас, после чего за нашими спинами начинались шепотки.
— Сюда, в этом коридоре стоит статуя. Дальше там такой ужас, что мы запретили посещать это место, но он почему-то сюда пошел…
А да, помню именно здесь был тот огромным зал, заполненный трупами. Получается, черная статуя — это Тотем Душ. Неужели некий Дорест смог поглотить Душу из тотема и его разворотило мутациями? Неприятно и интересно, как у него это удалось.
Пройдя дальше в коридор без окон, мои догадки частично подтвердились. Тут действительно стоял Тотем Душ, а рядом с ним стояли три жука в белых одеяниях — королевские слуги, включая Глашатая. Услышав топот наших ног, двое обернулись.
— Господин! Вы уже вернулись! — воскликнул один из них.
Кивнув, подхожу и пытаюсь найти этого Дореста. Но кроме моих горе рабов-тников тут никого не было.
Оборачиваюсь к первому и вопросительно развожу руками.
— Вот же! Стоит и не двигается, — указал он двумя ладонями на Глашатая.
Аааа… Так у него есть имя… Надо бы запомнить.
Поворачиваю говорилку лицом к себе и что-то какая-то подозрительная оранжевая дымка в его глазах витает. А ещё бормочет что-то. Не ужели он умудрился подхватить где-то чуму? Не, я, конечно, знаю, что она распространяется не воздушно-капельным путём. Хотя, постой те ка, воздушно-капельным она тоже распространяется вроде. Ну по крайней мере на последних стадия. Интересно, о чем он таком грезил, раз Сияние Светозарности пробралось в него?
Сняв талисман с пояса, заряжаю его и невидимым для остальных лезвием пронзаю лоб Глашатая. Ой, то есть Дорсета…
“-Принц — новый свет королевства… Я стану ему достойной опорой… убить… нет… защитить…”
Ого, он ещё сопротивляется… Ну хотя бы ясно, за что именно зацепилась чума. Что-то вроде комплекса неполноценности. Не считает себя достойным или что-то вроде… Я в этом не специалист, но вроде бы всё так и работает. Шубоедка находится некие слабости в душе разумного и через них подчиняет своей власти.
Со всего маху обратной стороной ладони даю пощёчину жуку. Его аж закрутило, и он упал на пол. Опёрся на руки, потряс головой и поднял на меня ясный взор.
— Мой принц! Вы уже вернулись! А… Что… мы здесь делаем? Простите меня, похоже я уснул… — встав, он глубоко поклонился, а разогнувшись потёр свою хитиновую щеку, — О, госпожа Изма, рад вас видеть! — ещё один поклон.
* * *
— Работы идут штатно и без происшествий. Ну кроме недавнего досадного недоразумения… Большая часть бюджета была потрачена на покупку материалов и найм рабочих. Пока шли работы, я со своими помощниками изучали записи и документы сотрудников Святилища Душ. К сожалению, по вашему запросу, мой принц, найти ничего не удалось… Мы только нашли в записях Ценда, информацию каким образом Искажатели Электричества получают свои силы. Если вам интересно, то эта информация на табличках в углу стола, — глашатай указал на угол стола, за которым я сейчас сидел и старательно писал левой рукой.
Глашатай в итоге отвёл нас в свой кабинет, который раньше был кабинетом Мастера Душ. Я занял место за столом, начав писать инструкции и параллельно письменно задавая вопросы. А мой жук отчитывался о ситуации на объекте и в целом.
Протянув руку к одинокой табличек, в противоположность куче на другом углу стола, начинаю вчитываться. И судя по тексту Ценд здесь являлся кем-то вроде старшего сотрудника, контролирующий проведение экспериментов своих младших товарищей. Если перейти к сути, то, чтобы стать Вольт Искажателем, необходимо не только поглотить сверх меры Души, но и съесть некоторое количество электромушек. Причем для поддержания нормального уровня сил, необходимо время от времени потреблять новых мушек. Плюс к этому необходимо владеть высоким контролем своего разума, дабы постичь “Вольт” и управлять электричеством. И что-то мне кажется, что этот вариант не для нас, так как съесть мы ничего не можем. Разве что засунуть в глазницу. Но, думается мне, наша внутренняя Пустота растворит бедных светящихся насекомых.
Кивнув, возвращаюсь к прошлому занятию. Сейчас я пишу множество вопросов и задач для своих Королевских слуг, чтобы они расшевелили этот сонный город. Так как у нас есть целый Великий Рыцарь, то можно покозырять им перед власть держащих города и прочего элитария. И никто нам ничего не скажет, так как всем известно, кто может управлять рыцарями. Нам нужно сосредоточить все ниточки власти на себе и стать посредниками с Королевой, пока я не смогу её освободить. Вопрос с Чумой, конечно, стоит открытый, а именно как с ней бороться. Но пока жуки в своём уме, они хотят есть, спать и жить. А пока город закрыт на карантине, поставки ресурсов не осуществляются.
Я знал, что это затянется на долго, поэтому заранее отправил рогатиков потренироваться. В игре Мастер Душ был одним из тех боссов, с которым можно было повторно сразиться в Грёзах. Конечно же с его более сильной версией. Отдав Ветке гвоздь грёз, я отправил их на крышу, где тушка Мастера и осталась. Грех было бы не воспользоваться главным свойством пространства Грёз — всё там как бы понарошку и если ты умрёшь, то просто очнешься в реальном мире. Эх… Хотел бы я сейчас очнуться в реальном мире, а не в этом жучином.
Протягиваю жуку в белоснежной накидке очередное письмо.
— Господин, но я боюсь, что ни мэр, ни глава стражи, ни остальные не будут меня слушать… — неуверенно высказал мне свои мысли глашатай.
Киваю на стоящую тут Изму, которая смотрела на город через окно.
— Га-га-госпожа рыцарь будет меня сопровождать? — от чего-то он начал заикаться.
Обернувшись, Изма взглянула на слугу, от чего он вытянулся по стойке смирно, после чего медленно перевела взгляд на меня. Протягиваю ей отдельное письмо, которое она взяла зелёной вытянувшейся рукой и начала читать, снова отвернувшись к окну. Удобно…
— Хорошо. Да, я буду тебя сопровождать. Судя по всему, у нас много работы.
— Э-это же отлично! Вместе с вами я… мы справимся в два счета! Мой принц, в таком случае мы отправимся сейчас же?
Киваю, и на всякий случай хлопаю по стопке листов, которую я складывал на краю стола.
— Конечно, я прочту дальнейшие инструкции по возвращению! Удачи вам, господин.
Смотрю, за тем, как двойка из слуги и рыцаря скрылись за дверью. На мгновение замечаю лежащего в коридоре Орешка. Его никто не тронул, и потому он так и лежал на том же месте, где погиб. Его тело даже огородили столбиками, как я и просил в инструкции ранее.
В тот раз, я помню, как закричал. Но я не помню, как я это сделал. Это определенно как-то связанно с магией Души, так как голосовых связок у нас нет. К слову, о криках, надо бы передать как-то заклинание Воющих духов ребятам. А лучше его улучшить до Вопля бездны, но для этого нам нужно вернуться в Бездну… А для этого нужно тавро короля. Мда, всё указывает на Край королевства. А там, я получу доступ к озеру Пустоты и попробую воскресить братишек… Вроде бы я со всем здесь закончил, а потому, можно идти к ребятам.
Добравшись до выхода на крышу, вижу, как и вокруг иссушенного трупа в красной мантии стоят рогатики. Скромняга как раз вставал с пола, а Викинг в этот момент сделав взмах талисманом, упал без сознания рядом. Оглянувшись, вижу, как, молча следующая за мной Морфо, остановилась перед стеной дождя. Ну да, она же пушистая и, наверное, не хочет мокнуть
Подойдя к ребятам, беру ловец снов из ладони рогатика. Никакой реакции на это не последовало.
Интересно, смогу ли я войти в грёзы Викинга, пока он сам в грёзах? Просто, не уверен, что можно попасть в Грёзы сосудов, но возможно это связанно с тем, что мы не спим? Надо попробовать.
Заряжаю гвоздь, взмах и передо мной вспыхивает мир неба и облаков. Снова стою на летающем островке. Слышу неподалёку звуки взрывов и воинственные крики Мастера Душ. Подхожу ближе к краю и вижу чуть ниже кусок крыши Святилища Душ, на котором сейчас сам стоял. По крыше бегает Викинг со своим огромным гвоздём за телепортирующимся повсюду ученным жуком. Тот в ответ метает огненные шары, не позволяя к себе приблизится, и время от времени телепортируется прямо над рогатиком и падает, окутавшись Опустошающем пике.
По сравнению с битвой в реальном мире, тут, Мастер Душ реагирует в два раза быстрее. Да ещё и огненных шаров кидает больше. Удивительно, что Викинг держится так долго против него. Он будто угадывает каждый его бросок, делает шаги в стороны или просто пропускает сквозь себя. Проблема в том, что он не может добраться до противника. Только во время его падения-атаки рогатик успевает мастера ударить в прыжке, после чего мгновенно уходя в Тень.
Ах… Именно в этот момент не успел и его отшвырнуло взрывной волной. И, судя по всему, это его начало конца, так как дальше он стал ещё больше ошибаться. Зачем-то остановился применить Фокус исцеления. В этот момент его настигает очередной огненный шар, и Викинг просто истаивает в огненном всполохе.
— Блоха, — сплёвывает Мастер Душ на то место, где “погиб” мой брат, после чего приземлился на ноги. Немного постояв, он повернул голову в мою сторону.
Не, не хочу драться с тобой. Концентрируюсь на желании проснуться и… Получилось без проблем.
Снова звуки дождя, черепица крыши перед лицом. Встаю и наблюдаю окруживших меня рогатиков.
М-да… Ладно, парни, хватит развлекаться. Нам пора идти по делам.
Иду внутрь в тот зал с трупами. Именно там находятся Тотемы Душ. Пара сотен шагов, и вот мы стоим в коридоре около того злополучного тотема. Не представляю, почему Глашатая сюда понесло во время заражения Чумой. Но хвала Бездне, что ничего не произошло критичного. Интересно, если обычного нетренированного жука напитывать Душой для Фокуса, то он начнёт мутировать, как местные ученные? Проводить эксперименты, я, конечно же, не буду. Хотя, если мой говорилка продолжит влипать во всю эту сверхъестественную херю на постоянной основе, то рискует проверить эту теорию…
Формулирую из Души пакет заклинания передачи с Воющими духами. Светящийся огонёк выходит из моей груди и зависает на месте. Киваю Ветке, который протянув руку, тут же его поглощает. Замерев на некоторое время, он кивает мне.
Интересненнько. Почему после первого заклинания мы потеряли сознание, а тут нет?
Прикладываю ладонь на гладкий черный камень тотема. Он начинает сиять белым светом вдоль швов. Фокусируюсь и втягиваю в себя запасённую в него энергию. Примерно две трети моего резерва, если не считать черепок душ, в который помещается ещё треть. Как раз хватает ещё на один пакет. На этот раз делюсь заклинанием Бесом. Ветка тоже тратится и обучает Соню.
Дальше мы отправились в зал с тысячами сушеных трупов и устроили геноцид появляющимся отовсюду Блажам и Просчётам. Умирают они от пары ударов и плюс к этому дают немного Души. В итоге остановились мы только когда эти искаженные капли, бывшие когда-то жуками не перестали появляться. Плюс к этому все получили заклинание ещё и от Ветки. Которое Нисходящая тьма — улучшенная версия Пике.
А ещё каждый применил Воющих духов. Что можно про него сказать? Это очень удобно заклинание для атак по летающим противникам. Душа формируется в множество призрачных силуэтов вокруг тебя и вырываясь вверх издают мощный крик. Так как этих образов духов много, крики сливаются в некую адскую какофонию. Всё, чего они касаются буквально расщепляется как от взрыва. Так, появившуюся Блажь — левитирующего мутанта, разметало на жидкие куски во все стороны.
В бою было не до этого, но после, проанализировав ощущения, как и от Воющих духов так и от Нисходящей тьмы, понял, как их модифицировать. Точнее если бы не амулет найденный тут ранее, то я бы, наверное, долго с этим мучился. В общем, Нисходящая тьма почти ничем не отличается от Пике, кроме напитки нашей Пустотой, от чего становится в разы сильнее и токсичнее. Что интересно, но именно Пустоту заклинание не использует. Скорее он модулируется на его основе, приобретая схожие свойства. Тогда как Вуаль Тени использует нашу Пустоту физически, применяя свойства нашей “крови” к нашей “плоти”. Именно поэтому модифицировать Воющих духов не получится. Я просто не знаю плетения модуляции. Можно даже сказать, что Нисходящая тьма и Опустошающее пике являются разными заклинаниями, с похожими свойствами. Если дело происходило в нормальном фэнтези мире, я бы это сравнил между огненным шаром мага огня и водяной сферой мага воды. По сути, форма заклинания одна и та же, только вот природа у них разная, а потому и свойства немного разные.
* * *
— Я не буду делать просто маски. Я должен знать, кому я её делаю. Чьим лицом она будет и каким оно должно быть. В каждую работу я вкладываю свою Душу, — немного повысив голос ответил Мастер масок, — Да и зачем тебе так много?
Надо, потому что! Передаю новую записку.
— Верно. Маска помогает фокусировать разум жуку. С приходом Короля, жуки перестали носить маски, так как не было в том надобности, но раз ты говоришь, что это поможет в борьбе с чумой, то я помогу. Редкие жуки берут у меня маски. Сможешь ли ты их заставить носить вновь? Да и не смогу я в одиночку обеспечить весь город.
Скажем, что это королевский указ и найдём тебе подмастерьев. Передаю ему новую записку.
— Так значит Белая Леди вернётся в город… Хорошо. Только мне понадобятся материалы, чтобы я не отвлекался на их покупку.
В очередной раз пишу записку на его прилавке и передаю бумагу.
— Мой билет? Я не могу тебе его передать. Но раз ты говоришь, что мне нужны буду помощники, то я бы съездили в свою деревню, пригласить парочку друзей. Они, конечно, не очень хороши в работе с масками, но достаточно талантливы, чтобы помочь мне. Вы, ребята, могли бы поехать со мной.
Интересно предложение… Оглядываюсь на рогатиков, которые разбрелись по магазинчику. Не знаю, каких он там друзей хочет позвать, но съездить в Глубинное гнездо тоже не помешало бы. Можно отправить туда тройку ребят, на добычу бледной руды. Уверен в том огромном яйце хватит на несколько идеальных гвоздей руды, если не на десяток. Плюс можно пофармить гарпид. Но мне то билет нужен для того, чтобы доехать до Края королевства. Я не могу откладывать поездку туда на долго… В целом я могу доверить ребятам съездить без меня. Уверен, что они справятся. Особенно владея двумя мощными заклинаниями. С другой стороны, могу ли я доверять самому себе? Сможем ли мы пройтись по Краю королевства до трупа Черва? По моим воспоминаниям об игре, там очень много паркура. Но как показывает реальность, на ваш паркур, мы применим наше скалолазание! Только боюсь, там могут быть огромные расщелины, через которые перелазить вообще не вариант. В помощь бы пригодились Кристаллическое ядро и Крылья монарха. До ядра нужно подниматься в кристаллические шахты, что сейчас как бы не по пути, а крылья лежат внизу, как раз в пещерах под трамвайными путями. Как бы по пути… Но туда вроде бы как без ядра не попасть. Надо посмотреть. Значит решено.
Пишу очередную записку Мастеру Масок, в которой говорю, что нам надо зайти на рынок купить припасы, после чего можно пойти к трамваю вместе.
* * *
Найти на рынке крепкую верёвку было не трудно. Труднее было найти крюк-кошку или что-то подобное. Проблему решил Кузнец, который сделал её довольно быстро. Я даже заскучать не успел, как он уже протянул необходимый инструмент. В добавок ещё и кинжал мой починил, который я по неаккуратности погнул во время битвы с Лордом предателем. За одно на рынке прикупили набор металлических колышков, несколько кирок и рюкзаков с мешками. На всё про всё потратили мы сотен пять Гео. Весьма дешево на мой взгляд.
И вот мы идём дружно толпой в верхний город. Стражники на этот раз нас пропустили без проблем, так как не узнать нас было сложно. Мы же типа спутники Рыцаря Измы и вообще какие чуваки, имеющие отношение к Королеве. Не уверен, что про последнее, что-то знают. Но надеюсь догадываются.
Эх, как же я хочу почувствовать прохладу этого дождя! Я сейчас с ума сойду от этого глухого ощущения, будто моё тело онемело, и я чувствую всё притупленно. Да даже ладонь Морфо в моей руке ощущается скорее как информация, а не как приятная теплота чужого тела…
Резко останавливаюсь и смотрю на девушку слева от меня.
Мотылёк! Какого хрена ты тут делаешь? Я же не могу тебя взять с собой. Там слишком опасно для тебя! Бля… Как мне тебя таскать то с собой? У нас и так группа будет сокращенная, так ещё и за тобой следить. От первобытных аспидов и прыгунов защищать… Звучит как геморрой. Ладно, посмотришь на Крылья монарха и пойдешь обратно в город.
— Что-то случилось? — спросила меня мотылёк, на что я помотал головой и двинулся дальше, за обогнавшим нас пауком и рогатиками.
Пока я размышлял о способах переформирования заклинания крика в нечто, похожее на голосовые связки, мы прошли мимо очередного патруля стражи, и спустились по лестнице в некий подвал одной из высоток. Пройдя по короткому коридору, освещенному фонарями, мы вышли к огромному колодцу. Небольшая кованая “пристань” вела ближе к центру от коридора, а с потолка ровно по центру из отверстия висела огромная цепи. Глянув вниз, увидел, что цепь эта соединятся с огромным куполом глубоко внизу.
Внезапно прозвучал щелчок, и цепь, дернувшись, начала подниматься, с металлическим звоном и звуками механизмов, наверх в отверстие. Оказывается это Масочник дёрнул рычаг у стены.
— Обычно тут стоит стражник, но похоже ушел куда-то по делам, — зачем-то сказал он нам, пожав плечами.
Наконец цепь смоталась полностью, подняв огромным лифт перед нами. Хотя, скорее, это не лифт, а красивая клетка для канарейки великана. Остановившись, перед нами открылась кованая решетчатая дверца, приглашая внутрь. Мастер масок пройдя мимо нас, вошел внутрь и остановился около рычага, стоящего в центре клетки. Недолго думая, мы вошли следом, после чего Масочник дернул рычаг. Дверца захлопнулась, лифт дёрнулся, и мы поехали вниз.
Как это вообще работает? Почему подъёмный механизм сработал, если единственная связь с ним — подвесная цепь? Тут же нет радиосвязи… Какие-то хитрые высокие технологии…
Опустившись чуть ниже, колодец резко расширился. Чуть дальше стояли огромные окна, за которыми виднелись скалистые пещеры. Повсюду тянутся трубы, проходя по краям этой красиво оформленной шахты.
Подозрительный скрип металла сверху и сжавшаяся ладошка на моей руке отвлекли меня от любования местной архитектуры. Через мгновение нас слегка тряхнуло.
— Всё же хорошо? Так и должно быть? — взволнованно посмотрела на меня мотылёк своими большими глазами.
— Цзынь! — что-то громко отозвалось у нас над головами, и нас резко приподняло.
Краем зрения замечаю, как вид за решеткой лифта начал проносится мимо с большой скоростью.
Черв тебя дери, мы же сейчас разобьёмся! Вуаль спасёт нас. Но Морфо и Масочник… Надо открыть дверь!
Прыгаю к двери, утягивая за собой мотылька. Заряжаю в ногу заклинание Нисходящей тьмы и пинаю по двери. Металл изгибается, а дверь вышибает.
— Бах! — нас встряхивает, а лифт накреняется так, что теперь выход смотрит вниз, — Бах! — гремит всё вокруг через пару мгновений и лифт снова выпрямляется, закручиваясь вокруг своей оси.
Масочник оказывается рядом, держится сразу всеми шестью конечностями за решетки. Выскользнув наружу, он протягивает мне одну из рук. Тяну мотылька и кидаю её прямо в паука.
— Бадам! — их откидывает от нас, унося куда-то наверх, а лишь беспомощно смотрю им вслед. Лифт снова ударился об стену и перестал крутиться.
Рогатики на удивление не рыпаются и лишь держаться за решетки. Смотрю вниз, пол приближается удивительно быстро.
Так, парни! Выходите наружу и приземляетесь с помощью заклинания!
Сам же выскальзываю наружу через дверной проём и раскрыв плащ замедляю своё падение.
Наблюдаю, как рогатики черными тенями выскальзывают из падающего лифта прямо через решетки и тоже зависают в свободном падение. Мгновение и лифт сминает об пол с громким скрежетом металла. Ещё мгновение и мы приземляемся на землю черными кометами окутываясь черными взрывами и ломая покрытие до конца.
Поднимаю взгляд вверх и вижу, как на нас сыпется множество каменных обломков.
Берегись!
Не успеваю укутаться тенью. Раздаётся хор голосов, эхом отражающийся от стен. Успеваю в последний момент применить Воющих духов и разорвать заклинанием обломок на щебень. Слышу за лифтом ещё парочку таки же. Надеюсь, все живы.
После такого грохота стало на удивление тихо. Была бы у меня эндокринная система, меня бы сейчас трясло от адреналинового отходняка… С другой стороны, если бы я не был таким, каким являюсь, то что-то сомневаюсь, что смог бы так хладнокровно действовать. Ну реально, сколько мы падали? Секунд десять-двадцать?
Рядом опустился Масочник используя паутину. Он аккуратно удерживал Морфо в одной руке, а другими тремя цеплялся за трубы и паутину. Повезло, что он был с нами. Как только они приземлились, мотылёк вырвалась из его хватки и накинулась на меня в попытке меня придушить. Глупая, мне не нужен воздух…
— Ты жив! Мы живы! Это было ужасно! — закричала она куда-то в меня. Её прям трясло, пока она висела на моей шеи.
— Да-а… Хорошо, что все остались живы… — протянул паук, на что я ему кивнул и подсчитал окруживших меня братишек. Все на месте и мне от этого очень радостно.
Через арку в соседнюю пещеру примчались несколько стражников.
— Что здесь произошло?! — закричал какой-то особенно одарённый стражник с крыльями за спиной.
Концерт дэзметалла тут произошел. Вот, металл подвезли, а дэз отменили. Не знаем, что теперь делать.
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Заклинание Воющие духи
* * *
Стражники не особо бузили. Проверили что со всеми всё в порядке да отпустили по своим делам. Один из них поворчал на то, что он же говорил, что лифт не в порядке и его надо починить. Того летающего стражника отправили наверх, доложить о происшествии, а так как к нам это не имело отношения, мы отправились на трамвайную станцию.
По пути мы прошли по широкому каменному мосту, перекинутому через большую пещеру. Внизу ползали бледные шипастые жуки, похожие на многоножек из Глубинного гнезда. Далее попетляв по нескольким тоннелям, мы в итоге спустились по лестнице на транспортную платформу. Весь путь у меня прошел мимо сознания, так как я размышлял о недавнем происшествии.
Почему лифт сорвался? Разве в игре такое было? Может нас было слишком много… Да едва ли. Уверен, там и какой-нибудь тяжеловес по типу Хегемола поднимался и хоть бы хны. Может это была намеренная акция? Но кто вообще мог знать, что я направлюсь к лифту? На Край королевства можно прибыть не только через трамвай. Там несколько путей есть, да и времени на подготовку слишком мало… Получается это всё случайность? Бритва старины Оккама говорит, что всё обстоит именно так. Просто чья-то халатность. Но в игре лифты даже после сотен лет оставались рабочими. С другой стороны, ими и не пользовались эти сотни лет.
— Куда теперь, малыш? — отвлек меня от размышлений наш четырёхрукий спутник.
Киваю в сторону лестницы вниз.
Несколько сотен шагов и мы проходим мимо того закутка с фонтаном, около которого встретили королевских слуг. Останавливать не стали, продолжая идти по лестницам и платформам, окруженных огромными, но редкими корнями и сухими лианами. Пройдя мимо поворота к котловану, где раньше стоял дворец, мы свернули в другую сторону. Пройдя по короткому мостику, я посмотрел вниз. Чуть ниже, под ним были серебристые цветки, похожие на те, что росли на стенах в Бездне. Хм, теперь понятно, почему тут повсюду платформы и мостки. Если упасть в такие заросли, тебя нашинкует на множество ломтиков, ведь эти цветы острые и твердые, как наточенные ножи. Ещё пара мостиков и мы пришли в огромную пещеру, заросшую подобными лезвее-цветами. На краю платформы была оборудована небольшая наблюдательная площадка, на которой стоял стойка геоприёмника.
Это шутка что ли? Платные скамейки в таком месте?
Подойдя ближе, замечаю на приёмнике цифру двести. Отсчитываю несколько монет большого наминала, вставляю в устройство. Звуки отсчитывания монет, после чего стойка скрывается в полу. Через мгновение из пол выдвигается новая стойка, которая раскладывается в кованую скамейку и устанавливается ножками на пол. Посмотрев на это пару мгновений, моя ладонь врезается в лицо.
— Ох, а здесь красиво… — протягивает голосом Морфо, усевшись на скамейку рядом с Масочником.
— Да… Удивительное место. Никогда здесь не был… — прогнусавил паук, раскинув руки на спинку сиденья. Для него она была маловата. Не знаю даже, как они уместились на ней вдвоём, — Вы хотели показать нам это место?
Качаю головой и указываю на другой конец пещеры, в которой виднеется далёк зев пещеры. С той стороны лицо овевает слабенький ветер, а значит там и находятся Крылья.
— Вам нужно туда? Если да, то здесь вам не пройти. Остроцветы непроходимы, а потому придётся поискать другой путь. Если, конечно, вы не умеете летать.
Вот же ирония. Чтобы научиться летать, мне нужно уметь летать. Бред какой-то. Зачем Король спрятал там свои крылья? На что направлена эта проверка? Ну не мог он знать, что главный герой найдёт кристаллическое ядро, а значит должен быть какой-то другой путь…
Самое смешное, что тут даже на потолке росли эти червовы цветы. Что-то я сомневаюсь, что тут есть другой путь. Возможно, если попробовать перепрыгивать по этим растущим тут повсюду корням и использовать лианы. Слишком рискованно. В игре на той стороне был один из сосудов, выступающий в роли босса. Значит он туда как-то добрался. При нём точно не было ядра, а значит должен быть альтернативный путь. Так как он был чуток подросший, по сравнению с главным героем, значит он уже некоторое время побродил по Королевству. Так что путь через Бездну отметает. Может дорога есть сверху? Вроде бы как раз над нами проходит трамвайный путь. В любом случае точно не здесь. Тут от края до края остроцвет. Разве что ползти по стенам, но это нереально долго и не менее опасно, чем просто прыгать по лианам. Значит проверим путь сверху.
Вернувшись наверх, я попытался оставить наших спутников ждать на платформе, на что Морфо апеллировала к моему обещанию путешествий, а Масочник просто сказал, что сидеть одному здесь скучно, а по пути можно найти интересные материалы в случае чего. Сказать в ответ мне было нечего, так как говорить я не могу, а потому пришлось смириться.
Спрыгнув с платформы, я сориентировался в сторону, откуда мы в прошлый раз приехали. Стороны здесь только две, а потому сориентироваться было легко. Другой вопрос, что по моему внутреннему компасу нужна пещера находится чуть в стороне. Но надеюсь тут не такие же лабиринты, как и в Бездне. Там вообще какие-то странные пространственные искажения. Тоннель ведущий вверх, мог тебя привести туда же, только снизу. Безумие.
Пройдясь ближе к гигантским круглым вратам, которые сейчас были закрыты, я увидел машущего чуть в стороне Беса. Подойдя, ы в итоге стопились перед тёмной дырой вниз. Светильников у нас конечно же ни у кого не было. Благо, Фокус света никто не забыл.
— Ого, вы и так умеете! — удивленно воскликнула мотылёк, увидев, как вслед за мной, засветились ладони рогатиков.
Зацепив металлически крюк, я скинул вниз веревку и кивнул самому мелкому и эргономичному из нас — Соне. Он, зацепившись одной рукой за верёвку, нырнул вниз во тьму, освещая окружающие стенки. Пару мгновений и он уже стоит на дне провала. Не особо глубоко. Выхватив оружие, он скрылся за углом, после чего послышался глухой визг какой-то твари.
Хлопаю Скромнягу, чтобы шел следующим. Он орудует коротким гвоздём и небольшим щитом, а потому ему будет удобнее сражаться в узких коридорах, в отличие от остальных, вооруженных крупногабаритным оружием. Ветка пошел третьим, а потом туда нырнул Масочник. Через пару мгновений он выглянул обратно в провал.
— Чисто. Здесь был низший чревень. Возможно, у них здесь гнездо.
Отправив вниз остальных, я вбил в землю колышек покрепче и привязал к нему верёвку. Вниз я тупо спрыгнул, при приземлении окутавшись Вуалью. Привычные ракушечные тоннели, заросшие сухими лианами. Настолько знакомая обстановка, аж тошно. Хотя нет, вру. Тут ракушке поменьше, и по форме другие. Пройдя чуть дальше, вижу, столпившихся ребят. Они смотрели на странную зубастую тварь. Из широкого разреза вытекала шипучая жидкость, от соприкосновения с которой даже камень шипел и пузырился. Похоже очень едкая кислота. Зубы усеивали всю верхнюю часть тела существа, окружая ротовое отверстие. Чуть ниже по периметру тела торчали мутные глаза, а в самом низу росло пять ног. А, нет. Шесть. Просто одна отрубленная лежит в стороне. Обычно я не обращаю внимание на запахи, так как они не вызывают у меня никаких эмоций, но запах от кислоты чревня неожиданно резкий. Нет, мне всё так же на него пофиг, но вот взглянув на освещенное светом моей ладони лицо мотылька, я увидел, как она сморщилась и прикрыла уголком плаща лицо. Интересно, какой у неё нос? Наверное, пара дыхательных щелей, как у большинства встреченных нами ранее жуков. Просто прикрытые её пушистой шерсткой.
Да уж… Если это существо, высотой с меня, Мастер назвал Низшим Чревнем, то боюсь представить какой высший. Хотя пофиг. И не с такими тварями справлялись.
Пройдя по тоннелю чуть дальше, увидел лучи света, в которых сверкали летающие пылинки. Тоннель разделяется на двое. Один путь вверх к свету и один вниз к тьме. Нас темнотой не испугать, ведь она у нас внутри, а потому пойдём вниз. Запрыгиваю на толстый коричневый корень, и скольжу по нему внизу в провал, подсвечивая себе путь ладонью. Какой-то небольшой закуток и больше ничего интересного. Какая жалость…
Направился обратно наверх, по довольно пологому подъёму и вышел на очередной отрезок трамвайного пути. Понял я это по огромным круглым воротам за спиной, ну и по подвесным рельсам. По широкой пещере куда-то вглубь пролетает жучок с полупрозрачным красным брюшком.
— Аспиды. Не стоит их провоцировать. Думаю, у них тоже где-то здесь гнездо, — проинформировал нас Масочник, на что я ему киваю несколько раз.
Все цело поддерживаю. В игре эти твари раздражали похлеще чем некоторые боссы. Ну реально! Всегда держит дистанцию, плюётся в тебя ядом или чем там ещё и на высоте, не позволяя до себя допрыгнуть. До тряски мерзкая тварь.
Оглядевшись вокруг, отметил, что живности по близости нет. Поднявшись, пошел дальше. Вдалеке виднеются ещё одни огромные ворота. Зачем их столько понастроили? Неужели одной створки перед станцией недостаточно? Вот же Королю денег некуда деть…
Благо, идти дальше не пришлось. Провал в земле был буквально в сотне шагов по тоннелю. Причем в этот раз спрыгивать вниз не пришлось. Такой же пологий, будто водой размыло. Судя по свисающим каменным сосулькам с потолка, воды здесь много просочилось. Что там над нами? Королевские стоки вроде бы.
Пускаю вперёд Бандита с его ростовым щитом. Отличная мишень, в случае чего. Пройдя ниже, показалась глубока каверна. Бандит не долго думаю, спрыгнул вниз и подставил щит под внезапный плевок кислоты. Ребята посыпались в низ как игрушки с ёлки и уже через пару мгновений послышался предсмертный хрип чревня. Пока они разбирались с угрозами, я вбил между ракушек ещё один колышек и накинув петлю, на него, спустился вниз, предварительно обняв мотылька. Масочник же просто спрыгнул за нами.
Посмотрев на парочку новых расчленённых трупов, я за одно бросил взгляд на щит Бандита. Он от плевка желудочной кислоты стал только чище. Похоже панцирь Гарпид так просто не сломать.
Пройдя дальше, мы наткнулись на сокровище. Вот чего-чего, а здесь я этого увидеть не ожидал… Огромное черное яйцо слегка треснутое, но в трещине виден металлический блеск бледной руды. Как эта хрень здесь оказалась, а главное почему? Возможно, пока строили тоннель метро, обвала ещё не случилось. А после, когда трамвай ввели в эксплуатацию, местность наводнили Чревни и Аспиды и проводить здесь геологические изыскания никто не стал. А почему руда здесь? Хрен знает. Для меня это абсолютная загадка.
— Бледная руда? Вы очень везучие, малыши. Редко её можно встретить так близко к городу. Говорят, что доспехи Великих рыцарей сделаны полностью из подобной. Наверное, поэтому эта руда так ценится… Вы не будете её собирать? — удивленно спросил Мастер масок мне в спину.
Конечно, будем. На обратном пути. Чего сейчас то грузится ей, если впереди ещё десятки тоннелей нужно пройти, а потом вернуться.
За сферическим яйцом был провал ещё ниже, куда мы и спустились, нарвавшись на очередных Чревней. Справится такой большой группой с ними было легче лёгкого. Я, честно говоря, даже оружие не доставал за всё это время.
* * *
Поплутав по десяткам тоннелей, в итоге мы вышли в нужный нам сектор. Понял я это по изменившейся окружающей нас породе. Ракушки стали больше и в добавок к этому, стали встречать огромные аммониты. А ещё тут начали встречать заросли остроцвета, которые приходилось аккуратно обходить. Спустившись в очередной раз в довольно глубокий колодец, хорошо, что я взял много верёвки, мы оказались на ухоженной площадке. Тут даже фонари со свветомухами светили и металлические кованые ограждения стояли.
— Невероятно! Мы обошли эту пещеру сверху! — восторженно закричала Морфо, стоя в арке в стороне. Её усики-заячьи ушки склонялись в сторону, а плащ-крылья развивались на крепком ветру, чуть приоткрывая её пушистое тельце.
Подойдя ближе, я увидел, что мы действительно стояли с другой стороны той огромной пещеры, заросшей остроцветом.
Очень рад, что мы не потратили это время за зря. Просто нереально рад этому.
— Здесь такой сильный ветер. Это так… приятно? — удивлённо закончила мотылёк.
— Впервые чувствую такой в пещерах. Вот на поверхности, особенно на Воющих утёсах, там ветер и посильнее бывает… — ударился в воспоминания паук.
Он действительно был где-то, помимо города и глубинного гнезда? Почему-то не думал никогда об этом. Может быть он опытный странник?
Углубившись по коридору дальше, мы обнаружили очередной пропал в полу. Как раз из этой дырки и дует ветер. Аж завывает. Если бы я мог чувствовать, я бы, наверное, околел от этого потока. Вон как мотылёк придерживает свой плащ, прикрываясь.
Внизу в колодце вдоль стен росли вездесущие острые цветы. Не, я туда не полезу. Слишком глубоко и не факт, что вылезешь потом. Тут всё обустроено, даже потолки фигурные и подпорки сделаны. Тут должен быть прямой проход. Пройдя чуть дальше, мы уткнулись в тупик. Стена была заложена крупными каменными пластинами с рельефными фресками и виде королевского тавро. Зачем Король замуровал свой дар настолько тщательно? Ну реально. Засадил всю пещеру опасным сорняком и даже замуровал единственный путь. Что в этих крыльях такого, что для этого пришлось предпринять такие меры? Если на то пошло, мог бы всё в бездну скинуть. Прям как своих детей. Аха-ха…
Простукивая стену по периметру прохода. Везде глухо. Вот же качественно сделали. Ну ничего. Прыгать вниз я не буду, а потому… Подзываю Скромнягу, и вытаскиваю из его рюкзака кирку. Замах и на пластине остаётся небольшая выбоина. Выбрав самое очевидное направление, начинаю ломать стену, пригласив на помощь Громилу и Викинга. К сожалению, у нас только три кирки с собой. Указав фронт работы, мы приступили к раскопкам. На мгновение отвлекся от долбления стены, чтобы посмотреть на наших спутников. Они уселись неподалёку у стены. Морфо ела что-то завернутое в кусочек ткани и время от времени отпивала из фляжки. Паук же активно жестикулировал и, видимо, что-то рассказывал.
Через некоторое время удача повернулась лицом к Викингу. После очередного удара, его кирка провалилась в дыру. Мы дружно подбежали к нему, и вытащив инструмент, заглянули внутрь. С той стороны виднелся похожий коридор, только вот в фальшь стену упирались толстые подпорки. Ветер сквозь щель бил ещё сильнее, чем из провала ранее, и это лишь прибавляло мне решимости. Сделав дырку, расковырять проход было делом техники, так как по сути мы стену ломали уже на себя, а не внутрь, и ничего нам не мешало. Мотылёк как раз успела поесть и подойти, с вопросом, чего мы тут нашли и довольно мило чихнула от попавшей ей в лицо пыли.
Раскидав деревянные подпорки в стороны, мы продолжили свой поход за мистическими крыльями. Крупный зал с куполообразным сводом напомнил мне события игры. Здесь героя должен был встретить один из братишек. Чуть повзрослевший, но по какой-то причине умерший. В итоге его тело заполнили семена Чумы тем самым “воскресив” и заставив его сражаться с героем. Если задуматься, то Разбитый сосуд отлично владел гвоздём и не действовал бездумно, как прочие зараженные Чумой. А ещё, если проникнуть в его грёзы и победить его там, то его призрак в итоге кланяется герою. Возможно, память у нас сосредоточена в оболочке, а содержимое, будь то Пустота или Чума являются лишь “топливом” для нашего тела… Если это правда, то, возможно, получится вернуть к жизни ребят… Но для начала придётся починить их тела от повреждений. Нет. Не стоит об этому думать сейчас. Мне всё равно ещё нужно как-то вернуться в Бездну.
В итоге коридор привёл нас к отверстию в потолке, из которого бил очень мощный ветер. Прибавь ему силы и начнёт сдувать с ног.
Ветка, одолжи Трюкача.
Беру с ладони рогатика амулет и цепляю на себя. Снова это ощущение, будто меня надули как шарик и ещё чуть и разойдусь по швам. Разбегаюсь и по спирали, отталкиваясь от стены, запрыгиваю наверх. Беру крюк с верёвкой и цепляю их за колонной, после чего скидываю ребятам.
В небольшой пещере, между четырьмя резным колонами на возвышение стоял Королевский герб — каменная статуя, изображающая крылья и корону Короля. Перед ним в белом свете, лучащегося сверху, над полом висел белоснежный огонёк, окруженный шестью полупрозрачными крыльями. Вокруг вращались крошечные частицы Души, создавая удивительный танец ветра и белоснежных огоньков.
— Это так прекрасно… — неожиданно прозвучало у меня за спиной женский голос.
Я так засмотрелся на крылья, что совсем забыл о своих спутниках. Как теперь быть с этой штукой? Я, конечно, могу закрысить крылья себе, но стоит ли? Являются ли они неким заклинанием-способностью, которую я бы смог передать остальным? В игре они напоминали по способу действия Накидку мотылька и Вуаль тени. Ты мог использовать крылья во время прыжка, как бы совершая второй прыжок, но повторно можно было только после приземления ну или отталкивания от стены. В общем необходим было касание к любой поверхность, даже если это противник. Если это будет работать так же и в реальности, это будет нереально глупо… Эта штука не выглядит многоразовой, как та чаша с Тьмой. Если бы это не было так, разве Король не подарил бы каждому своему рыцаря подобные? У нашего старшего собрата, Полого Рыцаря таких нет. Так много вопросов и мало ответов…
Наконец отрываю взгляд от белого огонька, чтобы обратить внимание на остальных. Рогатики смотрят на меня в ответ, ожидая неизвестно чего. Ощущение, как будто они ждут, что я возьму эти крылья себе. В восхищенных глазах Морфо вижу лишь отражение белого света, а на пауке надета очередная рогатая маска. Им явно всё равно, кто получит эти крылья.
Просто, если я возьму их, мне придётся активнее участвовать в сражениях. Можно сказать, что крылья повысят шансы выживания и силы своего обладателя. С другой стороны, кто, если не я, сможет их передать со временем? Я, конечно, не гуру магии, но явно самый опытный в нашей компании. Опытнее в этой сфере только улитки. Но им я такое сокровище точно не отдам.
Отвернувшись обратно, протягиваю руку к огоньку. Подобно сферам заклинаний, он втягивается в моё тело, проносясь потоком энергии по всем конечностям, даря знание, как применять свой дар. Неосознанно повторяю движение энергии, и часть Души формируется у меня за спиной в шесть крупных листовидных крыльев, совершающие взмах и вознося меня в воздух на уровень прыжка. Замерев на мгновение в невесомости, белоснежные крылья истаивают на крошечные частицы, и я приземляюсь на пол.
— Ах… — услышал я, как тихо и восхищенно выдохнула Морфо, прикрывая рот ладошкой. Ветер мгновенно пропал, и лишь поэтому я его услышал в образовавшейся тишине.
Концентрируюсь на ощущениях и новых знаниях. Это точно не привычное мне заклинание. Это действительно что-то вроде Дара, подобное Вуали тени. Формирую крылья на некоем инстинктивном уровне, но не совершаю взмахов. Белые, перепончатые, состоящие из Души, но при этом мой внутренний резерв не убавился ни на каплю. Либо они работают по каким-то другим принципам, либо требуют настолько мало энергии, что её потери я даже не ощущаю. Хотя нет, удерживая крылья в активном состоянии, я чувствую, как тоненький ручеёк души утекает к ним. Делаю пробный взмах, с явным намереньем их удержать и чувствую, что потребление чуть возросло, но почти несущественно. Если прикинуть на глазок, на пару сотен взмахов моего резерва хватит. А ещё, этот Дар дал мне знание, как им управлять, но не саму формулу “заклинания”. Упаковать его и передать сейчас я его не смогу, как я и думал…
Возможно, если я займусь этим вопросом с улитками, нам удастся разобрать в их природе? Вопрос требует времени, которого у нас сейчас нет…
— Теперь ты можешь летать, Гвозденосец?
Пожимаю плечами в ответ Морфо и спускаюсь с пьедестала к остальным.
— Это же крылья Короля… Никогда не видел их вживую. Только на фресках, — указал Масочник на каменную статую на пьедестале, — Удивительно, что ты знал, что король их спрятал сюда.
Это не звучало как обвинение, но явно подразумевало вопросы ко мне. Благо могу на них не отвечать.
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Взрослая форма сосуда с Крыльями Монарха.
* * *
В итоге мы разошлись каждый по своим делам. Вставив проездной в приёмную щель на двери одного из трамваев, я вместе с Бесом, Соней, Скромнягой, Огоньком, Бандитом и Морфо вошли внутрь и нажали на кнопку начала движения в сторону Края Королевства. А Масочник, предварительно вытащив проездной, сел в другой трамвай, вместе с Веткой, Громилой и Викингом, поехав в противоположном направлении.
Ветке я доверяю как самому себе. По-моему, он самый смышленый среди рогатиков, а потому, написав ему записку, я удостоверился, что он понял и на том стал спокоен. Ещё, к тому же передал ему амулет Пронзающей тени, чтобы они смогли добыть парочку гарпид. Казалось бы, обладая протекцией Королевы, у нас не должно быть проблем с деньгами, но что-то мне кажется, что независимый источник дохода будет нам полезнее. Не будем же мы продавать бледную руду. А как ещё заработать по-быстрому много Гео, я без понятия. В целом задачи у них простые. Добыть Бледную руду из того яйца в логове Носка. Забрать останки наших братьев и по пути разделать гарпиду. Причем с гигантской многоножкой им поможет Масочник на обратном пути. Не знаю, как они всё это потащат на себе… Но они самые крупные среди нас, возможно сдюжат. С другой стороны, там штук 7 наших собратьев… Но после смерти мы довольно лёгкие становимся, так как Пустота внутри нас превращается в призрака. Главное я верю в Ветку, а он уж что-нибудь придумает.
Залежи руды, которые мы нашли здесь, неподалёку от станции, я решил оставить на нас, когда мы вернёмся уже со своей миссии. А задача у нас простая — найти охрененно огромный труп Бледного Черва, найти в него вход и что-то там сделать. Скорее всего по аналогии с крыльями, просто коснуться очередного яйца/огонька. Делов-то… Хотя в игре, после этого труп или пещера в котором он находился обвалилась по неизвестной мне причине, чуть не похоронив в себе главного героя.
Интересно, а хитин с тела псевдобожественной сущности прочный? Возможно, это очень крутой материал? Всё же Черв по размерам не уступает Шайхулуду из Дюны. Шайхулуд? Что такое Шайхулуд из Дюны? Дюна это же что-то типа песчаного холма в пустыне. Опять какой-то бред в голову лезет. Ну а что ещё делать, если ехать в трамвае так долго под эту ненавязчивую мелодию. Ещё и Морфо приклеилась ко мне и сопит мне в подмышку, а я из-за этого боюсь пошевелиться, дабы не разбудить её. Только пейзаж за окном и вносит разнообразие. И то, скорее своей однообразностью постоянной смены пещер. Хочу смотреть на холмы. Реки… Горы… Поля, усеянные злаками. Бесконечные леса. А ещё хочу снегопад. Чтобы прям кожа трескалась на лице от мороза, а от пара из рта на ресницах образовывался иней. Эх…
— Дзынь! Шрх-х.. — Плавно остановился трамвай и открыл входную дверь, оповестив об этом нас звоночком.
— Ммм? Уже приехали? А я только пригрелась… — сонно пробормотала спутница.
Огромные круглые створки сомкнулись, закрывая трамвайные тоннели от нас. Или нас закрыли от диких обитателей тоннелей… В любом случае, это бессмысленно, так как эти области кишат существами не менее дикими.
Привычно пропуская вперёд нашего тяжелого щитника Бандита, мы все вышли на платформу в относительно небольшой пещере. Местный полумрак рассеивал лишь один единственный фонарь, а множество маленьких частиц Души, похожие на отблески пыль в лучах солнца. Только вот солнца тут точно никогда не светило.
Ждать нам нечего, а потому мы пошли по единственному доступному коридору, вырытому сквозь местный ракушечник, или как можно назвать эту породу? Он определенно прочнее известковых пород. Несмотря на отсутствие явных источников света, здесь можно было легко ориентировать. Пройдя парочку широких естественных залов, мы вышли к большой расщелине, на дне которой сейчас и находились. Она тянулась далеко налево и на право, а перед нами стояла слоистая ребристая стена. По текстуре напоминающая осиное гнездо. А учитывая, что тут повсюду летают жужжащие пчелки, то сравнение оказывается весьма актуальным. В некоторых местах, слои ульевой “бумаги” не до конца наложились друг на друга, и из этих щелей лился приятный золотистый свет. А ещё они служили входом для полосатых, с пушистой коричневой головой, тружениц. А ещё эти пчелки были размером, примерно, по пояс. Весьма большие, но при это не выглядят страшными, из своей пушистости.
Да… Про Улей то я и забыл. Хотя с чего бы мне о нём помнить, если там ничего интересного не было. Насколько я припоминаю, вроде бы они были в нейтральных отношениях с Холлоунестом. Интересно, а из чего они делают свой мёд? Из мяса жуков? Просто, что-то я не припомню, чтобы пчелки совершали рейды на цветы в Садах Королевы, которые находятся на противоположной стороне королевства…
И куда теперь идти? Ну пошли на право, попробуем обойти этот “город” по периметру.
Удивительно, но пчелки на нас особо не обращали внимания. Здесь, помимо нас были ещё одни обитатели. Тоже летающие, но очень большие жучки, почти сферической формы. Прям как те без хитиновые жучки в канализации, раздувающиеся на подобии рыбы-фугу. Только вот эти громадины летали на нескольких крылышках, и голова у них была белая, с парой коротеньких рожек. Так вот, пчелки подлетали к этим индифферентно ведущим себя пухляшам, что-то там делали с брюшком-жопкой, которая была по форме баклажана, после чего улетали обратно в улей.
Я не понимаю… Это типа коровы у них тут? Вместо цветов, они доят жуков? С учетом количества этих толстячков, медленно дрейфующих по расщелине, можно сказать и так…
Нет, они конечно же не игнорировали нас, но максимум посматривали на нас косо, после чего улетали по своим делам. А потому мы спокойно шли, время от времени обходя странные полосатые шипы, растущие кустарником и огромные валуны, пока не пришли к тупику.
— А куда мы идём? — внезапно задала вопрос Морфо, — Просто я немного устала ходить… Ножки болят… — совсем уж прошептала она последние слова.
Да блин… Совсем влетело из головы, что окружающих нас жуков преследуют все эти типичные проблемы живых… И что с тобой делать, мотылиха ты моя грёзная? Нести тебя на ручках? Так у меня только одна рука. Хм…
Подхожу к мотыльку, и аккуратно подталкиваю её в грудную клетку, заставляя пятится. В ответу слышу лишь удивлённо-вопросительные “Эээ?” возмущения, в конце окончившиеся “Ой”ем, как только мне удалось её усадить на ближайший камень. Присев на колени перед ней, нырнул под её накидку, схватив за ногу.
— Ты чего?!
Кажется мои действия её очень смутили. Ну да не важно. Осматриваю её конечность на предмет повреждений. В целом, тонкие хитиновые лапки, оканчивающиеся двумя пальцами с коготками, выступающими в роли ступни. По сути, она ходит на носочках, как и большая часть местных разумных жуков, включая нас — сосудов. Ноги, к счастью, у неё были в порядке. Значит дело в усталости. Впрочем, логично. Она же всю жизнь вела оседлый образ жизни, никуда не уходя из своей “деревни” на кладбище. Напитываю её ноги капелькой Души и инициирую Фокус исцеления. Легкая вспышка белого света проносится по всему её телу. М-да… Можно было и не щупать её ножки. Единственное, что меня порадовало, это то, что они не были покрыты шерсткой и вообще были гладкие, аж блестят. В общем, обычные черные жучинные ноги… Которые можно было и не лапать.
— Ого! Это так… ничего не болит… Спасибо! — кинулась она на меня в очередном убийственном приёме насильственной асфиксии.
Обреченно смотрю на рогатиков, которые, готов поклясться, с интересом следили за нашими действиями.
Чего пялитесь!? А если враг подкрадётся и нападёт?! Следите за обстановкой!
Не перестаю удивляться, как они меня понимают без слов… Синхронно отвернулись, взяв под контроль каждый свой сектор обзора.
Снова смотрю на тупик, к которому мы пришли. Вон, вроде в центре на одной из ступеней виднеется тёмный зев прохода. Стряхиваю с руки невероятно тактильную девушку и разбежавшись, запрыгиваю наверх, отталкиваясь от стен и не стесняясь использовать крылья. Честно говоря, с крыльями это очень просто. Если бы не ребята, я бы тупо пролетел весь путь на порядок быстрее. Скидываю вниз верёвку, зацепив крюк за выступающих камень, после чего спрыгиваю обратно к ним.
Приобнимаю рукой Морфо, и оттолкнувшись, пытаюсь взлететь. И да, у меня действительно удаётся оторваться от земли, правда мой резерв просел на треть. Второй взмах и резерв тратится на половину от максимума. Планирую обратно, тратя остатки энергии на поддержание крыльев.
Что тут можно сказать? Эксперимент показал, что летать с грузом мне не рекомендуется. Причем трата энергии растёт с каждым взмахом. А ещё Морфо зачем-то очень громко кричит. Когда мы падали в лифте, она так не кричала.
* * *
Мы наконец обошли улей. Как я и думал, он был круглым. И понял я это не потому, что мы вернулись туда, откуда начали, а потому, что оказались в явно другой области. Тут не летали пухляши. Нет. Тут летали Аспиды, которые плевались в пчелок ядом. А ещё тут прыгали странные комары. Комары, размером не меньше пчелок, прыгали по земле.
Ладно. Честно говоря, я думал это выдумка. Что этих существ не может существовать в реальности… При мне комар напрыгнул на упавшую пчелку, вонзил в неё свой хоботок и высушил её до состояния мумии, после чего свалился в судорогах. Похоже яд аспидов остаётся опасен в теле жертвы. Вот уже несколько аспидов подлетели к пчелке и начали её жрать. Ещё и комара покусывают.
Что-то мне не хочется выходить к ним и участвовать в этом движе.
Самой главной отличительной чертой этого места являлся “Снег”. Огромные сугробы светящегося снега. От того, что он тут повсюду, тут светло как днем. Ещё и странные белые ветки растут из окружающих скал. А это значит, что где-то поблизости должно быть тело Черва. И судя по росту этих веток вниз, находится он наверху.
Как только мы вошли в эту расщелину, покинув полумрак тоннелей, на нас напали Первобытные аспиды. Они начали плеваться, а мы укрывались за складками местности или щитом Бандита. Именно сейчас раскрылась вся прелесть Щита Грёз. Амулета Морфо, о котором я уже успел позабыть. Когда очередная порция яда полетела в нас, мотылёк закричал и сжался, ожидая попадания. Но на пути плевка оказался её золотистый звездчатый щит. Приняв на себя яд, он рассеялся в искрах Души, чтобы через несколько мгновений возникнуть снова, рядом со своей хозяйкой.
Завидно! Хотя, хорошо, что он у неё есть. Меньше можно волноваться о её безопасности.
Терпеть нападки этих насекомых мне претило, а потому я, пользуясь рельефом и крыльями, допрыгивал до этих мерзких тварей и насаживал их на рапиру, оставшуюся ещё со сражения с Воинами Душ. Метать кинжалы я не хочу, так как аспиды в любой момент могут сменить вектор движения. А искать крошечный кусочек металла в этих сугробах смешная затея… Ладно бы это был снег, но это скорее… перхоть. Частички старого тела короля, что никак не может разложиться и бесконечно линяет под действием времени.
Так мы и продвигались по каньону. Пока я не заметил знакомые нам, очень характерные элементы архитектуры, виденные нами в Бездне. Этакие смыкающиеся ребристые клыки, образующие черные стены. Без проблем запрыгнув туда, походя убив очередного аспида, я встал перед аркой из черного камня. В очередной раз скинув верёвку, дождался пока ребята залезут. Удивительно, но Морфо довольно быстро научилась по ней лазать, почти не задерживая нас. Хотя по сравнению с нами, она это делала как-то странно. Совершала хитрое движение ногами, создавая петлю и вставал одной ногой на другую, после чего подтягивалась. Рогатики же просто перебирали руками, никак не задействуя ноги.
Коридор был тёмным, а потом мы зажгли Свет на ладонях и крадучись прошли внутрь. Через десяток шагов, мы вошли в крупное куполообразное помещение, в котором скрючился огромный жук. Мертвый жук, так похожий на тех, что мы видели в Бездне. Хотя, думаю, он даже больше того, что держит чашу с Пустотой. Этот гигант, с торчащими в стороны двумя рогами, нависал над крупным алтарём, а вокруг были воткнуты в пол огромные мечи. Высота одного из таких была почти втрое выше меня. Реально большие шпалы. А на алтаре, хотя скорее наковальне, так как это Древняя кузница, лежит крошечный, по сравнению со всем остальным, амулет. Выглядит он, как будто десяток гвоздей сплавились между собой в маленький кругляш. Чем-то похож на амулет Тяжелый выпад, который я передал Ветке. Только в отличие от него, гвозди на этом амулете скорее ощетинились как ёж во все стороны, а у Выпада они все направлены в одну точку. Один из самых полезных амулетов в игре, позволяющий быстро наносить удары. Чтобы его взять, мне пришлось залезть на эту черную наковальню. И теперь передо мной висел череп Древнего. Отсюда можно даже увидеть костяной хребет на его панцире.
Интересно, о какие у него были Грёзы?
“…чистый…” — услышал я обрывочную мысль кузнеца, как только лезвие Гвоздя грёз коснулось его лба.
Получается, он тоже стремился создать совершенный гвоздь. Чистый гвоздь… Теперь понятно, почему мечи здесь такие завитые. Неудачные образцы. Почему на наковальне лежал амулет? Что-то сомневаюсь я, что он мечтал быстрее сражаться. Да и судя по его предсмертным мыслям, это был бы скорее амулет Чистоты. Каким бы был такой амулет? Начищал бы лица своим врагам! Хе-хе.
Кому бы отдать амулет? По идее лучше отдать Ветке, он как раз ходит с двумя гвоздями, а потому будет наносить много урона. Но у него и так уже два, и третий скорее всего приведёт к переочарованию тела. Бесу! Он тычет всех копьём, а с амулетом будет подобно швейной машинке. Лови подарочек, малой!
Мечи, из-за своих размеров, нам совершенно не с руки. Они явно были сделаны под ладонь этого гиганта. Но и оставлять их здесь жалко. Блин, да они даже на роль двуручника великоваты. Думаю, если мы вырастем вдвое, в таком случае можно будет уже начать примерять к этим шпалам. Но и оставлять их тут жалко… А ладно. Лишними не будут. Мы не устаём, так что можно и потаскать с собой. Тут как раз Восемь штук. По два на плечо, я из-за крыльев буду идти впереди, а Морфо, думаю, не захочет таскать такие тяжести.[image: ]
Древний кузнец гвоздей
* * *
Вытащить эти мечи было той ещё задачей. Древний их зачем-то воткнул в пол, а я их достать одной рукой не мог, так как тупо не доставал до рукояти рукой. Никто из нас не мог. Я даже попытался, взлетев вытащить его, но подъёмной силы крыльев явно было недостаточно для этих штук. Пришлось заряжать руку Нисходящей Тьмой и дробить пол рядом. После десятка ударов и просаженного на половину резерва, удалось высвободить меч. То есть гвоздь. Я хотел сказать Гвоздь. Поднять его оказалось посильной задачей. Но вот махать им. Наверное подобным подвигом может похвастаться только Мастер Слай. Кстати, надо будет его найти и напросить к нему в ученики. В итоге, научив каждого рогатики использовать заклинание не на полную силу, мы освободили добычу из плена пола и положили их у входа в эту кузницу.
Так как мы находились на своеобразной скалистой полке, примерно на середине высота каньона, то отсюда нам открылся прекрасный вид на всю область. А ещё отсюда было прекрасно видно дыру в потолке, откуда можно было подняться на ярус выше. Напрямую туда забраться не переставлялось возможным. Верёвка у нас была не на столько длинной. Но вот если пройтись вдоль стены, по тем уступам, то можно будет забраться и в таком случае верёвки как раз хватит.
Мечи я решил оставить тут, так как мы всё равно попрёмся обратно. Хотя… А как мы вернёмся на трамвае обратно, если у нас нет проездного? А там ещё и лифт упавший. Да блиииин… Есть, конечно, другие пути в город, но то легко говорить про двухмерную игрушку, а не трёхмерную реальность. В итоге пришлось возвращаться за мечами и тащить их наверх. Морфо продолжала меня удивлять, стойко перенося все тяготы нашего путешествия. Точнее, она просто уселась на последнем выступе, начав жевать свою еду, как только поняла по моей пантомиме, что нужно вернуться за поклажей. По причине моей и Бандитовой однорукости, Мечи пришлось тащить остальным. Как раз по два клинка в руку, а остальное повесить на себя.
За свою жадность я уже трижды проклял себя. Тащить этот металлолом по скалам та ещё морока. Если бы не крылья, я бы бросил их прям тут. А ещё, как только мы вылезли из каньона, и попали в огромные пещеры усыпанные снегом, на нас напал огромный комар попрыгун. Это хрень была в три раза выше нас. Бес в тот момент по привычке выставил оружие по направлению противника, на которое тот и нанизался. Другой вопрос, что оружие было не привычным. Огромный гвоздь был в разы длиннее его копья, а потому комар ещё и оросил рогатика с головы до ног странной смесью желтоватой жидкости из своего распоротого брюха. Как говорится, первая кровь пущена. Древнему гвоздю присваивается новое внеочередное звание — Капитан Фумигатор. Похлопаем нашему товарищу.
Да чего вы хлопать начали, придурки! Помогите Бесу снять эту тушу с меча.
Таким образом мы в итоге и поднимались всё выше, путешествуя по этим, довольно просторным пещерам. В какой-то момент, светящиеся ветки стали расти не с потолков вниз, а из стен, а потом и вовсе из пола, в виде кустарников. В этот момент я понял, что мы немного переборщили с подъёмом и труп лежит где-то под нами. Оправдывает мою невнимательность то, что ветки по цвету и свечению ничем не отличаются от местных сугробов. Заметить изменения было не так-то просто, особенно на фоне периодических нападок местной фауны.
Выбрав очередное направление, я заметил очередное изменение в нашем окружение. Огромные костяные структуры, напоминающие хребты с не менее огромными шипами и знакомый ветер, несущий хлопья “снега”, дующий нам в лицо. Ну теперь то потеряться невозможно. Ветер лучший индикатор в данном случае. В пещерах он точно не случайно. На всякий случай, оставили нашу поклажу на подходе, включая капитана Фумигатора, несмотря на его явную пользу в борьбе с кровососущими. Дальнейший путь был стремителен, по сравнению с прошлыми отрезками.
Вот будет смешно, если нас впереди будет ждать принцесса, чтобы навалять.
* * *
Наконец я нашла его. Тело Черва. Такое огромное, тянущееся через множество пещер и толщу скал. Найти “вход” в него было отдельной задачей. Пусть мама и сказала, что нужная мне вещь находится в его теле, но какая именно, она не знала. Сказал, что это должно быть яйцо, из которого переродился Король. Мой отец.
И вот, я стою перед огромной пастью. Такой знакомой “Короной” из семи острых зубьев, так часто виденных мною на гербах и фресках всего королевства.
Какой мощный ветер. Почему он дует прямо из него? Или это его дыхание? Немного страшно идти прямо внутрь. Но то, зачем я пришла, определенно должно быть внутри. Несколько сотен шагов против этого потока, прямо по горлу этого величайшего существо и вот я стою рядом яйцом, сросшимся с телом. Яйцо уже давно треснувшее, ведь существо, которое в нём было, давно покинуло это место. Но несмотря на это, здесь ощущается невероятная энергия. Душа пронизывает всё вокруг, переплетаясь нитями, подобно печатям ткачей. Даже после смерти. А точнее смены своей оболочки, Король остаётся столь силён. Не удивительно, что он смог создать такое великое королевство.
Не верится, что, коснувшись этого, я приму на себя наследие отца. Тянусь рукой к белоснежной скорлупе, а моя ладонь ощущает твердую поверхность под собой. Переплетения белых линий, возникают под ней, не пуская меня дальше.
Барьерная печать? Почему? Почему она здесь? Я же его дочь!
— Кто здесь? — услышав множество шагов за спиной, резко оборачиваюсь, приготовившись отражать атаку своей иглой.
Из-за ветра, я не услышала их приближение. Шестеро жуков в потрёпанных накидках и в странных рогатых масках с черными провалами глазниц. Так похожих на мою… голову… Мотылёк? Я думала они вымерли во время буйства Чумы. Хотя об этом мне рассказывала Бледная Леди — мама. Что они здесь делают?
Вперёд вышел один из жуков, и поднял левую руку в приветственном жесте.
— Почему вы молчите? — задаю новый вопрос, выигрывая себе время на анализ.
Все, кроме мотылька вооружены. Оружие разнообразно. Тот мелкий вообще полностью покрыт кровью Прыгуна. Судя по всему, очень опытны, раз смогли добраться до сюда. Могу и не справиться…
— Потому что они не могут говорить, — рядом с первым жуком, вышла мотылёк и встала рядом. Ветер трепал её плащ, от чего она его придерживала двумя руками, — Меня зовут Морфо. Я из племени Мотыльков с Земель упокоения, а это мои спутники. К своему стыду, я вдруг осознала, что не знаю, как их зовут… — под конец её слова стали едва слышны из-за порывов ветра, — А вас? — снова повысила она голос, задавая вопрос.
Я буквально в шаге от своей цели! Чего они здесь забыли? Как же это не вовремя!

Глава 8. Свобода

Как же это не вовремя… Почему она здесь. Я до последнего ожидал её встретить перед пастью Черва, но не внутри же него! Зачем она здесь оказалась? Не ужели захотела заграбастать себе Тавро короля? Но в каноне ничего подобного не было… Что изменилось? … Мы посетили Белую леди. Получается это она ей сказала получить регалии? Но зачем? Мы её чем-то не устраивает в роли наследников? Ну и замечательно! Мне это дерьмо нахрен не сдалось. Пусть становится Королём или Королевой, или кем она там хочет быть и наводит порядок в Холлоунесте. У меня есть дела и по важнее. Хотя навести мосты с Хорнет стоит.
— Хорнет, — после небольшого молчание, сказала паучиха, опустив руку с отведенной назад иглой. Не уверен, что её можно называть паучихой, так как выглядит она почти как мы. Черное хитиновое тело, белый череп с вытянутыми рожками и провалами глазниц кромешной тьмы. Только вот вместо привычного драного плаща, растущего на манер крыльев, на ней надето красное пончо до колен с высоким воротом. С другой стороны, по такой логике, нас можно назвать червивыми корнями, если судить по родословной, хех.
Беру, мотылька за руку и тяну обратно, к выходу. Не будем раздражать сестрицу своим присутствием в столь важный момент. Остальные так же развернулись и пошли к выходу.
— Куда вы?! Зачем вы сюда пришли? — принёс ветер нам в спины растерянные вопросы Хорнет.
За тем же, зачем и ты, по-видимому. Но как я тебе это скажу то?
— Если я правильно поняла, то за Тавро Короля. Правда я не совсем понимаю, что это и почему оно должно быть здесь. Ай! Да иду я, иду, — оглянувшись, затараторила Морфо, пока я не дернул её за собой.
Ну вот зачем раскрывать перед всеми карты? Единственное преимущество раскрыла… Благо мы отдалились уже достаточно, чтобы нормально вести диалог.
Вернувшись к “входу”, я сел на один из зубов рта Черва. Остальные повторили за мной и тоже расселись, кто где. Морфо, конечно же, села рядом, поплотнее кутаясь в плащ.
— Интересно, кто эта Хорнет? — задумчиво пробормотала спутница.
Удивительно, что ты, оказывается, прочитала не всю мою память. Тут так много энергии вокруг. Не на столько концентрированной, как на горячих источниках. На пару порядков меньше, но она тут разлита в воздухе. Так, парни, давайте тоже треть энергии тратьте на рост.
За процессом втягивания Души и последовательных Фокусов Роста, пошло наше ожидание. Во время впитывания, можно было заметить, как белые частицы энергии летели к нам в небольшом радиусе. Но так как тут непрерывно дул ветер из гигантской пасти, концентрация не уменьшалась. Сначала Морфо удивилась лёгкому свечению вокруг нас, но потом пробормотав что-то про постоянное самосовершенствование в любых ситуациях достойно гвозденосца, задремала. Я, в отличие от остальных, направлял Душу чисто в культю, желая отрастить её обратно. Надеюсь это сработает, ведь трещины же мы заращиваем. Да и материя на наш рост берётся же откуда-то.
Прошло порядка сорока итераций, прежде чем мы услышали шаги по костяной поверхности глотки Черва. Все тут же прекратили фокусировку и повернули головы ко входу. Кроме нашей сони. Долго же она. Неужели что-то пошло не так?
— Что? Почему вы до сих пор здесь? — удивленно остановился красный плащик, отведя правую руку с мечем-иглой в сторону.
Достаю пергамент из подсумка и перо с чернилами, что одолжил из Святилища Душ, и начинаю скрипеть ими в попытке передать свои мысли невербальным способом. Мои шебуршания привлекли её внимание, и она, осмотрев нас всех опустила руку с оружием. Правда сдвигаться с центра “тоннеля” она не попыталась.
— А? О? — удивленно за вращала мотылёк головой, когда я спрыгнул с зуба, перестав выполнять роль её подушки.
Протягиваю девушке письмо. Дернув головой, она приняла пергамент левой рукой и начала читать.
А ну помашите ей ручкой, ребята. Мысленно прошу рогатиков, когда увидел, что она прочитала письмо.
— У вас ничего не выйдет. Тавро закрыто барьерной печатью, братишки… — как-то угнетенно ответила она.
Чего? Какой ещё печатью? Печать под печатью? Что за глупости? В игре же всё было нормально. Хотя… Может там печать чисто от чужих? Но с чего Хорнет чужая? Она же прямой потомок Короля. Может в ней больше крови её матери и поэтому печать не пускает её? Что-то типа проверка чистоты. Да пофиг, мне всё равно нужно проверить. Что-то я ещё не готов лезть во дворец в эфемерной попытке получить подобную.
Пожимаю плечами и снова направляюсь внутрь по этой огромной кишке. Остальные синхронно последовали за мной, разве что мотылёк слегка замешкалась.
— Разве вы не слышали, что я сказала? Там печать! Вам не получить Королевское Тавро! — закричала нам вслед девушка, но мы не отреагировали, — Ха-ха, увидеть ваше разочарование, думаю, стоит увидеть собственными глазами.
Пройдя порядка полусотни шагов, она нас нагнала и пристроившись рядом, начала задавать вопросы.
— Как вы узнали о моём существование? Да и вы сами. Белая леди не рассказывала про вас. Я думала у меня только один брат.
— Брат? — переспросила Морфо.
— Полый рыцарь. Тот, в честь кого в городе стоит памятник в центре.
— Сосуд, что сдерживает богиню? Он брат вам всем?! — удивлёно воскликнула Морфо.
Киваю. После чего слегка одёргиваю накидку, показывая культю.
— Он хочет сказать, что не может писать на ходу, — пояснила мою пантомиму мотылёк.
— Ясно… Значит Королева рассказала не обо всём… Но почему? Она же рассказала о Полом.
Повернув голову к Хорнет, провожу ладонью по шее.
— Мертвы? Она думала, что вы мертвы?! Почему? — удивилась она голосом. Забавно, но мимики у неё так же нет, как и у нас. Но говорить она может. Может у неё там есть челюсть, чуть ниже?
Ну и как ей на это ответить? К счастью мы как раз подошли к яйцу, а потому как-нибудь потом.
Так, а что делать с Тавро? Если оно одноразовое, как и крылья, то это печально. С другой стороны, а не пофиг ли? Мне оно нужно только для двух вещей. Освободить матушку и открыть дверку в Бездну. А на всё остальное как-то пофиг. В таком случае можно дать печать кому-нибудь из ребят. Эх, был бы тут Ветка, не раздумывая заставил бы его забрать её себе. Хм, а почему бы просто не коснуться одновременно всем? Пусть судьба решит всё, или кто тут за неё. Так, ребята, подошли все и одновременно со мной касайтесь яйца. Три.
Мы вместе с рогатиками одновременно протянув руку, положили ладони на гладкую скорлупу. Пару мгновений ничего не происходило, после чего вокруг яйца образовалась шарообразная печать. Только к её нитям начала стягиваться энергия, берущаяся отовсюду. Будто сам белый цвет окружающих нас стен начал стягиваться к яйцу, как если бы кто-то потянул одеяло с кровати. С каждым мгновением печать сияет всё сильнее от переполняющей её энергии. Пик и энергия равномерно начала вливаться в нас, но не в резерв, а концентрируясь в оболочке. Огромные объёмы Души текут в каждого из нас. Яйцо, да и окружающие нас стены начали трескаться. Конец. Процесс остановился, печать потухла. Всё вокруг как будто перестало быть таким насыщенным, да и ветер резко стих.
— Что? Как?! Почему?! — закричала Хорнет. Уверен, где-то в глубине её глаза просто вылетели из орбит.
— Крык! Бдум! — резко упал рядом костяной кусок.
Вот блин. Похоже эта хрень разваливается в попытке погрести нам под собой прямо как в игре…
Синхронно с рогатиками срываемся в сторону выхода. Подхватываю единственной рукой Морфо на плечо. Тут бежать несколько сотен шагов. Она точно не успеет. Сестрица наша не отставала, и бежала с нами наравне.
— Что? Что происходит? — задала вопрос моя ноша.
Действительно. Почему ничего не происходит. Нет, тут и там отвалились целые пласты внутренних стенок горла, но в целом структура всё ещё держится. Чего-то я не улавливаю…
На всякий случай не снижаю скорость, пока мы не выбрались наружу. Встав перед пастью, ставлю рядом мотылька. Вроде бы ничего не обваливается.
— Ох, пожалуйста, больше так не делай. Ты мне все внутренности отбил… — заныла пушистик.
— Я не понимаю… — как-то обреченно упала на коленки Хорнет, выбежав вместе с нами наружу — Почему барьер на вас не сработал? Потому что вы настоящие наследники?
Подхожу к ней и кладу руку на плечо.
— Не трогай меня, — дернула она плечом, скидывая ладонь.
Ах так, да? Ну получай! Парни, время использовать ультимативную способность! Обнимайте её!
— Что? Что вы делаете?! Отпустите меня! Не смейте! Не трогайте меня! — яростно закричала она, пытаясь вырваться и отталкивать рогатиков под хохот Морфо.
Пока она кричала, я писал очередное письмо. Примерно к его концу она поняла, что завязла конкретно и сопротивление бесполезно. А потому стояла смирно вся облепленная пятью братьями и пытаясь отдышаться. Подойдя, протянул ей письмо, косясь на задыхающуюся мотылиху. Рогатики же синхронно разошлись в стороны.
— Никогда меня ещё так не унижали… — холодным голосом произнесла она, никак не реагируя на мои старания.
Безмолвно изображаю смех, прикладывая ладонь к груди и содрогаясь откинул голову к верху.
— Я отомщу вам. И конкретно тебе… — закончила она, после чего вырвала у меня письмо.
Я же с удивлением повернулся к ротовому отверстию Черва. Ветер не совсем стих. Слабый, он ещё дул из него, неся в себе крошечные частицы Души и немного хлопьев линьки. Получается в трупе ещё осталась энергия? Почему же в игре оно полностью развалилось после единственного раза? А, ну да, там же прошло невероятно много времени. Возможно заряд естественным образом истощился, а герой забрал остатки? Хотя, честно говоря, вообще не чувствую в себе изменений. Хотя… Если смотреть на ребят, то ощущается некое незримое сияние. Будто ореол света. Неужели это всё, что даёт Тавро Короля? Наверное, что-то типа мастер ключа ко всем барьерам. Очень надеюсь. Было бы печально, если эта хрень абсолютно бесполезна.
— Это правда? — спросила ожившим голосом недавняя жертва экзекуции.
Повернувшись к ней, вопросительно склоняю голову набок.
— Я смогу поговорить с ней, да? — дополняет она и увидев мой кивок, продолжила уже сдержаннее, — Хорошо. Я не могу дать ответ прямо сейчас. Сначала я хочу поговорить с Белой Леди. После этого мы вернёмся к этому разговору. А до тех пор, я буду вас сопровождать.
Пожав плечами в ответ, иду в сторону нашей поклажи.
Куда ж ты денешься то, милочка? Я буквально даю тебе то, чего ты хочешь и даже больше. Правда я и не догадывался, что Хорнет будет так интересовать власть. Ну да и пусть с этим. Слабости на то и нужны, чтобы ими пользоваться.
* * *
Обратный путь был чуть проще в некотором смысле. Проще, так как дорогу нам указывала Хорнет. Ещё и к тому же с легкостью расправлялась с аспидами. Просто метала свою иглу в них, насквозь пробивая их, после чего возвращала свою оружие, дергая за привязанную к нему нить паутины. Шли мы верхними тоннелями, а потому перебираться через различные обрывы и пропасти с тяжеленными оглоблями было трудновато. Сестрица на нас только взглянула с недоумением, но комментировать не стала, за что ей огромное спасибо.
За всё это путешествие Ребята ни разу не использовали Исцеление. Даже Вуаль Тени стали использовать реже. Чаще все мы либо отбивает атаки оружием с щитом, либо скупыми движениями уворачиваемся. Не знаю, быстрый ли это прогресс, но меня это радует.
— А у вас есть имена? — шепотом спросила меня Морфо.
Вроде бы спросила она так, чтобы услышал только я, для чего поравнялась со мной, но рогатики синхронно взглянули на нас и закивали головами. Я же задумался над этим.
Имя? У меня же должно быть имя… Но… Какое у меня имя? Я не помню… Никто мне никак не называл. Только я мысленно называл ребят, чтобы не путаться. Да и то давал не серьёзно. Если бы я знал, что они меня каким-то образом понимают, я бы дал имена приемлемее. А как бы я их назвал? Что-то совсем в голову ничего не лезет. Но Бандита бы я дал другое прозвище. Не всю же жизнь ему так именоваться. Пусть будет Гексом, так как у него рога расположены как бы на концах шестиугольника. А я? Быть Гвозденосцем? Ну уж нет. Это же по сути титул или звание, а не имя. Тогда как? У короля же тоже нет имени. Или Бледный Черв это имя? Хотя это скорее его вид. Прям как у Белой Леди, которая Бледный Корень. Почему у всех вокруг есть нормальные имена. Я уверен, что и у меня было имя. Или должно было быть? Почему я не помню?!
— …он так стоит?
— Ну, я спросила про его имя, и он встал на месте.
— И какое у него имя?
— Я не знаю… В смысле они же не говорят никогда. Они просто как будто понимают мысли друг друга. О, ты очнулся! — заметила моё оживление Морфо.
Да, что-то меня действительно перемкнула эта тема, что я на месте встал.
— Значит у вас нет имён, — слегка вопросительно заключительно сказала Хорнет.
Киваю, но замечаю, что ребята мотают головой в отрицании.
— Так у вас есть или нет? — непонимающе стала переводить взгляд она с меня на рогатиков.
Скромняга, скинув с плеч Черный гигантские гвозди, подошел ко мне и быстро извлек из сумочки письменные принадлежности. Он настолько уверено всё это проделал, что я даже не успел ничего осознать. Склонившись над листком, он стал старательно что-то там выводить.
Не понял… Скромняга. Ты, когда научился писать?
Молча все подошли и стали наблюдать за его старанием. Наконец, закончив он протянул листок нашей сестрице. Я уже потянулся его перехватить, но не успел, из-за чего пришлось встать у неё за плечом и читать так. Кстати, ростом мы, получается, равны.
— Что за ерунда? Что здесь написано. А… Это какой-то шифр… Звуки! Каждый символ — значит звук, а они собираются в слова! Удивительно. Кто вас этому научил? — на мгновение она подняла голову от листка на Скромнягу, который указывал на меня. Заметив это, она повернула голову и встретила уже мой взгляд. Сказал бы, что удивленный, но разве что где-то внутри под маской.
Ложь и провокация! Не учил я их ничему! Как ты вообще мог научиться писать на том же языке, что и я?
— …- весомо покивав, она снова вернулась к чтению, — Так, значит эти каракули изображают тебя, — указала она на Скромнягу, — такие же разные рожки загнутые друг к другу. У тебя хорошо получилось! И… держащий себя в рамках, не… выпячивающий своих достоинств… ведущий себя сдержанно. Это же не имя! Это скорее смыслы, которые в нём заложены? Получается эм… Модест?
Скромняга активно закивал головой. Уверен, если бы он мог улыбаться, его бы лицо треснуло от радости.
Забавно она его имя назвала. Интересно, почему так? Хотя для меня её имя звучит как Шершень… Хотя она же из семейства паучьих. Почему не Шелкопряд? Какое она вообще имеет отношение к шершням?
— Так, а это… — она повертела головой, при этом сверяясь с рисунком, — Ты! Так… маленький, несущий вред дух… но хранитель дома, семьи… низший бог? Проказливый и шустрый… Эм… Я даже не представляю какое слово может значит это всё… Это очень сложное имя… — задумчиво пробормотала она.
Беру перо у Скромняги, который чуть раньше моего намеренья протянул его мне, и попытался написать на листке рядом с рисунком Беса его имя, но неожиданно продырявил лист.
Бля…
— Погоди… Вот, пиши, — подложила она под бумагу ладонь, по которой я и написал, — Бесу… Действительно в этом слове сразу столько смыслов. Никогда не слышала такого. А? без” у”. Бес-с-с. Как сложно произносить. Я как будто изображаю шипение аспида, ха-ха! Так, следующий. Согревающий и освещающий всё, но маленький и не опасный… завораживающий, притягательный и озорной. Ох. Ну под это подходит больше всего Лумафлай. Очень милое у тебя имя.
Так, блэт. Какого хера ты переиначила его имя в светомуху?! Это же даже близко не… Блин, а ведь похоже…
— Остались вы трое, но тут только два рисунка… Вроде бы ничего не пропустила. Так, тот кто постоянно хочет спать, вялый и ленивый… — она перевела взгляд на Соню, который активно закивал головой на её слова, чуть ли не подпрыгивая, — Что-то не особо подходит тебе это описание, но думаю это имя Эслип.
Да ё-моё. Охладись немного и дай сюда листок. Почему ты так коверкаешь имена? Нормальное же имя Соня. Каких-то Эслипов придумываешь. Заодно и Бандита подпишу. Точнее, теперь Гекса.
— Эм… Сонья? Это… какой-то дикий жучок? Никогда про таких не слышала. Но звучит тоже мило. А это Гекусо? Что опять не так? Без “у”? Гехсо? Но это же совсем бессмысленно! Это не соответствует описанию совсем! Это просто какой-то набор звуков. Но и Бандит — это скорее прозвище. Хм… Думаю тебе подойдёт имя Тройлус.
Звучит как очередной жук. Но в целом, ничем не хуже других имён.
— Модест, а про него ты почему ничего не написал? — повернулась она к Скромняге, показывая на меня.
Во-первых, я всё ещё здесь, а во-вторых, да. Почему ты ничего не написал про меня?
В ответ на это, он начал переглядываться с остальными рогатиками, после чего пожал плечами. Взял у Хорнет лист бумаги и перо у меня, и быстро что-то написал.
— Старший, первый брат? Хочешь сказать, его зовут Брат? — удивленно продолжила она допытываться до нас.
Мы все синхронно замотали головами в стороны.
— Тогда имени нет? Тебя никак не зовут? — удивленно смотрит она на мой кивок.
Да. Как и тысячи других наших собратьев. Кто вообще будет давать имена объектам эксперимента? Нахер это дерьмо, пошли уже.
Забираю назад всё, складывая в подсумок и направляюсь дальше по этим заснеженным пещерам.
— Но также нельзя! И вообще-то нам сюда, — указала она в противоположное направление, после чего дождавшись, пока я вернусь, пристроилась к моему шагу, — Ты расстроился из-за этого?
Да ну какой расстроился? Мне в целом насрать на это дерьмо. Единственное, что меня расстраивает, это то что я родился сосудом в этом странном мире, где мне приходится разбираться с проблемой местного псевдобога.
— Ну хочешь я тебе придумаю имя? — не обратила она внимание на моё отрицание.
Ну уж нет. С учетом той фигни, что ты придумала для рогатиков, уверен, что и мне подберёшь что-то соответствующее.
— Эй, если кто и должен ему дать имя, так это я! Я первая его нашла! — вцепилась в мою руку Морфо, оказываясь между мной и Хорнет.
— За то я его сестра. Очевидно, что моё слово весомее, — весьма уверенно заявила она.
За что? Почему это происходит со мной?! Зачем вы спорите тут на ровном месте по какой-то фигне?
— Тогда пусть это сделает его мать! Она имеет на это явно больше прав, чем только объявившаяся сестра.
Ну уж нет! Корень ко мне вообще обращается “оно”. Нахрен её. Пусть лучше эти двое придумывают.
— Пусть каждая из нас придумает имя, и он выберет себе понравившееся, — предложила сестрица, увидев моя яростное отрицание.
— В таком случае… — задумалась мотылёк и они обе замолчали.
Я этим воспользовался и вырвав руку из захвата, устремился вперёд.
* * *
И вот мы стоим перед небольшим, булькающим озером, в котором только что растворил убитый мной аспид. Озеро на дне огромного ущелья преграждало нам путь дальше. Надо было выпросить у Измы Слёзы, которые защищают от кислоты. Что-то я совсем про это забыл… И ведь даже когда искупался в подобном озере, только в канализации, то даже тогда не вспомнил про Слезу. А сейчас вспомнил… Ну ладно, просто сделаем тарзанку и переберёмся на другую сторону.
— Может Цервус? Нет? Да чего тебе ничего не нравится? Нельзя быть настолько привередливым… — заворчала Хорнет.
Нет. Не буду я Оленем. Зачем ты называешь меня как жука? Я же не жук, я… А кто я вообще? И не привередлив я. Имена как имена, но не лежит у меня душа к ним. Я лучше без имени похожу.
— Я сдаюсь. Ему ничего не нравится. Теперь я буду к тебе обращаться “Эй ты”. Слышишь меня, Гвозденосец?! — всплеснула руками Морфо, устало вздыхая.
Ну наконец то. Всю дорогу мне уши прожужжали. И ладно Хорнет. У неё имя соответствующее, но ты то мотылёк, за что?
Имея крылья, закрепить верёвку повыше проще простого. Несколько отскоков от стен, что получалось весьма легко благодаря амулету трюкача и пару взмахов сразу шестью крыльями, и я на выступе повыше. Потом привязывая мечи, мы их просто перекидывали тарзанкой друг другу. Честно говоря, я почти возненавидел этот металлолом. И свободно использовать пока не можем, и выкинуть жалко.
Через пару тоннелей мы вышли к ещё большему ущелью. Но на этот раз мы оказались на финишной прямой. Понял я это по канализационным трубам, торчащим из стены перед нами. Из труб текла вода, падая в озеро, находящееся глубоко визу ущелья. Повсюду медленно летают пухляши, к которым подлетают редкие пчелки, после чего улетают вниз. А ещё, на скальных выступах вокруг валяются редкие трупы жуков. А это значит, что на самом верху должна быть местная арена. Арена Глупцов, кажется. Или как она там называется. И вроде бы там должны быть горячие источники, а потому стоит посетить это место позже. В любом случае, никакого моста на другую сторону тут нет, а потому перебираться будет не просто…
— Осталось перебрать на другую сторону. Если бы не ваши огромны гвозди, думаю это было бы проще… — озвучила мои мысли сестра.
Ну ничего. Сейчас сделаем переправу и быстро управимся. Я как раз вижу впереди чуть ниже удобную трубу с решеткой. Привязав верёвку с этой стороны за крупный камень, я, разбежавшись, прыгнул в пропасть. Взмах, толчок об спину пухляша, ещё один взмах и я на другой стороне. Теперь привяжем другой конец за решётку. Делов то.
Хорнет ловко пробежал прямо по верёвке, удивив меня своим балансом. А остальные аккуратно проехались, обмотав руки тканью. Переправа получилась достаточно крепкой, чтобы таким же способом переправить и мечи. Только с Морфо возникли трудности, из-за чего её пришлось связывать и пускать в поездку так. Своим криком она привлекла аспида, который, видимо, пировал трупом одного из гладиаторов. К счастью Щит Грёз у неё никто не отбирал, а потому от плевка она защитилась. А дальше уже игла пронзила навязчивое насекомое.
Раздвинув прутья решетки гвоздём, используя его в качестве рычага, мы с легкостью проникли в канализацию.
— Не могу… Как же тут ужасно пахнет, — разбавила Морфо местные звуки воды, капель воды и “вак”анья доносящиеся эхом из глубины, своим голосом.
— Никогда не думала, что буду проникать в город через Королевские стоки. Там выше был удобный, а главное, чистый проход… — подержала её Хорнет.
Звон! Я слышу этот тихий звон! Приятный звон хрусталя или чего-то подобного… Но откуда?
— Мы что, потерялись? — спросила мотылёк, когда мы в десятый раз прошли резко, сменили направление обратно.
Я пытался на звук определить местоположение Черепа Душ. Но он похоже где-то на другом уровне, так как здесь больше нет никаких помещений и коридоров…
Поставить бы метку сюда, чтобы вернуться. Карта! Мне нужна карта. Почему я вообще хожу без карты?
Дальше мы прошли в территории стоков, заросших лианами и крупной листвой. Где-то поблизости, значит, роща Измы. Ну а потом, почистив канализацию от местных паразитов, мы вылезли где-то в городе, найдя люк наружу. И наконец подставив своё лицо вечному дождю Города Слёз.
Мы вернулись…
* * *
— Невероятная работа. Ещё не совершенная, но близко. А сплав! Тут явно есть Бледная руда, сталь и… что-то уравновешивающее, хотя скорее поглощающее бледное сияние… Не думаю, что я смог повторить этот сплав. Но если у тебя будет бледная руда, я смогу починить этот гвоздь. Правда из-за руды его вес увеличится, но он точно станет смертоноснее, — покивал своим же словам кузнец, после чего начал бормотать себе под нос, крутя в руках гигантский клинок, — Удивительная работа. Я уже представляю новые методы завивки гвоздей…
Отлично! Я очень рад, что он сможет привести эти клинки в порядок. Правда для их использования нам надо будет немного подрасти… А что если один гвоздь попилить на два? Как раз получится два двуручных, а после того как мы вырастем, они станут одноручными на меня или на Ветку. Он как раз с двумя ходит. Я-то больше по кинжалам.
— Моя работа будет стоить пять тысяч гео и, хм… думаю восьми кусков руды будет достаточно. Но есть проблема. Мне придётся расширить кузницу. Если ты поможешь мне, я тут же займусь твоим заказом.
Ну начинается, блин… Очередной квест принеси мне то сё туда-сюда. Ну и что тебе нужно?
— Так ты согласен? Мне понадобиться новая наковальня и большая печь. Эту кузницу я собирал сам, ещё в молодости и за всё время работы тут я осознал множество огрехов в своей работе. Думаю, переделывать тут всё будет слишком долго. Снаружи достаточно места, чтобы построить новую. Чем раньше построим кузницу, тем раньше будет готова работа! — воодушевился это бородатый кузнец.
Губа не дура… Может тебе ещё дом тут построить, жучих приводить каждый день новых?
— Кхм… Если ты поможешь, я сделаю тебе постоянную скидку в десятую часть. Пятую часть цены? Отлично!
Отлично. Хотя бы 20 % скидки будет. Никаких денег не напасёшься на его услуги. Пять тысяч Гео за меч! И это только на первую починку. А сколько будет стоить доводка его до уровня Чистого? А если он после этого познает Дзен и решит бросить кузнечество?! У меня же ещё семь мечей надо будет сделать… Очень тонкий момент в нашей сделки.
Передаю ему только что написанную записку.
— Ну что ещё? — недовольно заворчал он, принимая пергамент, — Сделать из древнего гвоздя два Великих? Можно… Да ещё и этого странного сплава останется. Но в таком случае постройка новой кузницы теряет смысл.
Машу Скромняге, чтобы он внёс ещё один меч.
— Ещё один?! — удивленно воскликнул кузнец гвоздей, — Только не говори, что их у тебя больше двух!
Ха-ха, очень смешно…
— Восемь древних гвоздей! Где ты их нашел? — качал он головой, задумчиво почёсывая свою бороду, после того как вышел из кузницы посмотреть на остальные, — Хорошо. Я возьмусь за твой заказ. Как раз потренируюсь в работе с новым материалом. Думаю, две тысячи гео будет достаточно.
Держи, жадная тварь… Отсыпал я ему половину своего кошелька и пошел на выход. Сколько ещё денег я на него потрачу? Это же бездонная яма!
— Кстати, ко мне тут приходил один стражник. Он принёс твой гвоздь. Я его сразу узнал по своей работе. Он сказал, что нашел его посреди улицы. Держи и больше не теряй, — передал он мне мой потерянный кинжал.
Киваю ему в благодарность.
М-да… Не то что бы я не рад его возвращению, но с одно рукой мне как-то не сподручно орудовать двумя… Хотя ладно. Думаю, я восстановлю свою культю. Кажется, она стала длиннее.
Куда дальше?
* * *
По возвращению мы первым делом зашли в лавку Масочника. Но она оказалась закрыта. Видимо они ещё не вернулись. После этого мы и отправились к кузнецу, чтобы сгрузить лишнее барахло. А сейчас я расстался с ребятами, отправив их добывать найденную нами ранее Бледную руду, неподалёку от станции трамвая. Сам же я в компании Хорнет и Морфо пошли в Святилище Душ проверить ситуацию. Надеюсь с Глаштаем и остальными не случилось чего снова… А то какая-то дурацкая тенденция у них.
Пока едем в лифте, разглядываю Морфо. После дождя её шерстка полностью промокла. С удовольствием предвкушаю, как она снова распушится, когда высохнет. Хорнет же в целом выглядит сухой, только под ногами небольшая лужа воды, как и под всеми нами. Ну да, она же такая же гладкая, как и большинство вокруг. Да и материал её накидки не промокающий. Удобно.
— Слушай, мы уже побывали в разных концах королевства, но за это время ты победил только одного Воина Грёз. Нет! Я тебя не тороплю, но может ты добудешь ещё немного грёз, чтобы я могла заняться улучшением талисмана? — замялась передо мной Морфо. Будучи мокро она выглядит сейчас так жалобно.
Ну в принципе можно… С учетом наличия у меня крыльев, я уверен, что смогу победить Мастера душ. Даже с учетом того, что в грёзах его усиленная версия.
— Грёзы? Их можно добывать? — спросила Хорнет когда мы вышли из лифта.
— Вернее будет сказать поглотить их. Мы с гвозденосцем собираем грёзы жуков вокруг.
— Что? Как это работает? — непонимающе переспросила она, после чего взглянула на протянутый мной ей ловец снов с рукоятью, — Этим талисманом? Я не понимаю…
Так, надо просто отфильтровать мысли и сфокусироваться на информации о грёзах и наших сражениях. Даю небольшой импульс Души в талисман, зажатый в руке Хорнет. Энергетическое лезвие пронзает меня, а Хорнет дёргается.
— О-о… — протянула она, перед тем как упасть без сознания.
Чего это она? Подбираю талисман, вешая его на пояс, после чего подхватываю девушку на своё плечо. Морфо толкнула двери, чтобы мы вошли в Святилище Душ.
— Это жестоко… В твоих грёзах можно заблудиться, особенно в первый раз, — осуждающе покачала головой мотылёк, руками встряхивая свои мокрые усики на макушке.
Внутри с прошлого нашего посещения поменялось немногое. Стопки бумаг и табличек куда-то пропали со стола и в целом стало чище. Далее, пройдя уже привычным путём, мы вошли в основной корпус, который изменился разительнее. Никаких строительных лесов, рабочих, и различного мусора. Всё выглядит новеньким. Незнакомый жук со стопкой бумаг прошел мимо нас, зачем-то глубоко поклонившись.
Дойдя до злополучного кабинета, стражник оставил нас. Ограждения с орешком, кстати убрали. Интересно, куда его перенесли.
— Мой король! — вскочил на стул из-за стола Дорест, сразу же согнувшись в пояснице, уперевшись лбом в столешницу, — Ой, мой принц… Простите, обознался! Мне показалось, что я увидел знакомое сияние… А и правда, у вас теперь такая… королевская аура!
Это так работает Тавро Короля? Ну… наверное, это будет полезно. Хотя никакого сияния я у себя не вижу.
Прислоняю Хорнет к стене и поворачиваюсь к Глашатаю, освободившейся рукой показываю на бумаги.
— Ах да, доклад. В смысле я не ожидал, что вернётесь так скоро, потому ещё не написал его… Могу рассказать? Хорошо. Если кратко, то за это время Рыцарь Изма отбыла к Королеве с первыми докладами о ситуации в городе. Так же мы закончили ремонт и наладили связь с главой стражи. К сожалению мэр пропал, а потому
Значит никто ещё не вернулся. И что же делать? Дождаться всех и ехать к Корню или ехать прям сейчас? Хотя Морфо же попросила добыть ещё сущности. Пожалуй, так и поступлю. Имея крылья и заклинания, разобраться с Мастером Душ будет намного проще. Возможно к этому моменту кто-нибудь и вернётся. Хотя если перевозить Корень сюда, то лишние пассажиры на рогаче будут, эм… лишние.
Взяв в руку талисман, показываю его Морфо. Её глаза загораются энтузиазмом, и она сразу же подбегает ко мне.
— Я с тобой!
* * *
Как я и думал, трудностей с Душегубом не возникло. Я и так умел резко сменять вектор движения с помощью заклинания, но с крыльями я это могу теперь делать прямо в воздухе. Что весьма удобно против постоянно возникающего над головой противника. Что интересно, в этот раз правой руки в грёзах у меня уже не было. Не знаю с чем это связанно, но возможно тело здесь лишь отражение наших ожиданий. И теперь, когда я привык, что у меня только одна рука, в грёзах стало так же. По крайней мере я не могу по-другому объяснить этот эффект.
В итоге сражение с Мастером Душ превратилось в череду прыжков, акробатических элементов, спасибо за это Трюкачу, и постоянных ударов по огромной туше. Правда у меня ещё и заклинание Воющие духи появилось, а потом сражаться с противником, который чаще всего находится надо мной было в разы легче. Победил я неожиданно с первого раза. По сравнению с Дрийей, ну или её усиленной версией из Грёз, Душегуб на уровне детского сада. Честно говоря, я до сих пор не представляю, как справляться с ней и её молниеносной скоростью. Я ведь её последний выпад вообще не заметил. А у меня, между прочим, нет задержки нервного импульса, так как нет нервов! Я, по идее, должен видеть все её движения мгновенно. Может проблема с обработкой поступающей информации? Типа, та штука, что у меня выполняет роль мозга, тупо не может справиться с массивом всей визуальной информацией? По идее эту роль играет мой панцирь… Если я выросту, то стану быстрее? Столько вопросов…
И вот я сейчас сижу на скамейке, наблюдаю, как мотылёк в некоем трансе сидит, закрыв глаза. При этом крепко держит в руках Гвоздь грёз. Интересно, что именно она с ним делает? В игре никакого улучшения не было. Ну или оно ни на что не влияло. Просто собираешь Сущность по всему королевству в сражениях с призраками и Боссами Грёз и накопив достаточно, можешь войти в дворец Короля.
Труп Мастера Душ так и лежит высушенной мумие на крыше. Только больше следов Грёз в нём не осталось. Победа над ним поглотила всё без остатка. Думаю, сущность — это некое коллективное бессознательное, направленное на конкретное существо или место. Так, все боялись Душегуба и потому в грёзах он был кратно сильнее себя самого. Дрия — являясь Великим рыцарем, защищающим королевство на протяжение почти всей его истории, скапливала сущность целых поколений, а потому, наверное, такая сильная в Грёзах.
Интересно, поглощение сущности как-то влияет на живого “носителя”? Наверное, нет… Без сущности же как-то живут обычные жуки. Возможно чисто психологически…
В любом случае, за время сражения никто так и не вернулся, а потому я сижу сейчас, размышляю о всяком. Похоже придётся ехать в Сады Королевы без рогатиков. Хотя какая разница? Всё равно ничего опасного там не должно быть, и точкой сбора назначено Святилище Душ. Надо будет переименовать это место.
Надеюсь с Веткой всё нормально и задерживаются они по какой-нибудь ерунде… Например, не могут дотащить всё добытое сразу.
— Готово, — открыла Морфо глаза и протянула мне талисман, — Ты хорошо поработал, и потому у меня для тебя есть подарок! Держи, — вытянув ладонь, с неё сорвался сгусток золотистых частиц, напоминающие по форме ловцы снов.
Протянув руку, эта штука втянулась в меня на подобии заклинаний, и я почувствовал, лёгкое переочарование. Буквально на грани ощущений. Это, типа, амулет такой? Как я теперь с переочарованием оболочки буду сражаться то? Любой урон будет в разы больше причинять мне повреждений! Глупая мотылиха!
— Эй, чего ты так расстроенно качаешь головой? Я между прочим так старалась! Вырвала этот амулет из своих самых драгоценных воспоминаний, чтобы тебя было легче обращаться с Гвоздём грёз…
Да? А ну-ка! И правда, талисман зарядился почти мгновенно. Я даже сформировать намерение не успел, а лезвие уже вытянулось пламенем грёз. С такой скорость, теперь можно попробовать вплетать его в рисунок боя, так как каждый удар талисманом высекает в разы больше Души из противников, чем простой атакой. В таком случае можно переквалифицироваться в чистого мага. Эх, если бы ещё дальнобойные заклинания получить.
Обнимаю Морфо за столь полезный, пусть и не совсем своевременный, подарок.
— О… — тоненько пискнула она, застыв статуей, — это… так неожиданно, — дождавшись моего отлипания, она продолжила, — Я называю его Повелитель грёз. Он позволяет быстрее активировать Талисман и высекать больше Души. До полноценного пробуждения Гвоздя тебе ещё далеко. Наверное, десяток Воинов Грёз, но если ты достанешь примерно ещё столько сущности, сколько и сейчас, то сможешь открывать врата Грёз. Согласно преданиям, они позволяют путешествовать Гвозденосцу на огромные расстояния в мгновение ока!
А, да, крутая возможность. Будет полезна для моего плана разборки со Лучезарностью. Ладно. Нам пора идти, подруга.
Протянув ладонь, дождался пока её схватят, после чего направился в кабинет Дореста. Надо ему оставить указание насчет ребят, заодно проверить сестрицу. А вот и она! Стоило только вспомнить.
— Наконец-то вас нашла. Что ты со мной сделал?! То есть, я теперь понимаю, что ты сделал, но это было ужасно! Столько информации… в столь чуждом… представлении. В твоей голове настоящий хаос! Эти все Грёзы, сны, мечты, кошмары, воины… Грезящие… Лучезарность… Ты бы мог рассказать обо всём этом как-то попроще. Написав, например! Ты мне чуть голову не взорвал… До сих пор слегка ноет, уф… — глубоко выдохнула Хорнет под конец своего вдохновенного спича.
Лучезраность? Грезящие? Я же не думал о них. Как я мог передать о них информацию?! Надо бы поработать над фокусировкой над конкретными мыслями.
Пожимаю плечами и тянусь до её головы, чтобы исцелить.
— Не-э-э! Не, не, не, не! Больше никаких внезапных действий! Сначала ты расскажешь мне, что хочешь делать, и только после этого я, подумав, решу, — отпрянула она от меня на пару шагов, — …можно или нет.
Ну и фиг с тобой. Как-то не особо то и удобно сейчас писать.
— Думаю, он хотел тебе помочь с головной болью, — пришла на помощь моя спутница.
Приятно иметь понимающих друзья в окружении. Мне даже говорить ничего не нужно.
— Каким это образом? — сыграла Хорнет голосом скепсис.
— В недавнем путешествии в Край королевства, я пожаловалась на боль в ногах, так как мы уже очень долго ходили. И стоило ему коснуться их, как по мне прокатилась белая волна, что смысла всю усталость и боль. Это было так…
— …Хорошо.
— Да, — активно закивала она головой.
— …в смысле, “Хорошо, я согласна”, - остановилась она перед нами. Но заметив, что я просто прошел мимо, утягивая Морфо за собой, вспылила, — Эй ты, безымянный! Исцели меня! Ну же! Почему ты вы не останавливаетесь? Это ведь ты виноват в моей головной боли!
Какая же она капризная… Сколько ей лет? Но в целом она права, я виноват.
— Ох! Это же Фокус Души! Я думала его могут использовать только высшие существа? А ну да… Получается я и самостоятельно это могу? — удивленно забормотала сестра.
Интересно, что в отличие от остальных жуков, её Фокусировка отличается. Вместо привычной вспышки белого света, её Фокус сопровождался десятком белоснежных нитей, частично оплетающих её тело. Напоминает её атаку нитями в игре. Кстати! Надо будет провести с ней тренировочный бой, просто, чтобы понимать её возможности.
* * *
— Карты? А та карта, что я вам давал, господин? — растерянно поднял Глашатай взгляд от записки.
Вообще, стоило бы перестать его звать Глашатаем. Он ведь больше не является моим голосом. Впору так называть Морфо. Хотя… В рамках городского взаимодействия, он же всё так же несёт мою волю. В таком случае пофиг.
— А-а-а, карта Холлоунеста, — понимающе протянул он, прочитав моё уточнение на бумаге, — Боюсь у меня сейчас таких нет. Я уверен, что в библиотеке Короля такие были, но… Прошу меня простить за это упоминание, так как доступа у нас туда нет. Думаю… в мэрии должно быть. Я попробую достать их как можно раньше, мой принц, но мне понадобиться время…
Что ж… Значит в следующее моё посещение заберу их. Правда, я и про выданную мне карту забыл… Так, указания я оставил, значит можно отправляться.
Выйдя в широкий холл, я осенённый остановился. Пошарив в подсумках, я всё же нашел запрятанную туда уже давно карту города. Всё отличие, что теперь я могу прочитать пометки на местном языке. И карта действительно пестрила пометками о мостах, откуда и куда они ведут, на какой высоте они находятся. Интересовал меня конкретный переход, что находится где-то здесь. А вот и он, прямо мост-переход, ведущий прямо к одному из выходов города через разгрузочный район. Причем путь находится тут, за углом. Вот почему я о нём не вспоминал. Я его не видел и потому забыл. А ведь отсюда до станции Рогачей много ближе, чем переться к Вокзалу Короля через весь город.
Повернув в противоположную сторону от лифтов, я вызвал удивлённый взгляд Морфо. Но она, вместе с Хорнет, всё так же молча последовали за мной. Пройдя по очередному коридору, мы вышли в очередной холл с высокими витражными окнами. Но все стены уставлены шкафами, полки которых заполнены табличками с надписями, местными носителями информации. Насколько я знаю, бумага вошла в обиход относительно недавно.
Местная библиотека? Вполне вероятно. Но она меня сейчас не особо интересует.
Пройдя мимо каменных скамеек и столиков, я вышел к длинному переходу со стеклянными арочными стенами. Повсюду свисают гирлянды вытянутых светильников с запертыми внутри светомухами. С потолков свисают ткани с гербом города, а по крыше бьёт град дождя, навевая лёгкую меланхолию. Внизу в окна видно весь нижний город, отличающийся от богатой половины наличием множества маленьких домиков, усыпавших улицы между небоскрёбами.
— Куда мы направляемся теперь, Гвозденосец?
Протягиваю мотыльку так и не убранную карту. Дождавшись, когда она возьмёт её удобнее, тыкаю в бумагу пальцем.
— Городские склады. А что там?
Снова тыкаю в иконку в этой области.
— О, этот рисунок похож на голову рогача! Там есть вокзал? Ясно.
Под конец переход нырнул в скальный массив и превратился в коридор, что вывел нас в очередную пещеру. Только вот здесь уже не было никакого дождя. Зато были множество подъёмных механизмов и платформ вдоль дальней стены. А ещё тут находился отряд стражников.
— Я слышу шепот, — дёрнула меня Морфо за руку.
А? Кукуха поехала, мотылёк? Вроде бы не по графику… Я вот ничего не слышу.
— Ай, не стучи мне по голове, нормально всё со мной! Я уверена, что это Шепчущий корень! Я рассказывала тебе про него. Он должен быть где-то поблизости…
— Эй вы! Что вы здесь делаете!? — сурово закричал нам один из стражников, летящий над полов на высоте пары этажей.
Хорнет напряглась, что я понял, по её позе и отведённому чуть в сторону клинку иглы.
— Король?! — удивлённо воскликнул он, быстро поклонившись. Прям так, в полёте. После чего снова поднял голову, и начал тереть глаза, — Ой, простите, что-то я… Померещится же такое… Как я вообще мог вас спутать с нашим Королём? В любом случае, Склады на карантине. Здесь были обнаружены зараженные чумой жители, а потому вам стоит поскорее уйти отсюда.
Дерьмово, что здесь есть чумные. В любом случае стоит решить эту проблему. Либо излечив их, если стадия не финальная, либо убив. Прямо как принц Артас, хе-хе. … Принц Артас? Это герой, что сжёг целый город, когда узнал, что его жители заражены чумой, обращающей в нежить. Но… Отуда я это знаю? Я уверен, что В Холлоунесте не было таких!
На краю зрения замечаю, как сестрица пялится прямо на меня. Неотрывно. Просто смотрит, опустив оружие и слегка повернув голову.
Чего это с ней? Выглядит удивлённой. В любом случае, надо как-то убедить стражника. На спутниц моих нет надежды. Так, бумага, чернила. Как же там звали тех стражников?
— Карбис? Конечно знаю! Эти два везучих ублюдка сопровождают посланников Королевы и Великого рыцаря Изму, — усмехнулся этот жук в броне, после чего резко подобрался, — Подождите-ка! Так вы и есть те посланники?! А где ваши сопровождающие и Рыцарь?
— Они уехали к Королеве, — сказала Морфо.
— А вы?
— А мы проводим ревизию города, — решила ворваться в диалог сестрица.
— В таком случае я точно не могу позволить вам пройти дальше и заразиться чумой!
Зажигаю свет в ладони, чем заставляю удивлённо отступить стражника.
— Свет! Так вы ученные! Хм… Ну, оружие у вас есть. Думаю, вы сможете за себя постоять. К сожалению, не могу выделить вам сопровождающих, так как мне необходимо держать оцепление района. Постарайтесь не мешать нам делать свою работу и будь осторожны. Некоторые зараженные могут быть агрессивны и кидаться на окружающих.
— Хорошо, сэр! — ответила за всех нас Хорнет, так же кивнув вместе с нами.
— Ах да! Сержант Нордан. Если вам что-то понадобиться обращайтесь, или обратитесь к ближайшему стражнику, удачи вам, — развернувшись, он взлетел повыше и направился к другому стражнику.
Дальнейший путь наш лежал к ближайшему подъёмнику. И конечно же, он оказался не рабочим.
— Подъёмники заблокированы указом мэра. В любом случае никаких поставок в последнее время не было, как и не предвидеться в будущем, потому и нет смысла их включать, — сказал нам пролетевший мимо уже другой стражник.
Правда он, когда подлетал, растерянно начал трясти головой, после чего уже заговорил.
Оглянувшись, я нашел лестницу в далеко в стороне. Ну… Что ж поделать.
* * *
— Я устала… Понеси меня… — вяло отозвалась отстающая Морфо.
М-да. Что-то не подумал я, что подниматься десятки этажей может быть так тяжело. Мне то нормально. Я вообще усталости не чувствую. Максимум чувствую изношенность. И то никаких неприятных ощущений мне это не приносит. Хорнет же похоже тоже не особо то и устаёт.
— Ну чего ты опять?! Я же не мешок тебе! Подхвати меня на спинку. Да, вот так! Уф…
Теперь ещё и идти придётся мягче, так как она положила свою голову мне на плечо. Надеюсь ей удобно. Вцепила в меня всеми конечностями и окутав своими крыльями. Хорошо мы одного роста. А то бы это выглядело очень комично.
— Хмф, — фыркнула Хорнет, и пошла дальше.
Да ладно тебе. Подумаешь всего пять этажей прошли. Не все же с рождения тренируются, да и ещё являются детьми богоподобных существ и героев.
Пройдя ещё десяток этажей, мы наконец поднялись под самый потолок пещеры. Здесь, вдоль стены был оборудован широкий коридор с открытой террасой и множеством оборудованный место для погрузки грузов. Грузы, собственно говоря, стояли тут же. Множество бочкообразных ракушек, панцирей и ящиков.
Вид отсюда открывался не такой красочный, как в городе, но всё равно масштабы впечатляют. На потолке росли грибы, прямо между каменными сосульками. Правда видом любовались только я и Хорнет. Мотылёк во всю сопела мне на ухо. Точнее в то место, где оно, по идее и должно быть.
— На вокзал? — спросила спутница, но увидев мой отрицательный жест головой, продолжила, — Зараженные? Пожалуй, отчистить это место от них необходимо… Что? Не зараженные?
Да ё-моё. Как я тебе отвечу, если моя рука занята поддержанием пушистой задницы Морфо? Я даже свет не могу показать…
Концентрирую Фокус на лбу, по типу свечения ладони. Немного непривычно, но удаётся.
— Фокусировка? — переспрашивает она, — Исцелить их! Ты думаешь удастся? У нас в гнезде некоторые тоже заразились чумой. Мы их успокаивали, чтобы они не причиняли вреда другим…
Дальше мы шли молча, углубившись в один из коридоров, ведущих в глубь скалы. Вдоль стен стояли ящик и коробки. Со сводчатых потолков свисали круглые светильники, разгоняющие местную темноту. По сравнению с наполненными Душой помещениями Святилища, здесь как будто поселилась кромешная ночь.
Через шагов сорок, мы увидели первого жука здесь наверху. Он сидел около стены и что-то бормотал себе под нос.
Хорнет и я слегка напряглись. В её случае это отразилось в готовности применить гвоздь, а в моём чуть в стороне в воздухе возник звездчатый щит. Щит Грёз моего мотылька. Причём он был больше, чем обычно и двигался согласно моему намеренью. Это потому что Морфо сейчас прямо на мне, поэтому её амулет реагирует на меня? Уверен, подобного эффекта ещё никто не регистрировал. Другой вопрос, почему он стал больше и быстрее? Всё из-за моего резерва Души? Так он вроде бы не особо большой. По сравнению с Мастером Душ, который мог десятки раз применить заклинание Опустошающего Пике и телепортации, мой максимум это три-четыре раза максимальной мощности. Хотя с Искажателем могу и шесть из себя выжать. Но резерв амулет не увеличивает. Он скорее расход уменьшает, оптимизируя процессы.
— Эй, ты там как? Что случилось? — осторожно поинтересовалась Хорнет в сторону жука.
Он на это не отреагировал, продолжая что-то бормотать себе под нос, сидя на корточках.
Что-то мне это напоминает… Ситуация точь-в-точь хоррор. Сейчас какой-нибудь монстр выскочит на нас из темноты. На всякий случай оглядываюсь, пытаясь уловить в тенях силуэт Носка. Вот уж противная тварь. Даже воспоминания о нём навевают жути. Бедняга Паучок, его первая жертва… Обязательно верну вас, парни. Обещаю!
Подойдя ближе, аккуратно пинаю жука в бок, опрокидывая его на пол. Он даже никак не отреагировал, всё так же бормоча и поджимая свои конечности. Ну вроде бы стадия не терминальная. Никаких пузырей, наполненных оранжевой чумной жидкостью, нет. Киваю Хорнет, указав ногой на зараженного.
— Исцелить? Я? Но я же не умею! — закричала она шепотом на меня. Что скоре было похоже на шипение.
Я тоже не умел. Иди учись!
— Чего ты головой дёргаешь? Не буду я его трогать. Хочешь его вылечить, делай это сам! — чего рассердилась наша принцесса.
Подхожу ближе в девушке и токаю её щитом в сторону больного.
— Ну хватит! Хорошо, я попробую! И вообще, я не уверена, что могу обычный то Фокус делать…
Дёргаю плечами, чем случайно вызываю сонное ворчание Морфо, которая лежит на одном из них головой.
Хорнет склонилась над жуком и схватив того за голову, чуть приподняла. Через несколько мгновений тишины, она начала разгораться знакомым светом Души. Её красный плащ начал трепетать будто от ветра, а вокруг заплясали петли светящихся нитей. И… вспышка! Всё угасает в тишине.
— У меня получилось? — с надеждой спросила она.
Сомнительно… Заглядываю ей за плечо. В глазах жука всё так же не было видно и следа разума, только оранжевый отблеск чумы в глубине. Ну как я и думал, Свет Лучезарности не выжечь светом Души. Наверное, Король не просто так решил использовать Пустоту для её запечатывания.
— Что ты делаешь? — смотрела она на то, как я встал напротив уже даже не бормочущего, а просто пускающего слюну, жука.
Пытаться пустить в него Пустоту равнозначно убить его или свести с ума. Возможно, что это так же убьёт чуму внутри, но… ему это уже не поможет. Смогу ли я поглотить чуму из ещё живого существа?
Концентрируюсь как при Фокусе, только на поглощение энергии. Чувствую, как резерв восстанавливается по капле. Склоняюсь ближе к зараженному, лицом к его лицу и замечаю, как из него вырываются крошечные белые частицы. Нет. Мне нужна не Душа, а Чума. Склоняюсь ещё ближе, почти соприкасаясь лбами, концентрируясь на оранжевом свете в глазницах. Крошечные искры в его глазах растут, заполняя весь мой обзор. Уже ничего не видно, только золотистый свет. Мгновение и всё пропало. А упал без сознания.
— Ты поглотил её? Прямо в свои глаза?! — воскликнула сестра.
Че серьёзно? А я-то удивился, когда у меня весь обзор засветила эта хрень. А оно вон как, физически в меня впиталось через единственные доступные отверстия — глазницы.
— Честно говоря, это выглядело жутко…
Так, он там не сдох? Хлопаю по жуку Щитом грёз аккуратненько, что приводит того в сознание.
— Кх… Что происходит? — хрипло поинтересовался это тощий жук.
* * *
Зараженных в итоге на верхних уровнях складов оказалось не особо много. Пара десятков. Причем агрессивных, кидающихся на всё подряд всего семь. Остальные были в той или иной степени возвратными. Большинство достаточно было буквально дать пару пощечин, чтобы вернуть в сознание и рассеять затуманенный взор. Несколько раз, удалось поглотить Чуму Фокусом поглощения. Морфо дрыхла, а потому дабы ускорить процесс, Хорнет связывала нитью жертв и подтаскивала ко мне. С бешеными, уже было поздно. Даже будучи хорошенько зафиксированными, попытка поглощения ни к чему не приводила. Будто Чума в них с корнями закрепилась, не позволяя даже капле Души вырваться из тела. А потому пришлось их умертвить.
Судя по разговорам этих бедолаг с моей сестрой, большинство здесь работало грузчиками и родом были с нижнего города. Сам момент заражения и после они не помнят. Как будто спали и видели некий свет, что шепчет им всякое. Заморачиваться сними мы не стали. На всякий случай проверили все закоулки и пошли к станции. Ну, точнее, Хорнет проверила. Да и сами склады не были особо большими. Несколько длинных тоннелей, пересекающих друг друга, множество арок, уставленных бочками/ящиками и основная улица, ведущая к огромной шахте, ведущей куда-то в темноту вверх. Ну и Закрытые каменные ворота, перетянутые цепями.
Вокзал находился в одном из боковых тоннелей, прикрытый телегами и коробками. Привычно найдя рычаг, мы открыли ворота, и позвонили в колокол. Ждать Рогача пришлось довольно долго. Даже Морфо успела проснуться, сладко потягиваясь, с учетом пробуждения от звона колокольчика, а Хорнет наоборот заклевала носом, благо сидели мы на скамейке.
— Хр… хр… — тяжело дышал знакомый нам рогач, наконец прибежавший на станцию, — Так это были вы! Не часто услышишь звон колокола на этой станции. Чаще всего рогачи привозили сюда товары, а что бы увезти кого-то — редкость. Поэтому я не сразу узнал этот звон… Хр… да…
Зачем он оправдывается? Прибыл сюда, не забыл путь, значит хорошо. Правда, удивляюсь его способности слышать этот чертов колокольчик на столь далёком расстоянии. Наверняка они искусственно выведены Королём со столь тонким слухом. Да и размеры! Что он вообще ест? А ведь в его племени много рогачей вроде бы как.
— Куда на сей раз? — спросил он, когда мы забрались на диванчики на его спине.
— Опять в Сады королевы, — озвучила Морфо нашу цель.
— А я как раз недавно туда отвёз госпожу Рыцаря.
Пока ехали, я проверял свою память. А точнее те странные воспоминания, взявшиеся неизвестно откуда. Например, про некоего принца Артаса. В итоге пришел к идее, задумываться о различных вещах и прослеживать ассоциации с ними. Таким методом я выяснил, что весьма эрудирован, знаю много историй и всевозможной информации, но при этом лишен хоть какой-нибудь личной информации. Почему-то в воспоминаниях все существа выглядят как местные жуки. Расплывчато и отдалённо. Но я же знаю, что это не так. Что всё это было в игре. В итоге как мы доехали, я не заметил. Слишком погрузился в воспоминания, а потом меня вдруг трясут.
— Эй, ты в порядке? — обеспокоенно спросила мотылёк.
Такими темпами меня все будут звать Эйем. Да ёжки, у меня даже это имя ассоциируется неким мощным жуком с глянцево-черным панцирем, обладающими силами к управлению молнией. Я точно знаю, что это литературный герой, но… Я что, родом из мира разумных жуков? Но… Это же бред! Этого не может быть? Почему я считаю это бредом?! Это… это… точно! Это противоречит законам физики и биологии! Не может в экосистеме быть больше одного разумного вида! Но в таком случае и всё, что меня сейчас окружает — противоречит этой логике, ведь здесь есть магия и…
— Он там заснул, что ли? — услышал я голос Хонет.
— О-о-очни-и-ись! — затрясла меня Морфо.
Да здесь я! Отстань, мотылиха!
Поскорее спрыгиваю с нашего шестиногого транспорта, от этой гиперактивной подальше. Вокзал остался без изменений. Все те же витражные стёкла, сплошные заросли за ними, радующие взор своим зелёным цветом, ну и, пожалуй, всё. Как показал дальнейший путь по дороге, изменения коснулись только встречаемых нами ранее трупов. Их больше не было на пути. Наверное, местная живность их растащила? Да бли-и-ин… Они же были зараженные. Не знаю, как влияет употребление зараженных в пищу, но буду исходить из худших ожиданий — теперь эти пещеры полны агрессивных жучков. Хотя по пути они нам не встретились. Так, видел в отдаление шевелящиеся кусты, под которые и маскируются местные трусишки, да стаи птиц, которые на самом деле тоже насекомые…
Наконец мы добрались до убежища Корня. Весь путь я стоически игнорировал очередные имена, которые приходили Морфо в голову. Ну вот чего ей неймется? И так же нормально общаемся. Ну, насколько можно это назвать общением…
На поляне так же поубавилось трупов, от чего она стала выглядеть мирно и даже почти дружелюбно. Рыцарь в белоснежных доспехах слегка портила впечатление, как и громила в красных доспехах. Дрийя и Огрим болтали о чем-то, но стоило нам выйти из тоннеля, как девушка повернулась в нашу сторону.
— Хорнет? С возвращением. Рада тебя видеть. А это? — немного рублено, заговорила Рыцарь.
— Мой брат и его спутница Морфо, — ответила сестрица, поочередно показав на нас пальцем.
— Принц, Морфо! Вы уже вернулись! — замахал своей клешнёй Навозный защитник, после чего повернулся к своей коллеге, — Я тебе рассказывал про них. Кстати, а где остальные?
— О, так вам я должна быть благодарна за свою жизнь? Огрим рассказал мне всё. Включая, что если бы не ваша помощь в битве с Предателем, они бы прибыли сюда с опозданием. Я, Огрим, Изма, Королева — все мы в долгу перед тобой и твоими братьями, малыш. Знай, если тебе нужна будет помощь, мой клинок в твоём распоряжение! — под конец, она достала клинок, схватив его обратным хватом и упёрла в землю. Присев на одно колено, она глубоко кивнула, после чего встала обратно.
Технически тебе вылечил Ветка, а не я… Но и поспорить тут сложно. Если бы не я, то и не спс бы вас никто. М-да, печальная участь ждала это королевство. Или ещё всё будет? В принципе я вроде бы всех живых из бездны выгреб, а потому, если мы с братишками резко сдохнем, то будущего у этого королевства, а то и мира больше не будет. Ну и геморрой… А ты чего на меня так пялишься?
— Хм, а ты выглядишь знакомым… — задумчиво протянула Дрийя.
Да неужели… Ты помнишь наше сражение в Грёзах? Это вообще возможно? Может стоит простимулировать твою память.
Достаю кинжал, прокручивая его в ладони. Слегка пригибаюсь и вложив немного энергии в ноги, для формирования инверсивного заклинания Нисходящей тьмы, совершаю рывок. В ноги больно бьёт заклинания, толкая меня ещё сильнее. Точнее было бы больно, если бы для меня это имело значение, а так, чувствую, что на пальцах образовалась крошечные трещины. Ничего серьёзного. Одного Фокуса хватит на исцеление куда больших повреждений. Десяток шагов, преодолеваю в одно мгновение. Дрийя ни капли не удивлённая, уже выставила свой тонкий клинок мне навстречу, собираясь насадить меня, будто бабочку на иголку. Вуаль Пустоты. Прохожу её насквозь, материализуюсь у неё за спиной и торможу очередной модификацией Нисходящей тьмы.
— Дзынь! — высекают наши клинки искры. Дрийя успела перехватить клинок обратным хватом и подставить под удар в спину.
— Этот приём… — её голос звучит растерянно, — Я помню тебя! Мы уже сражались, но… Ты был на порядок слабее и медленнее… И рука. Тогда у тебя было их две… Как же давно это было?
К сожалению, не вижу её глаз за шлемом, но и по голосу понятно, что она весьма удивлена. И нет, это не я был слабее, а ты была сильнее на порядок. И было это совсем недавно в твоих Грёзах. Значит Грёзы всё же влияют на своего носителя, подобно старым воспоминаниям. Или же это просто её подсознание достроило картину на основе имеющихся фактов? Прямо тема для диссертации по психологии.
— Нет? — переспросила Дрийя, увидев мой отрицательный жест головой, — Но…
— Мой друг хочет сказать, что сражались вы в мире Грёз, — в очередной раз спасла меня Морфо. Золотая мотылиха!
— Где? В мире Гре… — переспросила она, но была перебита.
— Я потом тебе объясню! Лучше скажи, всё что ты сказала ранее, это правда? Он действительно вас всех спас? — озабоченно начала расспрашивать Хорнет, схватив рыцаря за руку с клинком.
Слегка согнув спину, киваю Дрийе, после чего направляюсь внутрь убежища Королевы. В спину слышу неожиданный смех Огрима, всё такой же громогласный, как и всегда. У входа подпирала стенку Изма, сложившая руки на груди.
— С возвращением. Впервые вижу Дрийю такой растерянной. У тебя талант удивлять окружающих, принц, — судя по голосу, она ухмыльнулась, — Вижу у тебя появилась печать Короля. Значит теперь ты освободишься Белую Леди. Думаю, я рада этому. В городе для неё будет безопаснее, пусть и не так комфортно, как в родном саду.
— Эй, постой! Я иду с тобой! — резко оказалась рядом сестра, — Вы Добрая Изма! Я столько легенд о вас слышала! Я… — её взгляд начал метаться между мной и девушкой растением, — Пожалуйста, никуда не уходите! Я скоро вернусь и обязательно у вас всё расспрошу! — начала она меня толкать внутрь дупла.
На последок я услышал, еле сдерживаемые хрюки смеха. Святая простота и детская непосредственность…
— Не могу поверить, что ты уже успел спасти трёх великих рыцарей и саму Белую Леди! — тихо зашипел на меня Хорнет, перестав толкать меня. Да и идти тут десяток шагов.
— Изма, что там произошло? — услышали мы голос Бледного Корня.
— Мама!
Маман…
— Дети? — сначала глаза Королевы удивленно расширились, но она быстро взяла себя в руки и почти без задержки продолжила, — Вы уже познакомились и судя по печати, ваш поход оказался успешен.
Сейчас и проверим, успешен ли он. Хотя, встреча с Хорнет уже всё окупила. Боюсь представить, сколько бы я её искал по всему Королевству, и что за бардак бы у неё был к тому времени в голове.
— Можно и так сказать… — слегка приуныла сестрица, — Эм, что ты делаешь?
Тяну ладонь к Королеве, и в локте от её тела упираюсь в барьер печати. Печати, выглядящей как дерево, опутавшее панцирь. Концентрация, посылаю в печать немного Души. Чувствую, как она откликается мне. Она подобна бумаге, перед моей властью. Лёгкое усилие, и печать истаивает в белой вспышке, рассыпаясь искрами.
— Ты… освободил? — пусть она и спросила меня, но взгляд Хорнет был устремлён на Белую леди.
Киваю на выход Королеве, смотря на неё снизу-вверх. Всё же она в два раза выше нас. Довольно высокая. Наверное, наравне с Зе’мэр.
— Ах… Боюсь, что цена этой свободы может дорого обойтись всему Королевству в будущем… Но раз таково твоё желание, — прикрыла она свои большие глаза, и встала с сиденья, становясь ещё чуть выше, — Веди меня, дитя моё.
— Постойте! Почему всё происходит так быстро?! Ты! Позволь мне поговорить с Королевой, — всплеснула руками девушка, поворачиваясь к нам поочередно.
Пожимаю плечами. Я что ли мешаю? Нужно поговорить, так говори.
— Наедине, пожалуйста…
Ммм… Не. Лучше я побуду здесь. Для удобства возвращаюсь и сажусь на единственное здесь, теперь свободное, сиденье.
— А-а-а! Ты невыносим! Ладно, оставайся!
— О чем хотела ты поговорить со мной, дитя? — почти пропела Корень. У неё вообще голос очень приятный.

Глава 9. Грязьмут

— Расскажи мне правду. Всю правду. Про него и остальных, — показала она пальцем на меня, — про отца, про… всё! — под конец Хорнет всплеснула руками.
Корень, глубоко вздохнула, всё так же стоя у выхода. Перевела взгляд на меня, занявшего её место.
— Это будет долгая история… Ты уверена, что хочешь услышать её сейчас, когда у нас так много дел? — стрельнула она взглядом в мою сторону.
Залажу одной ногой на сиденье, и уперевшись в колено локтем, подпираю чуть склонённую голову. Давай же, рассказывай. Не так уж ты торопилась до этого.
— Уверена. Я хочу услышать всё сейчас, — не задумываясь, ответила она, при этом чуть.
— Королевство Холлоунест было основано Бледным Червом уже давно и считалось, здесь были дикие земли до его прихода. Но в действительности, до этого здесь все жуки были под властью злой богини света. Лишь племя мотыльков, сотворённых ею, обладали своей волей и поклонялись ей. Наш Король, возлюбленный мой Черв, освободил жителей от её злой воли. Своим светом, он даровал собственную волю каждому живущему здесь и запечатал богиню, заручившись помощью её творений. Давно была забыта она, но вернулась зло обратно в виде незримой чумы, сводящей жуков во снах. Король решил запечатать её повторно, но теперь, используя идеальный сосуд. С моей помощью были рождены тысячи детей и брошены в Бездну, дабы те пропитались Пустотой, — опустив глаза, рассказывала она нам.
Всё же не детей ты туда скидывала, а яйца. Да и что-то сомневаюсь я, что яйца были прям рождены. В противном случае, при габаритах яиц, ты должна была быть размером с танкер…
— Рожденные во тьме, без воли, эмоций, разума. Король воспитал Полого рыцаря, после чего запер его в черном храме над городом, запечатав в него богиню старого света. На стражу же Рыцаря встали Грезящие, в вечном сне защищающие его извне…
— А дальше? Почему чума продолжает появляться?
— Мой Черв совершил ошибку. Мы совершили её… Он сказал, что сосуд дефектен, и лишь вопрос времени, когда богиня вырвется, — грустно ответила Королева.
— Дефектен? Но почему тогда вы не заменили его на другой? Почему ты держала в секрете, что есть другие? — искренне недоумевала Хорнет, показав на меня ладонью.
— Я не знала… — тихо прошептала она и я заметил, как из уголка её сомкнутых глаза покатилась слеза.
— Что? Ты не знала об их существовании? Но ты же сама сказала о тысячах!
— Черв запечатал место рождения, и я думала, что больше нет никого в живых. Поэтому я заперлась здесь. Мне стыдно за сотворённое мной.
— Ты… Вы… — Хорнет повернулась ко мне не способная собрать мысли, — Вы всё это время были там, одни?
Судя по твоему голосу, сестрица, ты ещё даже не представляешь, каково это Там. Повезло, что там был маяк и братишки. Не будь их, я бы, наверное, до сих пор блуждал во тьме, медленно сходя с ума. Те колбы Души подарили нам свет на всю ту вечность, проведенную нами там. Сколько же “если”…
— А… — она озадаченно замолчала, потопив помещение в тишине. Лишь глухие звуки болтовни доносились будто издалека снаружи, — Тавро Короля. Почему я не смогла его взять? Почему барьер не сработал на… сосудах?
— Я не знаю… Возможно такова воля Короля? — печально подняла Корень взгляд на девушку, — Мне действительно жаль, что ты не получила его.
Не сомневаюсь. Столько будущих проблем бы ты избежала с этим городом с её воцарением.
— Тогда, почему нельзя заменить сосуд сейчас, раз уж он у нас есть. Без обид, братец, просто спрашиваю, — повернулась Хорнет ко мне, показав мне отрытую ладонь.
Мог бы, засмеялся бы в голос. Но в целом, справедливый вопрос.
— Он тоже дефектен… У него есть собственная Воля… Если бы я знала раньше, что он… они живые… — из её глаз покатились ещё больше слез.
Не понимаю. Она действительно сожалеет или настолько хорошая актриса? Сколько там ей лет? Она же типа бог, а значит времени отточить актерские способности было много… Ааааа! Ненавижу всю эту мокроту и непонимание!
— А другие? Я видела и других, — не унималась сестрица.
— Тоже. Они несут Волю своего брата, а значит Чума пробьёт брешь в их сознание и разрушит изнутри.
Волю? Они несут МОЮ Волю? Постойте-ка! Я, типа, влияю на них? Ну, в смысле, больше чем просто общение? Что это вообще значит “Носитель Воли”? Не об этом ли говорит Корень, когда упомянула про “подарил собственную Волю жукам”? Он её им навязал, получается. Поэтому сосуды лезли наверх из бездны прямо по скалам? Просто он вложил в них свою Волю при создании. Но меня ничего не тянуло наверх… как и братишек. Получается, я ничем не отличаюсь от него? Я тупо навязал им свою Волю. И не важно, что я их спас этим. Я их подчинил себе… Я, блядь, как он! Весь в отца, сука…
— Эй, ты чего? — услышал я голос Хорнет прямо над собой, когда она коснулась меня.
Ого, почему я на коленях на полу?
— Похоже он понял? — подала голос Королева.
С каких это пор “Он”? Я же для тебя был “Оно”! Что, сложно относится к разумному существу, как к неодушевлённому?! Какие же вы мрази, “Высшие существа”! И меня таким же сделали… Ну не мог я по-другому! Не мог я их бросить в той клоаке! И спасти я не смог всех! НЕ СМОГ!
— Братец! Из тебя черный дым сочится… — в очередной раз вырвал меня из мыслей звонкий голос сестры.
Да, действительно. Пустота, почему-то сочится из меня. Мгновение волевого усилия и дым впитался в меня без следа.
— Это… слегка пугающе.
— Он чувствует. Скорбь. Ярость. Бессилие. Я чувствую, дитя моё… — Корень медленно подошла ко мне и склонившись, прижала свою ветвистую голову к моей.
Уверен, не будь она полностью замотана в эту серую ткань, обняла бы меня… А вообще, странно, но это успокаивает. Интересно, а у неё есть руки? Она же не жук, вроде как.
* * *
Из дупла я выходил немного опустошенным и растерянным. Рыцари снаружи стояли все вместе, окружив Морфо и о чем то активно говорили. Стоило только выйти, как меня заметили, и мой мотылёк сразу же побежала ко мне. На пол пути она остановилась в глубоком поклоне.
— Ваше высочество! Вы так прекрасны… — она во всю стала пялиться на Корень, аж глаза засияли.
Ты чего? Увидела свет и глаза пеленой заволокло? Серьёзно, что ли? Похоже ты полностью соответствуешь своей видовой принадлежности. Хотя ладно, возможно, не относись я к Королеве негативно, то тоже бы воспринимал её по своему красивой. И путь сейчас отношения чуть выровнялись, но, как говорится, момент упущен…
— Моя Королева, Белая леди, Высочество, вы свободны! — прозвучали почти в унисон от голоса встречающих нас рыцарей.
— Да. Благодаря моим детям, я снова могу вас видеть не в той тесной комнате.
Как иронично, учитывая, что в не случившемся будущем она не то что бы всех, она и видеть то не могла. Кстати про всех! Надо бы за Хегемолом сгонять и Зе’мэр. А ещё, разобраться, что же здесь произошло на самом деле. Думаю, Дрийя знает. Главное не забыть её расспросить, когда вернёмся в город. К слову про расспросить. Как же заколебало писать на бумаге. Не, это, конечно, лучше, чем клинопись, но надо бы научиться говорить. Я же помню, что как-то закричал. Не хочу повторять ту ситуацию, но мне же не показалось? Или это было только у меня в голове? Да насрать на всё это. Первым делом спущусь в Бездну, дабы вернуть ребят.
— …всего лишь возьму бумаги и догоню вас, — вынырнул я из мыслей на словах Измы, которая прошла мимо меня к входу в бывшее убежище Корня — огромный серый шар.
Просыпайся. Ну ты и соня! Тебя даже вчерашний шторм не разбудил! Не серьёзно, хорош уже глазеть на Королеву.
— А? А, это ты, Гвозденосец. Ты видел, какая она восхитительная? — показала она в спину, удаляющейся по тропе Белой леди, в компании Дрийи и Огрима, — Не верится, что она твоя мама. То есть, ну ты посмотри на себя и на неё. Никто не заподозрит в вас родства. Но ты не волнуйся! Ты меня и таким устраиваешь. Ты у меня вообще самый лучший! — под конец обняла мою руку мотылёк и счастливо прищурилась
Что-то как-то не утешила… Будь ты парнем, я бы тебе в глаз дал, Морф.
— Интересные у вас отношения…
— Ой! — подпрыгнула Морфо, выпустив меня из хватки, — Хорнет! Я не знала, что ты тут стояла…
— Я тут с самого начала, — добавила сестра в голос неудовольствия, — Пожалуй, догоню наставницу. Не буду портить вашу идиллию.
Глубокий мысленный вдох обреченности… Интересно, а Морфо знает, что у меня между ног нет ничего и ей в целом ничего не светит? Хм, а почему и не спросить сразу?
— М? Ты хочешь что-то сказать? — спросила она, увидев, как я потянулся за бумагой, — Может ты не будешь мучиться и позволишь мне пронзить тебя талисманом?
НУ УЖ НЕТ! В такой формулировке я не имею никакого права тебе позволить себя ПРОНЗИТЬ! Только не после такой фразы и не после моих мыслей на данную тему!
— Правда? Честно говоря, мне всё равно. Я счастлива с тобой просто находиться рядом. Если бы не ты, я бы до сих пор сидела на своём кладбище и следила за могилами, с которыми всё равно ничего не случится. Ес ли бы не ты, я бы никогда не увидела столько новых мест. Настоящего Короля, пусть и мёртвого. Почти всех Великих Рыцарей. Город слёз, эти прекрасные сады и невероятно красивую Королеву. Путешествие с тобой, это самое лучшее, что происходило со мной за всю мою жизнь! Я готова быть с тобой вечность за это! Поэтому не будь таким хмурым, — под конец она меня обняла по нормальному, а не как обычно, за руку.
Да блин… Целую вечность тебя терпеть… Похоже хорошо тебе твою пушистую черепушку промыло, мотылёк. И как ты вообще поняла, что я хмурый? У меня вместо лица голый череп с двумя глазницами полных черноты. Постой-ка! А что если это я тебе голову промыл?! Навязал свою Волю… Как мне вообще с окружающими взаимодействовать, если я их начинаю контролировать? Как мне Это контролировать?! Как мне это вообще понять?
— Извините, я, наверное, не вовремя, но, наверное, нам стоит догнать остальных? — услышали мы голос Измы, от чего Морфо снова подпрыгнула вверх от испуга.
Зеленокожая девушка с белой головой бутоном стояла позади меня, держа в руках две довольно крупные сумки, из одной из которых торчала стопка бумаг. Киваю ей и утягиваю за собой мотылька за руку.
* * *
В город мы возвращались довольно долго. Посадив Корень на рогача, который от этого, похоже, был невероятно рад и встревожен, все остальные сопровождали пешком. Дело в том, что места на всех бы не хватило. Хотя Девушек можно было бы и посадить. Но у нас их пять, а мест всего четыре, так что идём пешком. На пол пути Морфо попросилась мне на спину, где снова заснула. В основном весь путь все молчали, только Хорнет что-то обсуждала с Дрийей, да Огрим рассказывал историю, связанную с канализацией Изме.
Приехали мы, конечно же, на станцию у Городских складов, вместо Вокзала Короля, по моей просьбе. Не хочу будоражить граждан появлением её Величества. Еще начнут паломничество к ней. Точнее, они точно начнут, но просто не в таких масштабах, как если она пройдётся по улицам города.
Со складов, которые сейчас на карантине, ведёт почти прямой путь до Святилища душ, а точнее, теперь это Королевская резиденция, да и к тому же дождь не промочит нас. П
— А здесь были зараженные чумой жуки, большую часть из которых мы излечили, — сказала Хорнет своей наставнице, когда мы вышли с вокзала в основные тоннели складов.
— Излечили? — неожиданно переспросила Корень, весь путь молчавшая как рыба.
— Точнее, братец излечил, а я их связывала для этого. Да и то, не всем удалось помочь… — потупила взгляд сестра.
— Излечил?! Чуму нельзя излечить! — воскликнула Королева, полная недоумения.
— Почему? Я своими глазами видела, как он поглощал Чумной свет прямо через глаза жуков, — жестами изобразила она данный процесс.
— …не-ет… — взгляд нашей мамы стал таким невинным и осознающим.
Да, представляю, как ты сейчас себя чувствуешь. Осознать, что создали не просто некий сосуд, способный запечатать бога, но ещё и лекарство от это главной проблемы. А потом собственным руками выкинуть всё в помойку и бросить всех на произвол судьбы. Не просто свой народ, но и собственных детей. Как говорится, почувствуй себя последним мразью в этом мире. Оправдывает Корень только то, что это не она запечатала Бездну и не она скидывала яйца вниз.
— …оу… — протянула Хорнет, глядя на вытянувшееся лицо Корня. Видимо тоже осознала в свете ранее рассказанной истории.
Что, кстати, примечательно, у Королевы довольно подвижная мимика по сравнению со всеми ранее встреченными мной жуками. Все либо в масках, либо с хитиновыми рылами. Ну вот Огрим без маски и умудряется играть своими глазами и жвалами рта тысячи эмоций. Морфо — ну так, половинка на пополамку. Слишком пушистая и скорее играет эмоции жестами. Все остальные исключительно голосом и телом. Иногда ртом, если он виден на “лице”, а не где-то под.
— Я не могу… Мне нужно вернуться обратно… Не останавливайте меня! Я не имею права! — развернулась королева обратно, пытаясь сбежать на вокзал. Благо, я успел ей преградить путь.
Хрен тебе! Ты единственный легитимный правитель здесь, а потому будешь править своей деревянной рукой и пеньковой башкой!
— Я только сделаю всё хуже! Это Черв был правителем, а я скорее была его женой, чем правительницей!
Да мне насрать! Мне ты нужна здесь, а не в лесу у Черва на куличиках!
— Белая ле… мама, успокойся! Никто тебя не осуждает, и ты же будешь не одна! У тебя есть мы и мы поможем тебе, — встала рядом со мной Хорнет, говоря максимально мягким голосом.
— Да, мы не бросим вас, ваше величеством и будем рядом! — поддержал нас Огрим.
Да, хрен ты сбежишь от ответственности! Пора бы уже повзрослеть, девочка! Поскорей бы её сбагрить Глашатаю… Ещё и новые инструкции писать на подобные случаи… Жизнь ты мне делать проще не собираешься, да, маман?!
* * *
— Модест, вроде, да? Еда? Хочешь поесть? Нет? А что тогда? — один из братьев гвозденосца протянул мне записку, аккуратно написанную на одном из листов, сшитых нитью в стопку. Теперь все безмолвные ходят с таким изобретением. После нашего возвращение в Святилище Душ с Королевой и рыцарями, мой избранный сделал одну такую штуку, после чего его братья повторили. Теперь их хотя бы можно понять. Так, и что же он написал мне? “Зачем ты это суешь в себя?” Он про мой штрудель? — Ну, потому что я голодная и это вкусно… Хочешь попробовать?
Безмолвный пожал плечами. И что это значит? По их лицу ничего не понять. У них это семейное. Хотя нет, у Белой леди красивое и живое лицо… Да…
— Держи, это вкусно, — протягиваю ему половинку грибного свертка с мякотью растений, — Ну же, попробуй!
Модест посмотрел на еду, после чего ткнул себе в нижнюю часть лица, испачкав свою белую маску в соке. Какой же глупый.
— Да нет же! Ешь его. Внутрь, — как избранный с ними справляется вообще, если они даже поесть не могут нормально? А они вообще едят?! ЧЕГО?!
Этот! Это… Как это вообще возможно? Мне почудилось что ли? Он действительно засунул штрудель себе в глаз, и тот туда провалился? Так это у них рот был всё это время?!
— Эм… И как, вкусно? — ну и жуть… — Нет? Но ты ведь всё съел! — Съел же? — Значит тебе понравилось! Как это не знаешь? Но… — и тут меня коснулись со спины за плечо, — И-и-и! Не подкрадывайся ко мне больше! — закричала я на Гвозденосца. Ну почему он постоянно так делает, с момента нашего возвращения? — Что делаем? Да ничего такого… — отвечаю на его движение головой, которым он обычно спрашивает: “Что делаешь или случилось?”. Если так задуматься, то я не видела ни одного жука, кроме него, который бы мог столько всего передать лишь с помощью жестов. Это… как будто красноречие, только у немых, — Ну… Угостила Модеста своей едой… — он повернулся в сторону своего собрата. Снова перевёл взгляд на меня. О, я помню этот жест! Вроде бы он расстроен и не хочет этого видеть?
Принц подошел к Модесту, взял в руку его изодранный плащ, и начал им вытирать лицо брата. После этого они вместе пошли дальше по коридору. Ну вот как? Как он понял, что ему нужно идти за ним.
— До встречи… — сказала я избранному, когда он в конце коридора внезапно повернулся и махнул рукой на прощанье, но было уже поздно, так как он свернул за угол.
Вот так всегда. Сначала он делает вид, что ему всё равно, а потом вот так показывает свою заботу. А! У меня болит голова от него! Пойду пообщаюсь с Хорнет.
Открываю осторожно дверь в её кабинет.
— Мм? Морфо? Пожалуйста, только не сейчас… Я понимаю, что тебе нечем заняться, но если ты опять начнешь жаловаться на… моего брата, то я тебя задушу, — устало приподняла она взгляд от стола на меня.
— Что? Не-е-ет! Зачем мне это? Я просто… Вы такие занятые, всё время в своих бумажках что-то пишете. Я решила, может ты хочешь отдохнуть, и я составлю тебе компанию?
— Во-первых, мы заняты важным делом. Проблемы королевства сами себя не разберут, а во-вторых, даже если я хочу отдохнуть, то точно не за обсуждением принца… Почему ты не пойдешь к нему, вместо того, чтобы донимать меня?
— Но он постоянно занят! Он в любое время что-то пишет, и эти его королевские слуги таскают туда-сюда бумажки. Или замирает на некоторое время, пока его не потревожить! Раньше с ним такого не было! Я даже не видела, чтобы он хоть раз спал…
— Может он так спит? В любом случае, я не знаю, что у него в голове происходит. И ты единственная, кто его хорошо понимает. Ну сразу после младших… Агрх! Ты опять меня втянула в это! Пожалуйста, уходи. Мне ещё нужно изучить эти доклады о карантинных мерах в нижнем городе и приказы о принятых мерах братом проверять… — под конец она отчаянно вздохнула, посмотрев на толстую стопку бумаг перед собой.
— Зачем? Он же и так всё делает идеально…
— Именно поэтому! Я должна проверить всё, что он делает! Вот откуда он может знать об, эээ… — она взглянула на сжатую в руке бумагу, — Методах хранения и сушки грибов и других съестных припасов. Что это вообще за бред? Он же из бездны! Там вообще нет ничего, кроме тысяч трупов и огромного озера Пустоты! Как он может об этом знать?! Поэтому я и проверяю все его приказы…
— Но… А ты откуда знаешь тогда, про что он пишет?
— А я и не знаю! Но знаешь почему эта стопка такая большая? Потому что он любезно дополняет всё пояснениями!
— А Королева? Вы же в начале сидели все в одном кабинете…
— Потому что, как оказалось, Королева ничего не понимает во всём этом! Она вообще подписывает все бумаги не глядя! НЕ ГЛЯДЯ! Когда я её спросила, откуда принц знает всё, что он знает, она ответила, что возможно у него дар видеть будущее от Черва передался!
— Не… Я погружалась в его грёзы. У него нет такого дара.
— Тогда… А знаешь чем ты, можешь помочь? Залезь в голову своему возлюбленному и выясни откуда он всё это знает!
— Да ты и сама можешь… Ты же знаешь, что он не откажет использовать Гвоздь грёз на нём, — Почему её это так волнует?
— Ну уж нет! Последней его лекции о Грёзах мне хватило на всю жизнь. Не-е-е… И вообще, тебе он тем более не откажет! Почему же ты приходишь сюда поныть про своего ненаглядного, а не пытаешься у него всё узнать? — Хорнет даже встала и упёрла руки в бока, смяв свою красную накидку.
— …он не позволяет, — бормочу я.
— Что? В каком это смысле?
— Он закрывается! Каждый раз, когда я пыталась, он начинает думать обо мне всякие смущающие вещи или о делах королевства. Даже если я пытаюсь направлять его мысли в нужную сторону разговором, это не срабатывает!
— Ну опять… Что ты там ещё принёс? — Хорнет упала в кресло как подкошенная, упав лицом в стол.
— И-и-и! — невольно вырвалось у меня, когда я обернулась и увидела Избранного за своей спиной, — Опять! — Когда он успел подкрасться?! — А-а-а! Отпусти меня!
Он подхватил меня одной рукой и закружил вокруг себя, после чего обратно опустил после нескольких кругов. Ну вообще приятно, но не перед Хорнет же!
* * *
Неделя выдалась продуктивная. Отмерять дни я конечно же не научился, но я следил за циклами сна и бодрствования своего живого окружения. И пусть, кто-то за это время спал от силы пару раз, а кто-то раз восемь, но в среднем это было шесть циклов. Причем никто не показывал признаков недосыпа, ну, кроме Хорнет — она вообще не спала. Не знаю, с чем это связанно у жуков, но такое ощущение, что они могут бодрствовать очень долго, как и не есть. Это немного пугает, но не так, как отсутствие потребностей у моего рода. Ну серьёзно, я тоже хочу поесть, сладко поспать и тому подобное! За что мне это?!
Короче, после возвращения, мы сразу же сели за обсуждение наших целей. Дело в том, что Корень пусть и согласилась вернуться в город, но главная угроза Королевству никуда не исчезла. И именно на этот вопрос она потребовала ответов.
— Правильно я понимаю? Ты хочешь убить древнего бога, запертого внутри твоего брата? Того самого бога, которого не смог окончательно победить даже Бледный Король? И для этого тебе придётся снять сдерживающую печать, которую защищают Грезящие, а потому тебе придётся их убить? Убить Грезящих, одна из которых является Хера Зверь — моя мама? — начала меня расспрашивать о нюансах плана Хорнет, когда наконец оторвала взгляд от моей мини диссертации.
Киваю. А что мне ещё остаётся делать, ведь всё правда. Как ещё то убить эту божественную моль?
— Но ты обещал, что я поговорю с ней! — возмутилась она, разведя руки, на что я ей протянул талисман, — Гвоздь грёз? Ты предлагаешь мне поговорить с ней через грёзы?!
— Милая, я понимаю, о чем ты сейчас думаешь… — начала Белая леди сидя на диване в одном из залов Святилища Душ, но была перебита.
— Разве она недостаточно пожертвовала ради этого Королевства? — возмущенно повернулась Хорнет к своей приёмной матери.
Да как бы мне то на королевство в целом насрать, так как из дерьма я выбирался сам, и никто нам не помог, включая твою мамашу. Я только одного из Нас хочу спасти, да будущее нам обеспечить, убив божка. К сожалению, одно связанно с другим…
— Хорнет, все мы многим пожертвовали ради этого королевства. И боюсь, что это не конец, и нам придётся потерять ещё многое… — печально ответила Королева.
Ну блин, воодушевила…
— Вы вообще нормальные? Чем вы… — сестра на мгновение бросает на меня взгляд, после чего поворачивается к Корню, — …ты пожертв… — снова бросает на меня взгляд, — Да блять! Я не согласна! Ты не посмеешь убить мою мать, потому что ты мой брат! Никто никого не будет убивать! Мы придумаем другой способ избавиться от Лучезарности!
Да ну оперный твой грот. Зачем так усложнять?
— Милая, прости, но он предложил единственный возможный вариант. Если мы ничего не будем делать, то чума доберётся до каждого жителя и уничтожит Холлоунест…
— Значит нам нужно выиграть время! И тогда мы сможем найти решение. Я поговорю с мамой, вы… пока наведёте порядок тут. Вот! Смотри, он уже что-то придумал, — указала Хорнет на меня.
Ага, придумал как выиграть тебе время, чтобы смириться с неизбежным. Хотя ладно, справедливости ради стоит сказать, что без Сердца пустоты победить Лучезарность скорее всего не получится. А потому в любом случае придётся найти амулет Душа Короля, и для этого придётся плотно поохотиться на Воинов грёз… Как ни странно, но Хорнет права и действительно надо выиграть немного времени. Не хочется вернуться после очередного путешествия в некрополь, где даже меч починить не получится, а друзья мертвы. Говорить ли им про амулет? Пожалуй, нет. Слишком много вопросов будет. К тому же, без половинки Короля, Корень не отдаст свою половину, раз уж до сих пор не отдала. Не знаю, с чем это связанно, но может она просто не верит в нашу победу.
Внимательно наблюдаю, как единственные мои родственницы читают очередное моё письмо.
— Откуда ты знаешь, что маски позволяют фокусировать разум? Ты читал работы Мономоны Наставницы? Нет? Как интересно… Это действительно может помочь сдержать чуму, в дополнение к вашей помощи с исцелением зараженных на ранних стадиях. Боюсь говорить об этом, но возможно Холлоунест сможет жить дальше таким образом. Но где мы достанем столько масок? Пусть в городе и проживали раньше сотни тысяч жуков, но даже на десятую часть нынешнего населения мы не найдём масок, — Белая леди задумчиво прищурилась, повторно пробегая глазами по тексту.
Мастер масок, твой выход. Ну же, зайди! … Блин, у меня же есть суперспосбность “вовремя”, так какого фига она не сработала?
— Хорошо, я отправлюсь в Глубинное гнездо, раз ты говоришь, что с нынешними силами ты не сможешь победить Лучезарность. Возможно у нас есть какие-то великие артефакты или предания, что помогут заполучить необходимую силу. А пока, давайте постараемся сохранить то, что у нас есть и не будем ничем жертвовать… — под конец Хорнет даже смяла пергамент в руке.
Замечаю, что на мгновение глаза Корня отвела в сторону. Ну да, у тебя же уже есть этот артефакт, правда сам по себе он не поможет в сражении.
— Я постараюсь вернуться поскорее, — сказала сестрица, решительно открывая двери в зал, собираясь на выход, — Мастер Масок? А… почему вы здесь?
— Приветствую вас, моя принцесса. Королева, — Масочник вошел в дверной проём, и вежливо кивнул моей матери, после чего повернулся ко мне, — Мой друг! Я вернулся. Правда, с плохими вестями, — привычно прогнусавил он, слегка оптимистичным тоном.
Почти вовремя.
* * *
Печально, что ткачи покинули гнездо…
— Мы должны отправиться из ними и вернуть обратно! Вокруг Холлоунеста пустоши, и им просто некуда пойти, а здесь мы сможем их защитить! — в порыве вскочил с кресла Хорнет, выслушав рассказ Масочника.
Защитила уже…
По словам нашего паукообразного друга, ткачи покинули деревню спешно, оставив большинство вещей на месте. И произошло это относительно недавно. А ещё важной деталью является наличие множества трупов. Зараженных и не очень. А также живых разносчиков чумы, что разбредались по окрестностям безмозглыми зомбями. Но судя по количеству “оставшихся”, в живых осталось чуть более половины поселения. Правда куда они ушли, неизвестно. Но здесь, в Холлоунесте не так уж и много мест, где можно укрыться целой деревне, так что скорее всего они действительно отправились в пустоши в поисках лучшей доли. И для меня это весьма весомая потеря. Мне бы хотя бы одно ткача, чтобы разобраться в плетениях печатей и барьеров. Но, увы… Только ещё одна загадка, которую стоит попозже разгадать.
— Хорнет, сядь и успокойся, — мягко произнесла Корень, — Ты не сможешь всё время находится рядом с ними для защиты. Раз старейшины приняли решение покинуть королевство, значит была на то весомая причина. Уважаемый Мастер говорит, там было много зараженных, а значит Лучезарность нанесла очередной удар. Как ты собираешься защищать свой народ, свою семью от врага, что скрывается в грёзах?
— …- сестра, глубоко дыша, резко упала обратно в кресло и уронила голову на грудь, — …я… не знаю… Но теперь, у нас же есть сосуды. Мои братья!
— Верно, — всё так же спокойно, будто окутывает своим голосом, подобно тёплому одеялу, отвечает Белая леди, — Но даже они не смогли бы помочь сразу сотням жителей, обратившимся в единый миг. А они нужны здесь, в Городе слёз. Даже сейчас жители находятся в опасности. И думается мне, что в пустошах ткачи смогут позаботиться о себе больше, чем в борьбе с невидимым врагом.
— Я понимаю, но они мой народ и… Мама… Я должна бежать! — резко вскочила Хорнет и скрылась за дверями.
— Рожденное дитя ещё так юна…
Базированная тётя. Думаю, стоит на переговоры отправлять её. Хотя, а кого ж ещё то? Меня? Ха-ха… Хорнет? ХА-ХА-ХА! Разве что мне понадобиться их провалить и вообще устроить заварушку. Ладно, всё это конечно замечательно, но пора делом заняться. Парней вот проверить!
Встаю и молча покидаю зал. В коридоре уже собрались все рогатики. То есть, вообще все. И венценосные, и те, что отправились с Масочником.
Привет, парни. Ветка! Постойте-ка… Какого хрена ты такой высокий!? Ребята! Вы чего? Вы там горячие источники осушили!? Без нас? БЕЗ МЕНЯ?! А я ещё думал отвести вас к Черву, тоже поставить на вас метки Короля, а вы… Даже взгляд не прячут…
Рогатики реально выделялись среди нас ростом. С Веткой и так отправились Громила с Викингом — самые высокие среди нас, ну помимо Скромняги, так они теперь почти на голову выросли, обогнав всех нас примерно на полторы! Завидую ли я? Да конечно! Ещё и нагружены кучей мешков и связок хитиновых пластин. Остальные стояли просто с мешками за спинами. Надеюсь у нас теперь много руды!
Так, парни, вы же трупы? Отлично. Отнесём их в хранилище, и пойдём с рудой к кузнецу.
— Маленький принц…
УХ Ё, блин! Как же ты меня напугал, дылда…
— … вижу ваше путешествие увенчалось успехом во всех смыслах, с чем могу вас поздравить. Что насчет нашей договорённости по поводу масок? — отозвался Масочник, стоящий у стены рядом с несколькими огромными связками хитина.
Он что, помогал им тащить? Так у нас ещё больше этого добра? Это же замечательно! Хм, знакомый запах! Вы что, через канализацию пробирались? Вижу, как Ветка кивает. А ну да, лифт то упал.
— Хорошо, пожалуй, займусь тем, что у меня получается лучше всего. Друг мой, а ты, случайно, не находил ещё осколков древней маски в своём путешествие? Жаль, жаль… — печально кивнул паук и отправился по коридору на выход, под мерную дробь дождя за окном.
Да, печально.
* * *
Так неделя и прошла. Мы в итоге отдали кузнецу руду, пообещав занести деньги позже. Я научил ребят работать с чумой и в итоге отправил их патрулировать город. Хорнет вернулась на уже на следующий “день”, смотря на сколько можно называть эти циклы днями. Ничего полезного, она, конечно же, не сообщила. Судя по её настроению, разговор с матерью у неё случился, и результат это был не особо её устраивающий. В итоге мы с головой нырнули в рутину документооборота и управления. Я постоянно изучал приносимые Глашатаем документы. На их основе писал приказы, отправляя их на одобрение королеве, предварительно проходя узкое горлышко в виде моей единственной сестры. Сначала она даже пыталась сидеть со мной в одном кабинете, но в итоге почему-то сбежала в отдельный. По словам Корня и глашатая, королевская казна была во дворце (Кто бы сомневался) и потому денег у нас сейчас не было. Вообще! Единственные наши активы — это то, что осталось от НИИ имени Душегуба. И было тут не то чтобы много всего, особенно после ремонта. Сначала я хотел монетизировать исцеления, но сразу отбросил эту глупую мысль. Хотя, время от времени она возвращалась, но уже по отношению к жителям верхнего города. Их, в любом случае надо как-то растрясти на деньги. В итоге я отправил Глашатая реализовать хитин. Он же делегировал кому-то из своих помощников и начальный капитал мы получили.
Уже на третий день, я решил отправиться в бездну и Хорнет, конечно же, увязалась следом.
— Эй, ты куда собрался? — успела она меня поймать на выходе из резиденции.
Если бы не ты, моя милая мотылиха, мы бы уже были на пол пути…
— Не-е, я не собираюсь плесневеть с твоими бумажками, когда ты отправляешься в приключения! — каким то образом она смогла верно интерпретировать мой жест про бумаги, — Помню про наш договор! Свою часть ты выполнил, так что теперь я обязана тебе помогать!
Да. Только вот твои перечитывания и расспросы по поводу моих нововведений лишь тормозят процесс. Мне из-за тебя приходится всё расписывать подробно как для тупых! Пофиг, пошли с нами.
— А куда мы отправляемся? — спросила она, когда мы нашей небольшой компанией ехал на лифте небоскрёба вниз.
— Если я верно поняла, в место рождения, — отозвалась Морфо.
— В Бездну?!
Скромняга активно закивал ей. Ещё с нами пошел Викинг. Остальные были в патруле, и я решил их не отвлекать ради моего маленького похода. Уверен, даже дня не пройдёт, а мы вернёмся.
Добравшись до лифта, как и ожидалось, он лежал на дне колодца. За время нашего последнего посещения, стены тут обросли строительными лесами. Несколько стражников патрулировали колодец по всей глубине, охраняя рабочих. Заметив нас, мы привычно получили приветственные поклоны. Забавно, но никто не требовал от них этого, но откуда-то они были в курсе нашего королевского происхождения. А может уже были в курсе, что мы исцеляем от чумы?
Скромняга с Соней спрыгнули вниз, вызвав удивленный вскрик одного из стражника, коим, по голосу, оказалась впечатлительная жучиха. Не знал, что в стражу берут женщин. Прогрессивное общество, да?
— И как мы будем… — не успела договорить Хорнет, как я приобнял Морфо и спрыгнул следом за остальными, — …понятно.
— Не-е-е-ет! Только не-е э-это-о! — заверещала мотылёк, а её плащ растормошило от потоков ветра, закрывая мне обзор.
Это становится опасным!
— Не-ет! Вернись! — подняла Морфо планку громкости.
Пришлось её отпустить, чтобы оценить высоту. В целом успеваю. Снова подхватываю её поудобнее и раскрываю крылья. От веса меня сильно дёргает, но я выдерживаю. Замечаю, как прямо подо мной пролетает красное пятно следом за блеском иглы. Хорнет что, подстраховывала меня?
Взмах, и мы плавно приземляемся на поверхность, рядом с искорёженным от падения лифтом. Резерв просел почти на половину, частично восстановившись, впитав Душу из черепка, висящего на поясе.
— Уф! Агрх! Не делай так больше! — завелась моя особа.
Да я бы с удовольствием, но ты же сама за мной шляешься. Вот чего тебе делать в Бездне? Наверняка даже простое нахождения там опасно для твоего здоровья.
Дальше был каменный мост, снова трамвайная станция, спуск ниже по длинным широким лестницам и платформам, между огромными корнями.
А что если эти корни на самом деле не огромные, а вполне себе обычные, а вот уже мы крошечные? Не, бред. Я уже размышлял на эту тему. Слишком уж тут влияние гравитации привычное, да и усилия для разрушений не большие. Хотя… А почему привычные? Почему я вообще решил, что в микромире необходимы огромные усилия для разрушения объектов? Насколько я вообще могу доверять своим знаниям о физике из некоего “привычного” мира? Они ведь основаны на воспоминаниях. А как я понял, воспоминания у меня имеют расхождения, а значит ложны! Всё ложь… Но принципы то логики неизменны? Да ведь, да ведь? Тогда мне просто нужно прогнать все воспоминания через логику и сравнить с эпирическими знаниями. Вот блять… Если буду расхождения, тогда половину моих записей можно будет выбросить в помойку. Я же там оперировал знаниями из “реальности”, будь оно не ладно!
И вот мы спрыгиваем ниже, по грубо вытесанным в скальном массиве ступеням. Аккуратные платформы из белого камня остались позади. Впереди лишь тёмная узкая пещера, со свисающими над головой округлыми аммонитами. Такими знакомыми, сегментированными. По стенам ползают закованные в колючий хитин ползуны.
— А тут жутко… — разбила тишину Морфо, покрепче вцепившись в мою единственную руку.
Ага. И это мы ещё даже не вошли внутрь… А дальше будут тени, тьма и Пустота. А ну ещё тысячи мертвецов.
Через сотню шагов, после очередного спуска по подобию винтовой лестницы, мы увидели дверь. Хотя скорее огромный кусок скалы, преграждающий путь. Прямо на ней выгравирована большая белая четырёхзубая корона, символ короля. В неё столько энергии, что она даже сияет.
В молчании мы подошли ближе. Рядом что-то засияло. Повернув голову, замечаю письмена на круглом каменном… яйце? В окружении расколотой каменной скорлупы.
-”Высшие существа, эти слова лишь для вас. Наш чистый Сосуд вознёсся! За дверью этой остались лишь останки и горечи сожалений, что вели к его созданию. Мы не вернёмся туда боле.”… - прочитала Хорнет вслух.
— …горечи сожалений… — прошептала мотылёк, подойдя ближе к скрижали, — Но ведь там были вы! — возмущенно повернулась она ко мне, выпучив свои и без того большие глаза.
Кивнув, я отвернулся обратно к двери. Несколько шагов и я касаюсь рельефного камня. Лёгкая белоснежная вспышка знака озаряет помещение. Ребристый камень двери затрясся, окутываясь частицами Души. Десяток мгновений и дверь рассыпается. Даже скорее растворяется в воздухе, не оставляя после себя ничего. Лишь белоснежные огоньки энергии разлетелись во все стороны и перед нами открылся тёмный зёв пещеры.
За проёмом находилась металлическая платформа, на краю которой находился маленький силуэт с такой знакомой и незнакомой рогатой головой.
Не-е-ет… Не может быть… Мы же всех забрали, всех нашли…
Глухой стук металла сопровождал каждый мой шаг.
Эй, малыш, ты ещё жив?
Опустившись на колено за маленьким рогатиком, касаюсь его плеча.
Мёртв?
Мгновение, и он медленно поворачивает голову, подобно сломанной кукле. Длинная трещина пересекает весь белый череп. Бездонный колодцы тьмы взглянули на меня, обвиняя во грехах. И я непроизвольно вздрагиваю, после чего обхватываю его рукой, прижимая к себе.
Прости, прости, прости, прости! Я не знал. Я виноват. Я поленился лезть сюда. Я думал, что всех… Нашел всех… Больше ты не будешь один. У тебя есть семья. Большая семья. Тебе больше не надо ждать. Больше никакой тьмы. Я виноват. Не нашел тебя. Думал здесь никого нет… А ты был здесь. Ты не слышал нас, а мы тебя… Больше не один… не один…
* * *
Мы снова отправились в место, пахнущее Пустотой. На этот раз Старший взял меня и Модеста. Братья поделились событиями у сброшенный оболочки Отца. Рассказали, что пушистая особь оформила личные смыслы, подаренные Старшим, в одно слово. В имя. Я… жду, когда она оформит смыслы Старшего для меня. Это… Интересно. Удобно.
Мы спустились ещё ниже. Здесь, проход был закрыт. Но старший излучает уверенность. Для него это не преграда. Там, у оболочки Отца, братья и Старший поменялись. Теперь, они излучают смыслы. Я видел, как обычные особи воспринимают их. Обычно они не реагируют, но не теперь. Это… странно.
Старший касается преграды, и она исчезает с его пути. Такова его новая сила?
Эмоции стали ярче, но… темнее. Что с ним? Двигается изломано, будто оболочка обычных особей, служащая панцирем для живности гнезда. Старший, тебе нужна помощь? Что случилось? Модест тоже не знает, что происходит. Опасность? Но старший не говорит об опасности… Он присел…
Это… собрат? Целый? Но я не слышу его… Не чувствую ничего. Будто… там нет ничего. Я слышу лишь боль старшего. Ему… очень.
Я вижу, как он обволакивает эмоциями и смыслами младшего. Такой маленький. Мы были такими же? Пустыми?
* * *
Спуск вниз был относительно быстрым. Я привычно спрыгнул вниз прямо с платформы. На этот раз Морфо осталась наверху. Решил её не брать с собой. Оставил вместе с новым братишкой. Она пообещала за ним присмотреть. Остальные последовали за мной, включая Хорнет. Она так же медленно завалилась и полетела вниз головой рядом со мной. Правда приземление было у нас разным. Когда как мы с рогатиками рассыпались тенью, сестрицу с пружинило вверх, после чего она, исполнив эффектное сальто, приземлилась рядом на горку опустошенных оболочек и черепок.
Тоже хочу паутину. А она ведь прям как паучий герой из моих воспоминаний. Тоже вся в красном, крутая воительница и тоже паучиха частично. Правда там герой был укушен пауком и получил силы… Что за бред? Опять подмена воспоминаний?! Как такое вообще может быть? Просто выброшу это из головы. Никаких Супер пауков нет и не может быть! Или же он был магическим…
С нормальным оружием избавляться от назойливых черных призраков было проще простого. Один удар и они, свернувшись в шарик, впитывались в землю, коей здесь выступал толстый слой костей.
Хорнет, на удивление, просто молча следовала за нами, пока мы ловко разбирались с духами и продвигались к маяку. Привычный путь по утоптанной тропе. С момента нашего ухода, здесь ничего не изменилось. Такие же раскопанные курганы, чернильные яйца размером с грузовик и нетронутые холмы.
Сотня шагов по тёмному тоннелю, и мы вышли в огромную пещеру с озером. Озером, гладь которого спокойно спала под холодным светом всё ещё работающего маяка. Наше пристанище. Наш дом. Загон с ползунами сломался, и его обитатели куда-то пропали. А вон навес самодельной кузницы.
— Кха… Кха… - глухо прокашляли за спиной, нарушив местное таинство тишины.
Мы с рогатиками одновременно повернулись, смотря на Хорнет.
— Со мной всё в порядке! Просто в горле запершило немного… — смущенно ответила она.
Подъём по башне не занял много времени. С учетом наличия крыльев и нового роста перебраться через обвалы было делом одного взмаха. Ребята же просто перепрыгнули.
В комнате маяка даже пыли не прибавилось. Светомушки всё так же неторопливо порхали внутри огромной колбы. Труп королевского слуги валяется на месте. Правда без одежды. Помнится, я её куда-то дел, но вот куда?
Сестрица начал медленно обходить помещение, касаясь предметов кончикам пальцев. Провела ладонью по стеклу огромного фонаря, оставляя чистый от пыли след. В итоге остановилась напротив окна-линзы, загораживая своим телом свет, успокаивающий озеро.
Я в этот момент стоял со стеклянной колбой, бывшей раньше хранилищем Души. Энергию мы оттуда уже давно поглотили, но сейчас она мне пригодится как раз без энергии.
— Зачем мы здесь? Здесь же ничего нет, — резко повернулась Хорнет.
Жестом головы зову её за собой. Что мне нужно было, я забрал, так что можно и спускаться.
— Вы здесь жили? — догнав, спросила она, указывая на раскинувшееся внизу нечто, отдалённо похожее на лагерь.
Киваю. Так как мы лишены всяческих потребностей, то и лагерь наш скорее напоминал несколько рабочих мест окруженных различными материалами. Пара расчищенных площадок для тренировок, сложенные в ряды оболочки, да порушенный загон.
Спустившись, я сразу же подошел к озеру опустив кобу рядом. Мысленно обратился к рогатикам, и они сразу же начали мне помогать. Быть одноруким затруднительно, но иметь связь подобную единому разуму тоже неплохо. Пусть наше общение и является односторонним, но это даже хорошо. Наверное? Боюсь представить, какая бы каша была у меня в голове, если бы я слышал мысли десятка существ одновременно. Хотя, они ведь слышат друг друга? Скромняга кивнул. Интересно, как далеко действует наша связь? Если я сейчас позову кого-нибудь сверху, они придут? Хочется проверить, но не хочу их отвлекать от работы…
— Зачем вы набираете эту черную воду?
Ну вот зачем ты задаешь такие вопросы, на которые ответить сейчас будет затруднительно?
— Что? В смысле мы здесь из-за этой воды? Ясно, а зач… Кхм… Ладно. Просто покажешь потом, для чего она вам, — наконец она осознала свою ошибку.
Викинг и Скромняга наконец достали колбу, наполненную Пустотой. И теперь, под моим мысленным руководством, делали обвязку для неё из заранее взято мной верёвки. Викинг, как самый рослый среди нас, был выбран носильщиком, а потому просуну руки в самодельные лямки, разместил груз на спине.
Оглядываюсь на озеро. На том берег всё так же виднеется крошечный проход в древние тоннели. Внутри лабиринта находится чаша Пустоты в руках огромного жука. Странной Пустоты. Изначально не агрессивной. Раньше я не задумывался об этом, но возможно, что такой она и должна быть. Возможно, попадая внутрь существ, она перенимает её свойства, характер и всё такое. В древности неразумных существ было больше, а потому Пустота перенимала именно их повадки, становясь похожей на голодного зверя, готового растерзать всё и вся. Думаю, данная теория может быть рабочей. Но, почему та, изначальная Пустота, которая из чаши, впитавшись в нас подарила способность нематериальности?
Надо будет новенького сводить туда…
Направившись к основной шахте, я вспомнил про ту самую комнату, в которую по привычке шел после тренировок подумать. Теперь, когда у меня есть Воющие духи, я смогу пропитать заклинание Пустотой и получить Вопль Бездны.
Как только Викинг вступил в темноту тоннеля, покинув рассеянный свет маяка, колба за его спиной зашевелилась. Будучи наполненной не до краешка, я заметил, как из поверхности “воды” начали подниматься чернильные щупальца и бить по стеклу. Для мощного удара там было слишком мало места, но в любом случае, образование трещин лишь вопрос времени.
На мгновение я запаниковал, но потом вспомнил, что про Фокус света. Мгновение концентрации и моя ладонь засветилась. Свет озарил тоннель и колбу, но Пустоту он не успокоил. Эх, если бы всё было так просто…
— Она шевелится! — закричала наша спутница, показывая пальцем в спину Викинга.
Мысленно прошу Викинга вернуться в пещеру, благо прошли мы шагов десять. Мы помогли ему снять колбу, и оставили её на месте. От досады, хотелось её пнуть, но я сделал несколько воображаемых вдохов для успокоения.
— Что это вообще такое?! Оно живое?! — не унималась Хорнет, тыкая в стекло своей иглой с почтительного расстояния.
Видимо придётся проводить эксперименты по оживлению здесь… Ну, оно и к лучшему, наверное? Меньше шансов утечки вещества в населенном городе, а значит и заражения обычных жителей. Есть ещё вариант с ёмкостью попрочнее. Помниться, Король проводил эксперименты в своём дворце и каким-то образом транспортировал Пустоту. Учитывая любовь местных к камню, не удивлюсь, что в каменных вазах или горшках. Или вариант с Сердцем Пустоты, которая подчинит, собственно, Пустоту. Но есть несколько моментов. Во-первых, придётся повременить с воскрешением братишек. Во-вторых, придётся ускориться с усилением Гвоздя грёз для посещения дворца. В-третьих, не факт, что я смогу пробудить Сердце… Я ведь не пустой.
Бесит.
— Почему мы… Кхм. Значит воду нельзя отсюда уносить? Ясно, — спросила Хорнет, когда мы отправились на выход. Я же кивнул на её вопрос.
Ну как нельзя? Скорее вопрос целостности ёмкости. Просто я не предусмотрел. Не подготовился. Возможно, если взять много фонарей со светомухами, то их будет достаточно, чтобы успокаивать жидкость на ходу. Ах да, Вопль!
Вместо того чтобы идти к удобному подъёму наверх, я пошел через холмы костей к пещере, напротив. Этот тоннель, напоминает гофрированную трубу. Не представляю, зачем нужно рыть такой. Выйдя в небольшое помещение с десятком огромных голов на всех поверхностях, я спрыгнул на алтарь посередине. Интересно, что в этом помещение есть свет. Без источника.
— Очуметь… Что это за место? — почти по слогам проговорила сестрица, спрыгивая вместе со мной, и рассматривая окружение.
Да блин, свали в тоннель! Не хочу тебя задеть.
— Не толкайся! Дай посмотреть. Да чего тебе?! Ладно, я встану туда…
Замечаю малые иллюзорные искажения, которых тут раньше не было. Подобные я видел только в местах концентрации Сущности. Достаю гвоздь грёз, возвращенный мне девушкой, после её поездки “домой”.
Так, и что здесь пронзать?
Заряжаю талисман и в мою голову врывается поток “мыслей”.
“…Наши голоса… снова… возопят…”
Хм… Получается если в этом месте запечатлены грёзы неких существ, значит это место имеет именно это назначение? Оно специально создано для заклинания? Ну чего ты там возишься, паучок?
Дождавшись, когда Хорнет запрыгнет к рогатикам, я сосредоточился и сформировал заклинание. Душа вырвалась из меня, сформировав силуэт множества призраков. С громким хлопком вырвался хор криков. Мгновение и энергия возвращается. Нити Пустоты вонзаются в меня, возникая у каменных лиц, и без моего желания, моё тело окутывает Вуаль, превращая меня в комок дыма. Я сосредотачиваюсь на процессах, что возникают внутри меня. Пустота переплетается с заклинанием, будто оно является чем-то материальным. Она прописывает знание во мне, оформляется и вырывается из меня тёмными духами. Мощный крик сотен глоток зловещими голосами взрывается вокруг меня. Многократно мощный хлопок сотрясает помещение, от чего с потолка посыпался песок и осколки камня.
— О-чу-меть…[image: ]
* * *
После того дня, мы с ребятами сосредоточились на восстановлении тел своих собратьев. Ну, помимо нашей основной работы. В моём случае бумагомарателя, а в случае ребят — докторов. Да, они реально помимо избавления от начальной стадии заражения, так же помогали с обычными травмами, от порезов и трещин в панцире, до полноценных переломов конечностей. Так вот, в условно свободное время, мы сливали свои резервы в починку оболочек уже мертвых собратьев. Помимо тех, с которыми мы прошли весь путь из бездны, так же чинили и наиболее целых мертвецов для экспериментов. Рисковать своими близкими я не хочу и не буду.
В итоге неделю спустя мы спустились с первым целым телом. Безымянный сосуд с двумя закрученными вперёд рогами, росшими из висков. Грудина у него была полностью смята, и мы его легко восстановили, используя порошок из перетертых панцирей других сосудов. Некоторые совсем не были пригодны, а потому пошли на запчасти.
И вот, мы снова спускаемся в бездну. На этот раз без Морфо и Хорнет, но с Громилой и Веткой. И конечно же с телом. На входе никто не стоял, и мы шустро спрыгнули. Я, правда приземлялся с помощью крыльев, чтобы не повредить будущего собрата. Целое тело укрыть вуалью не удастся. На удивление консервативная способность, не поддающаяся модификациям.
Хм… Как отмерить нужное количество Пустоты, которую нужно влить внутрь? А пофиг, по горлышко зальём!
Собственно, войдя в пещеру с маяком, мы остановились около колбы. Положив тело на пол, ребята начали заливать Пустоту внутрь прямо через глазницу. Других отверстий в тело не предусмотрено. Хотя нет, ручейки чернильной жидкости начали вытекать из суставов ну и глазниц, когда внутрь была залита почти вся Пустота из колбы.
И? Ну же, вставай! Живи! Бля… Ну не могло всё быть так просто…
Переглядываюсь с ребятами.
Хм, может нужно бахнуть его Фокусом? Скажем так, подойти к делу с Душой.
Кладу ладони на грудную клетку тела. Выпускаю немного Души внутрь. Сразу перестаю её ощущать, как будто она впиталась. Трети резерва будет достаточно. И… Фокусировка!
ЖИВИ!
Привычная белая вспышка озаряет нас и… ничего… Лежит себе.
Да чего тебе ещё то надо!? Постойте-ка… Мне ведь не показалось?
Смотрю на Ветку, который отрицательно замотал головой. Снова перевожу взгляд на тело. Он с лёгким хрустом вздрагивает. И снова.
Давай же, малыш! Ты сможешь!
— Крык, — внезапно с хрустом его рука выворачивается под неестественным углом упираясь в землю пальцами, — Крыкс, — вытягивается вторая вертикально вверх и вонзается в пол, оставляя паутинку трещин.
Голова так же вдруг вытягивается на длинной шее и вонзается затылком в пол. Сегменты его тела, хрустя, расходятся, удлиняя его тело. Он наконец преодолевает гравитацию и встаёт на ноги. Голова свисает на бок на длинной шее. Руки расслаблено упали на пол будучи невероятно длинными. Стоя на своих коротеньких ножках, он всё равно сравнялся с нами ростом. Выглядит как уродливая кукла чревовещателя. Этакий черный арлекин.
М-да… Что-то пошло не так… Ну хотя бы не агрессивный. Вроде… Ты меня слышишь?
Машу рукой, находясь в нескольких шагах от него.
Его голова, будучи перевёрнутой вверх тормашками, дёргается на моё движения. Он совершает шаг в мою сторону, бросая руку вперёд и в итоге заваливается и падает.
Бля, как же жутко…
Вместо того чтобы встать, он своей нереально длинной рукой подтягивается в мою сторону, волочась по полу.
Отхожу на пару шагов в сторону.
Взгляд его черных глазниц четко следует за мной, и он замирает.
— Крык! — хрустят его тело, и он вскакивает на все четыре конечности как паук и бросается в мою сторону. Запутывается и заваливается.
Это что?! Подобие Носка? Я создал эту тварь? Бляя… Надо его убить…
Достаю кинжал. Шаг. Замах. Вуаль тени!
В последний момент его тело раскрывается и на меня кидается зубастая пасть состоящая из Пустоты. Пропустив удар сквозь себя, отскакиваю в сторону. А тварь снова скрывается внутрь сосуда, смыкая грудину.
Его необходимо УБИТЬ!
Громила тут же опускаю свою огромную дубину, бывшую раньше конечностью древнего жука на эту тварь, но лишь раскалывает скалистый пол, так как она отпрыгнула всеми конечностями в сторону. Ветка поспевает за ней, и начинает шинковку сразу двумя гвоздями, отбрасывая длинные конечности в стороны, которыми Это пыталось защищаться.
Я же в это мгновение взлетаю в воздух и окутавшись заклинанием Нисходящей тьмы, пикирую на него.
— Кракх! — раскалывается пол от моего удара, а тварь разрывает на части и отбрасывает в стороны. Во все стороны расплескивается жидкая Пустота. Никакого призрака из него не вылетело, а значит он не был сосудом.
Бля-я-я… Ну и тварь же я создал. Так, ребята, вы целы? Отлично.
Всё же есть и плюсы от этого эксперимента. Оживить с помощью тьмы можно. Причем для этого пришлось использовать Фокусировку Души. Минус в том, что та жижа из озера не подходит… Эта тварь, что в конце вылезла из его грудины очень напоминала тех тварей, которыми претворяется Пустота, будучи не под светом маяка.
Пинаю одну из деформированных конечностей, бывшего сосуда.
Но ведь Король же создал Каролингов. Они вообще не похожи на… Это. Его Воля настолько сильна, что способна укоротить Пустоту? Похоже придётся наведаться во дворец, поискать его мастерскую.
Родственные Души! Возможно стоит попробовать загнать Черного призрака в сосуд. Но как это сделать? Они ведь тоже агрессивно настроены. Устроить ловушку? В игре, персонажу приходилось его лично побеждать, чтобы вернуть себе “целостность”. Но тут как бы реальность и мертвые рогатики не возрождаются на ближайшей скамейке. Победить самому? Хм! А ведь Коллекционер ловил Призрака в огромную банку. А ведь действительно! Призраки, будучи “нематериальными”, очень даже реагируют на преграды и оружие. Что если соорудить такую ловушку, где он будет вынужден войти внутрь сосуда? Сомнительно, но попытаться стоит…
А что если нужен именно родной призрак? Что если, получив чужой, рогатик будет уже не собой? У меня была гипотеза, что наш разум сосредоточен в нашем теле, а не в его наполнение в виде Пустоты. Основана эта гипотеза была на моих сомнительных воспоминаниях о Разбитом сосуде — боссе, с которым сталкивает главный герой. Будучи таким же сосудом, его, после смерти наполнили семена Чумы и оживили, заставив драться с героем. Семена, понятное дело, махать гвоздём не умеют, а вот сосуд умел и вполне активно применял свои навыки. Полый рыцарь, будучи почти полностью наполнен Чумой Лучезарности, тоже сопротивлялся её воле, протыкая себя своим же клинком. Чтобы подтвердить гипотезу, мне необходимо наполнить сосуд чем-то, что не является Пустотой и Чумой. Чем-то, менее опасным.
Тут мой взгляд натыкается на огромную дверь, мимо которой мы уже несколько раз поднимались и спускались из основного колодца Бездны. Она расположена аккурат где-то посередине, и я всегда пропускал её мимо сознания, так как она закрыта и для её открытия нужна живокровь, которой в бездне нет. Да и за всё время путешествия живокровь мне ни разу не попадалась. Но именно она является тем самым безопасным аналогом Чумы и Пустоты! Мне срочно нужно найти коконы живокрови! Возможно удастся обойтись вообще без Пустоты…
Так… Самый первый кокон в игре находился в самом начале, прямо перед вратами Холлоунеста на перевале Короля. А значит наш путь лежит в Грязьмут. И там же находится наше решение с “не родными” тенями сосудов. Проповедница Джиджи!
* * *
Возвращение в Королевскую резиденцию, в бытность называемой Святилищем Душ, было пусть и простым, но видеть дующуюся Морфо не радостно.
— Не получилось? — услышал я вопрос от сестры, зашедшей в мой кабинет сразу после Морфо.
Двигаю рукой, мол есть результаты, но не те, которые хотелось бы.
И вообще, как ты узнала, зачем я отлучался? Я настолько очевиден? И хватит уже дуться, мотылёк. Хорошо, что я не взял вас с собой. Боюсь представить, что бы случилось, если бы та тварь на вас напала.
— Жаль… У меня и у Белой леди есть несколько вопросов по твоему проекту номер… — начала она про работу.
Эх, нет мне покоя… Пора вам уже самим с этим разбираться.
В итоге в поход мы отправились только через пару дней. Пришлось пообещать Морфо, что без неё я больше не пойду. А Хорнет тупо сбежала от обязанностей. Так-то она проходит обучение у Корня. Хотя, на мой взгляд, скорее это принцесса обучает Корень управлять городом. Ну а я, получается, своими рефератами обучаю уже её. М-да…
За компанию с нами отправилась Изма. Ну ещё Скромняга, который в силу своего роста, мог спокойно нести на себе тело сосуда. Хотя Соня очень напрашивался, но он такой кроха. По сравнению с нами.
К слову о рыцарях. Как только мы вернулись в город, они, пообщавшись с Королевой и Глашатаем, словно провалились сквозь землю. Сказал бы что в Бездну, но я там был и их не видел.
— Мы искали Хегемола и Зе’мэр. Так как город до сих пор на карантине, врата открывать было запрещено и нам пришлось идти в обход через канализацию и грибные пустоши. Эти ополоумевшие богомолы постоянно вызывали нас на бой. Самое смешное, что они не заражены, а просто являются такими. В общем, на посту Хегемола не оказалось, и я с Огримом прочесывала округ в поисках его следов… Не нашли. Дрийя же вызвалась поговорить с Зе’мэр и до сих пор не вернулась. Может она потерялась? — разразилась рассказом Изма, после того, как прочитала мой вопрос на бумаге.
— Она ведь живёт на краю Земель упокоения? Я как-то раз видела её, но я тогда была совсем крохой. Она редко появлялась в свой поместье. Дела королевства? — поделилась Морфо.
А, ну да, она же была в отключке, когда мы в последний раз видели Зе’мэр.
— В общем то да, у на постоянно были задания…
— Я могу провести к её поместью, если нужно, — предложила мотылёк, а её глаза подозрительно сверкнули.
— Спасибо, это было бы любезно с твоей стороны, — поблагодарила Изма.
Мотылёк сразу же повернула голову на меня, смотря своими огромными глазами. Качаю головой в отрицании и её глаза становятся жалостливо-просящими.
Не. Сначала мы поедем в Грязьмут. И, возможно, на обратно пути заедем в Земли упокоения.
Добираться до поверхности на лифте, а потом пешком нет времени, а потому сразу же пошли на складской вокзал. Так, даже под дождь не попали.
— Грязьмут? Кхрм… Это ведь городок на поверхности, верно? Конечно я вас отвезу! Туда постоянно прибывали путешественники, чтобы попасть в Королевство, — в очередной раз ударился в воспоминания Рогач, когда Морфо озвучила цель нашего путешествия.
Постаравшись, мы уместились впятером на диванчиках на его спине и домчались с ветерком. Тоннели постоянно кружили спиралями, и я удивляюсь выносливости этого ездового жука. Не просто везти кого-то на огромные расстояния, но ещё и делать это в гору! Какова же цена за это?
— Хрм, мы на месте! — тяжело дыша, сообщил наш шестиногий жук.
— Спасибо, Орик. Мы постараемся вернуть поскорее, — произнесла мотылёк, когда мы спрыгнули на платформу.
Орик? Вы теперь друзья? Когда ты вообще успела с ним разговориться?
Конечно же на мои мысли не было ответа. Морфо даже не заметила моего “удивленного” взгляда.
Вокзальная комната же была довольно маленькой. Буквально платформа для посадки на рогача, небольшой зал, отделанный в типичном архитектурном стиле Холлоунеста и небольшая лифтовая платформа. Ну и таблички с надписями свисают с потолка.
— Я никогда не была на поверхности… — внезапно озвучила свои мысли Хорнет, — Правда, что небо выглядит как огромная бездонная яма?
Пожимаю плечами. Судя по всему, никто из здесь присутствующих не был на поверхности. Хотя в моих воспоминаниях это прекрасно. Но я больше не могу им доверять. В любом случае, сейчас проверим, как оно выглядит и соответствует ли воспоминаниям об игре.
Пока я размышлял, мы успели поднять на лифтовой платформе на этаж выше. В небольшом вытянутом помещение с витражными окнами, у стен стояли различные таблички со схематичным изображением других станций и их названий. Но все сразу же пошли к двери с окном.
— Тут заперто… — расстроенно протянула Морфо.
Киваю головой на рычаг, стоящий рядом.
Мотылёк только успела повернуться в его сторону, как Хорнет уже пнула его ногой.
Дверь со скрипом шустро распахнулась, впуская внутрь свежий ветерок.
Добро пожаловать в Грязьмут, друзья! Добро пожаловать на поверхность!

*****
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Пугающих мотыльков вам на ночь;)

Глава 10. Воющие утёсы

Бездонная тьма. Бесконечная и всеобъемлющая. Растянутая от горизонта до горизонта.
Стоило нам выйти из здания, как все задрали головы вверх. Но всё, что отличало это место от подземелий под нами — относительно свежий воздух. Не сказать, что для меня была какая-то особая разница, но судя по глубоко вздымаемым грудным клеткам Хорнет с Морфо, он им нравился. Изма же выглядела спокойной и деловито вертела головой по сторонам. Ну да, странно было бы, что рыцарь королевства не посетил все уголки этих земель за всё время его существование.
Я так же закрутил головой в поисках знакомых ориентиров. Вышли мы на главной площади, окруженной множеством низких домиков из огромных ракушек. Будто огромные яйца, со спиральной бороздой на скорлупе, раскидали по всюду, сделали двери, круглые крошечные окошки и обозвали домами. На площади стояли несколько металлических скамеек, на которых сидят разнообразные жуки. С площади расходились извилистые мощеные дороги, освещаемые светом фонарей. Что, кстати, примечательно, так как здешние фонари имеют привычный для меня конус светоотражателя, направленные вниз. Вокруг фонарей летают светомушки, помогая своим запертым собратьям в их нелёгком деле. У некоторых домов приютились ящики из ракушек и телеги. В одну из них даже запряжен многолапый жук с огромным панцирем, который сейчас сладко посапывал, поджав свои коротенькие лапки под себя. Между камней мостовой пробивалась редкая растительность, колышущаяся под потоками ветра. Довольно удручающее впечатление пограничного городка. Впрочем, не лишенное своей атмосферы неторопливого спокойствия.
Интересно, почему этих коне-жуков нет в Городе слёз?
Под давлением интереса, я подошел к местной тягловой силе, и присев на корточки, разглядывал его открытую мордочку с большими, но закрытыми глазами.
— Это… впечатляюще… — услышал я немного разочарованный голос мотылька, — Даже немного пугающе…
— Ну… Зато ничего не свалится на голову внезапно! И видно далеко, — слегка оптимистично ответила ей Хорнет.
Удивительно, но несмотря на отсутствие источников света, скалы, окружающие городок, видно достаточно чётко. Причем, с одной стороны, к воротам в скале по огромной окружности подходит мост на высоких опорах, начало которого спускается где-то за домами. Если это путь в перевал Короля, то нам туда. С другой же стороны видно очень высокий утёс. Там даже небольшая клетка лифта закреплена. Дорога, к этому утёсу, на удивление прямая, а потому просматривается насквозь. Проходит она прямо через местное кладбище, огороженное кованным забором. Даже виднеется примечательный колодец чуть в стороне. В игре, именно за кладбищем находилась запертая пещера Джиджи. Надеюсь, она не появилась в деревушке спустя сотни лет всеобщего упадка, а была там всегда.
— Привет! — к нам подбежал маленький жучок с широкими рогами на голове, — Вы ведь вышли из того дома. Папа говорит, что это вокзал рогачей. А правда, что рогачи большие как дом? А правда, что внизу есть огромный город в пещере? Вы ведь оттуда? — начал нас заваливать вопросами малыш.
Хорошо, что у меня есть целых три спутника, способных с этим разобраться.
Пока девчонки болтали с малым, я в очередной раз окидываю округу взглядом. Отмечаю, что остальные жуки выглядят довольно напряжёнными. Кучкуются, о чем-то шепчутся и постоянно косятся на нашу компанию. Один низкий жук держится за гарду гвоздя. Только этот малыш не побоялся к нам подойти.
С удовольствием бы прогулялся по этому городку, но, пожалуй, в следующий раз. Малость спешу. Хотя, где-то здесь должна быть торговая лавка Слая. Нам бы очень пригодились амулеты и прочее его барахло. Но, что-то не вижу.
Щелкаю пальцами, привлекая внимание ребят, после чего указываю в конец улицы, где за домами должен быть подъём на мост.
— А почему они молчат? Вы похожи на меня. У вас тоже есть рога! А где ваши глаза? Вы меня видите? — снова переключился малец на меня и под конец потока слов начал махать рукой перед.
Мы со Скромнягой синхронно развернулись и пошли с площади. Но так просто отстать паренёк не собирался. Стоило нам сделать первые шаги, как он быстро засеменил по мостовой, чуть обогнав нас.
— А куда вы идёте? Обычно путешественники, наоборот, идут в Королевство. Хотите я вам покажу город?
У меня и так голова забита делами королевства, а ты мне тут ещё будешь перечислять, кто где живёт? Пацан, отстань…
Дальнейший путь парнишка конечно же тыкал в разные стороны пальцем и что-то говорил, на что я не обращал внимания. Почти…
— …говорят, что давным-давно в этом доме жила злая ведьма, — указал жучок на окраинный дом, понизив голос, — Но жители смогли схватить её и запереть в пещере. И теперь дом пустует, и никто не хочет в него заселятся. Не удивительно. В городе много пустых домов в последнее время…
Отлично! Значит Джиджи всё же существует! В любом случае зайдем к ней на обратном пути.
Дойдя до моста, малец отстал от нас. Сказал, что папа ему запрещает по нему ходить. Да и всё равно там скучно, так как ворота заперты.
* * *
Массивные каменные врата, с рельефным гербом Халлоунеста преграждали дальнейший путь. Путь прямо через местные горы, отделяющие эту долину от окружающих пустошей.
Стоило мне коснуться их, как белое свечение мягко окутало камень и врата медленно распахнулись.
Занятно… Помнится, в игре их пришлось выламывать.
За вратами нам открылся вид на просторную пещеру, уходящую вдаль. Множество сталактитов и сталагмитов росли из пола и потолков, а значит вода просачивалась откуда-то сверху. Возможно, когда-то давно здесь были дожди. Прямо у входа в долину, ну или выхода из нее, это смотря с какой стороны смотреть, стоял камень знакомой формы. Выше меня, овальный, вытянутый вверх камень с плоским боком, на поверхности которого выгравировано послание для путников, на местном наречие. При нашем приближение, он так же засветился белым, выделяя закорючки на сером фоне камня.
-”Высшие существа, эти слова лишь для вас. Вы ступаете на земли Короля и Создателя. Перейдите границу и повинуйтесь нашим законам. Станьте свидетелями последней и единственной цивилизации этого мира, вечного Королевства Халлоунест”, - прочитала Морфо, давно уже переставшая тянуть некоторые слога.
Думаю, она это делала от скуки, а сейчас, её жизнь достаточно насыщенная.
Наличие этой таблички лишний раз меня убеждает, что мы на верном пути. Где-то неподалёку должен быть кокон живокрови. И, вроде бы, некий амулет, скорее всего, спрятанный здесь ещё раньше прибытия в эти земли Черва.
Надеюсь, эта пещера не столь запутанная, как тоннели в Бездне. Не хотелось бы бродить здесь очередную вечность…
Рефлекторно касаюсь стеблей бледной травы, слабо светящейся в местном полумраке. Пропускаю между пальцев гладкие длинные листья под тихий шорох. Интересно, что от неё слабо фонит Душой, а моей чувствительности достаточно для того, чтобы это заметить. Неужели вся местная природа приспособилась выживать за счет этой магической энергии? Просто у меня есть некоторые сомнения, что здесь часто бывают дожди. Но вопреки всему, пучки травы то тут, то там пробиваются сквозь каменный пол.
Пройдя несколько поворотов, наш путь пролегал через довольно низкий тоннель. Например, элитным стражникам — тем громилам из элитной части Города Слёз, пришлось бы сильно пригнуться. Именно в этом месте, я услышал тихий треск камня под ногами. Но все, благополучно прошли по данному участку, выйдя на более просторное место с рампой вдоль стены вниз по колодцу. В воздухе беспечно летали светомушки, освещая и без того светлую пещеру.
Хм… А ведь в игре где-то тут путь обваливается. Может это и был тот самый отрезок, но просто ещё недостаточно обветшалый? Если учитывать фактор времени, то вполне возможно. И что теперь? Сломать его? Ну, допустим, обратно мы сможем перебраться, с учетом моих крыльев.
— Что-то случилось? Ты опять застыл на месте, — дотронулась до меня мотылёк, выводя из мыслей.
Развернувшись на месте, шагаю обратно к тоннелю, беря в руку кирку. Специально взял с собой, на случай земляных работ. Мало ли где этот кокон спрятан. А ломать весь пол с помощью заклинания — ну я же не вандал какой. Потом придётся чинить ещё…
Присев на колено, потрогал пол. Поползав на четвереньках, я всё же смог найти подходящее место. Грунт здесь трещиноватый и пружинистый. Удар киркой, разгребание образовавшихся осколков. Несколько итерация, и грунт резко осыпается вниз, увлекая меня за собой. Рефлекторно раскрываю крылья, взмахом которых, возвращаю себе равновесие. В образовавшейся небольшой дыре видно другую пещеру с множеством сталактитов.
Показываю жестом, чтобы они ждали здесь, а сам спрыгиваю в отверстие. Пара мгновений падения и я аккуратно приземляюсь на горку камней. Оглядываюсь вокруг. Такие же камни, редкая трава, но сталактиты повсюду подобно острым шипам… в целом, ничего особенного, если смотреть куда идти.
Пещера довольно просторная и расходится в разные стороны тоннелями. Некоторое время трачу на пробежку по округе, благо с Трюкачом делать это легче легкого, да и к тому же с Вуалью и Крыльями. А оканчивающиеся коготками пальцы, позволяют крепко цепляться за выступы и трещины в окружающих стенах.
Потратив четверть всего резерва, я нашел спуск ещё ниже. Там уже окружающего света было недостаточно, чтобы разглядеть очертания скал, да и странных светящихся насекомых не было, а потому, я зажег Фокус света на ладони, разгоняя окружающую тьму.
Спускаясь во тьму пещеры, слева от меня зажегся белым светом камень с едва слышимым шелестом голосов. Очередная скрижаль, поставленная Королём или его последователями. Чуть дальше, посредине стояла большая каменная фигура, или голова со светящимися багровым светом восемью вытянутыми глазами, будто окутанная каменными языками пламени. Зловеще выглядит так… Прямо перед ним на полу лежал небольшой кругляш, светящийся тем же оттенком.
Ярость Павшего. Ещё один амулет, подтверждающий мои воспоминания. Лежащий там, где я в целом ожидал его увидеть.
— Что это за место? — услышал я почти шепот недалеко за спиной.
Хорнет? Зачем ты пошла за мной?
Девушка в этот момент шла тем же путем, что и я, смотря на статую. Пара шагов, и скрижаль реагирует на её присутствие светом.
— Ещё одна? И в таком месте… “Высшие существа, эти слова лишь для вас. В наших землях не прячьте свое истинное обличье. Пусть все греются в лучах вашего величия, ведь только в этом Королевстве могли возникнуть такие, как вы“, — прочла она светящийся текст.
Вроде бы эти слова можно воспринимать буквально. В смысле, чтобы жуки не носили свои маски. Уверен, все могло сложиться по-другому, если бы не это… правило? Хотя, пусть маски и позволяют сохранить разум, но от заражения вроде бы не спасают. С другой стороны, не все же жуки являются Высшими существами. Маски обычно помогают фокусировать разум обычным жукам, тогда как Высшие спокойно могут это делать и без костылей. В таком случае эта скрижаль становится непонятной… Может, Высшие существа — это просто разумные жуки, а не типа местных псевдо богов как Унн, Черв, Корень или великих героев?
Перевожу взгляд на предмет в своей ладони. Красные лепестки пламени, окутывающие светящиеся глаза. Способен усиливать атаки, если владелец находится на грани жизни. Не представляю, как он работает здесь, а потому, пожалуй, воздержусь от его использования.
— Амулет? Какой необычный… Он же похож на эту статую! — внезапно подобралась Хорнет ко мне, хотя мгновение назад читала послание, — Мы ради этого сюда пришли? Нет? А зачем мы здесь? Эх… Как обычно, ничего не рассказываешь.
* * *
Вернулись мы с Хорнет тем же путем. Воссоединившись с остальными. Мы отправились дальше. Правда, далеко идти не пришлось, так как в одном из отнорков чуть выше мы наткнулись на цель нашего путешествия. Просто я почувствовал необычную энергию с той стороны и поднявшись, открылся вид на небольшую пещеру, освещенную голубоватым светом. Свет исходил от странных растений, похожих на голубых бабочек, сидящих на стеблях.
— Ва-а-у! Это так красиво! — восхищенно прокомментировала нашу находку Морфо.
— Это Живокровь! Король запретил взаимодействовать с этой субстанцией, — негодующе воскликнула Изма.
— Почему? — спросила Хорнет, аккуратно тыкая пальцем в растение-бабочку, слегка двигающее своими листьями-крыльями.
— … Я не знаю… не уверена. Говорят, что если ею злоупотреблять, то она заменяет телесные жидкости на себя и жить без неё больше нельзя.
— Стать зависимым до конца жизни? Незавидная участь. Мы сюда пришли за этой самой Живокровью? — спросила у меня сестра.
Передаю ей записку, которую закончил писать как раз к концу их рассуждения. Девушки сразу же скучкавались, совместно читая текст.
— Тут должен быть кокон? — переспросила мотылёк.
— Он прав. Обычно в таких местах свисает с потолка кокон с Живнями внутри. Именно внутри них находится запрещенная жидкость, — объяснила рыцарь, сделав особый акцент на запрещенности.
— Поэтому ты предлагаешь углубиться в перевал? Почему ты так уверен, что мы найдём ещё такое место? — снова показал свою мнительность сестрица.
— Не знаю, откуда он это знает, но, если мы нашли кокон здесь, значит где-то недалеко должен быть ещё один. Когда он созревает, то во все стороны разбегаются Живни и подобно семенам взрастают новым коконом. Так Живокровь и разрастается. Если бы малыши не были так уязвимы и желанны дикими существами, то всё вокруг было бы уже в этих цветах. По этой же причине и другой кокон не может быть далеко.
Ого! Такие подробности наш рыцарь знает… Не знал, что Живни это семена Живокрови. Хотя это само собой напрашивалось, так как выглядит вполне логичным. Иначе, зачем ещё Живням ножки? В любом случае, где-то неподалёку должна быть усыпальница Джони. Уверен, там должен быть кокон. А здесь, он видимо не успел вырасти или его кто-то разбил. Хотя, никаких осколков и прочих отходов нет… Очень жаль, что поход затягивается, но я не могу уйти с пустыми руками, когда так близок к цели!
— А зачем нам Живокровь? — спросила Хорнет, — Модесту? Зачем ему? Нет? Сосуду на его плече? Ты хочешь его оживить с помощью Живокрови!?
— Разве это возможно? — прервала крик удивления принцессы наш рыцарь-плантоид.
— Я уверена, что с сосудами всё возможно! — неожиданно воскликнула Морфо, хотя я пожал плечами.
Остальные удивленно повернулись в её сторону, наблюдая фанатичный блеск в больших глазах мотылька.[image: ]
* * *
Дальнейший путь был весьма однообразен. Сначала мы нашли ещё одну скрижаль в которой говорилось о фокусировке Души для великих свершений. И конечно же это обращение было направленно в сторону Высших существ. Дальше был долгий подъём по тропам и скалам на самый верх.
Я даже видел несколько небольших залежей Гео, но тратить время на его добычу я решил бессмысленным. Пока у нас есть город, деньги мы уж сможем найти. Честно говоря, я совершенно не представляю, каким образом Гео могло сохранить свою ценность в условиях пост апокалипсиса. Всё должно было скатится к бартеру, по идеи, так как денежная ценность обеспечивается государством. И что-то централизованного управления в игре я не видел. Возможно Гео ценно какими-то свойствами или как просто металл? В любом случае, возможность добыть Гео просто из залежей в окружающих пещерах и скалах не особо вяжется с монополией государства в производстве денег… Хм… А возможно жуки просто по инерции считали Гео универсальной обменной валютой? Колизей глупцов то пережил всех и сохранил вокруг себя некое подобие разумного общества.
По пути нам встречалась примитивная местная живность: Ползуны и Топтуны — мелкие жучки, бродящие повсюду в поисках еды. Ну и Мстекрылы — большущие комары, только имеющие вместо хоботка мощные жвала. О том, как они называются, нас просветила Изма. Она вообще довольно умная, как оказалось. Расправиться с этим тварями было довольно просто. Скорее расправляться приходилось с назойливыми Мстекрылами, когда как остальные мирно себе топали по своим делами, и максимум приходилось их обходить. Правда чуть позже мы встретились забавных жучков — броненосцев. Они сворачивались в клубок при приближении. Бывало, что они скатывались с горки, причем целенаправленно двигаясь в нашу сторону. Бальдрами называются. Изма сказала, что это молодые особи, а значит где-то есть и взрослые. Интересно, что панцири у этих жучков было довольно прочные, но недостаточно, чтобы остановить гвоздь. А с помощью модификации заклинания Нисходящая Тьма, я так сильно пнул этот жучиный мяч, что его, совершенно неожиданно для всех, разорвало на части. Я решил больше не пытаться пинать их как футбольный мяч.
Идти по верху скал было довольно удобно, так как там была даже оборудованная фонарями дорога.
— Гвозденосец, смотри! — неожиданно Морфо указала в сторону небольшой скальной гряды из огромных аммонитов.
Ну и? Там же ничего нет, мой маленький мотылёк. Изъясняйся яснее.
— Да не на меня смотри! Туда смотри! Сущность! Мы должны её собрать! — возбужденно закричала она.
Касаюсь рукояти амулета и мир слегка преображается, наполняясь редким мерцанием Душ и Грёз. И действительно, на той гряде это мерцание было интенсивнее.
Отправившись напрямик, мы быстро забрались наверх. Только Морфо приходилось помогать забираться. Перед нами предстала старая статуя, покрытая трещинами некоего Слизня с огромной головой. Стояла эта статуя перед чуть в стороне от дороги и была освещена фонарём. Хорнет приблизилась к ней и чуть склонившись прочитала:
-”Здесь покоится Аладар Горб, Великий Разум”. Никогда не слышала про него? Может это воин древности или скорее некий мудрец?
Судя по его вздувшейся голове, аж извилины проступают, его не просто так называли “Великим разумом”.
— Я есть Горб! Кланяйся! Кланяйся, кланяйся, кланяйся, кланяйся Горбу! Великий разум! Я есть Горб! Вознесись! Вознесись! Вознесись, вознесись, вознесись с Горбом! — начал мне вещать призрачный слизень своим
С другой стороны, возможно это было ироничное обращение.
Взмахом руки, прошу отойти друзей в сторону, дабы не мешали сражению.
— Хорнет, подойди сюда. Сейчас будет сражение с Воином Грёз, — крикнула мотылёк, стоя вместе со Скромнягой и Измой рядом с небольшой скалой.
— А? Эм… хорошо?
Я же в этот момент стоя перед этим призрачным чудом, зарядил Гвоздь Грёз. Взмах и мой резерв заполняется высеченной Душой из противника.
Горб не стал ждать повторной атаки, а во вспышке исчез. Правда при этом стал издавать странное медитативное пение с вскриками, чем выдал свое новое местоположение… Он парил над землей примерно на высоте моего прыжка. На мгновение вздувшись, вокруг него во вспышке грез веером появились белоснежные иглы с меня ростом. Мгновение и они повернулись в мою сторону.
— Дзынь! — звенит металл моего кинжала, когда я отвел летящий в мою сторону снаряд, попутно увернувшись от остальных в акробатическом, мать его, кульбите. Земля взрыхлилась в местах, куда попали иглы. Даже несколько камней разлетелись на осколки.
Какого хрена! Они же должны были разлетаться веером во все стороны, а не скопом лететь в цель! Похоже задача усложняется.
— Что происходит? Чем он там занимается? — услышал я громкий вопрос Хорнет.
Горб снова раздувается, будто пытается сделать глубокий вздох. Я со всех ног бегу ему навстречу. Иглы устремляются ко мне, и я просто перепрыгиваю их, используя крылья и обрушиваюсь на уродца Нисходящей тенью.
— Горб! — кричит Горб, исчезая во вспышке, но продолжая свою мантру, чем себя выдаёт.
Похоже это будет легче, чем я думал.
Новая пробежка с отскоком в сторону от игл, и я оказываюсь прямо под ним. В магическом взрыве из меня вырываются десятки кричащих призраков. Горб снова исчезает печально завывая.
Это начинает раздражать…
Перепрыгиваю очередную порцию игл, как в меня почти подлавливает новая порция прямо в воздухе. Окутавшись Вуалью, я пропускаю их сквозь себя.
Значит он может создавать их и быстрее. Что-то такое припоминаю. Он, вроде бы, может создавать три веера. Как дела обстоят в реальности, неизвестно.
Не меняя тактики, бегу к нему. Пожалуй, только, воздержусь от заклинаний и полётов. Души осталось не так уж и много.
В очередном прыжке успеваю его ударить несколько раз, прежде чем он исчез. Интересно, что будучи призраком, он для меня материален. Возможно, и для других тоже. Возможно, это зависит от его желания или это свойство Гвоздя грёз?
Три! Он создал три набора игл и теперь их кидает не одним скопом, а широким веером! Активно работаю кинжалом, отбивая снаряды. Пропускаю их сквозь себя. Разбег между атаками, прыжок и…
Куда!? Я же ещё не пырнул тебя, мозгослизень!
— Кланяйся, кланяйся, кланяйся Горбу! — закричала мозговитая личинка переросток с сотни шагов.
Ну-ну, только подойду поближе, хитрюга.
Неторопливо бегу в его сторону, так как с такого расстояния его точность хромает.
И как мне его доставать, если он продолжит телепортироваться в последний момент? Нормальных дальних атак у меня нет. Могу попробовать кинуть рапиру, но много ли это ему урона нанесёт? Души я накопил достаточно за последние несколько атак. Хм, а может я смогу зацепиться за него и как с Мастером Душ телепортироваться прицепом? Тогда я его нашинкую как повар рыбу! Интересно, в этом мире есть рыба?
— Дзынь, — поёт кинжал, отразивший очередную иглу.
Последний десяток шагов использую Теневую поступь — инвертированную модификацию Нисходящей тьмы, позволяющую бежать чуть быстрее. Прыжок с использованием крыльев и вместо атаки, хватаюсь руками и ногами за извилистое тело.
Вспышка! И мы оказываемся на другом конце каменистого поля, в центре которого стоит статуя.
Вонзаю кинжал в призрачную плоть, стараясь не свалиться, удерживаясь только ногами. Горб верещит. Вокруг нас появляются веер игл, разлетающихся во все стороны.
Замираю, так как замечаю, что одна из игл летит прямо в выглядывающих из-за небольшого валуна, друзей.
Нееет! Морфо!
— Хлоп! — лопается стекло фонаря, выпуская наружу светомух.
Скромняга в последний момент подставляет свой щит перед мотыльком, которая, ойкнув, отшатнулась в сторону.
Вспышка! Мы оказываемся чуть в стороне.
К черву! Получай Вопль, тварь!
Вкладываю всю энергию в заклинание, отчего призрака расщепляет прямо в моих объятиях, перемешивая его белоснежную псевдоплоть с пустотными миазмами.
— Я… Я есть… Вознесись… — прошелестел голос Горба перед окончательным распадом.
Приземлившись на землю, смотрю, как золотисто-белые огоньки втягиваются в амулет, висящий на моём поясе.
— Твоя очередная победа, Гвозденосец! — крича, бежала ко мне радостная Морфо. Рядом с ней летел золотой щит, о котором я совсем позабыл.
И чего она так радуется? То, что мы на шаг ближе к мести Лучезарности? Так вроде это больше не основная её цель…
— Значит только тот, у кого есть этот амулет, может видеть и сражаться с Воинами Грёз? Дай его мне. Я буду сражаться со следующим! — ультимативно заявила Хорнет, требовательно протянув руку, ладонью вверх.
Да без проблем. Кстати, про “видеть”! Скромняга. Ты что, видел ту иглу?
— Не-е-ет! — повисла на моей руке Морфо, когда я почти передал Гвоздь Грёз сестрице, — Это тебе не игрушка! Он избран мной для этого, и ты не имеешь к этому отношения.
Скромняга отрицательно помотал головой с интересом переведя взгляд на девушек.
Ну, во-первых, это не ты меня избрала, а скорее я выбил из тебя этот гвоздь, применив свои выдающиеся навыки в красноречии. А во-вторых, хорош заливать, мотылёк. Кто угодно может пользоваться амулетом. Наверное… По крайней мере, рогатики и Хорнет уже пользовались им!
Пересиливаю мотылька и передаю амулет принцессе.
— Я так-то тоже не слабачка. Почему ему должно доставаться всё веселье? Знаешь как я устала читать его доклады и эти дебильные приказы? Еще бы пару дней и я бы сошла с ума! Поэтому мне полагается компенсация.
— Вааа! — трагично завыла Морфо, — Почему ты так легкомысленно относишься к сокровищу моего племени? — вцепившись в мой торс, печально взглянула она на меня.
В ответ поглаживаю её по голове между усиков, мысленно обращаясь к ней — “Не расстраивайся, малышка”.[image: ]
* * *
Дальнейшие поиски Живокрови немного затянулись. Сами по себе Воющие утесы или как их ещё называют местные — Перевал Короля, небольшая часть местных скал. Но дело в том, что здесь есть множество пещер и тоннелей. Поэтому мы разделились. Скромняга остался с Морфо, так как он несёт с собой сверток с телом нашего собрата, а Морфо, ну… довольно бесполезна в поисках. Ну и мы по одиночке разбрелись в разные стороны.
Хорнет пошла осматривать внешнюю сторону гряды, которая ограждает долину от пустошей. Там ей в целом с ее нитями и мобильностью будет быстрее и удобнее. Я остался на плато, исследуя местные скалы и пещеры. Будучи одноруким, не хотел сильно отдаляться от Мотылька. А Изма полезла выше на гряду.
Я, конечно, догадываюсь, что там, наверху, находится поселение рогачей. Но, мало ли. Вдруг найдёт ещё что интересного.
-”Тук. Тук. Тук”, - донеслись до меня методичные звуки стука по дереву.
Повернувшись, я пошел в сторону звуков. В небольшом закутке из ракушки подобных скал скрывался довольно крупным дом. На крыше работал внушительный жук с тремя коротенькими рожками на голове. Он приколачивал что-то на крыше, от чего я и услышал его.
Да это же Оро! Или… кто-то другой из тройки братьев мастеров гвоздя?
— Ого! Только я покинул своего мастера Великого гуру гвоздей, как меня уже нашел столь славный воин! Я чувствую это по твоей свирепой ауре! Ауре воина, прошедшего битвы с могучими противниками… — довольно торжественно начала вещать своим глубоким голосом жук с крыши, отложив в сторону инструменты, — Пусть я ещё не до конца здесь обосновался, но… Я, Мастер гвоздя Мато, обучавшийся Технике у самого Великого гуру гвоздей, принимаю тебя в ученики!
Да я вроде как всего лишь мимо проходил…\
Спрыгнув с крыши, от приземления под ногами Мато поднялись клубы пыли. Мгновение спустя, ветер унёс их, и передо мной предстал крупный жук в красных пластинчатых доспехах. Поверх плечей у него был накинут плащ с шерстяным воротником, а широкий лоб обхватывала красная повязка. На привязи из-за спины у него возвышалась рукоять великого гвоздя.
— Не нужно слов, давай же войдём внутрь и начнём обучение! — развернувшись, на месте, полы его плаща взметнулись. Он пошел внутрь дома.
Проводив его широкую спину взглядом, я осмотрелся вокруг. Если бы не шум от его работы, я бы не обратил внимания на этот закуток и скорее всего прошел мимо… А потому, скорее всего и остальные нас скорее всего не найдут. С другой стороны, тренировка мне не помешает, да и разошлись мы совсем недавно.
— В твоём взгляде решимость — ты готово изучать мою Технику Ураганного удара! Не будем медлить и приступим! — произнёс Мато, как только я вошел внутрь. Он в этот момент стоял в центре помещение опираясь на свой меч.
Я думал у меня пустой взгляд. Как ты вообще там что-то увидел?
Краем сознания отмечаю множество черепов, костей и гигантских клыков, разбросанных вдоль стен, отделенные от центральной площадки множеством мягких подушек. Потолки укрыты плотной тканью, со свободным центром, откуда исходит единственный источник света в полумраке этой уютной юрты.
Ну что ж. Приступим!
Встаю напротив мастера, достав свой кинжал. Увидев его, Мато резко выдохнул через свои дыхательные отверстия облачка пара.
— С одной рукой, владея столь крошечным гвоздём, ты добрался до меня, на пик мира… Я восхищён. Боюсь представить, на что ты будешь способен, обладая гвоздём тебе под стать! А теперь повторяй за мной.[image: ]
* * *
Обожаю это чувство. Чувство полёта, потоков воздуха и ветра! Как же я завидую братцу. Точнее его крыльям. Вот откуда они у него!? У других сосудов нет, а у него есть… И у меня нет…
Пролетая мимо мстекрыла, легким движением руки накидываю на него петлю. Приземляюсь на воткнутую в стену иглу, натягиваю нить, и петля шелка разделяет надоедливое насекомое на две части. Подхватив иглу иду спокойным шагом к выходу из очередной пещеры.
Удивительный всё же вид! Нигде в королевстве такого не увидишь. Но сколь прекрасен вид этих песчаных волн, столь же он безжизненен. Будто на застывшее озеро под гнездом смотришь. В детстве я кидала в него камушки и по нему расходились волны. Интересно, как там Повитуха? Надо будет её навестить в следующий раз… Мама… Почему ты согласна с планом брата… Как ты не понимаешь? Я… Я найду способ тебя пробудить!
Почти уже кинув иглу дальше, карем глаза замечаю слабый блеск в песках. Опустив руку, приглядываюсь к пескам у подножья. Мгновение и снова этот блеск. Там, рядом с трупом большого жука…
Что это?
Зацепив нить шелка, прыгаю вниз. Это прекрасное чувство невесомости и уносящие грустные мысли потоки ветра, прерываются натяжением паутины, что не позволяет мне разбиться насмерть от падения с такой высоты. Сотня шагов по песку, и я добралась к пустой оболочке жука с извилистыми рогами на его голове. Даже после смерти он продолжает зажимать в своих лапках какую-то статуэтку.
— Интересно, о чем ты думал до своей кончины? — задумчиво шепчу, не пытаясь перекричать вой ветра. И неожиданно вздрагиваю от пришедшей мысли. Нащупываю под своим красным плащом рукоять Гвоздя грёз — А что если?
Несколько мгновений концентрации, чтобы пусть Душу в артефакт, и он загорается незримым белоснежным пламенем. На этот раз получилось даже быстрее! А я прогрессирую. Аккуратно погружаю кончик клинка в голову мертвеца, ожидая потока бессвязных знаний, но получаю лишь обрывки последних слов.
“…Нет Короля… Нет разума… Освобождение…” — Интересно, о чем это он?
Клинок угасает, и я вешаю амулет обратно на специальный крючок изнутри полы плаща. После чего приседаю рядом, чтобы разжать окаменевшую хватку лапок мертвеца.
Статуэтка? Короля!
В ярости бросаю этого крошечного идола в пески пустошей.
Как же я ненавижу тебя, отец! Даже здесь, на краю королевства ты вынуждаешь жуков думать о тебе перед смертью. Я никогда не прощу тебе того, что ты сделал с мамой и… братьями! Не могу поверить… Тысячи… Тысячи собственных детей были убиты тобой. Оставлены во тьме глубин. И даже сейчас, их неупокоенные призраки бродят там.
Кидаю иглу в стену, позволяя увлечь меня за собой, чтобы поскорее вернуться на скалы, подальше от проклятой статуэтки, напоминающей о черве.
Что это? Шепот?
— Кто здесь? Покажись! — громко приказываю в сторону звуков, но никто не появляется, продолжая шептаться на грани слуха.
Не ужели не услышали?
Крадучись пробираюсь к источнику звука. Аккуратно выглянув из-за камня, не обнаруживаю никого, кроме странного растения. С крупным полосатым стеблем, на его ветках висят знакомые обереги, что везде развешивает Морфо по коридорам. А ещё они напоминают…
Ладонь ложится на Гвоздь грёз.
Шепот явно исходит от растения. Это же Шепчущий корень! Что-то такое было в воспоминаниях принца. Бррр… даже от воспоминаний о том случае, в дрожь бросает…
Снова направляю Душу в амулет, после чего касаюсь клинком растения. От соприкосновения из него вылетают десятки огоньков и разлетаются по округе.
— Что?! — успеваю увернуться от одного из огоньков, что летел прямо в меня, — …Это осколки грёз?
Огоньки безмятежно летали по округе, ни на что не обращая внимания.
Вроде бы их надо теперь собрать.
— Эх…
Почему всё должно быть таким сложным?
Разбегаюсь, цепляя нить за острый кончик скалы, и прыгаю вниз. Нить увлекает меня по дуге к первой цели. Касаюсь огонька ладонью и он, будто испуганная светомушка, улетает обратно в Корень. Отталкиваюсь ногами от проносящейся мимо скалы ногами, и лечу сразу к парочке других огоньков, летающих выше. Бросаю иглу выше, цепляясь за неё новой нитью. В верхней точке полёта делаю сальто, цепляясь за стоящий у края тропы фонарь. Ещё парочка огоньков пойманы.
Вроде бы всё? Больше не вижу. Ого, какая тёмная пещера.
Смотрю далеко вниз, где осталось странно растение непонятным образом, связанное с миром грёз. Корень сильно подрос и на его ветвях теперь горели огоньки сущности. Теперь нужно собрать урожай.
С другой стороны, они никуда не денутся, а пещеру я могу и потерять. Как там они делают? Фокусируют Душу в руке? Блин, рассеялась. Как они это делают? Ну и ладно, я по старинке.
Достаю из-под плаща небольшая фонарик с одинокой светомухой внутрь.
— Ну что, дружок? Для тебя есть небольшая работа, — стучу в стекло коготком направляясь вглубь горы.
Опять мстекрылы, совершенно не обладающие чувством самосохранения. Как они вообще ориентируются в этой темноте?
Перевожу взгляд на фонарь в левой руке.
Или они летят на свет? Уверена, братья тоже могут ориентироваться в темноте. Как-то же они выбрались из Бездны. Хотя, зачем-то же они научились Фокусу света…
Через парочку поворотов, нескольких спусков и один подъем, я вышла в пещере, которая была освещена хоть как-то. Чего я не ожидала, так это очередной скрижали. Пара шагов в её сторону, и она загорается привычным белым светом.
-“Высшие существа, эти слова лишь для вас. Этой проклятой пустоши нет конца. За ней мира нет. Те, кто по глупости своей решит преодолеть пустошь, заплатят сполна, лишившись разума, дарованного сим Королевством”, - пробегаюсь глазами по строчкам повторно.
Интересно, мой разум так же помутится?
Отвернувшись, внимание моё привлекает труп жука — типичной разновидности жителей Халлоунеста. Рядом с ним лежит камень, похожий на дневник, лежащий у стены. Такие иногда используют путешественники, что меня всегда удивляло. Это же целый камень! Тяжеленный камень, на котором ещё надо выскоблить запись! Иногда жуки мне кажутся странными. Или это я странная? Ну уж точно не страннее принца и остальных братьев.
Присев, поднимаю рельефный дневник, с записями на плоской стороне. Прежде чем подняться, замечаю, что труп преграждает узкую щель, ведущую в небольшой тоннель, скрытый тенью. Он бы туда точно не пролез, а я вот вполне.
— Ну ка…
Достав “приятеля”, проползаю внутрь. Правда фонарь мне ненадолго понадобился. В конце показалось небольшое аккуратное помещение с небольшой горкой камней в центре. У стен же стоят странные стойки, похожие на факелы. Факела, использующие огонь, уже очень давно вышли из обихода в Королевства. Наверное, это место очень древнее…
Иду дальше, в зев прохода, занавешенных оборванными тряпками. В следующей пещере, оказываются останки довольно крупного жука.
— И как ты только сюда протиснулся через ту щель, громила?
Отряхнув плащ, подхожу к шестилапому жуку, который, даже будучи мертвым, выше меня вдвое. На голове необычный головной убор, похожий на красный мешок с сероватой тканевой маской, неаккуратно сшитыми из разнообразных кусочков ткани. На маске через глазные щели проходят две полосы, что необычно для местных жуков.
Интересно, что же случилось, что ты спрятался в такой норе?
Рука уже нащупала амулет Грез. Мгновение концентрации и я пронзаю останки амулетом. Вместо бессвязных мыслей, Гвоздь грёз высекает множество огоньков красного цвета, что разлетаются по пещере, исчезая в окружающих стенах.
— Эм…
Это ещё один шепчущий корень, но только внутри жука? Ничего подобного я не видела в воспоминаниях братца. Может дневник прольёт свет на ситуацию?
Развернувшись, шагаю обратно. Рукой нашариваю кусок камня, по недоразумению называемого дневником. Окружающий тоннель как-то неуловимо изменился. Выхожу в помещение с факелами. Красный свет привлекает моё внимание от прошлой добычи. По центру помещения вместо кучки камней стоит высокий факел, у основания которого теперь стоит жаровня с красными углями. Угли ты и привлекли своим светом моё внимание.
— Кто здесь?! — мгновенно встаю в боевую стойку, готовая отражать нападение. Но никто не нападал и вообще не реагировал на меня. В помещении всё еще было пусто. Просто каким-то образом тут появились вещи, которых не было совсем недавно…
Опускаю взгляд на пол, туда, где лежали упавший записи почившего жука. Камень раскололся. Мда… Поторопилась я…
Засовываю осколки во внутренние карманы, после чего подхожу к жаровне. От углей ощутимо несет жаром. Будто совсем недавно здесь горело пламя. Ворошу их кончиком иглы, от чего от углей вырываются красные язычки пламени.
— Красиво… — вырывается из моих уст шепот.
Завороженно шевелю содержимое жаровни, любуясь производимым эффектом. Очередной лепесток огня рассыпается и в потоках горячего воздуха взметаются искры, долетая до верхушки факела. Мгновение и в нём загорается багровое пламя. Вместе с ним, все остальные факелы, стоящие в помещение и дальше по коридору, так же загораются подобным огнём.
Ой…
Срываюсь на бег, стараясь быстрее покинуть это жуткое место. С разбегу влетаю в щель, ведущую наружу, мысленно молясь, чтобы не застрять в ней, каждый раз, когда задеваю своими рожками стены и потолок. Выбравшись, побыстрее отбегаю подальше.
Ну и жуть… К Черву всё это! У меня и других дел по горло. Надо найти кокон Живокрови, по какой-то причине необходимый принцу. Да и Шепчущий корень надо ободрать на сущность.[image: ]
* * *
— Твоя форма… просто великолепна! Теперь я понимаю, что чувствовал мой мастер, передавая нам свои техники. Надеюсь, тебя не оскорбит, если я назову тебя своим чадом?
Ну я не против. Ты явно будешь отцом лучше, чем мой биологический…
— Да! Когда я увидел, как ты повторяешь за мной Технику гвоздя, то сразу почувствовал, что с того мгновения мы с тобой связаны! — голос Мато начал трепетать от избытка чувств, — Ты оказал мне честь, которую не передать словами, мой ученик… Спасибо, — этот жук, ничем не уступающий габаритами рыцарю Огриму, согнулся ровно под прямым углом в поясе передо мной.
Это… Большая честь для меня, мастер!
Так же сгибаюсь в поклоне перед ним. После чего мы одновременно разогнулись.
— Теперь ступай, мой ученик. Тебя уже заждались твои друзья.
Друзья?!
Резко поворачиваюсь в сторону, куда указал мастер Мато. У стены, рядом с входом расположились вся наша компания, включая Хорнет и Измы.
— Мы уж думали, что ты никогда не закончишь. Вы так увлеченно сражались… — устало возмутилась Морфо, театрально изобразив бой на гвоздях.
Подойдя к ним, я махнул Мастеру ладонью. Скромняга так же махнул рукой, а Изма коротко кивнула, когда как остальные просто последовали за мной на выход не прощаясь.
Выйдя под местное черное небо, даю понять свою заинтересованность наклоном головы на бок.
— Я нашла пещеру с живокровью, — произнесла сестрица.
— А я нашла поселение рогачей. И они там просто храпят- произнесла рыцарь.
— А когда все вернулись, мы долго ждали тебя. Так и не дождавшись, мы пошли тебя искать и нашли здесь. Если бы не звуки вашей тренировки, то мы ещё долго бродили по гряде в твоих поисках, — закончила за всех Морфо.
Да? Вроде бы тренировка была недолгой… Неужели я настолько увлекся техникой Ураганного удара, что совсем потерял чувство времени? Кстати, прикольная техника, основанная на концентрации Души внутри тела в определенных пропорциях. Точнее не совсем на Душе. Но для применения навыков точно не нужно умение фокусировки. Тут скорее нужно уметь двигаться правильно, чтобы естественным способом направлять энергию внутри себя. Не знаю, как это работает со мной, но работает. Может я Тьму внутри гоняю?
Киваю Хорнет, что она поняла верно и развернувшись на месте, повела нас в нужную сторону.
Сама техника эффективна в исполнении с длинным оружием. Ты буквально за несколько мгновений успеваешь десяток раз провернуться вокруг своей оси. Думаю, это эффективно против диких жуков и прочей неразумной фауны. Ну может еще против обезумевшей толпы. С учетом же длины моего гвоздя и реакции, это скорее способ отражения ударов со всех сторон. А если еще возьму второй кинжал, то, наверное, смогу отражать десятки стрел за раз. Правда, я до сих пор не видел ни одного лука или хотя бы арбалета. Кстати говоря! Арбалет был бы очень эффективен против хитина жуков. Странно, что его до сих пор не изобрели…
— Дальше нужно быть осторожнее — тут повсюду обрывы, — произнесла Хорне.
Подойдя к краю обрыва, мне открылся вид на пустошь. Безжизненные пески, заполняющие ущелья между торчащими повсюду скалами. И ветер… Прохладный ветер, гоняющий песчаные облака. Огоньки фонарей тянутся до самого подножья вдоль извилистой дороги и резко обрываются там. Если включить фантазию, то можно представить всё это дном давно высохшего моря. Только вот никаких следов кораллов тут нет. Только ракушечник. Может в местной библиотеке есть какие-то археологические исследования на эту тему?
— Зе’мэр пришла откуда-то из-за пределов пустошей. Иногда я представляю, что там тоже процветает жизнь, как и в Халлоунесте, — неожиданно сказала Изма. Встав рядом со мной, она так же начала разглядывать далёкие скалы и пески.
Остальные уже начали спускаться по тропе, показанной Хорнет. Пожав плечами, нагоняю ребят.[image: ]
* * *
И вот я стою в очередной темной пещере, освещая окружение на десяток шагов вокруг своей ладонью. Остановился я по причине того, что увидел заветное голубоватое свечение. Свечение, характерное для Живокрови. Пройдя до поворота, передо мной предстал огромный грот, заросший знакомыми растениями с листьями в виде голубых бабочек. Некоторые лепестки отрываются и летят вверх, подхваченные потоками ветра. Но даже будучи оторванными от стебля, они продолжают свои хлопки “крыльями”, от чего создается иллюзия их самостоятельного полёта.
— А мне обязательно туда спускаться? — поежившись, спросила Морфо.
Подсвечивая её жалостливое выражение лица, я задумался о целесообразности её спуска. С учетом глубины грота, поднимать её будет затруднительным занятием. А нам еще поднимать добычу ведь. Единственный момент, что на нее может напасть кто-нибудь. Но как-то же она выживала всю свою жизнь? Да и у неё есть Щит Грез, о котором я постоянно забываю. Так что…
Отрицательно кручу головой, на что её глаза начинают блестеть жизнерадостностью. Подхватываю сверток Скромняги, и наблюдаю как остальные спрыгивают вниз. Посмотрев, что все приземлились удачно, киваю мотыльку и прыгаю следом.
— Удачи! — слышу крик в спину.
М-да. Как будто мы не скоро встретимся…
На дне количество растений только увеличилось. А голубые лепестки лежали кучками, иногда подхватываемые очередным порывом ветра. Дальше спусков не было. Пройдя чуть больше сотни шагов, мы вышли в небольшую заросшую пещеру со ступенчатым постаментом посередине. На каменной поверхности лежал небольшой жучок, не выше меня, после “рождения”, ростом, с аккуратно сложенными лапками на груди. Будто это усыпальница какая…
— Его зовут Джони, — тихо произнесла Хорнет. Но получив в ответ заинтересованные взгляды, решила пояснить, — Я разговаривала с его призраком… Он прямо здесь.
Никакого призрака конечно же мы не видим, так как амулет Грёз сейчас у принцессы. Подхожу ближе. Поднимаю его ладонь, под которой обнаруживаю амулет. Взяв его в руку, провожу своим острым пальцем по множеству маленьких синих масок, окаймленных в золотую окантовку. Я предполагал его наличие здесь и мои ожидания оправдались. Странно только, что он был зажат у него в руке.
Прячу амулет в подсумок. Пока не узнаю его воздействие, надо быть с ним осторожным. Вдруг, в отличие от игры, его эффект не временный…
— Зачем тебе этот амулет? — спросила Изма, — Амулет, созданный еретиком, может быть опасен, — продолжила она.
Ооо? Так значит ты знаешь про Джонни?
Недолго думая, кладу свой блокнот на постамент и начинаю процесс письменного общения. Не хочу откладывать это на потом.
— Никто не знает откуда она взялась. Просто в какой-то момент она объявилась и начала помогать страждущим. Откуда-то эта еретичка доставала живокровь и предлагала всем, проповедуя о ее живительной силе и пользе здоровью. Но она не знала о побочных эффектах её злоупотреблении. Или же умалчивала об этом… — устало вздохнула Изма, — И я, как королевский рыцарь, должна вас предупредить, что в конечном итоге, вы не будет знать жизни без этой голубой жидкости. Не уверена насчет вас — принц, вы всё же не совсем жук, но вам — принцесса, я не позволю её использовать!
А что дальше?
Прочитав следующий вопрос, Изма пожала плечами.
— Она была объявлена вне закона и в итоге она здесь. Возможно, её последователи захоронили её здесь. Просто взгляните на тело — оно же никак не изменилось. Совершенно не подвержено влиянию времени…
— Это из-за живокрови? — спросила Хорнет.
— Думаю да.
— Но это же хорошо!
— Вы не понимаете, моя Принцесса… Да, эта жидкость делает ваш панцирь прочнее, а мышцы сильнее, но без неё ваше тело больше не будет восстанавливаться! Любая царапина и вам нужна новая порция…
— Эй, братик! Почему ты так уверен, что она поможет вернуть к жизни остальные сосуды? Джонни вот заполнена ею, но вставать не собирается.
Не знаю… это всего лишь догадка. Но в любом случае, хорошо, что часть загадки приоткрылась с этим Джонни. Точнее Этой. Неожиданно, что этот жучок с усиками на голове — девушка. Но это не особо то и важно. Сюда мы пришли за этой самой запрещенной синей жидкостью. И я как раз вижу тебя, мой вожделенный кокон. Хм… а что, если забрать его с собой вместо того, чтобы проводить процесс оживления в полевых условиях? Дотащим до деревни, там в пещере колдуньи все сделаем. Заодно она призовет его тень, и мы как-то её запихаем внутрь парня.
Показываю на цель нашего путешествия — висящий полупрозрачный голубой гигантский боб, оплетенный тонкой лозой. Внутри него что-то светится и шевелиться, заставляя кокон раскачиваться на тонкой ножке.
Рогатик сразу же направился. к кокону, неизвестным мне методом считывая мои намерения. Отложив сверток с нашим мертвым собратом в сторону, так же подхожу. В ладони уже верный гвоздь. Взгляд на Скромнягу. В ответ получаю уверенный кивок. Прыжок, взмах крыльями и быстрым росчерком заточенного металла срубаю боб под корень. Приземлившись, смотрю, как братишка старательно пытается удержать в руках эту хрень, что больше нас в размерах.
— Иногда меня пугает их безмолвное взаимопонимание… — слышу шепот Хорнет.х
Эх… теперь еще поднимать этот боб наверх и тащить до деревни… Нахрена только спускал труп?[image: ]
* * *
Грязмут. И снова мы здесь. Небольшой городок под открытым небо. Наверное, единственный подобный на сотни километров вокруг.
Спустившись по мосту, мы решили не идти прямо через город, а обойти его. Не хочется привлекать внимание местных, особенно когда с нами идёт огромный голубой фонарь на ножках. А никак по-другому воспринимать Скромнягу невозможно. Кокон живокрови тупо больше его, и он, скорее интуитивно идёт, чем что-то видит или слышит. Ну может своей миндальной связью со мной как-то ориентируется. В общем, идеальный носильщик.
Подойдя к кладбищу, что было на противоположной стороне долины, мы увидели како-то жука, копошащегося в земле. Внезапно он остановился, вылез из ямы, в которой скрывался по пояс и воткнув в холмик земли рядом лопату, посмотрел на нас.
— Очередные с гвоздями… Уже многих отправили на тот свет? А жукам моей профессии из-за вас приходится много трудиться! — возмущенно заскрипел жук, через свою седую бороду. И да, это был жук из той редкой породы, у которого вся голова волосатая, плавно переходящая в бороду, — Чего вам надо на здесь?
Указываю пальцем ему за спину, так как никто из нашей компании не стал брать на себя переговоры и тупо посмотрели на меня.
— Запертая пещера? — переспросил он, взглянув на скальную стену за спиной, — Ну идите. Только не порушьте мне тут ничего!
Хех, типичный ворчливый старик.
Дверь, преграждающая вход в пещеру, ожидаемо была заперта. Интересно, а она относится к имуществу кладбища, что охраняет могильщик? Впрочем, меня это не сильно волнует, так как искать неизвестно, где ключ от неё я не собираюсь.
Приложив к камню ладонь, фокусирую в ней заклинание Пикирующей тьмы в две трети резерва — почти всё, что у меня осталось после похода. Через мгновение каменное полотно разлетается в пустотных сполохах осколками внутрь.
— Дзинь! — слышится изнутри звуки удара осколков о металл.
Зайдя внутрь, я увидел металлическую гуманойдную фигуру посреди округлого помещения, заполненного горящими свечами.
Этот железный голем встрепенулся и поднял на нас взгляд своих металлических глаз.
— Дзинь! Доногокопару! — звонко и тонко произнес он.
Че-е-е-его?!
Я даже не сразу понял, что эти звуки надо интерпретировать как слова. Я настолько не ожидал здесь увидеть кого-то, кроме Исповедницы Джиджи, что забыл об уже привычном восприятии любых звуков как смысловых конструкций.
— Изучаю… Король… Немое. Длинная тень. Пустое, но полное… Необычное. Джинн знает эту отметину, но не может преклониться. У Джинн другие покровители… другие умы… Не порядок. Не порядок нужен им. Продолжаю изучение… Средняя. Сияющая душа. Храбрая. Похожа на Него. Родство с Королём? Следующая… Средняя. Растение. Огромная душа. Сильная. Индецифицирую: Рыцарь Изма. Следующее… Среднее. Немое. Без души. Длинная тень. Пустое. Целеустремленное. Странное. Похоже на Него, но без отметины. Следующая… Маленькая. Слабая. Без покровителя. Закончила. Есть ли у вас дар? У Джинн много маленьких блестящих вещей… Джинн они не нужны, но она обменяет их на прекрасный дар, — наконец закончила эта металлическая статуя свой отрывистый монолог.
Джинн? Какая, нахрен, Джинн? Ты что такое и что здесь делаешь?! ГДЕ ДЖИДЖИ!?
— Эмм… Здрасте? А-а-а… о каком даре вы говорите? — вступила в диалог Хорнет, похоже, видя мой ступор.
— Дар… ужасный, круглый дар. Гадкий… Но Джинн знает кому он по нраву… Друг Джинн. Ест гадости. Любит гадости. Должна принять. Должна снабжать.
Выступившая вперёд сестрица беспомощно обернулась к нам, слегка разводя руки в стороны.
— Проблема. Они не принесли даров, что хочет Джинн. Обмена не будет… Нет. Разыщут ли они Дар, что хочет Джинн? Джинн будет ждать…
Это какой-то бред! Че за Джинн? Какой нахрен Дар?! Куда делась Исповедница?! Ладно, спокойно… У всего есть логическое объяснение. Кроме моего попадание в этот мир. Значит думаем по порядку. В игре не было никаких Джинн похожих на роботов и это первое расхождение с игрой, о которой я ещё довольно четко помню. А может для исповедницы слишком рано? Но ведь тот малой говорил что-то про ведьму! И эта металлическая громадина говорит про некоего друга, который любит круглые гадкие дары… Это же Тухлое яйцо! Странные яйца, выпадающие из не менее странных живых гнёзд. Их ещё можно обменять у Джиджи на призыв Тени. Правда, я никогда не пользовался этой услугой, так как мне было проще сбегать за ней. Да, это могло мне стоить кучи денег, но… Действительно, как бы я выпросил у Исповедницы услугу без этого яйца? Хотя, я и не встречал за всё это время ни одного такого… Значит эта Джинн, или скорее Дзинь, так как звучит именно так её имя, прячет где-то ведьму?
Внезапно меня потрясла за плечо Морфо, отвлекая от разглядывания внушительной металлической фигуры. Даже сидя на полу пещеры, она возвышается над нами чуток. Хотя, её конечности не такие уж большие, так что, если встанет, будет выше Измы максимум на голову. Всё дело в её высокой шее, скрытой за массивным доспехом, плавно перетекающим в наплечники и металлическую голову-шлем. А ещё эта её улыбка, застывшая маской на металлическом лице. И глаза… Как она вообще видит? Может её голова на самом деле ниже, и она смотрит в щель рта?
Перевожу взгляд на мотылька, которая немного растерянно смотрит в ответ на меня, не убирая своей ладони.
Эмм. Подхожу ближе к Джинн.
— …Хочет ли Оно узнать Джинн? Джинн знает мало… о себе не расскажет. Слишком молода, молодые мысли, молодой разум. Рождена снабжать, меняться. Но Оно поможет, обменяется, ведь так? Принеси Джинн дар. Прекрасный дар.
Рождена? Не создана? Причем именно для обмена? Что-то я сомневаюсь, что её создатель Джиджи… Может она тоже, может призывать Тени?
Кладу перед ней сверток с моим собратом. Аккуратно разворачиваю ткань, открывая вид на целый сосуд с двумя волнистыми рожками. Чем-то похож на Беса, но не такой мелкий.
— Изучаю… Маленькое. Пустое. Похоже на Него, но пустое. Джинн не будет меняться. Нет. Джинн хочет Дар. Разыщет ли Оно Дар? Джинн будет ждать.
Да не меняться я хочу! Мне тень его нужна! Черв тебя выдери… Так и знал, что ничего не будет таким простым…
Обхожу пещеру в поисках тайных проходов. Помогаю себе Фокусом света.
— Оно ищет… Дар? Джинн смотрела здесь. Ищи в другом месте.
Нет… Ничего здесь нет. И где она может прятать своего “друга”? С учетом того, что эта груда металла тут была заперта, то есть подозрение, что “друг” вряд ли ещё жив. В любом случае, если найду Тухлое яйцо, то попробую проследить за Джинн.
Завернув обратно сосуд в ткань, закинул его на плечо, после чего вышел через разбитую вдребезги каменную дверь наружу. Шагов через двадцать, когда я проходил мимо покачивающего головой могильщика, меня нагнали мои спутники.
— Это что вообще такое было?
— Эта Джинн сказала про каких-то покровителей, которым нужен Не порядок. Кто бы это мог быть? — задумчиво протянула Морфо.
— Какие-то высшие существа, как наш Король и Королева? — предположила Изма.
— Наверное они очень необычные, так как я не видела вокруг неё сияния Грёз.
— А вот меня интересует, зачем Принц так целеустремленно нас туда привёл, а потом так внезапно ушел? — я прям чувствую, как моя дражайшая сестрица сверлит мой затылок взглядом.
— Мне показалось, что он не ожидал там увидеть эту Джинн… Он так замер, когда увидел её, даже не сразу отреагировал на моё касание…
— Очевидно, что он не ожидал там её увидеть. Не зря же мы таскались по Перевалу Короля в поисках Живокрови, а потом тащили сюда этот гигантский кокон. Иначе бы мы сразу же зашли в эту пещеру, а не таскались туда-сюда.
— У Принца могут быть свои причины, и он никогда не делает ничего без причины, — решила меня поддержать рыцарь.
— И куда мы теперь, — догнав меня, пристроилась рядом Хорнет.
Указываю культей нам под ноги.
— В город? Пожалуй, да, пора бы вернуться, — кивнула она.
Мы как раз подошли к вокзалу.[image: ]
* * *
— Хррр! Удачного пути, друзья, — попрощался с нами рогач, убегая дальше куда-то по тоннелям и оставляя нас на перроне складского вокзала.
— Принцесса! Рыцарь Изма! Господа! Меня попросили предупредить, что Белая Леди срочно ждёт вас в Королевской резиденции, — встретил нас перед входом на вокзал выглядящий знакомо стражник.
Это же Эрнест! У него характерная трещинка-шрам проходит над левым глазом. Интересно, что его решили отправить нас встречать.
— Что-то случилось? — спросила Хорнет.
— Мне не говорили, но в последнее время Королева стала обеспокоена, сразу же после прибытия в город этих циркачей, — приоткрыл завесу тайны стражник.
— Циркачи? Кто это?
— Это жуки, бродящие по миру и выступающие для других. Они называют себя Труппой Гримма. Ну и конечно их лидер Маэстро Гримм ведёт их, — продолжил просвещение Эрнест, идущий вместе с нами по переходам небоскрёбов, — Я ещё не видел их выступлений. Говорят первое выступление будет уже совсем скоро. Но на мой взгляд, выглядят они мрачновато.
Мрачновато? Ох блин… Это же…
— Сами взгляните, вон их шатры, — показал стражник пальцем в окно.
Мы дружно повернули головы, смотря на огромные красные шатры со стилизованными под маски входами. Шатры стояли на главной площади, неподалёку от центрального фонтана и, так получается, прямо под бывшим святилищем Душ.
Мрачный карнавал… Гримм самый раздражающий босс игры. Наверное, даже больше, чем Сияние. И самый главный вопрос, который меня сейчас волнует — это даже не то, почему карнавал находится посреди города, хотя в игре он был в Грязьмуте. А то, почему он вообще объявился?! Я же не зажигал факел! Где он там мог вообще быть? Воющее ущелье же огромное. Я бы его до самого рассвета искал, с учетом того, что рассвета тут нет как явления!
— Выглядит зловеще… И эти факелы вокруг шатров с алым пламенем… — произнесла Изма своим тихим голосом.
— …и знакомо… — ещё тише прошептала Хорнет.
Медленно и со скрипом поворачиваю голову налево, смотря на дорогую сестрицу.
А ведь, чтобы зажечь пламя, нужен Гвоздь Грёз, который как раз был у тебя.
Хорнет резко вздрагивает, замечая мой взгляд, съёживается и отводит свою рогатую голову в сторону, видя, как я качаю головой.
Бля-а-а-а-а-а! Теперь ещё и с Гриммом разбираться… Этот поехавший карнавал вообще не должен был приезжать сюда! Королевство ещё не пало, а они почему-то здесь. А пофиг. Хорнет это заварила, пусть и расхлебывает сама. Для начала стоит поговорить с Корнем и уже потом решать, что делать дальше.
Через пару мгновений все перестали смотреть на в окно перехода и поспешили дальше. Хотя Морфо время от времени и поглядывала вниз, хмуря свою милую моську.
Эрнест нас оставил у входа, так что мы распрощались. В резиденции изменений было немного. Больше жуков ходят с бумагами. Время от времени навстречу идут стражники с папками отчетов и приказов. Приятно видеть, что государственная машина начинает раскручиваться. Особенно если ты к этому имеешь непосредственно отношение. А еще половины встречных были маски. Причем чаще всего рогатые, похожие на лица моих собратьев. Не точь-в-точь, но общие черты угадываются.
Прежде чем идти в кабинет Королевы, который по совместительству является залом собраний, я сбросил тело сосуда и кокон в своём кабинете, оставив Скромнягу там отдыхать. За одно позвав с собой сестру, предварительно разойдясь с Морфо и Измой.
— Я случайно! Я просто искала живокровь и нашла останки странного жука в глубокой пещере, — начала она оправдываться, прочитав мой вопрос на листке, — Ну и я… захотела узнать, о чем он думал перед смертью. Но когда я его коснулась амулетом Грёз, всё вокруг загорелось алыми огоньками… А потом, там появился большой факел, в котором загорелось алое пламя…
Да? Вот прям сам загорелся? Ну значит сама будешь разбираться с этим цирком на выезде, любопытная ты наша.
— Что? Зачем с ними разбираться? Разве они представляют угрозу для Королевства? Это же просто карнавал, что они могут? — удивилась она, прочитав следующее письмо.
А то, что в их интересах крах этого Королевства, и если бы они боялись ответных мер, то они бы не прибыли на твой призыв. Так что, думаю они не так просты, раз заявились прямо в центр города. И кстати да, верни мой амулет.
— Но! Но… Хорошо… — Хорнет вложила в мою протянутую ладонь Гвоздь Грёз, смяв только что прочитанный листок, — Но ты ведь дашь мне его, когда я пойду проведать маму?
Пожимаю плечами, после чего разворачиваюсь и иду к кабинету Королевы.
Пусть Хорнет разбирается с Гриммом, а я пока попробую вернуть ребята обратно к жизни.
Морфо м Измой уже стояли перед хорошо знакомыми высокими дверями. Решили нас подождать? Ну что же… Распахиваю дверь, входя внутрь, чтобы замереть повторно за последнее время.
Перед Королевой, привычно сидящей на диванчике, в кресле сидел высокий жук, ничуть не ниже Огрима, но худощавого телосложения. Завернутый в черную мантию с высоким воротом, он изящно, закинув ногу на ногу, медленно жестикулировал во время разговора.
— Благодарю за гостеприимство, Миледи! Но мне нужно отправляться. Подготовка к выступлению занимает много времени. Буду ждать вас на открытии! — встав, он глубоко поклонился Корню, которая даже сидя, всё равно была выше его, пусть и немного.
Что он здесь делает?
— О! Так значит вот кто нас при… гласил! Рад нашей встрече, принцесса. Я Гримм, Маэстро труппы, что обосновалась на площади внизу. Я бы с удовольствием продолжил наше знакомство, но, как и было сказано ранее, мне нужно спешить. До скорой встречи, — медовым голосом охмурял он Хорнет, под конец кивнув ей, при этом игнорируя присутствие остальных.
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Глава 11. Кристальный пик

Как-то препятствовать уходу этому высокому жуку, являющегося живым воплощением страха, никто не стал. Проходя мимо, он лишь высокомерно окинул нас взглядом и плавно продефилировал в коридор.
Посверлив его укрытую плащом спину ещё несколько мгновений, я обратил внимание на реакцию своих спутников. Морфо была испугана и пряталась за моей спиной. Изма была невозмутимо удивлена, а Хорнет напротив выглядела смущенной таким вниманием к своей персоне.
Боюсь, они даже и не поняли с кем, столкнулись. Ну кроме моей мотылихи. Ей по своей природе написано знать о порождение мира Грёз.
— А… кто это был? — отмерла сестрица и заторможено спросила свою приёмную мать.
— Вы как раз вовремя, дети мои, — устало произнесла Королева и дождавшись пока мы устроимся напротив неё, продолжила, — Надеюсь ваше путешествие было успешным, ведь… Я… Королевству грозит опасность, — под конец тихо выпалила она.
Ага, мы заметили. Невольно фокусирую взгляд на сестрёнке, которая сгорбилась и даже подтянула свои ноги в кресло, чего я ещё никогда не замечал за ней. В любом случае, мне даже интересно, что скажет мамаша.
— Сердце Кошмара начало ритуал… — прошептала Морфо, стоявшая за спинкой моего кресла, держась за моё плечо, как утопающий за спасательный круг. Несмотря на тихий голос, Королева её услышала.
— Верно. Алый клан прибыл в трудные для нас времена…
* * *
— И что мне делать?
Пожимаю в ответ плечами, идя в сторону своего кабинета.
— Но это ведь и тебя касается! Всех нас! — не удержалась Хорнет от повышения голоса.
Снова пожимаю плечами. Я действительно не знаю. Моя пустая голова забита совершенно другими мыслями сейчас. У меня наконец появился шанс вернуть братьев к жизни. Ну или подобию жизни… Хотя какая разница? Мы мыслим и даже чувствуем, а значит живы. Можно даже сказать, что мы следующая ступень эволюции, если опустить некоторые нюансы.
— Мы не можем просто оставить всё на откуп судьбы! — преградила сестрица мне путь, когда я уже потянулся к ручке двери, — Прошу тебя, мы должны что-то придумать, если слова мамы и Морфы правда!
Я всё равно попаду в свой кабинет, и ты не встанешь на моём пути к кокону Живокрови.
Для приличия жду пару мгновений, когда она отойдёт, но так и не дождался.
Ох… Какая морока. С рогатиками в этом плане так легко. Стоит не просто подумать, а даже тень мысли бросить, и они готовы отреагировать. А с тобой приходится заморачиваться, писать постоянно, общаться. Как же это медленно.
Тупо двигаю её в сторону, благо весовые категории у нас сопоставимы, как и рост, и вхожу в открытый изнутри Скромнягой дверной проём.
— Ну что мне сделать, чтобы ты перестал быть таким невыносимым? — в сердцах пробормотала она, заходя следом и обессиленно падая лицом вниз на единственный в помещение диван.
Под стрекот и скрежет обитателей кокона, отчетливо слышимого в опустившейся тишине, на краешек дивана аккуратно присаживается мой мотылёк.
Немного пошуршав бумагой и пером, протягиваю его подруге.
-”Помоги вернуть братьев. Между прочим и твоих тоже” — озвучила содержимое записки Морфо, пока закидывал на плечо кокон.
На выходе уже стоял Скромняга с замотанным телом подопытного.
Только я собирался шагнуть в коридор, как мне на встречу выскочил жук, в белоснежной одежде.
Гла… Дорест! Да. Надо бы даже в мыслях его так называть. Нечего придумывать странные прозвища окружающим.
— Мой принц! — запнулся он и резко поклонился, на что я бы закатил глаза, настолько мне надоело это за всё время пребывания тут, — Я так рад, что успел вас застать! Надеюсь, ваш поход был успе…
Ближе к делу, друг мой…
— …- снова запнувшись, будто что-то разглядев в моём взгляде, королевский слуга перешел к делу, — Из Колизея глупцов прибыл представитель группы ученых жуков, зовущих себя Искажателями Электричества.
Как же всё не вовремя! А этим то что нужно? Без спорно, готовый к диалогу представитель магов — это очень круто. Это возможность перенять их знания в магии. Только вот чего они хотя?
— Эм… — Дорест растеряно забегал глазками из стороны в сторону, видимо в попытке понять, чего это я на него так пристально смотрю, склонив голову на бок, — Я вас отвлек от чего-то важного, верно? Этот еретик просит аудиенции с вами, мой принц. И я взял на себя смелость временно арестовать его…
Если бы это могло помочь… Они же умеют телепортироваться.
* * *
Наконец мы добрались до лаборатории, коих в этом здании было много. Как-либо разбирать их мы не стали, а только провели ремонт и генеральную уборку. Слуги провели учет оборудования, кое в списках, подаваемых мне на подпись, оно скорее значилось как “Странное устройство средних размеров с окошком посередине и с отходящими от него трубками” а далее номер помещения. Ну да, эти жуки ни черва не понимали в местном хламе. Да никто, кроме бывших эскулапов ученых, наверное, ничего не понимал здесь.
Я же больше ориентировался на внешний вид оборудования. И конкретно на данный момент мне нужен был стол для тела, пустые колбы для Живокровных семян и шланги для инъекций. Благо, этим барахлом бывшее Святилище Душ было богато.
Зайдя в не такой уж и далёкий кабинет, мы с рогатиками стали работать как часовой механизм. Скромняга уложил тело на стол и стал закреплять его конечности ремнями, на пару с Соней. Я же аккуратно уложил кокон в специальную ванную. Рядом со мной стоял Ветка, аккуратно вскрывающий пустые колбы из-под Души. Морфа же с Хорнет и Бандитом остались стоять у входа, контролируя обстановки, заодно не мешаясь под руками.
Удачно получилось, что рогатики вернулись из очередного патруля по городу. Хотя я скорее отношусь к этому, как к практике интернов. Благо материала для лечения в городе достаточно. На всех стенах висят листовки с инструкцией, что делать, если видишь зараженного или же сам начинаешь видеть некий “Свет”.
Легким росчерком кинжала, делаю разрез на упругой полупрозрачном голубой кожице. Ветка молниеносно погрузил руки внутрь и через мгновение достал маленькое существо, похожее на голубую каплю с ядром внутри. Капля это имел маленькое полу твердое тельце с несколькими ножками, а сверху капли был усик с утолщением на конце. Пока мой оленерогий брат опускал брыкающееся Семя Живокрови в колбу, отмечаю, как слегка светящаяся жидкость, что покрыла его руки противоестественно стягивается по рукам к суставам, постепенно там исчезая.
Интересно… Жаль я не могу чувствовать ощущения своих братьев.
Откликаясь на мои мысли, Ветка смотрит на свои руки, с которых не упало ни капли. Если бы не знал о свойствах этой штуки, я бы сжег эту хрень к черву, а рогатика бы запер на карантин. Опустив взгляд на разрез, который я придерживал рукой, так как семена пытались выскочить в него, замечаю, как чуть вылившаяся из кокона жидкость при разрезе уже вся впиталась мне в ладонь.
Ну вот и ответ. Чего-то особенного я не чувствую. Возможно, слишком маленькая концентрация вещества или низкая чувствительность.
Так и пошло, я приоткрывал разрез, не позволяя выбраться из кокона другим Семёнам, а Ветка переносил их в колбы, после чего закрывал крышкой. Заняло это не так уж и много времени. Внутри оказалось пять малышей, отчего пришлось двух разместить в одной ёмкости.
Поздравляю с удачными родам, братишка. Хлопаю по плечу рогатика, смотря как эти пузырьки на ножках старательно бьются об стекло, пытаясь убежать в противоположную сторону от нас. Пять штук — это весьма удачно. В игре такое было большой редкостью. Обычное дело получить из кокона два или три.
— Что теперь? — прошептала Морфо, завороженно наблюдая за нашими действиями.
Ну для начала сольём оставшуюся жидкость из порванного кокона. Перевернув этот сдутый боб за твёрдый хвостик, позволяем стечь остаткам, после чего перекладываем его специальный металлический противень или поднос. Без понятия, как эта медицинская хрень называется. Открыв слив, к которому заранее был присоединен шланг, сливаем из ванны всё в очередную колбу.
Возникает вопрос. Теоретически жидкость внутри боба такая же, как и в семёнах, но практически это может быть чем-то другим. Во-первых, что вливать в тело? А во-вторых, а сколько нужно жидкости для воскрешения? А пофиг, будем как средневековые алхимики, узнавать всё опытным путём. Благо “материала”, с одной стороны, много, хотя вот Живокрови не очень. Надо будет попробовать выращивать её самостоятельно.
Беру небольшую пробу жидкости для дальнейшего изучения. Далее подключаю колбу к этакой капельнице. Подопытный уже избавлен от бинтов и надежно закреплен на столе, а в глазнице надежно закреплён шланг. Я, конечно, понимаю, что прошлого опыта не повториться, когда рогатик превратился в противоестественную нёх, но всё же…
Поворачиваю вентиль на трубке, и жидкость вязко потекла. В полной тишине все вокруг затаив дыхание застыли и только дождь не переставал стучать по крыше, время от времени попадая на оконное стекло.
Уровень жидкости постепенно уменьшался, пока последняя капля не исчезла внутри подопытного. Тело всё так же неподвижно.
Хм… Нужно больше живокрови? Дело в отсутствии Души? Тени?
Подхожу к лабораторному журналу у стола, куда неторопливо вношу ход эксперимента.
Снова поворачиваюсь к телу, рядом с которым уже стоял Ветка, готовый к следующему шагу. Кивнув ему, получаю симметричный ответ. Мой самый способный в “Магии” брат кладёт свои черные панцирные ладони на не менее черную грудь мертвого собрата. Несколько мгновений он стоит недвижимо, после чего из-под его рук вырывается слабенькая вспышка белого света. Труп вздрагивает, будто от приступа судороги. Мы снова замираем в ожидании, но более ничего не происходит.
Тщательно записываю наблюдаемые события, внутренне сокрушаясь, что нельзя точно измерить влияние Фокуса и прочей магии.
Поворачиваюсь на этот раз к Скромняге. Обмен кивками и один из самых высоких моих братьев, если не учитывать длину рогов, так, то есть ещё Громила, у которого один из рогов аномально крупный, но не суть. Так вот, Скромняга снял с “капельницы” отработанную колбу, и принял от Сони новую, со свежим содержимым. Малец предварительно открыл колбу и с помощью своего гвоздя лопнул пузырёк Живокрови на ножках, что не пошло последнему на пользу.
Вторая порция так же быстро протекла по трубке, будто бы её туда всасывало до последней капли. Но уже посередине процесса, труп начал вздрагивать.
— Он жив? — шепотом спросила Хорнет.
Оно живое! ЖИВОЕ! Не хватает только грома и молний.
Подходим ближе к периодически вздрагивающему телу.
Ветка, освободи беднягу от шланга. Хм… Через глазницы видно голубоватый свет. Хей, малыш, ты видишь меня? Так, на махи рукой никак не реагирует, как и на мыслесвязь, если, конечно, она могла возникнуть, между нами, за столь короткий период.
Соня, а ну-ка подсоби.
На повреждения не реагирует. Сквозь трещину в предплечье виден очень слабый голубоватый свет. Значит жидкость распределилась по всему телу относительно равномерно, хотя того объёма точно бы не хватило на полное заполнение мальца.
Сейчас попробуем тебя исцелить, благо с амулетом я могу это делать экономнее братьев. Хотя по сравнению со мной, утонувшего в бюрократии, у них было столько практики. Надо будет как-нибудь уточнить у ребят их успехи. Ого! Реагирует на Фокус Исцеления? А что, если… Ага. Свободную Душу впитываешь. Как бы понять, разумен ли ты? А то так и застыл с повёрнутой головой в сторону Души.
Возвращаюсь к журналу.
— Как это “Частично успешный”? — продолжила нудеть над плечом сестра, — “…признаков разума не обнаружено… …реагирует на свободную энергию Души…”. Хочешь сказать, что у нас не получилось?
Ну как не получилось… Результат есть. А вот какой — не совсем понятно. Чего-то нам не хватает. Подозреваю что Тени. Придётся спускаться в Бездну, ловить. Имеет ли значение, какая именно будет Тень? В игре это было важно. Как показывает реальность, да и в игре, наши тени сохраняют “воспоминания” о наших умениях и оружии, даже копируя его. Так, Хромой, будучи тяжелым щитником даже после смерти был с теневой формой щита, которым и забил своего убийцу. Хотя, казалось бы, это же такая же Тень, как и само тело, но всё же обладает повышенной твердостью.
Как показала практика, Пустота, наполняющая нас не так проста. Если задуматься, то стены храма Черного яйца тоже сделаны из этой субстанции. Может я ошибся с концепцией, что мы — рогатики, есть оболочка? Может оболочка это что-то другое? Как это вообще работает?! Может, чтобы придать Пустоте форму, нужна эта самая Форма? Прямо как с Каролингами — стражей Белого дворца! Им не нужна оболочка! Но… Что это нам даёт? Опять же, как показала практика, без оболочки рогатики превращаются в агрессивные Тени, не осознающие себя и окружающих. Может… Я не знаю! Мне недостаточно данных. Нужно забраться во дворец и изучить мастерскую Короля.
— …тыл в своих мыслях, — что-то произносила на фоне моя подруга.
* * *
Как бы мне не хотелось отправиться в Бездну в это же мгновение, но, как говорится, положение обязывает заняться текучкой. И стоило мне выйти из исследовательского крыла в общий зал, как меня поймал один из подручных Дореста.
И вот я шагаю за быстро семенящим жуком до лифтов. Проехав несколько этажей вниз, мы оказались на ранее жилом этаже. Пройдя по коридору мимо нескольких дверей, мы остановились около двери со стражником, который заметив нас, отдал воинское приветствие.
Мой спутник приказал стражнику открыть дверь и мне открылась небольшое помещение с пусть и вычурной, но не особо богатой обстановкой, с поправкой на местный колорит и технологии.
Зайдя вместе со мной, слуга прикрыл за нами дверь и поспешил в соседнее помещение.
Не торопливо войдя туда, я увидел, как перед окном на всю высоту сидел прямо на полу скрестив ноги один из тех жуков душеедов. Правда с поправкой на форму черепа и одежду. В отличие от Искажателей душ, у этого был чуть вытянутый череп, создавая впечатление треугольности головы. Стоило мне войти, как он обернулся и сразу же глубоко поклонился. Но я всё равно заметил желтоватый блеск в его глазах.
* * *
В очередной раз звонит дверной колокольчик такого родного магазинчика, вход в который располагается со стороны центральной площади.
— Приветствую тебя, мой занятой друг! Смотрю, ты наконец нашел последний осколок, — радостно произнес Мастер масок, используя сразу несколько своих конечностей — по паучьи перебираясь через прилавок мне на встречу.
Да. Очень удачно, что Бес с Огоньком всё же нашли осколок в канализации под верхним городом. Я почти забыл про тот момент, когда мы возвращались из Края королевства. Я тогда снова услышал звук маски, но не мог понять, где она. Потом, я, конечно, забыл об этом, но принесённая Глашатаем карта стоков пробудила воспоминания. Уже на опыте постоянных блужданий по запутанным тоннелям в Бездне, я легко сориентировался по карте. Определить трубы, где предположительно может быть спрятан артефакт был легко. Ну и перед уходом на поверхность я дал рогатикам задание их обследовать при случае. С учетом их постоянных прогулок по городу это должно было рано или поздно случится.
— Наконец-то я смогу изучить это плетение, — будто одержимый, мастер протянул пару рук к осколку, который я и не думал жмотить.
Он тут же вытащил сломанную маску из мешочка на поясе и приложил к неё недостающую часть. Она как влитая встала на место, что даже щель срослась. И паукообразный подтвердил мои мысли, слегка подергав за край, после чего стал плавно водить по узорам пальцами.
— Удивительно… Такая тонкая работа. Повторить её — настоящий вызов моему мастерству, маленький принц, — встав во весь свой рост, и лишь чуть сгорбившись у потолка произнес Масочник, рассматривая Древнюю маску под светом люстры.
Надеюсь, это у тебя получится, друг. А то у меня куча родственников, потеря которых меня очень огорчает, да и мне самому не помешает защита…
Смотрю на свою культю предплечья, за всё время отросшую не больше сантиметра. Хотя не удивительно, так как я постоянно забываю сливать часть резерва на фокусировку.
— Правда, есть небольшое неудобство… — всё же отвлекся великан от своей прелести и подошел к окну, — Раньше здесь было довольно спокойно и шум дождя успокаивал, но теперь…
Понимаю. Червов Карнавал занял противоположную сторону площади своим огромными палатками. И здесь слышно музыку и прочий шум ещё лучше, чем там, на переходах верхних этажей. Навязчивую акардеоновую музыку и снующие толпы граждан.
Мой взгляд перемещается с красных тентов и огней в жаровнях на моих спутников, что остались снаружи мокнуть, дожидаясь, когда я закончу здесь с делами. Пожалуй, не стоит заставлять их дальше ждать.
Киваю ремесленнику головой, давая понять, что понял его проблему и под звон колокольчика выхожу наружу.
Хорнет ловит мой взгляд, на что я её киваю и мы, вместе с рогатиками и Морфо, отправляемся в верхний город к лифту вниз.
Сам же я снова прокручиваю в голове встречу с "магом". Оказывается, выжившие маги не сошли с ума от чумы Лучезарности. Они каким-то образом сопротивляются её воздействию, проводя большую часть времени в медитациях. Оставшееся время они проводят на данный момент в боях на арене — Колизее Глупцов. В месте, который и приютил этих ребят. Будучи рядом с городом, до них дошли слухи, что в Городе Слёз появились безмолвные целители, что помогают излечиться от инфекции и прочих травм… Ну вот они и отправили разведчика. В смысле это была инициатива магов, а не колизея. И хотели они конечно же излечения. Каково же было их удивление, когда они узнали в нас — напавших на Святилище душ воинов. Но делать нечего и им пришлось наступить на свою гордость и идти ко мне.
Я искал Гео, а нашел бледную руду! Конечно же я согласился помочь, в обмен на присягу мне лично и обучению их заклинаниям.
В тот же момент я возложил на него свои исцеляющие длани и… это было сложно. Протолкнуть мою энергию в его распухшее от поглощенной Души тело было архитрудной задачей. В нём фактически было десяток моих резервов. И всё это воняло пропитавшей его чумой. Сам факт, что этот посланник оставался в собственном рассудке, для меня было мистикой. Как можно быть зараженным, но не зараженным? Это вообще как? Удалось ли мне его исцелить? Конечно же нет! Тут работы явно не на пару минут. Но самое главное, что мне удалось выжечь часть Инфекции. По его словам, шепот стал тише, а ему легче. Семена надежды были посажены, а жук отправлен обратно. Я же отправился в очередной поход в Бездну.
Встречающаяся по пути стража больше не пыталась нас остановить. Теперь они кланялись и открывали перед нами любые двери. Уж очень у нас специфическая внешность и королевский ореол. К тому же, мои подручные посуетились и одели нас в нормальные накидки, от чего мы теперь больше не похожи на бомжей.
Так, под молчаливым восхищением мы спокойно покинули город. Воспользовавшись уже привычным путём через лифт к трамваю, мы обнаружили, что большинство обломков уже убрали и теперь можно спуститься на временном подъёмнике. На трамвайной станции в данный момент был только один трамвай. Скорее всего второй так и остался на конечной, неподалёку от улья. В напряженном молчании мы продолжили спуск по лестницам, пока не добрались до моста, ведущему к котловану, оставшемуся от дворца. Черная дымка так похожая на испарения Пустоты продолжали медленно подниматься из разлома ниже, а потому я поторопил окружающих перейти опасную зону.
Четырехрукая фигура в белоснежных доспехах так стояла солдатиком у единственной оставшейся части дворца — ворот.
— Ого, как тут много места… — наконец разбила тишину сестра, — Здесь был королевский дворец?
— Боюсь представить, что здесь могло произойти. Такая огромная яма осталась… — ответила Морфо.
Я целенаправленно отправился к Каролингу, оставленному Королём сторожить истинный вход в его дворец, когда как остальные остались позади. За сорок шагов стражник оживился, встав в стойку готового метнуть свой зазубренный серп, воина.
Тавро не работает на нём?
Продолжаю приближаться, готовый в любой момент привычно окутаться вуалью, но не пришлось. Королевский стражник будто бы приглядевшись, снова встал в смирную стойку. Гвоздь грёз загорается мягким светом в моей руке. Подойдя к этой возвышающейся надо мной на несколько голов стальной фигуре, погружаю в неё невидимое обычном взором лезвие артефакта и…
Если бы…
Вокруг Каролинга появилась сфера, сотканная из десятка ловцов снов светящихся золотым светом Грёз. Лезвие лишь бессильно рассеялось о него, не позволив прочитать его мысли. Сама жертва никак на мои действия не отреагировала, всё так же стоя, будто в полудрёме.
Эй ты, следуй за мной!
Мысленно приказываю ему, подобно тому, как общаюсь с рогатиками. И, надо же, он встрепенулся.
Да! На меня смотри. За мной иди!
Немного повертев головой, он наконец понял, кто к нему общается. С другой стороны, сложно не понять, когда у тебя машут перед лицом руками. Увидев, что он обратил на меня внимание, дублирую мысленные приказы соответствующими жестами.
— Как… Почему он следует за тобой? У тебя получилось? — начала засыпать меня вопросами сестра, на что я отрицательно покачал головой.
Беру в руки блокнот и быстренько карябаю записку.
— Уверен, что он не нападёт на меня по пути? — киваю в ответ, — Эх… Ладно, отведу в город, — обреченно вздыхает Хорнет, — А вы снова вниз?
Киваю, после чего повернувшись к мотыльку, указываю на сестру.
— Нет! Я буду с тобой! — возмутилась Морфо, но я стал настойчивее указывать пальцем.
Ну как ты не поймёшь, что там опасно даже просто находится, даже не считая призрачных теней моих собратьев.\
— Ничего, я снова подожду вас на входе, — уверенно закивала девушка.
* * *
Оставив Морфу сторожить вход, на этот раз в одиночестве, мы с ребятами начал спуск в такой родной колодец Бездны. Прыгаю с проворотом и наслаждаюсь короткими мгновениями свободного падения. Неспособный почувствовать ничего своей твёрдой оболочку, что-то внутри всё равно реагирует на это. Некий эфемерный вестибулярный аппарат или что-то другое. Под конец хватаюсь за цепь ладонью, закручиваясь на ней волчком и аккуратно приземляюсь на костяной ковёр.
Откуда здесь цепь? С учетом цели этого похода, нам необходимо было придумать какой-нибудь быстрый и безопасный способ подъёма наверх. Потому ребята тащили с собой цепь.
Оглянувшись вокруг на предмет привычной опасности, поднимая взгляд на верх. Братья будто капли росы скользят по цепи, звеня ей на всю бездну. Правда никого это не беспокоит. На миг растворяюсь в окружающей тьме, чтобы в следующий развоплотить Тень своим витым клинком.
Рогатики аккуратно по спрыгивали и столпились вокруг меня.
Так, братья, наша задача добраться до купели Пустоты и набрать в ваши колбы её содержимое. Задача номер два — попробовать как-то загнать в одну из колб Призрачную Тень. Номер три — искупать малого. А то без Вуали он самый уязвимый из нас! Поняли?
Получаю в ответ разнородные кивки.
Понял, Открывашка?
Самый маленький среди нас сосуд активно закивал своей трёхрогий головой на мой вопрос. Да, я назвал найденного нами последнего собрата руководствуясь ассоциациями. Ну не мог же я его называть Малышом. Если… Когда мы наконец добьёмся успеха в воскрешении сосудов, они же тоже будут маленькими и не развитыми. Это мы с ребятами сейчас размером с обычных жуков, а прочие то нет. Короче да, у новичка три рога — один длинный растёт из лба загибаясь назад, а пара коротких растут с боков почти из затылка загибаясь вперёд. Со стороны похоже на клешню, ну и на консервный нож.
Хе-хе. Внутренне усмехаюсь, снова смотря на малыша.
Отлично. Первым делом отправимся в лабиринт за озером, а уже на обратном пути попробую поймать тень.
Подхожу к Скромняге и поправляю его завязку с огромной колбой. У остальных вроде бы всё хорошо.
Помниться, Скромняга так же носил с собой Древнее яйцо. Черв подери, я до сих пор даже не приступил к его изучению! Где он вообще? Наверное, в резиденции где-нибудь… О, Действительно. Модест активно закивал головой на мои мысли.
* * *
Наконец-то… Все уже здесь, ждут нас, а я с Открывашкой пёрлись сюда через десятки, если даже не сотни спусков и подъёмов. Благо с Трюкачом и крыльями это было не сложно. Даже с учетом малыша, висящего на спине. Забавно, что крыльям он не мешал, так как они возникают в отдалении от спины как магический конструкт.
Чертовы лужи. Ну как я мог забыть про них?
Бедняга Открывашка, когда увидел, как мы уверенно прыгали через первый провал с жидкой Пустотой, так же прыгнул без капли сомнений и также, как и Орешек в своё время, получил по лицу хлестким ударом, что его отправил в обратный полёт. Вспышка Души через пару мгновений меня успокоила и я, сказав ребятам добраться без нас, отправился с малышом в “обход”.
Чертова Бездны способна удивлять даже после того, как ты её изучишь досконально. Путь, который я смутно помнил по первому посещению этого лабиринта, стал незнакомым буквально на третьем повороте. Ну я подумал, что возможно я что-то пропустил, но нет! Никаких других поворотов не было! Сами тоннели изменились!
Всё было привычным. Таким же обветшалым с сухими лозами и редкими стальными цветами на стенах, но весь путь до Гигантского жука с пиалой был не знаком. Просто в какой-то момент я спрыгнул в очередной провал и оказался в коридоре с ребятами. Благо Ветка привычно светил ладонью, так что я не испугался их внезапному появлению.
Прохожу мимо, направляясь прямо к останкам древнего существа. Запрыгнув на колено, перепрыгиваю на его локоть и легко балансируя на предплечье, останавливаюсь прямо перед пиалой.
Ну что, малыш?
Снимаю со спины своей единственной рукой братишку, будто щенка за холку.
Пора купаться!
И маленькая фигурка в белоснежной одежде отправилась прямо в “суп”. Как и я когда-то, он нырнул туда с головой, но уже рез миг вынырнул из черной жидкости, но… было поздно. Эта самая жидкость уже потекла по его телу вверх, обволакивая полностью. Мгновение тишины и его тело взрывается черной дымкой. Он снова приземляется в пиалу, но Пустота в ней никак не реагирует на него.
Поздравляю, братик. Наверное, стоит тебя научить использовать Вуаль… А! Ты уже умеешь! Ну тогда слазь уже.
Смотрю как частицы Пустоты снова втягиваются в парнишку и он, перевалившись через край приземляется на пол к остальным.
Подставляйте сосуды под струи Пустоты, а я пока…
Опять достаю Гвоздь грёз. Взмах в сторону Головы огромного жука… Снова лезвие рассеивается об энергетическую преграду. Перед лицевой маской гиганта возникает незнакомая печать с белыми и черными прожилками.
Печати можно делать из Пустоты? Но как?
Пробую ещё раз, чтобы подробнее изучить. Печать послушно возникает, не позволяя добрать до предсмертных мыслей хранителя пиалы.
Структура… Плавные изгибы и утолщения в местах переплетения разных нитей. Совершенно не похоже на виденные ранее печати. А главное — зачем она здесь? Может он его пассивная защита разума?
Если правильно помню, Печати могли создавать в племени ткачей. Стоит посетить их деревню, хотя сомнительно, что я смогу понять что-то в их работах.
Спускаюсь к ребятам и начинаю наблюдать за сбором это чистой Пустоты.
Черв… А как мы понесём назад колбы? Вряд ли получится укутать их в Тень. Похоже мы здесь на долго.
Грустно смотрю, как медленно эта жидкость наполняет несколько колб.
* * *
POV Принцесса Хорнет
— Каролинг!? — удивлённо воскликнула моя вторая мама, увидев приведённого мной закованного в белые доспехи воина. Чем-то они мне напоминают доспехи наставницы Дрийи. Она, как раз стояла за спиной Белой Леди, — Где ты его нашла и как смогла привести?
— На руинах дворца. Он будто бы сторожил вход. Единственное, что там осталось относительно целым. А привела его по просьбе брата. Похоже он может с ним общаться так же, как и с остальными собратьями, — вот, кстати, да. Как? Как они разговаривают? Что это за магия такая?
— А Принц, где он? — замечаю чуть обеспокоенное выражение её лица. Сомневаюсь, что заметила бы, если бы не знала её с самого детства…
— Отправился в Бездну. Он хочет что-то оттуда достать для своего проекта. А что случилось с Дворцом?
— Я не знаю, Хорнет. Когда я отправилась в Сады, он был цел.
— А зачем вам этот… Каролинг? — какое странно название у этих стражей… Королевская форма… Бессмыслица.
— Эм… А Принц ничего не сообщал?
— Он просто попросил, чтобы я отвела его к вам…
Я начинаю себя чувствовать странно. Этот неуловимый зуд внутри черепа от этого разговора.
— … - захлопала глазами мать. Мда…
— Ну ладно, не буду вам мешать. Мама. Наставница, — прощаюсь и быстрее покидаю зал.
Надо будет расспросить одну молчаливую морду, зачем ему нужен этот четырехрукий стражник.
Поднимаюсь на крышу Королевской резиденции и смотрю на город сверху. Красные шатры на площади сильно выделились на фоне мрачных однотонных домов вокруг. Даже вечный дождь не мог потушить огни их факелов.
Мрачная труппа. Раз уж я в это замешана, то стоит узнать, о чем они замышляют! Пусть Королева с Морфо и сказали, что они приезжают только в погибающие королевства, но… что вообще может значит “порождения Кошмара”?
Прыгаю вниз. Мир вокруг будто застывает, ведь тысячи капель летят синхронно со мной, и только мой плащ играет с ветром. Вытягиваю нити Души из пальцев, зацепляя за выступы вокруг. Меня плавно закручивает и замедляет падения. Капли ускоряются, устремляясь вниз, я же напротив останавливаюсь, плавно прищемляясь на мостовую.
Странная мелодия звучит от шатров, пробиваясь даже сквозь шум дождя. Направляюсь прямо к цирку. Вокруг ходит много стражников и немного любопытных жуков. А это вроде бы Тройлус! Что он здесь делает? Что за гигантские свертки у него на плечах… Неважно! Я пришла сюда за ответами, а не следить за братьями.
Входы в шатры так похожи на и маски…
Иду к самому большому шатру, у входа которого сидят два длинношеих жука в масках с черными вертикальными полосами через глаза. По форме тела явно четвероногие и скорее всего грузовые. Шатров здесь, конечно, много, но большинство соединено с центральным, самым большим. Остальные палатки слишком маленькие.
Увидев меня, эти два отдыхающих жука начали молчаливо смотреть на меня. Хорошо, не стали останавливать, а то эти маски, красное пламя и в целом таинственное появление этого цирка меня пугает…
Стараюсь идти целеустремлённо и уверено, не косясь на изучающую меня пару. Войдя внутрь шатра, передо мной предстал мрачный коридор красных тонов. Свисающие ткани, чуть мягкий пол, покраска стен с узором, напоминающим лицо Мастера Гримма — всё в тёмно-красных тонах. Чуть впереди вижу играющего на незнакомом музыкальном инструменте нового жука. Весь в черном комбинезоне с полосатыми рукавами и красным пушистым воротником, он ритмично сжимает и разжимает это устройство, извлекая из него тоскливую скрипучую мелодию. Как и у всех, его лицо скрывает каплевидная маска с двумя полосами, что в целом создаёт довольно мрачный образ.
— Мммм! Вы нас призвали, — заметив меня, незнакомей перестал играть и заговорил со мной низким глуховатым голосом, — Поговорите с Маэстро, — кивнул дальше по коридору и продолжил пытать инструмент.
Мать моя Зверь! Они ждали меня… Они знали, что я приду? Этот мастер тоже может предвидеть, как и мой брат? Что за монстры вокруг меня… Ха-ха. Я ведь тоже дочь высшего существа, так что не так проста!
Стараясь унять дрожь в ногах, продолжаю путь по коридору мимо этого музыканта. Через десяток шагов выхожу в огромный зал, утопающий во мраке по краям. Лишь центральная часть освещена светом алого пламени светильников, свисающих сверху. А в центре стоит знакомая по неожиданной встрече высокая фигура в изящном плаще.
— Что вы хотели от меня!? — стараюсь вложить в голос всё своё возмущение. Я сюда пришла за информацией, а потому подыграю им.
— Рад, что вы пришли, принцесса! Фонарь зажжен, и мы на зов явились! Увы, но сцена не готова. И пусть почва благодатна и вспахана Корнем с Червом, но прибыли мы рано… Ничего не поделать — такова наша роль в это выступлении, — начал на распев говорить маэстро, глядя на меня своими алыми глазами, — Что до тебя, то Фонарь назначил тебе роль, и алым пламенем контракт подписан. Желаем видеть мы тебя на сцене — но нужно больше света нам.
— Контракт? — переспрашиваю.
— Ты зажгла фонарь во тьме пещер — Душой своей поставив подпись. Теперь наш танец не остановить, как часть обряду ему быть! — всё же ответил мен Гримм, восторженно взмахнув краем плаща. Тем самым малость сбил меня с толку и продолжил уже без поэтической возвышенности, — Моя родня разбрелась по округе, собирая сущность, нужную моему… роду. Пламя грёз — вот что.
— Роду? Мор… Королева говорила, что вами управляет некое Сердце Кошмара, — чуть не проговорилась про Морфо. Королеве ему будет сложнее угрожать, чем маленькому мотыльку за разглашение их тайн.
— Всё так и есть. Мы часть его величия. И раз ты знаешь обо всём, то знаешь, для чего нужна нам сущность, — киваю в ответ.
Ты же сам сказал, что для некоего ритуала.
— Найди мою родню; забери их пламя и верни его мне. Вместе будем творить чудеса. Но ваше Королевство велико и чтоб были блуждания твои, принцесса, чуть более осмысленно, моё дитя сопроводит тебя и будет собирать в себя ту пламенную сущность.
Неожиданно он резко пригибается ко мне, протягивая в мою рефлекторно протянутую руку предмет. Мгновение и из-под его плаща вылетает кроха. Крупная голова с белой маской и черными провалами глаз, и крошечным серым тельцем. Вылетела эта малютка буквально, так как поддерживает себя в воздухе крылышками с себя размером. Опускаю своё ошалелый взгляд на предмет в руке. Маленький красный амулет с гравировкой в виде белой маски с черными полосами через глаза.
— Держи. С этим амулетом дитя моё будет следовать за тобой. Он, как и ты, играет в этом представлении ключевую роль. Только с ним ты сможешь увидеть мою родню и собрать их пламя.
— Ээээ… Ты предлагаешь мне бродить по всему королевству в поисках твоей родни, чтобы найти некое пламя и скормить его этому малютке?
— …Да, — Гримм уверенно кивает, — А теперь ступай. Я знаю, что ты не желаешь видеть нас в этом городе. И мы покинем его сразу после ритуала.
— И город останется цел? — скептически интересуюсь.
— Как знать… У Вечного королевства есть проблемы и повесомее, чем небольшая группа последователей Сердца.
— Мне нужно подумать… Кстати, а как зовут этого… Малютку?
— …Фирр. Пусть будет так.
— … - разворачиваюсь и ухожу из этого зала.
Он явно придумал имя только что! Что за безответственность?! Агрх, мне нужно всё рассказать Принцу!
Прохожу мимо странного музыканта, возвышающегося надо мной на пол головы.
— Мр-м-м, Пламя. Отыщи его.
— Агрх! — невольно вырывается из меня рык, и я ускоряю шаг.
Ну кто просил меня трогать останки того жука?
* * *
Спала! Когда мы поднялись, Морфо сопела во всю! Да ещё так крепко, что пришлось её расталкивать. Благо, с ней ничего не случилось.
После того как мы подняли колбы с Пустотой из Бездны, что было тем ещё испытанием, я немного подумал и мы решили не тащить столь опасную и неизученную субстанцию в город. В последний раз, когда я решил проводить эксперименты с ней, возникла какая-то агрессивная и страшная хрень. Так что не… Поэтому они были запрятаны рядом с тем приметным фонтаном в честь Короля в неприметном закутке по пути ко дворцу.
Насчет же трудностей подъёма — это было только цветочки. Подумаешь постоянные атаки Теней. Такая ерунда, когда у тебя есть крылья и твой клинок наточен до предела. Что действительно было испытанием, так это запихнуть одну из этих теней в бутылку. Только спустя тройки десятков попыток и развоплощенных теней, я вдруг понял, что могу их просто поймать тот самый комок Пустоты, в который они превращаются после смерти. Уже на пятой Тени мне удалось подставить колбу под неё вовремя.
И вот я вернулся в резиденции. Каролинг приставлен к Королеве. На вопрос, зачем я его к ней припёр, отделался простым пожатием плеч, на что получил обреченный вздох в ответ. Сестрица где-то бродит, а я пришел к выводу, что проводить всё эти эксперименты на тему Франкенштейна можно бесконечно и в итоге не прийти ни к чему. Нет, конечно, обидно будет узнать, что я остановился в шаге от успеха, но всё же… Лучше разобраться сначала с более насущными проблемами. Не хотелось бы в какой-то момент очнуться от научного угара в полностью мёртвом королевстве, окруженным тысячами зомбированными божественной молью трупами.
Мне нужно сфокусироваться на чем-то одном, а не распыляться на всё сразу. Во-первых, мне нужно избавиться от главной угрозы — Лучезарности. Готов ли я к этому? Ну, я даже в сражении с Грёзной версией Дрийи не справился. Каким образом я собрался прихлопнуть моль? Не, вообще я собирался попробовать её победить с помощью братьев. Всё же возможно нырнуть в грёзы вместе — огромное преимущество. Но сколько из них погибнут? Хватит уже спешить! Так что надо подналечь на тренировки.
Отсюда вытекает, во-вторых, — нужно сохранить город в приемлемом состоянии, включая его жителей. И на этом пути мы продвинулись достаточно далеко. Возобновили работу пищевых производств, научились справляться с начальной стадией заражения и главное — привели в город один из главных символов — Королеву! Даже несмотря на её древесную природу, управленец она всё же не такой плохой, как пытается казаться. Тот факт, что она как-то разруливает все проблемы с выходцами из верхнего города, попутно выбивая из них деньги на нужды всего города — для меня уже подвиг! Нет, возможно умей я говорить, я бы тоже добился каких-то успехов. Хотя… Я скорее устроил бы революцию в пользу рабочих и народа, что точно бы не пошло городу на пользу. Считаю монархию на данном этапе более чем достаточно. Да и как бы тут могло возникнуть другое управление при условии большой личной силы? Или я путаю мягкое с тёплым? По сути же Король был диктатором… и при этом монархом.
Ай, снова ушел от темы! Сфокусируйся, пустая ты башка!
В-третьих, хочу вернуть собратьев и тут всё не так уж однозначно. Заглядывал я в лабораторию с испытуемым. Он всё так же пассивен в свои реакциях. Недостаточно сосуду энергии только от Живокрови. Да, он двигается и собирает Душу, но на этом его реакция заканчивается никакой осознанности. Возможно, надо будет испытать влияние голубой субстанции на себе, а лучше на других разумных. С пустотой всё тоже не однозначно. Необходимо перенести лабораторию за пределы города. Можно было бы обосноваться на руинах дворца, но там странные миазмы Пустоты, что ограничивает персонал мной и другими сосудами. Но там есть вокзал рогачей! С такой логикой можно устроить лабораторию рядом с любым другим вокзалом! Так, где там моя карта?
Разворачиваю один из свертков на столе в своём кабинете, краем глаза отмечая, как Морфо в очередной раз что-то жуёт, сидя на диване.
Скромняга, подай вон ту тяжелую хрень, придержать уголок. Отлично!
Ближайший вокзал к складам — это Забытое перепутье, а вот и отмеченная рядом деревушка. Помниться по игре там продавались редкие амулеты! Отметим, как обязательное для посещения. Дальше Гряземут, но там я тоже не могу устраивать Лабораторию. Третье по близости это вокзал в святыню моей мотылихи — Земли упокоения. Ну на самом деле как вариант! Помимо того, что там нет живности, так и лишних никого нет. Вроде бы… Вокзал Короля… А это что за надпись? Башня любви? Бордель что ли? Надо будет спросить у Дореста. Ну и вокзал в Королевском дворце… Вокзал Королевы и Сады Королевы не рассматриваю. Туда и так долго добираться, так ещё и агрессивно живности с растительностью достаточно. Излишне достаточно! Получается выбор между Дворцом и Кладбищем. Против Дворца говорит отсутствие работников, а на кладбище можно даже устроить рассаду коконов Живокрови. Решено!
Быстро начинаю накидывать приказы на бумаге, для перевозки оборудования на вокзал Земель Упокоения.
Вернемся к первейшей задаче, решаемой через тренировки. Для тренировок нам ещё необходимо добыть бесконечный источник Души, а для этого нам нужно посетить дворец! Всё упирается в Гвоздь грёз… Да и для Сердца Пустоты необходимо получить Сердце короля. Для этого придётся разворошить всё Королевство на предмет сущность грёз! К черву эту беготню! Пусть кто-нибудь другой этим занимается!
Внезапный скрип двери прерывает мой поток размышлений. Поднимаю взгляд с карты и вижу, как в приоткрытый проём заглядывает голова Хорнет.
— При-иве-ет… — подозрительно растягивает она слово, — Морфо, привет! — машет она ручкой моей спутнице по жизни.
— С возвращением! Где была? — беззаботно отвечает мотылёк.
Я же скептически склоняю голову на бок, откидываясь на спинку своего кресла.
В этот же миг в комнату залетает крошечное существо, похожее на маэстро Грима своей головой. Только вот вместо двух рожек — вытянутая назад заострённая голова.
Мда… Гримчайлд. Вот почему её не было здесь. Это получается, что в Бездне мы пробыли не так уж и долго?! По ощущениям, как будто сутки и больше. Так вот почему Морфо не возмущалась! Ненавижу Бездну и её шутки с пространством-временем.
— Ха… ха-ха… А что это за малютка? — неловко посмеялась принцесса, не отрывая от меня взгляда.
Подзываю эту наивную девицу к себе пальцем. Снимаю с пояса амулет и кладу его перед ней на стол, после чего склоняюсь на очередным пергаментов, по которому начал скрипеть пером.
— Я… не понимаю. То есть, да. Я ходила в этот карнавал и говорила с Гриммом, — сестрица начала ходить туда-сюда по комнате эмоционально размахивая руками, — Но я просто хотела узнать, зачем они здесь! А он просто всучил мне своего ребёнка и сказал искать некое пламя… Я пыталась от него сбежать, он мистическим образом меня находит, и неожиданно выскакивает отовсюду!
Отвлекаюсь от записки, приподнимая взгляд и замечаю в её руке, в очередной раз поднятой в эмоциональном жесте, зажатый предмет. Стучу пару раз кончиком пальца по столу и сжав ладонь, указываю на её руку.
— А, амулет… Он дал его мне. Хочешь посмотреть? — протянула она его мне.
Беру в ладонь и разглядываю этот красный диск с белой маской характерной мрачному карнавалу. Гримчайлд резко отвлекается от присмотра за своей хозяйкой и яростно бросается на меня, впиваясь крошечными зубками мне в череп. Точнее в один из рогов.
— Эээ… — слышу дуэт девушек.
Обернувшись к окну, смотрю через отражение на яростный напор малыша. Щелчком пальца отправляю предмет в полёт в сторону сестры. Как только она его ловко поймала, Гримчайлд потерял интерес к моему рогу и улетел, зависнув за плечом девушки. Дописываю последние строки и протягиваю через стол письмо.
-”Раз уж тебе придётся мотаться по всему королевству”… Ты что, знал об этом?! Но почему тогда не предупредил меня? Я бы тогда не призывала их! Как это не знал? Забыл?! Агрх! — в приступе ярости она даже сжала листок бумаги, на что среагировал малыш и кинулся ей помогать, — А ну брысь! — шугнула она мелочь и продолжила чтение, — “…оздь грёз и собери сущность Грёз как можно больше…”, ага… Ты хочешь, чтобы я снова призвала чего ни будь не того?
— ЧТО?! — вскочила с дивана Морфо, — Ну сколько можно, Избранный?! Я понимаю, что вы семья, но нельзя же раздавать древний артефакт всем подряд!
— Да не будет ничего с твоим амулетом! Я уже много раз его брала.
Пока они препирались между собой, я начал отмечать места на карте с примерным расположением надгробий и прочих точек интересов.
Так, начнём с Города. Помню в складском районе был Шепчущий корень, а на самом вокзале сборщики пламени. С учетом того, что там погибли жуки, вполне вероятно, что и сущность кошмара там есть. Верхний город? Вроде ничего не было, кроме сражения с рыцарями-колобками…
Далее — Земли упокоения. Там точно был корень и ещё призрак на входе. Вроде какой-то отступник. Думаю, с амулетом она его быстро найдёт.
Да ну бред. В каждом биоме были корни. Где-то даже и по два! Сборщики пламени тоже в каждой жопе мира были… Мне легче вспомнить, где были гробницы, а так, пусть шляется везде.
Значит в Грибных пустошах был старейшина. На зелёной тропе была плачущая. Не вижу её храма на карте… Она вроде бы была рядом с Охотником. Сомневаюсь, что он там сидит. Сады королевы? Ну там была та гусеница шар Марму, с которой я уже разобрался. Глубокое гнездо? Там должен быть мертвый жук с огромным косоподобным оружием-когтем. Она там родилась, лучше разберётся. В воющих утёсах был Горб, и я уже с ним разобрался. В Древнем котловане вроде бы не было надгробий и прочих захоронений. Улей? Тоже… На краю королевства? Ах, да! Самый боевой мотылёк в племени моей девушки.
Прерываю Морфо и щелкаю по её амулету щита грёз.
— Кому он принадлежал? — после некоторого времени игры в пантомиму, задала она нужный вопрос, — Его звали Маркот — он один из двух мотыльков, что носил оружие. Он пропал давно, отправившись познать некую истину в медитациях. А что? Здесь? Он здесь?! Мертв? Жаль… Не перестаю удивляться твоей осведомленности, гвозденосец.
— А что это за отметки на карте и… имена? — склонилась над столом Хорнет
— Места захоронения великих воинов. Видимо Избранный хочет, чтобы ты собрала с них сущность во время своего путешествия, пока он занят более важными делами.
— Собрала сущность? С призраков?! Я же не вижу их! Ах, да… — возмущено закричала девушка, после чего обреченно опустила взгляд на небольшую подвеску с рукоятью на столе, — Эх… Будешь мне должен, братец.
Взяв карту, она вышла из кабинета.
Надо бы с ней кого-нибудь отправить. Хотя с её мобильностью, сопровождающий её будет только тормозить. Так и на чем я там остановился?
Дверь в очередной раз открывается, после нескольких стуков в неё, тем самым отвлекая меня от дел.
— Господин! Прибыла группа жуков, о которой вы предупреждали!
* * *
Следующий!
Формирую перед собой уже привычный конструкт передачи знаний заклинаний. Белый светящийся шар Души зависает в паре ладоней над водой. Бес подплывает ко мне лежа на спине останавливаясь прямо лицом напротив заклинания. Мгновение и свет скрывается внутри него. Его встряхивает, будто от удара электричеством и он с легким хлопком исчезает из воды. Такой же хлопок слышу шагах в тридцати в стороне. Через миг оттуда доносится звук плеска воды.
Ещё один не удержал. Странное заклинание. При передаче высокий шанс его спонтанного срабатывания. Возможно дело в том, что твои мысли повторяют те же мыслеобразы? Ветка, Скромняга и Соня смогли удержать. Про себя не говорю, так как Телепортацию я изучал малость методом тыка пытаясь разобраться в объяснениях Искажателей. Может дело в способности мысленно абстрагироваться от приходящих извне знаний? А может дело в том, что это первое заклинание, знания о котором я полностью сконденсировал из собственного опыта, а не получил извне.
Жаль, что ни огненный шар, ни электрический разряд не получилось перенять у перешедших под мою руку ученных. Огненный шар, кстати, после очищение их Душ от инфекции, стал слабее. Но вот его способность к самонаведению я уловил, и даже смог надстроить к Мстительному духу. Но такая самодельная конструкция была по стоимости в две трети обычного резерва. И это с учетом влияния амулета Искажателя заклинаний. С молниями всё глухо. Там реально какая-то более интуитивная работа в связке с электро светомушками. Причем, со слов этих большеголовых, чем больше ты съедаешь этих насекомых, тем выше становится мощность, но падает контроль. И да, они не едят их постоянно. Достаточно было единожды научиться, употребив критическую массу электромушек и дальнейшая потребность в них отпадает. Ну разве что как допинг для усиления. Но здесь и сейчас, как например во время боя это не сработает. Эффект немного отложенный, а предугадать, что скоро будет бой, ну… такое. На арене это было предсказуемо. Правда до этого ученые этим и не заморачивались.
Следующий!
Ко мне пробирается почти полностью погруженный в воду малыш Открывашка.
Значит ты последний остался? Отлично. Держи вкусняшку.
Рогатик поглотил сфокусированное заклинание и его закономерно телепортировало куда-то. А потом ещё раз. Похоже он зациклился на полученном знание.
Расслабься! Подумай о Вуали!
Его ещё раз переместило, пока не закончилась энергия и он сразу же окутался Тенью внутренней Пустоты. Через миг всё стабилизировалось и трёхрожка стоит на бортике у воды. Спускаться, видимо, опасается, так как начнёт снова из неё поглощать Душу, что приведёт к спонтанным перемещениям. А может и нет.
Смотри на меня и аккуратно спускайся. В прошлый раз, когда ребята делились с тобой другими заклинаниями, всё же было хорошо! Вот видишь, всё в порядке.
Малыш спустился в воду и аккуратно поплыл к остальным.
Эх. Всё же встреча с учеными была немного напряженная. Они не до конца верили в возможность избавиться от маниакального желания поклоняться свету, постоянных головных болей и вечного ожидания мысленного растворения друг в друге. Да, они проводили большую часть времени в медитациях, чтобы сохранить свою личность. Какими бы странными эти жуки не были, но сразу же почувствовали, что начали чувствовать друг друга и как бы мыслить в унисон. В бою и просто в делах это было полезно, но каждое мгновение такого состояния было похоже на то, как будто ты растворяешься в быстро текущей воде. А ещё именно поэтому они и хорошо владеют заклинаниями, так как нарабатывали опыт, по сути, совместно. Хотя основы, без сомнения, положил Мастер Душ. Но от него явно фонило безумием и ненавистью к Королю, что сильно сбивало с толку их.
В общем, исцелял я их совместно с братьями. Судя по концентрации Инфекции, они уже давно должны были быть на второй стадии безмозглых болванчиков Лучезарности, но при этом оставались в своём сознании. У меня есть только догадки, почему так.
Так, ребята! Скоро уходим, так что выпиваем всё без остатка.
Между высокими столбами начали происходить слабенькие вспышки белого света. Я, вместе с остальными сосудами, поглощал свободную Душу из воды и фокусировал её на своё росте. А точнее на росте моей руки. У меняя уже половина предплечья отросло. Ещё пара таких сеансов, и я верну себе её полностью.
Удивительно всё же, что мы можем чистую Душу буквально кристаллизовать в свой панцирь. Надо будет подробнее изучить структуру суставов, а то я без понятия как они устроены.
Накидываю на плечи свою белоснежную накидку. Привычно продеваю в петельки пуговицы с внутренней стороны ткани с помощью одной руки. Закончив, смотрю, как вокруг меня собираются братья, одевающие свои не менее белые накидки. Немного понаблюдав за тщетными потугами Открывашки, присаживаюсь на колено и помогаю ему с этой непосильной задачей, после чего похлопываю его по голове. Чувствую, как что-то дергает меня за ткань одежды. Обернувшись, вижу, как Скромняга показывает на свою расстёгнутую накидку.
Да ты шутишь. Я же видел, как ты застегнул её…
Помогаю брату, внутренне посмеиваясь. Замечаю, что уже на голову выше меня и его форма черепа выглядит так утонченно… Я бы даже сказал элегантно, в сочетании с его одеждой. Даже немного женственно. По окончании получаю благодарственное поглаживание между рогов с капелькой Души.
Ха? Твоё спасибо? Как же давно мы так не делали, совсем уже забыл… А ведь в Бездне это было частой практикой. Но теперь, с можно сказать безграничной Душой вокруг, она потеряла для нас в ценности. И теперь это скорее дань маленькой кратковременной традиции нашей семьи… Как же неумолимо течение времени, стирающее даже память вечных существ.
Смотрю, как ребята вооружаются своими новыми клинками. Бандит после очередного патруля зашел к кузнецу и забрал перекованные древние гвозди, найденные нами на краю королевства. Все, кроме Открывашки и Сони уже выше меня!
Ну ладно, Бес выше только за счет своих огромных рогов. Но всё же!
Так, погруженный в размышления о быстротечности событий, добираюсь в компании братьев до Вокзала Короля. Открывашка, Огонёк и Бандит отправились в резиденцию, продолжая помогать зараженным жуками в округе. Стражники время от времени доносят о том, где был заперт ими очередной зараженный или силами гражданских, после чего туда отправляется пара из сосудов. Вместе мы собрались только для исцеления ученых и последующим обучением на источниках.
Я честно пытался оставить Морфо в городе, но очередные аргументы на тему “Вместе до самой вселенной смерти” мне было нечем крыть, с учетом того, что коммуникация у нас происходит с задержкой на время моего письма. Поэтому мне пришлось тайно сбежать из резиденции.
С магами вышло смешно. Пусть фактически они и присягнули мне, но доверия к ним у Корня не осталось, особенно после того, как она увидела те горы трупов, которые до сих пор вывозят из здания рабочие. Поэтому мне пришлось их отправить в поход. А именно в Туманный каньон, отыскать библиотеку Наставницы Мономоны. Сбежать они не могут, так как риск заражения остаётся до тех пор, пока существует Лучезарность, а я имею монополию на исцеление. Это понимаю я, и смею надеяться, понимают они. В любом случае, они вроде как настроены на сотрудничество. По крайней мере своими знаниями и наработками они поделились довольно охотно. Ну и не удивительно, когда тебя несколько лет донимает головная боль и тебе кажется, что ты сходишь с ума. И внезапно всё проходит и в теле легкость, в голове звонкая тишина. В общем да, жучары, можно сказать, под кайфом.
Понятное дело, отправил я не всех сразу. Второй группе поручил контролировать перевозку оборудования в Земли упокоения и собственно обустройство на месте лаборатории.
* * *
— Мгрхм! Ох! — тяжело запыхтел рогач, резко остановившись перед металлической решеткой, чем вырвал меня из пучины мыслей, — Прибыли, мой принц! Ыгрх…
Спрыгиваю с диванчика на каменистый пол тоннеля. Следом приземляются братья. Прохожу тенью сквозь решетку и жму на рычаг рядом. С громким лязгом металлические прутья прячутся, открывая проход для рогача.
Этот вокзал отличался от прочих маленькой площадью. Тут была всего пара лавок, несколько жучинных идолов, ну и поддерживающие потолок колонны. А так, обычная промежуточная станция.
Махнув на прощание Орику, мы отправились на выход, погружаясь в довольно освещенные пещеры. Помимо часто искусственного освещения фонарями, тут так же летают и свободные светомошки, да и сам воздух наполнен Душой, что не оставляет действительно тёмных уголков. Благодаря всему этому тут повсюду пробиваются сквозь камни редкие ростки бледно-серой травы.
По дороге, окруженной фонарями, мы и прогулялись до небольшой деревни. Вопреки ожиданиям, нам не встретились зараженные жуки и прочая дикая фауна. Ориентируясь на указатели, мы спокойно добрались до вытянутой пещеры, где лежали огромные спиральные ракушки с отверстиями для дверей и окон. На этой своеобразной улице бродило несколько жуков, которые, завидев нашу вооруженную компанию, быстренько скрылись в домиках. Признаков заражения в их глазах я не увидел, а потому отнесся к этому спокойно.
Где-то здесь должна быть лавка одной аппетитно женщины, что продаёт амулеты. И правда, в конце улицы, на небольшом холме стоял крупный дом, когда-то бывший чьим-то панцирем. Вход украшала вывеска и разнообразные бусины и косточки на кованной ограде, а из проёма лился розоватый свет.
Стучусь в арку проёма и заглядываю внутрь.
— О-ох! Входите! Не успела я открыть свой магазинчик, как ко мне уже пожаловали покупатели! Какая же славная деревенька, не правда ли?! — очень тучное существо встретило меня глубоким женским голосом. Во время разговора она активно жестикулировала своими маленькими лапками и сотрясалась лишенным панциря тела.
В отличие от большинства других встреченных мной жуков, эта жучиха была похожа скорее на неведомую личинку, с огромными мясистыми губами и длинными ресницами. На голове, которую отделяло от тела только широкое ожерелье, одета необычная шапочка, от чего создавалось впечатление этакой цыганки. Не сказать, что я не видел в городе других личинок, нет, они встречаются там часто. В основном занимаются черновой работой — уборкой улиц. Но вот она, будто бы что-то другое. Другой вид.
М-да, весьма колоритный персонаж. Не ожидал, что она будет меньше.
— Ах да, совсем забыла представиться! Меня зовут Салюбра, и я продаю амулеты! — восторженно продолжила она, разведя руками, — Эти прекрасные, таинственные и часто уникальные украшения имеют свою особенно силу. Даже один-единственный способен изменить твою жизнь! Ты сможешь делать то, что раньше казалось невозможным! Если тебе приглянется что-нибудь, не стесняйся и обращайся!
Киваю на её монолог и наконец отрываю свой взгляд от столь, во всех смыслах, притягательной особы.
Женщина находилась за широким прилавком с кассовым аппаратом, похожим на ракушку с кнопками и рычажком. Вокруг вдоль стен стоят сундучки, сосуды с различной мелочовкой и украшениями, включая амулеты. За прилавком замечаю довольно широкую кровать. По-видимому, она тут же и живёт. С потолка свисают множество нитей с бусинами и блестящими побрякушками. Быстро пробежавшись по помещению взглядом, я приступил к оценке самого ценного в этом магазине — амулетам.
Множество различных амулетов, аж глаза разбегаются, есть и знакомые — Загребущий рой в виде светомушки с Гео. Знакомая металлическая оправа с инкрустированным в центре розовым кристаллом — Быстрый фокус. Но моё внимание приковал коричневый амулет похожий на панцирь улитки, покрытый весь завитушками.
— Ох-хо-хо! А глаз у тебя намётан. Так значит ты балуешься магией? Слышала, что Шаманский амулет делает заклинания сильнее! — заметив мой интерес, Салюбра сразу же просветила меня.
Тыкаю в амулет, похожий на подвеску с голубой светящейся сердцевиной.
-”Живокровь” — слышал про голубую жидкость, которой некоторые утоляют жажду? Конечно же это запрещено, но после неё чувствуешь такой прилив сил! Живительное сердце источает её и в таких малых дозах, что определенно пойдёт на пользу твоему телу!
Это же то, что нужно для безопасных экспериментов! Как хорошо, что он тут оказался.
Так, это вроде бы Длинный гвоздь — амулет, позволяющий дальше бить. Без понятия как он работает. А этот, похожий на восьмиконечную звезду вроде бы Компас.
Тыкаю на всё и тру пальцами в универсальном жесте.
Хо-хо! Ты хочешь меня оставить совсем без товаров? Шучу! Это будет тебе стоить тысяча двести Гео.
Я заранее взял с собой несколько мешочков разного номинала Гео, так что уверенно протянул ей дюжину золотых ракушек. После чего взял Шаманский камень и отогнув подол плаща, прицепил его поближе к телу. Панцирь сразу же отреагировал на это сильным напряжением. Будто тело готово рассыпаться в любой миг.
О-о-о-о-о-ох-х-х-х, да у тебя уже есть своя коллекция! Да ты ценитель! Вижу твоё неудержимое желание носить сразу несколько амулетов, но не стоит красоваться своими амулетами сверх меры. а то ведь и тебя сразит наповал! Порой лучше носить поменьше! Хм-м-м… — забеспокоилась Салюбра и немного задумалась, — Я понимаю твоё желание и возможно у меня есть одна вещица, которая тебя ну очень заинтересует!
Не может быть… Это ведь не то, о чем я подумал?!
Через несколько мгновений, что продавщица копалась в своём хламе, она торжественно достаёт небольшой серый предмет, похожий на каменную подвеску с круглой выемкой, подходящей по размеру под амулет.
— Вот! Очень редкая вещица, что позволяет безопасно носить на себе особенно мощные амулеты. И она будет твоей всего лишь за тысячу Гео! М-м-м! Только как собрату по коллекции отдаю так дешево.
Дешево?! Не, ну с учетом того, что мне впервые попадается эта бесценная ячейка, то да, дешево.
Кладу блокнот прямо на прилавок и задаю вопрос.
— Э-э-э-э… Извини, но я не понимаю, что ты пишешь, малыш.
Да черв тебя дери во все отверстия! Как же я ненавижу писать этой странной смесью пиктограмм и языка. Скорее даже рисовать.
Трачу в десятки раз больше времени на переформулировку вопрос на местный лад.
— Ах! Вот так бы и сразу! Извини, но я не знаю этого. Сама я долгое время собирала их у различных барахольщиков и прочих коллекционеров… Нет! Пусть я и вижу твою страсть к коллекционированию, но не могу же я доверить такой редкий предмет тому, кто не любит амулеты, как и я.
Выкладываю ещё Гео и забираю Ячейку.
— Не расстраивайся красавчик, возвращайся, когда у тебя будет хотя бы десяток. Я обязательно придержу для тебя эту вещицу!
Выйдя из магазина, нахожу своих братьев дружно усевшимися на металлическую лавочку. Они не менее дружно смотрели на то, как Скромняга кидает щелчком пальцев ракушку Гео, после чего из-под его накидки вылетает светомушка и подобрав монетку, приносит её обратно.
Так, Ветка, дай свои амулеты.
Снова захожу в магазин, задевая головой одну и висюлек, от чего она звонко дзенькнула.
— М-м-м? Ты что-то забыл? — удивлённо спросила Салюбра, после чего увидела новые амулеты в моей ладони, — Ох-хо-хо-хо! Так у тебя были ещё амулеты? Можно взглянуть? Какой пугающее ощущение от этого амулета. А такой у меня есть в коллекции! — удивила она меня, увидев Тяжелый выпад. Но я продолжил выкладывать ещё амулеты из своего мешочка, — Ого, ещё? Такие уникальные! Как вижу, в деньгах у тебя потребности нет, но если захочешь их продать, то приходи ко мне, я обязательно заберу этих милашек! И раз уж я обещала, то вот! — Она выложила на прилавок ещё одну ячейку, предварительно достав из неё золотистый амулет в форме крошечного панциря, — За полторы тысячи Гео отдам тебе.
Мысленно ругаясь, высчитываю из остальных мешочков недостающие серебристые и медные ракушки.
— Ох-хо-хо! Как приятно иметь дело со столь изысканным франтом! Обязательно заходи ко мне ещё. Может у меня найдётся ещё, что тебя заинтересует, ну и просто заходи показать свою коллекцию. М-м-м-м!
Обязательно зайду. Сразу как найду ещё денег. Грабить государство не в моих правилах, а продавать бледную руду будет стратегической ошибкой.
* * *
Во-первых, Ветка, спасибо за амулеты, возвращаю. Во-вторых, ребята, а ну покажите, что вы используете сейчас.
Большинство рогатиков достали из-под плащей амулеты Быстрого фокуса и только Скромняга Загребущий рой.
Да уж… С одной стороны хорошо, так как Фокус позволяет лучше концентрироваться на цели, но с другой, боевой потенциал малость хромает.
Смотрю на Беса, держащего в руках витое копьё. Его оружие было перековано из того же древнего гвоздя, который был использован для моих новых малышек. Благо для моих кинжалов много металла не понадобилось, а клинки, изготовленные Древним кузнецом, можно смело назвать Великими гвоздя. Хотя его копьё теперь скорее стало глефой, так как лезвие наточено с одной стороны.
Держи амулет Быстрый удар. С учетом твоей манеры сражения будешь изображать швейную машинку. Ну конечно сними Фокус. Тебя корежит от эффекта переочарования. Да, прям как у меня сейчас.
Достаю следующий амулет из мешочка. Благословение Джонни — отложенный мной ранее амулет. Снова шарюсь в мешочки на поясе. Длинный гвоздь. Поднимаю взгляд на дружную компанию.
Думаю тебе, Викинг, подойдёт этот амулет. Ты как раз привычен к огромному оружию, а с новой обновкой от тебя вообще никто не убежит.
Следующим в ладони оказался Компас. Кидаю его Скромняге, которую он ловко ловит.
Пожалуй, пусть побудет у тебя. А это у нас… Ох, черв, совсем забыл! Ярость павшего… Кому бы тебя отдать. Может Громиле? Хм… Соня, лови! Будешь последним шансом.
Громила на мой выбор лишь индифферентно пожал плечами. Этот парень вообще довольно пассивный. Даже в выборе оружия остался консервативен и вместо нового клинка, остался с огромным зубом какого существа. Я уже и забыл откуда он у него.
В мешочке остались только два амулета, равномерно светящиеся голубым светом, напоминающим эффект Черенкова. Пока мы в походе, можно дать Живительное сердце одному из рогатиков. Кидаю его Громиле. Пусть будет первоиспытателем.
Сам же достаю Шаманский камень и аккуратно опускаю его в ячейку каменной подвески. Встал как влитой. Привязываю подвеску ближе к телу и всё равно чувствую переочарование.
Так, а что если… Как я и думал теперь ощущения переочарования пропало. Хм… Если так подумать, то оно пропало уже давно. Получается моё тело приспособилось к повышенной нагрузке! Значит будем культивировать эту грань наших возможностей, а пока, во время похода не будем рисковать.
Разворачиваюсь в противоположную сторону от магазина, чтобы покинуть эту деревушку.
Через несколько подъёмов по довольно пустынным пещерам, мы добрались до цели нашего похода. Вход в шахту, огороженный решеткой.
Тенями мы проникаем сквозь неё и оказываемся в небольшом, освещенном несколькими лампами помещение с аккуратно отшлифованными стенами. Судя по множеству раковин-корзин, заполненных кристаллами, это склад или промежуточный пункт передачи. В центре комнаты небольшой спуск в чуть более темный подвал.
Игнорирую его и снова проскакиваю тенью сквозь решетку уже на противоположной стене, чтобы оказать в обычной, мало облагороженной пещере. Единственное, тут стояли стеллажи с различными деталями, а на полу были рельсы, на которой стояла чашеподобная красная вагонетка с окованным металлом носом. Рельсы уходили дальше по довольно длинному тоннелю. И да, самое удивительное, что большинство вещей вокруг было из дерева. Вагонетка, шпалы, стеллаж, поддерживающие тоннель балки и перекладины. Удивительно это тем, что за всё проведенного в пещерах времени, я видел повсеместное использование камня и металла. Да даже стекло и кость были, но ничего деревянного. В Садах Королевы, где всё было зелёным, единственным деревянным объектом была голова Белой Леди. Хотя спорное утверждение так как она Корень.
Толкаю местный колёсный транспорт, и он поддаётся, чуть сдвигаясь от приложенной силы.
Давайте, грузитесь ребята! Время прокатиться с ветерком!

Глава 12. По следам

Розовый луч света в очередной раз прорезает пространство. В последнее мгновение ухожу с его траектории взмахом воплощенных крыльев монарха, так как Вуаль тени ещё не восстановилась. Цепляюсь за деревянную балку, останавливая своей полёт, чтобы сосредоточиться на заклинании. У меня есть несколько мгновений до того, как в меня прицелится этот бедолага, частично заросший розовым кристаллом. Представляю будто нахожусь за его спиной, прямо под тем светомушьим фонарём, что подвешен за верёвочку, привязанную к балке. Так как закрыть глаза я не могу, вижу как оболочка шахтёра уже навела на меня свою закованную в сплошной кристалл руку. Фокусирую душу на заклинании. Кристалл загорается светом и тоненький розовый луч уже упирается в меня. Миг и он превращается в толстый, прожигающий деревянную балку луч энергии.
Успел!
Но всю радость от не сложившейся встречи с очередным лазером омрачает, что я появился далеко от цели. Я бы мог добраться до него за несколько шагов, но это будет не спортивно.
Жук, некогда бывший шахтером, а ныне обезумевшая от инфекции оболочка, частично покрытая розовыми кристаллами, начал активно вертеться во все стороны. Наконец его наполненные оранжевой инфекцией глазницы наткнулись на меня и он снова прицелился ”стрелять”.
На этот раз я не зажат в узком тоннеле, а потому просто отшагиваю в сторону, пропуская очередной обжигающий поток света мимо. Фокус на телепортации и я оказываюсь в воздухе.
Какого черва?! Агх!
От неожиданного хруста и такого скоротечного падения распадаюсь тенью, чтобы собраться через мгновение рядом. Жук как раз лежит на месте моего падения со сломанной рукой. Но травма не мешает ему с тем же упорством пытаться добраться до меня.
Эх… Почти же получилось.
Сделав быстрый шаг, обрываю его подобие жизни своим кинжалом прямо сквозь лицевой хитин. Нахожу взглядом в другом конце тоннеля своих рогатиков, что с интересом наблюдали за моей битвой. И это была не первое наше сражение здесь. Последний десяток шахтёров, которые обросли кристаллами, мы использовали как тренажёр для телепортации и реакции. Испускаемые ими лазерные лучи подходят для этого как нельзя кстати. С учетом моих воспоминаний о способности стрелять огненными лучами Протомолью, это место идеально подходит для тренировки.
По факту добраться до такого вот жучка — дело очень простое. Особенно с учетом нашей Вуали Тени. Потому я ввёл правило добираться до них с помощью телепортации. Как показывает практика — с последней приобретенной нами способностью у нас огромные проблемы. Ладно если ты в спокойной обстановке переносишься. Но что делать в боевой? А ещё энергии Души у нас не так много. Боюсь, в последней битве я её использовать не буду от греха подальше. Но посмотрим как всё сложится.
Вытерев клинок о свой, со всеми этими черными подпалинами, уже не совсем белый плащ, убираю его в ножны и направляюсь к братьям. Нащупываю в поясном мешочке Амулет.
Интересно, откуда в этих кристаллах столько энергии? В амулете главное нет ничего такого, а эти ненормальные пуляют будто у них кабель за соседнюю стенку, за которой скрыта атомная электростанция на десяток мегаватт энергии. Ну реально диаметр луча чуть меньше моей головы.
Воссоединившись с ребятами, которых я отправил зачищать помещение дальше, идем все вместе в соседнюю пещеру. Вообще обычная практика. Пока один из нас играется с тренажёром, остальные прикрывают его из прочих проходов. Дальнейший путь прерывается довольно глубокой темнотой. Несмотря на растущие на всех поверхностях кристаллы, испускающие нежно-розовое свечения, да и просто светящийся воздух, неожиданно найти такое место.
Привычно фокусирую заклинание света в ладони и замечаю в темноте отблеск.
В стороны!
Тишину пещеры прерывает звук разбившегося стекла. На том месте, откуда я отпрыгнул, быстро разрастается пучок кристаллов останавливаясь примерно по колено размером. Как быстро он разросся своеобразным цветком, так же быстро этот рост и прекратился.
Мысленно кричу, предупреждая, что противник в воздухе, надеясь на нашу эфемерную связь. Ни мгновения сомнения, все уже разбегаются в стороны, укрываюсь за опорами и прочими камнями. Ещё несколько кристаллических пучков возникают вокруг, заполняя пространство мелодичным звоном разбитого хрусталя.
Замечаю, как слева от меня резко спотыкается Скромняга, роняя свой гигантский гвоздь. Уперевшись о пол руками, он пытается подняться, но его нога приросла к полу полностью покрывшись кристаллом. Будто вывернутая наизнанку жеода. Он снова дергается, пытаясь вырваться из ловушки. Тщетно. Слышу зловещую ноту очередного приближающегося снаряда.
Я не успею… В тень!
На его месте вырастает очередной розовый цветок. Но рогатик лежит чуть в стороне уже не скованный ничем.
Ну уж нет! Я больше никого не потеряю!
На миг обращаю свой взор внутрь себя. Почти пуст. Какая суть, таково и содержание. Развернувшись в прыжке раскрываю свои бледные крылья и концентрируюсь на свечение тела. Редкие кристаллы подхватывают моё сияние, освещая не маленькую пещеру. В воздухе парят несколько странных маленьких жуков, покрытых кристаллами.
Делаю несколько взмахов, лавируя между запускаемыми ими в меня снарядами. Трачу те немногие крохи Души, что у меня имелись на удержание себя в воздухе.
Используйте заклинания и телепортацию!
Не успеваю закончить мысль, как в воздухе под одним из противников в черных сполохах появляется Ветка и на мгновения зависнув на месте, взрывается чернильными ликами Крика Бездны.
Над парой других появляются Соня с Громилой и окутавшись Пустотой прибивают Нисходящей Тьмой свои цели к земле.
Викинг же вообще появляется далеко от цели и как-то кувыркнувшись в воздухе метает свой Древний гвоздь. Промахивается, так как этот жучок с кристаллическим брюшком сбивает его оружие очередным снарядом. Не проходит и мгновения, как её тушку насквозь прибивает копьё, что метнул Бес.
Последняя капля энергии рассеивается и я падаю вниз в погружающейся во мрак пещере.
Что бы мы делали без Вуали, не представляю… Вроде бы всё? Всех живы? Ага. А где Скромняга?
Подбегаю к сидящему на полу брату. Нога вся в трещинах и осколках разбитых кристаллов.
Душа есть? Тогда лечись! Что? Не работает? Проклятье! Похоже придётся удалять осколки вручную… Нет, не здесь Ветка. Вернёмся в прошлую пещеру.
Помогаю ему подняться и подставив плечо, помогаю ему идти. Мимо проходит Викинг с двумя Великими гвоздями. Своим и братца.
Да уж… Никакие лазеры не доставляли столько проблем, как эти твари. Причем единственная условно целая тварь осталась висеть на копье Беса, когда как остальные были размазаны в пыль заклинаниями.
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* * *
Резко обернувшись, не вижу никого.
Странно… Вроде бы никаким шестым чувством не обладаю, а ощущение, как будто по спине мурашки пробежали, что невозможно с учетом её хитиновости.
Подозрительно осматриваюсь. Ребята заметив моё необычное поведение, тоже начали оглядываться вокруг, но всё было тихо. Рельсы, пустая вагонетка, деревянные балки и редкие кристаллы в каменных стенах. Даже ветра нет.
Успокоившись, возвращаюсь к прерванной операции. Аккуратно поддеваю кинжалом осколки из ноги Скромняги, а Ветка мне ассистирует своими руками, доставая мелкие кристаллики.
Может меня кто вспомнил? Морфо например… С учётом, что я тайно сбежал, она должно быть зла. Смогла бы она сюда добраться? Технически никто, кроме рогатиков, не знает, куда мы отправились, а значит не должна. Но фактически она женщина… Черв! Мы же всё зачистили, ребята?
Рогатики вокруг начали в разнобой кивать и пожимать плечами, включая “больного”.
Рельсы, конечно, пару раз уходили в стороны, но мы шли по сути по цепочке из крупных пещер. А те разветвления были перегорожены деревяшками и тёмными. Возможно там были отработанные месторождения? Теоретически могла бы она туда сунуться?
Вынимаю последний кристалл в покрытой трещинами ноге одного из первых моих братьев. В один из сколов даже видно клубящуюся Пустоту внутри. Киваю Ветке и он делиться своими запасами. Скромняга сосредотачивается и легкая вспышка света скрывает как на хитине быстро зарастают сколы и трещины.
Как показали практические эксперименты, осколки могут частично поглощать Душу активно излучая свет. Не постоянно, а только во время Фокусировки, когда мы гоняем энергию по телу. Собственно потому он и не смог исцелиться.
Да ну, бред! Ну не пойдёт она сюда. Какой вообще шанс?
Снова вглядываюсь в тоннель, который оказывается пуст до самого поворота. Викинг в этот момент передаёт своему брату его потерянное в бою оружие.
Поднявшись на несколько уровней с помощью пары лифтов мы остановились перед боковым тоннелем, огороженным решеткой. А за решеткой рычаг и отделанные плитами стены. На грани нашего магического слуха, слышу ритмичные слухи. Даже крошечные камешки на полу слегка дрожат в ритм.
Привычно преодолев препятствие, на всякий случай открываю решетку. Вот кстати интересно. Используя Вуаль в Пустоту обращается не только наша одежда, но и оружие. Когда Дорест выдал нам эти белоснежные накидки, я не обращал внимание на этот момент. Сейчас же, наблюдая, как ребята обращаются тенями и проходят через металлические прутья, я не смог оставить без внимания, как эти огромные рельсы, по ошибке называемые оружием.
Дальнейший наш путь пролегал через комплекс помещений с конвейерами и дробилками. Бордовые узорчатые плиты на стенках, толстые двери между комнатами и постоянный стук неутомимых механизмов, предназначенных для дробления кристаллов. Место изначально не предполагало наличия здесь кого либо на постоянной основе. Всё было автоматизированно максимально, а все переходы были закрыты. По этой причине мне пришлось в одиночку пробираться прямо по конвейерам.
В игре было как раз что-то подобное… Не таких масштабов, но эти колонны, способные расплющить меня в пыль точно там были. А ещё это напоминает мне другую игру — Полураспад. Помниться там тоже был некий химический завод, где приходилось уворачиваться разного рода механизмов, способных тебя убить. Там ещё были такие забавные существа, паразитическим образом заменявшим местным ученным жукам головы и превращающих их в кровожадных зомби. Головные крабы, да…
Для меня исследование этого места не было похоже на испытание. Скорее досадное препятствие на пути, но и некое разнообразие среди бесконечных тоннелей. А всё благодаря крыльям и трюкачу. С их помощью я ловко проскакивал под молотами и между дробилок, пробираясь по медленно движущимся пустым конвейерам. Иногда встречали расщепленные кристаллы, но очень уж редко. Я конечно видел, что шахтёры продолжают долбить кристаллы несмотря на заражение, но неужели у них хватает их инфицированных мозгов, чтобы таскать добытое на переработку?
Проскользнув через очередной молот, соскакиваю с конвейера на пол очередной комнаты с закрытыми проходами. Особенностью этой было наличие уголка с множеством рычагов. Подхожу к ним и вижу рядом с каждым различные рисунки и надписи.
Так, это отключает дробилки. А это похоже на остановку конвейера. Хм? А зачем тут ещё? Хм, а этот отвечает за двери!
Без лишних раздумий дергаю крайний. Тяжелые каменные дверные створки уходят в пол, освобождая проходы.
Братцы, путь свободен! … Надеюсь они меня услышали и мне придётся за ними ходить. А это что такое за стеллажами? Сундук! Хм… Мешочек с гео. Белая статуэтка Короля? Журнал работ. О, тут работник комплекса пишет, что шахтёры начали резко сходить с ума, а потому он принимает решение заблокировать проходы и зачем-то отправляется в сборочный цех в надежде активировать шахтёрского бота. Бедняга. Видимо это придётся сделать нам.
* * *
Интерлюдия.
Некоторое время назад последний из мотыльков бороздила бестелесным духом по миру грёз в поисках своего единственного. Избранного согласного легендам Гвозденосца. Этого мерзавца, который посмел нарушить своё обещание и бросив её отправить в очередное путешествие в одиночку. Точнее в компании своих братьев. Никакие опросы не позволили узнать его цели. Единственной зацепкой было оставленные три сосуда, от которых не было возможности ничего узнать. Самое страшное, что в грёзах их было отследить практически невозможно, так как сама Пустота скрывала их суть. Но неожиданно в грёзах она наткнулась на одного знакомого рогача, от которого слабо веяло знакомым ароматом. Принц! Она проследила за ним за сияющих пещер, где особенно в грёзах было уже невозможно его отыскать.
— И вы говорите, что Чертополох виртуозно обращался с длинным гвоздём? — вернул меня из воспоминаний Огрим.
— Конечно! Согласно историям, он был способен остановить сотни врагов и был равен по силам вам, великим рыцарям!
— Жаль я его не застал. Хотел бы я с ним провести тренировочное сражение, — грустно протянул пахнущий жук в красном панцире, — Смотрите, уважаемая Морфо, там тело! Это шахтёр… покрытый кристаллами. Никогда такого не видел. Но судя по ранам, его убили гвоздём.
— Значит мы на верном пути!
Наконец то мы добрались до шахт! Каких же сил мне стоило уговорить Королеву позволить мне отправиться за Гвозденосцем… Хорошо, что Огрим вернулся со своего задания. Конечно, я бы лучше отправилась вместе с Хорнет, но стоило ей только появиться, как она в тот же момент скрывалась в неизвестном направлении. Конечно, мне довольно легко удаётся отследить её в Грёзах, особенно теперь, когда со всего королевства начинает собираться пламя Кошмара. Рядом с ней этот алый огонь виден отовсюду. Не могу поверить, что он так легко отдал её Гвоздь грёз… Хотя стоит признать, сила амулета вырастает после каждого её возвращения!
Стоило нам только добраться до кристальных шахт, как начали встречаться мертвые тела. Десятки и возможно сотни. И даже тела грузовых жуков. Огрим сказал, что все они были инфицированы на момент смерти, что странно, так как в городе Чума так не разгуливалась.
— Мне кажется здесь для вас не безопасно, Морфо. Посмотрите на эти трупы — большинство из них покрыты местными кристаллами.
— Ерунда! Я способна защитить себя, особенно с реликвией моего народа, — дабы не быть голословной, проявляю из пространства грёз свой щит. Повинуясь моим мыслям, он рассекает воздух вокруг меня, отражая нападение воображаемых противников.
— Хорошо, — судя по его виду, он не особо уверился в моих способностях, — Но будьте осторожны и не касайтесь здесь ничего.
Благо, касаться нам почти ничего не пришлось — Огрим упокоил одного инфицированного шахтёра, вышедшего из бокового тоннеля. Идя по следу из трупов, как по следу из крошек, мы малость заплутали, так как дальше были ещё “живые” шахтёры, а потому мы вернулись назад и нашли проход в странное место с множеством механизмов. Мой спутник поделился своими знаниями, рассказав для чего предназначаются эти устройства — а именно переработка кристаллов для производства стекла и какого-то порошка. Я лишь поняла, что он сам не особо разбирается в этом.
После комплекса мы прошлись по ещё нескольким тоннелям, обходя старые вагонетки, оставленные на рельсах, пока не вышли в большой зал с гигантским металлическим жуком, висящим с потолка. Несколько конечностей у него отсутствовало, а в глазницах, как и в груди зияла пустота.
— Что это?! — неожиданно вырвался у меня восхищенно испуганный вопрос.
— Не знаю… Может это какое-то тайное оружие Короля? — не менее удивленно задрал голову рыцарь.
— Эта штука наверное вдвое больше рогачей… Интересно, для чего оно могло понадобиться?
Но ответа я так и не дождалась. Огрим лишь задумчиво глядел на металлического гиганта и лицо его хмурилось всё сильнее.
Наконец я опустила взгляд с потолка и обратила внимание на розовое сияние из прохода дальше. Ноги сами побрели туда, неся меня за собой. Огромная пещера, заполненная не менее огромными сияющими кристаллами. Между розовыми гигантами возвышались деревянные конструкции и различное шахтёрское оборудование, а также между ними петляла устланная деревом тропа уходя к дальней стороне пещеры.
Завороженно смотря, останавливаюсь около спуска в этот каньон. В этом царстве света и кварца замечаю как с потолка в огромный кристалл ударяет луч. Мгновение и во все стороны расходится веер лучей, зажигающих всё вокруг.
— …Прекрасно… — срывается с моих уст тихий шепот, когда бесконечный калейдоскоп света угасает через какое-то мгновение.
— Смотри, Морфо! Вот они! — неожиданно закричал великий рыцарь у меня над головой, указывая своей клешнёй вдаль пещеры.
И действительно, между полупрозрачными громадами петляли крошечные фигурки в белых одеяниях.
— Мы должны догнать их! — вид этого предателя против воли заставил мой голос сорваться в рык, от чего Огрим странно покосился на меня.
Так близко, но так далеко!
* * *
Снова это черное, без единой звездочки, небо. Только ветер противно завывает навевая тоску, разбивая о лицевой хитин десятки песчинок. Но всё же… приятное разнообразие спокойной погоды подземелий.
Опустившись на колено, протягиваю руку в провал, из которого только что вылез. Тонкие изящные пальцы хватают меня в ответ и я плавно вытягиваю их обладательницу на поверхность.
Да. Моя девушка… Похоже мне нигде от тебя не спрятаться, Морфо?
— Что? Я снова испачкалась? — удивлённо уставилась она на меня, после чего стала стряхивать со своего пушистого лица и крыльев несуществующую пыль.
Отрицательно помотав головой, отхожу от провала в сторону, дабы не мешаться остальным подниматься. Рогатики сразу стали разбредаться, осматриваю окружающие огромные раковины с плоской “лицевой” частью, на которых были выгравированы незнакомые символы. Всё настолько старое и потрескавшееся, что разобрать их значение наш встроенный механизм распознавания уже не способен.
Чуть в стороне отмечаю высокие каменные арки с шестью шипами сверху. Эти арки выстроились в ряд, ведя на самую вершину горы, на которую мы взобрались через запутанные шахты.
Взяв подругу за руку, иду к аркам.
— Моя мама рассказывала про это место, но… я думала это просто сказки, — сквозь ветер донёсся шепот мотылька, которая лишь крепче сжала мою ладонь.
Добравшись до дороги, над которой и возвышались арки, нам открылся вид на огромную, но довольно примитивную статую. С двумя раскрытыми крыльями и короной из трёх высоких шипов на голове. Статуя прародителей мотыльков.
— Лучезарность! Её статуя была всё это время здесь! — толи удивлённо, толи восторженно произнесла она.
Идя по дороге, ближайшие письмена на некоторых ракушка стали загораться бледным светом, подобно тем, что были при подъёме к Воющим утёсам. Всё же приглядевшись к ближайшей ракушке, понимаю, что это лишь рисунки мотыльков или их прародителя.
— Всё это… — Морфо замерла оглядываясь вокруг, когда мы остановились в десятке шагов от статуи, — Это наследие моего народа. История и память. Не удивительно, что мы не смогли отказаться от этого… Боюсь, что это и стало причиной Её возвращения.
Интересно, почему ты так думаешь? Вроде бы в известной мне истории ничего подобного не упоминалось. Хотя, по дороге нам встретилось множество шахтёров и все они были инфицированные без возможности вернуться обратно в сознание. Возможно повторное заражение как раз началось отсюда?
Выпустив пусть и хитиновую, но мягкую ладонь, я отошел в сторону, чтобы задать парочку вопросов письменно. Чтобы было удобнее, я решил воспользоваться ровной поверхностью ближайшей ракушки. Краем взгляда отметил потерянность и сожаление на лице моей спутницы.
— А? — вернулась из мыслей мой мотылёк, когда я помахал блокнотом перед её глазами, — Прости… просто всё это… — наконец её взгляд сфокусировался на тексте, — Нет, я понимаю, что это бессмысленно. Не буду я уходить вслед за ними… Да и вообще, ты мне пообещал, что поможешь возродить племя мотыльков! Не знаю, как ты это сделаешь, но от меня ты не отвяжешься никогда! Просто мне грустно, что наши труды в итоге не принесли ничего.
Пока она говорила, смотря за мной, я подошел к статуе и увидел в трещине у подножья знакомый бледный блеск. Металлический блеск бледной руды. Нет, она точно не сделана из этой руды. Выглядит так, будто кто-то сюда притащил кусок и постарался запихнуть поглубже. В любом случае потребности в ней больше нет. У нас и так оружие лучшей ковки.
Провожу ладонь по камню, ощущая под пальцами каждый скол и шероховатость. Оторвав руку, окутываю её в клубы Пустоты.
Стоит ли сломать эту статую? Не думаю, что это хоть что-то изменит. Даже если она будет разрушена, протомотылёк уже пробудился и заперт в одном из моих братьев. По плану мы всё равно собираемся её убить, а не перезапечатывать. А будучи уничтоженной Пустотой она уже не возродится ни-ко-гда…
— Я не понимаю, почему они предали её? Буквально своего родителя. Она ведь не подчиняла своих детей. Только диких жуков, что могли угрожать нам. А потом пришел Бледный Черв и они отвернулись от неё. Я не понимаю, почему всё пришло к этому. Что пообещал им Король? А потом, они просто уходят, чтобы она просто не вернулась. Но ради чего было тогда оставлять всё это? Для чего были эти жертвы? Зачем ты меня бросила, мама…
Обратно впитав в ладонь клубы черного дыма, я вернулся и крепко прижимаю Морфо к груди. Влажные капли быстро начали пропитывать мою накидку, оставляя тёмные пятна. Пока мои пальцы мягко гладили её упругую шерстку, я думал о том, как оставил её в городе.
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* * *
Подхватив подругу, спрыгиваю обратно в пещеры. Как ни парадоксально, но из темноты открытого мира, мы погрузились в весьма освещенные тоннели. Мгновение спустя сверху доносится отдалённый грохот камней.
Что за?
Следом за нами спускались остальные рогатики, и ничего не намекало на связь со звуком.
Ясно…
Пока цепочку прибывающих не замкнул примечательный, однорогий рогатик, именуемый Викингом. Держа в одной руке свой гигантский клинок, в другой довольно увесистый блестящий осколок — Бледную руду.
Минус объект исторической ценности ради куска руды, которая нам уже и не особо нужна. А и ладно, не такая уж это и проблема. Куда нам теперь? Шахту мы вроде как отчистили полностью. Возможно ещё остались недобитки в незамеченых нами отнорках, но главную цель похода мы выполнили.
Оглядываю идущих вокруг собратьев, вспоминая их успехи.
Вроде бы все на довольно сносном уровне освоили телепортацию и отлично избегают лазерных лучей. Причем заметил, что ребята с быстрым фокусом быстрее телепортируются. Да, незначительно, буквально на какие-то доли мгновения, но всё же. Удивительнее то, что я это заметил!
Проходя мимо небольшой деревушки, расположенной в нескольких крупных пещерах, снова бросаю взгляд на скамейку. Никакого “босса” здесь не было. Только одинокие заражённые шахтёры. Может быть он где-то бродил, а может просто на просто не развился. Иногда реальность и воспоминания об игре различаются.
Так же как и Кристаллическое ядро оказалось не возможно использовать. Может я что-то не понял, конечно, но это устройство было намертво вмонтировано в шахтёрского бота. Ладно, я просто слишком очаровался металлическим исполином. Очень уж не хотелось его доламывать, так как внутри зиждется надежда на его восстановление в будущем. Благо, подкрепляют эту надежду найденные ранее его чертежи и не до конца собранная вторая модель. Это же целая гора запчастей! Отвлекаться от основной задачи я не стал, так как основная цель всё же была тренировка. Ну и разведка на предмет такого полезного артефакта как Ядро. А потом нас поймала с поличным Морфо. Хе-хе.
Разглядываю сопящую мордочку мотылька, которая так сладко устроилась на моём плече. Опять умаялась и залезла мне на ручки. Ну точнее на ручку и задрыхла. Помню как Огрим в тот момент хмыкнул себе в клешню.
Наконец мы добрались до ожидаемой мной развилки. По моим расчетам выход должен быть на несколько ярусов ниже. Но так же тоннель перед нами должен вести к Гряземуту.
Хотелось бы отправить девушку с рыцарем, но это уже какое-то свинство будет, потому аккуратно кладу девушку в ближайшую вагонетку.
За непрошеные действия, ты, Викинг, приговариваешься к роли вьючной силы. Толкай вагонетку. Остальные зачищаем путь и ближайшие ответвления.
Тоннель был длинным и извилистым. А ещё рельсы были проложены не по полу, а на высоких металлических опорах. Не везде, но довольно часто. На всех поверхностях были кристаллы, но росли они не так плотно, как казалось в игре. В реальности можно было спокойно перемещаться между ними наблюдая, за вагонеткой и Шагающим по шпалам Огримом с Викингом.
Интересно, почему в игре рельсы были обрушены? Может дело в кристаллах? Их рост, например, мог вызвать обрушения потолка. Или они сами упали на пути. А может они выросли прямо на путях, которые и обрушились под их весом?
Во клубах тьмы, внезапно передо мной появился Ветка.
Че за дела, червово отродье!? Было бы у меня сердце, оно бы разорвалось в клочья от страха! Что это у тебя?
Первый брат протянул мне крошечный кусочек розового кварца, так похожего на окружающие нас. Только этот был будто бы идеально огранённым и круглым, но не потерял своей природной угловатости.
Стоило мне коснуться его, как на меня навалилась огромная тяжесть. Такая знакомая тяжесть, сопровождающая меня уже длительное время, только вот усиленная в не сколько раз. Чувство, будто стоит меня кому-нибудь коснуться, как я тут же рассыплюсь, как керамическая ваза. Хотя внешне я и не изменился. Сразу же отдёргиваю руку повторно испугавшись.
Какое же это отвратительное чувство собственно хрупкости. Откуда ты достал это амулет? Ладно, можешь не отвечать. Он очень похож на Быстрый фокус, но только больше и без металлической оправы. Да ладно! Это глубокий фокус?!
Снова беру кристалл, уже ожидая чувство переочарования. Стоило забрать кристалл у Ветки, как он перестал горбиться.
Тебе тоже было тяжело? Интересно…
Фокусируюсь на исцеление, но энергия непривычно кажется густой и тягучей. С трудом, но всё же проталкиваю её к культе. Краешек панциря отрастает на толщину волоса.
Это эффективнее! С этим амулетом я смогу восстановиться быстрее вдвое быстрее, причем затраты Души были такими же как и без… Это настоящее сокровище этих пещер!
* * *
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Гряземут. Милый городок под открытым небом. Единственный в своём роде в этом Королевстве. Лишь редкие фигуры жителей, мелькающие под светом фонарей и огоньки в окнах домов говорят о его жизни.
Наконец выбравшись из шахты, мы обнаружили себя на довольно высоком выступе. Но здесь был оборудован добротный лифт. Не такой добротный, как при входе в столицу, но такой же, как в его высотках.
Интересно, сколько я уже здесь? Несколько месяцев? Год? Десять?
— Гвозденосец, по пути я почувствовала эссенцию Кошмара поблизости. Она осталась позади в тоннеле. Если повстречаешь Хорнет, передай ей, — неожиданно обратилась ко мне подруга.
Кивнув, запускаю в лифт Огрима и следом Морфо, закрываю калитку и дёргаю за рычаг. Под тихий перезвон цепи, лифт чуть дернувшись стал опускать виз.
Чисто субъективно прошло максимум пару лет. Да, в бездне мы бывало очень уж долго блуждали в лабиринте. Мне до сих пор кажется, что я потерял немного здравомыслия там. Как бы я не оправдывал себя, но то убийство стражника было очень уж резким.
Перестав пристально следить за опускающимся лифтом, бросаю взгляд на освещенные редкими фонарями улочки городка внизу. Замечаю, как дверь в здание вокзала захлопнулась, отсекая идущий изнутри свет. Очередной прыжок веры. Ветер приятно обнимает меня, унося тревоги куда далеко вверх.
Раз. Два. Три. Четыре.
Раскрываю крылья резко разворачиваясь лицом к земле. Туда, где уже ждали ребята. Мимо проносится белое пятно, чтобы разбиться чернильной кляксой и собраться обратно. Мгновением позже уже мои ноги коснулись могильной земли.
С металлическим звоном открылась калитка подъёмника, опустившаяся на краю кладбища. Совсем рядом с логовом Стальной Джинн.
Или правильнее называть её Дзинь? Я много думал о нашем разговоре. Она сказала, что была рождена и что она очень молода, делая акцент на возрасте разума. Ну очевидно, что она искусственно создана, либо ей была стёрта память. У меня есть подозрение, что она тоже создана из Пустоты. Тогда будет логичны её предназначение для торговли и обмена, а так же долгая жизни и просто способность обходиться без еды, будучи запертой здесь долгие годы. Просто по принципу Каролингов была создана с помощью приданию формы и знание Пустоте печатями. После закована в доспех. Но как она говорит? Может стоит зайти к ней?
— Хочешь снова зайти к той статуе? — подала голос Морфо, взяв меня за руку, — Вы нашли то что оно хочет?
Нет. Никакого вонючего дара мы не нашли, так что это бессмысленно. Сомневаюсь что Джинн знает, как оно говорит. Обычный псевдоголем с более подробной схемой поведенческих печатей. Как и все создания короля. Как и мы.
Развернувшись, тяну девушку с ухоженного кладбища, направляясь к центру города.
Интересно, почему всё же Пустотные создания обретают разум? Может оболочка нас и ограничивает? Но нет… Все сосуды после разбития превращались в агрессивные тени. А вот Коллекционер нет. Он был помешан на “любви” и заботе. Надо его найти. Это не распыление, так как если я пойму как говорить, сэкономлю много времени!
Выйдя на центральную площадь, замечаю как в один из жуков таращится на нас, пихает своего товарища и что-то прошептав, боязливо кланяется. Через десяток шагов нас заметили десяток находящихся здесь жителей и в разнобой поклонились. Один из них в пару мгновений оказался рядом, ещё раз поклонился и заговорил.
— Позвольте поприветствовать вас в Гряземуте, господа! Ох! Это белоснежное сияние… — его взгляд начал гулять между нам, останавливаясь на черных гвоздях и прочем оружие за нашими спинами, после чего его глаза загорелись озарённый догадкой, — Королевские рыцари… Позвольте показать вам здесь всё!
Не, спасибо чувак, я лишь в тот магазин хочу заглянуть.
— Это магазин открылся совсем недавно нашим новым жителем по имени Слай! — продолжил рекламную компанию горбатый жук, — Раньше он много путешествовал и у него скопилось множество мелочей. Давайте я… Ээ… А…
— Спасибо мистер, но мы сами, — ответила ему Морфо, когда я и другие рогатики прошли мимо него.
Спешно войдя внутрь одноэтажного покатого дома, я оказался в довольно тесной лавке и за, пусть и аккуратно, но повсюду стоящих товаров. В глаза сразу же бросаются висящие на стенах маски-черепа крупных жуков, гвозди, стоящие у стен стеллажи с мелочевкой и огромные вазы. Чуть от стены стоял маленькая касса со стоящим за ней крошечным жуком, размер глаза которого мог бы посоревноваться с глазами Морфо.
— Добро пожаловать в мой магазин! — оптимистично поприветствовал меня этот кроха, задорно шевельнув своими усиками на макушке, — Если ваши карманы оттягивают гео, то мои товары к вашим услугам! Обращайтесь, если что-то приглянется, — чуть с хрипотцой, но довольно тонким для мужчины голосом, произнёс торговец.
Кивнув, я стал неторопливо осматривать предметы, нарочито не проявляя интереса к чему либо. Хотя тут много чего полезного. Осколок древней маски, который я сразу же узнал по характерному узору, осколок сосуда душ, что слабо сиял белым и конечно же амулеты. Нет, зная Слая, увидев мою заинтересованность, он сразу же заломит цену. Наверное. В общем я поковырялся в стеллаже с приправами, сделал вид, что принюхиваюсь к ароматическим палочкам, покрутил в руках кольца.
А это выглядит симпатичном.
Синее, скрученное из пары металлических полосок и слегка светящееся. Положив его на прилавок я потянулся к осколку маски.
— Я смотрю у тебя есть Сосуд Души, у меня как раз есть несколько черепков, — неожиданно произнёс Слай, — Не представляю, как ты держишь эту призрачную штуку, но я готов тебе продать несколько, чтобы собрал самостоятельно.
Кивнув, я заметил, что мой плащ слегка оттянулся назад, открыв вид на мой пояс.
Черв, теперь наверняка задерёт цену…
— Это старьё? Не знаю частью чего этот осколок был, но за символическую плату готов тебе отдать, — произнес он, когда я положил на прилавок кусок Древней маски.
Приподняв осколок я указал на люк на полу.
— Тебе нужно ещё? Хм… Если присмотреться, то можно заметить мелкие узоры. Кажется я действительно что-то такое видел в кладовой. Пригляди пока за лавкой, а я посмотрю.
Пожав плечами, я проводил взглядом коротышку, который ловко открыл люк в полу и спрыгнул туда, начав шуметь вещами. Пройдясь по кругу я собрал остальные вещи и выложил их на прилавок и начал быстренько писать вопросы к хозяину лавки на местном. Я уже уловил основную идею местной письменности, а потому без проблем “нарисовал” записку.
— Тебе повезло, — послышался приглушенный крик из подвала, после чего заскрипели ступеньки лестницы, — я нашел то что ты хотел.
Слай действительно держал в руке несколько белоснежных осколков с характерной узорчатой поверхностью. Боюсь представить, сколько он затребует за полный комплект.
Откуда у меня эта прижимистость? Я ведь принц королевства. В моих руках судьба тысяч и тысяч жителей и все ресурсы. Неужели это отголоски той, прошлой жизни? Я был нищим и скрягой? Вроде бы у меня была не богатая семья и я редко мог позволить себе покупать сувениры? Я помню! Эти уродливые гладкокожие беспанцирные жуки, мои родные и друзья! Почему так больно?
— Что эта за записка? Почему доверился первому встречному? Так ты и не чужой! Ты наверное и не заметил, но со стороны видно твои плавные движения. Так двигаются только воины, идущие путём Мастера гвоздя, а такие жуки не могут быть бесчестными, — отвлек меня от пугающих воспоминаний торговец.
Покивав я показал ему на незнакомый мне амулет. Небольшой жучок с раскрытыми крыльями на синем ребристом фоне.
— Этот амулет? Мстительный рой. Если тебя поранят, то появится небольшой рой жучков, что нападут на обидчика. Я считаю его бесполезным, так как для него нужно пропускать атаки. Лучше взгляни сюда — Крепкий панцирь! Этот малыш позволит тебе выбраться из любой передряги дольше оставаясь невредимым.
В очередной раз кивнув болванчиком, я взял разложенные на столе осколки и начал их соединять между собой. Даже будучи совершенно неподходящими друг к другу, осколки плавились прямо в руках и объединялись в целую маску. Лишь какие-то крохи Души были для этого.
— Ты починил? Маску?! Ох, я слышал если носить подобные, то можно лишиться разума, став кем-то другим… Но в благодарность за её починку, я сделаю тебе скидку, — после чего прошептал про себя, — Не могу поверить, что сказал это…
В итоге все предметы я смог купить за чуть более чем четыре тысячи Гео. Если бы не найденные в шахте сокровища, то остатков после покупки у Солюбры, мне бы не хватило. Хм, а может у Огрима есть при себе деньги?
Попрощавшись с торговцем и получив приглашение на новые посещения я вышел из магазина и воссоединившись с друзьями отправился на вокзал, чтобы вернуться в город.
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* * *
В детстве мир вокруг казался мне огромным. За каждым поворотом, в тени пещер скрывались тайны и сокровища. Всюду поджидала опасность диких существ, готовых закусить тобой. Игла была неподъёмной, а сил едва хватало, чтобы пробить хитиновые панцири.
Теперь же мой мир разросся из нескольких небольших пещер в большое Королевство, которое в свою очередь оказалось крошечным островком жизни посреди безбрежной пустоши и темноты. Мне же подвластно пересечь этот островок от края до края быстрее, чем бегущему по своим широким тоннелям рогачу.
Опасности, которые казались ранее непреодолимыми, теперь похожи на лёгкую разминку. И чтобы расти дальше, нужно преодолевать новые преграды. Искать их и преодолевать. А если ты не можешь их найти, значит мир сделает для тебя сюрприз.
Стоило мне подумать, что мир стал таким знакомым и крошечным, как он быстро вырос из тесных пещер до огромных скал и черного горизонта. Только показалось, что в Королевстве не осталось опасностей и всё по силам, как для меня открылся незримый мир духов и воинов Грёз. Нет, конечно же ещё остались Королевские рыцари и Принц с братьями, но думается мы уже на равных…
Очередной гвоздь сотканный из золотого света вонзился в скалу, за которой я прячусь, оросив меня каменной крошкой.
Нервно пригнувшись, начинаю активнее накручивать на комок игл нить Души.
— Посмотри на себя! И ты гордо зовёшься воином? Возьми в руки своё оружие и умри достойно! — в очередной раз попытался меня спровоцировать полупрозрачный мотылёк.
Закончив с ловушкой, быстро выглядываю из-за укрытия и кидаю её в сторону противника.
Через мгновение рядом с ним появляется золотистый щит, похожий звезду собранную из лепестков. Помню, как удивилась, когда поняла, что точно такой же был у моей, пожалуй, единственной подруги. Парящий щит легко отбил летящий снаряд в сторону. Но на это и был расчет. Через мгновение моток нитей взорвался во все стороны, цепляясь за развевающийся красный плащ древнего воина и его летающий щит. Ядро из шипов закрутилось по сложной спирали между и вокруг них, а я уже бегу из всех сил в сторону потерянной ранее иглы.
Стоило мне сделать десяток шагов, как в меня уже полетел очередной золотистый гвоздь. Резко падаю, проскальзывая по усыпанной белоснежным прахом земле. Отмечаю краем взгляда, как пропущенное над головой орудие вонзается в небольшую насыпь, раскидывая её во все стороны.
У меня есть несколько вдохов, прежде чем в меня полетит новый снаряд. Кувырком допрыгиваю до иглы, и резко встаю готовая к атаке.
Моя ловушка из шипов и нитей как раз врезается в тело воина и тот исчезает в небольшой вспышке эссенции Грёз.
— И куда ты делся, Маркот?! — начинаю озираться вокруг.
Через пару мгновений слышу позади себя глухой звук появления этого надменного мудака.
— Как глупо. Пройти такой долгий путь, сюда, на край королевства, чтобы просто умереть, — произнёс мотылёк, смотря на меня из-под своего красного рогатого шлема злыми белыми глазами. Паря над землёй, его потрёпанный плащ развевался под потоками несуществующего ветра.
Это он про себя?
На мгновение кошу взглядом на чуть укрытые белым пеплом его останки. Одинокие останки, будто нетронутые временем. Лишь оружие и щит покрылись трещинами.
Хотя какая разница, если скоро я составлю ему компанию?
В золотистых искрах рядом с ним появляется два Гвоздя. Мгновение и в меня уже летит первый, заставляя сдвинуть с места. Отражать их себе дороже. Уже попробовала и чуть руку не вывернула. Стоило сделать пару шагов, как в меня полетел второй снаряд, из-за чего пришлось резко сменить траекторию движения.
Всё же уворачиваться от атак этого мотылька проще, чем держать против предателя Ксеро. В прошлый раз, в Землях упокоения мне приходилось избегать четырёх гвоздей, которые норовили вонзиться ещё и в спину. Но стоило понять его ритм, как разобраться с тем воином грёз было проще простого.
— Ты собираешься умереть в грязи или всё же будешь сражаться, чтобы умереть достойно?
Ритм Маркота я тоже уже изучила, но проблема в том, что помимо атаки, у него есть щит, способный вовремя отбить мою иглу с любой стороны! Когда я с помощью нитей атаковала его в спину, он даже не повернувшись отбил её. Собственно последняя атака шипами была единственным моим успехом.
Эх, мне бы крылья как у брата… Я могу летать разве что только с помощью нитей… Какая же я дура… Почти всю жизнь использую свои нити, видела тысячи раз, как мои соплеменники плетут свои сети и ни разу не задумалась о том, чтобы поступить так же! Во мне кровь величайшей паучихи мира, самой Херы Зверя! Так чего же, спрашивается, я возомнила себя жалким Сквитом?
Под ладонью Душа сразу же начала сплетаться в нить. Привычно примотав её к игле, создаю вторую нить с непривычным клейким концом. Дожидаюсь очередной атаки и боевого мотылька, после чего начинаю плести сеть, носясь по всей пещере. Тут зацепить конец, теперь на другой стороне. И чем больше становилось едва видимой паутины, тем проще стало избегать атак. Уже нет нужды бросать иглу, чтобы притянуться с её помощью. Достаточно точно прыгнуть на нить и меня отпружинит куда я хочу.
Я буквально порхаю! Он ещё не понимает, но он уже увяз в моих сетях! Как?! Вот как я запоминаю, где они находятся? Это… Будто инстинкт! Воспоминания крови…
Прыжок, отскок и я пролетают мимо Воина Грёз, а моя игла проходит прямо сквозь него. Но я знаю, что это причинило ему вред. Да, грёзы не истикают кровью, но даже их энергия конечна.
Ещё удар! И ещё, и снова!
Одна из нитей была оборвана, но я её тут же за пару прыжков заменяю. Такое подавляющее преимущество, всего лишь за пару десятков прыжков.
Теперь то я смогу потягаться со своим братом за звание сильнейшей!
— Ах-ха-ха! — восторг распирающий мою грудь, вырвался наружу смехом. Это невероятное чувство скорости, постоянная смена полёта и бессилия моего противника. Он едва ли успевает отразить хотя бы один из пяти ударов своим летающим щитом!
— Наконец-то я вижу серьёзность твоих намерений! — громогласно сказал Маркот. Его плащ начал только сильнее развеваться от несуществующего ветра, а сам он как-то подобрался.
Зайдя ему за спину парой рывков, неожиданно мою атаку отбил появившийся щит. Пришлось отскакивать назад, цепляясь за паутину.
Теперь ты будешь проявлять щит прямо…
— Кха! — кашляю от выбитого из груди воздуха. Мир вокруг закрутился, а бок взорвался болью. Новый удар всем телом об стену. Ладонь цепляется за натянутую паутину и последующее паденье оказывается мягче ожидаемого. Сквозь темную пелену на глазах замечаю приближающийся золотистый силуэт.
Главное не останавливаться!
Через мгновение слышу как каменистая стена взрывается осколками, неприятно царапая меня. Резко меняю траекторию, но очередной снаряд задевает меня за руку, сильно дёргая.
Они стали быстрее!
Наконец темнота ушла из глаз, а в грудь с трудом попала новая порция воздуха. Вокруг Воина Грёз вращается два щита! Причем один из них вращается по большей окружности.
Это им он меня сбил? Получается он всё это время просто игрался со мной…
Взгляд на миг вильнул в сторону единственного входа в пещеру, где в полупрозрачный барьер в ярости бьётся мрачное дитя.
Хорошо что я его оставила там, ведь сбежать не получится…
Сжав челюсти, сквозь боль запрыгиваю на сеть.
Это как танец. Да, ритм изменился, стал быстрее, но от этого не стал менее предсказуемым. Я всё ещё могу избегать его атак, а значит могу победить. С двумя щитами я его не смогу достать, а значит нужно подойти к процессу с другой сторон.
Зацепив иглу нитью, запускаю её в противника, сама же сразу же перемещаюсь к другой стене. Ожидаемо щит оказался на траектории моей атаки. Чуть дёргаю нить, и игла обходит первое препятствие и задевает противника.
Слабо. Но это только начало!
Стоило мне только замереть на мгновение, как в меня летели острые клинки. Но я была неуловима. Пусть и слабо, но моя игла жалила врага с любой точки. Десятки и сотни атак. Почти тысяча прыжков.
И вот Маркот исчез в очередной вспышке искр Грёз и появился рядом со своим мертвым телом. Никаких гвоздей и щитов больше не было. Только растерянность на его пушистом лице.
— Никогда… Никогда ещё меня не побеждали в битве. Я вижу… Вижу себя, всё ещё спящего. Как долго я лежу тут? Тут, на краю света, никто не смог найти меня… — он обернулся, найдя меня взглядом, — Кроме тебя.
Поняв, что могу передохнуть, я тут же приземлилась на землю. От усталости мои ноги подогнулись и я упала в мягкий прах моего отца…
Мда…
— Воины, рыцари, короли, даже само время… Все они не властны надо мной. Только ты. Закончи начатое. Подари мне покой.
— Пару мгновений… Дай передохнуть, — еле выдавливаю слова пересохшим ртом.
В этот же миг на меня налетел маленький красно-черный крылатый вихрь. Мрачное дитя вцепилось в меня своими крохотными лапками став ластиться.
— Хах, малыш, я в порядке, — поглаживаю этого чуть выросшего жучка, ставшего похожим на своего родителя, — Скажите, Маркот, почему вы оказались здесь?
— Я… помню как мы сражались за свободу… мы победили бога… сам Свет… Я решил пасть в бою, а потому отправился в путешествие. Это место. Здесь я остановился на привал… — вынырнув из воспоминаний, он снова сосредоточил свой взгляд на мне, — Я рад, что ты нашла меня, маленький шелкопряд.
— Почему вы отвернулись от Лучезарности? Разве она не создала вас?
— Так и есть! Наша жизнь была прекрасна. Племя мотыльков процветало, а окружающие жуки даже не смели на нас нападать. Мы были миролюбивы и потому просто поклонялись своему родителю. Но с приходом Бледного Черва, мы узрели в его сиянии другой путь. Мир, в котором все жуки станут равными и обретут разум. Мы не могли не пойти за ним. Нас создали такими и потому мы пошли против своей природы и своего создателя. Мы стёрли все воспоминания о ней, — он опустил свой взгляд на свои прозрачные руки, — Я чувствую конец. Закончи мой пути.
С кряхтением поднявшись, достаю амулет Грёз и вонзаю его лезвие в пушистое брюшко мотылька. Его сущность сразу стала стягиваться в амулет, позволяя прочесть его псоледние воспоминания.
Да приведут тебя усилия твои туда, где тебе подобает быть.
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Мотыльки в этой игре самые понтовые…
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Хорнет с её шипастыми паутинными бомбочками.
* * *
Так значит она победила Маркота и Ксеро.
— Утомленная своим последним странствием, она отправилась в покои Херы, — чуть обеспокоено, но всё же спокойно закончила меня просвещать Белая леди о минувших в моё отсуствие событиях.
За окном приятно шумел дождь, а мой взгляд зацепился за стоящим за спинкой кресла её высочества Каролинга. Безмолвный страж в белых доспехах. Ни в какое сравнение не идёт с Рыцарями, но сильнее любого городского сражника и бдителен каждое мгновение. Не живой и не механизм. Но берёт лучшее от обеих сущностей. Прямо как сосуды. Хватит ли теперь силы Гвоздя Грёз, чтобы пробиться в его сон — в Королевский дворец?
Каковы твои дальнейшие стремления на пути грядущего, сын мой? — перебила тишину Корень, ставя на низкий столик чашку.
— Изучу отчеты и проверю лабораторию, — уже привычно веду диалог с помощью письма.
— Да… — ответила Корень, быстро мазнув по бумаге взглядом, — Долгие раздумья несли мне надежду… что судьба дарует нам последний шанс… Но видя твою нерушимую волю и открытие Бездны… Мне стало ясно — ничто не сдержит её. Осталось лишь одно… Лучезарность должна пасть… Навеки, — она замолчала замявшись, — Прими сей дар…
Королева регент что-то достала из складок своей одежды и протянула мне. На белой, слегка светящейся ладони терялся не менее белый маленький кусочек амулета. Половинка маски частично укрытая листвой.
— Лишь часть его Души. И если станет целым, ты обретешь великую силу что поможет в нашей борьбе.
Ого, ты всё-таки решилась отдать Душу Короля. Похоже в этот момент на меня поставили всё… Что могло измениться? Точнее почему раньше мне не доверяли эту хрень? Раз она говорит о прямом противостоянии Шубоедке, значит раньше надеялась на… Повторно запереть её? Ага, вот к чему было упоминание моего открытия Бездны. Теперь то нам известно, что Пустых сосудов там больше нет. А среди нас полноценно Пустых нет.
* * *
Интерлюдия.
— Разгружаемся! — выкрикнул глава экспедиции Карабус, стоя на пероне вокзала рогачей. Чуть ранее он телепортировался прямо за стальную решетку, которую открыл дернув за рычаг.
Мы быстро начали снимать с наших рогачей мешки с припасами и редкими инструментами.
Наконец закончив с этим, мы начали оглядываться вокруг. В отличие от других вокзалов, здесь повсюду висят таблички с расписанием и маршрутами. За высокими окнами зеленые заросли мшистых кустарников, покрытых разными цветами, ползающими по стенам лианами.
Так необычно видеть подобное своими глазами. Большинство из нас не покидали никогда столицы. Всю жизнь мы проводили в Городе Слёз. И как же эта жизнь была однообразна на новые места. Все мы упорно учились, а после устроились в Святилище душ, где и изучали Душу и магию. Жестокие эксперименты под руководством Мастера. Постепенная потеря рассудка, попытки сопротивляться Шепчущему Свету и проведение усиление друг друга сомнительными методами. А потом город закрыли на карантин. Некоторые группы не выдержали и сбежали в Колизей глупцов. Ведь куда еще деваться, если всюду буйствует чума? В итоге после смерти Мастера Душ все мы там воссоединились. Больше идти было некуда, а переписку с коллегами некоторые из нас продолжали. В Колизее мы из ученых переквалифицировались в гладиаторов. Мы стали больше оттачивать свои навыки и проводить время за медитацией.
А потом мы услышали слухи из города. От чумы появилось исцеление. Сам Король не нашел за столько времени способа, а тут внезапно объявилось. Конечно же никто не поверил. Мы слишком боялись поверить. Особенно после той горы жертв, что мы принесли. Но проверить мы были обязаны. И будучи Исскажателем найти истоки слухов а потом и проверить было… Каждый из нас знал город будто себя самого, так что было этого легко. И вот, поняв, в руках кого находится “лекарство” мы испытали отчаяние. Принц и его братья не отличались великодушием. Был ли у нас шанс на прощение? Мы были уверены, что нет. Но призрачная надежда избавиться от постоянной головной боли, от разрывающего сознание шепотом и золотого сияния… И мы не прогадали. Дав клятву служить лично Принцу, он и его братья подарили нам новую жизнь. Не просто жизнь, но и надежду на будущее.
Да, большинство из никогда не покидало вечно дождливого города. Потому мы и стояли сейчас разинув рты, разглядываю виды за окном. А в итоге за возможность посетить легендарные Архивы самой Наставницы Мономоны мы дрались. Всё же ребятам, что отправились в Земли упокоения не сильно повезло. Ну что может быть интересно среди тысяч могил? Хотя, я слышал, что там рядом есть огромное голубое озеро, что находится прямо над городом.
— Закрыли рты, взяли свои вещи и на выход! — прикрикнул на нас глава экспедиции, — Еще насмотрелась на зелень в пути.
Выйдя с вокзала мы оказались в огромном терминале, соединяющем еще десяток вокзалов. В полной тишине едва-едва слышатся звон колоколов и голоса жуков, будто застрявшие во времени призраки.
— Я читал, что Вокзал Королевы был средоточием грузоперевозок всего Королевства. На втором месте по загруженности считался вокзал Городские склады.
— Ой да заткнись уже, Мелолон. Мы все читали эту книгу.
— Я не читал… — подал голос наш неразговорчивый и единственный в экспедиции Воин душ.
— Потом наболтаетесь! — в очередной раз прервал нас Карабус, — Так, судя по карте, нам в тот тоннель.
Указав на один из верхних тоннелей, он исчез во вспышке телепортации и мы поспешили повторить за ним.
Путешествовать с вещами всё же тяжело. Столько усилий приходится прикладывать для телепортации и левитации.
Покинув заброшенный терминал, мы вышли на территорию Туманного каньона. Повсюду летали необыкновенные пузыри, подобные тем, когда пенится вода. Только вот местные могли в размерах достигать головы.
— Я читал, что раньше это была территория Зелёной тропы, но после…
— Чи-та-ли мы! Да, эксперименты Наставницы изменили их облик.
— И вы ни в коем случае вы не будете трогать Умам. Если я увижу хоть одного придурка, что притронется к этим желейным прозрачным тварям, то я лично утоплю такого умника в кислоте, — предупредил нас глава.
И да, тут помимо пузырей и тумана, среди зарослей и лиан безмятежно летают невиданные нами ранее существа. Полупрозрачные с желтым ядром в центре овального тела с небольшой юбочкой снизу и десятком щупалец, которыми они резко изгибаясь отталкивают себя в воздухе. Помимо Ум, тут еще были их меньшие версии — Юмы. И конечно мы все читали про них. Стоит повредить Уму, как его ядро начинает тебя преследовать на огромной скорости, пока не соприкоснется и не уничтожит в облаке взрыва.
Передвижение по Туманному каньону было довольно спокойным. Никаких других существ тут не было, только странные Пузырчатые яйца в мхе да летающие желешки. Ах да, еще на встречались по дороге стайки электромушек. И судя по всему, Умы стараются не приближаться к ним.
Забравшись почти под самый потолок каньона, мы нашли путь дальше. Правда путь этот был прегражден необычной стеной, будто состоящей из Пустоты. Проверять на себе её воздействие на себе умников не нашлось и мы преспокойно перенеслись на другую сторону телепортацией.
И это могло стоить нам жизни, так как на другой стороне было озеро кипящей кислоты. Благо мы все умеет левитировать, а Гиппод — наш Воин душ — спокойно перенесся дальше, на мшистый островок.
Дальнейший путь лежал через сеть озёр и зарослей огромных шипастых лиан. Никакого труда для нас это не составило. Только приходилось делать частые перерывы, дабы не оказаться среди врагов уставшими. Когда по пути стали попадаться обустроенные и расширенные проходы, мы поняли что близко.
— Смотрите, здание! — радостно закричал Церамб. Мы с ним шли первыми, а потому первыми обнаружили огромную поляну с крупным зданием по центру, на арке центрального входа висела маска изображающая саму Мономону.
— Без сомнений, это Архивы. Устраиваем временный лагерь. Каладр, Церамб, отправляйтесь на разведку первого уровня. По возможности избегать сражений. Ламия, Элатер — изучите окрестности.
— Поняли! — ответили мы хором, скидывая свои пожитки в общую кучу.
Хорошо что меня назначили на роль разведчика, да ещё и первым попаду в Архивы!
Мы с Церамбом спокойно вошли в длинный пустой коридор, освещенный лучами света из высоких окон. В полумраке помещений всё же был еще один источник света — крошечные зеленые копии Юм, но не больше кулака. Прямой путь нас привел в огромный зал, сравнимый с главным залом в Святилище душ. Только вот тут все стены были уставлены огромными цилиндрическими колбами, заполненными зеленоватой жидкостью. Внутри каждой такой стеклянной колбы поднимались столбики незнакомых символов, создавая слова и предложения.
Я попробовал прочесть ближайшую, но символы подобно пузырькам в воде быстро уносились вверх, из-за чего уловить смысл незнакомого наречия было неожиданно трудно.
— Что ты делаешь?
— Это… будто бы книги, но текст беспрерывен и сразу в несколько слоёв… Я просто не успеваю разобраться.
— Давай лучше займемся нашей работой, а расшифровкой займутся умники, — закончил наш разговор напарник, и ткнул пальцем в пролетающую мимо зелёную кроху. Та просто упруго отлетела в сторону, совершенно не обращая внимания на произошедшее.
В итоге мы составили карту первого уровня. Он полностью был над поверхностью пещер и здесь не было никаких опасностей. Лестницу вниз мы тоже обнаружили, но прежде чем туда лезть, мы отправились отчитаться перед главой.
— Ага, вижу, — произнес Карабус смотря куда то под своды пещеры, заросшие лианами и мхом, — Принц будет доволен, если мы доставим ему этот кокон.
Посмотрев снова в тут сторону, я увидел слабый голубоватый отсвет на листьях растений. Неужели они про этот запрещенный Королём Наркотик? У Принца зависимость?
— Нам заняться этим? — спросила Ламия, милая Искажательница Духов.
— Нет конечно! Наша основная задача исследовать Архив и найти любые упоминания о барьерах. Ооо, Церамб, вы тоже вернулись! Ну что там? — обрадовался глава увидев нас.
— … - переглянувшись, в молчаливом согласие мы решаем что говорить будет Церамб, — Первый уровень безопасен, есть несколько залов смежных с центральным залом. В них мы можем перенести лагерь, так как там есть зоны отдыха. Вот здесь похоже склад. Спуск ниже находится в боковом коридоре у Центрального зала, который судя по всему является библиотекой, — указывали мы на спешно нарисованной на пергаменте карте различные места.
— Ясно… Отдыхайте пока, а после отправляетесь исследовать следующий уровень. Лагерь перенести под крышу в этот зал. После приступаем за работу. Ламия! Ваша двойка идёте с ними.
После кратковременного отдыха мы спустились на следующий уровень. И вот здесь уже повсюду безмятежно летали Юмы и Умы. Помещения и коридоры превратились в многоярусный лабиринт. В некоторых комнатах были бассейны с кислотой, и всюду вдоль стен стояли стеклянные колбы различных размеров. Некоторые в размерах были не выше обычного жука, а другие могли быть в высоту в три этажа и толщиной в четыре обхвата взрослых жука. Интересно то, что Умы и Юмы не покидают свои залы по причине летающих в коридорах электромушек. Возможно постоянные разряды тока между ними отпугивают эти летающие желешки. Впрочем, величайшая загадка здесь в том, как Мономона заставила этих насекомых не покидать коридоры.
— Смотрите! — воскликнул Элатер, стоя около широкого проема в полу, — Там летает какое-то огромное существо.
И действительно, в огромном зале между узких мостиков над кислотой летало полупрозрачное шарообразное существо. В центре его тела находилось скопление оранжевых шариков, так похожих по отдельности на ядро Ум. А ещё оно было заполнено электрическими дугами.
— Попробуем проскочить мимо этого Умы переростка? — предложила Ламия. И размеры у этой штуки впечатляли. Если у него есть рот, то оно сможет проглотить нас четверых.
— Конечно нет! Нужно доложить Карабусу.
— Скучный ты, Церамб. Прям как и во время училища.
Чуть позже мы вернулись сюда с группой поддержки. Проанализировав увиденное, мы провели несколько экспериментов с электричеством и сообразили небольшой план.
Мы поочередно спланировали в зал и разлетелись в разные стороны. Гигантский Ума среагировал мгновенно. Он начал лететь в нас, но заметив что мы разлетелись, стал испускать во все стороны электрические дуги.
— Осторожно! Оно управляет напряжение поля! — предупреждая остальных, чувствуя знакомые ощущения в пространстве вокруг. Мы, Исскажатели электричества часто применяем подобные уловки, чтобы создать в определенном месте разряд.
— Приступаем к плану! — приказал глава, как только мы рассредоточились по залу, тем самым окружив противника.
Вокруг Умы начала появляться сеть из синих дуг, что не позволяла ей вырваться наружу. Но и какого либо видимого вреда это ей не доставляло.
— Удерживаем! Получилось! Исследователи, быстро прочешите уровень. Неизвестно как долго мы сможем удерживать эту тварь.
Я, Церамб, Ламия и Элатер сразу исчезли во вспышка телепортации. Мы устремились каждый в свой тоннель, затопленные наполовину кислотой. Не представляю, как обычные жуки должны были здесь передвигаться.
Через пару скачков я наконец добрался до платформы. От платформы вел тоннель к небольшому но высокому залу, в центре которого находилась очередная огромная колба. Правда эта была со скругленным дном и висела над полом, закрепленная сбоку.
— Чума меня порази, она действительно была здесь! — вырвались у меня мысли, когда я приблизившись заметил сквозь мутную воду плавающее внутри существо. Именно там изображалась Мономона Наставница. Вот только её голова. Её было совершенно не различить. Только тело похожее на Ум и щупальца из под юбки.
— Она точно никогда не была жуком. Откуда только Король её взял? Пора возвращаться.
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* * *
— Дилинь, — задорно зазвенел колокольчик на скрытом вокзале рядом с котлованом, оставшимся от Королевского дворца.
Весь паучий шелк, что здесь хранился в итоге перевезли в город. Часть его было использовано на одежду, которую мы сейчас носим, часть осталась на нужды семьи, остальное продали в верхнем городе. На все те проекты, которые предлагал нужны ресурсы, так почему бы не привлекать кэтому “элиту” города? Понятное дело, что Гео с продажи шелка или с щитков будет недостаточно. Это скорее приятный бонус на корманные расходы. Основной способ растрясти эти денежные мешки — предложить им возглавить проект. Одним предложишь построить завод по производству удобрений, вторым гребную плантацию, третьим предлагаешь проект по отчистке мусора под городом, четвертых заставляешь востановить плавильни. В итоге рынок оживает, гео начинают крутится, появляются рабочие места, а королевская семья имеет сэтого небольшой процент прибыли. Вообще воричная переработка в этом городе, как оказалось, очень востребована. Вообще местные аристократы и так имели свои производства, но с началом карантина они тупо лишились своих рабочих.
Последние итоге всего этого я прочел из отчетов в своём кабинете. На данный момент моего вмешательства в дела королевства не требуется. Королева постоянно устраивает аудиенции и отвечает на большинство срочных вопросов. Вот например недавно учережденная лечебница стала принимать зараженных и теперь братьям не надо шататься по всему городу вместе со стражниками. Несомненно это было хорошо для нашей популиризации, но времени это съедало много. Ну и некоторые излеченые оказываются весьма щедры и жертвуют на благо города Гео, особенно если это богатеи из верхнего города.
Изучение очетов не заняло много времени. Город в порядке, экспедиция в библиотеку проходит успешно. Жаль только ничего особенного по Печатям не достали. Так, какие-то наработки и упоминания. В общем дожидаться Хорнет в городе…
Скучно.
Взяв с собой Скромнягу и Соню, то есть тех, кто под руку подвернулся, мы отправились за припрятаными у того тайного фонтана Королю колбы с Изначальной Пустотой. Надо же переправить их в новоую лабораторию. Конечно же я предупредил куда мы отправляемся. К счастью удалось уговорить Морфо отправиться сразу на место встречи. Лишний раз гонять Рогача не хотелось.
— Король? Уф, уф… Обознался… Куда вам? Уф… — тяжело дыша примчался незнакомый рогач.
Найдя взглядом среди развешанных вокруг путевых табличек подходящую, указал на неё рукой, после чего показал на колбы с чернильной жидкостью.
— Земли упокоения? Уф… — чуть прищурившись прочел он, — Грузитесь.
* * *
Вокзал на новом месте не сильно изменился. Появились редкие ящики, которые таскали обычные городские жуки. Заметив нас они радостно зашептались и стали активнее работать. Разгрузив наш транспорт, я закинул рогачу в сумочку на боку несколько Гео и отправил дальше.
Пойдя следом за одним из грузчиков, мы нашли пещеру, рядом с которой стояла моя мотылиха.
— Я зашла домой и нашла кое-что. Я знаю, что ты собираешь эти штуки, поэтому вот, — Морфо протянула мне осколок Древней Маски и черепок Сосуда Души.
Запасливая ты моя!
— А-а-а-а! О-а-атпусти ме-е-еня-а-а! — протяжно закричала раскручиваемая в моих объятиях девушка.
Так, стоп! У меня же для тебя тоже есть подарок.
Поставив на землю, придерживаю пару мгновений приходящую в себя девушку. Прохлопав подсумки на поясе, наконец вспоминаю в какой именно положил колечко.
— Кольцо? Мне? Спасибо! Мне ещё никогда ничего не дарили! — радостно завизжала Морфо, запрыгнув на меня.
— Кхм… — раздался неловкий кашель сбоку, когда мы перестали обниматься с девушкой, — Мой принц, приветствую вас! Позвольте показать как мы обустроили новую лабораторию, — произнес маг, специализирующийся на электричестве.
Жук в плаще и с немного вытянутым черепом ещё раз поклонился и пошел внутрь тоннеля.
— Они заняли старую крипту, где и хранился этот амулет, — сказала Морфо без особого недовольства, на миг проявив свой золотой щит, левитирующий вокруг.
Вдоль стен стояли разные колбы заполненные Душой, странными жидкостями, на полу лежат скрутки трубок. В одном из углов стоят столы и стеллажи, за которыми работали с бумагами другие маги. Несколько магов раздавали указания рабочим жуками куда и что тащить и ставить.
— Прошу, здесь мы разместили образец номер два. С момента транспортировки он проявил реакцию только в сторону Колб с Душой. В остальном же никак не реагирует на раздражители, — показал наш сопровождающий отдельную комнату, освещенную лампой со Светомошкой. На специальном кресле-лежаке был закреплен рогатик которому мы вводили Живокровь ранее.
Подойдя ближе к нему, я внимательно осмотрел его, заглянув в светящиеся голубым глазницы. Живокровь не просто плескалась в нём, а обволокла изнутри стенки сосуда. К счастью никаких бабочковой травы и Живосемени расти в нём не начали.
— Здесь мы расположили восстановленные экземпляры, готовые к экспериментам, — довольно уверенным и спокойным голосом сказал маг, показывая новое помещение, в котором на отрезах ткани лежали пара безжизненных рогатиков. С учетом того, сколько Души уходит на восстановление одного такого, довольно большой у нас запас. Парни обычно ими занимались после возвращения из патрулей.
— Меня зовут Амара, мой принц, — ответил наш сопровождающий, когда прочел записку в моих руках, после чего принял следующую, — Плантации Живокрови мы устроили в разных уголках Земель упокоения. Но когда будет следующи урожай — неизвестно. Так как это вещество было запрещено Королём, мы никогда не изучали его. И поэтому для экспериментов осталось только одно Живосемя.
Ясно. В любом случае в этот раз я хотел проверить влияние Чистой Пустоты на восстановленные сосуды. Подготовьте лабораторию для проведения эксперимента с Пустотой. То есть с высокой степенью опасности.
— Будет исполнено, мой принц! — ответил Амара прочтя приказ с бумаги.
До сих пор внутренне содрогаюсь, стоит вспомнить во что начал превращаться сосуд при использовании Дикой Пустоты из озера.
К моменту, как маги отчитались о готовности подходящего помещения, мы с братьями успели перетаскать те несколько колб с Чистой Пустой и одну с Живой Тенью.
Первым делом я выгнал всех живых наружу, включая Морфо. Амара и другие маги сопротивлялись, аргументируя это тем, что в случае опасности могут телепортироваться, а записывать процесс необходимо. В итоге сошлись на том, что Один из них останется и по первой же команде исчезнет.
Новый сосуд был закреплен в лежанке. Над ним был закреплен сосуд с Тенью максимально близко. Стоит открыть заслонку, и Призрачному собрату останется только один путь — в глазнцы.
Собственно это мы и сделали. Открыли заслонку перевернутой горлышком вниз колбы. Мгновение и дымчатый рогатик всосался внутрь пустого тела.
Мы вчетвером замерли, ожидая хоть какой-то реакции, но тело не шевелилось. Только тихий шорох пера по бумаги говорил, что время не замерло.
Эмм, получилось?
Я уже хотел снять Колбу с крепления, как тело задёргалось. Как-то знакомо задёргалось. С каждым мгновение сосуд трясся всё сильнее, будто пытаясь вырваться из креплений стола. Внезапно выгнувшись вверх, его грудная клетка треснула, чтобы через миг разлететься костяной шрапнелью во все стороны. Тень вырвалась наружу и сразу ринулась в сторону Сони.
— Крак! — оглушительно разлетелась напольная плитка после опустившегося на неё Великого Гвоздя Скромняги. Даже мгновения не прошло, как он ударил по Тени, от чего она скукожилась в небольшой шарик и просочилась в трещины пола.
Мда… Снова неудача. Или чего-то не хватает или в чужое тело Тень в принципе не может вселиться. Таким образом это усложнит всё в десятки раз. Ну вот каким образом мы будем искать одной из тысяч Теней подходящее тело, которых тоже не мало? Для чистоты эксперимента, необходимо испытать Чистую Пустоту.
Помещение убрано, а новое тело закреплено были довольно быстро. На этот раз к глазницам сосуда была закреплена трубка от колбы. После моей отмашки, пустота начала течь небольшими порциями.
Стоило только уровню жидкости опуститься на треть, как сосуд начал вяло шевелится. Я сразу же приказал остановиться и мы начали наблюдать.
Чуть погодя я приказал открепить конструкцию на его лице.
Брат, ты слышишь? Ты же видишь меня? Нас? Попробуй перестать дергаться. Замри! Ребята, вы чувствуете от него что-нибудь? Нет? Жаль… Что такое?
Снова повернувшись к образцу номер четыре, я заметил, что его тело начало трескаться. Медленно, но верно он разрушался. Влив чуть Души в него, пытаюсь запустить Фокус Исцеления.
Не работает! Какого? Пустота всё поглотила?
Сосуд продолжил чуть подрагивать, и на всякий случай, я махнул магу телепортироваться. Примерно через столько же времени, как мы начали эксперимент, трещины на теле достигли достаточно толщины, чтобы чернильная жидкость просочилась и начала скапливаться в специальной сливной колбе под столом. Да, мы предусмотрели сценарий с утечкой всяческих жидкостей из тела. Да и столы изначально были оборудованы таким образом, ведь предполагалось, что на них будут проводить операции.
Ну всё, тел не осталось. Есть только тот Живокровный овощ. Почему Чистая Пустота не сработала? По тому что в ней нет разума? Скорее всего. Но мне не нужен какой-то случайный разум. Нет! Мне нужно пробудить разум тела, как бы перезаписав Пустоту но дав энергию для жизни.
— Вы использовали всю энергию Души, что у вас была для четвертого номера? Хм… А у вас большой резерв? Шесть полных колб!? Невероятно! — Восторженно прокомментировал один магов.
На данный момент мы с ними обсуждали причины неудачи и ход экспериментов.
Погоди ка! А почему он там удивлён? Насколько я знаю, они могут использовать заклинания почт сколько угодно, когда как моего резерва едва ли хватает на несколько кастов. Даже более того, я знаю, что можно почти что сколько угодно выкачивать Души с помощью Гвоздя Грёз, просто это очень медленный процесс. А что есть дело в том, что они живые и могут восстанавливать свою энергию? Или может дело в том, что они эффективнее поглощают её извне? Хотя в таком случае пещеры бы не светились от её изобилия. Скорее тела живых вырабатывают огромные излишки, тем самым насыщая пространство вокруг. Не удивительно, что по всему королевству расставлены Тотемы Душ, что лишний раз подтверждает мою теорию. Но вот его удивление не объясняет.
— Нет, мой принц. Максимум, что мы можем поглотить за раз, это несколько Душ. И чем больше их, тем сильнее начинаются головные боли. Даже были случаи потери рассудка нашими коллегами. Не говоря про то, что мы в итоге все заразились Шепчущим Светом, — радостно ответил на мой вопрос Амара, под солидарные кивки коллег.
В итоге мы решили проверить как будет реагировать второй номер с Чистой Пустотой.
Совершив все необходимые приготовления, мы начали капать внутрь эту проклятую черную жидкость.
Сначала тело дрогнуло, замерло, после чего снова начало подрагивать. Мы решили заливать меньше трети Пустоты, предполагая, что большая концентрация вызовет очередное разрушение тела. Не успела залиться даже четверть, как из пустой глазницы начал прорастать голубой стебель. Тело тоже начало разрушаться, но трещины с голубым свечением тут же начали стягиваться, а в некоторые начали прорастать крошечные стебельки с бабочками на концах.
Скромняга, поделись с ним Душой.
Стоило ему коснуться сосуда, как Живокровь начала активнее сочиться наружу, облепляя тело снаружи. Правда ростки никуда не делись, продолжая медленно оплетать его.
Спустя время, в течении которого мы наблюдали за происходящим, мы наконец отцепили от сосуда трубки. Всё это время он вертелся, дрожал, но вырваться не мог. Стоило его лицу освободиться от оборудования, как взгляд его чернильной глазницы остановился на мне.
Привет! Ты меня слышишь? Хей, попробуй кивнуть, если слышишь? Ребята, вы его чувствуете? Да? Отлично! Но почему он не реагирует? Малыш? Давай я тебя освобожу? Твои руки, хочешь я уберу ремешки? Ну же, кивни! Отреагируй хоть как-нибудь… Так, ну всё ты свободен!
Наконец второй номер с голубой бабочкой на месте одной глазницы попробовал встать, но скользнул рукой по столу и с металлическим грохотом навернулся, опрокинув всё. На протянутую ему руку он попробовал ответить, но вяло шевельнулся и снова завалился лицом. Руки, ноги, даже голова, всё выглядело так, будто он не может ими управлять.
Выделите второму образцу отдельное помещение и наблюдайте. Есть отклик разума, но что это, не ясно. Копию документации отправить в резиденцию.
— Мой принц! К вам прибыл посланник от её Высочества Королевы! — отвлек меня от раздачи дальнейших приказов один из коллег Амары.
Неужели Хорнет наконец вернулась? Надеюсь она смогла скопить достаточно эссенции Грёз, чтобы мы могли проникнуть в Белый дворец. Ну или изгнать червов карнавал.
[image: ]
Тень.
* * *
Где я просчитался?
В очередной раз сверившись с чертежами, захлопываю технически лючок.
Можно сказать, что всё было идеально.
Подойдя к следующему узлу, начинаю тщательно сверять его с чертежами в руках помощника.
Ну никто не смог бы так быстро передвигаться по Королевству и собирать сущность, кроме неё.
Слегка дергаю за проводки, соединяющие различные металлические части, проверяя их надежность. Убедившись, что всё в порядке, даю отмашку, чтобы лист обшивки ставили на место.
Да и приставить к ней сопровождающих я тоже не мог, ведь нет никого столь же мобильного. Черв!
Наблюдаю, как Искажатель с помощью электрической дуги заваривает пластину, после чего направляюсь к следующей точке интереса.
Как уж там сказал это придурок Гримм? “Я больше не чувствую их, но дитя точно живо”. А главное, он даже не знает в какую сторону они пропали!
Командую, чтобы дали напряжение на систему. Сустав уверенно завращался, пару раз лязгнул металлом и встал на место.
Ну почему, сестрица? Как ты вообще могла попасться, если ты способна в одиночку победить сильнейших Воинов Грёз? А главное, почему это произошло сейчас а не через сотню лет спустя?
— Мой господин, все системы в норме. Осталось запустить Ядро, — отчитался Дорест, который присутствовал всё время в мастерской, почти буквально заменяя мне руки.
События Шелковое Песни разве не должны были быть сиквелом основного сюжета? Что вообще за бред происходит с этой вселенной?
Прикладываю ладонь к Кристаллическому ядру. Фокусирую Душу и направляю сконцентрированную энергию в металлический кожух. Внутри отсека ядра резко разрастаются крошечные розовые кристаллы и его заливает таким же светом.
А я уже раскатал губу, что вот сейчас мы вскроем Дворец, узнаем секрет создания Каролингов. Еще и наконец первые успехи в вопросе воскрешения сосудов.
— Работа Ядра в расчетном диапазоне. Опускаем! — крикнул Дорест, после моего кивка.
Но всё же один нюанс я забыл учесть. Квирелл. Это парень покинул Халлоунест с началом карантина, а вместе с ним и маска Грезящей Мономоны. А это значит, что открыть храм Черного яйца мы бы не смогли никаким образом!
Огромный шахтёрский бот наконец был опущен на землю, аккуратно встав на свои металлические лапы. Мы его слегка доработали для путешествия через Пустоши, так что теперь на нём есть платформы для припасов, гарпунная система, чтобы взбираться на утёсы или выбираться из песков ну и всё.
Несколько бессонных циклов десятки жуков работали над восстановлением этого чуда инженерной мысли, ради того, чтобы повысить шанс успеха спасательной экспедиции принцессы.
Забравшись на бота, я оглянулся на окруживших нас жуков, что с восхищением смотрели на результат долгих трудов. Помимо рабочих, здесь собрались и остальные, ведь момент прогона систем был известен заранее.
Братья, Корень, Королевские рыцари, Маги. Все они смотрели на на нас.
— Пора? — шепотом спросила Морфо.
— Пора, — тихо ответил я, будучи уверенный, что меня услышали все.

*****
Пожалуй на этом книга закончена. Возможно будут какие то незначительные изменения, но вы сами уже испытали на себе мою лень, так что подвигов не ждите. Как вы понимаете, вторая часть появится как только, так сразу. Как говорится, надеваем наши любимые красные носы и ждём:*)
Спасибо за поддержку, комментарии и лайки. Это моя первая работа, да еще и условно законченная, так что я очень рад. Что еще сказать? Надеюсь, увидимся еще!;D
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