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Аннотация
Всем хай! Я DimonRich36 из игры «Запретное королевство»! Я, вроде как, собираюсь стать самым крутым здесь, хе-хе. Одной рукой рубить монстров, другой — ловко жамкать… всякие прелести. Короче, все успевать и во всем быть лучшим!
Но, к сожалению, у меня тоже есть одна тайна. И, как назло, всем очень нужно её узнать!
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Глава 1
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— Да твою же!.. — кричу я, пока ветер буквально выбивает из меня дух.
Падаю плашмя, поднимая столб пыли, вперемешку с песком. Но мне, как ни странно, совсем не больно! Колени саднят, локоть хрустнул, но… в остальном я упал на что-то мягкое!
— Господин, вы в порядке? — раздается подо мной тихий нежный голосок.
Я не шевелюсь. Лежу, смотрю на возвышающиеся перед моим лицом холмы. Они обтянуты голубой тканью, вполне симметричны и даже что-то мне напоминают…
Как вдруг позади них поднимается голова. Вот черт! Я свалился на милашку, так ещё и продолжаю бесцеремонно на ней лежать!
— Выглядите так, будто сильно ударились, — её нежная ручка касается моего лба, а потом чарующе машет пальчиками перед глазами. — Вам нужна помощь?
Я, вместо нормального ответа, продолжаю пялиться. Волосы у милашки серебряные, длинные, наряд вполне себе из средневекового фэнтези, а сиськи прямо как из эротической игры. А почему, собственно, «как из»?
Тут я наконец беру себя в руки. Поднимаюсь, даже отряхиваю черный кожаный плащ, что выбрал при создании персонажа. Эльфийка буквально пожирает меня глазами. Вставая, она переворачивается на колени, подползает ко мне, глядя снизу-вверх.
— Позвольте мне исправить это недоразумение! — она хватает меня за ремень, стоя на коленях. — Я должна загладить свою вину!
Ничего не понимаю, но улыбаюсь, как дурак. О, милости прошу! Не успел понять правил игры, буквально минут десять назад достал чип из коробки, а уже заслужил на работу ротиком! Нет, я был наслышан, что эта игра просто крышесносна, но не настолько же!
Не даром чипы для системы полного погружения в игровой мир «Запретное королевство» раскупили за считанные секунды. С тех пор, как изобрели шлемы для погружения в мир для домашнего использования, это уже третья игра, что настолько взбудоражила весь мир.
И мне тоже пришлось уж очень постараться, чтобы перекупить чип с рук. Подростки, наивные ребятки, решили, что самое сложное купить игру. Вот только допуск в неё очень строгий — с двадцати одного года. Именно поэтому я, хоть и потратив сумму с пятью нулями, наконец сумел заполучить счастливый билет в рай.
— Вот так, милашка, — я закусываю губу, когда эльфийка снимает с меня штаны. — Делай свое дело, сисястая сучка!..
Уже когда её ротик почти накрывает меня снизу, сверху меня тоже накрывает. Плеч касаются две мужские ладони. Я рывком поворачиваюсь, уже чувствуя в паху жар дыхания эльфийки.
Вижу двоих стражников. Шлема рыцарские, плащи с крестами, мечи на поясе. Видно, что ребятки не простые. Над головами у каждого пометка с лвлом, хп и маной. Оба пятерки, пока я ещё первый-то не апнул.
— Что-то не так? — выдаю первое, что приходит в голову.
— Нарушать вздумал? — хмуро спрашивает первый. — По законам запретного королевства строго запрещено вступать в сексуальную связь с одурманенными.
— Да я просто в ротик ей присунуть хотел! — возмущаюсь, видя, что второй поднимает на ноги эльфийку, отряхивает её и подталкивает к тропинке между деревьями. — Мужики, вы че весь кайф обламываете⁈
— Нарушитель, значит, — кивает второй, — ничего, и не таких воспитывали.
Не успеваю даже осознать, что происходит, как на мне щелкают кандалы. Нет, они совсем ошалели? Да я сотку за эту игру выложил! Это моя эльфийка, мой несостоявшийся минет!
Но мужикам-стражникам плевать. Они волочут меня прочь из прилеска, сначала по траве, а потом и по мощенным улочкам городка. Он простой, соответствует заявленной стилистике, как и все его жители.
Сразу замечаю множество игроков, занимающихся своими делами. Они тоже меня видят, но не вступаются, позволяя нпс творить произвол. Многие так вообще посмеиваются. Я выкрикиваю им пару нелестных фраз, но вижу уровни окружающих игроков.
Кто с пятнадцатым, кто с двадцатым. Да уж, куда мне тут… Наверное, в самом разгаре прохождения таких перекупов, как я, встретить можно не часто. Самодовольные ублюдки, да я сейчас пойму, что к чему и размотаю их всех!
Но, видимо, понимать мне глубокие истины придется в темнице. Лечу в камеру так, будто ничего не вешу. Игровое тело бьется о стену, пачкая грязью только что созданные вещички первого уровня. Ну, эти перемены хотя бы дают мне более полноценно погрузиться в игру.
По началу я едва ли землю под ногами ощущал, сейчас впервые осознал здесь запахи. Запахи, черт их дери! Не самые приятные, конечно, но они тут, закрадываются мне в виртуальные ноздри! До этого я проходил «Класс воинов», вторую нашумевшую игру с полным погружением в России.
Там такого не было, хотя и все было четко на уровне. Сюжет срывал крышу, но реалистичности такой не было. Интересно, как эти добились такого уровня детализации? Как по мне, запихнуть запахи в такое место довольно непросто.
Приподнимаюсь на локтях, оглядывая место, в котором очутился. Дефолтная камера, причем даже не одиночная. Вокруг какие-то нпс, причем довольно бомжеватого вида. И что дальше? Это какой-то квест? Ни черта не ясно!
Сажусь и открываю статистику, что так же у меня над башкой маячит. Уровень 1, 50 хп, 20 маны. И это все⁈ А мой класс? Раса, в конце концов! А скилы⁈ Кручу головой, пытаясь разобраться с интерфейсом, ведь сразу как-то не до того было.
Вверху справа моя стата, снизу слева меню. Вот, хоть что-то. В нем нахожу кнопку выхода, чат поддержки и чат с другими игроками. Там есть один общий, правда, сразу приходится читать предупреждение, что мат и оскорбления под запретом, за это дадут бан на сутки.
Также вижу калибровку настроек. Залипаю в ней на какое-то время. Нужно ведь улучшить детализацию, а заодно и скорость камеры, даже гравитацию! Это четко. Мне нравится. Но не успеваю до конца все закончить, как ко мне вдруг подсаживается нпс.
С виду — безобидный старик. Грязный, в странной робе. Над ним горит знак вопроса, так что я без раздумий тыкаю на него. Это довольно удобно, что нпс сами подходят, если какой квест припрятан. Интересно, мы попробуем сбежать?
— За что тебя, бедолага? — обращается ко мне старик. — Чего ты натворил?
— Чуть не позволил сучке отсосать мне, — бурчу под нос, все ещё поражаясь абсурдности своего «преступления».
Старик качает головой, то ли осуждающе, то ли с пониманием.
— Знаю, для новеньких в королевстве это непривычно… — нпс замолкает ненадолго. — Тебе ведь не рассказали правила Запретного королевства, верно? Скажи об этом стражникам и есть все шансы выйти отсюда. Они не могут судить тебя.
— Что за правила? — теперь и я хмурюсь. — Типо королевство Запретное, потому что тут запрет на секс?
— О, нет, — старик снова качает головой. — Я расскажу тебе, тогда ты сможешь понять этих бедолаг. Дело в том, что почти век назад на это милое цветущее королевство загляделась королева мира Демонов — Тиана. Она всегда решала проблемы через соблазнение, им же добивалась всего. И когда она пришла к королю Элариону, он пал жертвой её грудей.
Я прыснул вслух, из-за чего старик остановился и нахмурился. Пришлось взять себя в руки:
— Извините, продолжайте.
— Поглотив душу короля, Тиана подчинила себе всех жителей. Каждая женщина и каждый мужчина несли ей свою службу, превратив это место в королевство греха и порока. И только не покорившиеся чарам соблазнения мужчины сумели сохранить рассудок. Они собрали братство меча, поклявшись однажды очистить все королевство от чар Тианы.
— Поэтому нельзя секситься? — скептически изогнул бровь я.
— Слушай внимательно, не перебивай, — погрозил мне пальцем старик. — Тиану им удалось свергнуть. Братство меча навсегда заточили её в недрах пекла. Но её проклятия так и не удалось снять. Одурманенные женщины так навсегда и остались её марионетками. Она соблазнительно, но очень опасны! Если ты не сумеешь сдержаться и поддашься их чарам — сам станешь пленником проклятия.
— Что за бред? — я полез в настройки, пытаясь отыскать ответ, с какого хрена я купил эротическую игру, где можно только смотреть, но не трогать.
— Очарованные часто нападают на членов братства, — подытожил старик. — Но они нашли способ как защитить себя. Если вступишь в их ряды и поможешь найти способ снять проклятия, они выдадут тебе амулет. Он сдержит чары очарованных.
— Так, — кивнул я сам себе. — То есть, я должен вступить в ряды этих мечей, чтобы защититься от проклятия. А конечной целью игры является избавление от очарованных. Да, дела… Не люблю я братства. В них обычно одни придурки.
— Эй ты! — крик стражника раздается позади решетки. Дергаюсь маленько. Сильно задумался. — На выход. За тебя внесли монеты.
— Монеты? — хмурюсь. — Но я никого не знаю тут.
Встаю, спокойно выхожу через решетку, замечая вдалеке женщину, причем с лвлом над головой. Судя по нему, тридцать третьему, она тут точно больше шарит, чем я. И зачем выкупила новичка?
— Совсем новенький? — спрашивает она, оглядывая меня голубыми глазами. Рыжие волосы, торчащие из высокого хвоста, несколько колыхаются. — Идем. Расскажу все. Меня зовут Злата, я секретарь братства меча «Большие дойки». Как ты понимаешь, изменить изначальное название гильдии тут нельзя.
Хмыкаю, глядя на её большие дойки. Что ж, секретаря они подходящего взяли. Одета фэнтезёво, высокие кожаные сапоги, жилет и потертые штаны. За плечами лук, правда, колчана со стрелами не видать.
— Я Даймон, — тоже представляюсь, пока мы покидаем темницы, оказываясь наверху. — Только залогинился и сразу попал.
— Так и должно быть, — отмахивается Злата, ведя меня шумными улочками, где начинает вечереть. — Все мы так попали. Дальше несколько вариантов развития событий. Спасение кем-то, торги со стражниками, побег. Самый удачный — спасение.
— Для кого удачный? — кривлю губы в ухмылке, уже потихоньку врубаясь.
— Для нас всех, — через плечо усмехается мне Злата. — Ты получаешь свободу, информацию, ночлег и шанс вступить в крутую гильдию. А мы… нового члена братства.
Задумчиво киваю. Хочу спросить уйму всего, но мы, видимо, пришли. Злата отворяет огромные ворота, всей силой на них налегая. В глаза после сумрака ударяет свет множества свечей, магических огоньков и причудливых светящихся камней.
Нас встречает толпа самых разных игроков, они сидят кто где. За круглыми небольшими столиками, на длинных лавках, а иной раз прямо на полу. Вдали вижу огромную стойку, за которой только и успевают наливать пиво грудастые милашки.
— Злата! — кричит огромный тип, похожий на викинга, едва не сшибая меня здоровенной деревянной кружкой. — Отхватила новичка-таки!
— Урвала! — торжествующе заявляет моя провожатая. — Пришлось начистить морду секретарю Драных Котов и перекупить стражника у Свирепых. Но вот он! Первый уровень, отстойное имечко, наряд пугала огородного — все, как только можно мечтать!
Сквозь ликующие вопли я таки сумел пробиться. Пришлось заскочить на один из столов, сшибить пойло игроков и орать во всю глотку.
— Объясните мне, что все это значит! — рычу я, тыча пальцем на Злату. — Иначе я ухожу! Триста лет мне не нужны ваши Дойки!
— Никуда ты не денешься, голубчик, — ко мне подходит разодетая эльфийка-игрок, подавая руку, чтобы я слез. — Злата за тебя уйму денег отвалила. Придется сначала их отработать. Но! Пока будешь этим заниматься, глядишь и привыкнешь к нам!
— Это Варя, — кивает мне Злата на эльфийку. — Она все тебе расскажет, введет в курс дела и поможет сменить имечко, на твое настоящее. Завтра будь готов выходить с нами на сбор пшеницы. И чтобы с рассветом как штык!
Последние её слова летят мне уже в спину. Варя ведет меня прочь от остальных тесными коридорами. Я поспеваю, но слегка озадачен.
— Не злись на них, — вдруг говорит эльфийка. — В последнее время мы теряем численность. Всё из-за сильных соперников. Так что теперь для нас новички-перекупы на вес золота.
Вопросов у меня только больше. Но Варя прикладывает палец к губам и тащит меня за руку по появившимся земляным ступеням. Я запыхиваюсь на бегу, замечая, что лестница превращается в деревянную.
Еще через этажей десять мы наконец выбегаем на самую крышу. Я следую за Варей и её изумрудным платьем. Подлетаем к краю крыши, упираясь грудью в ограждения.
Вид открывается фантастический. В легких воздух словно кончается. Столько огоньков… Ветер приносит запахи выпивки, мучного, женских духов и лета. Пока перед глазами живой муравейник волшебного королевства.
«Открыта новая территория! — вещает мне система. — Теперь вы видите карту пригорода столицы Запретного королевства!».
— Карта… — бурчу себе под нос, видя новую часть интерфейса.
— Да, один из плюсов, — Варя улыбается, глядя на меня слегка хитрыми глазами. — Раньше это делало нас самыми-самыми. Смешное название, привлекающее новичков, близкое расположение к спауну, куча мелких фишек… А, не заморачивайся. Тебе и так сейчас непросто от обилия информации. Задавай самое интересующее, а я отвечу. После обобщу.
Стою, молчу, смотрю на пригород. Красиво…
Вздрагиваю, словно вырываясь из наваждения.
— Зачем мне настоящее имя? Зачем вам численность? Как вступить в братство и действительно ли мне это нужно?
— Все носят свои имена. Внешность мы не можем проверить, да и от класса зависит её реалистичность. Но имена… это как вызов игре, — улыбается Варя, крутя темную прядь. — От численности зависит рейтинг. Только самое высшее подразделение братства может пройти финальный квест. Здесь же и ответ на твой последний вопрос. Хочешь быть среди победителей — сражайся на стороне сильнейших. Вступить ты вступил, когда Злата тебя выкупила. Выходить и входить можешь бесчисленное количество раз.
— Значит, в игре есть решающий квест? — я потер подбородок, задумчиво глядя на эльфийку. — Интересно. Кстати, а класс можно сменить? Что от этого зависит?
— Пока ты первый раз в игре, можешь изменить все, — кивает Варя. — У каждого класса свои плюсы и минусы. Прежде, чем его менять, внимательно подумай о своем стиле игры и ведении боя. Как эльфийка, я никогда не смогу махать топором на передовой. Но не то, чтобы я этого хотела.
— Понял…
— В общем, когда ляжешь здесь спать — выходи из игры. Тело уже устало, дай мозгам отдохнуть. При следующем входе игра предложит внести изменения. Класс, имя, внешний вид. Хорошенько подумай. В игру входи часов в 6 утра, у тебя первое задание. Пока придется играть по графику. Отработать нужно сотню монет.
— И что потом?
— Потом будешь волен делать все, что заблагорассудится, — пожимает плечами эльфийка. — Хоть иди в одиночку бейся. Есть и такие. Главное — отработать долг нам. Ладушки, идем, покажу твою комнату.
Я действительно ощущаю, что башка дымиться от переизбытка новой информации. Послушно иду за Варей, спускаясь на пару этажей по деревянной лестнице. В самом конце коридора она оставляет меня перед дверью, желая спокойной ночи.
Вхожу сам, зевая и даже не шибко разглядывая комнатушку. Да и нечего в ней глазеть. Радует широкая кровать прямо под окном. Оттуда вид на пригород, сразу как-то убаюкивающий.
Падаю в постель, прикрывая глаза. Ух, голова гудит, а руки и ноги даже покалывает. Тыкаю менюшку, а оттуда «выход». Подтверждаю его.
С пару секунд все темно перед глазами, а потом… ощущаю давление шлема на голову.
— Это было… необычно, — бормочу, снимая игровые примочки. — Отлежал всю задницу…
Комп тихонько шумит под столом. Привычная комната теперь выглядит какой-то осиротелой. Так бывает, когда мир по ту сторону очков ярче того, что ожидает в реальности.
Сижу какое-то время неподвижно и гляжу на свои руки, слегка разгибая и сгибая пальцы.
К этому ощущению возвращения невозможно привыкнуть…

Глава 2
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Стою как истукан у ворот. Спать хочется невозможно, но зевки подавляю. Рассвет уже наступил, а никто из братства пока не подтянулся.
Сажусь на траву, вырываю колосок и сую его в рот. Хоть что-то. Реальное тело заставил поесть, шесть яиц с колбасками. Но игровое тело тоже требует еды, сворачивая нутро голодным урчанием.
Кстати, о игровом теле. Логинясь в игру я все-таки изменил имя на Диму. Ладно уж, не хочется быть единственным Даймоном среди Маш и Паш. Да и внешний вид тоже поправил. Убрал слишком высокий рост, волосы сделал привычно подкручивающимися за ушами.
А главное — долго читал варианты рас. Эльфы и дроу давали преимущество в чарах, травничестве, но физически были слишком слабы. Люди как раз ограничены магией, да и силой, зато высокая обучаемость, выносливость и интеллект. Зверолюди наоборот имели высокую ловкость, да выживаемость ни к черту.
Всякий сброд в виде орков и прочего я сразу отмел. Хочу соблазнять красоток, я же только для этого игру покупал! Я должен быть сам очень горяч, чтобы милашки пылали от желания. А кто захочет вонючего зеленого огра? Мы же не в женском романе, ей богу.
Остался я человеком. Красавчиком с зелеными глазами и большим дрыном. Подтянутое тело, харизматичная улыбка, бархатистый голос… О, я готов трахать очередь из сучек.
— Не поможете? — женский голос заставил меня вздрогнуть. Поднимаю глаза, а надо мной зверолюдка с заячьими ушами. Мнется, грустными глазками бегает по траве. — Я морковку обронила. Никак не могу отыскать! А она очень мне нужна.
И пальчиками нижние губки придерживает.
О, так тут зайчишка играет на своих же гуслях… Это мы тоже любим.
Встаю, оглядываю поляну. И правда ничего не видать. Кроме оттопыренной задницы зайки, что на четвереньках шерудит в траве. Тут уже у меня закрались подозрения, что все это провокация, но проверять как-то не хотелось. Глаза уже не отрывались от задницы и трусиков, обтягивающих розовую киску. Губки рельефно выделялись, особенно пока хлопковая ткань мокрела.
Протягиваю руку, касаясь нежной кожи. Мурашки бегут по мне, утекая куда-то вниз. Трогаю её почти невесомо, растягивая удовольствие. Милашка же оборачивается на мои прикосновения через плечо, легонько шмыгает носиком.
— Господин… Может вы сможете заменить мою морковку?
Я даже дергаюсь. Фантазия рисует, как я ритмично работаю над ней. Тело не отстает. Стягиваю трусики, оголяя девичьи прелести. Прислоняюсь к ней пахом, пусть и с мешающими штанами. Стону в голос, сжимая пальцами упругие бедра. Как же я готов!
— Новичок, ты совсем страх потерял?
Злата оказывается позади, хватая меня за шиворот и оттаскивая.
— Да ты же чуть запрет не нарушил! Хочешь проиграть даже не начав⁈ — она орет на меня, пока я пропускаю вопли мимо ушей. Смотрю только вперед, где какой-то игрок-эльф наколдовал зайке морковку и направил по тропинке вперед. — Да даже топы не рискуют трахать этих полоумных! Любая слабость, и ты окажешься по другую сторону! И уже никогда не сможешь претендовать на победу!
— Злата, золотко, остынь, — розововолосая волшебница-игрок осторожно отталкивает от меня секретаршу. — Он же второй день в игре. Да ни один мужик не сдержится!
— Я его выкупила, а значит — я за него отвечаю, — Злата посылает мне гневный взгляд. Но буря уже утихает. — Ладно, что толку кричать… Имя сменил? Дмитрий, Дима, значит. Сойдет. Идем. У нас нет времени сопли новичкам подтирать.
Я только поднимаю брови, а розововолосая на мой взгляд машет рукой. Да, Злата явно какая-то шибанутая. Ну да ладно.
— Меня зовут Вика, — улыбается волшебница, уже когда мы группой выдвигаемся в неизвестном мне направлении. — Я, вроде как, главный маг на сегодня. Юзаю чары природы, воду и ветер в основном. Злату ты знаешь, а этот здоровяк — Рома.
— Это я, — машет мне мужичок с седоватой головой в рыцарских латах. На поясе у него гремит огромный меч, кончиком едва не цепляя землю. — Человек, танк. Буду подставлять спину, чтобы все вы выжили.
— Приятно, — киваю ему.
— А я — Даниил, — через плечо улыбается мне шагающий впереди эльф. Золотистые патлы, нежные черты мужского лица. Да уж… этот над расой не долго думал. — Хиллер. Травник. Если будет нужен совет — обращайся. С радостью помогу. Сам недавно был новичком.
— О, правда? — я аж загораюсь от радости. — Супер. Буду рад обсудить всякое. Когда ты пришел?
— Долг еще не отработал, — прерывает нас бесцеремонно Злата. — Я сегодня лидер отряда. Нам дали ранг «В», так что рты не раззеваем.
— Ранг «В»? — спрашиваю, но вовсе не у Златы.
— Да, здесь все задания по рангам, — поясняет Вика, слегка размахивая резным посохом. — Допуск к ним по лвлам. Тебя пустили на «В», но не как бойца. Пока мы будем биться, ты с лукошком должен собирать пшеницу.
— Вот радость-то, — уже и с этой разговаривать не охота. — А что насчет амулетов, дающих возможность спать с очарованными нпс?
— И этот туда же, — бросает под нос себе Злата.
— Их можно выбить у боссов ранга В и выше, — пояснил Рома, показывая болтающуюся на шее побрякушку. — Еще можно скрафтить, но там с 15 уровня и много всякого добыть нужно. Ты вообще как сражаться планируешь?
— Не думал еще, — чешу затылок. — Надо бы меч раздобыть какой. Там и покачаться можно.
— Стоим, — Злата вдруг останавливает группу, явно роясь в своем интерфейсе. Она выудила из инвентаря громадную корзину, всучивая мне в руки. — За деревьями поле. Оно принадлежит болотным гоблинам. Твари это опасные, злые, чужаков не уважают. Нам нужна полная корзина колосков, стебли оставь.
— И чем собирать-то? — выгибаю бровь. — У меня и серпа-то нет!
— Посмотри в инвентаре, тебе должны были дать нож, — шепчет мне Даня. — Я тоже раньше пшеницу брал. Совет: не отвлекайся на битву. Чем скорее ты справишься, тем быстрее мы сможем уйти.
Киваю. Правда нахожу нож и уже готов выполнить свою часть задач.
Злата кивает, и задание начинается. Я уже понял, что здесь никто обучать новичков не станет. Оттого и не дергаюсь, стараюсь влиться в сюжет. Пусть дело и звучит неблагодарно, но я получу опыт, а с ним и лвл. Ну а там и амулет!
Выбегаю из-за деревьев, тут же натыкаясь на целое поле изумрудной пшеницы. Ставлю корзину, захватываю колосья, бью по ним острием ножа. Стебли хрустят, отстают, и я бросаю добычу в корзину. Дело кажется простым, но… Поднимаю голову.
Вижу, что остальные сдерживают толпу мелких злющих гоблинов. Я впервые наблюдаю на битвой в этом игровом мире и меня это завораживает. Вика мастерски атакует издалека, Рома сдерживает авангард, Даниил страхует. Злата, как ни странно, рядом с Викой пускает магические стрелы из лука.
По анимации… Годно. Очень годно. У нпс отбавляются хп, на телах остаются отметины. Крови ручьем нет, но это и делает бой таким гармоничным. Все слишком ярко и красиво, чтобы добавить лишнюю чернуху.
Трушу головой, продолжая наполнять корзину. Через пару минут пальцы уже горят от заноз, мышцы ноют. А плетенная емкость не заполнена даже на половину!
Наклоняюсь за упавшей охапкой, и в это время надо мной проносится гоблинская тварь. Зубы клацают в сантиметре от уха, а я так и остаюсь стоять в согнутом положении. Битва перетягивается ближе ко мне. Я с корзиной отскакиваю в сторону.
Ускоряюсь. Теперь слежу, чтобы сюрпризы не повторялись. Я ведь не знаю, что будет, если здесь помереть.
Бросаю последний колосок в корзину и кричу группе, что закончил. Злата прячет собранное в инвентарь, давая команду отходить. Я же вижу, как Вика сражается с огромной стаей тварей. От неё отходят остальные, оставляя совсем одну.
Я сомневаюсь, переступаю с ноги на ногу, но все же бегу к ней. Не оставлю я девушку в беде! Злату бы оставил, конечно…
Ножом пробиваю одного, второго пинаю ногой. Удивительно, но даже моего урона хватает. Гоблины слабые, проблема в численности и скорости. Как человек я могу превышать свои пределы, хоть и не сильно, буквально вставая с Викой спиной к спине.
— Идиот! — Злата уже привычно хватает меня за шкирку, волоча прочь. — Кто тебя просит лезть⁈
— Вы же одну её кинули! — кричу в ответ, пока меня волокут в лес. — Что вы за группа, если позволите растерзать товарища⁈
Злата молча разворачивает меня уже за деревьями лицом к битве. Вика вскидывает посох, кастует заклинание и… всех гоблинов раскидывает в разные стороны. И, пока они в стане, ведьма спокойно бежит к нам.
— О… — только и выдыхаю я. — Даже так?..
— Что это было? — на бегу спрашивает Вика, тоже прячась с нами за деревьями. — Дим, что за фокусы?
— Наш герой-любовник решил, что мы тебя бросили и ринулся спасать девушку в беде, — выдает Злата с кривой усмешкой. — Не знала бы насколько ты нуб, решила бы, что умышленно влез.
Хмурюсь, но остальные уже начинают обратный путь. Нагоняю Даню:
— Что она имела в виду?
— Ну… как думаешь, почему они берут на сбор пшеницы самых новеньких? — спрашивает он, поднимая губы.
— Чтобы не тратить зря силы и время более опытных игроков? — предполагаю.
— Это тоже, но… Когда группа возвращается, сборщик получает опыт и награды только за пшеницу. Если здесь не наносишь урон по врагам, тебя не засчитывают как участника. И награды делятся только между остальными.
Я только киваю, переваривая услышанное. Так себе правила, но главное в этом всем разобраться, а не губы дуть.
Пришли мы обратно к полудню. Я уж думал смогу немного побродить вокруг, разобраться с фармом, с текстурами, может пообщаться с кем-то не из Доек. Но меня Злата поволокла вместе с остальными сдавать задание, буквально держа рукой за грудки. Пользуется, сучка, моим уровнем. Ничего, сейчас я разберусь в игре и так ей зад надеру.
— Заходи, — кивает на неожиданно выросшую перед нами резную дверь Злата. — Тебе сюда.
Слишком злюсь, чтобы разбираться. Тащу кольцо на двери, отворяющейся со скрипом. Входу внутрь, прикрывая лицо сгибом локтя из-за яркого света, будто на меня направленного.
Удар в барабаны заставляет подпрыгнуть. Звук такой, будто атомная война началась. Но нет, это куча нпс за ритуальными инструментами создает видимость некого таинства.
В центре стоит то ли священник, то ли вообще неясный хрен. Он в рясе, увешан всякими побрякушками. Возводит руки вверх и неожиданно замирает вместе с замолчавшими барабанами. Я в афиге так и стою на месте, слегка горбя плечи. Рефлекторно захотелось уменьшиться.
— Вот он, новый член братства, — ликующе говорит священник. — Дмитрий, человек, мужчина — решивший посвятить жизнь борьбе с Тианой и похотью, оставленной ею. Мы принимаем его в свои ряды! Мы будем мечами, разящими разврат!
Какая-то истерическая улыбка застывает у меня на лице. Зачем это все?
— Прими же, Дмитрий, свое оружие! — нпс-священник отшагивает немного, демонстрируя статую с мечом. Она из камня, а меч — настоящий. — И пусть он ведет тебя к целомудренности и терпимости.
Немного дергаясь, я все же иду к статуе. Забираю меч, неловко хмурюсь и замечаю выход. Там уже вижу согнутых от смеха Злату и остальных. Прямо слезы стоят утирают.
— Нормально вам? — ядовито бросаю, когда прохожу мимо.
— Ой, не злись, — утирает слезы Вика. — Все через это проходят. Дане вон до сих пор кошмары снятся.
— Ага, только вы меня запугали, мол мне придется биться с основателем на копьях, — единственный невеселый из всех, ответил Даниил. Он стоял в стороне, облокотившись спиной на стену. — Идем. Нужно сдать задание. У меня вечером еще одно.
Я с ними не разговариваю. Изучаю меч. Он не шибко крутой, но лучше, чем ничего. Достаю ножны, автоматически оказавшиеся в инвентаре, убирая оружие на пояс. Только заканчиваю, как мы уже в основном зале. Без карты вообще невозможно запомнить бесчисленные ходы.
— Новичок! — взрывается криком зал. — За новичка!
Злата жестами просит толпу подождать, пока мы на стойке сдаем пшеницу. Неужели праздник в честь моего присоединения? Круто!
Пока я любуюсь, система засчитывает награды. Я даже не сразу замечаю, что апнул уже четвертый лвл, за пшеницу и участие в битве с гоблинами. Дали пять монет, очки опыта и даже пару материалов. Нитки, руду, дерево. Интересно, зачем?
— Ну всё, иди веселись, — Злата толкает меня в спину. — Это твой день. Завтра опять задание будет, так что не расслабляйся. С рассветом у ворот, понял?
Киваю и беру со стойки протянутые чарки пива. Пью, ощущая горьковатый привкус, и ставлю пустые тары на стойку. Толпа ликует. Им явно по душе, как я готов отметить свое присоединение!
Так проходит вечер. Голова кругом от знакомств. Меня зовут на задания, посвящают в тайны, даже пару попок удается потрогать! Я пьян, счастлив и весел. Веду беседу с игроком-орком, смеясь со всех его баек. И, думаю, что так все и пройдёт.
Но меня вдруг трогает за локоть Вика, та ведьмочка с задания. Она, кажется, тоже пьяна, по крайней мере в хмеле — розовые щечки, не угасающая улыбочка. Она тащит меня прочь от столика, а потом и вовсе наверх. Вскоре я осознаю — мы идем в мою комнату! Неужели решила не дать мне пить всю ночь?
Но Вика настроена совсем иначе. Еще в коридоре этажа она целует меня, толкая от стены к стене. Так мы все ближе к комнате, и уже у двери я перехватываю её руки, упирая спиной в стену и нависая над ней низко-низко.
— Что ты удумала? — почти рычу ей в губы.
— А ты не этого добивался? — она подается вперед, но я отстраняюсь. Не даю себя поцеловать без ответа. — Спасать меня ринулся. Такой весь горячий, скрытный. Смотришь томно. Чувствую себя одурманенной нпс в твоих руках! Мне слишком горячо…
Сдаюсь и целую её. Открываю дверь, позволяю нам провалиться внутрь. Пожалуй, в своей голове я выглядел неуверенным новичком, но раз для Вики я был другим…
Мы падаем на кровать, охваченные страстью. Я выцеловываю её тело, жадно ловлю губами соски. Она подо мной извивается, видно, что на пределе. И я наконец знаю, что нам не помешают. Раздеваю медленно, сам дрожа от предвкушения.
Она же раздвигает ножки, молит меня поторопиться. Я достаю агрегат, вожу им по её влажным складочкам. Вхожу не торопясь, растягивая первый секс. Я знаю, что он особенный, особенно из-за ощущений, рвущих хрипы из груди.
Меня трясет от удовольствия, трясет от страсти, от желания. Я двигаюсь все быстрее, заставляя Вику сминать простыни и подмахивать мне. Её небольшая грудь колышется в такт, а я не могу отвести взгляд.
Мы заканчиваем одновременно. Я внутрь, она — с протяжным криком. Падаю сверху, понимая, что не могу даже шелохнуться.
— Твоя игровая батарейка на нуле, — тихонько говорит волшебница из-под меня. — Придется дать телу поспать и выйти в реал. Мне, кстати, тоже пора. Как тебе этот день?
— Финал — лучше всяких похвал, — нахожу в себе силы пошутить. — Остальное так себе.
— Ничего, скоро привыкнешь, разберешься в правилах и будет интереснее. Сначала придется заняться скукой всякой, но уровня с десятого начнется улет, — хихикает Вика.
— Мне бы амулет, — засыпаю, кажется. Сам не понимаю, что ворчу. — Столько нетраханных попок вокруг…
— Этим ты мне и нравишься… — слышу сквозь пелену выхода из системы слова волшебницы. — Такой простой и такой сексуальный…
Рывком оказываюсь на своей кровати.
Сажусь, срываю шлем, дышу тяжело. Руки будто еще ощущают тепло сисечек Вики, но сейчас они сжимают только простыни.
Отключаюсь от системы и встаю. Иду на кухню, к холодильнику. Достаю курицу с картошкой, салату посвящаю лишь взгляд. Так выхожу на балкон, где долго жую, глядя на серые улицы.
Вроде лето, а у нас опять прохладно…
Опускаю тарелку, не замечая, как с неё канает на пол. Я не думал, что после игры в душе останется такая дырень. Я думал, что сумею скрасить свое одиночество, но… почему оно стало только сильнее?

Глава 3

Признаюсь, я не знал, что мне придется сражаться, когда шел сюда. Но сейчас я не боюсь, я сжимаю меч и готов к бою.
Передо мною дюжина одурманенных нпс, совсем не собирающихся отступать. Их главная уже по пояс раздета — она сидит под деревом, теребя свои крупные сиськи с темными ореолами сосков.
Глаза её, с вертикальными хищными зрачками, буквально пожирают меня, окруженного остальными нпс.
Я должен был доставить поручение от гильдии, но лес встретил меня на обратном пути довольно жестоко. Да, эти сексуальные штучки в городе выглядят довольно безопасно. Они нежны, хрупки, соблазняют почти невинно.
Из лесные подруги выбирают тактику силы и количества. Преимущество за ними, а я… уже понял, что могу потерять.
В свою вторую смену игры я познал боль.
Злата отправила меня на миссию ранга «Г». Самую простую, с другими слабаками-новичками. Двое парней и двое девчонок ждали меня с горой свитков на заднем дворе нашей гильдии. Нам нужно было просто переписать их.
Как же я тогда познал боль? Нпс пришли к нам. Я не боюсь сексуальных развратных красоток, но с тех пор что-то надломилось внутри. Словно зомби они заполонили двор, буквально заваливая нас на траву.
Одна из девчонок сумела прорваться к выходу и позвать на помощь. Мне повезло с сексом прошлой ночью, из-за чего член не выпрыгнул из трусов, а лишь немного заинтересовался. Парню, по имени Мирон, повезло меньше.
Трое нпс-кошек растянули его на траве, срывая одежду. Они боролись за его член, насаживались наперебой, совали ему в рот сиськи. Вспоминаю это с ужасом и… стояком.
Ладно, страшно другое. В тот день Дойки лишились двоих членов. Оба парня были без амулетов, пока не успели их заполучить. И этот секс стал для них необратимым.
До этого зрелища я был скептиком. Злился на Злату, что мешала мне раз из разу трахнуть нпс. Но в тот момент я понял, что все куда серьезнее.
И вот стою перед ними. Меч дрожит в руках. Как я смогу ранить горячих милашек? Благо они скалят зубки, позволяя мне простить себе самозащиту.
Врываюсь в битву без колебаний. Сношу с ног одну, плечом отталкиваю вторую. Они слабы, но цепкие руки хватают меня со всех сторон. Не успеваю моргнуть, как штаны исчезают. Кручусь, отталкиваю очарованных. Не придумываю ничего лучше, кроме как прыгнуть в кусты.
Рывком вскакиваю, бегу. Погоня немного отстает, хотя крики еще очень даже слышны. Прямо с голым задом решаю взобраться на дерево, царапаюсь яичками о кору, но успеваю скрыться. Толпа озабоченных нпс не замечает меня, проносится мимо.
Выдыхаю. Утираю пот с лица, достаю флягу воды. Жадно пью, пока перевожу дух. Только потом задумываюсь, как же выходить из положения. А как, собственно?..
Открываю список всех доступных диалогов, среди всех, с кем успел задружиться здесь. Позвать Вику? — дерьмовая затея. Злату? — еще хуже! Так, а что на счет Ромы? Взрослый мужик, он-то поймёт и не станет насмехаться. Может и он сам как-то сидел на дереве без штанов из-за развязных нпс?
Пока жду ответа, все-таки сползаю с дерева. Ну а чего сопли жевать? Я вижу парочку монстров леса, которых можно не только зафармить, но и выгодно продать. Ну а что? Я не готов сидеть сложа руки! Мне нужно качаться без промедлений, а монстрам плевать, телепается ли голый член у их убийцы.
Но когда Рома отвечает, а потом и находит меня, я уже весь в крови с головы до пят. Так и не скажешь, что без штанов. Но этот зрит в… корень.
— Надеюсь, это ты битвой возбужден, а не слишком рад меня видеть, — усмехается, протягивает купленные штаны. — Зря бродишь один с твоим уровнем. Я пока не выбил амулет — носа не показывал.
Идем медленно к нашей базе. Я благодарен Роме, но не могу оттягивать свое восхождение. Знаю, по мне не заметно, но я привык быть среди лидеров. Видя всех этих игроков с высокими лвлами… я чувствую, что плетусь позади. Роме я не рассказываю. Только улыбаюсь уклончиво, кошу под дурачка. Да и отвязываюсь еще на подходе к воротам, чтобы он не видел, как я сдаю добычу. Пусть и дальше мнит меня слабачком-просточком.
Протискиваясь сквозь вечно шумную толпу в холле Гильдии, я наконец добираюсь до стойки. Бросаю на потертую деревянную поверхность мешок с трофеями — когти мантикор, чешуя болотных змеев и три мутных кристалла из груди каменных големов.
— Неплохая добыча, Дим, — улыбается Василиса, оценщица, приподнимая бровь. Её рыжие волосы собраны в небрежный пучок, а зелёные глаза с интересом изучают содержимое мешка. — Семь золотых, и это моя последняя цена.
— Восемь, — не сдаюсь я, облокачиваясь на стойку и подмигивая ей. — Один только кристалл голема стоит три. К тому же, я рисковал своей красивой головой ради этих трофеев.
— Семь золотых и серебряник, — она закатывает глаза, но румянец на щеках выдаёт её с головой. — И то лишь потому, что ты… настойчивый.
— Скажи уже, что я тебе нравлюсь, Вася, — смеюсь я, забирая увесистый кошель. — Когда наконец согласишься поужинать со мной?
В тот же момент по телу проходит знакомая волна энергии, и я чуть не спотыкаюсь от неожиданности.
'Поздравляем! Вы достигли 7-го уровня!
+5 очков характеристик
+1 очко навыков
Репутация в братстве растет!'.
— Ого! — присвистываю я. — Седьмой уровень! Теперь-то ты точно не устоишь перед моим обаянием!
— Поздравляю, герой, — Василиса хмыкает, но в глазах читается искреннее уважение. — Только не зазнавайся. На седьмом уровне многие головы теряли… в прямом смысле. А ты… сколько в игре? Кажется, около недели. Я тут уже месяц и… пока на десятом.
— Дуракам везет, — отшучиваюсь, не забываясь.
Пока распределяю очки, подхожу к доске заданий, чувствуя на себе её взгляд.
Среди десятков свитков мой взгляд цепляется за один с красной печатью.
«СРОЧНО: Спасение дочери старосты Южных Рубежей. Похищена кланом Огров Черного Камня. Награда: 20 золотых + магический предмет из сокровищницы старосты».
Ранг «В». Чертовски опасно для одиночки моего уровня, но…
— Я бы на твоем месте не бралась, — говорит подошедшая Василиса, от которой пахнет полевыми цветами. — Эти огры — не обычные тупые громилы. У них шаман класса «Б».
— Значит, стоит его убить первым, — ухмыляюсь я, срывая свиток и мимолетно касаясь её руки. — К тому же, девушку жаль. Вернусь с квеста — и ты точно не отвертишься от ужина со мной!
— Ха! — она качает головой, но я замечаю, как дрогнули её губы в улыбке. — Девушку ему жаль. А магический предмет из сокровищницы старосты, конечно, ни при чём?
— Василиса, ты ранишь меня в самое сердце! — театрально хватаюсь за грудь. — Неужели ты думаешь, что я такой меркантильный?
— Да, именно так и думаю, — она скрещивает руки на груди, но глаза смеются.
— Что правда, то правда, — подмигиваю ей. — Если там окажется оружие с элементальным уроном… Но вернусь я в первую очередь ради тебя.
— Принимаю квест, — говорю я, прикладывая большой палец к печати. Свиток вспыхивает, оставляя на моей ладони светящуюся метку контракта.
— Будь осторожен, Дим, — неожиданно серьёзно говорит Василиса. — И да, возможно, я подумаю насчёт того ужина.
Пора закупиться зельями и отправляться на юг. Огры, конечно, не драконы, но недооценивать их — верный путь в могилу. А мне ещё нужно вернуться. Флиртовать с оценщицей — это одно, а вот милашка Вика… кое-что совсем интересное.
И как хорошо, что в игре нет вот этих дурацких жизненных заморочек! Только что был весь в крови — и ни тебе душа, ни переодеваний! Пропало в текстурах, супер! А игровая батарейка еще не плохо заряжена. Судя по энергии, я вполне успею проделать часть пути.
Как я уже заметил, карта отлично подстраивалась. Стоило забрести куда повыше, и игра подтягивала мир. Классно!
— Привет! — Вика налетела на меня, когда я уже выходил из главного зала. Здесь привычно воняло дешевым пойлом и крепким потом. Она же была глотком свежего воздуха. — Мы завтра идем бить «Б» босса. Не хочешь с нами?
— Да я уже взял сольный квест, — протягиваю почти разочаровано. — Уйду на пару дней.
Она тянет меня за угол на улицу, толкая в стену и целуя. Дышит шумно, изящными пальчиками оставляет на мне случайные царапины. А затем спускается губами ниже, оставляя засос на шее.
Я удивленно касаюсь его ладонью, глядя на Вики с вопросительным удивлением.
— Я тоже уйду, еще и на почти неделю, — улыбается мне. — Хочу, чтобы все знали, что ты уже занят. А то Варя, та эльфийка, слишком активно горошину свою теребит, пока…
— Не уверен, что хочу знать продолжение, — останавливаю её поцелуем. — Хитрая ведьмочка.
Хочу спросить её, да или даже просто еще немного потрогать, но Вика упорхает прочь, лишь махнув на прощание. Что ж… Откашливаюсь и иду дальше. Сворачивая за угол, вижу невесть откуда появившихся нпс. Девчонок пять, все крылатые, в прозрачных платьях. Отсюда вижу, как по их ножкам текут соки.
Мотаю головой и решаю искать обход. К моему несчастью на пусти только огромная изгородь, которую придется перелезть. Хорошо, что я спортивен и крут. Прыгаю, вешаюсь на кончики пальцев, перехватываюсь и подтягиваюсь. Оказываюсь по ту сторону почти за миг. Только тогда понимаю, что едва не свалился на Злату.
Черт, я всех сегодня встречу⁈
Она хлопает глазами. Кажется, впервые при мне потеряла свой нагловатый вид.
— Извини, — машу ей, щурясь. — Чуть не задавил.
— Стой, — она ловит за рукав, — видела, ты взял ранг «Б». Совсем ошалел?
— Волнуешься? — вырывается у меня скорее, чем я успеваю подумать. — То есть… неважно. Мне осталось погасить 25 монет. Этот квест внесет 20 из них. Разве это того не стоит?
— Так спешишь от нас избавиться? — кривит Злата нос.
— От кого «от вас»? — поправляю ножны, уже занося ногу уходить. — Ты тут одна.
Оставляю её гневаться в одиночестве. Да, грубо, но замотала уже со своими нравоучениями. Не люблю таких баб. Полощат мозги без толку. Надоело.
Не хочу даже думать о сумасшедшей этой. Сверяюсь с картой, бодро держу курс. И все вроде идет нормально, вот только что-то не так.
Спустя час пути через город, лесок и даже поле, я решаю остановиться. Оглядываюсь, проверяю настройки. Вроде все и в порядке, но странный треск, совершенно не прекращающийся, заставляет напрячься.
Я проверяю общий чат — ни у кого такой проблемы нет, изучаю карту — все вокруг спокойно. Так что же это? Дурацкая мысль заставляет вздрогнуть и открыть «выход». Жму не думая, довольно быстро оказываясь в горизонтальном положении на кровати.
Срываю шлем, буквально бледнее от ужаса.
Вся комната в дыму.
Оглядываюсь. Много времени не нужно, чтобы найти проблему. Горит штора! Причем не просто тлеет, огонь полыхает под потолок!
Подбегаю к окну и срываю её за уцелевший край. Хочу затоптать пламя, но соображаю, что носки тут же вспыхнут. Бросаю взгляд на подоконник — там бутыль с водой для полива цветов. Руки дрожат, двшать тяжело, но я заливаю основной источник пламени. Когда кончается вода, хватаю свою кожанку со стула, сбивая ею остатки огня.
Когда все утихает, я измотан. Не обжегся, зато надышался. Окно выглядит так, будто его в фотошопе вставили в комнату черным пятном.
Поздно спохватываюсь, что не знаю, откуда огонь вообще взялся. Думаю на розетку, но та чуть поодаль и совершенно цела. А затем взгляд цепляется за чертово зеркало, стоящее на подоконнике. И солнечный зайчик, лежащий на полу.
Сколько раз я говорил этой чертовой дуре так не делать!
Злость захватывает с головой. Нужно убрать все, вымыть, мне совсем не до игры. Но ярость буквально застигает пеленой глаза. Швыряю зеркало на пол, бросаясь обратно к шлему полного погружения. Мне нужна эта игра!
Включаюсь быстро. Злость тут же отступает. Да, это бегство от проблемы, но я уже поддался эмоциям и сделал это. Лежу на чем-то твердом, пока снизу странные касания.
Поднимаю голову, видя трудящуюся над моими штанами… нимфу.
Первым желанием было не мешать. Пусть её ручки как следует снимут мое напряжение. Но осознание и флешбеки накрыли довольно быстро. Хватило воплей моих одногильдийцев, а потом их одурманенных лиц, полных сожаления.
Отскакиваю, едва не кувыркаясь через голову. Гляжу с опаской, думая, как обезвредить. Чёрт возьми, я совершенно не ожидал встретить кого-то в этой глуши.
Нимфа… Полностью овладевая игровым сознанием, я понимаю, кто передо мной, хотя никогда раньше не видел подобных существ. Её кожа отливает лёгким перламутром, будто покрытая тончайшей росой. Волосы цвета молодой листвы спадают до пояса, переплетаясь с мелкими цветами и травинками. Но больше всего меня поражают её глаза — глубокие, как лесные озёра, с радужкой, меняющей цвет от изумрудного до янтарного, когда она поворачивает голову. В них отражается мое недоверие и какая-то первобытная дикость одновременно.
Моя рука инстинктивно тянется к рукояти меча.
— Не бойся меня, воин, — её голос звучит как журчание ручья, мелодичный и успокаивающий. — Если бы я хотела причинить тебе вред, ты бы уже не стоял здесь.
— Кто ты? — спрашиваю, не отпуская рукоять.
— Та, кто видит нити судьбы, — она делает шаг ко мне, и воздух вокруг наполняется ароматом диких трав. — Я могу показать тебе твою.
Я хмыкаю:
— И с чего мне верить лесному духу?
— Ни с чего, — она пожимает плечами, и я замечаю, как по её коже пробегает рябь, словно по воде. — Но разве не любопытно узнать, что тебя ждёт?
Чутьё подсказывает, что это ловушка. Но система не выдаёт никаких предупреждений, а интуиция… интуиция странным образом молчит.
— Хорошо, — решаюсь я. — Покажи.
Её улыбка становится шире, обнажая зубы чуть острее человеческих.
— Следуй за мной.
Она ведёт меня сквозь лес, двигаясь с грацией дикой кошки, едва касаясь земли босыми ногами. Мы приходим к огромному дубу, чей ствол так широк, что пятеро взрослых мужчин, взявшись за руки, едва ли смогли бы его обхватить. Его кора испещрена странными символами, похожими на древние руны.
— Сядь здесь, — нимфа указывает на мягкую траву у корней дуба.
Я подчиняюсь, положив меч рядом — достаточно близко, чтобы схватить в любой момент. Она опускается напротив, скрестив ноги, и кладёт ладони на землю. Трава вокруг её рук начинает светиться слабым зеленоватым светом.
— Закрой глаза, — шепчет она.
Я медлю, но всё же закрываю. И мир вокруг взрывается красками.
Я вижу себя, бегущего по полю битвы. Мой меч светится рунами силы, доспех покрыт запёкшейся кровью. Вокруг рычат твари, которых я раньше видел только в кошмарах — многоголовые гидры, рогатые демоны, крылатые гарпии. Но я не боюсь. Я рассекаю их плоть, уворачиваюсь от когтей и клыков, мои навыки выросли до немыслимых высот.
А потом я вижу его — древнего дракона, чья чешуя чернее самой тёмной ночи. Он изрыгает пламя, способное расплавить камень, но я прорываюсь сквозь огненный шторм. Прыжок, удар, и мой клинок входит точно между чешуйками на горле чудовища…
Видение рассеивается, и я открываю глаза, тяжело дыша. Нимфа смотрит на меня с лёгкой улыбкой.
— Это… это правда? — спрашиваю я. — Так всё будет?
— Откуда мне знать? — она поднимается на ноги одним плавным движением. — Я лишь показала возможность.
— Но ты же предсказательница! — я тоже встаю, чувствуя странное разочарование. — Как ты можешь не знать?
Нимфа уже отходит к лесу, но оборачивается через плечо. В её глазах танцуют искорки смеха.
— Я никогда не говорила, что знаю будущее наверняка. Я лишь вижу потенциал, — она подмигивает мне. — Но твой — впечатляет. Кто знает, может, однажды ты действительно убьёшь дракона.
Она растворяется между деревьями, оставляя меня одного у древнего дуба с бешено колотящимся сердцем и головой, полной видений славы и битв.
Что ж, если это моя судьба… я готов её принять.

Глава 4

Тёмные силуэты шатров клана Огров Чёрного Камня наконец вырисовываются на фоне закатного неба. Три дня я шёл по их следу, и вот он — лагерь, раскинувшийся в низине между двух холмов. Укрываюсь за валуном и достаю подзорную трубу.
«Навык Наблюдательность повышен до уровня 4. Радиус обнаружения скрытых объектов увеличен на 2%».
Неплохо, но сейчас не до системных сообщений. Я внимательно изучаю лагерь. Пятнадцать… нет, шестнадцать шатров из дублёной кожи, расположенных кругом. В центре — большой костёр и вертел с насаженной тушей кабана. Огры снуют туда-сюда, готовясь к вечерней трапезе. Их около тридцати, не считая молодняка. Слишком много для прямого столкновения.
Мой взгляд останавливается на шатре, стоящем чуть в стороне от остальных. Он меньше, но охраняется двумя здоровенными ограми с дубинами. Ставлю золотой против медяка, что Лиана, дочь старосты, именно там.
Задание: «Спасение дочери старосты» — активно
Цель обнаружена с вероятностью 87%
Рекомендуемый уровень для прямого штурма: 15+'.
Я хмыкаю, глядя на всплывшее сообщение. Мой 7-й уровень явно не дотягивает. Но кто сказал, что я собираюсь штурмовать лагерь в лоб?
Дожидаюсь, пока солнце окончательно скроется за горизонтом. Огры собираются вокруг костра, разрывая руками дымящееся мясо. Самое время.
Достаю из инвентаря заранее приготовленные зелья. Пузырёк с бесцветной жидкостью — эликсир бесшумности, дорогая штука, но сейчас он на вес золота. Второй пузырёк, с тёмно-зелёным содержимым — яд сонной лозы, который я сварил сам, благо навык Алхимии уже на 5-м уровне.
Выпиваю эликсир бесшумности, морщась от горького вкуса.
«Эффект: Бесшумность. Длительность: 15 минут. Звуки от передвижения и действий приглушены на 90%».
Смазываю кинжал ядом и осторожно начинаю спуск. Перемещаюсь от тени к тени, благодаря навыку Скрытности, который, хвала богам, у меня на 6-м уровне. Огры не славятся острым зрением, особенно в темноте, но их обоняние… Достаю из мешочка на поясе щепотку толчёной мяты и растираю по шее и запястьям. Старый охотничий трюк — перебить собственный запах.
Первый часовой стоит у входа в лагерь, лениво опираясь на грубо сделанную алебарду. Его глаза полуприкрыты — похоже, он уже хлебнул браги. Обхожу его по широкой дуге. Нет смысла рисковать, если можно избежать столкновения.
Пробираюсь между шатрами, прислушиваясь к гортанной речи огров у костра. Судя по всему, они празднуют удачный набег. Мой взгляд фиксирует детали — брошенное оружие, следы на земле, расположение шатров. Каждая мелочь может оказаться решающей.
Наконец добираюсь до шатра с пленницей. Двое стражей всё ещё на месте, но один из них то и дело поглядывает в сторону пиршества. Обхожу шатёр и замечаю, что с тыльной стороны кожаная стенка прижата к земле камнями. Можно прорезать вход.
Но сначала нужно разобраться с охраной. Поднимаю с земли небольшой камень и бросаю его в сторону, подальше от шатров.
Тишина. Бросаю второй, побольше. На этот раз звук достаточно громкий.
— Рвраг тробур? — ворчит один из огров, делая шаг в сторону шума.
Его напарник колеблется, но потом машет рукой и тоже идёт проверять. Идеально.
Как только они отходят достаточно далеко, быстро перемещаюсь к задней стенке шатра. Вытаскиваю кинжал и аккуратно разрезаю кожу, создавая отверстие, через которое можно пролезть.
Внутри темно, но глаза быстро привыкают. В углу на охапке соломы сидит девушка со связанными руками и кляпом во рту. Её глаза расширяются от страха, когда она замечает движение.
— Тише, — шепчу я, прикладывая палец к губам. — Я пришёл спасти тебя. Я от твоего отца.
Её взгляд меняется с испуганного на полный надежды. Быстро перерезаю верёвки на её запястьях и вынимаю кляп.
— Спасибо, — еле слышно произносит она. — Они собирались продать меня горным троллям.
Удивляюсь тому, что нпс в себе. Как так складывается, что некоторые из них вполне вменяемые, а другие думают лишь о сексе?
— Потом расскажешь. Сейчас нам нужно выбираться.
Помогаю ей пролезть через разрез в стене шатра. Мы уже готовы двинуться в сторону холмов, когда раздаётся рёв. Один из стражей вернулся и обнаружил, что пленница исчезла.
Приходится ориентироваться быстро и в кромешной темноте. Я выталкиваю девушку прочь, но сам всего на миг не успеваю выскочить следом.
Копье пронзает правое плечо, из-за чего система вопит о потерях. Сам вижу, что для эти увальни слишком сильны!
Нахожу в себе силы бежать дальше, закидывая в рот шарик твердого зелья исцеления.
«Хп восстановлено на 15%! Ваш уровень здоровья все еще низок!».
Мы бежим через лес, пока крики огров не стихают вдали. Только тогда я позволяю себе перейти на шаг.
— Ты ранен, — замечает Лиана, указывая на порез на моём плече.
— Пустяки, — отмахиваюсь я, хотя рана начинает саднить. — До Южного Рубежа ещё день пути. Нам нужно двигаться.
Лиана кивает и оглядывается назад. Её лицо, даже в тусклом свете луны, выдаёт смесь страха и облегчения. Не каждый день оказываешься в плену у огров и чудом спасаешься.
— Они пойдут за нами? — спрашивает она, ускоряя шаг, чтобы не отставать от меня.
— Без сомнения, — я сверяюсь с картой, которую достаю из инвентаря. — Но у нас есть фора. К тому же, огры не любят дневной свет. Если до рассвета преодолеем Змеиный перевал, у нас будет шанс.
Мы движемся всю ночь, делая лишь короткие остановки, чтобы перевести дух и попить воды. Лиана держится стойко для девушки, которая провела несколько дней в плену.
К рассвету мы достигаем Змеиного перевала — узкой тропы, петляющей между скалами. Отсюда уже видна долина, в которой расположен Южный Рубеж. Но расслабляться рано — за нашими спинами раздаётся отдалённый вой.
— Варги, — я сжимаю рукоять меча. — Огры пустили по нашему следу своих питомцев.
Лиана бледнеет:
— Мы не успеем добраться до города раньше них.
— Успеем, — я указываю на крутой склон справа от тропы. — Если срежем путь. Это опасно, но быстрее.
Не дожидаясь её ответа, я начинаю спуск, помогая Лиане найти опору для ног. Камни осыпаются под нашими ботинками, несколько раз мы едва не срываемся, но в итоге достигаем подножия гораздо быстрее, чем если бы шли по извилистой тропе.
Вой варгов теперь слышится с перевала — они идут по нашему следу, но потеряют время, когда обнаружат, что мы свернули с тропы.
— Ещё немного, — подбадриваю я Лиану, которая уже едва передвигает ноги от усталости.
Мы пересекаем долину, где высокая трава скрывает нас по пояс. Южный Рубеж становится всё ближе — уже можно разглядеть стражников на стенах и дымки от утренних очагов.
Когда до городских ворот остаётся меньше километра, я слышу позади тяжёлое дыхание и рычание. Оборачиваюсь — три варга и два огра верхом выскочили из леса и теперь мчатся через долину, быстро сокращая расстояние.
Рывком разворачиваюсь к преследователям, активируя навык Боевая стойка.
«Боевая стойка активирована. Защита +15%. Сила атаки +10%».
Первый варг прыгает, целясь мне в горло. Я ухожу в сторону и наношу рубящий удар, рассекая зверю бок. Он с визгом отлетает, но на его место тут же приходят два других.
'Критическое попадание! Урон: 95
Противник получил статус: Кровотечение'.
Я отбиваюсь от клыков и когтей, постепенно отступая к городу. Огры приближаются, размахивая огромными дубинами.
Я уже порядком устал от этой войнушки, еще и уровень слишком низок! Я же знал изначально, что слишком высоко мечу, но все равно же полез! Теперь стою, смотрю на приближающийся провал, и совершенно не знаю, что делать!
Первая стрела из-за стены Южного рубежа попадает в противника. Наконечник входит тому в глаз, и огромная туша валится на землю. Я должен ликовать, но суета не покидает разум. Знаю, что важнее всего закончить миссию, а все остальное — потом.
Кровь стекает по моему рукаву, но я не останавливаюсь. Лиана тяжело дышит рядом, ее пальцы впиваются в мой плащ, как будто боясь, что я исчезну, если она отпустит. За спиной — вой варгов и хриплые крики огров. Они не отстают.
— Бежим! — кричу я, подталкивая ее вперед.
Уже у самых ворот, чуть замедляюсь.
— Это Лиана! Дочь старосты! — ору я, задыхаясь.
Ворота с грохотом распахиваются. Мы вваливаемся внутрь, и стража тут же захлопывает тяжелые створы за нами. Лиана падает на колени, дрожащими руками вытирая пот с лица.
— Ты жива… — шепчу я, опускаясь рядом.
Она сжимает мою руку — крепко, будто проверяя, реален ли я.
Капитан стражи, седой ветеран со шрамом через глаз, узнает Лиану и немеет на секунду. Потом его голос гремит по всему двору:
— Бегите за старостой! Его дочь вернулась!
Еще не успели привести лекаря, как площадь заполняется народом. И тут из толпы вырывается сам Гаррет — старый воин, грузный, но еще могучий. Его лицо, изборожденное морщинами, искажается от эмоций.
— Лиана!
Он хватает дочь в объятия, прижимает к груди, как будто боится, что она снова исчезнет. Глаза его влажные.
— Отец… — она срывается на рыдания, пряча лицо у него на плече.
Гаррет поднимает на меня взгляд.
— Это ты… Ты привел ее назад?
Я киваю, но вдруг земля уходит из-под ног. Темнеет в глазах.
— Он теряет кровь! — слышу я голос Лианы.
— Взять его! К лекарю!
Когда я прихожу в себя, вокруг — запахи жареного мяса и свежего хлеба. Я лежу в чистой комнате, перебинтованный, но боль уже притупилась.
Дверь открывается — на пороге Лиана в новом платье, с влажными от мытья волосами.
— Ты очнулся, — улыбается она. — Весь город говорит о тебе.
За ее спиной — гул голосов, музыка, смех.
— Отец устроил пир в твою честь. Южный Рубеж не забудет того, кто вернул ему его дочь.
Я пытаюсь встать, но она останавливает меня:
— Не торопись. Тебе еще нужно восстановиться.
Но я все равно поднимаюсь.
— Раз уж пир в мою честь — грешно пропустить.
Мы выходим на площадь.
Огни факелов, столы, ломящиеся от еды, бочки с элем. Гаррет поднимает кубок:
— За героя, который не побоялся бросить вызов ограм!
Толпа ревет в ответ. Мне хлопают по плечу, жмут руку, подливают вина. Лиана сидит рядом, улыбается, но в ее взгляде — что-то еще.
— Ты останешься? — спрашивает она тихо.
Я отпиваю эль, ощущая тепло в груди.
— Ненадолго. Но у меня… другие дороги.
Она кивает, будто ожидала этого.
— Тогда хотя бы запомни нас.
Я улыбаюсь.
— Это точно не забуду.
Как будто и не игра, усмехаюсь. Хп полностью восстановлено, а я готов к обратному пути. Интересно, кстати, что здесь, за пределами пригорода столицы, практически не заметны очарованные нпс.
Я даже стал задумываться, а не свалить ли подальше? Хотя, получив амулет, я бы предпочел побольше сладких попок. Но зато можно выделить закономерность — хочешь эротическую составляющую сюжета, сиди ближе к столице. Ну а если пришел фармить, сражаться и побеждать — иди на периферию.
Но сейчас речи о том, чтобы остаться, нет. У меня еще 25 монет долга, а значит — пора в путь. Он проходит спокойно, ведь задание уже выполнено, останется лишь получить награды.
Так и происходит. Прихожу в Дойки, сдаю квест Васе.
**Задание «Спасение дочери старосты» завершено**
**Опыт: +150. Получен 8-й уровень**
**Титул получен: «Герой Южного Рубежа»**
**Монеты: +20. Ваш баланс −5**
Что ж… зато апнул уровень.
Беру рандомный квест на фарм, «Г» класса, зато с перспективой подзаработать на монстрах. Настроение что-то совсем ни к черту, думаю даже пропустить стаканчик со всеми.
Так и делаю. Застаю в главном зале десяток одногильдийцев, они тоже недавно вернулись. Сейчас кто где — квесты, учеба-работа. Забавно, ведь если так подумать, у всех здесь есть своя жизнь за пределами игры. И все эти увальни… не просто игровые модели. Они реальные люди, имеющие свои мечты.
— Уже вернулся?
Я не ожидал увидеть Вику сейчас. Она отчего-то грустная, стоит поодаль ото всех, держа даже не начатый сок. Розовые волосы разметаны по плечам, хп пока не пришло в норму. Видно, что их помяло в битве.
— Ты как? — спрашиваю, облокачиваясь спиною на стену рядом. Смотрю на девушку с легкой грустью. — Что у вас стряслось?
— Потеряли игрока, — хмыкает она, не поднимая на меня глаз. Такая хрупкая на вид. — Мою лучшую подругу. Таю. Ты её не знал.
— Нпс? — предполагаю сразу, удивленно подняв брови.
— Не-ет, — усмехается моей наивности Вика, наконец растаяв, и пихает меня в плечо. — Закончились жизни. Ты пока не дошел до 10-го уровня, так что не знаешь, но… Дальше появится три сердечка вверху. Это будут твои возрождения.
— И что дальше? — хмурюсь, не понимая дурацких правил. Меня злит, что в подобной игре есть настолько дерьмовые ограничения. — Выкидывает в реал?
— Да. И придется начинать с нуля, — вздыхает Вика, отпивая сок несколько обреченно. — Сердца можно отдавать другим, покупать, а также получать в награды. Топы нафармили уже по паре десятков жизней. Нам приходится довольствоваться крохами.
— У тебя ведь еще есть? — спрашиваю настороженно.
Вика поворачивается ко мне и замирает. Просто стоит какое-то время, глядя мне в глаза и поджимая губы. Я несколько удивлен её реакции, но не мешаю.
— Ты особенный, Дим, — наконец говорит она, легонько касаясь моего подбородка пальцами. — Совсем зеленый еще, но почему-то рядом с тобой я чувствую, что не одна здесь.
Сам её целую. Осторожно, нежно, словно подтверждая слова Вики — да, я такой. Она прижимается ко мне всем телом и слегка дрожит, будто ища защиты. У меня, у новичка. Какая же она… хрупкая все-таки.
Уверен, что продолжим мы в комнате. Держу волшебницу за талию, глажу нежные щечки большим пальцем. Она роняет на них крупные слезы, совсем позабыв про свой сок.
— Дмитрий, оставь Вику в покое и иди за мной, — раздается голос Златы, и меня тут же тянут прочь за шиворот. — Она и без тебя допьет.
— Но я же занят!.. — пытаюсь возражать, но секретутке плевать. — Куда тащишь меня вообще⁈
— Тебе начислили бонусы за задание, — Злата толкает меня в свой кабинет, заходит сама и закрывает дверь. — Проверь вверху уведомления.
Злюсь на эту мадаму, плюхаюсь в кресло и роюсь в интерфейсе. Из-за дурного настроя никак не могу отыскать нужный раздел. Наконец замечаю пару восклицательных знаков. Вижу там сообщения системы:
**начислены бонусы опыта за выполнение задания с уровнем до 10-го! 100 ед. Принять? **
**начислены бонусы золота за выполнение задания с уровнем до 10-го! 10 монет. Принять? **
**начислены бонусы наград за выполнение задания с уровнем до 10-го! Зелье восстановления ур.3. Принять? **
Везде подтверждаю и только тогда поднимаю глаза на Злату, что сидит за столом, зарывшись в бумаги.
— Для этого ты меня сюда приволокла? — спрашиваю почти гневно.
— Нет. Я приволокла тебя, потому что ты занимался фигней, — не отвлекаясь от бумаг, проворчала секретарша. — Ну еще и потому, что тебе нужно решить сейчас, что будешь делать дальше. Обычно новичков не приходится силком сюда тащить. Они сами приходят, погасив долг.
— Точно ведь, мне дали сверху десять монет, а значит — я все вернул, — осознаю, поднимаясь с кресла. — И что дальше? Я могу просто уйти?
— Вот так, это больше похоже на нормальную реакцию, — Злата откладывает перо, наконец поднимая на меня уставшие глаза. — Тебе решать. Если хочешь приключений — ты волен идти искать их. Гильдий много вокруг, у каждой свой рейтинг и шансы на победу. Но можешь остаться с нами. Так не придется ничего менять. Наверняка ты уже завел знакомства и даже товарищей.
— А где найти рейтинг? — спрашиваю задумчиво.
— В системе его у тебя еще не пишут, ведь ты на распутье, — вздыхает секретарь, скрещивая руки на груди. — Есть общая таблица на центральной площади. Но могу кратко рассказать. Первые — Грозные Псы. Вторые — Лунные Воины. Мы у них на хвосте, занимаем третье место с разницей в сотню очков рейтинга.
— Расскажешь о первых гильдиях? — протягиваю задумчиво.
— Без подробностей — Псы помешаны на идеологии братства, полнейшие фанатики. У них запрещены амулеты и любая слабость к одурманенным пресекается, причем жестко. Лунные воины закрытая гильдия, мы о них особенно ничего не знаем, — Злата вздыхает, протягивая мне бумаженку и перо. — Вот заявление, подумай хорошенько. Но знай, что ты волен уйти в любой момент.
Я киваю. Беру свой бланк и возвращаюсь в кресло. Как же быть? Вроде и хочется познать остальные прелести мира, но и тут хорошо. Мысли бегают, кружатся, но я все же ставлю перо кончиком на бумагу.
Я знаю наверняка, что, уйдя, больше не увижу Вику. Пока нет десятого, она мой шанс на регулярный секс и… скрашивание одиночества. И, кажется, я реально ей нравлюсь. Я всегда хотел быть любим. Разве я так многого прошу?
— Вот, — возвращаю Злате бланк. — Решил пока остаться. Все-таки уже взял квест даже, чего когти рвать?

Глава 5

Очередной лесной гоблин бросается на меня с дубиной, но я уже готов. Сталь клинка сверкает в лучах солнца, пробивающихся сквозь густую листву. Делаю шаг в сторону, пропуская атаку, и разворачиваюсь всем корпусом, вкладывая вес тела в удар.
**Критическое попадание! Урон: 112**
Зеленокожий ублюдок даже пискнуть не успевает, когда его голова отделяется от тела и катится по заросшей мхом земле. Тело падает с глухим стуком, а я уже отпрыгиваю назад, готовясь к атаке следующего противника.
— Ох, да сколько же вас тут? — бормочу я, вытирая пот со лба.
Квест, что я взял, «Очистка Туманного леса» оказался куда сложнее, чем описывалось в задании. «Уничтожьте небольшой лагерь гоблинов, мешающих лесорубам», — гласило описание. Но «небольшой лагерь» превратился в настоящее логово с несколькими десятками зеленокожих тварей.
Система сообщает, что осталось еще пять противников. Двое появляются из-за деревьев справа, еще трое — слева. Меня хотят взять в клещи. Не на того напали.
Активирую умение «Боевой транс» и чувствую, как время словно замедляется. Мышцы наливаются силой, рефлексы обостряются. Теперь я двигаюсь быстрее, бью точнее.
Первый гоблин получает удар в живот. Второй — рассечение от плеча до бедра. Разворот — и третий нарывается на восходящий удар, разрубающий его от паха до грудины. Четвертый успевает поставить блок своим ржавым мечом, но мой клинок разрубает и оружие, и его владельца.
Да я в ударе!
**Комбо ×4! Бонус к опыту: +2%**
Последний гоблин, самый крупный из всех, в шаманской маске и с костяным посохом, пятится назад. Явно не рядовой боец — шаман. Именно такие обычно и доставляют больше всего проблем.
— Ты-ы не пройти дальше, человек! — хрипит он на ломаном общем языке. — Я призвать духи леса!
Шаман начинает размахивать своим посохом, вокруг которого закручивается зеленоватая дымка. Не собираюсь ждать, пока он закончит каст. Выхватываю из-за пояса метательный нож и запускаю его прямо в горло гоблину.
**Критическое попадание! Прерывание заклинания! Урон: 125!**
Шаман хрипит, хватаясь за торчащий из шеи клинок, но все еще жив. Подбегаю и добиваю его мощным ударом меча.
**Поздравляем! Вы убили Гоблина-шамана 15 уровня!**
**Получено опыта: 78**
Отлично! До 9-го уровня еще далеко, конечно, но с таким фармом можно не долго в новичках просидеть!
Обыскиваю тело шамана и нахожу потертый кожаный кошель. Внутри несколько золотых монет и… что это? Извлекаю странный предмет — небольшой кристалл, пульсирующий изумрудным светом.
**Кристалл духов леса (Редкий)**
Увеличивает регенерацию маны на 25%**
Заклинания природы наносят на 15% больше урона**
Требуется: Класс — Маг, Друид; Интеллект 40+**
Хмыкаю. Мне, как рыцарю, эта штука бесполезна. Но Вика еще в первую встречу рассказывала, что ведет ветку природной магии. Ей такой кристалл точно пригодится. Представляю ее лицо, когда подарю ей эту находку. Она уже давно помогает мне с зельями и бафами, пора и мне отплатить ей чем-то ценным. И… может мы наконец снова покувыркаемся? Член сразу колом стоит.
Собираю остальную добычу — несколько шкур, трофейное оружие, золото — и активирую свиток возвращения. Мир вокруг размывается, и через мгновение я оказываюсь на площади перед гильдейским домом «Доек».
— А вот и наш истребитель гоблинов! — приветствует меня Вася, милая девчушка, заведующая доской заданий. — Как прошла охота?
— Лучше, чем ожидалось, — улыбаюсь я, выкладывая на стол отрубленные уши гоблинов — доказательство выполнения задания. — Только вот «небольшой лагерь» оказался полноценным поселением с шаманом во главе.
Васька присвистывает:
— Шамана завалил? Неплохо, Дима, неплохо. Куда спешишь так? Скоро всех нас перескачешь. Вот твоя награда.
Она отсчитывает золотые монеты и передает мне свиток с печатью гильдии.
**Задание «Очистка Туманного леса» выполнено!
Награда: 25 золотых, 120 опыта, +150 очков репутации с гильдией «Большие Дойки»**
— А это что за свиток? — спрашиваю я, разглядывая пергамент с печатью.
— Бонус от гильдии, — подмигивает Васька. — Право на внеочередной выбор задания из категории «Редкие». Ты хорошо поработал, парень.
Киваю с благодарностью и направляюсь к выходу. Нужно найти Вику и отдать ей кристалл. Может, она согласится вместе выполнить следующее задание? Всё-таки с магом в группе будет проще, да и компания приятная…
А пока я думаю о том, что вложить в развитие рыцарского мастерства. Пожалуй, стоит усилить навык «Разящий удар» — слишком уж часто приходится иметь дело с живучими противниками вроде того шамана.
— Эй, Дим, погоди! — меня хватают за плечо, уже когда переступаю порог. Оборачиваюсь, вижу Рому, того здоровяка с первой миссии. — Сдал квест? Нам одного игрока не хватает для миссии ранга «Б». Там группа нужна хорошая, монстры обещают быть сильными. Не хочешь присоединиться?
— Думаешь, моего лвла хватит? — удивляюсь искренне, хотя и радостно, что меня ценят.
— Видел ты высокого ранга соло квест выполнил, — хлопает тот меня по плечу, подводя обратно к Васе за стойкой. — Да и идем привычной компанией. Вика, Даня, я, ну и ты. Это хороший шанс апнуть десятый.
Слышу имя Вики и автоматически подтверждаю квест. Да, я думаю головкой, а не головой, и что вы мне сделаете?
— Отлично, дружище! — Рома хлопает меня по спине, смеясь. Он кажется мне добрым мужиком, отчего-то располагает к себе. — Послезавтра будь готов к рассвету, отдохни перед этим хорошенько. Вика зайдёт к тебе утром.
Машу ему и иду к волшебнице уже увереннее. Походка веселая, чуть не вприпрыжку. Сейчас удивлю её артефактом, а потом тем, что у нас общий квест. Приглашу вечерком куда-то. Все складывается как нельзя лучше!
Пробегаю пару этажей, оказываюсь в зале отдыха. Тут классно вообще все устроено, что есть и бассейны, и целые сады прямо над городом. Меня это вообще впечатляет, так как люблю визуал красочный.
Приходится спросить пару ребят, даже Злату, ведь в комнате Вики нет. По наводке секретутки иду в верхний сад, где обычно заседают девчонки, гоняя чаи. К своему удивлению нахожу волшебницу довольно быстро — её розовые волосы видны за километр.
Но она не одна. Сидит плечом к плечу с Варей, эльфийкой, что проводила мне инструктаж на крыше. А я и не знал, что они подружки!
Сжимаю в руке кристалл, бодро шагая к девчонкам. Им меня пока не видно, так что хочу напугать их со спины, словив немного визгов. Ох, какой это мед для ушей!
Но слышу слова Вари, тут же застывая. Они же обо мне щебечут!
— … построить с ним? — деловито справляется эльфийка, держа в руках чашку. — Он красавчик, конечно, но это же не реал.
— Любовь здесь иногда перерастает в брак там, — поднимает вверх указательный пальчик моя красавица Вика. — Только недавно в чат писали, как одна парочка тут трахалась, встретилась в жизни и из постели уже там не вылезает!
— Думаешь, это ваш случай? — вздыхает Варя как-то неспокойно. Не уж то тоже глаз на меня положила? Хе-хе-хе. — Все-таки он сильно старше.
А? Тут улыбка сползает с моего лица. Разве? Вика что, несовершеннолетняя? Да не, в игру таких не допускают. Может ей только 22? Ну, 14 лет разницы, конечно, не мало. А я думал она постарше.
— За эти месяцы наших отношений тут, я никакой разницы не ощутила, — отмахивается Вика, морща носик. — Он дает мне почувствовать себя нежной малышкой в его сильных руках. Артур говорит, что любит меня. Думаю, это взаимно.
Они хихикают, а мне этот смех, как гвоздями по стеклу режет уши. Вот как. С одним играет в любовь, а со мной просто развлекается? Что-то я резко почувствовал себя каким-то грязным от её смеха.
— А этот твой мелкий? — Варя явно пытается вспомнить имя, щелкая пальцами. — Денис?
— Дима, — поправляет Вика. — Думала, он свалит отсюда, как отдаст долг. Злата показала его бумажку, что он решил остаться. Боюсь теперь, как бы он Артуру ничего не рассказал.
— А ты ему говорила, что встречаешься с первым рыцарем гильдии? — Варя, кажется, смакует эту ситуацию, подпирая рукой подбородок. — Новичок может и не понимает ничего.
— Да он туп как пень, — смеется Вика, отмахиваясь, — Рома обещал уломать его пойти с нами на квест. Так что там как-то подобью новичка сменить гильдию. Время есть до возвращения Артура.
Дальше слушать вообще не хочу. Ухожу твердо, совершенно не думая о том, что меня могут заметить. Даже не знаю, что в душе творится… Нет, мне плевать на потаскуху, но гордость мою она задела. Надо взять себя в руки, подумать, как лучше все сделать.
О, я не из тех, кто спокойно уйдет, оставив все как есть, лишь бы позора избежать. Не-ет, я никому не позволю ноги о себя вытирать. Пусть игроки сразу узнают об этом. Не на того напали.
Влетаю в свою комнату и падаю на кровать. Нужно выйти отсюда к чертовой матери, иначе придушу тварь на месте. Нужно быть хитрее, но от ярости я почти слепну.
Выходу в реальный мир, хватая ртом воздух. Надо бы взять денечек перерыва.
Пошло все к чертовой матери.
* * *
Вхожу обратно в игру и тут же дергаюсь от ощущения чужого взгляда. Поворачиваю голову — и натыкаюсь на глаза Вики. Голубые, как горное озеро, и такие же холодные. Она лежит на боку, подперев голову рукой, и открыто разглядывает меня. Её розовые волосы рассыпаются по подушке, губы изогнуты в легкой улыбке. Красивая, зараза. Даже сейчас, когда я знаю всю правду, не могу не любоваться.
— Доброе утро, соня, — мурлычет она. — Я уже час как в игре. Дай, думаю, полежу с красавчиком.
Сглатываю подступающую желчь. Хочется схватить её за горло и выбить признание. Это же надо быть такой хладнокровной, расчетливой сукой! Лежит, мурлычет, будто и нет у неё намерений избавиться от использованного материала. Хочется высказать столько всего…
Но нет. Я не дам им такого удовольствия. Моя месть будет холодной и продуманной.
— Ты прекрасна, — говорю я, протягивая руку и убирая прядь с её лица. — Особенно когда строишь планы.
На мгновение в её глазах мелькает беспокойство, но тут же исчезает.
— О чём ты? — смеётся она.
— О сегодняшней миссии, конечно, — я улыбаюсь, показывая все тридцать два зуба. — Ты же у нас главный стратег.
Поднимаюсь с кровати, открываю инвентарь и быстро экипирую кожаный доспех +3 к ловкости. Не знаю, что ждёт на миссии, может нападение нпс девок, но лучше подготовиться. Статусы в порядке, здоровье на максимуме, мана восстановлена. Уровень 8, неплохо для пары недель в игре.
— Идём, Рома с Даней уже заждались, — Вика накидывает свой знаменитый плащ невидимости, за который отвалила почти две тысячи золотых.
* * *
Ребята действительно топчутся у ворот гильдии «Большие дойки». Даня, как всегда, копается в своём инвентаре, перебирая зелья. Здоровяк Рома, наш танк, нетерпеливо постукивает двуручным мечом по земле. При виде нас его лицо кривится в усмешке.
— Наконец-то! — восклицает он. — Думал, вы до вечера будете копаться.
— Отвали, — бросаю я.
Даня удивлённо поднимает брови. Обычно я не грублю без причины. Но сегодня особый день.
— Ладно, давайте освежим план, — Рома разворачивает карту. — Идём к Драконьему хребту. Там кладка песчаных ящеров. Задание от гильдии — добыть десять неповрежденных яиц. Вика и я идём на передовую, Даня страхует и лечит. Дима…
— А Дима наблюдает, — заканчиваю я за него. — Самая подходящая роль для такого, как я, верно?
— Эй, это важная роль, — вступается Даня. — Кто-то должен следить за обстановкой.
— Конечно, — цежу сквозь зубы. — Особенно когда опыт и золото делится только между активными участниками боя.
Вика кладёт руку мне на плечо.
— Давайте не будем ссориться перед миссией, — она смотрит мне прямо в глаза. — Всё будет справедливо.
Киваю. Пусть думают, что я купился.
Путь к Драконьему хребту занимает около двух часов. Идём молча. Я намеренно держусь позади, наблюдая за своими «товарищами». Вика периодически оглядывается, проверяя, не отстал ли я. Её забота выглядит искренней, если не знать, что это всё игра.
Рома хмурится всю дорогу. Интересно, ему тоже не терпится избавиться от меня? Ещё бы — его подружка под угрозой. Да и я сам та еще мозоль на пятке. Росту быстро, даже долг вернул за пару недель. Даже Даня до сих пор рассчитывается за выкуп свой. Хм, а он в курсе событий? Рассказали ли ему, что Вика заигралась? Или только Рома осведомлен? А, плевать.
Хотя, если делать ставки, Даня, наш хилер, кажется единственным, кто действительно не в курсе их планов. Простодушный парень, весь в своих травах и зельях.
Когда мы достигаем подножия хребта, солнце уже в зените. Вдали видны массивные фигуры песчаных ящеров — уровень 10–12, опасные твари с сильной ядовитой атакой. Этим-то по плечу, если не толпой. Мне ловить особо нечего.
— Так, — Рома собирает нас в круг. — План такой: я отвлекаю самцов, Вика с её невидимостью пробирается к кладке, Даня держится на расстоянии и поддерживает баффами. Дима…
— Наблюдает, — заканчиваю я с кривой усмешкой. — С вон той скалы, да?
— Именно, — кивает Рома. — Оттуда лучший обзор.
— И ноль опыта, — добавляю я.
— Слушай, — Рома делает шаг ко мне, его рука ложится на рукоять меча. — Если тебе что-то не нравится…
— Мне много чего не нравится, — я не отступаю. — Например, то, что сначала ты предлагаешь мне отличную возможность прокачаться, а теперь я не у дел.
— Дима, — Вика отводит меня в сторону, пока Рома и Даня готовятся к бою. — Послушай, я понимаю твоё разочарование. Но, может… может, эта гильдия просто не для тебя?
Вот оно. Начинается.
— Что ты имеешь в виду? — спрашиваю, хотя прекрасно знаю ответ.
— Ну, — она опускает глаза, — для рыцарей твоего уровня есть гильдии получше. «Теневой Клинок», например. Там ценят таких, как ты. Они пока новая гильдия, но всегда помогают друг другу.
— А здесь не ценят? — я делаю шаг к ней. — Или дело в чём-то другом, Вика?
Она отступает, впервые выглядя неуверенно.
— О чём ты?
— О том, что вы с Ромой заманили меня на пустышный квест, — говорю я достаточно громко, чтобы Даня тоже услышал. — Зачем вам это?
Рома разворачивается, его лицо искажено яростью.
— Ты что несёшь?
— Правду, — делаю вид, что совсем туп. — Зачем звали? Обуть? Что же сразу не сказать, что иду на чистом альтруизме?
Даня переводит недоумённый взгляд с меня на Рому и Вику.
— Ребята, о чём он? Вы сказали, Дима согласен.
— Он бредит, — Рома делает шаг ко мне, его двуручник наготове. — Слишком много времени в игре проводит.
— Правда? — я усмехаюсь. — Тогда почему Вика только что предложила мне уйти из гильдии? Совпадение?
Воздух между нами звенит от напряжения. Ящеры вдалеке поднимают головы, чувствуя конфликт. Ещё немного, и они заметят нас.
— Рома, опусти меч, — голос Дани звучит встревоженно. — Дима, давай поговорим спокойно.
Но я уже не могу остановиться. Секрет Вики нужно приберечь, а ярость буквально разрывает грудь — всё выплёскивается наружу.
— Нечего говорить, — я активирую умение «Теневой шаг», готовясь к бою. — Либо я получаю равную долю в этой миссии, либо…
Договорить не успеваю. Краем глаза замечаю движение — огромная тень накрывает нас. Поворачиваю голову и вижу, как на нас несётся альфа-самец песчаного ящера, привлечённый нашей перепалкой.
Вот теперь начинается настоящая игра.
И я не собираюсь оставаться в стороне. Как удачно, что по моему плану мне не нужны все они. От Вики я мысленно уже избавился, а вот Рома меня разочаровал. Я-то надеялся, что он просто помогает несчастной подруге, но тут все куда прозаичнее.
Как бы мне обуть их всех хотя бы с миссией?
Усмехаюсь, глядя на то, как Рома бьет самца ящера. Есть одна классная фишка в играх. Это стил. Воровство киллов.
Ха, этим-то я сейчас и займусь!

Глава 6

Вижу, как Рома замахивается своим двуручником на раненого Болотного Ящера. Ему нужен всего один удар, чтобы завершить бой. Но не сегодня, приятель.
— Прикрой меня! — кричу я, делая вид, что собираюсь танчить, и незаметно активирую умение «Стремительный рывок».
Рома на секунду отвлекается, поворачивая голову в мою сторону, и этого достаточно. Я оказываюсь рядом с ящером и вонзаю свой клинок прямо в его незащищенное горло.
**Критическое попадание! Урон: 35′**
**«Вы убили Болотного Ящера 12 уровня!»**
**«Получено опыта: 43»**
**'Получен предмет: Чешуя Болотного Ящера (Редкая)**
— Какого черта, Дима⁈ — рычит Рома, опуская свой меч. — Я его почти добил!
— Прости, друг, — развожу руками с наигранным сожалением. — Думал, он тебя сейчас ударит. Сработал рефлекс.
Вика бросает на меня подозрительный взгляд, но ничего не говорит. Она-то понимает, что это был не случайный удар. Третий «случайный» килл за последние полчаса — даже идиот заметит закономерность.
А я всего лишь возвращаю должок. Хотели меня кинуть? Ну уж нет, ребятки. Я не стану вам легкой добычей. Я всех вас одолею одной левой. Ваши планы не помогут.
Ну что ж, посмотрим, кто кого.
Даня, единственный нормальный парень в нашей импровизированной группе, только вздыхает, наблюдая за происходящим. Его я не трогаю — он, вроде как, честно не знал о их идиотском плане.
— Народ, справа еще трое! — предупреждает Даня, указывая на приближающихся ящеров.
Двое обычных и один — с гребнем на спине. Элитник. Вот это уже серьезно.
— Я беру элитника! — тут же заявляет Рома, явно рассчитывая на ценную добычу.
— Вика, поддержи его баффами, — командую я, хотя формально лидером группы является Рома. — Даня, бери левого. Я займусь правым.
Все занимают позиции. Вика начинает кастовать усиливающие заклинания на Рому, который с боевым кличем несется на элитного ящера. Даня умело восстанавливает нас всех. А я…
Я делаю вид, что сражаюсь со своим, но краем глаза слежу за Ромой. Он неплохой танк, но слишком самоуверенный. Элитник наносит ему серьезный урон, и здоровье Ромы стремительно падает, несмотря на лечение от Дани.
Быстро добиваю своего ящера точным ударом в глаз и незаметно активирую «Скрытный шаг» — умение, которое должно мне подсобить. Становлюсь практически невидимым на миг и перемещаюсь к элитнику.
Рома уже на последнем издыхании, его полоса здоровья мигает красным. Элитник замахивается для финального удара, но тут я выхожу из невидимости прямо за его спиной и активирую комбо «Тройной удар».
Мой меч превращается в размытое пятно, нанося три молниеносных удара подряд. Первый — по сухожилиям задних лап. Второй — в незащищенный бок. Третий — пронзает череп насквозь.
**Комбо ×3! Критическое попадание! Урон: 170!'**
**«Вы убили Элитного Гребенчатого Ящера 14 уровня!»**
**«Получено опыта: 89»**
**«Получен предмет: Сердце Гребенчатого Ящера (Эпическое)»**
**'Получен предмет: Формула: Зелье Регенерации (Редкая)**
Элитник падает к моим ногам, а Рома смотрит на меня с открытым ртом. В его взгляде смешались удивление, благодарность и… злость. Он прекрасно понимает, что я только что увел у него самую ценную добычу в этом рейде.
— Ты… ты… — он задыхается от ярости, не находя слов.
— Спас твою задницу? — невинно улыбаюсь я. — Не стоит благодарности.
Тем временем Даня добивает своего противника и подходит к нам.
— Чёрт, Дима, это было впечатляюще! Где ты так научился драться?
— Просто повезло, — пожимаю плечами, хотя на самом деле я потратил немало времени на тренировки в одиночку, когда остальные были уверены, что я фармлю ресурсы.
— Везение тут ни при чём, — цедит сквозь зубы Рома. — Ты намеренно крадёшь наши киллы весь сегодняшний день!
Вика подходит и становится рядом с Ромой, скрестив руки на груди:
— Мы заметили, что ты не трогаешь только Данины цели. Это уже не совпадение.
Пора раскрыть карты.
— А вы не думали, что я просто возвращаю должок? — спрашиваю я, глядя прямо в глаза Роме. — Не уж то решили, что после всего я буду с вами честным?
Рома бледнеет, а Вика делает шаг назад. Даня переводит недоуменный взгляд с них на меня.
— Дим, ты не думаешь, что все не совсем так, как выглядит? — спрашивает Даня.
— Разве? Разве наши уважаемые товарищи не планировали кинуть меня при распределении добычи? — фыркаю я. — Классический развод новичка, только вот я не такой уж и новичок.
Рома наконец приходит в себя:
— Да как ты смеешь! Мы тебя в группу взяли, опыта набраться помогли!
— И за это решили забрать мою долю? — усмехаюсь я. — Благодетели, блин. Надеюсь, вам понравился квест. Больше я с вами не пойду.
— Ты… ты… — Рома снова задыхается от злости, но теперь уже от того, что я вышел победителем настолько, насколько мог.
— Миссия завершена, — говорю я, глядя на системное уведомление. — Предлагаю разойтись. Каждый получил то, что заслужил.
— Думаешь, самый умный? — Рома делает шаг ко мне, сжимая рукоять меча. — В гильдии тебе это с рук не сойдёт!
— Угрожаешь? — я даже не двигаюсь с места. — После того, как вы планировали меня обмануть? У тебя кишка тонка что-то мне сделать, и ты это знаешь.
Рома открывает рот, чтобы ответить, но я разворачиваюсь и ухожу. Нет смысла продолжать этот разговор. Даня бросает на Рому и Вику разочарованный взгляд и идёт своей дорогой.
Не успеваю я отойти и на сотню шагов, как слышу за спиной торопливые шаги.
— Дима, подожди! — Вика догоняет меня и хватает за руку. — Послушай, это всё Рома придумал. Я была против, правда!
Смотрю на неё с усмешкой:
— Правда? А мне показалось, ты была весьма воодушевлена идеей развести «тупого новичка», — очень хочу все ей высказать, но держусь.
— Нет, ты не понимаешь! — её глаза полны притворного раскаяния. — Я просто не хотела спорить с ним. Он же лидер нашей группы.
— Вашей группы, — поправляю я. — Для меня эта группа больше не существует.
— Я просто в шоке от твоих способностей, — резко меняет она тактику. — Ты действительно талантлив! Знаешь, тебе стоит подумать о вступлении в другую гильдию. Эти идиотские «Большие Дойки» не для таких, как ты. Я могла бы порекомендовать тебя в «Алый Рассвет»…
Снова эта песня. Уже трясет. Неужели она серьезно считает меня настолько тупым?
— Вика, — прерываю её, — хватит вешать мне лапшу на уши. Я не идиот, хотя вы с Ромой почему-то решили, что это так.
— Но я действительно…
— Ты действительно думаешь только о своей выгоде, — заканчиваю за неё. — Знаешь, в чём разница между нами? Я могу обмануть, но только тех, кто этого заслуживает. А ты готова предать любого, даже своих товарищей.
Её лицо искажается от злости, маска доброжелательности спадает:
— Ты ещё пожалеешь об этом, новичок!
Только усмехаюсь ей в лицо и продолжаю свой путь. Угрозы Вики меня не пугают. Я уже доказал, что могу за себя постоять, и не только в бою. Скоро она ощутит мою реальную месть, и все это покажется ей детским лепетом.
Сердце Гребенчатого Ящера приятно оттягивает карман. Говорят, из него можно создать амулет, значительно усиливающий регенерацию здоровья. А формула зелья — вообще настоящее сокровище для алхимика.
Не так уж плохо для «новичка», правда? Пусть Рома и Вика кусают локти. А я… я только начинаю свой путь в этом мире. И теперь я точно знаю, кому можно доверять, а от кого держаться подальше.
Но в главном зале гильдии мне не дают так просто сдать задание и раствориться в толпе. Даня перехватывает меня среди толпы, перегораживая путь к отступлению. Вижу, что он настроен серьезно, так что не сопротивляюсь. Этот парень явно не просто так решил по мне пристать.
— Ты должен уходить, — неожиданно выдает он, когда мы оказываемся на улице, среди сада и тихого шепота деревьев. — Оставь «Дойки», больше для тебя здесь нет пути.
— Что? — усмехаюсь. Неуж-то Вика и этому промыла мозги. — И ты туда же? Я считал, что ты-то не трахаешь Вику.
— К своему счастью, — Даня останавливает меня. Ветер развевает его золотистые кудри, словно в романтическом кино. Но лицо у него такое хмурое, будто жанр еще и боевик. — Ник тебя пожует и выплюнет. Её парень. Он с самой верхушки гильдии, так что все равно не позволит тебе остаться.
— Что за бред, — вздыхаю, приглаживая волосы и сажусь прямо на траву. Издалека на нас косится сексуальная нпс. — Зачем Вика это сделала? Что за идиотизм.
— Такой она человек, — Даня плюхается рядом, глядя вдаль. — Ник знает о похождениях Вики, но будто не воспринимает её всерьез. Она классно смотрится с ним — сильный топ инициатор, а с ним красивая сексуальная волшебница. Она нравится мужикам, вот он и водится с ней. Здесь все играют ради победы, и пытаются добиться её своим нечестным путем.
— Выходит, у меня одна дорога? — хмыкаю, глядя на свои руки. Вру Дане, иначе ведь нельзя. — Уйти, пока не вернулся он?
— Да, — кивает хиллер. — Скажи Злате об уходе, она все поймёт. И чеши куда-то севернее. Говорят, там Клыки, они хороши, конкуренцию кому угодно составят. Хотя и численности им не хватает.
— Ладно, — киваю почти притворно. — Жаль, что амулет я так и не получил. С ним уйти было бы легче.
Вижу по Дане, что он сожалеет, что все так сложилось. Я и сам сожалею, ведь просто хотел покоя и умиротворения. Классно играть, фармить, раскрыть потенциал. А по итогу… придется немного испачкать руки.
Ухожу, зная, что гильдию не покину. Иду беру задание, после чего поднимаюсь на крышу, с жареной курицей. Я знаю, что вечером придет Никита, этот хахаль Вики. И он мне очень нужен!
Город будто празднует возвращение сильнейших, ведь огоньков даже больше, чем обычно. Слышны мотивы песен, воздух пахнет чем-то сахарным, а нпс в пестрых платьях кружатся в танцах.
Отрываю зубами кусок сочного мяса, пока сок сбегает по самым локтям. Вкусно. Остро. Особенно от сладкой мести, которую я почти готов подавать.
Наконец вижу их — вернувшуюся верхушку. Их пятеро, все огромные, с какими-то немыслимыми уровнями и скинами. Нет, я знаю, что сильно отстаю, но чтобы настолько… Да, в конкуренции я пока полный ноль, но это ничего. Это пройдет.
Вижу Ника — а он хорош. Светлые волосы уложены назад в почти военную прическу. Острые скулы, волевой подбородок. Он улыбается, пока за спиной красуется просто гигантский меч, подсвечивающийся классом «Легендари».
Судя по всему, им сейчас устроят праздник. Это понятно. Спускаться я не собираюсь, просто усаживаюсь на край крыши, свесив вниз одну ногу, и продолжаю трепать зубами курицу. Одновременно открываю инвентарь и жирными пальцами выбираю материалы для крафта.
Я заполучил достаточно классных вещиц, но то, что я задумал — не купить ни за какие деньги. Металл, дерево, немного ткани — маска будет крафтиться три часа. Отлично!
Следующий доспех требует всех моих запасов. Я отдаю на него всё, что есть. Но это точно того стоит! Еще три часа на него, и я начну то, ради чего остался с гильдии.
Кусаю последнюю ножку, усмехаясь криво. Посмотрим, кто кого.
* * *
На время крафта я благополучно вышел отдохнуть в реал. От предвкушения, правда, нормально поспать не получилось, еще и шум за стеной ужасно раздражал. Но зато я в целом отдохнул, поел, набрался сил. И, зная, что крафт закончен, решил возвращаться.
В своей комнате я примерил скрафченое. Маска и пояс сели отлично, не только помогая скрыть от любопытных глаз личность, но и избавляя от опасности. Не уверен, как подействует, но… сейчас и проверим.
Выхожу из гильдии вальяжным шагом. Вокруг тишина, все разбрелись по комнатам и вышли из системы. Игровые тела отдыхают в безопасности, а реальные сознания решают свои «домашние» проблемы. У кого-то дети соскучились по папе, у кого-то пора выгулять собаку.
Я же, как истинный одиночка, сам решаю, когда и как рыпаться. И вот иду, наслаждаясь тишиной. Так странно, что за все время я не встретил ни одного игрока. Надо же… это отличная возможность для фарма! Лучшие задания, куча монстров, ну разве это не гениально⁈
Но сейчас мне не до этого.
Я выхожу за пределы безопасной зоны, оказываясь в самом настоящем… Раю разврата. Прямо за воротами меня вжимают в стену десятки голых нпс, что шарят ручками по моему телу, даже не спрашивая разрешения. И мне это очень, очень нравится!
Я задыхаюсь от их запахов, наслаждаясь ласками. Но им так и не удаётся в этой кромешной темноте сломить мою броню. Маска надежно прикрывает рот: сколько бы писечек и сосочков не подставляли под мой язык — им встречался лишь холод металла.
Снизу был пояс, надежно скрывающий член. Они пытались найти его, но ничего не удавалось. Да, возбуждение пожирало меня, член пытался порвать железную клетку, но я знал, что все это не напрасно.
Взяв себя в руки, я схватил первых попавшихся нпс, втолкнув их на безопасную территорию. Затем вернулся еще за четырьмя. Мне были нужны минимум дюжина нпс, ведь едва ли эти милашки сумеют справиться с топом.
Дальше я повел их на этаж элитных игроков. Я давно знал, где это, но не совался, чтобы не привлекать внимание. И вот он, знаменательный момент!
Комната Ника была почти в сердце всех прочих. Пришлось повозиться, даже пособирать разбредающихся нпс, но я-таки сумел прорваться. Затолкал одурманенных за дверь и надежно запер замок. Ну-с, преступим!
Ник спал. Вернее, сознанием он был дома, а вот его тело посапывало. Нпс сразу бросились проявлять интерес к новой жертве, но я немного опередил их. Нашарил амулет на шее игрока, сорвав его и сунув в карман. Я не думал о воровстве, просто хотел избавиться от улик.
И когда индикатор игрока засветился желтым, что Ник совершенно гол перед нпс… я стащил с него штаны.
Нпс принялись за дело, облепив топа со всех сторон. Они ласкали спящего, целовали, возились по нему крупными сиськами. Я лишь молчаливо наблюдал, без подтекста, желая удостовериться, что обезврежу угрозу. Ведь слишком безрассудно бросить все на половине пути…
**Найдет трофей «Безупречная защита» — класс «Ультра редкий». Статистика: +15% к отражению магии, +20% к усилению урона, +10% к очкам опыта, +100% защиты от чар Тианы**
**Применить трофей? **
Я сначала не понял, о чем говорит система, а потом увидел тот амулет, что я снял с Ника. Блин, если у меня найдут его вещь, то мне никак не оправдаться… С другой стороны, где еще я возьму амулет ультра редкий? Мне до него еще миллион уровней апать!
Из жадности нажал «применить». Может и пожалею еще, но, ощутив его тяжесть на шее, сразу захотел проверить в действии. Снял со штанов металлический пояс, потянув к себе за локоть одиноко стоящую нпс. Ей не досталось места у топа, так что она терпеливо подрачивала, ожидая своей очереди.
Я нагнул её, упирая лицом в стену. Кошка, если судить по гибкому хвосту, который я сразу же сжал у основания. Ниже нашарил две дырочки, так отчаянно желавшие быть оттраханными.
В одну вошел пальцами, другую пронзил членом. Как давно эти сочные крошки просились на трах!.. И как же они хороши! Вика и рядом не стоит, ведь в ней не было вот этого животного желания. Сучка-нпс текла, стонала, царапала ногтями стену. А я долбил её так, чтобы отыграться за все время своего воздержания.
Она кончала раз с десяток, наверное. Я же заляпал спермой и кошку, с ног до головы, и заодно всю комнату. Пусть все выглядит так, будто Ник ушел в отрыв.
Но пора было закругляться, ведь система писала о скором рассвете.
Пришлось вывести всех нпс обратно, не считая оттраханной кошки, которую я уложил в постель к топу. Не снимая маски я вернул нпс на их территорию, а сам направился к себе. Там вымыл игровое тело, спрятал подальше в слот инвентаря маску, пояс и заодно амулет.
И только тогда увалился счастливый в кровать. Что ж, пожалуй, самое время выйти из игры, чтобы полностью соответствовать своей лжи.

Глава 7

Когда открываю глаза в игровом теле, первым делом вижу задницу Златы.
Интересное развитие событий…
— … коснулось топов. Надеюсь, ты понимаешь, что придется ввести новые правила.
Не вижу говорившего. Вздыхаю и сажусь, наконец демонстрируя толпе в комнате, что я очнулся.
— Что здесь происходит? — спрашиваю, будто бы не догадываясь о шумихе.
— Ночью произошло нападение на топ игрока, — Злата смотрит на меня каким-то осуждающим взглядом. — Проверяем тех, кто был онлайн в ночное время. Что ты делал?
— Разве запрещено? — я тру глаза, зная, что доказательств у них нет. — В Реале не мог уснуть, ходил на крышу развеяться.
— Слышал что-то подозрительное? — наконец вижу троих мужиков и Веру, эльфийку, подружку Вики.
— Да нет, — делаю вид, что пытаюсь вспомнить. — Ночь была совсем тихой. А что за нападение? Другие гильдии? Я видел главный вход, но никого постороннего не заметил.
— Нпс, — вздыхает один из мужиков, явно уже не веря, что они хоть чего-то добьются. — Одна проникла к нам, а Ник не закрывает комнату на ночь. Еще и так не вовремя потерял свой амулет.
— Черт, — делаю ошалелый вид и приглаживаю волосы назад. — Я ведь тоже не запираюсь. И что с топом? Ему должны быть ни по чем нпс.
— Одурманен, — бормочет Варя, какая-то задумчивая. — В «Дойках» не останется, это против правил. Может заново все начнет… Господи, какая потеря.
Тру лоб, спуская ноги с кровати. Внутри же все пылает от ликования. Господи, как же я хочу увидеть лицо Вики сейчас! Интересно, больно ли ей лишиться того, чем она так гордилась⁈ Надеюсь, эта шлюха отправится за Ником, ну или покажет истинное лицо, оставшись здесь и кинув его в тяжелый момент.
— Могу чем-то помочь? — спрашиваю, не понимая, чего эти идиоты продолжают топтаться у меня.
— Нет, уже уходим, — бросают мужики, что-то отмечая в системе. — Будь осторожен. Особенно ночами.
Киваю и гляжу на Злату. Она единственная, кто не спешит выходить. Наоборот, секретарша закрывает дверь, оборачиваясь ко мне с серьезным видом.
— Я знаю, что это ты сделал. Проверяла инвентарь и нашла там амулет Ника.
— Почему не сдала? — к своему же удивлению, я совсем не напуган.
— Потому что Никита полный идиот, заслуживший такую участь, — Злата щурится, а потом, тяжело вздохнув, садится рядом. — Я знаю, что Вика с тобой провернула. Это коснулось многих новичков. Из-за неё уже десяток человек сменили гильдию. Я трачу время, силы, монеты, привлекаю людей, а она портит все труды.
— Рад услужить, — усмехаюсь, потягиваясь. — Но теперь я тоже должен идти. Рано или поздно и все остальные узнают, чьих это дело рук. Не хочу расправы, так что буду двигаться дальше.
— Никто не узнает, — Злата вдруг хмурится. — Я защитила тебя, чтобы ты остался, а не наоборот.
— Я благодарен, но… не смогу здесь прижиться, — развожу руками, давно решив, что уйду.
— Дай гильдии еще шанс, — просит Злата, глядя в окно. — Две недели. И если ничего не изменится, я не стану тебя держать. Но мы и так остались без топ игрока. Остальные напуганы, уже начали менять гильдии. Мы скатились на четвертую позицию. Побудь пока все не уляжется.
— Так и быть, — тяжело вздыхаю, сам понимая, что нужно бы добрать уровень перед уходом. — Пойду-ка возьму какой квест.
Спускаюсь по скрипучим ступеням гильдии, чувствуя, что дальше все будет еще лучше. Девятый уровень дается мне легко, но до заветного десятого все еще далековато. Нужен хороший квест, что-то посерьезнее обычной рутины.
За стойкой, как всегда, хлопочет Вася — рыжеволосая девчонка с веснушками и острым язычком. Местные игроки уже прозвали ее «Квестодательницей», хотя официально она просто координатор в наших «Дойках».
— О, смотрите-ка кто пожаловал, — усмехается она, не поднимая глаз от толстого фолианта заданий. — Наш герой собрался за новыми подвигами?
— Что-нибудь интересное есть? — кладу локти на потертую деревянную стойку. — Желательно с хорошим опытом.
Вася пробегает пальцем по списку, качая головой:
— Для девятого уровня стандартный набор: гоблины в лесу, разбойники на тракте, пара некромантов в старом склепе…
— Скучно, — перебиваю я и с инвентаря достаю награду «редкий квест». Тусклое золото поблескивает в свете масляных ламп. — А если учесть это?
Глаза Васи загораются. Она берет пластинку, внимательно изучает гравировку и кивает с уважением.
— Ого, решил использовать так быстро? Не жалко?
— Заработал честным трудом, а значит — это не последняя возможность. Так что покажешь что-нибудь поинтереснее?
Вася исчезает в подсобке и возвращается с небольшим свитком, запечатанным красной печатью. Ранг «В» — именно то, что нужно.
— Пещера Ледяных Душ, — торжественно объявляет она. — Там завелся Морозный Страж, древний элементаль льда. Местные жители жалуются на внезапные заморозки, гибнет скот, замерзают колодцы. Нужно разобраться с проблемой.
— Сколько опыта? — деловито интересуюсь я.
— При твоем уровне хватит на повышение. Может, даже с запасом.
Отлично. Ровно то, что нужно для десятого уровня.
Забираю квест и отправляюсь собираться. Против ледяного босса понадобится кое-что особенное. В лавке алхимика покупаю три флакона огненного масла для клинка и зелье сопротивления холоду. В кошельке заметно пустеет, но на хороший квест не жалко потратиться.
Пещера Ледяных Душ находится в часе ходьбы от города, в предгорьях Северного хребта. Уже издалека видно, что что-то не так — вокруг входа трава покрыта инеем, хотя на дворе разгар лета. Выдыхаемый воздух превращается в пар.
Выпиваю зелье сопротивления холоду и чувствую, как по телу разливается приятное тепло. Проверяю снаряжение: меч заточен, доспех подогнан, огненное масло под рукой. Пора.
Вход в пещеру встречает меня ледяной аркой. Стены покрыты толстым слоем льда, который переливается в свете моего факела причудливыми узорами. Каждый шаг отдается гулким эхом. Температура здесь явно ниже нуля, даже с зельем чувствую пробирающий холод.
Углубляюсь в пещеру, внимательно изучая каждую тень. Ледяные сталактиты свисают с потолка как острые клыки — одно неосторожное движение, и можно получить увесистую глыбу в голову.
Первые враги не заставляют себя ждать. Из-за ледяного выступа выползают три Ледяных Червя — извивающиеся создания размером с собаку, покрытые кристаллической чешуей. Их красные глаза горят в темноте.
Выхватываю меч и наношу огненное масло на лезвие. Клинок вспыхивает оранжевым пламенем, отбрасывая пляшущие тени на стены пещеры.
Первый червь бросается на меня, широко разевая пасть, усеянную ледяными шипами. Уклоняюсь влево и провожу горизонтальный рез. Огненный клинок легко прорезает чешую, и тварь распадается на куски с шипением пара.
Остальные двое атакуют одновременно — один спереди, другой пытается зайти с фланга. Парирую выпад первого, тут же разворачиваюсь и встречаю второго восходящим ударом. Еще два противника повержены.
**Получено 15 опыта**
Неплохо для разминки. Продолжаю путь вглубь пещеры.
Туннель расширяется, превращаясь в огромный зал. Потолок теряется во мраке, а пол представляет собой сплошное зеркало льда. В центре зала возвышается ледяная глыба размером с дом, а перед ней…
**Морозный страж** — фигура ледяного элементаля высотой метра в три, целиком состоящая из голубого льда. В его груди пульсирует холодное синее сердце, а глаза горят белым пламенем. В руках — огромная двуручная булава из того же льда.
— Смертный… — голос стража гремит по залу, как треск ломающихся льдин. — Кто посмел нарушить мой покой?
— Тот, кто пришел положить ему конец, — отвечаю, выхватывая меч.
Страж медленно поднимается с трона. Каждый его шаг сотрясает пол, а вокруг ног расползается изморозь.
**[Морозный страж, уровень 12]**
**[Здоровье: 3000/3000]**
Бой начинается мгновенно. Страж взмахивает булавой, и я едва успеваю отскочить. Ледяная глыба проламывает пол там, где секунду назад стояли мои ноги. Осколки больно бьют по лицу.
Пытаюсь зайти сбоку, но страж разворачивается с неожиданной для такой махины скоростью. Горизонтальный удар булавой — пригибаюсь, чувствуя, как холодный ветер треплет волосы. Контратакую выпадом в бок противника.
Меч вонзается в ледяное тело, но урон минимальный. Лед слишком прочный, а уровень противника выше моего.
Страж ревет и хватает меня свободной рукой. Ледяные пальцы сжимаются вокруг торса, и я чувствую, как мороз пробирается сквозь доспех. Здоровье начинает медленно убывать.
Активирую навык *«Огненный клинок»*. Меч вспыхивает красным пламенем, и я наношу удар по руке стража. На этот раз эффект заметен — лед шипит и трещит, а хватка ослабевает.
Вырываюсь и отскакиваю назад. Достаю флакон *«Огненного дыхания»* и выпиваю залпом. Тело наполняется жаром, а следующий выдох превращается в струю пламени.
Огонь бьет в грудь стража, и тот отступает, прикрываясь булавой. Синее сердце в его груди тускнеет.
— Проклятый огнепоклонник! — рычит он и поднимает булаву над головой.
Понимаю, что готовится мощная атака. *«Ледяная буря»* — один из фирменных приемов таких противников. Если попаду под удар, квест закончится провалом.
Использую навык *«Стремительный рывок»*. Мое тело становится размытым, и я проскальзываю между ног стража как раз в момент, когда булава обрушивается вниз. Весь зал заволакивает ледяной вихрь, но я уже за спиной противника.
Прыжок вверх, цепляясь за выступы на спине стража. Добираюсь до шеи и всаживаю пылающий клинок в основание черепа. Страж пытается сбросить меня, но я держусь мертвой хваткой.
Поворачиваю меч, расширяя рану. Лед трещит и плавится. Страж слабеет, его движения становятся медленнее.
Финальный удар — выдергиваю клинок и одним движением пронзаю ледяное сердце в груди противника.
Морозный страж застывает. Синее свечение гаснет. Огромное тело рушится, разбиваясь о пол тысячами осколков.
**[Морозный страж повержен!]**
**[Получено 200 опыта]**
**[Уровень повышен! Текущий уровень: 10]**
Золотая вспышка озаряет зал. Чувствую, как тело наполняется новой силой. Десятый уровень — важная веха. Теперь мне доступны более мощные навыки и снаряжение.
Среди обломков нахожу награду — *«Кольцо ледяного щита»*. Редкий артефакт, дающий сопротивление магии холода и возможность раз в день создавать ледяной барьер.
Надеваю кольцо на палец и направляюсь к выходу. Вася будет довольна — квест выполнен, а я стал сильнее.
Но тут земля уходит из-под ног. Господи! Никогда не привыкну к чертовым кат сценам! Вот не было в этой игре и незачем начинать!
Только слушать меня некому. Наставник гильдии пока рассказывает мне о переменах, ведь десятый уровень, это начало крутой рубиловы. Ну… он почти так и сказал.
Спустя минут десять болтовни, свет медленно рассеивается, и я моргаю, возвращаясь в реальность игрового мира. Наконец-то. Но в ушах еще звучат слова нпс-наставника Братства «Доек» — старого воина с шрамами, пересекающими половину лица.
«Теперь ты готов принять истинные тяготы воина, Дима. До этого момента ты лишь играл в войну. Отныне каждый шаг может стать последним, но и награды будут соответствующими».
В левом верхнем углу зрения появляется новый элемент интерфейса — три красных сердечка, пульсирующих в такт моему настоящему сердцебиению. Три жизни. После их потери — конец игры, возврат в серую реальность офисных будней. Но сейчас я чувствую себя непобедимым. Десять уровней за три недели — неплохой результат для новичка в «Запретном королевстве».
Направляюсь к зданию гильдии, наслаждаясь ощущением силы, текущей по виртуальному телу. Новые способности просто ждут, когда я их опробую. Толкаю тяжелые дубовые двери и вхожу в знакомый холл с высокими сводами, украшенными гербами различных гильдий.
— Дима! — окликает меня знакомый голос.
Поворачиваюсь и вижу Злату, секретаря нашей гильдии. Лицо её какое-то оттененное печалью, усталостью и просьбой о помощи. Но сейчас мое внимание привлекает не она, а девушка рядом с ней.
Боже мой.
Время словно замедляется. Рыжие волосы каскадом спадают на плечи, обрамляя лицо с тонкими чертами. Глаза — невероятного изумрудного оттенка, сейчас широко распахнутые от растерянности. Она явно напугана, держится за руку Златы, как ребенок за маму в первый день в детском саду. Стройная фигура в простом новичковом наряде — белая рубашка и коричневые штаны — не скрывает изящных форм. Длинные ноги, тонкая талия, грациозная шея…
Я что… Влюблен⁈ Вот так, с первого взгляда, как в дешевом романе⁈ В тридцать шесть лет, в виртуальной реальности, в девушку, которую вижу впервые. Абсурд, но сердце колотится как бешеное.
— Поздравляю с десятым уровнем, — улыбается устало Злата, заметив обновленный интерфейс. — Как раз кстати. Знакомься, это Мила. Новенькая, первый уровень. Я как раз собиралась провести ей экскурсию по основам.
Девушка неуверенно улыбается, и мой желудок делает сальто.
— Привет, — говорю я, стараясь, чтобы голос звучал непринужденно. — Дима.
— Мила, — отвечает она тихо. В голосе слышится легкая дрожь.
— Злата, может, я помогу? — предлагаю, надеясь, что не выгляжу слишком навязчиво. — Еще недавно я сам был с первым уровнем, напуган и потерян. Я знаю, каково это — попасть сюда в первый раз.
Злата оценивающе смотрит на меня, и я вижу в ее глазах понимание. Она всегда была проницательной.
— Отличная идея, — кивает она. — У меня как раз дела по гильдии накопились. Дима, покажешь Миле основы? Расскажешь про систему, про правила?
— Конечно, — отвечаю, стараясь не слишком явно выражать радость.
Злата уходит, и мы остаемся вдвоем. Мила смотрит на меня с надеждой и опаской одновременно.
— Не волнуйся, — говорю я мягко. — Знаю, поначалу все кажется сложным. Ты давно играешь в подобные игры?
— Вообще-то я перекупила игру у подруги, — признается она, краснея. — Она сказала, что это круто, но сама забросила через неделю. А я… я пока вообще не понимаю, что тут происходит. Все так реально, так детально…
— «Запретное королевство» — не обычная игра, — объясняю я, указывая на лестницу, ведущую наверх. — Пойдем на крышу, там спокойнее, и вид потрясающий. По дороге расскажу основы.
Мы поднимаемся по каменным ступеням, и я стараюсь не пялиться на грациозную походку Милы. Ну и на остальные её достоинства, из-за которых мне бы пригодился тот железный пояс! Член стоит колом! Кажется, я кончу сейчас в сухую, как мальчишка…
— Главное, что нужно понять, — начинаю объяснение, — здесь все по-настоящему. Боль, усталость, эмоции. Технология полного погружения создает полную иллюзию реальности. Единственное отличие — система уровней и способностей.
— А что значат эти цифры в углу зрения? — спрашивает она, морщась от концентрации.
— Это твои характеристики. Здоровье, мана, выносливость. По мере роста уровня они увеличиваются. Ты можешь развивать персонажа в разных направлениях — воин, маг, лучник, вор…
Выходим на крышу гильдии, и Мила ахает от восторга. Отсюда открывается потрясающий вид на столицу Запретного королевства. Белокаменные здания с красными крышами спускаются террасами к морю. Вдали виднеются горы, окутанные дымкой. В небе парят драконы — кто-то из игроков высокого уровня.
— Невероятно, — шепчет Мила, подходя к парапету. — Как будто попала в сказку.
Я не могу оторвать взгляда от ее лица, освещенного виртуальным солнцем. Восторг делает ее еще прекрасней. Изумрудные глаза сияют, на губах играет улыбка.
— Это только начало, — говорю я. — Мир огромен. Здесь есть подземелья с сокровищами, древние руины, населенные нежитью, летающие острова…
— А опасности? — поворачивается она ко мне, и солнце зажигает медные искры в ее волосах.
— Есть и опасности. До десятого уровня, если умираешь, просто возрождаешься. Теряешь часть опыта, не более. Но после… — показываю на свои три сердечка. — Три жизни. Потратил все — конец игры.
Она кивает, впитывая информацию.
— А гильдии зачем нужны?
— Взаимопомощь, совместные походы, защита. Одному в этом мире трудно. Наша гильдия с говорящим названием, — краснею, как дурак, — одна из самых топовых. Главное, не давайся нпс и держись кого-нибудь. Мне очень помогли в первое время…
Мила снова поворачивается к панораме города, и я позволяю себе насладиться ее профилем. Тонкий носик, изящная линия подбородка, приподнятые сисечки. Сквозь легкую ткань я вижу, как ветер заставил её розовые соски набухнуть, проступая сквозь ткань.
— Спасибо, — говорит она неожиданно. — За объяснения, за то, что не смеешься над новичком.
— Все мы когда-то были новичками, — отвечаю я. — Хочешь, завтра покажу тебе пару безопасных локаций для прокачки? Вместе веселее.
Она улыбается, и мое сердце пропускает удар.
— С удовольствием.

Глава 8

Поднимаюсь по скрипучей лестнице на второй этаж гильдии, где расположены комнаты для девушек-новичков. В кармане позвякивают две серебряные монеты — Злата попросила передать их Миле. Обычное дело, помочь начинающему игроку встать на ноги, но почему-то сердце колотится как бешеное.
Останавливаюсь перед дверью комнаты семь и стучу. Через мгновение дверь приоткрывается, и я вижу её — Милу. Рыжие волосы обрамляют тонкое лицо, а зелёные глаза смотрят с любопытством и лёгкой настороженностью.
— Дима? — её голос мелодичен, как звон колокольчика.
— Ага, — стараюсь говорить уверенно, но голос предательски дрожит. — Злата просила передать тебе это, — пытаюсь выглядеть круто и протягиваю монеты.
Мила берёт серебро, и наши пальцы на мгновение соприкасаются. Электрический разряд пробегает по руке.
— Спасибо большое! — Она улыбается, и мир становится ярче. — Проходи, не стой в коридоре.
Захожу в небольшую комнату. Мила усаживается на кровать, поджав под себя ноги, а я остаюсь стоять, не зная, куда деть руки.
— Злата говорила, что ты опытный игрок, — начинает она. — Кажется, успел апнуть десятый уровень?
Внутри всё переворачивается от гордости. Она интересуется мной!
— Ну, скромность — не мой конёк, — усмехаюсь, расправляя плечи. — Да, только вчера десятку получил. Знаешь, как это было? Зачистил целое логово ледяных элементалей в одиночку. Двадцать семь штук! Система аж зависла от количества опыта.
Глаза Милы расширяются от восхищения, и я чувствую себя героем древних легенд. Пусть и надуманных.
— Вообще-то, — продолжаю, входя во вкус, — у меня довольно редкий класс. Рыцарь-авантюрист. Сочетание противостояния магии и клинка — это искусство. Не каждый может освоить такую комбинацию. Нужен особый талант, понимаешь?
— Потрясающе! — Мила подается вперёд, и я ловлю лёгкий аромат её волос. — А какие скилы у тебя есть?
— О, их много, — машу рукой с напускной небрежностью. — «Скрытый шаг», «Критический урон», «Молниеносный удар». Последний вообще уникальный — изучил его из свитка, который выпал с босса пятого уровня сложности. Урон — просто космос!
На самом деле этот свиток мне подарили за помощь в прокачке, но зачем портить красивую историю правдой?
— Дима, а можно попросить тебя об одолжении? — Мила вдруг становится серьёзной.
Сердце подскакивает к горлу.
— Конечно! Всё, что угодно.
— У меня есть квест от Васи, той девушки за стойкой. Первый настоящий квест! Нужно собрать лечебные травы в Шёпчущем лесу. Не составишь мне компанию? А то одной как-то страшновато… Я пока мало, что тут знаю.
Я чуть не подпрыгиваю от радости, но в последний момент сдерживаюсь. Нужно сохранить лицо.
— Хм, — делаю паузу, будто обдумываю. — В принципе, свободное время есть. Шёпчущий лес знаю как свои пять пальцев. Там водятся лесные волки второго-третьего уровня, но для меня это не проблема.
— Правда поможешь? — Лицо Милы светится от радости.
— Естественно. Опытный игрок должен помогать новичкам. Это негласный кодекс.
Встаю, стараясь выглядеть по-деловому собранным.
— Сейчас схожу к Злате, отчитаюсь о выполненном поручении, а потом встретимся у Васи. Через полчаса подойдёт?
— Отлично! — Мила вскакивает с кровати. — Я как раз успею экипировку проверить.
Выхожу из комнаты, едва сдерживая дурацкую улыбку. Квест с Милой! Это же мечта! Представляю, как буду героически защищать её от монстров, как она будет смотреть на меня с восхищением…
Спускаюсь по лестнице, но на середине пути что-то странное происходит. Голова вдруг становится ватной, а в глазах начинает темнеть. Хватаюсь за перила, но руки не слушаются.
Что за чёрт?
Головокружение усиливается. Мир плывёт перед глазами, как в тумане. Пытаюсь сделать ещё шаг, но ноги подкашиваются.
— Эй, что с тобой? — слышу чей-то встревоженный голос издалека.
Падаю на колени прямо на лестнице. Сердце бешено колотится, но не от волнения, а от какого-то животного страха. Это не игровые эффекты — слишком реально, слишком пугающе.
Поднимаю голову и вижу невероятное: моё собственное тело лежит внизу, у подножия лестницы. Неподвижное, с закрытыми глазами. Вокруг него суетятся игроки, но их голоса доносятся как сквозь толщу воды.
Что происходит? Это глюк системы? Или…
Тьма поглощает сознание, и последнее, что я успеваю подумать — а что теперь будет с квестом Милы?
Руки инстинктивно тянутся к шлему, чтобы его снять, но касаются только волос. Распахиваю ошалело глаза, видя яркий свет и силуэт женщины преклонных лет, с моим шлемом. Его нельзя срывать, пока пользователь в игре, что за херня?..
— Я что тебе говорила, идиота ты кусок? — кричит психичка, глаза на которой наконец фокусируются. — Ты должен прекратить страдать херней, слышишь⁈ Мы же договорились!
— Привет, мам, — вырываю шлем из её рук, — и пока. Я сразу сказал, что не пойду на собеседование. Там начальник — Горин Стас, мой одноклассник. Я не пойду унижаться перед ним. Выйди из комнаты.
— Унижаться? — мама, полноватая женщина 65 лет, с короткими темными волосами, снимает тряпку с плеча, покрытого цветастым халатом. — А это не унижение, Дима⁈ Сидишь в четырех стенах, не вылезаешь из игр! К чему приведет твоя жизнь⁈
— Я зарабатываю в играх, — чувствую, как начинаю закипать. — За победу дают деньги, ты же знаешь!
— И сколько ты уже получил их⁈ — мама замахивается тряпкой, но не бьет. Её словно оставили в один момент все силы. Гнев уходит, а лицо приобретает обычное выражение разочарования. — У соседей уже дети. Анька второго родила. Сестра твоя на Гоа улетела. А ты?..
— А я счастливый, — встаю, беря маму за локоть, и веду её к двери. — Я уже слишком взрослый для твоих нотаций. И сам решу, что мне делать и как жить. И больше никогда так не делай. Хочешь, чтобы я ослеп? Тогда легче будет меня принять таким?
Захлопываю за ней дверь и выдыхаю. Стою какое-то время, прижавшись лбом к прохладной стене. Ненавижу такие моменты. Будто я и сам не знаю, что моя жизнь полное дерьмо!
Бью кулаком туда же в стену, бегом направляясь к шлему. Система все еще включена, так что я сначала перезапускаю её дрожащими руками. Только потом надеваю шлем, не понимая, почему секунды загрузки тянуться так мучительно долго. Сжимаю штаны с кожей ног пальцами до боли, сцепляя зубы, чтобы не закричать. Три, два, один…
— Дима! Живой!
Вижу перед собой толпу. Рядом Злата, Вика, Варя и Мила. Они обеспокоены, встревожены, Мила, кажется, даже плакала.
Камень в душе отпускает хватку. Узел постепенно распускается.
Я сажусь, приглаживая волосы, и ослепительно всем улыбаюсь:
— Интернет отключался, — конечно же, вру, и они все это знают. При отключении инета система постепенно отключается, уводя тело в сон. — Перепугались?
— Не то слово! — Вика бьет меня по плечу, а я морщусь будто притворно. На деле мне и правда неприятны её прикосновения.
— Расходитесь, — Злата поднимается, веля зевакам заниматься своими делами. Когда даже Мила уходит, секретарь наклоняет голову набок. — Ты точно в порядке? По системе видно, что с тебя сняли шлем. Может пока лучше выйти в оффлайн?
— Нет, все нормально, я обещал Миле сходить вместе на квест, — отмахиваюсь. Не хватало еще душу Злате изливать. — Травку по собираем вместе.
— Кстати об этом, — секретарь тяжело вздыхает. — Мне нужно, чтобы ты выполнил другой квест. От братства. Нужно отнести кое-какие бумаги Вадиму, нашему топ один. Он будет ждать тебя у пещер Тианы через три дня. Так что времени на травы нет.
— Блин, — а я-то себе нафантазировал уже. — А награды хоть будут?
— Как и за любой квест от братства, — передает мне с хитрой улыбкой тубус с бумагами Злата, — честь и хвала. Но в пути успеешь пофармить.
— Вот уж спасибо… — бурчу ей в спину, а секретарь вдруг оборачивается.
— Если хочешь, возьми Милу с собой. Простое путешествие не должно быть уж слишком опасным.
* * *
Утренний туман еще не рассеялся, когда мы выходим за городские ворота. Мила идет рядом, поправляя лямки рюкзака, и я краем глаза наблюдаю, как она щурится от первых солнечных лучей. На ней простая кожаная броня новичка, но даже в этом незатейливом снаряжении она выглядит… особенно.
— Дим, а ты часто ходишь в такие квесты? — спрашивает она, перешагивая через корень старого дуба. — И ты точно не против, что мы и твой квест выполним, и мой?
— Точно, — отвечаю я, стараясь звучать опытно. — Этот несложный, сбор трав лунного папоротника. Главное — знать места и не нарваться на местных обитателей. Едва ли стоит беспокоиться.
Мила кивает, но я замечаю легкое напряжение в ее плечах. Первый раз в лесу — это всегда волнительно. Помню свои ощущения три недели назад, когда каждый шорох заставлял хвататься за меч.
— Не переживай, — говорю я мягче. — Я рядом.
Она поворачивается ко мне и улыбается так, что сердце пропускает удар. Господи, что со мной происходит? Я же взрослый мужик, а веду себя как подросток.
Дорога петляет между вековыми соснами, воздух пахнет хвоей и утренней свежестью. Мила то и дело останавливается, рассматривая необычные растения или прислушиваясь к птичьим трелям. Ее любопытство заразительно — я начинаю замечать детали, которые раньше проходили мимо внимания.
— Смотри! — восклицает она, указывая на белку, замершую на ветке. — Она совсем не боится!
Белка действительно смотрит на нас с любопытством, не собираясь убегать. Мила тянется к карману за орешками, которые взяла «на всякий случай», и осторожно протягивает руку. Белка спускается ниже, принюхивается и ловко хватает угощение.
— Ты волшебница, — смеюсь я.
— Просто люблю животных, — отвечает Мила, и ее щеки слегка розовеют.
К полудню мы углубляемся в чащу. Здесь уже сумрачнее, солнечные лучи пробиваются сквозь кроны отдельными столбами света. Мила идет ближе ко мне — чувствую тепло ее плеча, когда тропа сужается.
— Дим, а что это? — она указывает на светящиеся голубоватые точки между корней большого дерева.
— Лунный папоротник, — говорю я, доставая нож. — То, что нам нужно. Только срезать надо аккуратно, чтобы корневище не повредить.
Работаю осторожно, а Мила наблюдает, подавая мне мешочки для трав. Ее пальцы случайно касаются моих, когда она передает очередной мешочек, и я чувствую, как по коже пробегает приятная дрожь.
— Ты такой умелый, — говорит она с восхищением. — Я бы ни за что не догадалась, что это именно тот папоротник.
— Опыт, — отвечаю я, стараясь не показать, как приятны мне ее слова.
День пролетает незаметно. Мы собираем травы, болтаем о всякой ерунде, и я ловлю себя на том, что смеюсь чаще, чем за последние несколько месяцев. Или лет?
Мила оказывается прирожденной рассказчицей — ее истории о забавных случаях из жизни заставляют меня хохотать до слез. Хотя и о игре она уже набралась историй, вещая мне на ходу:
— А потом этот гном заявляет: «Я требую компенсацию за моральный ущерб!» — передразнивает она низкий голос, и я снова взрываюсь смехом.
К вечеру мы находим удобную поляну рядом с ручьем. Солнце клонится к горизонту, окрашивая небо в оранжевые и розовые оттенки.
— Здесь заночуем, — решаю я. — До города еще часа три пути, в темноте лучше не рисковать.
Мила кивает, сбрасывая рюкзак. Разбиваем лагерь быстро — она оказывается на удивление расторопной. Пока я собираю хворост, она достает провизию и раскладывает все на походном одеяле.
Костер разгорается, отбрасывая теплые блики на лица. Мила сидит напротив, поджав ноги, и смотрит на танцующие языки пламени. В этом свете она выглядит особенно красиво — мягкие черты лица, длинные ресницы, задумчивый взгляд.
— Дим, — говорит она тихо, — спасибо, что взял меня с собой. Я так боялась, что никто не захочет идти в квест с новичком.
— Глупости, — отвечаю я. — Ты отличный напарник.
Она улыбается и достает чашки из рюкзака, чтобы наполнить их свежим чаем. Разливает осторожно, протягивает одну мне. Чай горячий, с травами — как раз то, что сейчас нужно.
— Расскажи о себе, — прошу я. — Какая ты в настоящей жизни?
Мила задумывается, обхватив кружку ладонями.
— Тебе правда интересно? — смущается она. — В обычной жизни я работаю официанткой в кафе «У Марты». Знаешь такое? На Центральной улице Пскова.
Я киваю, хотя не уверен, что знаю. Сам я нахожусь в Питере.
— Работа не ахти какая, — продолжает Мила, — но график гибкий, а это важно. Мама у меня болеет, нужно постоянно возить ее по врачам, покупать лекарства. Серьезную работу с таким раскладом не найдешь — кому нужен сотрудник, который постоянно отпрашивается?
В ее голосе нет жалости к себе, только спокойная констатация фактов. Но я чувствую, как что-то сжимается в груди.
— А что с мамой? — осторожно спрашиваю.
— Артрит, — вздыхает Мила. — Прогрессирующий. Руки почти не работают, ходить тяжело. Я перевезла ее к себе, ухаживаю. Но лечение дорогое, а зарплата официантки…
Она замолкает, смотрит в огонь. Я вижу, как напрягается ее челюсть — она сдерживается, не хочет жаловаться.
— Поэтому играешь? — понимаю я.
— Да. Услышала, что здесь можно хорошо заработать, если постараться. Конечно, риск проиграть огромный, но… — она пожимает плечами. — А что такое риск, когда мама не может себе позволить нормальные обезболивающие?
Господи, а я-то думал, что у меня проблемы. Сижу дома у родителей, ною на жизнь, а она тянет на себе больную мать и при этом умудряется оставаться такой… светлой.
— Еще у меня есть Тучка, — внезапно оживляется Мила, и лицо ее озаряется улыбкой. — Моя собака. Дворняжка, но умнейшая! Я ее подобрала щенком возле мусорных баков. Вся мокрая, дрожала от холода. Мама сначала ругалась — мол, нам самим есть нечего, а тут еще собака. Но Тучка такая хитрая оказалась!
Мила смеется, и я понимаю, что готов слушать ее вечно.
— Представляешь, она научилась приносить маме тапочки! Сама, без дрессировки! И когда мама роняет что-то, Тучка тут же подбирает и подает. А еще она умеет открывать дверь лапой — я специально ручку низко поставила, чтобы маме легче было.
— Умница, — говорю я. — И собака, и хозяйка.
Мила снова краснеет, отводит взгляд.
— Да ладно тебе. Просто живем, как можем. А ты? Расскажи о себе.
Вот черт. Я знал, что этот момент настанет, но все равно не готов. Что рассказать? Что мне тридцать шесть, а я до сих пор живу с родителями? Что последние года сижу без работы, потому что из очередной конторы выгнали за «несоответствие корпоративной культуре»? Что единственное мое достижение за последний год — это прокачка персонажа в этой игре?
— МАШик закончил, — говорю я, цепляясь за единственный факт из биографии, которым не стыдно поделиться.
— Ого! — восклицает Мила. — Технарь значит? Это же так сложно!
— Ну… в общем, да, — мямлю я. Технически не вру — диплом у меня действительно есть. Другое дело, что работать по специальности толком не довелось.
— А где работаешь? — продолжает расспросы Мила.
— На удаленке, — быстро отвечаю я. — Фриланс, знаешь ли. Проекты разные.
Опять не совсем вранье. Иногда действительно подрабатываю на биржах фриланса, правда, копейки получаю.
— А семья? Жена, дети?
— Живу один, — говорю я, безбожно солгав. Не признаваться ведь, что с родителями? — Холостяк.
— Понятно, — кивает Мила. — Наверное, удобно — работаешь дома, никто не отвлекает.
Если бы она знала, как «удобно» жить в тридцать шесть лет под родительским крылом, слушать нотации отца о том, что пора бы уже «определиться в жизни»…
— А родители? — не унимается Мила.
— Они… — начинаю я и понимаю, что сейчас окончательно запутаюсь во лжи. — Живут отдельно. Редко видимся.
Мила смотрит на меня внимательно, и мне кажется, что она чувствует мою неискренность. Но тут из кустов доносится подозрительный шорох.
Я мгновенно напрягаюсь, рука сама тянется к мечу. Шорох повторяется, на этот раз с другой стороны поляны.
— Что это? — шепчет Мила, придвигаясь ближе.
— Не знаю, — отвечаю я так же тихо. — Но лучше подготовиться.
Встаю, выхватываю меч. В свете костра металл поблескивает зловеще. Мила тоже поднимается, достает свой кинжал — оружие новичка, но лучше, чем ничего.
Эти чудища меня просто спасли!

Глава 9

Из кустов выскакивает первый волк. Вернее, то, что раньше было волком. Шерсть клочьями, глаза светятся красным, из пасти капает какая-то черная жидкость. Зараженный.
— Мила, отойди к костру и не двигайся! — командую я.
За первым волком появляется второй, потом третий. Черт, целая стая. Они окружают поляну, не спеша сжимая кольцо. Умные твари, действуют слаженно.
Честно говоря, я даже рад этому нападению. Лучше сражаться с монстрами, чем лгать девушке, которая мне все больше нравится. В бою я чувствую себя увереннее — здесь все понятно, есть враг, есть оружие, есть цель.
Первый волк бросается на меня, и я встречаю его ударом меча. Клинок входит в тело с мокрым звуком, волк взвизгивает и падает. Но остальные уже атакуют.
— Дим, осторожно! — кричит Мила.
Второй волк пытается зайти сбоку, но я успеваю развернуться и блокировать его выпад. Удар получается неточный, только царапаю тварь по боку. Волк отскакивает, рычит, готовится к новой атаке.
Третий зверь кружит вокруг костра, явно целится в Милу. Это меня злит — как смеют эти твари угрожать ей?
— Эй, урод! — кричу я, бросаясь наперерез. — Со мной разберись сначала!
Волк поворачивается ко мне, и я вижу в его красных глазах нечеловеческую злобу. Он прыгает, целясь в горло, но я успеваю отклониться и полоснуть мечом по его боку. На этот раз удар точный — волк падает, дергается и затихает.
Остается один, но он самый крупный. Матерый самец, судя по размерам. Он не спешит атаковать, изучает меня, ищет слабые места.
— Умный, — бормочу я, держа меч наготове.
Волк внезапно бросается вперед, но в последний момент резко меняет направление и прыгает в сторону Милы. Хитрый ублюдок!
— Нет! — рычу я и кидаюсь следом.
Успеваю перехватить волка в прыжке. Мой меч входит ему в шею, но инерция несет нас обоих к костру. Падаем рядом с огнем, я перекатываюсь, избегая языков пламени.
Волк хрипит, дергается и наконец замирает. Я лежу рядом, тяжело дышу, чувствую, как адреналин постепенно отпускает.
— Дим! — Мила бросается ко мне. — Ты ранен?
— Вроде нет, — отвечаю я, поднимаясь. — Как ты?
— Все хорошо, — она осматривает меня встревоженным взглядом. — Ты был потрясающий! Так быстро, так ловко…
В ее глазах восхищение, и мне становится тепло. Вот это я умею — защищать, сражаться, быть нужным. Если бы вся жизнь состояла из таких моментов…
— Обычное дело, — говорю я, стараясь звучать скромно. — Главное, что ты цела.
Мила вдруг обнимает меня — быстро, порывистоно. Я чувствую ее тепло, запах волос, и сердце начинает колотиться сильнее, чем во время боя.
— Спасибо, — шепчет она. — Ты настоящий герой.
Если бы она знала, какой я «герой» в реальной жизни…
* * *
Первое, что бьет в глаза, когда мы выходим на плато перед пещерами, — это цвет. Все вокруг словно пропитано кровью и пеплом. Черные скалы изрезаны алыми прожилками, будто сама земля кровоточит. Горы возвышаются исполинскими зубьями, их вершины теряются в клубах дыма и пара. Воздух дрожит от жара, и даже в игровом теле я чувствую, как пот выступает на лбу.
— Господи, — шепчет Мила, останавливаясь рядом со мной. — Это же настоящий ад.
Я киваю, не отрывая взгляда от зияющих провалов пещер. Они огромны — каждый вход размером с футбольное поле, уходящий в недра земли под углом, который заставляет поверить: да, именно так должна выглядеть дорога в преисподнюю. Края пещер оплавлены, словно кто-то прошелся по ним гигантской горелкой. В глубине мерцает красноватое свечение, пульсирующее, как сердцебиение.
— Эй! — раздается голос справа от нас.
Поворачиваемся и видим девушку, которая карабкается по склону в нашу сторону. Блондинка, худенькая, в очках, которые то и дело съезжают с носа. Вся в пыли и золе — белая рубашка больше напоминает серую тряпку, штаны исследовательского костюма порваны на коленях. На поясе болтается набор инструментов: какие-то инструменты, зелья, свернутые карты.
— Вы Дима и Мила? — спрашивает она, подбегая ближе. Дыхание сбивчивое, явно долго поднималась. — Меня зовут Юля. Я здесь… ну, типа гида и исследователя.
Протягиваю руку для рукопожатия. Ее ладонь шершавая от пыли, но крепкая.
— Да, мы те, кого вы ждете. У нас есть…
— Тубус с документами, знаю, — перебивает Юля, поправляя очки. — Вадим уже предупредил. Пойдемте, он в базовом лагере. Только осторожнее — здесь повсюду работают зачистные команды.
Она не врет. Пока мы спускаемся по витиеватой тропе, вырубленной в скале, то и дело слышим звуки боя. Вспышки заклинаний озаряют дымную мглу, раздаются крики команд, лязг металла. В одном месте тропа проходит над небольшим каньоном, и я вижу внизу группу игроков — человек шесть, все в тяжелой броне, методично зачищают гнездо каких-то огненных элементалей. Их движения отточены, координация безупречна. Танк держит агро на трех противниках сразу, хилер не дает ему упасть, а дамагеры выносят мобов один за другим.
— Уровень здесь какой? — спрашиваю у Юли.
— От ста пятидесятого и выше. Мы находимся на пороге рейдовой зоны. — Она оборачивается, и я вижу азарт в ее глазах за запотевшими стеклами. — Знаете, до появления этих пещер никто не думал, что игра может генерировать такие масштабные изменения ландшафта. Мы тут уже два месяца изучаем…
— Юля, — мягко прерывает ее Мила, — а эти пещеры… они ведут к Тиане?
Девушка кивает, становясь серьезнее.
— Прямиком к камере заключения. Но путь неблизкий. По нашим расчетам, до самого сердца пекла — около пятнадцати километров вниз. И каждый метр кишит мобами. Без серьезной команды туда лучше не соваться.
Мы продолжаем спуск. Пейзаж становится все более инфернальным. Скалы покрыты коркой застывшей лавы, кое-где из трещин сочится раскаленная магма. Воздух насыщен серой и какими-то химическими испарениями. Растительности нет вообще, только обугленные остовы деревьев, торчащие из земли черными пальцами.
— А вон там наш лагерь, — говорит Юля, указывая вперед.
Базовый лагерь расположился в естественной впадине между двух скальных гребней. Несколько больших палаток из огнеупорного материала, походная кухня, склад оборудования. Все компактно и функционально. Вокруг снуют люди в исследовательской форме, кто-то копается в грунте, анализируя данные, кто-то чинит снаряжение. Обычная картина экспедиционной базы.
Но мое внимание сразу привлекает фигура у центральной палатки. Мужчина стоит спиной к нам, изучая большую карту, развешенную на импровизированном стенде. Высокий — метр девяносто минимум, широкие плечи, темные волосы. Даже не видя лица, понимаю: это наш топ. Что-то в его осанке, в том, как он держится, излучает уверенность и силу.
— Вадим! — окликает его Юля. — Они пришли!
Он поворачивается, и я невольно сглатываю. Классическая мужская красота — правильные черты, волевой подбородок, пронизывающий взгляд темных глаз. Возраст — где-то под сорок, но выглядит на тридцать. И этот уровень… Когда активирую сканирование, цифры заставляют присвистнуть: 208-й уровень. Я таких вживую еще не видел.
— Дима? — Он протягивает руку, и его рукопожатие — крепкое, уверенное. — Вадим. Рад знакомству.
— Взаимно. — Достаю из рюкзака тубус с документами. — Вот, передаю по поручению.
Вадим принимает тубус, но не спешит его открывать. Вместо этого изучает нас обоих внимательным взглядом.
— Мила, я полагаю? — Он поворачивается к моей спутнице, и я вижу, как она слегка краснеет.
— Да… да, это я.
Черт. Я знаю этот взгляд. Знаю, как женщины смотрят на мужчин, которые им нравятся. И сейчас Мила смотрит именно так. На Вадима.
— Отлично. — Он улыбается — обаятельно, но без фальши. — Раз уж вы здесь, хотите экскурсию? Думаю, вам будет интересно посмотреть, с чем мы тут имеем дело. Может через сотню уровней захотите к нам присоединиться.
— О да! — Мила отвечает слишком быстро, слишком восторженно. — Очень хотим!
Я стискиваю зубы. Ревность — глупое чувство, особенно в виртуальном мире. Но она есть, и она жжет. Мила — моя добыча, мы пройдем вместе огонь и воду. А теперь она пускает слюни на этого… этого красавчика.
— Тогда пойдемте. — Вадим жестом приглашает нас следовать за ним. — Начнем с обзорной площадки.
Мы поднимаемся по узкой тропинке на один из скальных выступов. Отсюда открывается панорамный вид на пещеры, и масштаб поражает еще больше. Входы уходят в землю, словно гигантские воронки, а из их глубин поднимается жар, заставляющий воздух плясать.
— Видите эти красные прожилки в скалах? — Вадим указывает на пульсирующие алые линии. — Это не просто текстуры. Система создала целую сеть магических каналов. Они питают все подземелье.
— Невероятно, — шепчет Мила, и в ее голосе столько восхищения, что у меня скулы сводит. — А как глубоко это все уходит?
— Мы прощупали сонарами до отметки в двенадцать километров. Дальше сигнал не проходит — слишком плотная магическая аура. — Вадим поворачивается к ней, и они стоят теперь совсем близко. — Но по косвенным признакам, камера заключения находится еще глубже.
Я делаю шаг к ним, но Вадим уже ведет Милу дальше по тропе. Остается только следовать за ними, слушая его рассказ о структуре подземелий, о типах мобов, о сложности прохождения. Он говорит профессионально, со знанием дела, но я вижу, как его взгляд задерживается на Миле. И как она ловит каждое его слово.
— А вот здесь особенно интересно, — говорит Вадим, останавливаясь у края площадки. — Видите тот каскад лавовых водопадов? Они появились только на прошлой неделе. Система продолжает генерировать новые элементы.
Мила наклоняется вперед, чтобы лучше рассмотреть, и Вадим инстинктивно протягивает руку, придерживая ее за плечо. Жест заботливый, естественный. И совершенно неуместный.
— Осторожнее, — говорит он мягко. — Здесь легко поскользнуться.
— Спасибо. — Мила смотрит на него снизу вверх, и в ее глазах… Черт побери, в ее глазах то самое выражение, которое должно предназначаться только мне.
Я сжимаю кулаки, чувствуя, как в груди разгорается знакомый огонек ярости. Это несправедливо. Это моя Мила, моя… А этот красавчик появляется и за полчаса очаровывает ее одной только улыбкой и профессиональными знаниями.
— Дима, — обращается ко мне Вадим, — а вы что думаете о перспективах прохождения?
Я встряхиваю головой, возвращаясь в реальность.
— Думаю, это будет непросто. Но выполнимо, если подойти с умом.
— Именно. — Он кивает одобрительно. — Грубой силой тут не возьмешь. Нужна стратегия, подготовка, правильная команда.
И снова этот взгляд на Милу. Будто он уже видит ее частью своей команды. Будто строит планы, в которых она играет важную роль. Ладно, у неё первые лвла, я точно надумываю себе все это.
Мы возвращаемся в лагерь, и Вадим показывает нам карты подземелий, схемы расположения мобов, статистику попыток прохождения. Все очень впечатляюще, очень профессионально. И Мила впитывает каждое слово, как губка.
— А вы сами пытались дойти до Тианы? — спрашивает она.
— Дважды. — Лицо Вадима становится серьезным. — Первый раз дошли до седьмого уровня, второй — до девятого. Но дальше… дальше начинается настоящий ад. Мобы уровня 180–190, ловушки, которые могут убить с одного удара, лабиринты, где легко заблудиться навсегда.
— Но вы не сдаетесь?
— Конечно, нет. — Он смотрит ей в глаза. — Некоторые цели стоят любых усилий.
И я понимаю, что он говорит не только о Тиане. Злюсь, хочу даже сказать что-то этому зазнайке, но Вадим вдруг подталкивает Милу к Юле, уже пару минут ожидающей позади. Сам он машет мне остаться, явно для разговора.
Я подхожу ближе, плюхаюсь в кресло рядом. Интересно, что ему надо?
— Ты читал бумаги, которые принёс? — серьезно спрашивает он. Темные глаза смотрят на меня очень проницательно.
— Нет. И не думал. Это явно что-то не предназначенное для моего уровня и понимая, — отмахиваясь, ведь не вру. Правда не было желания встревать.
— Ты молодец. Мы все бы узнали, вскрой кто-то тубус преждевременно, — Вадим хлопает меня по плечу, с легкой улыбкой. — Если без подробностей, то там приказы от верхушки и последние разведанные данные. До завершения игры и последнего квеста еще очень далеко, судя по отчету ребят с севера, мы прошли только 10% сюжета.
— Всего десять? — я на миг теряю самообладание, раскрывая рот. — То есть… Господи, да нам же еще рыть и рыть до последнего сюжетного квеста. А у тебя 200-й уровень. Куда дальше?
— В гильдии топ один у лучшего игрока 526-й уровень, — понимающе хмыкает Вадим. — В любом случае, я к чему веду все это… Помимо ожидаемых бумаг я нашел внутри еще кое-что. Рекомендательное письмо от Златы.
— Чего? — самообладание вновь теряется. — Вернее, кого она и зачем рекомендует?
— Тебя. — Вадим усмехается. — И я ей верю. Злата — самый надежный человек в гильдии сейчас. И просто так рекомендации не раздает. Так что я предлагаю тебе место здесь, в самом сердце игры. Работа здесь непростая, но легко тащит статистику игроков вверх. Мне будет нужен мечник в команду проходчиков.
— Ты серьезно? — только и могу выдушить из себя. Губы пересохли нещадно.
— Да. Но допуск со 150-го уровня, тут без поблажек, — отрезает он, поднимаясь с кресла. — Я стану собирать команду через три месяца. Вернее, это дата первого спуска. Я тоже пойду. Если успеешь к этому время взять необходимый лвл — мне нужен такой находчивый парень, умеющий работать не только мечом, но и головой.
— Черт, да я все для этого сделаю, — тоже вскакиваю и протягиваю Вадиму руку. — Тогда мы немедленно пойдём обратно. Начну качаться немедленно.
— Не переусердствуй, — снова хлопает меня по спине топ, направляя из его палатки. — И присмотри за новенькой, она кажется славной и любознательной. Если убедите Юлю, может возьмет её в исследовательскую группу.
* * *
Обратный путь был таким же приятным. Мила, казалось, больше впечатлена Юлей, системой, глубоким сюжетом, чем Вадимом. Так что мне стало даже стыдно, что я так глупо ревновал.
Глаза спутницы горели лвлапом, она прямо светилась и даже ночью не могла перестать щебетать о вкладе топов в гильдию. Оказалось, у Юли уровень тоже ого-го. Близкий к Вадиму. Так что мне было и совестно, и волнительно, и… возбуждено.
Когда на последнем привале Мила вышла первой из игры, чтобы проведать мать, я сделал то, что не должен был. Она, вернее её игровое тело, лежали на гамаке, сооруженном мною. Такая умиротворенная мордашка, а уж тело…
Клянусь, я просто хотел поправить ее рыжий локон, но… заметил, что её грудь почти выпала из корсета. Я видел ореол соска, такой розовый и манящий… Знаю, я должен был поправить лиф и уйти заниматься костром, но я… я… я запустил туда руку, сминая самую приятную сисечку на свете. Такая нежная кожа, возбужденная бусина соска, упругая грудь…
Я буквально отскочил от Милы, сам себе влепив пощечину. Хватит. Я мог бы поступить так с кем угодно: та же Вика заслужила бы еще и под хвоста себе. Но Милу нельзя вот так, будто я какой-то долбанутый извращенец, марать своими ручонками. Соберись ты, Димон, соберись!
Остаток пути выдался сложнее, ведь стояк меня практически не покидал. Зато, сдав задание и обсудив все насущное со Златой, я наконец свободен.
И, когда мы с Милой выходим в холл, она вдруг замирает и целует меня в щеку. Я даже не дергаюсь, только широко распахиваю глаза, будто инфаркт застал среди пути.
— Спасибо за эти миссии, — шепчет мне она, легонько касаясь пальчиками плеча. — И спасибо, что защищал меня. Я получила пятый за одно путешествие, я… так тебе благодарна.
— На здоровье, — улыбаюсь смущенно, опустив глаза. Знала бы она, господи, знала бы… — Повтори как-то? Буду рад вместе получить работу в сердце игры.
— Теперь это моя мечта! — уходя, смеется Мила, пока ветер поднимает её рыжие пряди. — Отдохну дома немного, плюс у меня смена в кафе. А потом встретимся, да?
— Обязательно, — уже шепчу я и машу ей. Потом под нос добавляю: — Мне срочно нужна нпс, черт подери…
И я не лукавлю. Член стоит так, что я уже почти слепну от боли. Яйца пульсируют, а руки трясутся. Прямо там я надеваю амулет Ника, которого я подставил и обокрал, и иду прочь из гильдии. Моя батарея тоже на нуле почти, но я срочно должен трахнуться.
Мне везет, ведь уже на второй городской улочке я нахожу рыжую красотку, немного похожую на Милу. Грудь больше, цвет волос немного краснее, но это все неважно. Главное, что она истекает смазкой и очень жаждет секса.
Хватаю её за руку и тащу прочь с улицы. Чуть в лесу раскладываю нпс прямо на траве. Даже не сразу замечаю, что она эльфийка, но это уже неважно.
Спускаю штаны, задираю её платье и пытаюсь вставить член. Нпс елозит подо мной, слишком спешит, из-за чего я все никак не могу попасть. Наконец вставляю, хоть и в задницу, но почти кричу от удовольствия. Двигаюсь быстро, не в силах растягивать процесс. Хочу успеть ставить и в киску, но изливаюсь прежде, чем вообще успеваю подумать об этом.
Нпс довольна, она тоже кончила. Судороги желания наконец отпустили её, так что я спокоен. Выходить не спешу, просто падаю сверху.
Кажется, еще пару заходов не помешает.

Глава 10

Я сжимаю рукоять меча, чувствуя, как знакомая тяжесть оружия успокаивает нервы. Впереди, метрах в двухстах от нас, три каменных голема методично разрушают крайние дома деревни Светлый Ручей. Их массивные тела, сложенные из серого гранита, двигаются с пугающей неторопливостью, но каждый удар их кулаков превращает деревянные стены в щепки.
— Дима, план? — тихо спрашивает Даниил, поправляя свой посох. Эльф выглядит напряженно, но я знаю — стоит мне дать команду, и он будет готов к бою. За семь дней совместных приключений мы стали командой.
Оглядываю остальных. Танк Борис проверяет ремни щита, лучники Света и Макс уже натягивают тетивы, а маг Антон сосредоточенно перебирает компоненты заклинаний. Седьмой участник нашей группы — Женя — кивает мне, показывая готовность.
— Слушайте внимательно, — говорю я, не отрывая взгляда от големов. — Борис, ты берешь левого, отводишь его к разрушенному сараю. Света и Макс — правого, кайтите между домами, не давайте ему сблизиться. Антон, готовь «Каменную кожу» на меня и «Ледяные стрелы» на центрального. Женя — баффы на всех, приоритет мне и Борису. Даня, ты со мной, хил только по необходимости.
— А ты? — уточняет Борис, хотя уже знает ответ.
— Я беру центрального. Он самый крупный, значит, самый опасный. — Усмехаюсь, чувствуя, как адреналин начинает разгоняться по венам. — Через минуту после начала боя подтягивайтесь ко мне. Будем добивать их по одному.
Все кивают. Никто не спорит, не предлагает альтернатив. За этот почти месяц я заслужил их доверие не словами, а делами. И сейчас они знают — если Дима говорит, что план сработает, значит, так и будет.
— Антон, давай защиту. Женя — баффы. Остальные — по позициям. На три начинаем.
Чувствую, как магическая энергия обволакивает мое тело. Кожа становится тверже, мышцы — сильнее, реакция — быстрее. «Каменная кожа», «Благословение силы», «Быстрота рысака» — знакомые ощущения, которые превращают меня из просто хорошего бойца в машину для убийства.
— Три!
Вырываюсь из укрытия, мой меч уже наготове. Центральный голем — настоящий монстр, метра четыре ростом, с кулаками размером с мою голову. Но я знаю их слабости. Каменные суставы, магические руны на груди, и главное — они медленные.
Голем поворачивается ко мне, его глаза-кристаллы вспыхивают красным светом. Поднимает массивный кулак для удара, но я уже не там, где был секунду назад. Перекат вправо, рывок к его левой ноге. Мой клинок находит щель между каменными плитами в области колена. Искры, звон металла о камень, и голем пошатывается.
Но не падает. Эти твари живучие.
Второй удар кулака проходит в сантиметрах от моей головы. Чувствую, как воздух свистит от силы удара. Ухожу в нырок, прокатываюсь между его ног и наношу восходящий удар по задней части колена. На этот раз повезло больше — слышу характерный треск, и левая нога голема подгибается.
— Отлично, Дим! — кричит Даниил, но я уже знаю, что все идет по плану.
Голем разворачивается, но теперь он хромает. Его движения стали еще более предсказуемыми. Я отскакиваю назад, оценивая ситуацию. Слева Борис методично обменивается ударами со своим противником, его щит выдерживает каменные кулаки. Справа лучники ведут своего голема по кругу, осыпая стрелами. Хорошо, все под контролем.
Мой противник снова атакует, и я использую его инерцию против него самого. Уклоняюсь от удара, хватаю его за руку и, используя его же силу, направляю кулак в стену ближайшего дома. Камень крошится, и рука голема застревает в кладке.
Сейчас!
Прыгаю на его спину, цепляюсь за каменные выступы и карабкаюсь к голове. Голем пытается стряхнуть меня, но я уже добрался до цели. Магическая руна на затылке светится синим — источник его жизни.
Вонзаю клинок точно в центр руны.
Разряд магической энергии обжигает руки, но я держусь. Руна трещит, свет тускнеет, и огромное тело голема начинает рассыпаться. Я спрыгиваю на землю как раз в тот момент, когда моя цель превращается в груду обычных камней.
— Первый готов! — кричу остальным. — Борис, отводи своего ко мне!
Танк понимает с полуслова. Его голем уже изрядно потрепан, в нескольких местах видны трещины. Борис делает ложную атаку, затем резко отскакивает и бежит в мою сторону. Голем, естественно, преследует его.
Я встречаю каменного монстра сбоку. Мой удар приходится точно в поврежденное Борисом плечо, и рука голема повисает плетью. Борис тут же возвращается в бой, и мы методично разбираем противника по частям. Еще минута — и второй голем рассыпается.
— Третий! — Света и Макс уже подводят своего противника. Этот голем меньше остальных, но более быстрый. Лучники неплохо поработали — его тело испещрено трещинами от их стрел.
Финальная схватка получается почти танцем. Я атакую спереди, отвлекая внимание, а Борис и лучники добивают с флангов. Голем пытается схватить меня, но я уже научился читать их движения. Уклон, перекат, удар — и еще одна руна гаснет навсегда.
Тишина. Только тяжелое дыхание и шум ветра в листве.
— Все живы? — спрашиваю, оглядывая команду.
— Царапины не считаются, — отвечает Борис, стирая пот со лба.
— У меня мана почти на нуле, — добавляет Антон, — но в целом норм.
Даня кивает, показывая, что его запас лечебной магии тоже практически не тронут. Отличная работа.
Мы падаем на траву неподалеку от деревни, наконец позволяя себе расслабиться. Жители уже высыпали из укрытий, благодарят нас, но я пока не обращаю на них внимания. Есть дела поважнее.
Вызываю интерфейс персонажа и чувствую, как лицо расплывается в улыбке.
**Получен награды! Применяю: доступны обновления статистики**
**Уровень: 20**
**Класс: Мечник-берсерк**
**Опыт: 50/900**
Двадцатый! Наконец-то! Неделя интенсивной прокачки принесла свои плоды. Еще семь дней назад я был жалким двенадцатым уровнем, а теперь…
**Характеристики: **
— Сила: 45 (+5 за уровень)
— Ловкость: 38 (+3 за уровень)
— Выносливость: 42 (+4 за уровень)
— Интеллект: 25
— Мудрость: 22
— Харизма: 31
**Доступные очки характеристик: 5**
**Новые способности: **
— «Вихрь клинков» (активная) — серия из 5 ударов с увеличенной скоростью
— «Стальная воля» (пассивная) — сопротивление ментальным эффектам +25%
**Здоровье: 840/840**
**Мана: 250/250**
**Выносливость: 420/420**
Красота! Новые способности выглядят многообещающе, особенно «Вихрь клинков». С такой техникой големы вообще не будут проблемой.
— Дим, ты чего улыбаешься как маньяк? — спрашивает Женя, заметив мое выражение лица.
— Двадцатый уровень, — отвечаю я, не скрывая гордости. — Только что получил.
— Вот это да! — Света присвистывает. — Поздравляю! А что по способностям?
Я быстро рассказываю о новых скиллах, и вся команда оживляется. Они понимают, что сильный лидер — это гарантия их собственной безопасности и успеха.
— Теперь мы сможем браться за более серьезные квесты, — размышляет вслух Даня. — Двадцатый уровень открывает доступ к подземельям среднего ранга.
— Не торопись, — смеюсь я. — Сначала нужно привыкнуть к новым способностям. А пока…
Поднимаюсь с травы, отряхиваю доспехи. Солнце уже клонится к закату, пора возвращаться.
— Пора в лагерь. Завтра с утра будем планировать следующий ход.
Дорога к нашему временному лагерю занимает около получаса. Идем неспешно, обсуждая бой, делимся впечатлениями. Борис рассказывает, как чуть не получил по башке каменным кулаком, лучники спорят о том, кто поразил больше уязвимых мест. Обычная послебоевая болтовня, которая помогает сбросить напряжение.
После миссии к топу Мила так и не заходила в игру. Я не знаю, все ли с ней в порядке, но решил не ждать её возвращения и фармить. Благо Даня вовремя подоспел, пригласив к ним инициатором. Находясь под впечатлением от приглашения топа, я, конечно же, ухватился за Данину команду.
И неделя фарма прошла прекрасно. Я стал еще сильнее и еще увереннее в своих силах.
Лагерь мы разбили в небольшой роще на холме, откуда хорошо просматриваются окрестности. Три палатки, костровище, место для готовки — все как положено. Даня сразу идет готовить ужин (эльфы, как выяснилось, отличные повара), остальные занимаются своими делами.
Я сажусь у костра и снова открываю интерфейс персонажа. Пять свободных очков характеристик ждут распределения. Нужно подумать…
Сила уже на приличном уровне, но больше никогда не помешает. Ловкость тоже важна — от нее зависит скорость атак и уклонения. А выносливость… После сегодняшнего боя понимаю, что запас здоровья лишним не будет.
Решаю вложить три очка в силу и два в ловкость. Сбалансированный подход — мой конек.
**Сила: 48**
**Ловкость: 40**
Сразу чувствую изменения. Меч в руке стал казаться легче, движения — более плавными. Двадцатый уровень — это действительно качественный скачок.
— Ужин готов! — объявляет Даня, размешивая что-то ароматное в котелке.
Мы собираемся вокруг костра, делимся едой и планами на завтра. Атмосфера расслабленная, дружеская. Именно за это я и полюбил эту игру — не только за сражения и прокачку, но и за моменты вот такого простого товарищества.
— Кстати, — говорю я, прихлебывая горячий суп, — завтра предлагаю заглянуть в Каменную пещеру. Слышал, там водятся тролли среднего уровня. Как раз для нашей команды.
— Тролли? — Борис поднимает бровь. — Это посерьезнее големов будет.
— Именно поэтому и интересно, — улыбаюсь я. — К тому же, у меня теперь есть новые способности, которые нужно протестировать.
Все соглашаются. Они доверяют моему суждению, и это доверие я намерен оправдывать.
Звезды уже зажглись над нашими головами, когда мы наконец расходимся по палаткам. Завтра будет новый день, новые вызовы, новые победы. А пока можно просто наслаждаться моментом — я двадцатый уровень, у меня отличная команда, и впереди ждут приключения.
Что еще нужно для счастья?
— Не спишь?
Поднимаю голову, видя просунувшуюся в мою палатку Свету. Она красивая, темноволосая, с шикарными бедрами, но совершенно плоской грудью.
— Нет, ещё нет, — приподнимаюсь на локте, глядя на гостью с интересом. — Что-то случилось?
— Да, есть кое-что… — Света бесцеремонно проходит, хорошо прикрывая вход в палатку. — Нужна твоя помощь. Вернее, совет. Я сяду?
Не успеваю ничего ответить, ведь она уже сидит совсем рядом. В воздухе сразу витают сладкие нотки ароматических масел и женского разгоряченного тела. Я знаком с ней всего неделю, но так ни разу не обратил должного внимания. Эта девчушка обычно ведет себя по-простому, не лезет в споры, да и вообще не приносит хлопот.
Так что у меня и не было момента как-то всерьез о ней задумываться.
— Да, что такое? — наконец спрашиваю, тоже садясь. — Тебя кто-то обидел?
— Нет-нет, ничего подобного, — отмахивается Света и облизывает алые губки. — Мне нравится один член нашей гильдии. Он очень сильный, классный, при этом добрый человек. И я хотела бы узнать, есть ли у меня шансы.
— Как я могу предположить, не зная, о ком речь? — усмехаюсь, отмахиваясь. Похоже, она за Даню. Он, конечно, уступает в силе, но как хиллер — очень даже неплох. А вот доброта его ведущая черта характера. — Да и разве важно, что я нагадаю? Пока не попробуешь, не знаешь. Я же могу сказать, что у тебя нет шансов с топом Вадимом, а потом окажется, что ты полностью его идеал.
— Д-да, наверное, ты прав, — Света слегка наклоняет голову назад, глядя куда-то в потолок. — Просто это так страшно. Мне говорили, у него уже есть девушка. Да и… скажи, я хороша? На твой вкус.
— Очень даже, — смеюсь, вспоминая её попку. Горячая сучка.
— Это все, что я хотела знать, — она вдруг встает и начинает снимать с себя одежду. Оголяет первым делом свои плоские сисечки, со стоячими розовыми сосками. — Ты мне нравишься, Дима. Очень. Может переспим?
— А? — вскакиваю, пятясь назад. — З-зачем это?
— Потому что я говорила про тебя! — она хихикает, спуская уже и штаны. — Мне нравишься ты! Но, в отличии от других, мне повезло оказаться с тобой в одной группе. И я не упущу этот шанс! Если завтра мы разойдемся, я хотя бы познаю блаженство!
— Что… почему блаженство-то? — я действительно впечатлен. С чего вдруг секс со мной стал верхом фантазий женщин-игроков? — У нас в гильдии полно других мужиков.
— Но они не такие, как ты, — Света прислоняется ко мне, потираясь острыми сосочками. — Вика всем растрепала, какой у тебя большой член. Какой он горячий и классный… И ты сам! — она поднимает голову, заглядывая в мои огромные от шока глаза. — Я никогда раньше не встречала такого совершенства! Ты ведь эталон красоты!
— Я? — задыхаюсь. Раньше я никогда не слышал подобного. Черт, мы ведь в игре, и она говорит эти слова, адресуя вовсе не мне настоящему! Я не совсем понимаю, должен я радоваться или злиться?
— Давай же сделаем это! — рычит уже мне в губы Света, сдирая спальную одежду. — Подари мне ночь блаженства, Дима!
Ладно, кто я такой, чтобы отказать даме? Хватит играть в недотрогу, пора размять её попку!
Целуемся страстно, пока я пытаюсь исследовать руками её плоскую грудь. И зачем она создавала себе персонажа, у которого настолько спереди все печально? Сжимаю пальцами соски — единственная радость, заставляя Свету стонать мне в рот. Она трется снизу киской, явно очень хочет получить член поскорее.
Но я не собираюсь «ломаться» слишком быстро. Укладываю её в постель, нависаю сверху, заставляя елозить ещё сильнее. Достаю член, но входить не собираюсь, просто издеваюсь, водя им по влажным губкам ночной гостьи. А когда она уже изнывает от желания, подвожу головку к сжимающейся киске, чуть надавливаю, но иду ниже.
Резко вставляю в задницу, вырывая удивленный стон из груди Светы. Она поднимает голову, глядит на меня с каким-то осуждением, пытаясь заговорить. Делаю толчок глубже, из-за чего та теряет дар речи. Валится обратно в постель, шире разводя ножки. Неужели эта сладкая попка — девственная? Так я сегодня заполучил нечто потрясающее!
Но делать больно не хочу. Позволяю привыкнуть, разминаю осторожно, хотя игровое тело куда охотнее идет на подобные извращения. Так что уже спустя минутку другую Света стонет так, что наверняка слышно во всех палатках. Она буквально кричит от удовольствия, сунув нагло пальцы себе в киску.
Я же удерживаю её под бедра, чтобы удобнее было трахать заднюю дырочку. Смазка летит во все стороны, а моя ночная гостья вот-вот кончит. И я не хочу отставать, так что ускоряюсь, буквально страхивая Свету дальше по кровати. Кончая, она упирается в спинку головой, выгибаясь и вопя, будто режут. Уверен, все медведи в округе разбежались по берлогам…
Сам изливаюсь, тяжело дыша и сжимая её ножки. Что ж… это было отлично, мне очень понравилось.
Валюсь сверху, понимая, что не хочу дальнейших разговоров и нытья. Вдруг она решит, что между нами что-то может быть⁈ О, нет, я уже приметил себе киску, которую хочу трахать постоянно. Эта мне так, размяться.
Уже слышу, что Света со мной заговаривает и отмахиваюсь:
— Заряд на нуле, извини… Вырубаюсь…
И жму «выход».
На своей реальной кровати сажусь рывком, осторожно снимая шлем. Дома царит тишина, и не удивительно, ведь стоит ночь. Потягиваюсь, тяжело вздыхаю и иду в ванную. Отчего-то сердце странно колотится, ведь слова Светы не хотят выходить из головы. «Я никогда раньше не встречала такого совершенства! Ты ведь эталон красоты!».
Отмахиваюсь от неё, включая свет в комнате. Иду в туалет, пока тело кряхтит после долгого застоя. Жму смыв и время помыть руки. Ненавижу этот момент. Ведь каждый раз перед раковиной мне приходиться поднять голову и увидеть человека в отражении.
Сейчас я особенно сильно не хочу смотреть на него. Я ведь должен быть совершенством, как там, в игре! Но вот… из зеркала на меня опять глядит незнакомый мне человек. Уставший, с сальными волосами. Редкие усы над губой, так и оставшиеся куцими с подросткового возраста, зачатки бороды и кривой нос.
Злость накрывает неожиданно. Контролировать себя не получается. Осознаю действия уже после их совершения, когда кулак встречается с холодной поверхностью зеркала.
Осколки летят на пол в ночной тишине. С разбитого кулака тихо капает кровь. А в остатках зеркала я все равно вижу посмешище, трахаться с которым уже ни одна женщина не захочет. На себя смотрю настоящий я, создавший иллюзию.
Обманувший сам себя.

Глава 11

Туман стелется по узкой тропе, ведущей к деревне Каменный Брод, словно предупреждая о том, что здесь творится что-то неладное. Я поправляю рукоять меча за спиной и ускоряю шаг. Двадцать третий уровень дает о себе знать — тело движется легко, реакция обострена до предела. Каждый шорох в придорожных кустах заставляет руку инстинктивно тянуться к оружию.
В последнее время так паршиво на душе было, что даже не нашел в себе сил на общий квест с кем-то. Цель у меня была очень явная — нафармить 150 уровень и попасть в группу к Вадиму. И плевать на все, на мой обман с внешностью, на пропажу Милы и даже на промывку мозгов матерью о разбитом зеркале.
*Квест: Найти пропавшую знахарку Велену*
*Сложность: Средняя*
*Награда: 350 опыта, 60 золотых*
Стандартный заказ от деревенского старосты. Обычно такие квесты решаются за пару часов — либо находишь труп в лесу, либо выясняется, что «пропавшая» сбежала с торговцем в соседний город. Но что-то подсказывает мне, что на этот раз все будет иначе.
Деревня встречает меня мертвой тишиной. Ни лая собак, ни детского смеха, ни стука топоров. Только скрип ветхих ставен да шелест пожухлых листьев. Дома стоят целые, дым поднимается из труб, но людей не видно. Активирую навык **Обостренные чувства** — мир вокруг становится ярче, четче, каждый звук приобретает объем.
— Есть кто живой? — окликаю я, но в ответ лишь эхо отражается от стен.
Направляюсь к дому старосты. Дверь приоткрыта, внутри горит свеча. Заглядываю — пожилой мужчина сидит за столом, уставившись в одну точку. Глаза стеклянные, безжизненные.
— Эй, дедуля! — хлопаю его по плечу.
Он вздрагивает, моргает, словно просыпается.
— А? Что? Ах, это ты, воин! — голос дрожит. — Хорошо, что пришел. Велена… она пропала три дня назад. Пошла в лес за травами и не вернулась.
— Куда именно направилась?
— К Старым Дубам, на северо-восток от деревни. Там растет лунный корень, нужен был для лечения больных детей.
Что-то в его рассказе не сходится. Активирую **Чтение намерений** — слабенький навык, но иногда помогает.
*Скрывает информацию. Уровень правдивости: 40%*
— Рассказывай все, старик. Что еще произошло?
Он бледнеет еще больше.
— В ту ночь… в ту ночь, когда она пропала, мы все видели странные сны. Одинаковые. Будто кто-то звал нас в лес, обещал показать сокровища. А утром проснулись с тяжелой головой, словно после пьянки. И Велены не было.
Ментальная магия. Становится интереснее. Проверяю экипировку: меч заточен, зелья на месте, броня в порядке. Двадцать третий уровень — не шутки, но против серьезного мага и этого может не хватить.
— Покажи дорогу к Старым Дубам.
Тропа к священной роще петляет между замшелых валунов и искореженных бурей деревьев. Чем дальше углубляюсь в лес, тем сильнее ощущение, что за мной наблюдают. **Обостренные чувства** фиксируют каждый шорох, но источник остается неуловимым.
Старые Дубы оказываются именно тем, что следует из названия — древние исполины с кронами, сплетающимися в непроницаемый свод. В центре рощи — каменный алтарь, поросший мхом. А рядом с ним…
Корзина Велены. Опрокинутая, травы рассыпаны по земле. Но главное — следы борьбы. Глубокие борозды в земле, обломанные ветки, пятна крови на камнях алтаря.
Приседаю, изучаю отпечатки. Босые человеческие ноги — видимо, Велена. И что-то еще… когтистые лапы размером с мою ладонь. Слишком большие для волка, слишком узкие для медведя.
*Навык «Следопыт» повышен до 4 уровня*
Неплохо. Трек ведет дальше в чащу, туда, где даже днем царит полумрак. Достаю меч — **Клинок Северного Ветра**, артефакт, доставшийся мне после зачистки разбойничьего логова. Лезвие слабо светится голубоватым светом, реагируя на магию поблизости.
Свечение усиливается.
Тропа приводит к расщелине в скале — узкий проход, едва позволяющий протиснуться взрослому человеку. Из глубины доносится слабое свечение и… пение? Нет, скорее завывание на грани человеческого восприятия.
Протискиваюсь в щель. За ней — обширная пещера, освещенная странными кристаллами в стенах. А в центре…
Велена. Пожилая женщина лежит на каменной плите, окруженная светящимися рунами. Жива, дышит, но глаза закрыты. Над ней склонилось существо, которое когда-то могло быть человеком. Теперь это гибрид — удлиненные конечности, серая кожа, покрытая чешуей, когти вместо пальцев. Маг-отступник, судя по остаткам роб и амулетам на шее.
Он замечает меня и поворачивается. Лицо — искаженная пародия на человеческое, глаза горят красным.
— Еще один даритель силы явился, — голос хрипит, словно идет из-под воды. — Твоя жизненная энергия поможет завершить ритуал.
Не дожидаясь продолжения монолога, активирую **Рывок бури** и бросаюсь вперед. Двадцать метров пролетаю за долю секунды, меч описывает светящуюся дугу. Но тварь оказывается быстрее — отскакивает в сторону, когти проносятся в сантиметрах от моего лица.
*-15 ОЗ*
Больно, но не критично. У меня еще 485 очков здоровья. Разворачиваюсь, блокирую следующую атаку плоскостью клинка. Искры сыплются от столкновения стали и когтей.
— **Ледяное дыхание! ** — шипит маг.
Струя морозного воздуха вырывается из его пасти. Откатываюсь в сторону, но край заклинания задевает левое плечо. Броня покрывается инеем, движения затрудняются.
*Дебафф: Замедление. Скорость снижена на 20% на 30 секунд*
Проклятье. Но у меня есть козырь. Концентрируюсь, призывая силу **Пламенного удара** — продвинутый навык мечника, доступный с двадцатого уровня. Клинок вспыхивает оранжевым пламенем, лед на броне начинает таять.
— Попробуй-ка это! — выкрикиваю я и наношу диагональный удар снизу вверх.
Тварь пытается увернуться, но огненный след от меча настигает ее. Запах паленой плоти наполняет пещеру.
*Критический удар! 340 урона*
Маг взвывает от боли, но не падает. Вместо этого начинает читать заклинание, руки светятся темно-фиолетовым светом.
— **Цепи тьмы! **
Из пола вырываются энергетические щупальца, пытаются обвить мои ноги. Активирую **Танец клинков** — серию быстрых ударов, разрубающих магические путы. Каждый взмах меча оставляет светящийся след в воздухе.
Но пока я отбиваюсь от цепей, маг успевает подготовить новое заклинание.
— **Взрыв некромантии! **
Волна темной энергии расходится от него во все стороны. Бросаюсь за каменный выступ, но полностью укрыться не удается. Сила удара швыряет меня к стене пещеры.
*-95 ОЗ*
Остается 390. Надо заканчивать быстрее. Достаю из сумки зелье **Ярость берсерка** — дорогая штука, но сейчас не время экономить. Залпом выпиваю красную жидкость.
*Бафф: Ярость берсерка. Урон увеличен на 50%, скорость атаки на 30%. Длительность: 60 секунд*
Мир окрашивается в красные тона. Мышцы наливаются силой, сердце бешено колотится. Выскакиваю из укрытия с диким воем.
Маг не ожидает такой агрессии. Мой первый удар проламывает его магический щит, второй раскрывает грудную клетку от ключицы до живота. Тварь рухнула на колени, изо рта течет черная кровь.
— Не… не можешь… остановить… — хрипит он. — Ритуал… уже начат… Запретное королевство… ждут перемены…
Добиваю его точным уколом в сердце. Тело рассыпается в прах, оставляя лишь тлеющие угли и несколько артефактов.
*Получено: 350 опыта*
*Найдено: Амулет темного мага, Свиток «Цепи тьмы», 60 золотых*
Спешу к Велене. Старая знахарка медленно открывает глаза, руны вокруг нее гаснут.
— Что… где я? — голос слабый, но сознание ясное.
— В безопасности. Как себя чувствуете?
Она садится, осматривается. Взгляд останавливается на куче праха, оставшейся от мага.
— Дрейн Костелом… — шепчет она. — Я его знала. Когда-то он был целителем в соседней деревне. Но жажда знаний привела его по темному пути.
— Что он хотел от вас?
— Мою силу. Жизненную энергию. Говорил, что она нужна для великого ритуала. — Велена поднимается, опираясь на стену. — Но главное не в этом, воин. Пока я была в забытьи, он много говорил. О планах своих хозяев, о древних пророчествах…
Садимся на камни у потухшего алтаря. Знахарка достает из складок одежды маленький мешочек с травами, заваривает что-то вроде чая в небольшом котелке. Аромат успокаивает, снимает остаточное напряжение после боя.
— Расскажите все, что помните.
— Дрейн служил некому культу, поклоняющемуся забытым богам. Они собирают силу для пробуждения Тианы — древней суккубы, запертой в аду, — глаза Велены светятся в полумраке пещеры. — Но есть и другая сторона этой истории. Легенда, которую мало кто помнит.
Наклоняюсь ближе. Что-то подсказывает — сейчас прозвучит нечто важное.
— Говорят, что жительницы Запретного королевства прокляты не навечно. Они лишь бродят с остатком чар. И заклятие можно снять, — Велена делает глоток травяного отвара. — Но сделать это может только особый воин. Тот, кто познает сердце Каи.
— Каи? Кто это?
— Дочь Тианы. Та самая, что была проклята первой и стала источником всех бед. Легенды гласят, что воин братства, сумевший понять ее истинную природу, разгадать тайну ее сердца, сможет разрушить древнее проклятие.
*Получен сюжетный квест: Сердце Каи*
*Описание: Узнайте больше о Запретном королевстве и принцессе Кае. Найдите способ разрушить древнее проклятие*
*Награда: Неизвестна*
Сердце учащенно бьется. Это уже не обычный фарм-квест на опыт и золото. Это что-то глобальное, способное изменить ход событий в мире.
— Где можно найти больше информации об этом?
— В библиотеке Белой башни есть древние манускрипты. Архимаг Северион изучал эту тему долгие годы. — Велена поднимается, отряхивает одежду. — Но будь осторожен, воин. Культ Дрейна — лишь одна из многих угроз. Пробуждение Тианы изменит баланс сил в мире. И она уже не позволит, чтобы проклятие было снято.
Мы выбираемся из пещеры. Солнце уже клонится к закату, окрашивая лес в золотистые тона. Обратная дорога проходит быстро — Велена, несмотря на возраст, идет бодро, видимо, травяной отвар придал ей сил.
В деревне нас встречают как героев. Жители высыпают из домов, дети бегают вокруг, старосты благодарят и предлагают остаться на ужин. Но мысли мои уже далеко — в Белой башне, среди пыльных фолиантов и древних свитков.
*Квест «Найти пропавшую знахарку Велену» завершен*
*Получено: 350 опыта, 60 золотых*
*Бонус за спасение без потерь: +50 опыта*
Хорошая прибавка к копилке. До следующего уровня остается совсем немного. Но сейчас это кажется мелочью по сравнению с открывшимися перспективами.
Запретное королевство. Принцесса Кая. Древнее проклятие, которое можно снять. Звучит как начало эпической истории, где обычный наемный меч может стать настоящим героем.
Прощаюсь с жителями деревни и отправляюсь в обратный путь. Гильдия «Доек» находится в трех днях пути отсюда, но спешить некуда. Время обдумать услышанное, подготовиться к тому, что ждет впереди.
Звезды загораются одна за другой, указывая дорогу. А где-то в глубине души растет уверенность — находка подобного квеста хорошо поможет мне подняться по рейтингу. Едва ли каждый из топов получал такую возможность.
Но нельзя бросаться в омут с головой. Я решаю идти сначала к Злате, чтобы показать найденный сюжетный квест и спросить совета. Знаю, что она не станет действовать мне на зло, так что почти не сомневаюсь в этом решении.
— Привет, — машу ей, а секретарь только кивает, не отрывая глаз от бумаг. — Мне нужен совет.
— Если об уходе, то советую остаться, — машет мне сесть она, что-то дописывая. — Пару дней назад кто-то из наших нашел очень сильную сюжетную ветку, которую искали месяцами самые верхушки.
— Правда? — становится как-то грустно, что я не с самыми классными новостями. — И что это мне дает?
— Ну как что? — Злата наконец устало глядит на меня. — Масштабные сюжетные квесты достаются гильдии, в которой состоит игрок. Сможешь поучаствовать. За сюжетки дают ×3 опыта.
— Я как раз тоже нашел сюжетку, — улыбаюсь, радуясь маленькой победе. — Она не такая масштабная, как ваша, но тоже ничего. О ней и хотел спросить: что дальше?
— Покажи-ка, — Злата бесцеремонно лезет в мой интерфейс. — Черт тебя подери!
— А? — вижу, как краснеют её щеки. — Что не так?
— Так я и говорю про твой сюжет, Димка! — надо же… так она меня ещё не называла. — Да ты же раскопал самое настоящее золото!
Она вдруг обходит стол и, держа меня руками за голову, целует в макушку.
— Я знала, что не ошиблась в тебе! — смеясь, она возвращается за стол и придвигает к себе новый чистый лист. — Сейчас же напишу Вадиму — отнесешь ему? Там, вероятно, и останешься. Он даст тебе группу, с которой пойдешь в Белую Башню, короче, по сюжетной ветке.
— Л-ладно, — я обескуражен до глубины души. — Ого…
— Иди пока отдохни немного, — машет мне секретарша. — Я подготовлю все, а это не быстро. Позову потом.
Не перечу, потому что достаточно устал и офигел. Выхожу в общий холл, беру там за стойкой пиво и иду на улицу. Может трахнуть какую нпс, чтобы прийти в себя? Но внизу полнейший штиль, видимо, немного перенервничал. Ну и ладно, можно ведь просто полюбоваться улочками и спокойно собраться с мыслями.
Тем более, что я давно не наблюдал вот так за участниками нашего братства. Многие из моих знакомых росли на глазах, хотя и не так стремительно, как я сам. Тот же Даня, которому я махнул на выходе из холла, уже апнул семнадцатый. А он в игре гораздо раньше меня был. Хотя и остальные, не считая Златы, оказались ниже моего лвла. Вера, подружка Вики, так вообще до сих пор топталась на 10-м. И чего ради она торчит в игре?
Рома, конечно, далеко впереди. В последний раз, как я видел его издалека, он был уже с тридцать вторым. Ну, между нами меньше десяти уровней — считанные дни до того, как я утру ему нос. Злата, кстати, одна из немногих, кто в гильдии так спокойно ходит с 185 уровнем. Я раньше не смотрел на каком она, но после встречи с Вадимом стало интересно.
Иду себе, рассуждаю о всяком, думаю над будущими стратегиями. Прерывает меня где-то в отдалении знакомый голос, что звучит подозрительно обеспокоенно. Наверное, я не стал бы реагировать, но Мила действовала на меня особенным образом. Тем более спустя неделю разлуки.
Так что бегу на голос, словно верный пес, учуявший, что хозяйка в опасности. Где-то выронил свою кружку пива, но мне уже не до неё, особенно, когда вижу перед собой группу мужиков, окруживших Милу во всех сторон. Хуже всего, что это не нпс, как я начала решил, о, нет. Это игроки, причем не сильные, видимо, у топов нет времени страдать херней.
— Что тут у вас? — вклиниваюсь прямо сквозь толпу, распихивая всех плечами. Останавливаюсь прямо перед Милой, заслоняя её от остальных. — Чем-то помочь вам, друзья?
— Ты кто ещё такой? — морщит нос явно самый разгоряченный из толпы. Уровень всего пятнадцатый, а гонору-то… — Че влезаешь?
— Это моя подруга Мила, давно её ищу, — говорю, пожимая плечами. — А вы уж больно недружелюбно к ней настроены.
— Хотели познакомиться, — сплевывает на землю второй, явно собираясь вывести меня из себя, своим наглым видом и поведением. — А она ломается. Не порядок.
— Это Мила, — знакомлю, будто не совсем понимаю, что они имели в виду. — А вас как зовут?
— Ты идиотов из нас не делай! — первый хватает через меня Милу за руку, выдергивая к себе. — Эта низкоуровневая шлюха пойдет с нами!
Не успеваю себя остановить и резко ударяю придурка в челюсть рукоятью меча. Он падает, отпуская Милу. Остальные в бой не идут, топчатся на месте. Второй выходит ко мне, но лишь скромно жмет лук. Вот идиот…
— Ты че творишь⁈ — почти визжит мне он. — Так принято, болван, что суки с позорными лвлами раздвигают перед нами ноги!
— Так у вас тоже позорные уровни, — усмехаюсь, перехватываю меч. — Давно ноги перед топами раздвигал?
— Ах ты ублюдок! — визжит третий, но видит, что моего урона с одного удара хватило, чтобы вынести его друга. Ха! Сила же не только в уровне, но и в ранге шмота! — Ты ещё ответишь нам, понял⁈
— Буду ждать, — смеюсь, глядя на то, как эти слизни удаляются. Ну и наконец оборачиваюсь к Миле. — Ты как?
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— Ты че творишь⁈ — почти визжит мне нахальный игрок. — Так принято, болван, что суки с позорными лвлами раздвигают перед нами ноги!
— Так у вас тоже позорные уровни, — усмехаюсь, перехватываю меч. — Давно ноги перед топами раздвигал?
— Ах ты ублюдок! — визжит третий, но видит, что моего урона с одного удара хватило, чтобы вынести его друга. Ха! Сила же не только в уровне, но и в ранге шмота! — Ты ещё ответишь нам, понял⁈
— Буду ждать, — смеюсь, глядя на то, как эти слизни удаляются. Ну и наконец оборачиваюсь к Миле. — Ты как?
— Нормально, — она поджимает руку, за которую её хватал тот придурок. — Спасибо тебе большое. Не знаю, что и было бы, не появись ты.
Осторожно веду её обратно к гильдии, понимая, что не стоит лишний раз уводить в неизвестном направлении и так испуганную девушку.
— Главное, что сейчас все нормально, — выдыхаю, приглаживая волосы. Даже после такого события чувствую себя довольно спокойно рядом с Милой. С ней, как будто, я могу быть… собой? — Ты где пропадала?
— Я как раз искала тебя, перед тем, как эти придурки меня остановили, — она тяжело вздыхает, останавливаясь около небольшой беседки, откуда только что выпорхнула стайка девушек-игроков. — Давай тут побудем?
Я только киваю, плюхаясь на лавочку. Вокруг симпатично, по бокам беседки растут цветы, из-за чего эта встреча становится даже немного похожей на свидание. И Мила, такая красивая, присаживается совсем близко. Впервые мне не хочется отпрянуть, хмыкать и строить из себя недотрогу. Я тоже слегка наклоняюсь к ней, словно мне сейчас поведают какой-то очень интимный секрет.
— Когда я вернулась в реал в тот раз, — почти шепотом начинает Мила, — я долго звала маму и искала её. Нашла… на кухне. Она упала, когда пыталась достать что-то с верхних полок. Итог — сломанное бедро.
— О, ужас, — искренне охаю я, совсем не думав, что причина может быть не только во мне. — Как она сейчас?
— В больнице, — качает головой Мила. По бледным щекам катятся слезы. — Будет там ещё около месяца. Я… старалась проводить с ней больше времени, но сейчас у мамы всякие восстановительные занятия и прочее. Смогу немного поиграть, но, кажется, о моей мечте победить придется забыть.
— Не ставь на себе крест, — я вдруг поднимаю руку и осторожно кладу ладонь на рыжую макушку Милы. — И, вижу, ты винишь себя. Но не стоит. Ты и так делаешь для мамы очень многое. Ты уже поставила крест на карьере, на личной жизни, да на всей себе. Нельзя так отдавать другим всю себя. Даже маме.
— Не брошу ведь я её, — Мила утирает слезы, вдруг покачиваясь и укладывая голову мне на плечо. — Но, наверное, ты прав. Я должна как-то разобраться в жизни. Найти среди заботы о других время и на себя. Только… ума не приложу как.
— Мой отец работает в соц службе, — неожиданно вырывается у меня. Черт, я хотел скрывать все, что касается реала, но… не могу. — Я поговорю с ним. Я из другого города, но по соседству. Может у него там знакомые и как-то получится помочь. Не расстраивайся, ладно?
— Ты лучший, — вдруг говорит Мила, поднимая ладонь и касаясь пальчиками моего подбородка. — Даже если ничего не получится, знай, что мне невероятно приятна твоя забота.
Не нахожу что ответить. Я просто замер на месте и пялюсь в пространство, не веря, что слышу подобное. И это уже точно адресовано мне. Не картинке, созданной в начале игры. А мне. Человеку, личности, Диме…
— Ты дашь мне свой номер телефона? — вдруг спрашивает Мила, поднимая кукольную головку с моего плеча. — В реале. Чтобы я… могла передать данные о маме для твоего отца. И, может быть, если ты будешь не против, позвонить тебе как-нибудь?
— В реале?.. — у меня губы в миг пересохли. — Позвонить? Зачем?
— Пообщаться, — она вдруг смеется, наконец перестав плакать. Её позабавила моя реакция, блин. — Узнать тебе получше. Рассказать о себе. В наше время нельзя терять людей, особенно когда чувствуешь такую связь.
Связь… Я вздрагиваю, ведь по телу побежала волна мурашек.
— Да, конечно, конечно, да, — бормочу, открывая меню и находя чат с Милой. — Уже отправляю.
— Тогда как-нибудь свяжемся, — Мила нежно целует меня в щеку, хватаясь пальчиками за мое предплечье, будто боясь, что я исчезну. — Мне придется выйти ещё на какое-то количество дней, пока все не придет в свой график. Да и я взяла пару лишних смен, трат теперь ещё больше. И, кажется, тебя уже ждут.
Поворачиваю голову и вижу Злату. Она не прерывала нас, ожидая в дали от беседки. Все больше уважаю эту женщину, хотя и плевался сначала.
— И снова здравствуй, — подхожу к ней, забирая тубус с документами. — Адрес все тот же?
— Да, но ты в этот раз иди окольными путями, — вздыхает секретарь, ловя мой вопросительный взгляд. — Извини, но это действительно конфиденциально. Скажу только одно — будь осторожен. В последнее время в игре происходят странные вещи. Игроки сообщают о новых видах монстров, изменениях в поведении НПС. Администрация молчит, но что-то определённо готовится. Новый виток сюжета, может глобальное обновление.
Убираю тубус в инвентарь. Злата права — последние недели я тоже замечал странности. Мобы стали агрессивнее, появились новые квесты, а некоторые локации изменились до неузнаваемости.
Выхожу из здания гильдии и открываю карту. До погребения Тианы примерно четыре дня пути через Серебряный лес, если идти напрямую. Но раз советуют окольными путями… Времени достаточно, можно даже немного пофармить по дороге.
Проверяю экипировку: меч «Клинок северного ветра» +7, кожаная броня «Защитник леса» +5, кольцо регенерации, амулет удачи. Всё в порядке. В инвентаре полный комплект зелий здоровья и маны, плюс немного еды для восстановления выносливости.
Серебряный лес встречает меня привычным шумом листвы и птичьим пением. Иду по тропе, попутно сканируя окрестности в поисках подходящих целей. Мой текущий уровень — двадцать третий, до следующего нужно ещё много сотен опыта. Неплохо бы подтянуться.
Первые мобы попадаются уже через полчаса ходьбы. Стая Серебряных волков, уровень 22–25. Идеально для фарма. Достаю меч и активирую навык «Боевая стойка». Характеристики атаки возрастают на двадцать процентов.
Первый волк бросается на меня с рычанием. Уклоняюсь влево и провожу горизонтальный удар по его боку. Критический урон — минус восемьсот хитпоинтов. Зверь взвизгивает и падает, рассыпаясь искрами света.
*+120 опыта*
*Получен предмет: Серебряная шкура*
Остальные четыре волка атакуют одновременно. Активирую «Вихрь клинков» — мой любимый АОЕ-навык. Меч начинает светиться голубым, и я провожу серию круговых ударов. Волки не успевают среагировать.
*+480 опыта*
*Получен предмет: Серебряная шкура ×3*
*Получен предмет: Клык волка ×2*
Отлично. Ещё несколько таких волков, и уровень будет мой. Продолжаю путь, внимательно осматривая кусты и заросли. Серебряные волки часто охотятся группами, стоит поискать ещё.
Следующую стаю нахожу у небольшого ручья. На этот раз шесть волков плюс альфа-самец — уровень двадцать седьмой. Более серьёзный противник, но и опыта даст больше.
Начинаю с дальней атаки. Достаю метательные ножи и запускаю три штуки в альфа. Два попадания, один промах. Волки замечают меня и бросаются в атаку.
Альфа оказывается быстрее обычных волков. Он обходит стаю сбоку, пытаясь зайти мне за спину. Умный. Концентрируюсь на нём, не давая остальным окружить себя. Использую «Рывок» — мгновенно перемещаюсь к альфе и наношу удар сверху.
Клинок рассекает воздух, но волк успевает отскочить. Царапина, не больше. Минус двести хитпоинтов из его трёх с половиной тысяч. Придётся попотеть.
Альфа контратакует — мощный удар лапой, который я блокирую мечом. Отдача отбрасывает меня на шаг назад, а остальные волки используют этот момент для атаки. Два удара проходят по броне, третий я парирую.
Активирую «Берсерк». На тридцать секунд моя скорость атаки удваивается, но защита падает на треть. Рискованно, но эффективно против групп противников.
Начинаю наносить удары с бешеной скоростью. Меч превращается в серебристое размытие, рассекая воздух и плоть. Первый волк падает через пять секунд, второй — через десять. Альфа пытается укусить меня за горло, но я пригибаюсь и полосую его по животу.
*Критический урон! −1400 хитпоинтов*
Волк воет от боли и отступает, но я не даю ему передышки. Добиваю оставшихся обычных волков и сосредотачиваюсь на альфе. У него остаётся около тысячи хитпоинтов — ещё пара хороших ударов.
Альфа делает последнюю отчаянную атаку. Прыгает на меня всем телом, пытаясь сбить с ног. Я встречаю его выпадом — меч входит ему прямо в сердце.
*Критический урон! −2100 хитпоинтов*
*Противник повержен! *
*+700 опыта*
*Получен предмет: Шкура альфа-волка*
*Получен предмет: Серебряный клык*
Проверяю шкалу опыта. До следующего уровня осталось не так много. Ещё час-полтора фарма, и цель будет достигнута.
Продолжаю путь по лесу, попутно собирая полезные травы и ягоды. Серебряный лес богат алхимическими ингредиентами — грех не воспользоваться. Нахожу несколько кустов лунных ягод и пучок серебристого мха. Пригодится для создания зелий.
Через полчаса натыкаюсь на группу Лесных пауков. Уровень 24–26, отличные цели. Пауки более опасны, чем волки — у них есть яд и паутина, но опыта дают больше.
Первого паука замечаю слишком поздно. Он спускается на паутине прямо мне на голову. Инстинктивно отскакиваю в сторону и наношу восходящий удар. Паук разрубается пополам, но его яд успевает попасть мне на руку.
*Получен эффект: Слабый яд. −10 хитпоинтов каждые 5 секунд в течение минуты*
Пустяки. Достаю зелье антидота и выпиваю. Эффект снимается мгновенно.
Остальные пауки атакуют с разных сторон. Один стреляет паутиной, пытаясь обездвижить меня. Перекатываюсь влево, паутина пролетает мимо и прилипает к дереву. Второй паук прыгает сверху — встречаю его горизонтальным ударом.
Бой длится минут пять. Пауки оказываются хитрее волков — они координируют атаки, используют местность. Одному удаётся зацепить меня паутиной за ногу, но я быстро разрезаю нити мечом.
Последнего паука добиваю комбинированной атакой — сначала оглушающий удар рукоятью, потом смертельный выпад в голову.
*+720 опыта*
*Получен предмет: Паучий шёлк ×4*
*Получен предмет: Ядовитая железа ×2*
Отлично! До следующего уровня остаётся всего-ничего. Ещё одна хорошая стая, и дело в шляпе.
Иду дальше по тропе, наслаждаясь видами леса. Серебряный лес действительно красив — высокие деревья с серебристой корой, мягкий зеленоватый свет, пробивающийся сквозь листву, журчание ручьёв. Разработчики постарались на славу.
Вдруг слышу крик о помощи. Женский голос, отчаянный и испуганный. Звук доносится справа от тропы, из густых зарослей. Может быть, другой игрок попал в беду?
Пробираюсь сквозь кусты на звук. Через пятьдесят метров выхожу на небольшую поляну. В центре стоит древний дуб, а у его корней… Девушка. Но не обычная — её кожа имеет зеленоватый оттенок, волосы цвета молодой листвы, а в глазах мерцает неземной свет. НПС, лесная нимфа.
Её нога зажата в стальном капкане — явно не игровом предмете. Кто-то из игроков установил ловушку, наверное, для охоты на редких мобов.
— Помогите мне, пожалуйста! — нимфа протягивает ко мне руки. — Я не могу освободиться!
Подхожу ближе и осматриваю капкан. Стальные челюсти плотно сжались вокруг её лодыжки. Кровь — если у нимф вообще есть кровь — сочится из раны. Замок капкана выглядит сложным, но у меня есть навык взлома замков.
— Не двигайтесь, — говорю я, доставая отмычки. — Сейчас освобожу.
Активирую навык и начинаю работать с замком. Тонкие стальные инструменты танцуют в моих пальцах, нащупывая нужные штифты. Замок качественный, но мой навык взлома уже восьмого уровня.
Через минуту слышу характерный щелчок. Капкан раскрывается, освобождая ногу нимфы. Она вскрикивает от боли и хватается за рану.
— Спасибо, добрый путник, — нимфа смотрит на меня с благодарностью. — Ты спас мне жизнь. Позволь отблагодарить тебя.
Она касается моего лба тонкими пальцами, и по телу разливается тёплое золотистое сияние. Шкала опыта начинает быстро заполняться.
*Получен дар лесной нимфы*
*+10000 опыта*
*Уровень повышен! Текущий уровень: 25*
*Получено: 5 очков характеристик*
*Получено: 2 очка навыков*
Вот это привалило! Целый уровень дали! Дать бы ей еще и под хвостик…
— Также прими это, — нимфа протягивает мне небольшой зелёный кристалл. — Камень лесной защиты. Он убережёт тебя от опасностей.
*Получен предмет: Камень лесной защиты*
*Редкость: Эпический*
*Эффект: +20% сопротивления природной магии, +15% к скорости восстановления здоровья в лесной местности*
Отличный артефакт! Сразу надеваю его вместо обычного амулета удачи.
— Будь осторожен, путник, — нимфа медленно отступает к дубу. — Лес чувствует приближение тьмы. Старые договоры нарушаются, древние печати слабеют. Скоро многое изменится.
Она касается коры дуба и растворяется в зеленоватом сиянии, словно её никогда и не было. Только примятая трава и раскрытый капкан свидетельствуют о том, что всё это было реальностью. А жаль, я уже немного возбудился…
Интересно. Ещё одно подтверждение слов Златы о грядущих изменениях. Что-то определённо готовится в мире игры.
Распределяю полученные очки характеристик: два в силу, два в ловкость, одно в выносливость. Очки навыков вкладываю в «Мастерство меча» и «Уклонение». Теперь мои шансы в бою заметно возросли.
Проверяю время. До заката остаётся часа три, так что откладываю немного фарм и путь, ведь уже пару часов как на мозг капает мысль, что там, в далеком реале, Мила могла мне что-то написать. Интересно, какая она в жизни? Такая ли рыжая? А может чуть полненькая и стесняется этого. Может быть даже на её чудном личике есть веснушки?
Хочу выйти в жизнь ненадолго, как раз дав телу игровому перерыв. Хорошо, что в ночное время здесь можно продремать, а с рассветом идти дальше. Долго не вожусь с лагерем, находя отличную пещеру возле скал. Не знаю, как сильно я обхожу прямой путь, но крюк, должно быть, гигантский.
Развожу себе костер, ужинаю, даже моюсь в ручье, скорее от нечего делать, чем для чистоты. А потом спокойненько укладываюсь спать. Все-таки та-ам, снаружи, меня может ждать одна милая особа.
Закрываю игровые глаза и уже через мгновение открываю реальные. Снимаю шлем, потягиваюсь, словно пытаясь оттянуть момент. Ну а потом не выдерживаю, хватаю мобильный и жадно гляжу на экран. Пропущенный вызов от неизвестного абонента и пять входящих сообщений. Перезванивать не берусь, но открываю мессенджер трясущимися руками.
«Привет, Дим! Очень рада писать вот так, в жизни. Я сейчас в своей комнате, подготовила все документы и… отправлю все прикрепленное файлом ниже. Ты как там? Наверное, ещё играешь. Ты такой упорный».
«Стикер с милой собачкой».
«Пью чай, вдруг вспомнила, что не отблагодарила за свое спасение в игре. Может ты захочешь выпить со мной чаю в кафе, в котором я работаю? Если будешь проездом, конечно…».
«Прости за предыдущее сообщение! Если ты подумал, что я зову тебя на свидание — ничего подобного, только благодарность! Но, если ты не против свидания, я буду только рада!.. Черт, извини, все, прикрепляю файлы».
«12 вложений*».
Смеюсь. Как мальчишка, как полный идиот. Краснея, зажимая рот рукой. Осталось только визжать, будто я девочка-подросток, которую заметил старшеклассник.
Сначала у меня очень бурный всплеск счастья, какой-то эйфории, а потом полнейшее опустошение. Мила ведь думает, что я в жизни такой же как и в игре. Но я… не такой. Я отвратителен сам себе, да родная мать стыдится меня! Нельзя утопать в мире фантазий, что я когда-то могу заполучить такую, как Мила. Это бред, это просто недопонимание!
Хлопаю себя по щеке, чтобы собраться. Да, я не должен строить эти лживые отношения. Отвечу ей только касательно дела, а сначала — спрошу об этом отца. Девчонка втюрилась в несуществующего героя. Ну и флаг ей в руки.

Глава 13

Возвращаюсь в игру полностью отдохнувший. Я полон сил и стремления фармить еще больше. Разговор с отцом прошел на отлично, так что и дальше я чувствую — все будет хорошо.
Открываю глаза и первое, что вижу, — пять незнакомых лиц, склонившихся надо мной. Сердце подскакивает к горлу, рука инстинктивно тянется к мечу, но тут же замираю. В их глазах читается не агрессия, а самый настоящий страх. Один из них — крепкий мужик с бородой — прикладывает палец к губам, умоляюще качая головой.
Тишина.
Прислушиваюсь и понимаю почему. За пещерой что-то… огромное. Земля вибрирует под тяжестью исполинских шагов, а воздух наполняется низким, утробным рычанием, от которого мурашки бегут по коже. Камни сыплются с потолка пещеры при каждом движении твари снаружи.
Замираю, едва дыша. Что бы это ни было, оно явно превосходит по размерам и мощи все, с чем я сталкивался раньше. Звук шагов настолько глухой и тяжелый, что кажется, будто по земле ходит живая гора.
Минуты тянутся как часы. Пятеро незнакомцев сидят неподвижно, словно статуи, а я изучаю их лица. Все разных уровней — от тридцатого до сорокового, судя по ауре. Экипировка добротная, но не топовая. Явно не новички, но и не элита.
Наконец звуки начинают удаляться. Гигантские шаги затихают в отдалении, земля перестает дрожать. Бородач осторожно выглядывает из пещеры, потом оборачивается и кивает остальным.
— Ушла, — шепчет он. — Слава богам, ушла.
Поднимаюсь, отряхивая пыль с брони. Теперь, когда опасность миновала, могу нормально рассмотреть своих невольных спутников. Бородач явно лидер — держится уверенно, остальные поглядывают на него. Рядом с ним девушка-лучница с короткими рыжими волосами, худощавый маг в синих одеждах, танк в тяжелой броне и еще один воин с двуручным мечом.
— Извини, что разбудили, — говорит бородач, протягивая руку. — Семен. А это моя команда из гильдии «Волчий клык».
Пожимаю его ладонь. Хватка крепкая, мозолистая.
— Дима. Спасибо, что не дали стать обедом для… чего бы это ни было.
— Сам не знаю, что это за тварь, — качает головой Семен. — Появилась вчера вечером и с тех пор патрулирует территорию. Мы возвращались в гильдию после рейда, но эта штука отрезала нам путь домой.
Лучница — представилась как Лена — нервно теребит тетиву лука:
— Я пыталась определить ее уровень, но система показывает только знаки вопроса. Это плохой знак.
— Очень плохой, — соглашается маг Игорь. — Значит, она минимум на миллион уровней выше нас.
Обдумываю ситуацию. Мне действительно нужно пройти через территорию их гильдии — там есть переход в следующую локацию. А в одиночку обойти неизвестную тварь будет сложнее.
— Слушайте, — предлагаю, — а что если попробуем пройти вместе? Мне как раз нужно в вашу сторону. Втроем… то есть вшестером шансов больше.
Семен обменивается взглядами с командой. Танк — Михаил — кивает:
— Логично. Если что, больше народу — больше вариантов отвлечь монстра.
— Хорошо, — решает Семен. — Но идем максимально тихо и осторожно. Эта тварь явно охотится по звуку.
Выбираемся из пещеры. Солнце уже высоко, но лес вокруг кажется мертвым. Обычные звуки природы отсутствуют — ни пения птиц, ни шороха мелких зверьков. Даже ветер едва шевелит листву.
Семен показывает направление, и мы начинаем осторожное продвижение. Каждый шаг выверяем, обходим сухие ветки и кучи листвы. Двигаемся гуськом — впереди Семен, за ним Лена с готовым луком, потом я, следом Игорь, Михаил и замыкает Андрей с двуручником.
Через полчаса тишину нарушает еле слышный шепот Игоря:
— Кстати, слышали новости о топах? Говорят, Вадим снова что-то затеял.
— Тихо, — шипит Семен, но сам явно заинтересован.
Лена оборачивается, понизив голос до предела:
— А что именно?
— Ну, ходят слухи, что он собирает команду для какого-то безумного рейда, — продолжает маг. — Типа хочет бросить вызов самой Тиане.
Уши навостряются. Вадим — именно тот человек, к которому я стремлюсь попасть в отряд. Но сейчас сосредотачиваюсь на том, чтобы не наступить на сухую ветку.
— Да ну, — скептически бормочет Андрей. — Тиана — это же практически богиня. Что он, с ума сошел? Бесятся с жиру в своих топовых гильдиях… Тут домой вернуться с рейда не можешь, а они…
— А ты разве не видел, что творится в мире последнее время? — шепчет Лена, перепрыгивая через поваленное дерево. — Сюжетные линии меняются, появляются новые локации, старые боссы становятся сильнее…
Семен останавливается, прислушиваясь к далекому скрежету. Мы замираем, но звук не приближается.
— Все из-за таких как Вадим, — продолжает он, когда мы снова трогаемся в путь. — Эти топовые игроки влезают в сюжет так глубоко, что система начинает адаптироваться.
— И что в этом плохого? — интересуется Михаил. — Игра становится интереснее.
— Интереснее для них, — огрызается Игорь. — А для нас, простых смертных, все становится только сложнее. Раньше можно было спокойно качаться в знакомых локациях, а теперь хрен знает что где появится.
Стараюсь не вмешиваться в разговор. Во-первых, нужно концентрироваться на маршруте. Во-вторых, слушать, как обсуждают человека, которого я искренне уважаю, не очень приятно. Вадим — легенда. Он не просто топовый игрок, он первопроходец, исследователь. Если он действительно планирует что-то масштабное, значит, на то есть веские причины.
— А я слышал, что он ищет новых людей в команду, — шепчет Лена. — Но требования жесткие. Не только уровень важен, но и… как это… потенциал какой-то.
Сердце пропускает удар. Именно поэтому я и так стараюсь — в надежде попасть к нему в отряд.
— Да кому он нужен, этот Вадим, — буркает Андрей. — Параноик еще тот. Говорят, он вообще считает, что игра — это не игра.
— Что значит «не игра»? — удивляется Михаил.
— Ну, типа что мы все тут реально живем, а не играем. Бред, конечно.
Семен резко поднимает руку — стоп. Впереди, между деревьями, мелькает что-то огромное. Серая, покрытая наростами туша размером с небольшой дом медленно перемещается между стволами. Земля вздрагивает под ее весом.
Прижимаемся к толстому дубу, едва дыша. Тварь поворачивает массивную голову в нашу сторону, и я вижу множество глаз разного размера, хаотично разбросанных по морде. Некоторые размером с блюдце, другие — с булавочную головку. Зрелище гипнотическое и ужасающее одновременно.
Монстр принюхивается, его ноздри — а их тоже несколько — раздуваются. Несколько мучительно долгих секунд, потом он поворачивается и медленно удаляется в противоположную сторону.
Ждем еще минут пять, пока звуки его шагов не затихнут окончательно. Только тогда Семен показывает, что можно двигаться дальше.
— Вот это монстрище, — еле слышно выдыхает Игорь. — Я таких в бестиарии не видел.
— Может, это и есть результат деятельности топов? — предполагает Лена. — Новые виды существ появляются.
— Тогда спасибо им большое, — саркастически бормочет Андрей.
Продолжаем путь, теперь еще осторожнее. Местность начинает меняться — деревья реже, появляются каменные выходы. Значит, приближаемся к территории гильдии.
— Знаете, — шепчет Михаил, — а может, Вадим прав насчет того, что игра — не игра? Слишком уж все реально стало.
— Ты что, тоже в эти теории заговора веришь? — фыркает Игорь.
— Не знаю… Просто иногда кажется, что здесь все слишком… живое. Будто мы действительно в другом мире.
— Бред, — отмахивается Семен. — Просто технологии развиваются. Виртуальная реальность становится все более совершенной.
Но я помню ощущения от последних недель в игре. Михаил не так уж далек от истины. Слишком многое здесь кажется настоящим. Боль, усталость, эмоции — все это выходит за рамки обычной игровой механики.
Впереди показывается знакомый силуэт — сторожевая башня гильдии «Волчий клык». Небольшая, но добротная постройка из серого камня. Рядом с ней несколько деревянных зданий — склады, казармы, мастерские.
— Дом, милый дом, — с облегчением вздыхает Лена.
Но я уже думаю о дальнейшем пути. Отсюда до места, где проводит исследование Вадим, еще два дня ходьбы. И судя по тому, что творится в мире, эти два дня будут непростыми.
— Спасибо, что помогли добраться, — говорю Семену, когда мы подходим к воротам гильдии.
— Это взаимно. Одному тебе было бы куда сложнее.
Он колеблется, потом добавляет:
— Слушай, а куда ты направляешься? Может, стоит остаться у нас на денек-другой? Переждать, пока эта тварь не уйдет подальше.
Качаю головой. Времени лишнего нет, ведь от меня ждут бумаги.
— Спасибо, но мне нужно идти дальше. Дела не терпят.
— Понятно, — кивает Семен. — Ну, удачи тогда. И осторожнее — мир становится все опаснее.
Я отхожу от здания гильдии всего на пару кварталов, когда земля под ногами содрогается от мощнейшего удара. Звук — будто молния ударила в колокольню. Оборачиваюсь и вижу, как над крышами поднимается облако пыли и обломков.
«Черт!» — выругавшись, бегу обратно, петляя между испуганными NPC, которые разбегаются кто куда.
Добегаю до площади перед гильдией и замираю. Передо мной — настоящий кошмар. Огромная тварь размером с трехэтажный дом методично долбит в массивные ворота гильдии. Это что-то среднее между горным троллем и каменным големом — серо-бурая шкура покрыта наростами, похожими на осколки скал, а руки заканчиваются булавами из сросшейся кости и камня. Над головой монстра висит красная табличка с уровнем — 87.
У ворот отчаянно сражается группа гильдейцев. Узнаю Семена — он стоит в первых рядах со щитом наперевес, принимая на себя основной удар. Рядом с ним Лена что-то быстро кастует, окутывая защитников синеватым свечением барьеров. Еще человек десять-пятнадцать пытаются сдержать тварь заклинаниями и стрелами.
Не раздумывая, достаю свой меч и бросаюсь в бой.
— Дима! — кричит Семен, заметив меня. — Не лезь! Тут не твой уровень!
Но я уже рядом. Активирую «Стремительный удар» и полосну тварь по ноге. Мой клинок оставляет лишь неглубокую царапину, но привлекает внимание монстра. Огромная башка поворачивается ко мне, и я смотрю в пару горящих красным глаз.
— Отойди от него! — Лена швыряет в меня какое-то заклинание. Чувствую, как скорость резко возрастает.
Откатываюсь в сторону как раз вовремя — костяная булава с грохотом врезается в брусчатку там, где я только что стоял. Осколки камня больно секут лицо.
Следующие минуты превращаются в хаос. Мы пытаемся удержать тварь, но она слишком сильна. Один за другим защитники отступают, получив увечья. Семен, несмотря на свой танковый билд, не может полноценно держать агро — уровень не тот. Его откидывает очередным ударом, и он с болезненным стоном катится по земле.
— Семен! — Лена бросается к нему, но тварь уже заносит лапу для добивающего удара.
Я перехватываю агро, кидаясь между ними и активируя все защитные скиллы, какие у меня есть. Удар приходится на меня, и хотя урон частично поглощается, меня швыряет метров на пять назад. Полоска здоровья тает на глазах — остается треть.
— Все назад! За ворота! — орет кто-то из гильдейцев.
Мы отступаем. Тварь делает еще несколько попыток снести ворота, но массивная конструкция выдерживает. Видимо, у гильдии хорошая защита. Монстр постоял еще немного, недовольно порычал и ушел вглубь города, оставляя за собой разрушения.
За воротами гильдии творится настоящий бедлам. Игроки выбегают из комнат и с лестниц, на лицах — смесь испуга, недоумения и возмущения. Кто-то пытается понять, что произошло, кто-то требует объяснений.
— Какого черта это было? — кричит парень лет двадцати с луком за спиной. — Я думал, в безопасных зонах такого не бывает!
— Может, это ивент какой-то? — неуверенно спрашивает девушка-маг.
— Ивент, блин! — фыркает другой игрок. — Ивенты предупреждают заранее!
Я помогаю Семену подняться. Он морщится, но на ногах стоит крепко.
— Спасибо, — хрипло говорит он. — Если бы не ты, меня бы размазало.
— Все нормально, — отвечаю, доставая зелье лечения. — Как дела?
— Переживу. А вот что это за хрень была — непонятно.
Лена подходит ближе, лицо бледное, но руки уверенные — лечит Семена каким-то заклинанием.
— Такого раньше не было, — говорит она тихо. — Монстры не нападают на гильдии. Это же основное правило игры.
Толпа игроков все больше волнуется. Слышу обрывки разговоров:
— Может, это баг?
— Надо писать в поддержку!
— А что, если он еще вернется?
— Народ, расходимся! — раздается громкий голос.
Через толпу пробивается мужчина лет сорока в дорогой мантии. Над его головой висит ник «Кирилл» и впечатляющая цифра — 94 уровень. Секретарь гильдии. Лицо спокойное, но глаза выдают напряжение.
— Все по комнатам, — продолжает он, поднимая руку. — Ситуация под контролем. Никого не касается.
— Как это не касается? — возмущается тот же парень с луком. — На нас монстр напал!
Кирилл окидывает его холодным взглядом.
— Именно поэтому лучше будет, если вы разойдетесь. Не хотите же вы оказаться снаружи, если он вернется?
Аргумент убедительный. Толпа начинает рассасываться, игроки неохотно расходятся по своим делам, продолжая обсуждать случившееся.
Кирилл подходит к нам.
— Семен, Лена, — кивает он им. — И… — взгляд останавливается на мне. — Дмитрий, если не ошибаюсь? Группа доложила, что встретили игрока из другой гильдии по пути.
— Дима, — представляюсь. — Вы уже все знаете.
— Мое дело знать, кто появляется в нашей гильдии, — ответ дипломатичный, но в голосе чувствуется сталь. — Особенно тех, кто участвует в защите наших ворот.
Семен вмешивается:
— Кирилл, парень молодец. Прикрыл меня, когда эта тварь чуть не размазала.
— Вижу, — Кирилл изучает меня внимательнее. — Пройдемте в мой кабинет. Нужно обсудить произошедшее. Там более тебе, Дима, лучше пока переждать немного. Один ты с тварью точно не справишься.
Мы поднимаемся на второй этаж. Кабинет Кирилла — это нечто среднее между офисом топ-менеджера и алхимической лабораторией. Массивный стол из темного дерева, полки с книгами и свитками, несколько столиков с колбами и ретортами. На стенах висят карты и схемы, которые я не успеваю рассмотреть.
— Садитесь, — Кирилл жестом указывает на кресла перед столом. — Лена, поставь чай.
Лена без слов подходит к небольшой печке в углу. Движения у нее уверенные, привычные — видно, что она здесь не первый раз.
— Итак, — Кирилл садится за стол, сцепляет пальцы. — Расскажите подробно, что видели.
Семен начинает рассказ. Говорит четко, по делу — видно, что привык давать отчеты. Описывает появление монстра, его поведение, уровень, способности. Я дополняю деталями, которые заметил.
— Восемьдесят седьмой уровень, — задумчиво повторяет Кирилл. — И целенаправленно атаковал именно ворота гильдии. Не случайный агро, не баг ИИ.
— Ты думаешь, это кто-то специально? — спрашивает Лена, ставя на стол поднос с чашками. Чай пахнет травами и чем-то еще, что я не могу определить.
— Думаю, что да, — Кирилл берет чашку, делает глоток. — Вопрос — кто и зачем.
Я изучаю собеседников, пытаясь понять их получше. Семен сидит откинувшись в кресле, но расслабленность обманчива — вижу, как напряжены его плечи. Этот человек привык к опасности, но произошедшее его встревожило. В его взгляде читается не страх, а скорее раздражение — как у профессионального солдата, которому подложили мину там, где ее быть не должно.
Лена ведет себя иначе. Она суетится вокруг чая, но я замечаю, как ее пальцы слегка дрожат. При этом в глазах — острый ум и внимательность. Не паникует, анализирует. Видно, что привыкла полагаться на логику, а не на эмоции.
Кирилл же — это воплощение контроля. Каждое движение выверено, каждое слово обдумано. Но я замечаю, как он периодически поглядывает на карты на стене, как сжимается его челюсть. Этот человек знает больше, чем говорит.
— Кирилл, — осторожно начинаю я. — А как часто такое случается? Нападения на гильдии?
Он смотрит на меня долгим взглядом.
— Никогда, — отвечает наконец. — За пять лет существования сервера — ни разу.
— Пять лет? — удивляюсь. — Но игра же недавно вышла?
Семен усмехается:
— Дим, я пару лет как попал в закрытую бету. Мы там тестировали контент уже давно.
— Очень закрытую, — добавляет Лена. — Их там всего несколько сотен человек.
Это объясняет многое. Высокий уровень, холодный расчет, то, как они говорят об игровых механиках.
— И за все это время монстры никогда не нападали на гильдии? — уточняю.
— Никогда, — подтверждает Кирилл. — Более того, они не могли этого делать чисто технически. Зона гильдии защищена специальными барьерами.
— Но сегодня барьеры не сработали, — констатирует Семен.
— Барьеры сработали, — поправляет его Кирилл. — Иначе эта тварь снесла бы ворота с первого удара. Но что-то позволило ей подойти достаточно близко.
Повисает напряженная тишина. Я пью чай, обдумывая услышанное. Вкус необычный — сладковатый, с горчинкой, и после него в голове становится яснее.
— Кирилл, — говорю наконец. — А что если это связано с тем, что недавно нашли новый сюжетный квест? Может, с этим витком все должно измениться?
Все трое смотрят на меня с удивлением.
— Интересная мысль, — медленно произносит Кирилл. — Но маловероятная. Сюжетки появлялись и раньше, правда, не часто.
— Но не такие, как эта, — вмешивается Лена. — Семен рассказывал, что даже топ гильдии переполошились. Может, дело в этом?
— Возможно, — Кирилл снова изучает меня взглядом. — Скажи, Дмитрий, ты вообще откуда? Что за гильдия?
Думаю, стоит ли рассказывать про Дойки, но не знаю, как вообще это скрыть. Разве получится просто солгать?
— Дойки, — отвечаю. — Так что я понимаю, о каком сюжетном квесте речь.
Кирилл кивает, но в его глазах читается напряжение.
— Хорошо. Пока предлагаю всем быть осторожнее. Семен, Лена — усильте патрули вокруг гильдии. Дмитрий… — он делает паузу. — Ты можешь остаться в гильдии хотя бы на пару часов. Не нужно провоцировать ту тварь.
— Конечно, — соглашаюсь. — Если могу чем-то помочь — я к вашим услугам. Но к вечеру буду вынужден уйти.

Глава 14

После разговора чувствую себя несколько встревожено. Понимаю, что пусть ко мне все и довольно дружелюбно настроены — это конкуренты нашей гильдии. А у меня тубус с документами, что ну никак не должны попасть в чужие руки. От этого нервничаю, немного дергаюсь, но осознаю, что силой у меня не отберут, особенно, если буду держать рот на замке.
Выхожу из здания на улицу, оглядывая уже не ак взволнованно антураж. Я до этого никогда не был в других каких-то братствах, но это мало походило на породнившиеся мне Дойки. Нет, честно, у нас все было так ажурно, в ярких магических огнях, а тут… Ну, как сказать, бедненько.
Деревянные домики, основное здание всего на этажей пять — сразу видно, что численности у них особенно нет. Хотя и странно, ведь Кирилл из бета-тестеров. Интересно, может Злата тоже? Или Вадим? Круто, конечно, что есть такие игроки, что могут знать всякие классные фишечки. Не круто только, что у Кирилла фора в пятерку лет. Но, стоит заметить, в битве я апнул 26-й, что неплохо, для совсем ещё новичка.
Если он за пять лет сумел нафармить только девяносто лвлов, то такой себе из него игрок.
Отмахиваюсь от этих мыслей и иду дальше. Вижу ребят, что суетятся с приказами, стараясь обезопасить территорию гильдии. Они напуганы, учитывая, что монстр-моб где-то неподалеку — его шаги заставляют всех вокруг подпрыгивать. Мы отчего-то внегласно понимаем: рано или поздно оно нападет снова.
— Эй, захожий, — Лена машет мне, утирая со лба пот. Он струится и по её шее и груди, стекая в ложбинку. Только успокоившись замечаю — она хороша. Одета очень классно, учитывая, что их гильдия такая… маленькая. — Торопишься уйти?
— Нет, просто гуляю, думаю, чем бы подсобить, — улыбаюсь ей, приближаясь. Она как раз складывает стрелы в колчаны, которые другие потом тягают на стены. — Не против?
— Ещё бы, — машет она, снова наклоняясь и подхватывая ещё одну охапку. — Гх, тяжеленные. Это для лучников, хотим отразить моба ещё на подходе. Не бесконечное же у него хп.
— Уж наверняка, — тоже заталкиваю полный колчан стрел, передавая подбежавшему парнишке. — Сколько у вас людей есть? Кто может сражаться?
— Разведываешь? — усмехается, а потом сразу мрачнеет. — Хотя какой тебе толк… У вас в Дойках тысяч пять уже набралось. Злата ушлая, ни одного новичка не упустит. На то у вас и третье место.
— Вроде уже четвертое, — морщусь, будучи тем самым выкупленным новичком.
— Неважно, все равно это мелкие войны топовых гильдий, — беззлобно смеется та, будто борьба за первые места нечто неважное. — Мы стремимся попасть в топ пятнадцать, хотя пока с восемнадцатой строчки выбраться не получается. С пару дней как погиб наш шестисотый игрок.
— Ну слушай, — тоже посмеиваюсь, — звучит не так плохо! Только задумайся — шесть сотен человек выбрали вас, а не Дойки. Глядишь скоро и остальные подтянутся.
— Умеешь утешить, гх, — Лена передает колчан и упирается руками в колени. Жарко — не то слово. — Только вот к сюжеткам допускают лишь топ 15 гильдий. Так что мы даже краешком не зацепим излечение нпс от проклятия Тианы. А до тех пещер, ведущих в пекло, нам век работать.
— Ну, стоит понимать, что туда берут только от 150 уровня, — пожимаю плечами, будто это что-то неважное. — Иначе пещеры пережуют и выплюнут. Поэтому всем нам придется много фармить и трудиться, прежде чем выйдет прикоснуться к вершинам.
— Кому-то это может так и не удастся, — вдруг грустнеет Лена, но тут же пытается натянуть улыбку. — У меня последнее сердце осталось. Так и у многих из нас. Боюсь, напади эта тварь ещё раз — братство измельчает ни на одну сотню игроков.
Не нахожу, что на это ответить, тяжело вздохнув. Передаю Лене тяжелый колчан, набитый стрелами разного типа. Мои пальцы на мгновение задерживаются на ее руке — кожа холодная от напряжения.
— Надеюсь, план ваш сработает, — говорю, стараясь звучать увереннее, чем чувствую себя. — Глядишь вообще эта тварь отстала…
Она кивает, передавая колчан дальше. Вокруг нас царит напряженная суета подготовки. Игроки проверяют оружие, маги восполняют ману, целители раскладывают зелья.
— Дима, — Лена хватает меня за рукав. — Я все-таки думаю, тебе стоит эвакуироваться с новичками. Ты еще не готов к такому уровню…
Не успеваю ответить. Земля содрогается под ногами. Все замирают, вслушиваясь в нарастающий гул. Потом кто-то кричит:
— ВАЛУН! ВСЕМ УКРЫТЬСЯ!
Поднимаю голову и вижу его — огромный камень, размером с автомобиль, летит прямо на главные ворота гильдии. Магический барьер вспыхивает ярким синим светом, пытаясь остановить снаряд. Несколько секунд кажется, что защита выдержит. Потом раздается треск, словно ломается гигантское стекло.
Барьер рассыпается на тысячи искр. Валун врезается в ворота с оглушительным грохотом. Металл и камень взрываются в фонтане обломков. Ударная волна сбивает меня с ног, и я лечу назад вместе с десятком других игроков.
Приземляюсь жестко, чувствуя, как по спине прокатывается волна боли. Уши звенят. Пыль застилает все вокруг густой завесой. Морганию, пытаясь сфокусировать зрение, и вижу уведомление системы:
*Получен урон: 240 ХП*
*Текущее здоровье: 1260/1500*
Поднимаюсь на ноги, отплевываясь от пыли и каменной крошки. Через дымку различаю силуэт, движущийся в проломе ворот. Сначала кажется, что это просто тень, но потом существо выходит на свет.
Каменный голем. Но не обычный — этот сложен из черного базальта, испещренного красными прожилками, словно лава течет по его телу. Высотой метров десять, с руками толщиной в древесный ствол. Глаза горят адским пламенем. Каждый его шаг заставляет землю дрожать. Черт, это точно один и тот же монстр?..
— БАРЬЕР! — рычит Кирилл, наш глава гильдии. Его голос прорезает оглушенную тишину. — ВСЕ МАГИ НА ЩИТЫ!
Вижу, как он выставляет руки вперед, и из них вырывается поток золотистой энергии. К нему присоединяются еще пятеро сильнейших магов гильдии. Их силы сплетаются в новый барьер, более плотный и яркий.
— ОСТАЛЬНЫЕ ОТСТУПАЕМ! — продолжает командовать Кирилл. — НОВИЧКИ И СЛАБЫЕ КЛАССЫ — ЗА ПЕРИМЕТР ГИЛЬДИИ! ЖИВО!
Голем тем временем поднимает очередной валун. Откуда он их берет? Оглядываюсь и понимаю — существо буквально вырывает камни из земли, сжимая в кулаке породу до нужного размера.
Вокруг меня начинается хаос. Игроки низких уровней в панике бегут к запасным выходам. Кто-то плачет, кто-то кричит. Вижу парня лет двадцати, который упал и не может подняться — у него сломана нога.
Бросаюсь к нему, подхватываю под мышки.
— Держись за меня, — говорю. — Донесу до лекаря.
— Спасибо, — шепчет он. — Я думал, меня тут забудут…
Несу его к группе целителей, которые развернули полевой госпиталь у дальней стены. По дороге помогаю еще троим игрокам выбраться из-под обломков ворот. У одной девушки кровь течет из рассеченного лба, но она настаивает, что может идти сама.
— Дима! — слышу голос Лены. Поворачиваюсь и вижу ее у разбитого столба. Она что-то быстро набирает на магическом коммуникаторе. — Связываюсь с «Алыми Клинками» и «Стражами Севера»! Они ближе всего!
— Сколько им добираться? — кричу, перекрывая грохот битвы.
— Минут двадцать! — отвечает она. — Может, пятнадцать, если поторопятся!
Слишком долго. Смотрю на барьер Кирилла — он уже трещит под ударами голема. Существо методично бомбардирует защиту валунами, и с каждым попаданием золотистый свет тускнеет.
— Напиши своим, прошу! — практически визжит Лена, пряча лицо от града мелких осколков. — Иначе к вечеру от нас уже ничего не останется!
Знаю, что должен попросить помощи. Если я лягу тут с документами не предупредив — Злата меня с Реала достанет и там уже похоронит. Так что на бегу отправляю запрос о помощи, в личные сообщения объясняя происходящее.
Замечаю движение в углу глаза. Две девушки-новички пытаются вытащить раненого товарища из-под балки. Одна из них — та самая светловолосая лучница, которая помогала нам с Леной и таскала колчаны.
Бегу к ним, но тут слышу свист рассекаемого воздуха. Инстинктивно поднимаю голову. Очередной валун летит не в барьер. Он летит прямо в здание, где мы находимся.
Время словно замедляется. Вижу траекторию камня, вижу, куда он попадет. Стена не выдержит. Она рухнет и погребет под собой всех троих.
— БЕРЕГИСЬ! — кричу и бросаюсь вперед.
Успеваю оттолкнуть девушек в сторону. Чувствую, как мои руки касаются их спин, как они падают в безопасную зону. А потом валун врезается в стену над моей головой.
Мир взрывается болью и темнотой.
Сначала ничего. Пустота, тишина, отсутствие ощущений. Потом медленно, словно всплывая из глубокого сна, начинаю осознавать себя. Открываю глаза и вижу уведомление системы, висящее прямо перед лицом:
*ВЫ ПОГИБЛИ*
*Использовано 1 из 3 жизней*
*Оставшиеся жизни: 2*
*Возрождение через: 3… 2… 1…*
Резко вдыхаю, словно выныриваю из-под воды. Тело материализуется в точке возрождения — небольшой площадке в ста метрах от основного здания гильдии. Сердце колотится, руки дрожат. Первая смерть. В игре я умирал и раньше, но это было в безопасных локациях, от слабых монстров. Да и до того, как получил три жизни. А тут…
Оглядываюсь вокруг и ужасаюсь. За время моей смерти — а прошло минут пять, не больше — голем успел почти полностью разрушить главное здание гильдии. От красивого пятиэтажного особняка остались только обломки и дымящиеся руины. Барьер Кирилла пал, и теперь наши бойцы сражаются в рассыпную, отступая все дальше от эпицентра разрушений.
Существо стоит посреди развалин, словно черный монолит среди хаоса. Его красные глаза сканируют окрестности, выбирая следующую цель. Несколько храбрых воинов пытаются атаковать его в ближнем бою, но их мечи лишь высекают искры из каменной шкуры.
Нужно помочь. Бегу к ближайшей группе раненых, которые укрылись за обломками стены. Трое игроков лежат без сознания, у четвертого из ноги торчит кусок арматуры.
— Держись, — говорю ему, доставая зелье лечения. — Сейчас поможем.
Выливаю красную жидкость на рану. Магия начинает действовать, затягивая порезы, но железо нужно вытаскивать вручную. Парень стискивает зубы, когда я аккуратно извлекаю арматуру.
— Можешь идти?
— Да, — кивает он. — Спасибо. А ты откуда взялся? Думал, тебя завалило…
— Длинная история. Уходи отсюда, найди лекарей.
Перехожу к следующему раненому. Девушка-маг, без сознания, но дышит. Несу ее на руках к импровизированному госпиталю. По дороге замечаю знакомую фигуру среди обломков.
Лена. Она лежит под куском бетонной плиты, и только ее голова и одна рука видны из-под завала. Бросаю мага на руки пробегающего мимо целителя и кидаюсь к подруге.
— Лена! Ты слышишь меня?
Она открывает глаза. В них боль, но сознание ясное.
— Дима? — слабо улыбается. — Ты живой… Думала, тебя убило…
— Да так, царапина, — отвечаю, пытаясь сдвинуть плиту. Чертовски тяжелая. — Сейчас вытащу.
Упираюсь спиной в обломок, напрягаю все мышцы. Плита медленно поднимается. Лена выползает из-под нее, морщась от боли.
— Проверь свое ХП, — говорю.
Она вызывает интерфейс, и я вижу, как ее лицо бледнеет.
— Два хита, — шепчет. — У меня осталось всего два хита…
Лезу в инвентарь за зельем лечения, но нахожу только пустые слоты. Все использовал на других раненых. Черт!
— У тебя есть зелья? — спрашиваю.
— Нет, все кончились…
Смотрю на нее — на бледное лицо, дрожащие руки, кровь на виске. Потом на свой интерфейс. Две жизни. У меня еще две жизни.
Решение приходит мгновенно.
— Лена, открой меню передачи жизни.
— Что? — она смотрит на меня непонимающе.
— Я отдам тебе одну из своих жизней. Это восстановит твое ХП до максимума.
— Дима, нет! — она хватает меня за руку. — Ты с ума сошел? У тебя самого их всего две!
— А у тебя одна, и та на волоске, — отвечаю твердо. — Открывай меню.
Она колеблется, но потом подчиняется. В воздухе между нами появляется магический интерфейс. Я подтверждаю передачу, и чувствую, как часть моей жизненной силы перетекает к Лене. Теплая энергия покидает мое тело, и одновременно ее кожа приобретает здоровый цвет, раны затягиваются.
*Передана 1 жизнь*
*Оставшиеся жизни: 1*
*Здоровье Лены восстановлено: 2400/2400*
— Спасибо, — шепчет она, и в ее голосе слышатся слезы. — Я не знаю, как тебя отблагодарить…
— Выжить, — отвечаю просто. — Это лучшая благодарность.
Грохот разрушения напоминает, что битва продолжается. Голем добрался до складских помещений и методично превращает их в груду камней. Наши бойцы пытаются его остановить, но силы слишком неравны.
— Где помощь от других гильдий? — спрашиваю.
Лена проверяет коммуникатор.
— «Алые Клинки» будут через десять минут. «Стражи Севера» задерживаются — у них самих проблемы.
Десять минут. За это время голем может убить половину наших людей. Смотрю на свой последний индикатор жизни и понимаю — нужно рискнуть. Одна жизнь, но сколько людей я смогу спасти за эти десять минут?
— Лена, собери всех, кого можешь. Уводите раненых как можно дальше. Я попробую отвлечь эту тварь.
— Дима, не надо! — она хватает меня за руку. — У тебя сколько осталось жизней-то? Две? О боже, только одна!
— Именно поэтому мне нечего терять, — улыбаюсь ей. — А у остальных есть шанс выжить.
Не дожидаясь ответа, бегу в сторону голема. В руке сжимаю меч — обычное оружие против каменного титана, но лучше, чем ничего. Сердце колотится, но страха нет. Есть только решимость и понимание того, что нужно делать. Хотя и глаза разбегаются — спасать раненных, чтобы сохранить хоть какое-то число участников гильдии или спешить на помощь?
Застываю на месте с мечом, глаза бегают по разрухе, сердце бешено колотится где-то в горле. Господи, это что, отчаяние? Ещё и крики, крики хоть и среди игры, но они принадлежат живым людям. И они такие болезненные, испуганные, полные… кошмара и осознания, что все вот-вот кончится. Причем самым ужасным образом для них.
Затем крики становятся какими-то другими. Я выравниваюсь, не понимая, что вызвало ещё больше криков. Хмурюсь, вдруг понимая, что эти вопли… они радостные. Люди ликуют!
Тогда и я вижу, как целая толпа игроков с восточной стороны накрывает монстра. Они, словно живая волна мощи, ударяют по спине голема. Тот тоже ревет, но от боли и осознания, что пришел более сильный противник.
И я уже знаю, что делать. Разворачиваюсь, тут же замечая нескольких бедолаг, чьи хп таят на глазах. Несусь к ним, буквально спасая остатки их жизни. Да, кому-то уже не помочь, но я с каждой минутой достаю из-под обломков все новых игроков. А те, оправившись, выпив свои остатки зелий, идут помогать остальным.
Вскоре битва стихает. Я понимаю это не только по шуму, но и по уведомлению от системы:
*Босс Серебряного леса повержен! *
*Все участники сражения получают 3000 очков опыта, 300 монет, 3 редких артефакта разных классов*
*Поздравляем! *
Что ж, это все равно приятно. Награды — всегда хорошо. Мне ведь ещё и уровня привалило! Но я не шибко отвлекаюсь, продолжая помогать игрокам выбраться из завалов. И когда мы уже не можем найти никого живого — я принимаю решение идти к основной группе.
Издалека вижу, кто именно подоспел на помощь и невольно расплываюсь в улыбке. Злата машет мне рукой, выглядя удивительно счастливой. Я ускоряюсь, а за мной и остальная толпа. Вижу рядом со Златой и Кирилла, всего изранненного, но живого.
— Так это ты! — он вдруг обнимает меня вперед всего. — Ты чертов спаситель! Благодаря тебе нам удалось сохранить хотя бы пару сотен игроков!
— Ещё сотню он своими руками спас из-под завалов, — вдруг говорит позади толпы Лена, пробираясь к нам. — И даже свою жизнь мне отдал.
Невольно краснею, перехватывая взгляд Златы. Она очень, ну очень довольна. Мне ничего не говорит, зато Кирилла берет под руку, указывая на отряд позади:
— Отойдем, коллега. Есть разговор.

Глава 15

— Привет! — чувствую, как меня хватают за спину, обнимая и прижимаясь всем телом. — Я скучала!
Узнаю не только голос, но и рыжину растрепанных волос, которые ветер поднимает в зону моей видимости.
— Мила? Ты тут откуда? — оборачиваюсь и тоже её обнимаю, но уже передом. — Рад тебя видеть.
— Злата собирала команду свободных игроков. Как узнала, что идем к тебе — вызвалась добровольцем, — Мила такая приятно пахнущая, жмется и счастливо щурится. — Мне разрешили пойти дальше с тобой, как сопровождающей. Тем более, со всеми наградами я теперь десятого лвла.
— Апаешься даже быстрее, чем я, — дую губы, хотя и понятно, что мало кому вообще достался буст в три тысячи очков опыта. На первых уровнях это капец как много. — Дождемся тогда Злату и пойдем дальше.
Она соглашается, и мы ещё какое-то время так беззаботно обнимаемся и болтаем. Потом решаем помочь в восстановлении гильдии, разгребая завалы мусора и обломков. Приятно видеть, что вести быстро расходятся и остальные игроки почтительно мне кивают, зная, что это я их спас.
Наверное, Лена дала отмену тем гильдиям, кого позвала, ведь даже спустя ещё пару часов никто из них так и не пришел. Я и думать о них забыл, но, пока таскал горы камней, услышал болтовню пары ребят, что не понимали, что с ними всеми будет дальше. Да, хорошо, что мне о таком думать не приходится. Я точно знаю, что впереди путешествие к Вадиму с Милой, а потом крутые сюжетные повороты.
— Дим, бросай свои булыжники! — вдруг кричит из-за угла все ещё ужасно возбужденная Злата. — Ты нам нужен.
Не знаю даже зачем, но послушно иду. Честно говоря, мне прямо интересно, чего это она такая радостная. Может за помощь другим гильдиям дают какие вымпелки? Иду следом за ней в уцелевший блок. За одной из дверей вижу стол, присыпанный пылью от разрухи, и Кирилла, не с самым счастливым видом, но довольно расслабленного.
— Дим, садись, — он указывает на второе кресло, ведь в первое уже вальяжно плюхнулась Злата. — Сегодня ты сделал многое для нас. И мы хотим отблагодарить тебя.
— Да все нормально, — отмахиваюсь, не понимая, к чему все это. — Так бы поступил любой на моем месте. Я хотел лишь отблагодарить ребят, что провели меня мимо монстра.
— Прошу, не отказывайся, — Кирилл вызывает интерфейс и закидывает мне на аккаунт ещё три сердца жизни. Нифига привалило! — Это за спасение Лены. За гильдию мы не можем вернуть время и силы, но… можем выказать наше уважение. Так что ты узнаешь первым и уйдешь до того, как это станет известно остальным.
— Что вы имеете в виду? — перевожу вопросительный взгляд с серьезного Кирилла на довольную Злату.
— Нашей гильдии больше нет, — говорит Кирилл, слегка разводя плечи и выпрямляя спину. — Вернее, мы входим всем оставшимся числом в «Дойки». После битвы мы свалились ниже плинтуса в рейтинге, а присоединение поможет выжившим резко взлететь вверх. Я и сам перейду в подчинение к Злате. Это оптимальный, хоть и унизительный вариант.
Так вот почему она такая счастливая! Гляжу на Злату, а она просто сверкает. Читаю по её лицу, что пора глянуть рейтинг топов и вижу нас на втором месте. Не плохо так рванули с четвертого, став из неудачников — счастливчиками.
— Конечно, с этим согласны будут далеко не все, — Злата тоже вдруг мрачнеет немного. — Часть игроков предпочтет независимые гильдии и разбежится по низам. Но тебя это не должно беспокоить. Бери Милу и иди куда шел. Я хочу, чтобы задание было выполнено в ближайшее время. Только погуляй где-то часик, мне нужно с Милой перекинуться парой слов.
Молча киваю. Встаю, жму им руки и удаляюсь уже, как в след бросает Кирилл:
— Если не занят, зайди к Лене, она на южной границе. Ей будет важно тебя лично поблагодарить.
Так и делаю, ведь уже слишком в шоке, чтобы спокойно таскать камни и молчать об услышанном. Пока иду, думаю, насколько выгодной оказалась для нас ситуация. Я честно не знал, что Злата может привести вот к этому, хотя это тогда полностью объясняет почему и зачем она примчалась на помощь. Конечно, разоренная гильдия становится слабой, её можно поглотить, принеся своей не только ап, но и честь, и хвалу. Спасители же!
— Дим, я тут, — слышу голос Лены, с опозданием замечая её у тонкого ручья. Она сидит, склонив голову, на траве, задумчивая и печальная. — Ты от Кирилла? Уже знаешь?
— Ага, — киваю, но не уточняю, что именно мне известно. Сажусь осторожно рядом, оглядываясь. Здесь совсем разруха, так что даже группы игроков не видно. — А ты чего тут одна?
— Думаю, что делать дальше, — пожимает она плечами, вдруг тяжело вздыхая и облокачиваясь на меня. — Каково в Дойках? Стоят ли они того, чтобы присоединяться?
— Пожалуй, — пожимаю плечами, глядя на ручей. — Много хороших квестов, личные комнаты, отличное расположение. Сильная верхушка, занимающаяся важными вещами. Много интересных личностей. Почему сомневаешься?
— Просто мы всегда были небольшой, но очень амбициозной гильдией, — Лену мой ответ не впечатлил. — У нас была какая-то душа, свой настрой и цели. Мы знали, что, скорее всего, никогда не станем топами и не получим финальный квест, а значит — не сможем претендовать на победу. Но за это мы получали простор для фантазии. Мы могли заниматься тем, чем хотим, а не долбить пещеры Тианы, безуспешно пытаясь опередить ход сюжета, чтобы завоевать первенство.
— В Дойках никто не велит вам, что делать, — опять пожимаю плечами, совершенно растерявшись. — Хочешь — фарми, пытайся пробиться к топам. А не хочешь — бери понравившиеся квесты, исследуй мир, да вообще делай, что хочешь. Меня ни разу не пытались принудить к чему-то.
— Тогда может не такой уж плохой вариант… — она поворачивает ко мне голову и легонько улыбается. — Та девчонка рыжая, твоя подружка?
— Ну… общаемся вроде, — хмыкаю, сам не представляя, друзья мы или кто вообще.
— Ну, не девушка твоя? — Лена вдруг придвигается ко мне совсем близко. — Просто хочу отблагодарить тебя… по особенному.
— Не девушка… — успеваю прошептать уже ей в губы. Что ж… отличное, однако, развитие событий!
Сердца вернул ×3, так ещё и горячую милашку заполучил!
Валю её на траву, прижимая своим телом и углубляя поцелуй. Знаю, это должно быть немного иначе, более чувственно, но отчего-то сейчас мною движет лишь привставший член. Я ему подчиняюсь, позволяю управлять собой, из-за чего полностью забираю контроль у Лены. И вот уже это не она меня благодарит, а я нагло пользуюсь её телом, даже не раздевая.
Задираю накидку, спускаю штаны, раздвигая ноги коленом. Я груб, но, кажется, ей это нравится. Вроде сиськи у неё ничего такие, так что оголяю их, покусывая, вбирая в рот крупные соски. Лена стонет, пытается как-то мне помогать, но я её останавливаю, не позволяя брать на себя слишком многое.
Наконец вхожу, буквально рыча от удовольствия. Она такая мокрая, что я скольжу легко, чавкая и расплескивая её жидкости. Хочу и в попку, но положение не очень удобное, так что просто трахаю киску, наваливаясь все сильнее. Вхожу до самого конца, буквально вколачиваясь в податливые стеночки киски.
А потом немного перехожу границы, но знаю, что могу себе это позволить. В последний момент выхожу, перехватывая член рукой, и за пару фрикций обильно забрызгиваю Лену спермой. И грудь, и лицо, и одежду. Она удивлена, лежит, широко распахнув глаза, не понимает, что это за выступление.
— Прости, — отмахиваюсь, уже сам не зная, что на меня нашло. Но быстро отвираюсь. — У меня на это ужасный фетиш. Извини, я сейчас помогу… Не сдержался, ты такая горячая.
Она смущается и больше не злится. Женщины так охотно верят во всякую чушь…
— Ничего, ты иди, — она одевается, подползая к ручью, чтобы смыть с себя сперму. — Я пока приведу себя в порядок…
* * *
Выходим из каменной разрухи гильдии, и свежий лесной воздух ударяет в лицо. После душной атмосферы переговоров по присоединению это настоящее облегчение. Мила поправляет ремень со скипетром и достает из инвентаря кожаную папку с документами.
— Ну что, готов к прогулке? — усмехается она, хотя в глазах читается напряжение. Все мы знаем, что путь к пещерам Тианы не самый безопасный маршрут.
— Готов как никогда, — отвечаю, проверяя заряд маны. Полная шкала светится приятным синим цветом в углу зрения. — Только давай без геройства. Донести документы Вадиму — не повод искать приключений на свою задницу. И ты только как моя компания, без опасных квестов и еще одного ужасного Голема.
Мила фыркает:
— Говорит тот, кто на прошлой неделе полез в логово кобольдов, потому что «там интересно светилось».
Что ж, возразить нечего. Иду вперед по утоптанной тропе, ведущей в глубь Сумеречного леса. Деревья здесь старые, могучие, их кроны смыкаются так плотно, что даже полуденное солнце пробивается лишь редкими лучами. Система услужливо подсвечивает безопасный маршрут зеленой линией — стандартный путь к территории Вадима.
Первые полчаса проходят спокойно. Болтаем о всякой ерунде, обсуждаем последние новости с форумов. Мила рассказывает про новый патч, который должен выйти на следующей неделе.
— Говорят, добавят новую ветку заклинаний природной магии, — говорит она, ловко перепрыгивая через поваленное дерево. — Представляешь? Контроль над растениями, призыв лесных духов…
— Звучит заманчиво, — вздыхаю, понимая, что у меня есть пара вопросов. — Слушай, а как дела в реале? Какие новости с мамой? Мы ведь так и не обсудили дальнейшее.
— А тебе отец не сказал? — Мила искренне удивляется. — Соц фонд теперь обратил на нас внимание. Я могу чаще брать смены благодаря волонтерам и соц работникам. Ещё и совершенно бесплатно. Я хочу отблагодарить твоего отца, но пока не успела придумать как.
Внутри все холодеет от её слов. Если Мила подберется слишком близко, то непременно узнает, что я… не такой, каким пытаюсь казаться.
— Да забей, — отмахиваюсь, стараясь выглядеть расслабленным. На деле нелепо дергаюсь. — Отец помог не благодарностей ради. Вы заслуживаете на нормальную помощь, так что не парься вообще.
— Ну, это было бы неплохим поводом встретиться в реале, — хихикает Мила, чуть выходя вперед и разворачиваясь. Теперь она топает спиной вперед. — Я могла бы приготовить ужин, угостить вас.
— Да, но вот дела, работа, да и другой город… — бормочу, чувствуя, как по спине струится ледяной пот. — Спишемся потом в реале, подумаем… — стараюсь отвлечь и сменить тему.
— Точно! — она смеется. — Мне нравится с тобой болтать там. Кажется, у нас куча общих интересов.
— Да, — неуверенно соглашаюсь, но тут же замолкаю.
Впереди, метрах в тридцати от тропы, что-то блестит между деревьями. Поднимаю руку, останавливая Милу.
— Видишь?
Она щурится, всматриваясь в чащу:
— Металл? Броня?
Осторожно сходим с тропы, пробираясь через кустарник. И тут же понимаем, что наткнулись на что-то серьезное.
Каменный голем лежит на боку, его массивное тело наполовину ушло в мягкую лесную почву. Рунические символы на груди потускнели, магическое свечение в глазных впадинах погасло. Но это еще не все — дальше, между толстыми стволами дубов, виднеются еще два тела големов.
— Черт, — выдыхает Мила. — Кто-то устроил здесь настоящую бойню.
Подхожу ближе, активирую навык «Анализ». Информация всплывает перед глазами:
*Каменный голем (уничтожен)*
*Уровень: 45*
*Время уничтожения: ~2 часа назад*
*Причина: магическое воздействие высокого уровня*
— Сорок пятый уровень, — свистну сквозь зубы. — И таких здесь минимум трое. Тот, которого мы двумя гильдиями завалили, был лишь вдвое сильнее.
Мила уже осматривает второго голема. Этот лежит ничком, в его спине зияет дыра размером с арбуз. Края оплавлены, словно его прожгли мощным огненным заклинанием.
— Дим, посмотри на это, — зовет она, указывая на землю рядом с третьим големом.
Подхожу и сразу понимаю, что она имеет в виду. В мягкой почве четко отпечатались следы — человеческие, в тяжелых ботинах. Но не это главное. Главное то, что следы ведут дальше в лес, прочь от тропы.
— Интересно, кто способен в одиночку завалить трех големов такого уровня? — размышляю вслух, приседая рядом со следами.
— Топ-игрок, — уверенно отвечает Мила. — Причем из первой сотни рейтинга. Обычный игрок с такой задачей не справится.
Активирую «Следопытство» — один из немногих навыков, который прокачал до приличного уровня. Следы становятся ярче, и я вижу детали, которые раньше ускользали от внимания. Глубина отпечатков говорит о том, что человек был в тяжелой броне. Длина шага — высокий рост, около метра восьмидесяти. И еще одна деталь — некоторые следы слегка дымятся, словно подошвы ботинок были раскалены.
— Огненный маг, — делаю вывод. — Или воин с зачарованным оружием. Видишь эти подпалины на краях следов?
Мила кивает, но я вижу, что ее что-то беспокоит:
— Дим, а что топ-игрок забыл в этой части леса? Здесь же нет ничего интересного для высокоуровневых персонажей.
Хороший вопрос. Действительно, эта территория считается промежуточной зоной для игроков 15–25 уровня. Для кого-то из топ-сотни здесь делать нечего.
— Может, квест какой-то особый? — предполагаю, поднимаясь с колен. — Или…
— Или что?
— Или он что-то искал. Что-то конкретное.
Следы тянутся в глубь леса, туда, где деревья растут еще гуще, а солнечный свет почти не проникает сквозь листву. Система предупреждающе мигает красным — мы приближаемся к границе неисследованной территории.
— Что будем делать? — спрашивает Мила, но по ее тону понимаю, что она уже приняла решение.
— Документы Вадиму никто не отменял, — напоминаю, хотя сам чувствую, как любопытство берет верх над здравым смыслом.
— Ну да, — соглашается она с явной неохотой. — Только…
— Только пятнадцать минут, — заканчиваю за нее. — Посмотрим, куда ведут следы, и возвращаемся.
Углубляемся в чащу, следуя по отпечаткам. Лес здесь совсем другой — древний, дикий, нетронутый. Воздух гуще, пахнет прелыми листьями и чем-то еще, что я не могу определить. Магия? Или что-то более старое?
Минут через десять следы приводят нас к небольшой поляне. И тут мы замираем.
В центре поляны стоит склеп.
Не руины, не остатки древней постройки — а настоящий склеп, словно его построили вчера. Каменные стены покрыты густой травой и мхом, но структура цела. Массивная дверь из темного металла приоткрыта, из щели сочится слабое голубоватое свечение.
— Вот это да, — выдыхает Мила. — Я уже десять раз просмотрела карту нашего пути и никакого склепа на ней не видно…
Обхожу склеп по периметру. Следы неизвестного игрока ведут прямо к двери и… исчезают. Словно он вошел внутрь и не вышел.
— Он может быть еще внутри, — понимаю я. — Это же не жилой дом, зачем туда топу? Ничего не понимаю…
Мила подходит ближе к двери, и система выдает информацию:
*Забытый склеп пространства. Номер 8*
*Тип: персональное использование*
*Рекомендуемый уровень: 40−50*
*Максимальное количество игроков: 2*
*Статус: доступен для входа*
— Склеп пространства? — переспрашивает Мила. — Это что еще за новшества? Ты слышал о чем-то подобном?
— Первый раз слышу, — хмурюсь, но внутри все сжимается от тревоги.
Что-то здесь не так. Слишком много странностей: мертвые големы, неизвестный топ-игрок, внезапно появившийся склеп… И это голубоватое свечение из приоткрытой двери кажется мне зловещим.
— Дим, давай зайдем, — предлагает Мила, и в ее голосе слышится азарт. — Посмотрим, что там внутри. Может, найдем что-то ценное.
— У меня плохое предчувствие, — честно признаюсь. — Да и что делать, если тот игрок еще внутри и он не ждёт гостей?
Но даже говоря это, понимаю, что любопытство уже победило осторожность. Склеп манит, словно загадка, которую обязательно нужно разгадать. А документы для Вадима… ну, они подождут еще немного.

Глава 16

Стою перед приоткрытой дверью склепа, и внутренний голос настойчиво твердит: «Разворачивайся и уходи». Но Мила уже делает шаг к входу, и я понимаю, что отступать поздно. Любопытство — проклятие всех авантюристов.
— Ладно, — вздыхаю, — но быстро. Заглянем и сразу же выходим.
Мила кивает, хотя по ее горящим глазам вижу, что она готова провести здесь хоть полдня. Проверяю оружие — меч висит на поясе, заклинания готовы к применению. Шкала маны полная, здоровье тоже. Если что-то пойдет не так, сможем дать отпор.
Ну или хотя бы дать деру.
Толкаю тяжелую дверь. Она поддается с тихим скрипом, открывая проход в глубины склепа. Голубоватое свечение становится ярче, и теперь я вижу его источник — стены покрыты какими-то светящимися рунами.
— Магия высокого уровня, — шепчет Мила, переступая порог. — Посмотри на эти символы.
Следую за ней внутрь. Склеп оказывается просторнее, чем казалось снаружи — квадратное помещение метров десять на десять. Потолок теряется в тени, но стены видно отчетливо. Они покрыты резными символами, которые пульсируют мягким светом, словно живые.
Но главное — это пол.
В центре помещения выложен огромный круг из какого-то черного камня. Внутри круга — сложная геометрическая фигура, состоящая из переплетающихся линий, рун и символов. Некоторые из них я узнаю — это древние знаки магии пространства, но большинство совершенно незнакомы.
— Дим, это же телепортационный круг, — выдыхает Мила, подходя ближе. — Но такой сложный… Я таких раньше не видела.
Активирую «Анализ», направляя его на символы. Система несколько секунд обрабатывает информацию, а затем выдает результат:
*Древний портал*
*Тип: магический телепорт дальнего радиуса действия*
*Статус: активен*
*Назначение: скрыто*
*Внимание: использование может быть опасным*
— Система предупреждает об опасности, — сообщаю Миле, но она уже стоит на коленях рядом с кругом, изучая руны.
— Эти символы… — бормочет она, проводя пальцем по воздуху над одной из рун. — Они похожи на те, что я видела в библиотеке гильдии. Но там были только фрагменты, а здесь…
Она прикасается к одному из символов.
Руна вспыхивает ярким светом, и по всему кругу пробегает волна энергии. Остальные символы начинают светиться ярче, как будто Мила запустила какой-то механизм.
— Мила, отойди! — кричу я, но она словно загипнотизирована происходящим.
— Нет, подожди, — говорит она, не отрывая взгляда от рун. — Я почти понимаю… Этот символ означает «путь», а этот — «далекий»… А вот этот…
Она касается еще одной руны, и свечение становится ослепительным. Воздух в склепе начинает вибрировать, словно натянутая струна. Магическая энергия настолько плотная, что ее можно почувствовать кожей.
— Мила, немедленно отойди от этой штуки! — Делаю шаг к ней, но она вдруг выпрямляется и встает точно в центр круга.
— Я понимаю! — восклицает она с восторгом. — Это не просто телепорт! Это сеть порталов, связывающих разные части мира! Представляешь, какие возможности…
И в этот момент она исчезает.
Просто растворяется в воздухе, словно ее никогда здесь не было. Круг вспыхивает последний раз и гаснет, возвращаясь к своему обычному голубоватому свечению.
— МИЛА! — кричу я в пустоту, но эхо лишь насмешливо отражается от каменных стен.
Сердце колотится так, что кажется, вот-вот выпрыгнет из груди. Бросаюсь к кругу, активирую все свои навыки анализа, пытаясь понять, что произошло и как это отменить.
*Портал неактивен*
*Время до следующей активации: неизвестно*
*Последнее использование: 10 секунд назад*
— Черт, черт, черт! — Хожу по кругу, как зверь в клетке, пытаясь придумать, что делать.
Может, коснуться тех же рун, что трогала Мила? Но что, если меня забросит в совершенно другое место? Или что, если портал работает только в одну сторону?
Проходит минута. Две. Пять.
И вдруг воздух снова начинает вибрировать. Руны загораются, круг активируется, и в центре материализуется знакомая фигура.
— Мила! — Бросаюсь к ней, но она отшатывается, глаза широко распахнуты от ужаса.
— Дим! — Она хватает меня за руку. — Мы должны немедленно уйти отсюда! Сейчас же!
— Что? Но…
— Никаких «но»! — Она уже тащит меня к выходу. — Быстрее!
Не понимаю, что происходит, но паника в ее голосе заразительна. Выбегаем из склепа, и Мила не останавливается, пока мы не оказываемся в добрых паре километров от него.
— Мила, что, черт возьми, происходит? — Останавливаюсь, упираясь. — Куда тебя забросило? Что ты видела?
Она оборачивается, и я вижу, что руки у нее дрожат. Лицо бледное, в глазах — смесь страха и изумления.
— Дим, — говорит она, переводя дыхание, — я попала в точно такой же склеп. Абсолютно идентичный. Но…
— Но что?
— Но он находился совершенно в другом месте! — выпаливает она. — Я открыла карту, и… Дим, я была в Северных пустошах! В трех тысячах километров отсюда!
У меня отвисает челюсть. Северные пустоши — это высокоуровневая зона для игроков 70+ уровня. Территория, куда нам с нашими уровнями соваться смертельно опасно.
— Ты уверена?
— Абсолютно! — Мила достает из инвентаря карту и показывает мне. — Смотри, вот наше текущее положение, а вот где я была.
Действительно, на карте отмечены две точки, разделенные огромным расстоянием. Если Мила права, то этот портал способен мгновенно переносить людей через половину игрового мира.
— И что там было? — спрашиваю, все еще не веря до конца.
— Точно такой же склеп, точно такие же руны. Но снаружи… — Она вздрагивает. — Снаружи была пустыня, и по ней бродили скелеты-рыцари. Я выглянула всего на секунду и сразу поняла, что нужно возвращаться. Один из них заметил меня и двинулся к склепу.
Скелеты-рыцари Северных пустошей — мобы 75–80 уровня. Для нас они смертельно опасны. Хорошо, что Мила не растерялась и быстро вернулась.
— Как ты смогла вернуться?
— Коснулась той же руны, что и здесь. Портал активировался, и меня перебросило обратно. — Она трет виски. — Но, Дим, представляешь, что это означает?
Представляю. И от этого становится не по себе.
— Сеть порталов, — говорю вслух. — Связывающая разные части мира. Вот почему тот неизвестный игрок оказался здесь! Он использовал эту сеть для быстрого перемещения.
— Именно! — Мила кивает. — И если таких порталов много…
— То любой, кто знает об их существовании, получает огромное преимущество, — заканчиваю я. — Мгновенное перемещение между зонами, доступ к высокоуровневым территориям…
Мы смотрим друг на друга, осознавая масштаб находки. Это не просто интересное подземелье — это потенциально самое важное открытие в игре за последнее время.
— Что будем делать? — спрашивает Мила.
Хороший вопрос. С одной стороны, информация о портальной сети может стоить очень дорого. С другой — мы понятия не имеем, кто еще знает об этих порталах и насколько это может быть опасно.
— Пока ничего, — решаю я. — Сначала доставим документы Вадиму, как планировали. А потом… потом подумаем.
Мила кивает, но вижу, что она разрывается между любопытством и здравым смыслом. Знаю это чувство — сам сейчас испытываю то же самое.
— Дим, а что если…
— Нет, — перебиваю я. — Никаких экспериментов. По крайней мере, пока мы не узнаем больше об этой системе порталов.
Возвращаемся на тропу и продолжаем путь к территории Вадима. Но мысли постоянно возвращаются к склепу. Кто построил эту сеть? Зачем? И самое главное — кто еще знает о ее существовании?
Впереди показываются знакомые скалы — мы приближаемся к пещерам Тианы. Совсем скоро встретимся с Вадимом и передадим документы. А там посмотрим, что делать с нашим открытием.
Но одно я знаю точно — этот день изменил все. Мы наткнулись на что-то большое, что-то важное. И теперь нет пути назад.
* * *
Юля встречает нас у входа в лагерь точно так же, как и в прошлый раз — блондинистые волосы аккуратно убраны в хвост, очки отражают утреннее солнце, а форма исследователя уже привычно помята и испачкана.
— Дима! — она машет рукой, и я замечаю, как ее взгляд скользит по нам, словно пытаясь припомнить. — Вадим уже ждет. Проходите.
Лагерь разросся с момента нашего последнего визита. Теперь здесь не просто скопление палаток — это настоящий военный городок. Ровные ряды укрытий, четко размеченные проходы, караульные посты. Игроки в тяжелой броне патрулируют периметр, их экипировка блестит в лучах солнца. Уровни над головами впечатляют — большинство за 180-м порогом.
— Впечатляет, — бормочу я, оглядывая организацию.
— Вадим не любит хаос, — отвечает Юля, ведя нас между палатками. — Порядок — основа эффективности. Особенно сейчас, когда ставки так высоки.
Мы проходим мимо импровизированной кузницы, где мускулистый дварф молотит по раскаленному металлу. Искры летят во все стороны, а над наковальней пляшет жар. Рядом алхимики склонились над котлами с бурлящими зельями — фиолетовый дым поднимается спиралями, пахнет серой и чем-то кислым.
— Подготовка к большому рейду? — спрашиваю я.
Юля кивает, но в ее глазах читается беспокойство.
— Можно сказать и так. Хотя цель… специфическая.
Мы подходим к большой командирской палатке в центре лагеря. Два стража в полных доспехах стоят по бокам от входа — их уровни зашкаливают за сто пятьдесят. Один из них, орк с массивным двуручным мечом за спиной, окидывает нас оценивающим взглядом.
— Они с Вадимом, — поясняет Юля, и стражи расступаются.
Внутри палатки царит полумрак, разбавленный светом магических кристаллов, подвешенных под потолком. Большой стол занимает центр помещения, а вокруг него собрались люди, от одного вида которых становится не по себе. Это элита — те самые топы, о которых ходят легенды.
Вадим сидит во главе стола. Его темные волосы также уложены наверх, а глаза излучают ту же холодную уверенность, что и раньше. Рядом с ним женщина в черных кожаных доспехах — ассасин высокого уровня, судя по грациозности движений. Напротив устроился маг в синих одеждах, его посох увенчан пульсирующим кристаллом.
— Дима, — Вадим поднимает голову. — Как раз вовремя. Присаживайтесь у стены, пока подождите немного.
Мы занимаем места на складных стульях вдоль края палатки. Атмосфера напряженная — чувствуется, что обсуждают что-то действительно важное.
— Итак, — продолжает Вадим, — вернемся к основному вопросу. Кристалл Удвоения опыта. Информация подтверждена тремя независимыми источниками.
Маг в синем наклоняется вперед:
— Лука, ты уверен в своих людях? Такие слухи…
— Мои разведчики не ошибаются, — отрезает человек с шрамом через левый глаз. — Кристалл существует. Более того, он уже в чьих-то руках.
Ассасин в черном усмехается:
— И естественно, эти руки принадлежат кому-то из «Небесного Клинка». Классика.
— Не только, Рита, — вмешивается Вадим. — У нас есть основания полагать, что артефакт находится у лидера их первой команды. Максима Стального.
Имя висит в воздухе, и я чувствую, как напряжение в палатке возрастает. Максим Стальной — легенда среди игроков, один из первых, кто достиг шестисотого уровня. Его гильдия «Небесный Клинок» контролирует добрую треть всех высокоуровневых данжей.
— Это объясняет их последние успехи, — мрачно говорит дварф с массивным молотом. — За последний месяц они почти на треть оторвались от ближайших преследователей по общему рейтингу.
Маг кивает:
— Удвоение опыта в их руках — это катастрофа для баланса сил. Через полгода они будут недосягаемы.
— Именно поэтому мы должны действовать, — заявляет Вадим. — Кристалл нельзя оставлять в руках одной гильдии. Это нарушает равновесие.
Рита, ассасин, играет кинжалом, заставляя лезвие мелькать между пальцами:
— Прямое нападение на их базу — самоубийство. У них слишком много союзников.
— А кто говорит о прямом нападении? — усмехается Лука. — У меня есть информация о маршруте их следующего похода. Засада в Кровавых Ущельях.
Дварф стучит кулаком по столу:
— Кровавые Ущелья — нейтральная территория. Там можно действовать без последствий.
— Если не попадешься, — добавляет маг. — Местные монстры не шутят. Уровни под семьдесят там лучше не соваться.
Вадим разворачивает карту на столе. Кровавые Ущелья — извилистая система каньонов на севере континента, известная своими опасными обитателями и ценными ресурсами.
— План прост, — говорит он, указывая на узкий проход между скалами. — Максим и его команда пойдут этим маршрутом к древнему храму. Мы устраиваем засаду здесь, в Волчьей Пасти. Единственный выход — назад, но мы перекроем и его.
— Сколько людей в его группе? — спрашивает Рита.
— Пять человек, — отвечает Лука. — Но это пять топов. Максим — паладин шестисотого уровня, его правая рука Елена — жрица исцеления, Борис — танк-берсерк, Игорь — боевой маг, и Анна — лучник-снайпер.
Дварф свистит:
— Серьезная команда. Нам понадобится численное преимущество.
— У нас будет, — заверяет Вадим. — Двадцать лучших бойцов, разделенных на четыре группы. Первая блокирует отступление, вторая и третья атакуют с флангов, четвертая — резерв.
Маг хмурится:
— А что с кристаллом? В бою его легко повредить или потерять.
— Именно поэтому нападение должно быть молниеносным, — объясняет Вадим. — Цель — не убить, а отобрать артефакт. Как только получим кристалл, отступаем.
Лука усмехается:
— Думаешь, Максим просто так отдаст свое сокровище?
— У нас есть козыри, — загадочно отвечает Вадим и бросает взгляд в мою сторону.
Обсуждение продолжается еще полчаса. Разбирают детали операции — время, позиции, сигналы, план отступления. Я внимательно слушаю, запоминая каждую деталь. Эта информация может оказаться ценной.
Наконец, совещание заканчивается. Топы расходятся по своим делам, оставляя в палатке только Вадима, Юлю и нас.
— Интересное собрание, — замечаю я.
Вадим кивает:
— Времена меняются, Дима. Старые правила больше не работают. Кто контролирует ресурсы — тот контролирует будущее.
Юля собирает карты со стола, ее движения четкие и профессиональные.
— Мила, можешь пока осмотреть лагерь, — предлагает она. — Дима, Вадим хотел поговорить с тобой наедине.
Моя спутница понимающе кивает и выходит из палатки. Юля следует за ней, оставляя нас одних.
Вадим откидывается в кресле и внимательно изучает меня:
— Ну что, есть что для меня?
Я достаю из инвентаря папку с документами — те самые бумаги, которые Злата передала через Милу, а затем протягиваю и тубус, полученный в самом начале. Вадим берет папку, быстро просматривает содержимое. Его лицо остается невозмутимым, но я замечаю, как напрягаются мышцы челюсти.
— Интересно, — бормочет он. — Очень интересно.
— Что там? — не выдерживаю я.
Вадим закрывает папку и убирает ее в стол:
— Ты и сам знаешь. Информация о сюжетном квесте, плюс о присоединении той небольшой гильдии к нам, — он что-то делает в своем интерфейсе, пока я изучаю лежащие перед ним бумаги. Он это замечает. — Нравятся?
— Круто сделано. А что это?
— Схемы безопасности базы «Небесного Клинка». Маршруты патрулей, расположение ловушек, слабые места в обороне. С этим наша операция превращается из авантюры в хирургически точную операцию.
Я чувствую смешанные эмоции. С одной стороны, приятно быть полезным. С другой — ощущение, что меня втягивают в игры, масштаб которых я не до конца понимаю.
— Вадим, а что если у вас не получится? Стоит ли оно риска? Я думал, сейчас важнее исследовать пещеры или заняться сюжетным квестом.
— Поверь, мы учитываем все это, — вздыхает топ. — Сюжеткой уже занимаются, мест нет, да и кого попало не берут. Даже меня развернули. Пещеры все еще ждут начала вылазки, осталось около двух с половиной месяцев, если не забыл.
— Не забыл, — вздыхаю. — И что дальше?
— Дальше ты продолжаешь делать то, что делаешь лучше всего — развиваешься и приносишь пользу. А я позабочусь о том, чтобы твои усилия были вознаграждены по достоинству.
Вадим встает и подходит к карте на стене:
— Скоро многое изменится, Дима. Кристалл Удвоения — только начало. В этом мире появляются артефакты, способные кардинально изменить расстановку сил. Важно оказаться на правильной стороне, когда пыль осядет.
Его слова звучат как предупреждение и приглашение одновременно. Я понимаю, что тут происходит нечто большее, чем я могу осознать.
— Понял, — говорю я. — Буду держать ухо востро.
— Вот и отлично. А пока можешь присоединиться к своей спутнице. Уверен, Юля найдет, чем вас занять. Злата велела вам пока помочь нам во всяких мелочах, ты как раз получишь больше опыта. В ответ отнесешь обратно в гильдию отчет. Примерно через недельку.
Странное дело. Но приходится делать вид, что я не задумываюсь о сложном. Быстро направляюсь к выходу, но голос Вадима останавливает меня:
— И Дима… береги себя. Впереди интересные времена.

Глава 17

Проверяю содержимое рюкзака в последний раз. Зелья здоровья, маны, количество жизней — если что-то пойдет не так. Нож за поясом, меч крепко лежит в руке. Все на месте.
— Готов? — Мила поправляет свою легкую кожаную броню, и я невольно залюбовываюсь тем, как она двигается. Восемнадцатый уровень, а уже такая уверенность в каждом жесте.
— Готов, — киваю, хотя честно говоря, нервничаю порядочно.
Лука собирает свою группу неподалеку. Пятеро бойцов, все под семьдесят уровень минимум. Рядом с ними я чувствую себя щенком, которого взяли на охоту из жалости. Тридцать четвертый уровень — это серьезно для новичка, но в пещерах Тианы водится дичь совсем другого калибра.
— Слушайте внимательно, — Лука разворачивает карту на гладком валуне. — Новая пещера появилась три дня назад. Разведчики сообщают о странной магической активности внутри. Наша задача — зайти, оценить угрозу, по возможности зачистить входные коридоры.
Палец Луки скользит по пергаменту:
— Основной вход здесь. Дима, Мила — вы прикрываете тыл, добиваете раненых мобов, собираете лут. Никакого героизма, понятно? Ваши уровни не позволяют лезть в первые ряды.
Мне немного обидно, но я понимаю — он прав. В этом мире каждый уровень дает реальную силу, скорость, выносливость. Разница между мной и местными мобами может быть критической.
— Всем ясно? Тогда вперед.
Путь к пещерам занимает полчаса. Идем по выжженной солнцем равнине, где-то тут, то там торчат обломки древних колонн. Место явно когда-то было цивилизованным, но теперь пустынно и мрачно.
Первых мобов встречаем еще за километр до цели.
*Песчаный Скорпион. Уровень 72.*
Тварь размером с крупную собаку, но передвигается на шести лапах и покрыта хитиновыми пластинами. Глаза горят красным.
— Мила, назад! — кричу, когда скорпион выпрыгивает из-за камня.
Лука уже в движении. Его двуручный меч светится магией, и одним точным ударом он разрубает монстра пополам. Легко, как масло ножом.
*+180 опыта за помощь в убийстве.*
Немного, но лучше чем ничего. Подбираю выпавший с моба осколок хитина — пригодится для крафта.
— Их тут больше, — говорит Анна, лучница из группы Луки. — Сканирую область. Минимум восемь особей в радиусе ста метров.
Следующие полчаса проходят в постоянных стычках. Мобы появляются буквально из-под земли — видимо, тут их логово. Мне удается помочь группе несколько раз: подлечить раненого бойца, добить полумертвого скорпиона, прикрыть щитом Милу, когда она собирает лут.
К моему удивлению, она довольно неплохо справляется. Ее класс — «Природный маг» — дает хорошую скорость и навыки скрытности. Несколько раз она буквально исчезает из поля зрения, чтобы обойти врага с фланга.
*Уровень повышен! Текущий уровень: 35.*
*Получены очки характеристик: +20*
Отличная новость. Сразу вкладываю часть очков в Интеллект, вторую в Выносливость. Тридцать пятый уровень — это уже кое-что.
— Пещера впереди, — объявляет Лука, когда мы поднимаемся на небольшой холм.
И правда, метрах в двухстах виден темный провал в скале. Выглядит как обычная пещера, но магический датчик Луки начинает трещать сильнее. Определенно что-то там есть.
— Странно, — бормочет Анна, всматриваясь в окрестности. — Слишком тихо. Обычно возле таких мест…
Она не успевает договорить. Земля под нами начинает вибрировать.
— Все к оружию! — рычит Лука, выхватывая меч.
Из-под песка взмывает нечто огромное.
*Песчаный Лорд. Уровень 95. Элитный моб.*
Тварь размером с грузовик, вся в шипах и хитиновых пластинах. Четыре глаза горят как угли, а из пасти капает кислота, которая шипит, попадая на камни.
— Черт, — шепчу я. — Это же босс локации.
И тут всплывают еще трое. Поменьше, но тоже элитные.
*Песчаный Страж. Уровень 78. Элитный моб.*
Лука быстро оценивает ситуацию:
— Отступаем! Это больше нашего среднего уровня!
Но просто убежать не получается. Мобы окружают нас, двигаясь с невероятной скоростью. Лорд атакует Луку, двое стражей набрасываются на остальных бойцов группы.
А третий устремляется прямо на нас с Милой.
— Беги! — кричу ей, ставя щитовое заклинание.
*Магический щит поглотил 340 урона. Прочность щита: 60/400.*
Удар страж почти пробивает мою защиту. Я откатываюсь, используя боевой рефлекс, и в ответ швыряю в тварь «Магическую стрелу». Урон смехотворный — всего 35 единиц — но хоть что-то.
Мила не теряется. Активирует навык «Ускорение» и выскальзывает из-под удара массивной лапы, одновременно всаживая кинжал в сустав монстра. Неплохо для восемнадцатого уровня.
— Дима! Сюда! — слышу крик Луки.
Но между нами целая толпа мобов. Страж снова атакует, и на этот раз мой щит не выдерживает. Удар отбрасывает меня на несколько метров, здоровье падает до половины.
*Здоровье: 180/1820*
— Мила, в лес! — указываю на полоску деревьев справа от нас. — Там нас будет сложнее достать!
Мы срываемся с места. Страж преследует, его тяжелые лапы оставляют глубокие отпечатки в песке. За спиной слышу звуки битвы — Лука и его люди сражаются с остальными мобами.
Лесок оказывается довольно плотным. Узкие проходы между деревьями, густой подлесок. Идеальное место, чтобы замедлить крупного противника.
— Туда! — Мила указывает на едва заметную тропку между корнями.
Мы протискиваемся в щель между двумя огромными стволами как раз вовремя — страж врезается в деревья, пытаясь нас достать. Хитин скрипит о кору, но застрять монстр не может, слишком умен.
*Песчаный Страж использует способность «Кислотное дыхание»*
— Ложись! — кричу, хватая Милу за руку.
Струя зеленой жидкости пролетает над нашими головами, оставляя дымящиеся дыры в стволах деревьев. Если бы попала в нас…
— Надо уходить дальше, — шепчет Мила. — Он найдет способ нас достать.
Права. Пока страж ищет обходной путь, мы углубляемся в лес. Через несколько минут звуки погони затихают — видимо, моб решил вернуться к своим.
— Фух, — выдыхаю я, опираясь на дерево. — Кажется, оторвались.
— А что теперь? — Мила вытирает пот со лба. — Где Лука и остальные?
Хороший вопрос. Оглядываюсь вокруг — лес довольно густой, направление я примерно помню, но точно сказать, где мы находимся, не могу.
— Пойдем в ту сторону, — показываю рукой. — Если правильно понимаю, там должен быть лагерь авантюристов. Дойдем до него, сориентируемся.
Идем четверть часа по звериным тропкам. Лес постепенно редеет, и вскоре впереди показываются палатки.
— Точно, лагерь, — киваю с облегчением.
Но что-то здесь не так. Обычно в лагере шумно — люди разговаривают, торгуют, точат оружие. А тут тишина. И еще…
— Дима, смотри, — Мила указывает на ближайшие палатки.
Они завешены черной тканью. Плотной, непроницаемой, словно кто-то хочет скрыть, что происходит внутри. И ткань явно магическая — уж очень она походит на тонкую пленку маны.
— Это что за секция? — бормочу я. — В прошлый раз ее здесь не было.
Подходим ближе. Палатки стоят в отдалении от основного лагеря, окружены дополнительным частоколом. На входе табличка:
«Зона ограниченного доступа. Вход только по специальному разрешению.»
— Интересно, — Мила прищуривается. — А что они там прячут?
Из-за черной ткани доносятся странные звуки. Не человеческие голоса — что-то среднее между рычанием и стоном. И еще металлический звон, словно кто-то гремит цепями.
— Может, тюрьма? — предполагаю я. — Для особо опасных преступников?
— Или лаборатория, — Мила подходит к одной из палаток. — Ты слышишь этот звук? Как будто кто-то проводит эксперименты.
Любопытство берет верх над осторожностью. Проверяю, нет ли поблизости стражи, и подкрадываюсь к ближайшей завешенной конструкции. Может, удастся подглядеть через щель.
— Дима, не надо, — шепчет Мила, но сама следует за мной.
Нахожу место, где ткань прилегает не очень плотно. Осторожно приподнимаю краешек…
И тут же отдергиваю руку. То, что я увидел, не укладывается в голове.
Внутри клетка. А в ней…
— Что там? — Мила толкает меня в бок.
— Не знаю, — честно отвечаю. — Что-то странное. Как будто человек, но… Ты лучше не смотри.
Конечно же, она тут же тянется к ткани. Женское любопытство — штука страшная.
— Мила, не…
— А что вы здесь делаете?
Голос сзади заставляет нас обоих подпрыгнуть. Оборачиваемся — за нами стоит девушка лет двадцати пяти, в темном плаще с капюшоном. Лицо серьезное, в глазах недовольство.
— Юля? — Мила щурится. — Юля, это ты?
— Именно. И я задала вопрос — что вы тут делаете?
— Мы заблудились, — быстро объясняю. — Была стычка с мобами, отбились от группы Луки, искали дорогу обратно в лагерь.
— И решили заглянуть в запретную зону? — Юля скрещивает руки на груди.
— Просто любопытство, — Мила пожимает плечами. — А что здесь такого секретного?
— То, что вас не касается, — резко отвечает Юля. — Эта территория засекречена по распоряжению совета администраторов. Вход строго запрещен.
— Но что там? — настаивает Мила. — Эти звуки, клетки… Это тюрьма?
— Мила, — я хватаю ее за руку. — Давай просто уйдем.
Но она вырывается:
— Нет, я хочу знать! Если здесь что-то опасное, люди имеют право…
— Люди имеют право знать только то, что им положено знать, — обрывает ее Юля. — А сейчас вы оба пойдете со мной. Немедленно.
В ее голосе появляются стальные нотки. И еще я чувствую магическое давление — она ведь намного выше уровнем, чем мы.
— Хорошо, — киваю я. — Идем.
Юля ведет нас в обход запретной зоны, к основной части лагеря. Идет молча, ни на какие вопросы не отвечает. Мила несколько раз пытается что-то выяснить, но получает лишь холодные взгляды.
— Вот что, — говорит Юля, когда мы доходим до центральной площади. — Забудьте все, что видели или думаете, что видели. Больше туда не совайтесь. И никому ни слова, понятно?
— А если не понятно? — Мила задирает подбородок.
— Тогда у вас будут очень серьезные проблемы, — холодно отвечает Юля. — Поверьте, вы не хотите узнать, какие именно.
Угроза звучит вполне искренне. Я чувствую, что лучше не испытывать судьбу.
— Понятно, — киваю. — Мы ничего не видели.
— Вот и отлично, — Юля натягивает капюшон. — Группа Луки вернулась полчаса назад. Они в третьем секторе, если что.
И исчезает между палатками, словно растворяется в воздухе.
— Приятная девочка, — бормочу я.
— Ты правда думаешь, что мы должны просто забыть? — Мила смотрит в сторону запретной зоны. — Там определенно что-то нехорошее происходит.
— Определенно, — соглашаюсь. — Но мы пока слишком слабы, чтобы в это вмешиваться. Давай сначала найдем Луку, выясним, что случилось с рейдом. А потом решим, что делать дальше.
Мила неохотно кивает. Но я вижу в ее глазах — она не собирается так просто отступать. И, честно говоря, меня самого терзает любопытство.
Что скрывается за этими черными полотнищами? И почему администрация лагеря так нервно реагирует на любые попытки выяснить правду?
Что-то подсказывает мне — мы еще вернемся в эту запретную зону. И в следующий раз будем готовы лучше.
Я хотел спросить Луку об этом странном месте, но атмосфера не располагала. Бой был проигран, группа разгромлена, а план Вадима по внедрению нас в миссии, как способ быстрой прокачки, похоже, провалился. Ещё и чертов запретный лагерь ставил под сомнение все, чем они тут занимаются.
Но мы едва ли могли что-то предъявить. Уйти — да, но в чем смысл? Нас насильно не держат, наоборот, дают возможность прокачать себя и добиться высот. Так и что мы должны делать в подобной ситуации? Забить? Удавить свое любопытство?
— Я уже без сил, — машет мне Мила, когда мы понурые плетемся по палаткам. — Пойду в реал, может посплю немного и на работу. У тебя какие планы?
— Да никакие, — тоже зеваю, сразу ощутив прилив усталости. — До встречи тут.
Её тихое «пока» слышу размыто, скрываясь в своей палатке. Удобно, что игровое тело достаточно просто сгрузить на кровать и этого хватит. Так и делаю, сбрасываю тушку и просыпаюсь в реале, но уже медленно и сонно. Есть очется просто кошмарно, честно говоря.
Прислушиваюсь. За стенкой, кажется, что никого не слышно. На часах половина одиннадцатого ночи, а значит — родители уже спят. Укол совести, что я нахлебник, чувствуется, но за года я притупил ощущения стыда и вины до какого-то странного минимума. Так что встаю, иду на кухню, в надежде на перекус.
Открываю холодильник, а там целая сковородка жаренной картошки. Достаю её, банку соленых огурцов, кастрюльку с котлетами и варенье для чая. Затем возвращаюсь и забираю последний кусок торта. Разложив все по тарелкам — грею, только потом усаживаюсь на поздний ужин. Ем взахлеб, котлету за котлетой и, видимо, слишком громко.
— Опять пришел обжирать семью? — отец выходит из тени коридора, сунув в рот сигарету. — Жирная свинья. Мать это на всю семью наготовила.
— Мне теперь нельзя есть в своем доме? — бормочу, но глаз не поднимаю. Шестая котлета явно лишняя, гляжу на её остатки в руке с отвращением.
— Неужели тебе самому не противно? — отец говорит почти беззлобно, делая затяжку. Он не проходит дальше, а остается напротив меня в проходе. — Та девчонка с Пскова красотка. Так о тебе отзывается, так благодарит. Запал небось. Только такая, как она, никогда не посмотрит на жирную безработную мразь в растянутой майке.
— Квартиру бабушка мне оставила, — говорю зачем-то, будто это может что-то изменить. — Так что это вы со мной живете, ясно?
— Ясно, сынок, — отец криво усмехается и делает последнюю затяжку. — Утешай и дальше себя этими мыслями.
Он уходит, а я остаюсь сидеть в темноте. Есть уже больше не хочется, наоборот, тошнота волнами подкатывает к горлу. Встаю, убираю все обратно в холодильник, после чего бреду к себе. Неужели я так и проживу остаток своей жизни? Слушая унижения, не чувствуя и капли собственной ценности.
В темноте комнаты загорается экран телефона. Нехотя поворачиваю к нему голову, но вместо рассылки от маркетплейсов вижу несколько входящих сообщений от Милы. Сердце сразу колотится быстрее.
М. «Привет, красавчик! Не могу никак уснуть, думаю о том, что мы с тобой нашли. Как считаешь, Злата в курсе о их темных делишках?».
М. «Извини, если перехожу черту, но я… получила посылку. Как тебе?».
М. «Вложение».
Фотографию открываю без всяких надежд. Сердце замирает, пропуская, пожалуй, целую тысячу ударов. На фото — она. Красивая, изящная, просто нереальная. Такие же рыжие волосы, жизнерадостные глаза, тонкие плечики и… обтянутая красным кружевным бельем грудь. Треугольная, с розовыми ореолами, что совсем немножко видны из-под кружева.
Я. «Кажется, у меня остановилось сердце… Ты так прекрасна…».
Печатаю и отправляю быстрее, чем думаю. Но о словах не жалею, это чистая правда.
М. «Ох, я так рада, что тебе нравится! Хочешь увидеть ещё и низ от комплекта?».
Я. «О боже, ещё как да…».
Руки дрожат, когда набираю ответ. Пальцы вспотели, сердце колотится, а вся кровь уже внизу. Член налился и теперь мне слегка дискомфортно. Спускаю штаны не осознанно, стону от нетерпения, когда получаю следующее сообщение.
М. «Вложение».
Открываю фото и свободной рукой тут же сжимаю член, запрокидывая голову. Фигуристые бедра, идеально гладкая киска, даже немного видно её губки сквозь ткань. Любуюсь, пока рука ритмично скользит вверх-вниз. Фантазия рисует невообразимые картины, как Мила приезжает, как я трахаю её, срывая эти трусики. Они рвутся и лежат на полу жалкой тряпочкой, пока я вколачиваюсь ей в теплую нежную киску…
М. «Ох, подозреваю, ты сейчас немного занят, хи-хи. Я тоже порядком намокла. Ой, как стыдно-то!».
Кончаю. Не успеваю даже кулак подставить. Дергаюсь весь, роняя телефон. Что она со мной делает, господи? Да я же схожу с ума… Фырчу с отдышкой в темноте, не веря, что только что подрочил на Милу. Это удивительно, что она отправила подобные фотографии.
Хотя не суть. Главное, что мне очень понравилось.

Глава 18

Мила не появляется в игре уже второй день подряд. Проверяю список друзей в очередной раз — её статус по-прежнему серый. Оффлайн. Странно. В последнее время она заходила каждый вечер, даже если у неё дела в реале.
Слоняюсь по лагерю без цели, пытаясь найти хоть какую-то зацепку. После той истории с закрытой зоной у меня осталось неприятное послевкусие. Юля тогда увела нас так быстро, что я даже не успел толком рассмотреть, что там происходило. Но звуки… эти странные звуки из-под чёрной ткани до сих пор преследуют меня.
— Дима!
Оборачиваюсь. Юля идёт ко мне через площадь, и по её лицу видно — дело серьёзное.
— Привет, — киваю ей. — Слушай, ты случайно не знаешь, где Мила? Она уже два дня не заходит.
Юля машет рукой, будто отмахиваясь от назойливой мухи:
— Не знаю. У неё, наверное, дела в реале. Слушай, ты мне нужен. Срочно.
— Для чего?
— Рейд. Особый. — Она понижает голос. — Высокооплачиваемый.
Поднимаю бровь. В этой игре я пока что больше трачу, чем зарабатываю. Экипировка, расходники, ремонт — всё это съедает львиную долю дропа. А тут предлагают хорошие деньги.
— Какой уровень сложности? Напомню, у меня только тридцать шестой.
— Подойдёт. Там не столько сражений, сколько… других задач. — Юля оглядывается по сторонам. — Но есть одно условие. Придётся подписать соглашение о неразглашении.
Сердце пропускает удар. НДА в игре? Это что-то новое.
— Серьёзно?
— Абсолютно. Операция засекречена. Если согласишься участвовать, то обязуешься никому и никогда не рассказывать о том, что увидишь. — Она достаёт из инвентаря свиток. — Магический контракт. Нарушишь — получишь проклятие молчания. Навсегда. Причем не фигуральное, дадут мут.
Беру свиток, разворачиваю. Текст написан мелким шрифтом, но суть ясна: полная тишина обо всём, что будет происходить в ходе операции. Нарушение карается наложением дебаффа «Немота», который нельзя снять никакими способами и полным мутом.
— Это законно? — спрашиваю.
— Зарегистрировано в Гильдии Магов. Вполне официально. — Юля скрещивает руки на груди. — Решай быстро. У нас мало времени.
Колеблюсь несколько секунд. С одной стороны, подписывать такие бумаги — всегда риск. С другой — любопытство меня просто разъедает. Плюс возможность хорошо заработать.
— Ладно, — говорю и прикладываю ладонь к свитку.
Символы вспыхивают синим светом и исчезают. В левом верхнем углу зрения появляется небольшая иконка в виде замочка. Контракт активен.
— Отлично. Пойдём.
Юля ведёт меня к северным воротам лагеря. Там уже ждут четверо игроков в тёмных плащах. Имена скрыты, лица не разглядеть под капюшонами. Молча кивают при нашем появлении.
— Это вся группа? — интересуюсь.
— Да. Нас достаточно. Да и тебя позвали-то из-за отсутствия кого-либо еще. У Вадима чп, но они разберутся.
Мы выходим за ворота лагеря и направляемся к пещерам Тианы. Иду рядом с Юлей, пытаюсь выяснить хоть что-то о предстоящей операции, но она отвечает односложно. Остальные участники группы хранят гробовое молчание.
Через полчаса мы достигаем входа в пещеры. Охранники пропускают нас без вопросов — Юля показывает какой-то особый пропуск. Спускаемся по знакомым каменным ступеням.
Первый круг пещер встречает нас мертвой тишиной. Обычно здесь кишат различные мобы — гоблины, скелеты, пещерные крысы. Сейчас же коридоры пусты. Только наши шаги эхом отдаются от стен.
— Здесь зачистили, — объясняет Юля, заметив мой удивлённый взгляд. — Да и следующие этажи тоже.
— Насколько глубоко мы идём?
— Увидишь.
Петляем по лабиринту ходов добрых два часа. Я давно потерял ориентацию — эта карта пещер мне вообще незнакома. Коридоры становятся шире, потолки выше. На стенах появляются странные символы, которые слабо светятся в темноте.
Наконец останавливаемся перед массивной каменной дверью, украшенной барельефами демонических лиц. Юля достаёт из инвентаря кристалл и прикладывает к центральному символу. Дверь с глухим скрежетом отворяется.
За ней — просторная камера с высоким сводчатым потолком. Посреди зала на каменном троне сидит фигура в тёмном балахоне. Когда мы входим, она поднимает голову.
Демоница. Уровень… чёрт, не могу определить. И это очень странно, ведь каждый моб сразу горит своим лвлом. У неё дымчато-серая кожа, длинные чёрные волосы и горящие красным огнём глаза. Рога изгибаются от висков назад. На лице играет хищная улыбка.
— Ну наконец-то, — произносит она низким, гипнотическим голосом. — Посетители. Сколько лет, сколько зим…
Автоматически тянусь к мечу. В конце концов, это NPC противник, а значит, его нужно убивать. Но Юля хватает меня за руку:
— Стой.
— Что стой? Это же демон!
— Делай, что говорю.
Тем временем четверо молчаливых игроков окружают трон. Достают какие-то странные артефакты — кристаллы, светящиеся цепи, металлические кандалы с рунами.
Демоница смеётся:
— Ах вот оно что! Будем трахаться с игрушками? Как мило.
— Трахаться? — я поворачиваюсь к Юле. — Стой, неужели она?..
— Одна из первых одурманенных, да. Какое тебе дело? — перебивает Юля. — Не дай ей уйти, это твоя работа.
Нпс встаёт с трона, и я вижу всю её фигуру целиком. Высокая, стройная, в облегающем чёрном платье. Двигается грациозно, как хищная кошка. Но в её позе нет агрессии — скорее любопытство. И похоть. Как и все остальные, она жаждет только грубого траха.
— Итак, что у нас тут? — Велларе оглядывает группу. — Четыре скрытных охотника, одна девочка и… — Её взгляд останавливается на мне. — О! А этого я ещё не видела. Привет, малыш. Как тебя зовут?
— Дима, — отвечаю машинально и тут же кусаю язык. Зачем я ответил?
— Дима. Красивое имя. — Демоница улыбается шире. — А что ты здесь делаешь, Дима? Тебе не кажется, что ты приди ты один, мы бы отлично провели время? Ты умеешь делать лизь-лизь, м? Все бы сейчас отдала за шершавый язычок…
— Заткнись, — рычит Юля и делает знак остальным.
Четверо игроков действуют синхронно. Кидают светящиеся сети, активируют заклинания сдерживания. Воздух наполняется магической энергией. Демоница не сопротивляется — только качает головой с выражением лёгкого сожаления.
— Как грубо. И как глупо. — Сети оплетают её тело, но она продолжает говорить спокойно. — Вы хотя бы понимаете, что делаете?
— Выполняем приказ, — отвечает Юля.
— Чей приказ, интересно?
— Не твоё дело.
Один из охотников надевает на демоницу кандалы. Руны на металле вспыхивают, и я чувствую, как магическая аура демоницы резко ослабевает. Она поморщилась, но не вскрикнула.
— Больно, — замечает она с интересом. — Давно не испытывала боли. Почти забыла, какая это занятная штука. И как она возбуждает!
— Заткни ей рот, — приказывает Юля.
Второй охотник достаёт чёрный мешок из грубой ткани. Демоница покорно позволяет надеть его на голову.
— Подожди, — не выдерживаю я. — А зачем нам вообще одурманенная NPC? Что мы с ней будем делать?
Юля оборачивается ко мне. В её глазах холод:
— Ты подписал контракт, Дима. Помнишь?
— Помню. Но…
— Никаких «но». Делай, что говорят, получай деньги, держи язык за зубами. Всё просто.
Я оглядываю группу. Четверо безымянных охотников, связанная демоница, Юля с каменным лицом. Что-то здесь не так. Что-то очень не так.
— Это незаконно? — тихо спрашиваю.
— А что такое «законно» в игре? — парирует Юля. — Это квест. Особый квест. Его выдаёт администрация.
— Тогда почему такая секретность?
— Потому что так надо. Хватит вопросов.
Мы берём демоницу под руки и выводим из зала. Она идёт послушно, не сопротивляется. Только временами поворачивает голову в мешке в мою сторону, будто чувствует мой взгляд.
Обратный путь кажется ещё длиннее. Я пытаюсь запомнить дорогу, но заблудился окончательно. Коридоры сменяют друг друга, и все они одинаковы.
Где-то на полпути демоница вдруг спотыкается и падает на колени. Когда мы поднимаем её, она поворачивается ко мне и тихо произносит:
— Дима… когда они приведут меня… вставь мне в попку, прошу…
— Заткнись! — Юля даёт ей пощёчину. — Ещё слово — и получишь кляп.
— Я просто упала, — невинно отвечает демоница. — Кандалы тяжёлые.
Когда мы наконец выбираемся из пещер, уже смеркается. Ведём демоницу не через главные ворота лагеря, а в обход, к тем самым постройкам, которые были завешаны чёрной тканью. Теперь я понимаю, что там — тюрьма. Тюрьма для существ вроде неё.
— Дима, — говорит Юля, когда мы сдаём «груз» молчаливым охранникам, — твоя часть работы выполнена. Можешь идти.
— А деньги?
— Переведут на счёт в течение суток. — Она пристально смотрит на меня. — И помни о контракте.
— Помню.
Иду обратно в лагерь, а в голове крутится вся эта ситуация.
Что Юля имела в виду? И почему у меня такое чувство, что я только что сделал что-то очень плохое? Отмахиваюсь и точно знаю, что нужно сделать. Навестить Вадима.
Вообще, я и раньше должен был к нему зайти, да квест этот помешал.
Так что направляюсь прямо к нему. Благо он на месте и даже сам приглашает войти к нему.
Палатка Вадима привычно оказывается заметно просторнее моей — видимо, статус топ-игрока даёт определённые привилегии даже в полевых условиях. Походная раскладушка, портативный стол с картами местности, ящики с экипировкой — всё выглядит организованно и деловито.
— Присаживайся, Дима, — Вадим указывает на складной стул напротив стола. — Хочу обсудить с тобой одно дело.
Я устраиваюсь поудобнее, но внутри меня всё кипит от нетерпения. Слишком много вопросов накопилось, и молчать дальше просто невозможно.
— Вадим, — перебиваю я его ещё до того, как он успевает начать, — давай сразу к делу. Что за НПС в закрытой части лагеря? И какого чёрта ты скрываешь это от остальных?
Вадим замирает, нахмурившись. В его глазах мелькает что-то вроде разочарования.
— Не мог просто довериться? — тихо спрашивает он.
— Мог бы, если бы ты сам не создавал эту атмосферу секретности, — отвечаю я, не отводя взгляд. — Слушай, для меня важно понимать, чем мы тут занимаемся. Если вы творите какую-то дичь с НПС — я просто уйду из гильдии и найду себе другую команду.
Последние слова звучат жёстче, чем я планировал, но я не собираюсь их смягчать. У каждого есть свои принципы.
Вадим тяжело вздыхает и откидывается на спинку стула. Несколько секунд он молча смотрит в потолок палатки, словно взвешивает что-то важное.
— Дочь Тианы, — наконец произносит он. — Помнишь сюжетный квест? Кстати, это же ты его нашел.
Я киваю.
— Мы её нашли, — продолжает Вадим. — И не только её. Целая группа пропавших НПС. Все в состоянии одурманивания — не реагируют на обращения, не узнают знакомых. Они также похотливы, как и все прочие.
— Одурманивание? — уточняю я. — И что в этом необычного? Оно какое-то другое?
— Сам скажи. НПС, которую вы только что изловили и привели, похожа ли она на прочих? — Вадим наклоняется вперёд, его голос становится серьёзнее. — Мы пытаемся разобраться. Привезли их сюда, создали безопасные условия для исследований. Алхимики гильдии работают над противоядием, маги изучают ауру. Пока безрезультатно.
В голове у меня наконец складывается целостная картина. Секретность, ограниченный доступ, напряжение Вадима — всё это обретает смысл. Не какие-то тёмные эксперименты, а попытка помочь.
— Почему не рассказал сразу? — спрашиваю я.
— Потому что каждая собака рвется вырвать себе шанс на победу. Если мы лезем к топам за удвоением опыта, на что они пойдут, лишь бы заполучить награды на первый, за долгое время, сюжетный квест?
Логично. И честно. Я чувствую, как напряжение покидает плечи.
— Понятно. Извини за прямолинейность.
Вадим машет рукой — мол, забудь.
— Твоя принципиальность как раз то, что мне в тебе нравится. Именно поэтому хочу привлечь к этому делу. Нужны свежие идеи, новый взгляд.
Мы ещё полчаса обсуждаем детали — может ли что-то влиять на одурманенность, какие зацепки у нас есть, в каком направлении двигаться дальше. Постепенно я понимаю масштаб проблемы: узнай об этих экспериментах кто-то из других гильдий, они бы уже были здесь.
— На сегодня всё, — наконец подводит итог Вадим. — Завтра покажу тебе пострадавших, познакомлю с алхимиками. Возможно, твой опыт с зельеварением поможет найти решение.
Киваю. К нам заходит дворф, жестом показывая, что хочет поговорить с Вадимом наедине. Я прощаюсь и направляюсь к выходу, все еще слегка под впечатлением от этого всего.
Выйдя из палатки, я почти сразу натыкаюсь на Милу. Она стоит неподалёку, опираясь на посох, и её лицо озаряется улыбкой при виде меня.
— Наконец-то! — говорит она. — А я уже думала, вы там до ночи просидите.
— Деловые переговоры, — отвечаю я, подходя ближе. — Вадим посвятил меня в святая святых.
Стараюсь не краснеть. Здесь у неё другое лицо, но я все же вижу ту прекрасную девушку, на фотки которой дрочил.
— Интригующе звучит. — Мила поправляет прядь волос, падающую на лицо. — Слушай, а у нас ведь сегодня никаких заданий нет, верно?
— Верно.
— Тогда пошли прогуляемся? — В её глазах загорается озорной огонёк. — К реке, например. Я заметила там одно красивое место.
Идея кажется отличной. После нескольких дней постоянных боевых вылазок и напряжения спокойная прогулка — именно то, что нужно.
Мы покидаем лагерь и направляемся к реке, которая течёт примерно в километре от нашей стоянки. Тропинка петляет между деревьев, и я рассказываю Миле о разговоре с Вадимом — конечно, предварительно убедившись, что нас никто не слышит.
— Значит, всё-таки не эксперименты, — задумчиво говорит она. — А я уже начала фантазировать о тайных лабораториях и зловещих опытах.
— Я тоже. Хорошо, что реальность оказалась менее мрачной.
— Хотя одурманивание НПС тоже звучит жутковато. Представляю, каково это так сильно хотеть секса… Надеюсь, нам все же удастся найти способ их расколдовать.
Мы выходим к реке как раз в тот момент, когда солнце начинает клониться к закату. Вода переливается золотистыми бликами, а воздух наполнен свежестью и запахом прибрежных трав. Мила была права — место действительно красивое.
Мы устраиваемся на большом валуне у самой воды. Я снимаю сапоги и опускаю ноги в прохладную воду — приятно после целого дня в походной обуви.
— Дим, — вдруг говорит Мила, и в её голосе появляется какая-то особенная интонация.
— М? — я поворачиваюсь к ней.
Она сидит, обхватив колени руками, и смотрит на закатное небо. Профиль её лица кажется особенно изящным в мягком золотистом свете.
— Помнишь, как мы познакомились? — спрашивает она.
— Конечно. Ты вошла в гильдию, как солнце после морозной темной ночи.
— А знаешь, что я тогда подумала?
Я качаю головой — откуда мне знать её мысли?
Мила поворачивается ко мне, и я вижу, что её щёки слегка порозовели — и дело явно не в вечерней прохладе.
— Я подумала, что ты симпатичный, — говорит она тихо. — И что у тебя добрые глаза. А потом, когда мы стали чаще делать квесты вместе, я поняла, что ты ещё и умный, и храбрый, и… — она делает паузу, набираясь смелости, — и что мне с тобой хорошо как с никем другим.
Я чувствую, как внутри что-то переворачивается. Неужели она сейчас…?
— Мила… — начинаю я, но она перебивает меня жестом.
— Дай мне досказать, — в её голосе слышится лёгкая дрожь. — Я долго думала, стоит ли говорить об этом. Ведь мы друзья, напарники, у нас всё хорошо. Зачем рисковать? Но потом поняла — я просто не могу больше делать вид, что ничего особенного не чувствую.
Она встаёт с валуна и делает несколько шагов к воде, словно ей нужно движение, чтобы найти слова.
— Дима, мне нравится, как ты смеёшься над моими шутками — даже над самыми глупыми. Мне нравится, как ты всегда первым бросаешься защищать того, кто слабее. Как ты умеешь найти выход из любой ситуации и при этом не теряешь человечности.
Она поворачивается ко мне, и в её глазах я вижу что-то очень уязвимое и искреннее.
— Я влюбилась в тебя, — произносит она просто и прямо. — Наверное, уже давно, просто не хотела себе в этом признаваться. А сегодня, когда подсматривала, как ты разговариваешь с Вадимом, как отстаиваешь свои принципы… Поняла, что больше не могу молчать.
Воздух вокруг будто сгущается. Я вижу, как Мила стоит в лучах заходящего солнца, как легкий ветерок играет её волосами, как она ждёт моей реакции, стараясь выглядеть спокойной, но не в силах скрыть волнения.
— Я не жду от тебя никаких обещаний, — быстро добавляет она. — И не хочу ставить тебя в неловкое положение. Просто… хотела, чтобы ты знал. Хотела быть честной.
Я сижу как громом поражённый. Конечно, я всегда замечал, что между нами есть какая-то особенная связь, какая-то лёгкость в общении, да и фотки кому попало не шлют… Но чтобы настоящие чувства… Мысли в голове мечутся хаотично, сердце стучит где-то в горле.
— Мила, я… — начинаю я и тут же осекаюсь, потому что не знаю, что сказать.
Она подходит ближе и садится рядом, но оставляет между нами небольшое расстояние — не навязывается, даёт мне пространство для размышлений.
— Ты можешь не отвечать прямо сейчас, — говорит она мягко. — Я понимаю, что свалилась как снег на голову. Просто подумай об этом, ладно?
Её рука на секунду касается моей — лёгкое, почти невесомое прикосновение, но от него по коже пробегает волна тепла.
Я смотрю на неё — на знакомое лицо, которое вдруг предстало в совершенно новом свете. На губы, которые только что произнесли слова, меняющие всё. На глаза, в которых читается столько доверия и надежды…
— Мила, — говорю я наконец, — спасибо за честность. За то, что решилась сказать. Мне действительно нужно время, чтобы переварить это всё.
Она кивает с пониманием.
— Конечно. И что бы ты ни решил — мы останемся друзьями, договорились? Я не из тех, кто устраивает драмы на пустом месте.
Именно за это я её и ценю. За умение оставаться собой в любой ситуации, за отсутствие игр и манипуляций.
Мы ещё некоторое время сидим у реки, уже не говоря ни о чём важном — просто наслаждаясь тишиной и красотой заката. Но теперь эта тишина наполнена чем-то новым, каким-то особенным напряжением — не неприятным, скорее волнующим.

Глава 19

Вхожу в игру и сразу понимаю — что-то идет не так. Вместо привычного синего неба над лагерем висит кроваво-красная пелена, словно мир окунули в фильтр старого фильма ужасов. Воздух дрожит от жара, которого здесь быть не должно.
Перед глазами тут же всплывает системное сообщение:
**[КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА #4401.231]**
**[НАРУШЕНИЕ ЦЕЛОСТНОСТИ ИГРОВОГО МИРА]**
**[ОБРАТИТЕСЬ К АДМИНИСТРАТОРУ]**
Дьявол! Я машинально пытаюсь закрыть окошко, но оно не реагирует на клики. Висит красной плашкой прямо в центре зрения, мешая обзору.
Вокруг творится настоящий хаос. Игроки носятся между палатками, кричат, размахивают руками. Кто-то пытается войти в меню, кто-то судорожно проверяет инвентарь. Несколько новичков в панике пытаются выйти из игры, но, судя по их крикам, кнопка не работает.
— Что за чертовщина! — орет рыжий варвар, которого я видел вчера у костра. — У меня весь интерфейс глючит!
— Админы, где вы⁈ — вторит ему худощавая лучница. — Почему небо красное?
Я пробираюсь через толпу паникующих игроков, пытаясь найти знакомые лица. Как минимум Юля должна быть где-то здесь. Системное сообщение продолжает мозолить глаза, но я учусь его игнорировать.
Находжу Луку возле центрального костра. Он выглядит растерянным — редкое для него состояние. Обычно этот парень излучает уверенность, но сейчас его лицо покрыто испариной, а глаза бегают из стороны в сторону.
— Лука! — окликаю его. — Что происходит?
Он оборачивается, и я вижу облегчение в его взгляде.
— Дима, отлично, что ты здесь! — хватает меня за плечо. — Полная жопа, братан. Что-то серьезное случилось с сервером.
— Это я уже понял, — киваю в сторону красного неба. — А конкретно?
— Конкретно не знаю, — Лука нервно проводит рукой по волосам. — Примерно час назад все системы начали выдавать ошибки одновременно. Сначала думали, что это временный сбой, но потом небо изменило цвет, а из пещер Тианы начала подниматься лава.
— Лава? — переспрашиваю. — Какая еще лава?
— Вот именно! — Лука указывает в сторону гор. — Там черт знает что творится. Пещеры Тианы — это же локация для топовых игроков, там все как часы работало! А теперь оттуда лава течет, как из вулкана!
Поворачиваюсь в указанном направлении и вижу далеко в горах красноватое зарево. Действительно, что-то там горит и дымится. Даже отсюда, с расстояния в несколько километров, видно, как по склонам стекают огненные потоки.
— Админы в курсе? — спрашиваю.
— Админы молчат, — мрачно отвечает Лука. — Никто не отвечает в техподдержке. Кнопка выхода из игры не работает. Мы фактически заперты здесь.
Дрожь пробегает по спине. Одно дело — играть в игру, где можно в любой момент выйти. Совсем другое — застрять в виртуальном мире, где начинают происходить непредсказуемые вещи.
— Успокойся, — говорю больше самому себе. — Наверняка это временно. Техники разберутся.
— Хорошо, если временно, — Лука смотрит на горы. — А если лава дойдет до лагеря раньше, чем они починят сервер?
Вопрос висит в воздухе. Я пытаюсь прикинуть расстояние и скорость распространения огненных потоков. При нынешнем темпе у нас есть час, может полтора, прежде чем первые языки лавы доберутся до окраин лагеря.
— Нужно готовиться к эвакуации, — пожимаю плечами. — Собирай людей, уводи их дальше в лес. На всякий случай.
— Уже пытаюсь, — кивает Лука. — Половина в панике, не слушают. Другая половина считает, что это часть какого-то ивента.
Понимаю его проблему. В mmorpg регулярно проводятся различные события — нашествия монстров, катаклизмы, осады. Многие игроки принимают происходящее именно за такой ивент и не хотят упускать возможность поучаствовать.
— Ладно, — покрываюсь мурашками осознания масштаба событий. — Ты занимайся организацией. А я пока еще кого поищу…
Внезапно до меня доходит — а где Мила? Вчера она вышла из игры раньше, сказала, что устала. Но обычно к этому времени она уже была бы онлайн.
Пробираюсь к нашему выделенному уголку, сразу направляясь к палатке Милы.
Заглядываю внутрь и чувствую, как сердце пропускает удар.
Мила лежит на походной кровати в той же позе, в которой игроки появляются при входе в игру. Глаза закрыты, дыхание ровное, но она не реагирует на мой голос. Над ее головой мерцает статус [OFFLINE], хотя ее тело физически находится в игровом мире.
— Мила! — трясу ее за плечо. — Мила, просыпайся!
Никакой реакции. Сам не знаю зачем трясу её, прекрасно ведь понимаю, что она так и не вошла в игру.
Проверяю ее статус через интерфейс гильдии:
**[Мила_В]**
**[Статус: Критическая системная ошибка]**
**[Подключение: Нестабильное]**
**[Время до разрыва связи: Неизвестно]**
Система дала сбой так сильно, что часть игроков оказались заперты внутри игры, как я, но другая потеряет все жизни, так и не войдя в игру. Это может быть крайне обидно. Если сервер окончательно рухнет, пока остальные оффлайн…
Не хочу даже думать о последствиях.
Снаружи доносятся новые крики. Выглядываю из палатки и вижу, что красное зарево над горами стало ярче. Лава определенно приближается.
Решение принимаю мгновенно. Осторожно поднимаю Милу на руки — в игре мой персонаж достаточно силен, чтобы нести взрослого человека. Она весит как настоящая, и я на миг задумываюсь, а мог ли бы я сделать так в реале?
— Прости, что не спросил разрешения, — шепчу ей на ухо. — Но сейчас не время для церемоний.
Выбираюсь из палатки и направляюсь к лесу, подальше от потенциальной зоны поражения. Несколько игроков смотрят на меня с любопытством, но большинство слишком заняты собственными проблемами.
Лес начинается примерно в километре от лагеря. Обычно неблизкое расстояние, но с моими характеристиками преодолеваю его минут за десять. Мила не тяжелая, но нести человека даже в игре — задача не из легких.
Нахожу небольшую поляну в окружении высоких дубов. Место красивое и, главное, безопасное. Если лава и дойдет сюда, то нескоро. Осторожно укладываю Милу на траву, подкладываю под голову свой плащ.
— Лежи здесь, — говорю, хотя понимаю, что она не слышит. — Я вернусь за тобой, когда все закончится.
Проверяю ее маркер в списке гильдии. Хорошо, система показывает ее местоположение. Значит, смогу найти, когда понадобится.
Последний раз смотрю на ее спокойное лицо.
— Держись, — шепчу и поворачиваюсь обратно к лагерю.
Путь назад преодолеваю быстрее. Издалека вижу, что ситуация ухудшилась. Красная пелена над лагерем стала плотнее, а в воздухе появился запах серы и гари. Температура определенно поднялась — мой персонаж начинает получать периодический урон от жары.
**[Получен урон: 5 HP]**
**[Эффект: Тепловое истощение]**
**[Продолжительность: Постоянно]**
Уже у входа в лагерь встречаю группу игроков, которые несут пострадавшего варвара. Парень в сознании, но выглядит плохо — кожа покрыта ожогами, а полоска здоровья мерцает в красной зоне.
— Что с ним? — спрашиваю.
— Полез разведать, что там в горах творится, — отвечает одна из девушек-целительниц. — Лава его коснулась. Говорит, урон как от настоящего огня.
— Больно, — хрипит варвар. — Как будто по-настоящему горит.
Это нехорошо. Очень нехорошо. В обычной игре урон — это просто цифры. Ты можешь получить критический урон от дракона, и максимум что почувствуешь — легкое покалывание или вибрацию, сигнализирующую о получении повреждений. Но если этот парень чувствует реальную боль…
— Система боли изменилась, — догадываюсь вслух.
— Похоже на то, — кивает целительница. — Мои заклинания лечения тоже работают странно. Так и знала, что не стоит сегодня заходить в игру!
Добираюсь до центра лагеря, где Лука пытается организовать эвакуацию. Вокруг него собралась группа из двадцати человек — в основном опытные игроки, которые понимают серьезность ситуации.
— Как дела? — спрашиваю.
— Хреново, — честно отвечает он. — Лава движется быстрее, чем мы думали. Плюс появились новые проблемы.
— Какие еще?
— Монстры, — Лука указывает в сторону гор. — Обычные мобы из пещер мутируют. Становятся агрессивнее, сильнее. А некоторые игроки сообщают о встречах с существами, которых раньше в игре не было вообще.
Как будто в подтверждение его слов, из леса доносится протяжный вой. Звук незнакомый, но однозначно враждебный. Несколько игроков инстинктивно хватаются за оружие.
— Сколько людей удалось вывести? — спрашиваю.
— Человек сорок, — считает Лука. — Но в лагере было больше сотни. Остальные либо не верят в опасность, либо не могут выйти из игры и боятся отходить далеко от безопасной зоны.
Понимаю логику. Лагерь — это зона, где PvP запрещен, а монстры не могут нападать на игроков. Многие надеются, что эта защита сработает и против лавы.
— Нужно их предупредить, что защита может не сработать, — говорю. — Если система дает сбои, то безопасных зон может не быть.
— Уже пробовал, — вздыхает Лука. — Не слушают. Говорят, что это все равно игра, и в худшем случае просто респавнятся.
А что если нет? Что если сейчас смерть в игре означает что-то большее? С учетом того, что боль стала реальной, а выйти из игры невозможно…
Предпочитаю не развивать эту мысль.
— Ладно, — принимаю решение. — Я помогу вывести остальных. По принуждению, если понадобится.
В этот момент земля под ногами вздрагивает. Все замирают, прислушиваясь. Через несколько секунд толчок повторяется, сильнее.
— Землетрясение? — спрашивает кто-то.
— Хуже, — отвечает Лука, указывая на горы. — Смотрите.
Поворачиваюсь и вижу, как один из склонов начинает обваливаться. Огромные камни катятся вниз, а за ними стеной движется раскаленная лава. Скорость ее движения увеличилась в разы.
— У нас минут тридцать, не больше, — быстро прикидываю расстояние.
— Всё, — объявляет Лука. — Принудительная эвакуация. Хотят они или нет.
Показываю тому большой палец и рукавом прикрываю слезящиеся от дыма глаза. В воздухе все сильнее чувствуется смрад — запах серы становится все острее, а земля под ногами вибрирует с пугающей регулярностью. Система уведомлений мигает красными предупреждениями о нестабильности сервера, но сейчас это меня волнует меньше всего.
Внезапно вспоминаю про секретную зону лагеря. Теперь понятно, почему здесь не видно Вадима и остальных, они наверняка эвакуируют тот район. Черт возьми, если лава действительно приближается из-за системного сбоя, то пострадают не только игроки!
Поднимаюсь с бревна, отряхиваю пыль с брони. Логика подсказывает, что нужно идти туда. Хотя странно, что никто не просит помощи…
— К черту осторожность, — бормочу себе под нос и направляюсь к дальнему краю лагеря.
Путь до ограждения занимает несколько минут быстрого шага. Черные брезентовые полотна растянуты между металлическими столбами, скрывая то, что происходит за ними. Охранников нет — еще один тревожный звоночек. Останавливаюсь, прислушиваюсь. Тишина. Даже слишком полная тишина для места, где должны проходить «испытания».
Сердце начинает биться чаще. Что-то тут совсем не так.
Осматриваю ограждение в поисках входа, но не нахожу ничего, кроме плотно натянутого брезента. Времени на поиски официального прохода нет — очередной подземный толчок напоминает о приближающейся опасности.
Беру разбег и перелезаю через двухметровое ограждение. Приземляюсь с глухим стуком, инстинктивно пригибаюсь. Оглядываюсь — по-прежнему никого.
Передо мной открывается странная картина. Ряды каких-то конструкций, накрытых черной тканью. Размером они напоминают клетки или небольшие вольеры. Между ними проложены узкие дорожки, а в центре — массивный каменный алтарь с непонятными рунами. Все это освещают факелы с синеватым пламенем, отбрасывающие зловещие тени.
— Какого хрена здесь происходит? — шепчу, медленно продвигаясь между накрытыми конструкциями.
Приближаюсь к ближайшей клетке. Черная ткань плотная, не просвечивает. Протягиваю руку, захватываю край материи. Секундное колебание — а стоит ли? Но любопытство и беспокойство за НПС пересиливают осторожность.
Рывком сдергиваю ткань.
То, что я вижу, заставляет кровь застыть в венах. В клетке — НПС женщина-эльф, но в каком состоянии… Боже мой. Ее тело изуродовано какими-то механическими приспособлениями, внедренными прямо в плоть. Провода, трубки, мигающие кристаллы — вся эта дьявольская конструкция буквально вросла в ее организм. Глаза НПС открыты, полны ужаса и боли, но она не может пошевелиться, только слабо хрипит.
Опускаю глаза вниз её тела и вздрагиваю, едва сдерживая ужас. Там тоже странное двигающееся приспособление, пока ноги разведены в разные стороны.
— Что за… — Слова застревают в горле.
Судорожно перебегаю к следующей клетке, срываю покрывало. Здесь НПС-кошка, в таком же ужасном состоянии. Какие-то трубки вливают в неё синеватую жидкость из стеклянных колб. Обе дырочки растянуты и… о боже, даже сказать о таком не могу.
Ноги подкашиваются. Я буквально не могу пошевелиться от ужаса увиденного. Это не испытания, это настоящая пытка! Над НПС ставят какие-то чудовищные эксперименты!
Мысли путаются. Кто это делает? Топовые игроки? Администрация? Или это какая-то секретная функция игры, о которой простые смертные не должны знать?
Почему Вадим врал? Он сам не знал правды или…
БДУМ!
Мощный подземный толчок чуть не сбивает с ног. Земля под ногами трескается, а температура воздуха еще больше повышается. В уведомлениях системы мелькают предупреждения о критическом перегреве.
[Внимание! Температура окружающей среды: 67°C]
[HP: −2 за перегрев]
[HP: 1479/2000]
Это встряхивает меня, возвращает способность мыслить. К черту все сомнения — НПС нужно спасать, и немедленно! Неважно, кто и зачем устроил эту мясорубку. Если место накроет лава, все эти несчастные сгорят заживо.
Бросаюсь к клетке с эльфийкой, ищу замок. Простое магическое запирание — справлюсь. Заношу меч и рублю по основанию. Замок отлетает. Дверца открывается со скрипом.
— Держись, я тебя вытащу отсюда, — говорю, пытаясь понять, как отсоединить все эти проклятые приспособления.
НПС смотрит на меня с надеждой. Начинаю аккуратно извлекать трубки и провода. Каждое движение причиняет ей боль — она стонет, но не сопротивляется.
[HP: −3 за перегрев]
[HP: 1476/2000]
Жара становится нестерпимой. Пот заливает глаза, дыхание учащается. Но останавливаться нельзя.
Освобождаю эльфийку, помогаю ей встать. Ноги у НПС подкашиваются, приходится поддерживать.
— Беги к выходу, — говорю ей, указывая направление. — Там, где ограждение.
Перебегаю к следующей клетке. Замок, удар, чертовы трубки.
[HP: −4 за перегрев]
[HP: 1472/2000]
Здоровье тает на глазах. Нужно ускориться.
Обегаю весь ряд, открываю клетку за клеткой. НПС разных рас — эльфы, люди, даже несколько орков. Все в ужасном состоянии, все подвергались каким-то извращенным экспериментам. Некоторые еле живы, другие могут передвигаться самостоятельно.
[HP: −5 за перегрев]
[HP: 1468/2000]
— Все к выходу! Быстрее! — кричу, помогая самым слабым.
Земля снова содрогается, еще сильнее. Где-то в глубине слышится зловещий гул — лава определенно приближается.
[HP: −6 за перегрев]
[HP: 1462/2000]
Последние клетки. Руки дрожат от напряжения и жары, заклинания даются с трудом. Но бросать нельзя — каждая жизнь на счету.
Освобождаю девушек из последней клетки. Зайчишка не может свести ножки, но я подхватываю ее на руки, все еще не веря своим глазам.
— Держись, крошка, почти сбежали.
Оглядываюсь назад. Секретная зона практически пуста, все освобожденные НПС уже движутся к выходу. Кто-то ковыляет, кому-то помогают товарищи по несчастью.
[HP: −7 за перегрев]
[HP: 1345/2000]
Здоровье тает и тает, но главное сделано. Волоку последнюю НПС к ограждению, тащу через препятствие. С другой стороны уже собралась целая толпа освобожденных — они ждут, помогают друг другу.
— Уходим отсюда! — командую. — К главной дороге! Подальше от лавы!
НПС понимающе кивают и начинают движение. Удивительно, но они ведут себя не как обычные неигровые персонажи — в их действиях чувствуется настоящий разум, эмоции. Страх, благодарность, надежда.
Черт возьми, а что если эти чудовищные эксперименты помогают? Тогда все обстоит гораздо хуже, чем я мог себе представить…
Вопросы придется отложить на потом. Сейчас главное — унести ноги подальше от этого проклятого места, пока лава не превратила нас всех в жареные котлеты.

Глава 20

Мир вокруг меня взрывается белизной, и следующее, что я осознаю — падаю на колени среди мягкой травы. Тело горит изнутри, будто каждая клетка пропитана расплавленным металлом. Легкие жадно хватают прохладный воздух, такой контраст с удушающим жаром лавы, что голова идет кругом.
— Дима! — знакомый голос заставляет поднять взгляд.
Ко мне подбегает Мила, ее лицо искажено беспокойством. Рыжие волосы растрепаны, зеленые глаза блестят от волнения. Она протягивает руку, помогая подняться.
Вижу, что она в порядке. Лицо румяное, хп все полное, да и мана на месте вся. От этого сразу спокойнее становится, будто разом все наладилось.
— Что с тобой? Ты выглядишь ужасно, — шепчет она, поддерживая за локоть.
Осматриваюсь. Мы в лесу — высокие сосны тянутся к небу, под ногами мягкий ковер из хвои и опавших листьев. Воздух свежий, пахнет смолой и дикими цветами. Полная противоположность тому аду, из которого меня только что выдернуло.
В нескольких десятках метров от нас виднеются палатки импровизированного лагеря. Узнаю знамена нашей гильдии — «Большие Дойки». Возле костров суетятся игроки, среди которых различаю силуэты топовых бойцов. Значит, всех эвакуировали сюда.
— Дима! — еще один знакомый голос.
Ко мне направляется Злата, секретарь гильдии. Высокая рыжуха в элегантной мантии архимага, всегда собранная и знающая все новости раньше других. Сейчас на ее обычно невозмутимом лице читается облегчение.
— Слава богу, ты жив, — говорит она, остановившись передо мной. — Мы потеряли с тобой связь, когда началось… это безумие.
— Что происходит? — хрипло спрашиваю, все еще ощущая привкус дыма во рту.
Злата хмурится:
— Только что пришел ответ от администрации. Они признали проблему — в обновление попала сырая, необкатанная версия. Серверы буквально сошли с ума. Обещают все откатить и вернуть на состояние до патча.
Киваю, но мысли заняты совсем другим. Образы из секретной части лагеря все еще стоят перед глазами. Те клетки, накрытые черной тканью… То, что я там увидел, до сих пор заставляет желудок сжиматься в болезненный узел.
— Хорошо, — говорю наконец. — Передай топам, что я в порядке.
— Передам. Там Вадим был готов отправлять к тебе группу уже, — качает она головой. — Скоро будет объявление по дальнейшим планам, так что сильно не разбредайтесь. И… не отходите далеко. Черт его знает, что будет дальше.
— Вас понял, — машу ей. — Ты тоже будь осторожна.
Злата кивает и отходит к палаткам, где виднеются силуэты главных игроков гильдии. Мила берет меня за руку:
— Пойдем, там есть вода и еда. Ты выглядишь как призрак.
Позволяю ей увести себя к небольшому ручью, который журчит в отдалении от основного лагеря. Здесь тише, только шум воды и далекие голоса других игроков. Мила достает из инвентаря фляжку с водой и кусок хлеба.
— Ешь, — настойчиво говорит она. — И рассказывай, что случилось. Говорят, ты пропал прямо перед тем, как всех телепортировало сюда.
Пью жадно, прохладная вода стекает по горлу, смывая горечь. Затем смотрю на Милу — на ее искреннее беспокойство, на то, как она нервно теребит край своей туники. Она заслуживает правды.
— Я пошел в секретную зону лагеря, — начинаю тихо. — Туда, где… мы были в прошлый раз.
Рассказываю ей все. О том, как думал, что там проходят испытания для NPC. О том, как перелез через ограждение и сорвал черную ткань с клеток. И о том ужасе, который увидел под ней.
— Это были не испытания, Мила, — голос дрожит от злости. — Это были эксперименты. Живые NPC, над которыми издевались. Их… расчленяли, соединяли части разных тел, проводили какие-то магические опыты. Я видел NPC-гоблиншу, которую без остановки долбили сразу три огромных… сама понимаешь. Это был настоящий ад.
Мила бледнеет, ее рука невольно сжимается на моем предплечье.
— Боже мой… Но ведь это просто код, программа…
— Может быть, — качаю головой. — Но они кричали, Мила. Они умоляли о помощи. И их глаза… В них была боль. Настоящая боль.
Она долго молчит, переваривая услышанное. Затем тихо спрашивает:
— Ты их освободил?
— Попытался. Открыл все клетки, которые смог. Но жар от лавы был такой, что HP таяли на глазах. Не знаю, удалось ли им выбраться…
— Ты сделал правильно, — твердо говорит Мила. — Что бы они собой ни представляли — код или что-то большее — никто не заслуживает такого обращения.
Смотрю на нее с благодарностью. Мила всегда понимала меня лучше других. В отличие от многих игроков, которые видят в этом мире только цифры и механики, она чувствует его как живую реальность.
— Спасибо, — шепчу. — Я боялся, что ты подумаешь…
Она не дает закончить фразу. Внезапно наклоняется и целует меня. Мягко, нежно, но с какой-то отчаянной страстью. Ее губы теплые и слегка дрожат.
Меня это шокирует, но я не разрываю поцелуй. Испуганная девушка решила утолить во мне печали? О, я очень за! Выступаю добровольцем! Может мы сейчас и дальше с ней зайдем, ну, чисто спокойствия ради!
— Я так испугалась, — шепчет она, отстранившись. — Когда вошла в игру и сказали, что ты исчез, а потом началась вся эта катастрофа… Думала, что потеряла тебя.
Обнимаю ее, притягиваю ближе. Ее тело теплое и мягкое, пахнет едва уловимым цветочным ароматом парфюма, который проникает даже в игровой мир. Снова целую — глубже, чувствую, как напряжение последних часов начинает отступать под натиском совершенно других эмоций.
— Кхм-кхм.
Звук деликатного покашливания заставляет нас резко разомкнуть объятия. Оборачиваюсь и вижу знакомую фигуру — розововолосая волшебница Вика стоит в нескольких шагах от нас, опираясь на свой резной посох. Одета в дорогую мантию с золотыми вышивками, на лице играет едва заметная усмешка.
Настроение тут же портится. Эта девица умеет появляться в самый неподходящий момент.
— Извините за беспокойство, — говорит Вика сладким голосом, но в ее глазах читается что-то другое. — Не подскажете, где можно найти воду?
— Ручей вон там, — сухо отвечаю, кивая в сторону.
— Вика, правильно? — вмешивается Мила. — Мы познакомились в прошлом месяце на турнире.
— О да, конечно! — Вика изображает радость. — Мила, как дела? Надеюсь, тебе известно, с кем ты… проводишь время?
Не нравится мне этот тон. Встаю, инстинктивно заслоняя Милу.
— Мила, не могла бы ты оставить нас на минутку? — прошу как можно спокойнее.
Она удивленно смотрит на меня, но кивает:
— Конечно. Я буду у костра.
Когда Мила уходит, поворачиваюсь к Вике. Она все еще улыбается, но теперь улыбка стала хищной.
— Ну что, Дима, — говорит она, — неплохо устроился. Новая пассия хорошенькая.
— Зачем приперлась, Вика? — отрезаю. — После нашей последней встречи думал, ты поняла, что между нами все кончено.
Она смеется — звонко и ядовито:
— О, я как раз по этому поводу. Знаешь, я все-таки выяснила, кто тогда ночью был в игре. Ты очень, очень неосторожный мальчик.
Сердце пропускает удар, но стараюсь не показать этого:
— Понятия не имею, о чем ты говоришь.
— Не прикидывайся дурачком, — ее голос становится холоднее. — Ты узнал, что я тобой грязно пользовалась, притащил ночью к моему бывшему нпс и избавился от него.
Хмурюсь. Строит из себя умную, а по факту — дура-дурой.
— Твой бывший был слишком неосторожным в кровати, — говорю спокойно. — Тащил туда всякую потасканную шваль. Всякий мусор.
— Ты с этим мусором тоже спал, — шипит она. — Думаешь, не докажу?
— Докажи, — пожимаю плечами.
Вика делает шаг ближе, ее розовые волосы развеваются на ветру:
— Мне не нужны доказательства. Я знаю, что это был ты. И знаешь что? Это еще не конец. Я ничего не забываю и никому не прощаю. Ты еще пожалеешь, что связался со мной.
Не могу сдержать смешка:
— Серьезно? Угрозы? Ты понимаешь, как глупо это звучит?
Ее глаза вспыхивают злостью:
— Посмотрим, будешь ли ты смеяться, когда я закончу с тобой.
— Я дрожу от страха, — иронично отвечаю. — Что ты можешь сделать? Оставить плохой отзыв на форуме?
— Ты недооцениваешь меня, — холодно говорит Вика. — У меня есть связи. Влияние. И я знаю, как ими пользоваться.
— Ну-ну, — киваю. — Тогда удачи в твоих махинациях. А теперь проваливай, пока я не передумал жаловаться администрации на харассмент.
Она еще секунду смотрит на меня с ненавистью, затем разворачивается и уходит, громко стуча каблуками по земле. Провожаю ее взглядом, пока розовые волосы не исчезают между деревьями.
Чертова ведьма. Всегда умела испортить настроение. История с её бывшим… да, было дело. Но я всего лишь возвращал должок. А как она хотела? И рыбку съесть, и…
Возвращаюсь к лагерю, где Мила ждет меня у костра. Она видит мое лицо и хмурится:
— Все в порядке?
— Старые счеты, — махаю рукой. — Ничего серьезного.
Но глубоко внутри знаю — Вика не из тех, кто забывает обиды. И если она действительно что-то задумала, то впереди нас ждут неприятности. Впрочем, переживу. Не такими угрозами меня пугали.
Садимся рядом, Мила прижимается к моему боку. Костер потрескивает, отбрасывая танцующие тени на окружающие деревья. Вокруг слышны голоса других игроков, обсуждающих произошедшую катастрофу.
— О чем думаешь? — тихо спрашивает Мила.
— О том, что этот мир становится все более сложным, — отвечаю честно. — То, что я видел сегодня… Заставляет задуматься о границах дозволенного. Даже в игре.
Она кивает:
— Знаешь, иногда мне кажется, что мы играем не в обычную MMORPG. Слишком много странностей, слишком много вопросов без ответов.
Смотрю на языки пламени, танцующие в костре. Где-то далеко отсюда, может быть, все еще течет лава по коридорам подземелья. А может, уже ничего не осталось — только обугленные камни и пепел. И среди этого пепла — останки тех NPC, которых я пытался спасти.
Неважно, были они «настоящими» или просто сложным кодом. Важно то, что кто-то считал возможным издеваться над ними. И это говорит о многом.
— Возможно, ты права, — шепчу Миле. — Возможно, мы играем в нечто большее, чем просто игра.
— Эй, внимание! — оборачиваюсь на крик и вижу Злату, заскакивающую на огромный валун среди поляны. — Новое сообщение от админов. Они починили часть кода, так что теперь вы можете покинуть игру.
— А когда остальное исправят? — сразу спрашивает один из игроков, подпиравший рукой голову. — Я до смены хотел мобов пофармить!
— Для этого нужно, чтобы все мы вышли из игры, это приказ сверху, — Злата хмурится, оглядывая наши удивленные лица. — Как договорю — открываете меню и выходите. Дальше всем придут сообщения, когда можно будет вернуться. Ориентировочно, починка займет не меньше трех-семи дней.
— Сколько⁈
— Да за что мы деньги платим⁈
— Сама зла, но выбора нет, — разводит руками Злата. — По возвращению мы все получим бонусы, так что все будет нормально. Ждите сообщений, хотя до починки вы и не сможете войти в игру. Так что давайте. Тела в рядочек и до свидания!
Поворачиваюсь к Миле. Она задумчивая, но не то, чтобы злая.
— Все в порядке? — спрашиваю.
— Я буду скучать, — она наклоняется и снова целует меня в губы. Черт… я же так могу и привыкнуть! — Но ты пиши мне в реале, ладно?
— Обещаю, — шепчу ей в губы, наслаждаясь поцелуями. — Я тоже буду скучать…
Но выходить все же приходится. Ложимся, отключаемся. И вот я дома, сижу со шлемом в руках, а сердце учащенно бьется, напоминая о поцелуях.
Телефон тут же подсвечивает экран из-за пришедшего сообщения. С интересом заглядываю и тут же хватаю его в руки. Еще не прошло головокружение из-за смены реальности, но я уже не могу оторвать глаз от экрана.
М. «Уже скучаю. Ты, кстати, помнишь еще мое признание? Ничего не изменилось… Буду думать о тебе».
Сердце колотится еще быстрее. Боже, неужели так и правда бывает⁈
М. *вложение*
Открываю трясущимися руками, с там… она. Посылает воздушный поцелуй. Веснушчатое лицо, пухлые губки, пушистые волосы… А я ведь помню, как она выглядит там под одеждой…
М. «Всё еще хочу отблагодарить вас с отцом. Давай встретимся? Я передам ему подарок в благодарность».
Блокирую телефон и вскакиваю. Нет! Точно нет! Никаких встреч! Я же… я же не тот!
Бегу в ванную, открывая воду в раковину и зачерпываю её ладонями. Плещу на лицо, хлещу себя по щекам, пытаясь избавиться от странной паники. Я вдруг представил, как она видит меня, пугается сначала, а потом… Потом её удивление сменяется отвращением.
Она видит жирного, страшного, слабого неудачника, совершенно провалившегося по жизни и… разочаровывается. Вот, что будет, если мы встретимся. Я же пугало. Идиот, недостойный того, чтобы такая девушка замечала его.
Но я знаю, что нужно сделать, чтобы подобного не произошло.
Иду обратно в комнату, беру телефон и, даже не глядя на новые сообщения, блокирую номер. Да, так будет лучше. Так она никогда не узнает, насколько же я отвратителен. В игре скажу, что мобильный сдох, а новый пока не могу купить. Да, да-да, это выход.
Тяжело вздыхаю, видя свое отражение в незашторенном окне. Сгорбленный жирный неудачник, даже тут струсивший.
* * *
Всё идет наперекосяк.
День не задался как минимум с того момента, как админы отложили старт еще на несколько дней. Похоже, они крупно облажались, раз девять дней спустя доступа к игре так и нет.
Потом, когда я знатно намылился в душе, воду отключили. Весь мокрый, мыльный и злой, я осознал, что не взял с собой полотенце. Скрепя зубами, я так и иду из ванной комнаты, шлепая мокрыми ступнями по ламинату.
— Что ты, щенок, бродишь? — голос отца как всегда вызывает мурашки. — Бедняжка твоя бросила уродца?
— Отстань, — только и бросаю, продолжая идти. — Мы в игре продолжим общение. В реале пока рано.
— Рано? А чего ты ждешь? — хрипло смеётся отец, едва не расплескивая содержимое своей чашки. — Смерти нашей? Бедняжка твоя будет рада получить в центре Питера квартирку.
— Речь не о вас, а обо мне, — отрезаю. — Я снова начал работать. Скоро и остальное изменю.
— Много заработал-то? — хмыкает отец, но уже не так весело.
— Достаточно для начала, — продолжаю свой путь, срывая полотенце с двери. — Так что скоро съеду, не переживай.
— А я думал, этим утром меня уже ничего не удивит, — отец чешет затылок, кажется, действительно оторопев. — Ты не уж-то серьезно решил?..
Его перебивает дверной звонок. Мы переглядываемся.
— Ждешь кого-то? — хмыкает он, разворачиваясь обратно к кухне. — Гантели может на зарплату заказал? Ха.
Я вроде не жду никого… Хотя курьер должен быть после двенадцати, мог же он прийти на полчаса раньше? Прикрываюсь полотенцем, чтобы уж совсем не пугать бедолагу, и иду к двери, куда снова звонят.
— Иду я, иду, — кричу через коридор, продолжая шлепайте мокрыми ступнями. — Открываю.
Проворачиваю замок в двери, толкая её и слегка выпячиваясь с пузом наружу. Только хочу поздороваться, как просто теряю дар речи.
Там стоит рыжая милая девушка, держащая в руках коробку. Я узнаю её моментально, не раз передергивая на когда-то отправленные фотографии. Мне знакома каждая ресничка, каждая веснушка, даже каждый завиток рыжих кудрей…
— Простите, я ищу Дмитрия, — Мила не узнает меня, конечно же. Она словно пытается заглянуть за меня, чтобы найти своего вымышленного парня за убогим толстяком. — Это же 49-я квартира, верно?
— Эт-то… — бормочу, пятясь назад.
— Это по газу? — высовывается вперед меня отец, вдруг замечая Милу. — О, вы же эта девушка… Мила, верно?
— Да, я приехала передать вам благодарность от мамы, — она протягивает отцу коробку, смущенно улыбаясь. Но я вижу её взгляд, держащийся за меня, прячущегося в тени. — И увидеть Диму. Он не здесь живет?
— Еще как здесь, — предательски криво усмехается отец и отступает в сторону, чтобы несчастной Миле было лучше меня видно. — Вот же он.
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