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- Возможно риск того не стоил, возможно и цель не так уж верно оказалась выбрана, но разве это значит, что можно остановиться по середине пути?
- Не значит ли это что всё окажется зря?
- Насколько ложь является ею, или же обман постепенно начал превращаться в реальность?
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Глава 1
Лишь туман моя обитель
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Лев Жуковский.
Утопающий во лжи. Книга 10. Мир Асшор, это лишь тенета спокойствия.

Глава 1. Лишь туман моя обитель
Боль! Боль, нестерпимая боль! Только она одна затапливала мой разум. Если это конечно вообще был разум, а скорее, сама душа пылала в адском пламени! Именно так я всегда и представлял себе Пытку души! Терзаема каждая частица разума и даже давно похороненных воспоминаний! Всплывающие фрагменты моей жизни разрушались в агонии прямо на моих глазах, я вновь видел все эти смерти, мучения тысяч, десятков тысяч, а может и сотен тысяч существ и их кровь на моих руках. Они пылали, выжигая моё естество, заставляя вдесятеро ощутить боль этих созданий, их страдания и отчаяние в тот миг, когда я обрывал их жизни. Гоблины, жуки, арахниды, хуманы, да кого там только не было, в этой бесконечной армии погибших существ от моей руки. Они кричали, стрекотали, стонали, хрипели, неотрывно глядя на меня своими мертвенными глазами! Они требовали воздать мне по заслугам, за все поглощённые мной очки Системы, за каждую пожранную и испепелённую душу! Все эти создания жаждали справедливости и возмездия! Они требовали, чтобы и я наконец-то пополнил их бесконечные ряды!
Так ещё и отвернуться было невозможно от сотен тысяч требовательных глаз. Сколько длилась эта чудовищная боль, я даже представить себе не мог, ведь она не накатывала периодическими волнами, а лишь нарастала и становилась сильнее и сильнее…
— Да кто ты такой⁈ — вновь прогромыхало у меня в ушах, эхом повторяясь из раза в раз.
Причём пламя внутри, чувство сгорающей плоти не проходили, заставляя неотвратимо сходить с ума. Я не мог понять, что происходит, зачем пытать так яростно, ведь можно же просто воспользоваться идентификацией. Чего вообще от меня хотят добиться⁈
При всём при этом в такой жуткой бесконечной толпе я видел и их. Не тех, кого убил своими руками, но тех, кого не сумел сберечь, тех, ради которых нужно было пусть даже целый мир испепелить, но спасти несмотря ни на что. Они смотрели не с осуждением, они даже не кричали, их глаза выражали лишь глубокое разочарование. Разочарование в своём отце, в муже, который оказался слаб, беспомощен. Казалось, только это должно было свести с ума! Это чувство на миг даже боль заглушило, чувство разочарования в самом себе. Когда ты ошибся, переоценил свои возможности, значимость, когда неуместная гордыня сумела тебя обмануть, заставив ощутить силу, которой не было и в помине.
— Да кто ты такой⁈ — бесконечно гремело пространство вокруг, заглушая даже крик сотни тысяч мёртвых существ.
При этом со временем приходило понимание, что моё тело не горит. Нет, оно разваливается, крошится, откалываясь невесомой ледяной пылью и никакое сопротивление холоду тут не поможет, как и регенерация тела.
— Да кто ты такой⁈ — вновь в очередной раз прогрохотал голос чудовища, отражаясь эхом от стен.
Стоп! Стены! Да, я вижу стены пещеры! Где же я нахожусь⁈ Что это за мир или даже вообще чистилище⁈ Или неужели это проклятые пещеры мира Ссшорс, где я вообще нахожусь⁈ При этом перед глазами всё плыло, одновременно сливались образы, кровь, огонь и крики сгораемых заживо существ. К тому же туманные образы каменной поверхности пещеры, её невысокого свода, их с трудом, но удавалось разглядеть сквозь всполохи, словно отсветы костра.
— Да кто ты такой⁈ — неутомимо повторило грохочущее эхо.
— Я демон, тёмный каратель Афет! — с неистовой всепожирающей яростью, буквально выплюнул я эти слова, как будто даже сейчас пытаясь насмехаться над захватившей меня в ледяные тиски тварью.
Вот только никто мне не ответил, и бесконечный вопрос так и продолжили задавать. Я же погружался чем дальше, тем сильнее в тенета безумия и боли. При этом на самом краю сознания как будто моргнула искорка, но я узнал её и потянулся всем естеством. Это Свет, истинный Свет и одного только этого факта хватило, чтобы боль начала отступать, а маленькая, практически невидимая точка начала расти, разгораться прямо на глазах, заслоняя собой всё передо мной. Хотя и не скажу, что видел её глазами, просто чувствовал.
Следом сознание словно моргнуло раз, после чего ещё и как это было раньше, распалось на два независимых контура. Отсекая тем самым боль и заставляя моё внутреннее ядро истинного Света разгораться всё сильнее, а затем пропуская через тело одно заклинание лечение за другим. Да, именно лечение моего тела, доселе потерянного, скованного, обездвиженного, давая понять, что оно у меня ещё есть и заставляя его начать двигаться.
— Господин Таталем Со, мы потеряли Вас из виду, и Вы уже час как не выходите на связь… — Мареш спрашивал что-то ещё по ментальной связи, но это было уже не важно.
Ведь я приходил в себя, вспоминая, что случилось, а случилось — не совсем неудачная попытка воспроизвести ритуал предвидения Акрама шамана Азарума. Да ещё и так несуразно, что я в том видении чуть навсегда и не остался. Ведь что может быть ужаснее, чем погибнуть в грядущем слое реальности, утратив саму душу в потоках эфира, потеряв там разум, тогда как тело навсегда останется лишь бездушной оболочкой. Точнее даже не я, а может и я. Ведь конкретно этот ритуал всё-таки был предусмотрительно проведён в теле ложного аватара. Кстати, что-то мне подсказывает, что так это тело могло и остаться без управления, потому как мой разум попросту разрушился бы на мелкие осколки. Да ещё что самое ужасное, в этих всполохах будущего я с трудом мог определить, что действительно может случиться, а что нет. Так к тому же и это с учётом потраченной сотни кристаллов душ! При всём при этом ничего подобного ожидать я даже не мог, потому что в моём понимании воспроизвёл плетение ритуала идеально. Хотя полагаю, в навыке Системы С ранга, который как раз и был у гнолла шамана Азарума, имелся своего рода ограничивающий конструкт, как раз таки рассчитанный на прерывание ритуала в случае гибели проекции в будущем. Тогда как я попал, казалось, в саму преисподнюю после гибели, и это мне ещё повезло, что меня в предвиденном будущем не попытались осушить Системным оружием. Всё же я переоценил свои возможности, посчитав, что высокий интеллект может компенсировать недостаток фундаментальных знаний, но как показала практика, самостоятельная доработка столь сложных заклинаний и ритуалов слишком опасна. Благо всё обошлось малой кровью, ведь я жив и даже не потерял ложного аватара.
Хорошо ещё, что отправная точка не истёрлась и я вернулся на свет, пусть это и заняло почти шесть часов реального времени, если судить по часам в интерфейсе. Да и в целом, насколько я понял, спас меня именно истинный Свет, ведь он неодолим и в кои-то веки я этому безмерно рад. Потому что лучше уж быть фанатиком, жаждущим Порядка, нежели сгинуть, ошибившись в паре знаков ритуала.
— Господин Таталем Со, мы потеряли Вас из виду, и Вы уже час… - вновь прервал мои мысли Мареш.
— Отставить панику, продолжай движение дальше! Противник присутствует в зоне видимости⁈ — с недовольным тоном отправил я сообщение по ментальной связи Марешу.
— Никак нет! Будет исполнено, господин Таталем Со.
В итоге все эти мучения я перенёс всего лишь для того, чтобы узнать реальный результат изучения навыка Гигантомания, будь он проклят в веках! Досадно, ведь треклятое чувство опасности и не собиралось меня предупредить, пусть даже малым холодом в районе позвоночника, как происходило до этого не один раз. Что-то от него всё меньше и меньше толку, видимо, ранг навыка совсем слаб на деле оказался, для настолько тонких манипуляций с реальностью.
В принципе, если не брать в расчёт, что я чуть не погиб в своём же видении, то информация, добытая мной, стоила невероятно дорого. Я бы даже сказал, что она была бесценна, как на неё ни посмотри. Хотя и быть уверенным во всём, что я видел, конечно, на сто процентов нельзя, но и бредом воспаленного разума эти образы тоже не являлись однозначно.
Что самое главное, я всё верно рассчитал, когда решил уподобиться настоящим титанам, которые были способны принимать форму чудовищ размером под несколько сот локтей ростом. Вот только в погоне за видимостью, и главное, возможностью предстать пред ликом смертных в столь пугающей форме, я не учёл один, казалось бы, незначительный факт. Впрочем, знать который мне было попросту неоткуда. Как минимум потому, что в сражениях титанов я никогда раньше не учувствовал, потому как, когда Лорды мира Асшор вступали в противоборство, смертных воинов на поле битвы уже не оставалось, и за редким исключением, они все сгорали в пламени сражения.
Впрочем, как титан льда из видения и поступил с городом Техил Талла, ни на мгновения не посомневавшись, разменял целый город с десятками тысяч жителей на смерть опасного чужого титана. Причём, я скорее всего поступил бы очень схожим образом на его месте, так что ледяного титана я понимал.
Да и был этот решающий факт столь мал, столь очевиден, жаль только очевиден для как раз таки других титанов и иных монстров с уровнем могущества целого Лорда. Причём заключался он в том, что принимая столь пугающую форму, титаны более не разговаривали, не вели диалогов, действуя максимально стремительно и эффективно, как бы показывая то, что время попытаться решить вопрос мирным путём уже прошло. Именно поэтому Арис Жэрай вёл себя столь почтительно в своём городе Техил Талла, понимая, что с ним хотят вести переговоры, но стоило бы ему увидеть чудовище ростом с тысячелетнего дикого тролля, никаких бесед бы с ним он даже не попытался вести.
При всём при этом, этот мой небольшой просчёт оказался не самым ужасным, который при прочих равных можно было попытаться нивелировать, особенно сейчас, зная о нём. Пусть и с некоторыми потерями, ведь ложный аватар в деле обмана становился не просто бесполезным, он вообще превращался в обузу. Не являясь на самом деле даже близко могучей основой, которую из себя представляли настоящие титаны, чьи характеристики преодолели барьер не то что в сто единиц, но и даже в сто пятьдесят. При этом, когда я находился в теле ложного аватара гигантских размеров, то кроме как напугать ничтожных смертных я более ничего бы не смог. Потому как кто-то действительно могучий немедленно бы отреагировал на такой мой поступок либо мгновенно атаковать, решив попытаться устранить чудовище одним ударом, либо банально сбежать, что было для меня в большинстве случаев совершенно не выгодно.
Однако в целом направление развития из ложного аватара именно титана имело место быть. Просто потому, что со временем я бы смог поднять его уровень куда выше и по большому счёту, он как раз и стал бы представлять из себя титана, самого настоящего, способного одной грубой силой уничтожать города. Тогда как большинство, да что там большинство, все навыки D ранга, были против чудовища ростом в три-четыре сотни локтей абсолютно бесполезны, попросту потому, что столь огромному монстру не смогли бы нанести ущерб. Как минимум против меня в такой форме даже удар тысячей единиц скверны, заряженных в навык Выстрел скорби Тхала, которым я уничтожил высшего элементаля земли, убить бы меня не смог и это говорило о многом. Я банально передавил бы распространение этой энергии истинным Светом, вырвав заражённый участок, будь то кусок торса или конечности, после чего регенерировал бы его праной в тот же миг. Хотя конечно для восстановления столь огромного тела и самой праны потребовалось бы просто безумное количество. Так я это к чему, а к тому, что это была даже не ошибка с моей стороны, а лишь поспешность, но не более. Потому как истинная причина провала крылась в совершенно ином.
Обладая огромным телом и мои магические каналы стали значительно крупнее, как раз как у настоящего титана, и как итог в энергетическом плане истинный Свет горел, как я сейчас понимаю, чуть ли не на целый мир Айселор! Особенно для тех, кто может видеть, заставив своим чрезмерно ярким свечением в итоге сработать массив, рассчитанный на выявление могучих сущностей С ранга. К тому же позволяя чудовищам из самых нижних планов ощущать меня, и наводиться для открытия проколов. Именно сочетание ядра истинного Света и гигантского тела и стали тем непредвиденным фактором однозначной гибели ложного аватара, что сейчас, что в будущем. Ведь сами по себе смерти жрецов в храме города Техил Талла не привели к желанию титана вернуться в мир Айселор, они сначала попросту привели к его вниманию. В итоге, как раз увидев огромное энергетическое пламя, а именно так я себя и ощущал с помощью навыка Взгляд Тхала, он и принял решение поспешно вернуться в родной мир, что было к тому же невероятно дорого.
Притом слава мне, что в своей алчности я ещё решил провести всё-таки не полный ритуал, который имелся на вооружении туманного гнолла Азарума, а иначе не факт, что мне вообще удалось бы вернуться. Да, точность моих манипуляций невелика и шанс ошибки присутствовал, да и десять лет жизни, возможно, были потеряны мной зря, как и сотня единиц Силы души из запаса моих кристаллов. Вот только отчего-то мне было их совсем не жаль. Слишком дороги и полезны оказались полученные мной сведения, которые удалось осознать только благодаря ритуалу. Да и что там говорить, годы я потратил не свои, а ложного аватара, но за свою вторую сущность по этому поводу я не переживал. Всё равно характеристику Живучесть ему придётся повышать до очень высоких значений, чтобы преодолеть не просто барьер в 75 единиц, а и первый божественный в целую сотню пунктов.
Что ещё меня удивило, так это как безальтернативно я в этом видении сбросил метку из храма Антероса в городе Когти Зарема ради охоты в мире Айселор. Хотя подозреваю, возросшая личная мощь как бы подстегнула к этому решению, да и опасности от Тэжара я теперь практически не ощущал. Ведь всё определённо изменилось и лишний раз со мной он сам скоро не захочет видеться, а никак не наоборот. Всё же в ближайшее время я точно потрачу несколько тысяч единиц энергии Силы души, чтобы улучшить так хорошо, я бы даже сказал, великолепно, себя зарекомендовавшее ядро истинного Света. При этом ведь шанс, что оно сможет перейти на следующий ранг уж точно не равен нулю, а это в итоге невероятная перспектива, и пусть такие метаморфозы возможны только в теле ложного аватара, но разве это имеет значение? Если моя мощь может ещё раз совершить целый виток, превратив вчерашнего гоблина в истинного преата Света, испепеляющего всё на своём пути. Да и улучшить горнило Света будет не лишним, но тут конечно придётся выбирать, как поступить лучше.
Встряхнув головой и отчистив тело от крови, до сих пор светящейся, хоть уже и не просто засохшей, а скорее замёрзшей, я отогнал остаточные видения. Затем влил в тело последовательно десяток заклинаний лечения и перенёсся на осколок последней воли из далёкой пещеры, найденной специально для этого ритуала.
Описывать бесконечную череду перемещений между полусотней Мареша, иногда сменяемой Улером, осколком последней воли и постоянно сдвигающимся следом в направлении южных поселений, думаю, большого смысла нет. Ведь за оставшиеся четыре дня я с моими гвардейцами, не просто как в видении захватили четыре деревни. Нет, мы вырезали семь. Да, это выглядело не так эпично, как когда я разрушал подземные ярусы, будучи титаном, но по факту в теле ложного аватара более скромных размеров мои действия были куда эффективнее. Ведь после использования им навыка багрового охотника Кровавая поступь, мои гвардейцы вырезали, по сути, обездвиженных морозных обезьян.
Я же даже на осколок шаманов не переносил, вырывая их души прямо здесь, в деревнях, создавая не просто кристаллы душ, а именно кровавые кристаллы, которые могут восполнять ману самостоятельно. Для этого сумев заточить не только несколько душ этих волшебников, но и их источники магического дара, пусть и со значительной потерей силы. В принципе пусть сам навык Создание кристаллов душ я и не улучшал, но высокого интеллекта для понимания необходимых манипуляций мне было достаточно, да и немалую роль в этом сыграли знания самих шаманов. Опять же я, поглощая магический дар чародеев йети, что с помощью Мирита, что с помощью демонических возможностей, увеличить Большое ядро истинного Света не мог, одной попытки и зря потраченной души было более чем достаточно. Да, можно было перенести на осколок всех найденных шаманов и уже после, подселив Себии одного из древлей, развить магический дар ей, но часть энергии в этом случае уйдёт паразиту, а это для меня было уже не так выгодно. Тогда как с помощью кровавых кристаллов я смогу создать действительно полезные артефакты, которые усилят не одну только мою помощницу, причём не очень-то и сильно, а всю гвардию, а значит и меня самого. Ведь развитый магический дар сам по себе не сделает Себию более могучей, без навыков, в которые ещё только предстоит вложить огромное количество ОС. Так что стратегия развития была выбрана мной несколько иная.
Итогом таких манипуляций стали кровавые камни, способные собирать ману на уровне магического дара от третьей до пятой ступени. В дальнейшем же с помощью них я смогу изготавливать множество артефактов. Жаль только, что по большому счёту шаманы с даром, иногда даже со средним, во время поглощения души и магического ядра, и придания им материальной формы теряли большую часть своих магических сил, почти что десятикратно.
Семь довольно мелких деревень в свободных землях, с населением порядка тысячи душ в каждой, принесли мне, именно мне, ведь мои гвардейцы и офицеры только собирали очки Системы, немало пользы. Однако теперь уровни повышать я более никому не дозволял, не тогда, когда в моём распоряжении появился ложный аватар, требующий скорейшего роста. Да и проклятие Тхазара как бы значительно расширяло мои резервы ОС, но даже так, конечно, некоторые потери имели место быть. Всё же везде поспеть я не мог, да и поглощение душ и создание кровавых кристаллов требовало немало времени, поэтому часть работы всё равно должны были выполнять подчинённые и случаи, когда высокоуровнего йети, потерявшего сознание, добивал гвардеец и одни махом поднимал себе уровень до одиннадцатого избежать, конечно, не удалось.
В целом же 1941 единица Силы души вполне безмятежно удерживались в моём Среднем средоточии душ, не вызывая никакого дискомфорта или эволюций. Да и 47 375 очков Системы, не скажу, что сильно грели душу, ведь девять тысяч из них пришлось вернуть в официальные накопители, но даже так на развитие ложного аватара пошли 38 375 ОС.
Учитывая же, что ману я не то, чтобы экономил, даже наоборот, правда, тратил я её на заклинание лечения, в обоих телах, но прогресс всё равно оказался не впечатляющим, несмотря на потраченные тысячи единиц маны и навык лечения D ранга. В итоге по одной единице прибавка в параметре живучесть были мне наградой. Таким образом, параметр достиг двадцати единиц и потребовал снятия предела. Впрочем, траты по двести ОС на каждое из тел уже не смотрелись, как что-то серьёзное.
(0/1050)
(38 620/130 000)
(10 183/30 000 официальные ОС с учётом накопителей полусотников)
(484 ОС Депозит в банке)
Да и что-то подсказывало мне, что не получив заклинание С ранга, чего-то дельного, а именно повышения этой характеристики выше тридцати, а может и двадцати пяти единиц можно и не мечтать. Ведь мельчайшие изменения в теле мне было видны, или лучше сказать, ощущались мной благодаря пране. Так что, как бы ни прискорбно это было признавать, но не так уж и ошибались, что аристократы в мира Асшор, что хуманы в мире Сейлоста, но даже всю жизнь используя на себе навык лечения, продлить на сотню лет свою жизнь не удастся. В принципе только Система даёт такую возможность, позволяя вкладывать в параметр живучесть свободные очки характеристик. Так что это была лишь зависть со стороны мелких гоблинов по отношению к аристократам и наличию магического дара, нежели это реально могло помочь повысить живучесть на пару сотен лет. Однако отчего-то раньше мне не бросался в глаза тот факт, что аристократы, не имеющие высоких должностей, до двухсот лет как-то и не доживали. Хотя магический дар у них был, как и заклинание лечения, наличие которых считалось некой базой для любого уважающего себя аристократа. Так что не так уж они и глупы, просто жить им хотелось, как и всем, как можно дольше, вот и всё.
Что же касалось иных трофеев, которые в отличие от дорогостоящих кровавых кристаллов, стоящих баснословные десять тысяч ОС, в свободных поселениях, то они не вызывали вообще никакого восторга. Как минимум, потому что ни одной по-настоящему ценной карты навыка ни добыть, ни обнаружить в хранилищах так и не удалось, хотя надежда заполучить мимикрию снежных спрутов до последнего теплилась во мне, но даже гнёзд этих тварей мне не попалось, хотя честно говоря, я такой цели и не преследовал. Не слишком это выгодно, пытаться выковырять этих тварей из глубинных, и что главное, узких пещер.
Да, руда тальтир имелась в хранилищах деревень и даже в довольно-таки приличных количествах её удалось добыть. Порядка 850 мер руды в итоге пополнили мои склады на осколке. Да и всевозможных карт владения оружием, пустышек F и Е ранга, а так же бездонных сумок каждой из категорий набралось под полтысячи штук. Это конечно всё тоже стоило приличных денег, но в целом, учитывая, что реализовать эти богатства предстоит не слишком скоро, лишь руда тальтир мне была реально интересна. Ведь обработав и очистив её в производственном комплексе, из чистого сплава можно будет создавать заготовки под артефакты, причём с заранее вырезанными рунами. В общем, довольно перспективное направление развития моей личной армии, но что самое главное, это усиление не будет стоить мне ни единого очка Системы, лишь мои знания и не самые дорогие ресурсы.
Что же касается невероятной дороговизны кровавых кристаллов, то это и не удивительно, слишком уникальный был дар в принципе обличать души в материальную форму, точнее погружать в тенета узилища. Да и не пройди я такой сложный путь обретения Большого ядра истинного Света, с привлечением возможностей древля и его праны, создавать кровавые камни мне было бы не под силу. Ведь суть переноса магического источника невероятно сложна и без наличия праны эту работу в принципе невозможно повторить. Опять же ценность в десять тысяч ОС — это очень поверхностная оценка, ведь как накопитель маны, такие кристаллы объёмом до пятисот единиц энергии не очень дороги сами по себе. Вот только их свойство поглощать самостоятельно ману из пространства превращало такой артефакт в настоящую драгоценность, с бесконечным множеством вариантов применения. Хотя в некоторых мирах за владение подобным артефактом могли атаковать сразу же, ну или в случае большой разницы в силе, попросту потребовать, чтобы демоническое отродье убиралось подобру-поздорову. Да и в целом продать такой товар невероятно сложно и даже попытка может повлечь серьёзные проблемы, особенно в цивилизованных мирах.
К тому же при создании кровавых кристаллов требовалось, помимо души чародея, объединить в одно целое ещё несколько дополнительных обычных душ, тем самым укрепляя конструкцию. Так что в каждом из них было в среднем не меньше пяти единиц энергии Силы души, а может и больше. Благодаря чему в некоторых мирах продать такой артефакт не удалось бы ни за какие деньги, как впрочем, тоже самое касалось и ядер нежити. Да и кровавые камни у меня пока выходили лишь F ранга и объединить их никак не выходило вместе. Видимо для этого всё же придётся повышать ступень особенности Создание кристаллов душ и возможно, вплоть до С ранга. Хотя у меня уже имелось нужное количество энергии СД, чтобы улучшить её, но как всегда важны приоритеты, которые в случае ограниченных ресурсов, приходится выбирать невероятно тщательно.
Все эти мысли и планы на будущее пробегали в моей голове в третьем сознании, отвечающем исключительно за моё развитие. Тогда как я сам морально готовился к большим тратам, располагаясь в своём кабинете в центральной башне. В процессе с удовольствием отпивая только что приготовленный травяной отвар, а в теле ложного аватара отчего-то он казался ещё ароматнее и вкуснее обычного.

Глава 2
Родной мир, такой долгожданный

Поглотив 30 500 ОС ложным аватаром, я достиг барьера в 2050 свободных очков Системы, что позволит мне улучшать навыки D ранга до второй ступени за ОС Ведь это куда дешевле, чем трата драгоценной энергии Силы души. Хотя конечно в выбранных для улучшения навыках придётся всё же использовать энергию СД, для повышения или даже достижения С ранга этих умений. Потому как достижения барьера в 4050 ОС и 81 уровня будет стоить слишком дорого, целых 121 000 ОС, что с учётом скорого покидания мира Айселор выглядит не слишком реально.
Внимание! Вы получили 30 500 ОС (30 500/1050)
Внимание! Вы получили 22 уровень. (29 450/1100)
Дополнительно Вам доступно 2 свободных очка характеристик.
…
Внимание! Вы получили 41 уровень. (0/2050)
Дополнительно Вам доступно 40 свободных очков характеристик.
Что сразу меня расстроило, так это отсутствие сообщения с предложением о перерождении и значит, что либо пределы этого процесса у ложного аватара куда выше, либо этот искусственный конструкт в принципе не может эволюционировать подобным образом. Несмотря на то, что надежда ещё оставалась, будто бы по достижению сотого уровня всё ещё может измениться. Однако третье сознание говорило о том, что наступление этого события крайне маловероятно, и скорее всего, стремится к нулю. Как минимум, потому что сам процесс перерождения связан с душой, а у ложного аватара имелась лишь искусственная копия, подделка. Впрочем, пусть это и немного расстраивало, но и предположить, в кого мог переродиться этот кадавр даже с моим интеллектом было сложно, ну не в «правдивого» же аватара⁈
Разблокировал барьер на характеристике Удача на 15 единицах, всего-то за 1000 ОС, благо шанс успеха оценивался в сто процентов. Так вот, я довёл этот параметр до 20 пунктов. После чего уже за 2000 ОС снял следующий барьер и вложил ещё десять единиц, доведя Удачу до пиковых 30 пунктов.
(0/2050)
(5 120/130 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
На данный момент, а точнее вплоть до достижения 81 уровня повысить удачу не удастся, ведь для этого потребуется немного немало 121 000 ОС. Так что увеличившийся шанс удачи снятия барьера на 75 пунктах у параметра Мудрость и Интеллект, равный 82%, вызывал вполне реальные надежды, что первый предел в теле ложного аватара будет преодолён без особых проблем. Всё же вкладывать свободные очки характеристик в непрофильные параметры, к примеру, в Живучесть желания никакого не было. Как минимум сейчас, когда с помощью огромного количества кровавых кристаллов я практически беспрерывно использую на своём теле заклинание лечения.
Да и в целом становилось ясно, что без перехода на С ранг полноценно вкладываться в развитие профильных характеристик не получится, так как без огромных вливаний в Живучесть, Выносливость и Удачу преодолеть барьеры точно не выйдет, а значит, именно С ранг — это конечная цель любого игрока, стремящегося к настоящему могуществу.
Так вот, дважды пришлось потратить по 1600 ОС, но главное, барьеры поддались, пусть ощущение и присутствовало, что дался этот прорыв не так просто и огромным подспорьем было именно так сказать новорождённое тело, не имеющее изъянов и с врождённым магическим ядром. Да и как понимаю, очень сильно помогал Большой сосуд вечности Света, именно он позволил преодолеть предел в характеристике Интеллект. Следом я улучшил Большое ядро истинного Света до второй ступени за 2000 ОС.
Своих очков Системы вновь не хватило и я ещё раз позаимствовал приготовленные для сдачи тысячнику ОС. В целом же ощущения от усилившегося ядра хоть и присутствовали, поток и чистота истинного Света увеличились, но до глобальных перемен ещё было очень далеко. Впрочем, направление, в котором стремился эволюционировать Свет, мне было понятно. Этот момент легко отслеживался по развивающейся архитектуре энергетического кристалла, разрастающимся и охватывающим всё большую часть тела мана-каналам. К тому же подозреваю, чем сильнее будет развита эта особенность, тем меньше мне будет требоваться еда, сон, отдых как таковой. Лишь расход истинного Света от нагрузок, даже физических, будет возрастать, превращая тело ложного аватара в подобие Высшего элементаля Света. Ко всему прочему характеристика Мудрость всё же увеличилась ещё на пять единиц, достигнув восьмидесяти.
Затратив ещё 300 и следом 400 единиц Силы души (1241 СД), я довёл ступень Большого ядра истинного Света до четвёртой, повысив тем самым параметр Мудрость до девяноста пунктов. Ощущения истинного Света вновь изменились и я даже удивился, что на этом фоне не повысилось на одну ступень сродство с этой стихией. Впрочем, это не важно, так как испускаемый мной Свет, даже мельчайшие его проявления заставляли шипеть и испаряться камень под моими ногами. Не говоря о случаях, когда я намеренно испускал чистейшую эссенцию этой энергии, разрушая и уничтожая, казалось, даже воздух вокруг, настолько велики оказались вибрации в пространстве.
Про внутренние ощущения и те появившиеся голоса в голове, невнятные, но невероятно настойчивые и говорить не приходится. Однако пока второе сознание вполне справлялось с этой напастью, как и с желанием окутать своих союзников и вообще всех, до кого только можно дотянуться, щупальцами Света. Таким образом придать им эту ясность сознания, заставить отвергнуть ложь и обман, жажду и личную алчность, заменив стремлением к вечному Свету, к его величию. Ко всему прочему, мой контроль над внешним проявлением Света стал ещё выше, потому как целостность ядра стала ещё плотнее. Так что теперь даже демоны, если я того захочу, не смогут ощутить во мне проявлений Света и поэтому повода нападать, поддавшись древним инстинктам, у них не будет. Как минимум если и атакуют, то лишь из-за своей извечной жажды или глупости, не ощутив угрозы со стороны ложного аватара. Ведь сейчас я мог буквально разорвать того кровавого охотника, перед которым раньше мне приходилось лишь изображать несуществующее могущество.
Так же каналы и яркость самого ядра увеличились, как минимум в несколько раз. Благо интенсивность свечения я мог контролировать и когда необходимо снижать, или даже полностью скрывать, представая существом без капли магии в теле, потому что Свет — это не мана, это более вязкая управляемая энергия. Словно вода в холодном ручье, хотя и казалось бы, всё должно быть иначе, но именно её плотность и позволяла скрывать внутри огромный потенциал энергии, буквально замыкая её в ядре.
В то, что по ощущениям, с таким ядром мне есть в принципе больше не придётся, очень даже верилось, но это конечно покажет только время. Потому как никакой информации от Системы на этот счёт я не получил во время улучшений. Хотя даже тот факт, что я могу становиться сильнее, обходя одно из незыблемых правил развития, заставлял моё новое, молодое сердце учащать свой ход от радости, пока такой редкой и желанной в моей жизни.
При всём при этом, в накопителях маны, конечно, хранилась энергия, насыщенная Светом, с куда большим энергетическим потенциалом, но самой эссенции там естественно не было совершенно. Как и в создаваемых кристаллах маны, всё же это совершенно разный уровень воплощения энергии в материи и овеществить Свет гораздо сложнее, как и другие стихиальные эссенции. Да и в принципе, для их сбора и накопления необходимы невероятно редкие и дорогие артефакты, которые я даже не видел в перечне С ранга у морозных обезьян, а это очень о многом говорит. Не зря же для чего-то подобного горнило Света требовало ещё и энергию душ. Пусть из знаний, полученных вместе с этим навыком, преаты использовали исключительно души демонов, но что-то верилось в это с большим трудом.
На дальнейшее усиление Большого ядра истинного Света у меня хоть и имелась энергия Силы души, вот только если произойдёт эволюция ядра на следующий ранг, на что я очень рассчитывал в теле ложного аватара, то если не ошибаюсь, должна произойти прибавка, аж в пятьдесят единиц к Мудрости (во всяком случае, в каталоге говорилось именно об этом). Зато вот при не снятом барьере со ста единиц, может произойти всё что угодно, и потеря сорока пяти единиц прибавки к Мудрости — это самый благоприятный вариант. Потому как срыв эволюции ядра не просто будет неприятен, но и может разрушить ложного аватара или оставить без магического источника, что практически одно и тоже и никакой навык Вторая жизнь тут не поможет. Так что с ядром истинного Света я решил повременить до поры до времени.
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Да и в целом, усиление ядра истинного Света глобально делает куда могущественнее все мои заклинания, в отличие от других навыков с более направленным воздействием. Именно поэтому навыки, находящиеся на второй ступени Создание кристаллов душ и Среднее средоточие душ я пока трогать не стал, потому как их развитие на одну ступень не несло больших перспектив, а на доведение до С ранга энергии всё равно на всё не хватит.
Навыки же Среднее лечение и Область иллюзии я решил улучшить только с помощью очков Системы и уже исходя из прогресса, рассматривать трату на них СД. Правда, перед столь ответственным шагом я вложил оставшиеся двадцать пять свободных очков характеристик в Интеллект, доводя этот параметр до ста единиц. Слишком уж меня мучила мысль из того видения, про появившуюся Известность и огромное значение в этом параметре. Уж не знаю, в теле ложного аватара всё было дело или ещё в чём, но никаких сообщений от Системы я так и не увидел. Да и вообще, достижение первого божественного предела никак ознаменовано не было. Из-за того, что это было, морок или только один из вариантов будущего и почему так высоко оказалось значение Известности, мне было совершенно неясно и это раздражало невероятно.
Скажу честно, выбирая между равномерным усилением характеристик, влияющих на скорость восприятия, я решил улучшить именно Интеллект до ста единиц не столько в надежде разобраться с видением окончательно, пытаясь хотя бы таким путём выяснить правдоподобность произошедшего там. При этом даже отрицательный результат мне о многом говорил, но вот что касалось именно Известности, тут словно какая-то тайна была скрыта, которая как будто случайно приоткрылась мне в ином варианте будущего. Не как воспоминание прошлого или будущего, а словно бы предупреждение о чём-то. Вот только о чём, я понять никак не мог.
Да и голова, конечно, почти час приходила в норму, подстраиваясь под значительно ускорившийся процесс мышления, всё же двадцать пять единиц одним движением я ещё ни разу в жизни не вкладывал. Правда, наличие праны в теле сильно компенсировало любые болевые ощущения в организме, к тому же не только облегчая метаморфозы, но и значительно ускоряя их.
Примерно через шесть часов стреляющая боль в голове ложного аватара прекратилась окончательно и только тогда мне стало ясно, как мыслят существа, приблизившиеся к божественному пределу. Правда, не хватало для полноты картины и Восприятие довести до такого же уровня, но даже без этого я кардинально пересмотрел своё развитие, планы на будущее и вообще все взаимодействия с окружающими. Выделив, к примеру, для противодействия со Светом одно полноценное сознание, сконцентрировав все возникающие мысли, в которых превалировал Порядок и фанатическое стремление к нему, к справедливости, к силе, к безграничному могуществу и желанию служить высшей цели. Всё это отсеивалось и находилось в изолированном, лишённом управления телом ложного аватара, разуме. То же самое было проделано и с воздействием от Среднего средоточия душ, которое до недавних пор казалось мне совершенно безвредным, но это было отнюдь не так. В принципе, страдания тысяч существ всё равно оказывали на меня своё негативное воздействие, заставляя сожалеть о совершённых мной убийствах тысяч, возможно, сотен тысяч живых существ.
В итоге же, находясь в теле ложного аватара, я был именно тем самым старым гоблином Ирчином, который хотел жить, был слегка жадноват и только. Какие были у меня цели? Выжить, только выжить! Ведь из-за наведённых мыслей я стал упускать из виду, что практически утонул в своей лжи! Какой Бог, какие Титаны, Лорды⁈ Как близко я подошёл к краю бездны⁈ Или же я уже падаю в неё, но не осознаю своей ошибки⁈ Это всё проклятый Свет и жажда власти, прорастающая из-за наличия демонической формы, незаметно подталкивали меня на необдуманные поступки. По сути это ещё хорошо, что мне хватило благоразумия проверить будущее, да и то это оказалось невероятно рискованно.
Ко мне вновь вернулись чувства злости, природной, присущей всей гоблинам, а также ярости, правильной, настоящей, основанной на отношении именно ко мне. Ведь ненавидел я Оцева и Тарака не из-за чувства несправедливости, что им улыбнулась удача, в отличие от меня и они родились в семьях аристократов. Нет, я ненавидел этих тварей, потому что они никогда не пытались спасти, пусть даже в малости поберечь рядовых солдат, но что самое главное и меня самого. Злость за их неблагодарность, особенно к Оцеву, жизнь которому я спас. Он, конечно, может себя обманывать хоть тысячу раз, но в том остроге погибли куда более могучие сотники, чем он. Без вариантов и никакие навыки спасения им не помогли, ведь будучи всего лишь десятником, без магического дара, я не мог ощутить ограничивающие пространство чары, которые обязательно были активированы. Да и в целом артефакт, применённый тогда, оказался ультимативным, воздействующий на саму энергетическую структуру существ, а не просто замораживая всех холодом. По сути это стало мне понятно куда как позже тех событий, а вот выродок Оцев всё это знал с самого начала и никак не отблагодарил за подаренную ему жизнь, а лишь посмеялся надо мной. Стоит учесть, что под благодарностью я предполагал законную премию, которую эта тварь украла у меня, вместо пары сотен ОС насчитав всего семь.
Так что недавняя доброта к той же Себии, моей Кари и подчинённым офицерам пропала в один миг, лишь стоило отсечь влияние Света на мой разум. Понимание же, насколько к ним оказалась судьба в моём лице чрезмерно добра, причём незаслуженно добра, меня невероятно раздражало. Ведь что они сделали для получения своего положения и тысяч ОС, вложенных в них⁈ Какую пользу принесли лично мне⁈ Да никакой! Любого из них можно заменить простым гоблином и с такими высокими характеристиками он справится не хуже, что и доказал мой неофициальный полусотник Елар. Мои офицеры и на миг не осознают, какой я дал им шанс в этой жизни, как заботливо берёг их бесполезные души. Потому как они не выгрызали свои судьбы у самой смерти и понимание этого меня действительно приводило в бешенство. Ведь что Леур, Мареш и Улер, что они сделали? В какой момент им пришлось превозмогать себя? Леуру, когда он нёс мелкого, мер в тридцать, Таталема Со на своей спине, постоянно используя на себе поддерживающие чары лечения? Или Мареш с Улером, бессильно валяясь на волокуше? Что они сделали, чтобы заслужить своё положение? Ничего! Они были всем обеспечены с моей стороны, что в мире Ссшорс, что в родном Асшор, получив звания аристократов и старших офицеров. И что, они проявили благодарность⁈ Нет, тот же Мареш лишь переживал за свою жучиную задницу! Леур же никак не уймётся со своей любовью к живописи, он казалось только о ней и думает, мечтая о своём собственном доме или лучше особняке и представляя, как украсит его редкими, древними картинами, проклятый идиот. Хотя опять же, не благодарность мне была от них нужна, а именно адекватное понимание ситуации в которую они попали. Да и в целом благотворительностью я никогда не занимался и это тоже прекрасно понимал, потому как все мои действия, так или иначе несли мне выгоду. Вот только злость на этих бездельников, отчего-то меньше совсем не становилась. Ведь именно из верного понимания реалий, в которых находятся мои подчинённые и должна появиться преданность, лишь только она позволит бойцам прогрессировать и никак иначе.
Наверное, только Улер хоть немного понимал ситуацию, в которую попал, да и то не до конца, банально радуясь, что ему повезло! Он как раз и понимал, что повезло ему совершенно незаслуженно и на его месте мог оказаться кто угодно не то что из моего старого десятка, но и вообще из остатков трёх сотен, добравшихся до города Халот Джерэм. Как и Себии, которая ничего не сделала для получения своего положения, как с самой молодости пользовалась своей красотой, чтобы добиваться личных целей, так это не изменилось и сейчас, всего-то в её воображении ей удалось сблизиться с настоящим Богом. Так ещё и в её понимании это самый выгодный из возможных вариантов своего будущего, только и всего! Что она для этого сделала, какие сложности превозмогала⁈ Да никаких.
При этом не я использовал всех вокруг как инструмент, а наоборот, все вокруг меня использовали, пользовались моей добротой. Как это было в мою бытность десятником. Ведь тогда я спасал бесчисленное количество рядовых солдат и офицеров, когда лично, когда советом и тактической подсказкой выручая вообще всю сотню. Так и что, кто-то из солдат хоть когда-то вспоминал мою доброту? Нет, конечно, они помнили лишь только свои разбитые носы во время тренировок, отсечённые пальцы и уши за провинности. За свою долгую службу я смог довести до завершения контракта десятки рядовых солдат и никто, никто ни разу не помог мне, не вспомнил старого десятника, как бы жестоко жизнь ко мне ни поворачивалась. Иногда лишь в захудалом трактире можно было услышать очередные проклятия в мой адрес от таких вот бывших солдат, которые могли упиваться всласть, будучи уже гражданскими и оставшимися в живых благодаря сварливому жестокому старому десятнику.
Да что там говорить, даже Джун, та, кому я помог спасти не просто жизнь, а и её детей от банды Шаора, забыла обо мне, о настоящем старике Ирчине, стоило на горизонте показаться новой фигуре. При том, что в её мыслях, которые я увереннно считывал, мне были прекрасно видны истинные мотивы и желания этой девушки. Потому как редкие воспоминания не были наполнены теплотой или благодарностью, может, совсем редко грустью, но не более. Да и Таталема Со наложницы попросту боялись, при этом осознавая, как удачно они нашли тёплое местечко. Однако никто ничего не сделал для того, чтобы так удобно устроиться в своей жизни, в отличие от меня, постоянно бегущего по лезвию, где с одной стороны Бездна, а с другой жаркие объятия, нет, не Света, а Пытки души.
Иллюстрация. Возвращение старика Ирчина, жестокого и донельзя злого.
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Все эти мысли в один миг проявились и погасли в моём основном, очищенном от внешних воздействий, сознании. При этом ярость, вспыхнувшая во мне на мгновение, щедро опалила пол пещеры вырвавшимся Светом. Ведь осознание, что даже возросшая мощь ничего не изменила в моём одиноком положении, уж точно не радовало меня.
Сделав поправки в моём будущем развитии и всех моих подчинённых, которые я видел сейчас кристально чисто, мгновенно подавил эмоции и продолжил улучшать тело ложного аватара. При этом сделав вывод, что моей помощи, настоящей помощи, будут достойны только проявившие себя подчинённые, а не эти ленивые трутни, жаждущие лишь падающих с неба очков Системы. Наверное, из всех, только Кари рискнула хоть чем-то, и то не ради меня, а ради себя самой, но в любом случае, на общем фоне её поступок серьёзно выделялся.
В целом же я остался очень доволен возросшим уровнем интеллекта, особенно будоражила разум возможность перешагнуть первый божественный предел и ощутить разницу. Ведь уже сейчас я мог создавать одновременно десять заклинаний, создавая сложнейшие магические конструкции. Правда, количество псевдо разумов ограничивалось десятью потоками. Понято, что это по-прежнему был всё ещё я, но уровень воздействия на эмоции, причины поведений и мыслительного процесса вызывали неподдельный восторг у вчерашнего гоблина.
Да и в целом, это всё были лишь дополнительные, хотя и очень важные бонусы, те, что касались интеллекта, ведь Большое ядро истинного Света я улучшал не просто, чтобы ещё на две тысячи единиц маны в час быстрее восполнять резерв. Ведь благодаря кровавым кристаллам я и так получил прибавку в почти полторы тысячи единиц маны в час. Так вот, ядро улучшалось для повышения добычи, если так можно выразиться, эссенции Света, которая как итог должна достигнуть порядка пяти единиц в сутки, а так же с повышением параметра мудрости и общий объём стихиальной энергии Света тоже должен значительно повыситься. Правда, пока предела я ещё не достиг и об этом судить рано.

Глава 3
Магия лечения или нет

Прежде чем начать улучшать самый важный навык, я решил заняться чем-то попроще, не столь важным. При этом подогревая в пламени небольшой заварочный чайник с травяным отваром и глядя с балкона на эту великолепную, завораживающую метель на осколке, которая казалось, не просто несла бесконечное количество снежинок, но и пыталась что-то сказать тому, кто эту стихию понимает. Тому, кто прозрел, складывая последовательности в эти бесконечные потоки. Да, подобное было под силу осознать, лишь достигнув божественного предела в характеристике Интеллект. Даже страшно представить, что произойдёт дальше.
Так вот, снежинки складывались в невероятную последовательность, последовательность знаков, символов, но не сплошным потоком, а с особым временным интервалом. Да и размеры массивов снежных масс могли быть и в пару вёрст, а иногда и двух шагов в них не было. Впрочем, несмотря на то, что сообщения мне были понятны, они больше походили на бред безумца, хотя возможно всё было совсем не так.
Отвлёкшись на мгновение, чтобы налить себе ещё кружку горячего отвара, в следующий миг образы пропали, я же ещё раз позаимствовал из официальных накопителей 2000 ОС и подтвердил улучшение важного мне навыка.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Среднее лечение (⅕) (2000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Выберите направление развития:
1. Продолжительность работы заклинания увеличивается. Заклинание приобретает более объёмный эффект, воздействуя на весь одновременно организм. Стоимость применения заклинания равна 300 единиц маны в минуту.
2. Значительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения повышается до 300 единиц маны. На продолжительное время локально повышается регенерация тела.
3. Значительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Повышается стихиальный спектр повреждений, которым заклинание эффективно противодействует. Стоимость применения повышается до 300 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Значительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 150 единиц маны.
(0/2050)
(3 120/130 000)
(4 983/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Не самые лучшие варианты, но уж что есть. Да и в целом, вопрос приобретения чего-то более специализированного давно назрел, но когда его удастся решить, конечно, это отдельная тема. Да и если так разобраться, я возможно единственный псевдо титан, который пытается таким вот извращённым образом повышать характеристику Живучесть. Ведь для этого есть множество навыков мгновенного действия. Один только виденный мной вариант, Великое долголетие С ранга, прибавляющее +50 к параметру Живучесть, чего стоил. Да и всевозможных аналогов на Е ранге можно найти массу, правда там положительный эффект куда скромнее, от пяти до десяти единиц всего. Однако это конечно не отменяет того факта, что я хочу сэкономить. Было в этом самообмане что-то приятное, греющее мою старую душу. Хотя естественно со временем придётся прибегнуть к, так сказать, классическому подходу. Да и на основе праны можно будет приобрести какой-то аналог, более продвинутый. Правда не слишком в цивилизованных мирах распространены навыки на её основе, она чаще встречается как раз у демонических тварей. Ведь если учесть, что моё основное тело не стареет, пока находится в стазисе в складке пространства, то это почти что бессмертие. Бред, конечно, но очень занимательный и крайне философский.
Так вот, выбрал я конечно первый вариант, за неимением более подходящих. Расход маны с недавних пор меня перестал интересовать, как и защита от стихиальных вкраплений, ведь об этом скорее моему противнику стоит беспокоиться, чем мне. По причине того, что более ядовитой стихии, чем Свет, нет во всей радуге миров. Её только если Тьмой передавить пытаться, или какой-то её более редкой разновидностью, потому как я обладал не просто Светом, а истинным, более тонким и смертоносным проявлением стихии. Так вот эффект от нового заклинания однозначно порадовал, действительно напитывая всё тело энергией лечения, к тому же циркулировало оно по телу более минуты. В целом же ещё предстоит проверить, насколько возрос эффект в плане повышения характеристики Живучесть. Однако и не улучшить это заклинание я не мог, ведь средства есть, пусть даже мне придётся доставить пустые накопители Тараку, один раз он точно проглотит такую дерзость старика Ирчина.
Следующим на очереди было моё самое часто используемое заклинание Область иллюзии.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Область иллюзии (⅓) (2000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Иллюзия может подействовать только на существ, чей параметр Интеллекта будет ниже по сравнению с владельцем навыка и чем больше разница, тем сильнее эффект. Так же попавшие под влияние области иллюзии существа будут открыты к чтению их памяти и чем выше показатель Интеллекта владельца и чем дольше воздействие, тем больше информации можно поглотить.
Выберите направление развития:
1. Радиус воздействия области иллюзии возрастает до 100 шагов. Стоимость активации заклинания 100 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
2. Существам, попавшим под воздействие области иллюзии, можно внедрять полноценный морок, включающий не только образ владельца, но окружающего пространства, и даже энергетического фона. Воздействие перестаёт быть многопоточным, приобретая массовый характер. Стоимость активации заклинания 500 единиц маны, стоимость поддержания 500 единиц маны в минуту.
3. Иллюзия становится двухуровневой, таким образом, даже существо, сумевшее осознать и разрушить морок, не достигает реальности, а лишь оказывается в новом уровне. Стоимость активации заклинания 100 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
4. Строение магической конструкции и общего массива значительно возрастает. Вероятность возможности погрузить разум существа в область иллюзии становится выше, в зависимости от разницы в характеристике Интеллект у владельца и жертвы. Стоимость активации заклинания 100 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
(0/2050)
(3 120/40 000)
(2 983/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Выбор не занял и пары ударов сердца, и даже не потому, что мой интеллект возрос так сильно. Нет, просто выбор был очевиден, как минимум наиболее выгодный для меня лично. Четвёртый пункт, именно на него я указал, активируя пентаграмму в интерфейсе.
Причём действительно, в какой-то мере Система даже соврала, ведь структура заклинания не стала сложнее. Нет, её даже с моим уровнем интеллекта не то, что понять, воспроизводить было сложно. Не зря этот пункт выглядел подозрительно. Всё же навыки, которые прогрессируют вместе с характеристиками владельца это большая редкость, но не в этом случае. Потому как если Малая ложь превратилась по факту, в нечто непреодолимое и только навыки С ранга могли теперь вскрыть мою ложь. То Область иллюзии была совсем другой, массив попросту стал невероятно сложен, да и в целом его воздействие теперь мало кто даже ощутить сможет. Да я, скорее всего, смогу применять этот навык даже в мире Ссшорс, настолько тонкое воздействие, ничем не выделяющееся на общем магическом фоне, оно из себя теперь представляло. Наверняка ведь, по всей видимости, четвёртый пункт, не доведи я интеллект до сотни пунктов, занял вариант с банальным снижением расхода маны.
Так как я находился на осколке последней воли, и по факту никуда не спешил, ведь даже моим текхартам жрать было что, как минимум мяса ледяных виверн хватит на очень долго. Хотя их жёсткая шкура демонам чего-то не сильно нравилась, ну чего, пусть древли растворяют, потом питают своих носителей, эти паразиты могут и так выживать.
К чему всё это я, а к тому, что даже продолжать улучшения не стал, настолько мне было интересно проверить новые возможности моей области иллюзии, а подопытный у меня имелся на нижнем ярусе, словно специально дожидался меня всё это время.
При всём при этом, идентификация как не могла считать характеристики этой твари, так с повышением моих параметров ничего в этом плане не изменилось. Да и это при том, что навык Идентификации тоже опирался на мои характеристики, а увеличились у меня не только Интеллект, но и Удача, причём значительно, но подвижек в этом плане не произошло, как бы это было не печально.
— Ну же, Соллис, и когда ты хотел мне об этом рассказать? — открыв дверь в камеру, где и был заточён старый древль, произнёс я.
— О чём, Повелитель? — сжавшись, словно предчувствуя опасность, и это при том, что он не мог знать о появившейся у меня возможности пользоваться магией. Впрочем и обратного он тоже не знал.
— Что это за блеф? Или же нет? Этот демон явно изменился, с ним явно что-то не так… — пробежали мысли в голове Соллиса.
Я же замер в нерешительности, не до конца определившись, как лучше поступить. Причём ситуация складывалась таким образом, что даже с учётом того, что область иллюзии на этого старого древля без особых проблем смогла воздействовать. Вот только смысла выдавать себя, да хоть за кого угодно, не было совершенно. Честно говоря, моего воображения не хватало, как правильнее разрешить эту ситуацию.
— Соллис, седьмой сын Тусифа Великого, каково это, ответь мне?
— Каково что, Повелитель? — недоумённо проскрежетал забившийся в угол сгусток корней.
— Ждать своего конца, не имея возможности выбора, что ты при этом чувствуешь? — задал я вопрос, без капли иронии или издёвки, потому что с каждым мгновением этот паразит находил в моей душе всё больше отклика, его жизнь, его судьба. Да, честно, в это даже не верилось, что подобное существо оказалось связанно со мной судьбой.
— О Великое древо! Да это же не демон, он для меня открыл свои истинные характеристики, как минимум статус. Это же древний Тхазар преатов, он всё это время лишь притворялся и смог обойти мои навыки защиты разума, просто невероятно, а ведь блоки установило само Великое древо… — удивлённо, испуганно метались мысли в голове Соллиса, — стоит ли продолжать врать или бессмысленно злить разменявшего семь тысяч лет жизни проклятого воина Света, а с другой стороны, какая разница, ведь конец неизбежен…
— Не просто. Ждать конца всегда не просто, Повелитель, и Ваши действия подарили мне немного драгоценного времени, за что я Вам безмерно благодарен — как-то воистину обречённо проскрипел Соллис.
— Даже радуга миров когда-нибудь окончит свой путь… — начал было я, неожиданно сам для себя задумавшись.
— Но не Столпы, так ведь, Повелитель? — вроде бы и спрашивая, но и словно сам зная ответ, произнёс Соллис.
— Да, только не Столпы, — произнёс я, задумавшись, — но и твой конец, уже не так однозначен, так ведь?
— Да, это в какой-то мере зависит сейчас от Вас, Повелитель, но разве это жизнь? Это какое-то существование, без возможности найти себе нового носителя, — обречённо проскрежетал Соллис.
— Но ведь навык можно изъять… — начал было я, но лишь на мгновения задумавшись, ожидаемо услышал верные слова Соллиса.
— Но не проклятие С ранга, Повелитель, какое дело Богам до старого древля… — обречённо, тихо проскрежетал Соллис, следом с некоторой надеждой, но всё же задав вопрос, при том, что он и сам знал на него ответ, — ведь и Вам такое не под силу, Повелитель?
— Под силу, Соллис, но что это меняет, так ведь? — откровенно и искренне ответил я, пусть в своей сути и не солгав.
— Всё верно, Повелитель, моя жизнь просто не стоит так дорого…
А ведь Соллис был абсолютно прав. Никто не стал бы ради старого древля тратить драгоценные ресурсы и пытаться снять проклятие. Ведь этого паразита приговорили не просто к смерти за его проступок, но если быть откровенным, то банально за неудачу, в которой он был совершенно не виноват. Потому как всегда есть место неожиданным обстоятельствам, вне зависимости, насколько ты умён или даже прозорлив.
Так вот за это на него наложили проклятие, один из видов, который доступен ветви существ древлей. Притом теперь стоит ему занять полноценно тело носителя, как сработает механизм и активируется вложенная в него энергия. Так эти проклятые твари, в том смысле, что это Великое древо и тот, кто задумал эту диверсию, причём сам Соллис не знал всех подробностей, ну или их истёрли, как и другую часть его памяти, ведь куски отсутствующих фрагментов я видел прекрасно, как дыры в гнилом корневище. Так вот, эти приспешники Великого древа оказались коварнее, чем проклятый Оцев и Заралем Со вместе взятые, не став использовать то, что просто попалось под руку, как в случае с Малым пламенем Инферно. Нет, эти твари нашли специально подходящее заклинание, которое не просто нанесло бы огромный вред воздушному полису, так как разрушить полноценную боевую станцию довольно сложно даже для навыка С ранга. Однако они нашли способ, всего лишь выяснив необходимые уязвимости.

Проклятие Великого древа.
Ранг С
Описание:
При полноценном внедрении в тело носителя или же при окончательной гибели срабатывает вложенное заклятие С ранга
Малые врата в штормовой предел.

Не самое пугающее описание, если только не знать, что это за чары такие, хотя С ранг как бы подразумевает уровень воздействия. Да и по сути, обречённый на смерть древль, который не может занять тела, не погибнув, это прекрасный спусковой механизм.

Навык — Малые врата в штормовой предел
Ранг С
Описание:
На одно мгновение открывается прокол в один из элементальных планов молний, выпуская необузданную мощь стихий.

Если не ошибаюсь, именно так звучало описание в каталоге. Даже не знаю, зачем я в бытность десятником тратил время, изучая навыки С ранга, но наверное мне это было попросту интересно.
Так вот, за мгновение в точке прорыва происходила передача такого уровня энергетического потенциала, что пространство в радиусе десятков вёрст охватывали молнии толщиной в десятки шагов. Это был даже не взрыв, а ураган из гигантских ветвистых молний. Причём если, к примеру, после такого удара тот же Калахор обязательно бы выжил, возродившись пару раз спустя минуту, то вот огромный, технологический воздушный полис попросту бы сошёл с орбиты. Банально потеряв управление и в его случае было совершенно не важно, в каком именно месте произойдёт удар такой силы. Три реактора, расположенных на огромном удалении друг от друга, основной и два резервных, обязательно вышли бы из строя. Не зря же орбитальная крепость практически вся была сделана из металла.
Жаль, что во всей этой истории неясно, зачем это вообще было нужно древлям, ведь они являются адептами Праны, но никак не энергии Пси и запасы талиориевой руды им могут быть интересны лишь с финансовой стороны. Тогда как Зелоты, наоборот, именно что нуждались для своего развития в этом виде редких ресурсов. Если конечно хотели добиться серьёзных результатов. Не зря же они привлекли или возможно, даже создали этих тварей механоидов, это как раз выглядело бы очень естественно для именно этой мистической энергии, которая одна из немногих позволяла создавать искусственные разумы. Хотя возможно услуги древлей попросту оплатили самым достойным образом, вот и всё. Воспользовавшись их услугами.
Параметры же Соллиса я хоть и не мог считать, но сам древль их видел прекрасно, как, впрочем и я теперь.

Истинное имя: Соллис
Статус: Юнит
Возраст — 311 лет
Раса — Древль (99%)
Ранг — Е+
Пол — отсутствует
Уровень — 97 (0/5860 ОС)
Характеристики:
Сила 31/50
Ловкость 32/50
Интеллект 49/50
Живучесть 41/50
Выносливость 27/50
Восприятие 34/50
Удача 14/15
Прана 77/100
Мудрость 14/15

Ох, не зря я не хотел подселять его в своё тело, ведь предчувствие буквально кричало мне, что это будет конец, несмотря на двупотоковое сознание. Видится мне, даже ядро Света не помогло бы, вне зависимости, в демонической форме я был бы или нет. С учётом, что древлю нужно иметь уровень интеллекта чуть выше половины от захватываемого организма, шансов противиться ему не было никаких, совершенно. Кстати это касается гибели исключительно от захвата тела, ведь сработавший навык разрушил бы всё вокруг, но что ещё меня порадовало, потешило моё самолюбие, ложный аватар не пережил бы такой всплеск энергии. При этом я сам обязательно выжил бы, попросту дождавшись, когда буйство молний прекратится спустя полминуты.
Что же касается навыков, находящихся на вооружении столь древнего паразита, то как ни жаль, чего-то действительно ценного, точнее, ценнее его возможности взорваться, уничтожив или как минимум навредить даже титану, обнаружить не удалось, как минимум в его памяти.
Всевозможные же кровавые копья, стрелы, серпы, жгуты и вообще высокий уровень метаморфизма, меня не воодушевлял. Как и наличие второго мистического источника маны, правда очень небольшого. Ведь как оказалось, развивать дополнительный источник, точнее, иного принципа, стоит за счёт очков Системы в десять раз дороже и при прочих равных это не только дорого, но и малоперспективно, впрочем это конечно касалось только стандартного пути развития.
Так что у Соллиса, помимо жалких ударов молний двух вариантов и огненного шара, ничего толком и не нашлось. Да и в принципе, у него даже смысла не было просить перенести что-то из перечня на пустышки, не имелось. Потому что ни просто дельных навыков, в моём понимании, не нашлось, но и перенести в принципе ничего было нельзя. Что впрочем, касалось и полученных навыков моим ложным аватаром, который никак не мог поделиться полученными умениями, такими как Рывок сквозь багровый туман или Создание кристаллов душ. Хотя Кровавый рывок, по сути блинк на пару десятков шагов, у древля был довольно редким, как и навыки воздействия на разум жертвы, то есть тело носителя. Опять же паразит должен быть силён не сам, а именно быть способным захватить максимально могущественное тело.
Задумавшись, я дал возможность Соллису осознать, а точнее, похоже, смириться с его положением и участью. Ведь попав на осколок, он не до конца видел свою дальнейшую судьбу и пусть и ничтожные, но надежды у него иногда мелькали в разуме. Особенно после того как я начал подпитывать их своим Светом, очищая его мысли, пусть и частично, от воздействия Великого древа. Да и Соллис сам этого хотел, разочаровавшись в своём прародителе, так что истинный Свет попал на плодотворную почву.
— Повелитель, позвольте вопрос?
— Конечно, почему бы и нет. — ответил я, прочитав его мысли и сразу начав отвечать на по факту не заданный вопрос. — Ты всё верно понял, ситуация твоя ничуть не изменилась, ты лишь вместилище редкого, довольно могущественного одноразового навыка и в принципе, ничего больше. Ты слаб, за свою жизнь тебе предложить попросту нечего. Так ещё и твой разум изменён, в его основу внедрена преданность Великому древу. Да, можешь даже не сомневаться, но твои мысли, ненависть за наказание, за по сути, казнь, они всё равно не позволят тебе навредить прародителю, этот барьер ты превзойти не сможешь. Как минимум пока не преодолеешь в параметре Интеллект границу в сотню пунктов, что в принципе для тебя невозможно, — с интересом глядя на мысли Соллиса, начал перечислять я.
— Неужели выхода нет и моя судьба безальтернативна и так незавидна? — даже не надеясь на положительный для себя ответ.
— Но ведь тебе попросту нечего предложить, в тебе даже верности нет и быть не может, вне зависимости от твоих слов. Сама природа паразитов такая, они лишь жаждут захватить всё, не имея при этом должного уровня ни мотивации, ни целей. Вы в чём-то отдалённо похожи на стихии в своей истовой вере, — на самом деле переживая, точнее, получая наслаждение от сложившейся ситуации, произнёс я. Не в том смысле, что кровожадно, как маньяк, радуясь безвыходному положению Соллиса, а наслаждаясь тем, что для меня это не было проблемой и её я очень даже мог разрешить. Да и в целом наслаждаясь возросшей своей силой, которая позволяла мне пусть представать теперь не титаном, но очень даже правдоподобно выглядеть по-настоящему древним преатом. Да и ещё не известно, кто опаснее будет выглядеть для окружающих меня существ.
— Можно ещё один вопрос, Повелитель?
— Конечно. А ведь ты меня заинтриговал, как ты смог скрыть эту информацию? Я даже припомнить такого случая не могу за последнюю пару тысяч лет, — действительно удивившись, произнёс я.
— Это память предков и в очень редких случаях, когда древль доживает до нескольких сотен лет, он вспоминает этот ритуал, но благодаря благословлению Великого древа, этой информацией можно поделиться лишь добровольно. Да и в целом моя ситуация уникальна, столь древние ростки либо сразу уничтожают за ошибки, либо всё же позволяют пройти перерождение, мне и осталось-то всего три уровня до настоящего преображения в Высший росток.
— Знаешь, Соллис, мне нравится твоё предложение, это действительно чего-то, да стоит, — задумчиво произнёс я.
— Но ведь это невозможно, Повелитель, снять проклятие такого уровня не получится, — осторожно, чтобы не оскорбить древнего преата, проскрежетал Соллис.
— Ты знаешь, почему я с тобой вообще решил разговаривать, а не использовал тебя, как обычную мину замедленного действия?
— Не могу даже себе представить, Повелитель.
— Мне за долгую жизнь приходилось бывать в твоём положении, пусть в несколько иных декорациях, но суть очень близка. И твоя печаль, безысходность в твоих мыслях, она смогла затронуть струны моей души, ведь ты не сдался, несмотря ни на что, как минимум не утратил надежду, а это очень ценно. Такую редкость тяжело встретить на просторах радуги миров. И конечно, ты этого не поймёшь, но надежда, вера в лучшее, когда это абсолютно невозможно, это сильнейшая сила во Вселенной. Потому как именно благодаря ей мы и встретились. А что до невозможности снять проклятие С ранга, так здесь ты прав на сто процентов, потому как для этого, как минимум нужен навык В ранга и подобного у меня на вооружении нет, но разве проблему нельзя решить иным способом?
— Повелитель, о подобном я никогда не слышал, — с потаённой надеждой, произнёс Соллис.
— Не переживай, мне по нраву твой дар. Если ты сможешь открыть прокол в один из материнских миров Великого древа, я в тот же миг сниму с тебя это проклятие, вернее говоря, избавлю твою душу и тело от него. Предвосхищая твой вопрос, тело носителя я тебе тоже предоставлю, к примеру, одного из моих текхартов, ну и свободу соответственно. Мир выберешь сам, где ты захочешь начать всё сначала. Всё же я знаю истинную цену твоему предложению и что главное, оно мне нравится, — расплывшись в довольной улыбке, произнёс я.

Глава 4
Что такое Свет на самом деле

Оставив Соллиса в камере, ведь решение его проблемы было не самым быстрым решением и для этого требовалось время, но именно на осколке последней воли он не поймёт, как долго на самом деле ему придётся ждать. Да и мне для посещения, а точнее даже не так, для продажи прокола в один из материнских миров, ритуал которого знает, но что главное, может воплотить только сам Соллис. Ведь считать эту информацию не может даже сам старый древль до момента активации.
Так вот, буду ли я посещать этот загадочный мир, где всё пропитано миллионами, даже миллиардами древлей и жизненной энергии, это очень большой вопрос. Тогда как демоны могут заплатить за подобную информацию огромные средства, но естественно это всё очень умозрительный план, который ещё необходимо очень тщательно обдумать. Как и сами варианты продажи этой информации. Самого вот Соллиса я намеревался попросту перенести в иное тело, сразу в одного из моих текхартов, а там будет видно, что делать дальше. Впрочем, я видел в мыслях Соллиса, что он потребует клятву на крови, но это очень слабый гарант, особенно для хитрого как я демона. К тому же обманывать старого древля у меня не было намерений, хотя возможно, он всё же будет использован как та самая мина, как это было с мелким Таталемом Со. Всё же будущее для меня по-прежнему туманно и отбрасывать хоть какие-то варианты я не намерен.
Оставив мысли о невероятных богатствах, которые могут находиться в материнском мире Великого древа, по сути, практически домене младшего божества, ведь моих сил совершенно не достаточно для подобных захватнических миссий, я сконцентрировался на улучшении своего последнего навыка. Как минимум энергии Силы души и очков Системы оставалось как раз только на него. А вот что будет улучшено в будущем — это уже очень большой вопрос.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое горнило истинного Света преатов (⅕) (2000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
(0/1050)
(3 120/130 000)
(983/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Что удивительно, вариантов развития мне Система не предоставила, как было с невесомым колчаном и малым производственным инкубатором. Впрочем, судя по пришедшим знаниям, возможности преатов по работе с истинным Светом не предполагали разных вариантов развития, ты либо верно проводишь ритуал, либо ничего не получится, вот и всё. Или если вернее, погибнешь от коллапса огромных энергий, просто попытавшись провести неудачный эксперимент.
Так вот, знания огромным потоком наполнили мой разум, предоставляя схемы и ритуалы, коим образом можно создавать из истинного Света материальное оружие, предлагая различные варианты концентраций, рун и как итог, конечных характеристик. В чём-то горнило истинного Света походило на описание в древних легендах загадочного Сервера Системы, который был способен всего лишь за очки Системы, причём по себестоимости, продавать редчайшие карты навыков или даже артефактов. Вот только в древних легендах хоть и хранилась мудрость сотен поколений мира Асшор, но в эту сказку я верил с большим трудом. Ведь выполнив два задания от самой Системы, награда уж точно не порадовала, тот хлам Гниющая плоть Тахерона, до сих пор хранится в моих запасах. Да и слабо вериться, что даже за более сложную миссию можно будет получить, а тем более, самостоятельно выбрать навык или артефакт С ранга. Так вот и горнило Света, внедряя в мою память сотни различных схем создания оружия со всевозможными свойствами, такими как даже локальное замедление времени восприятия противника, требовала для их создания особые ингредиенты. К тому же, улучшение навыка приводило ко всему прочему и к снижению количества эссенции, а так же энергии Силы души и маны, как и времени на саму работу в изменённом пространстве. Ведь для создания оружия необходимо было не просто влить энергию и через час получить результат, тут как раз таки наоборот, требовалось неотрывно поддерживать негаснущее пламя истинного Света, удерживая часами сложнейшие энергетические конструкты.
Так вот, что самое важное, ни одного ингредиента, я не то что не имел в своих запасах, я о большей части из них никогда в своей жизни и не слышал. Да ещё и о тех, что слышал, лучше вслух даже не упоминать. Ведь сердце младшего Бога или Великого духа огня — это не те ингредиенты, с которыми хотелось бы соприкасаться, как минимум на моём уровне могущества. Такие артефакты сами по себе могут захватить твой разум, лишь находясь рядом с тобой.
Конечно же, имелись и более простые схемы, но как я понял, их создание на фоне тех шедевров, выглядело даже не как поделка ученика, а как создание кухонного ножа. Не так конечно, но очень рядом, если верить памяти того Высшего преата, которую я сейчас получил. Ну или что-то вроде деревянного тренировочного меча, которые применяли для обучения новобранцев в моём родном мире.
При этом, я до сих пор не до конца понимал, какие конкретно получал преимущества воин, имеющий на вооружении меч, созданный из истинного Света. Конечно, можно было сделать хоть тысячу предположений, но конкретных данных, в полученных знаниях так и не нашлось, словно это было более чем очевидно. Возможно для преатов, но уж точно не для меня.
Трата последовательно сначала 300 единиц СД, а затем и 400 СД (541), лишь повышали качество, скорость обработки материалов, а так же снижали шанс получения брака. Который, оказывается, был самым обычным делом, во время работы с такими могучими энергиями и часто Малое горнило истинного Света могло даже уничтожить своего владельца, вызвав коллапс энергий. Ну и естественно, количество доступных схем, только увеличилось, заставляя мою алчность буквально страдать от невозможности заполучить подобные сокровища. Крайне досадно, ведь надежда, что пусть не руда тальтир, которая не слишком дорога, но хотя бы талиориевая могла сгодиться для одной из схем, пылали во мне до последнего. Потому как понятно, что ядра нежити никак не помогут созданию оружия Света, но уж псионически активная руда, почему нет, но видимо мне просто не повезло.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое горнило истинного Света преатов (⅘) (500 СД) (41 СД)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Внимание! Ваш навык Малое горнило истинного Света преатов
D+ ранга повышен до Горнило истинного Света преатов С+ ранга (⅕)… Ошибка.
Внимание! В Вашей душе обнаружено проклятие Тхазара!
Внимание! Связь с Сервером установлена… происходит корректировка!
Я только и успел подумать, что стоило довольствоваться и малым и до подобного радикального шага, стоило хотя бы для начала пусть даже небольшой меч, но всё же сделать. Это всё проклятая алчность и желание получить как можно больше!
Внимание! Обнаружен Большой сосуд вечности Света… происходит корректировка!
Что-то всё это мне совершенно не нравится, да и если так подумать, огромной мощью сделанный небольшой меч всё равно не мог обладать, так что это лишь моё старческое брюзжание и раздражение от неожиданного развития событий, и что, скорее всего, потеря целых пять сотен единиц энергии Силы души. Да и эссенции истинного Света накопить я не успел бы в этом мире.
Внимание! Ваш навык Малое горнило истинного Света преатов
D+ ранга повышен до Горнило истинного Света проклятой крови преатов С- ранга (⅕)
Ну, хотя бы души почём зря не сгорели, уже хорошо, подумал я про себя, только открывая новую вкладку в интерфейсе, чтобы прочитать описание навыка. Вот только я ещё не до конца привык к своей скорости восприятия, точнее, скорости мышления с сотней пунктов в интеллекте, потому как Система словно не поспевала за мной, начав передачу знаний с небольшой паузой.
В целом, как я понял, это даже не ограничения в самом навыке появились, ну не считать же за них необходимость вливать во время ритуала ещё и прану. Впрочем, совсем не факт, что такого пункта не было и в изначальной версии, без проклятой крови. Из ограничений же, которые присутствовали, на созданном оружии появлялась метка проклятия. При этом изученные до этого схемы всё так же были актуальны, как и новые, гораздо более могущественные варианты. Да и как таковой, жар горнила, или проще говоря, его мощь и уровень единоразово обрабатываемой энергии возрос на целый порядок. С максимальных пяти сотен эссенции Света на первой ступени навыка, до более чем десяти тысяч единиц. В принципе уж не знаю, связано это с вариантом навыка проклятой крови преатов, но варианты, когда появилась возможность использовать не просто ядра и сердца Высших и даже Великих элементалей, но и истинных драконов и могущественных демонов, тех, что находились на С ранге, не столько удивляло, сколько заставляло обдумывать миллионы новых вероятностей.
Впрочем, свои шансы раздобыть сердце демонического принца В ранга я рассматривал как довольно низкие. Так что этот навык в большей степени являлся ремесленническим и как таковых, плюсов к как таковой добыче редких ингредиентов не добавлял. Да и факт, что сердце высшего преата, правда с его душой, можно использовать для создание оружия со свойствами отринувшего Света, по сути защищающего именно от воздействия этой стихии, хоть и выглядели для меня не слишком полезно, но видится мне, продать его можно тем же демонам, ну очень дорого. Ведь удар этим оружием при попадании в тело противника прерывал циркуляцию энергии Света в ядре, пусть не полностью, но ослаблял существ этой стихии очень серьёзно.

Навык — Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕)
Ранг С-
Описание:
В изменённом пространстве, размером в десять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману, энергию силы Души и прану, а также другие необходимые для создания оружия ингредиенты. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание. Вес помещённых ингредиентов снижается в 50 раз.

Вес же, я как понял, в горниле снижался по самой что ни на есть банальной причине, потому как в полученных знаниях, указывалось, что сердце того же истинного дракона, несмотря на не самые грандиозные размеры, может весить не одну тысячу мер. Учитывая же что всё разрешилось более приемлемо, четвёртое сознание, словно с издёвкой напомнило второму, что эссенции Света для создания даже жалкого короткого меча, требующего сотню единиц стихиальной энергии, набрать не просто не получилось. С учётом накопления порядка пяти единиц в сутки и это с ядром четвёртой ступени, так что если поспешность и была, то с этим фактом как минимум были не согласны девять из десяти сознаний. Считая, что знать предварительный результат и как итог, возможность формировать дальнейшую стратегию куда важнее, нежели создать, судя по полученным знаниям донельзя посредственный клинок, пусть и уровня С ранга, но всё же. Да и на общем голосовании, как мне видится, результат был принят наиболее верный.
Немного разобравшись в полученных схемах знаниях, я перешёл к последнему навыку, которое стоило улучшить. Потому как Среднее средоточие душ и Создание кристаллов душ в принципе не несли мгновенного прироста моей силы, да и энергии Силы души на них уже банально не хватило. В отличие от последнего навыка, а именно Поступь великих.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Поступь великих? (⅕) (2000 ОС)
Да/ Нет
(0/2050)
(1 120/40 000)
(983/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)

Варианты, откровенно говоря, не порадовали, слишком банальны. Это и уменьшение расхода энергии до 3000 единиц маны. Так же были предложены дополнительные следы, которых становилось пять вместо трёх, что тоже не выглядело чем-то невероятным. Учитывая, что у моих разных тел были разные следы. Да и повышение безопасности, и увеличение сложности для противника отследить переход, не слишком радовали. При этом я решил выбрать увеличение стабильности перехода и уменьшение влияние паразитических наводок в магическом фоне. Думаю, не все, но часть навыков блокировки пространства против меня перестанут работать. Не слишком глобальное усиление, ведь мне не предложили увеличением расхода маны пробивать барьеры, как делает это Рывок сквозь багровый туман, а именно что при наличие лазеек перемещение сможет сработать, а нет, так нет. Однако направление развития такого рода мне видится самым перспективным. Хотелось бы, конечно, чтобы этот навык позволял перемещаться пусть и по следам, но в разные миры. Впрочем, а кому такого бы не хотелось, правда? Ведь и мои девять дополнительных разумов с этим были совершенно согласны.
Ну и количество меток увеличить не помешало бы, так как оставленный след в храме Великого Антероса пришлось отменить, банально чтобы моя логистика не страдала в мире Айселор. Но с возросшей мощью, посещение храма в городе Когти Зарема меня больше не смущало, да и вообще на счёт проклятого Тежара появилось много идей, чтобы прижарить углями его холеные руки.
— Тхагаси, подготовь мои войска к штурму, собери гвардейцев возле портальных врат, — отдал я приказ по ментальной связи мериоту.
— Будет исполнено, господин. Мне подготовить бойцов к настоящему штурму или наша роль вновь сведётся к сбору трофеев, господин? — учтиво и очень верно поступив, спросил Тхагаси, ведь знать задачу нужно заранее, так как полуарахниды за эти семь парадных штурмов совсем расслабились, и это плохо, ведь они не ценят свои жизни. Ну и что главное, вложенные мной очки Системы. Так что мериот оправдывал своё назначение на пост командира, в отличие от Себии, которую я продолжал намеренно игнорировать. Ведь чувствовал, что ещё немного и ментальное наваждение, внедрённый конструкт, который, кстати, не поддался внешнему влиянию истинного Света, почти что пропал и нужно было лишь дожать эту гнусность, созданную могучим псионом.
— Пока ещё только сбор трофеев, но донеси мысль этим бездельникам, что за расхлябанность я лично буду пытать души провинившихся воинов на главной площади крепости! — передал я сообщение в ответ Тхагаси.
— Как прикажите, господин!
Изначально я планировал остановиться на семи деревнях, тем самым не затрагивая дальние владения, уничтожая лишь свободные деревни, лишённые протектората могучих титанов, считай, дома в пригороде Когтей Зарема грабил, на самой окраине, тех что победнее. Однако учитывая, что неплохо бы поправить перед отбытием своё финансовое положение, да и официальные накопители пополнить, чтобы проклятый Сейшелий лишнего не заподозрил, хотя в этом походе и так более чем много подозрительных моментов произошло. Хотя как я полагал, моё отсутствие в рядах основных сил вместе с передовой разведывательной полусотней Мареша, как раз таки выглядело приемлемо. Незачем было со стороны Тежара отправлять слабака, не имеющего навыка пространственных перемещений, в чём вообще был тогда смысл, с ним изначально никто возиться бы не стал.
Полёт над самой поверхностью, чтобы не привлекать излишнего внимания возможных наблюдателей со стороны местных властей соседней провинции, прошёл без особых проблем, хотя я до последнего надеялся обнаружить гнездо ледяных виверн, а ещё лучше морозную гидру, но удача в этот раз оказалась не на моей стороне.
Обездвижив всю деревню навыком Кровавая поступь, под самое утро, считай, спустился на центральную площадь и призвал свою армию. Как и положено, в приграничных поселениях, здесь глава уже являлся не просто высокоуровневым йети, а полноценным королём морозных обезьян. Да и в принципе деревня оказалась довольно крупной, больше двух тысяч душ точно, правда, от этого ничего не изменилось, в плане моей тактики. Серия рывков, при этом, не забывая собирать и ОС, и души, в моменты остановок в пространстве. Однако в целом с учётом уровня силы и скорости восприятия, это была скорее рутина, нежели полноценная атака и захват. Да и что там говорить, если глава поселения тоже потерял сознание, его защитный массив попросту оказался не способен сдерживать этот вид энергии и так как он являлся существом D ранга, его я осушил мгновенно Системным оружием. В принципе, всё бы ничего, даже пустышка появилась над его телом, если бы не тревожное чувство опасности, появившееся сразу после его смерти. Как же так, ведь всё так хорошо начиналось, проклятые осторожные нурглы.
— Тхагаси! Немедленный сбор армии на центральной площади! Добычу трофеев дозволяю только на обратном пути! — отдал я приказ по ментальной связи, после чего он передаст его всем остальным офицерам.
— Будет исполнено, господин. У нас есть пара минут или нет? Передовой отряд уже в казармах чемпионов йети, это тысячи ОС, госпожа Себия сразу рванула к ним, — всё же задал мне вопрос Тхагаси, который пытается мыслить стратегически, за что и держу его командиром.
— Две минуты точно есть, но не больше!
Удивила, вот ведь молодец Себия, будто почувствовала, словно что-то может пойти не так, ведь казармы чемпионов — это самый доходный ярус в любом поселении мира Айселор, молодец, чего уж там. Я же рванул на самый нижний ярус, в стойла и загоны диких ледяных троллей. Пятнадцать искр, которых буквально манили своей энергией.
Сказать по правде, мы почти успели. Часть моих гвардейцев уже была перемещена с награбленными трофеями на осколок, когда в радиусе моего восприятия, в небе появились проклятые двойки искр души.
— Тхагаси, заливай северную часть поселения и всё вокруг ратуши ледяным дыханием, чтобы создалось впечатление атаки с воздуха гидры! — отдал я приказ. — Да не смотри ты так на меня! — зло и недовольно выкрикнул я. — Заберись на крышу ратуши и оттуда разрушь всё вокруг!
— Сейчас, господин, — извиняющимся тоном рыкнул огромный Тхагаси и поспешил выполнить мой приказ, заскакивая на массивную крышу самого большого здания в деревни.
Сам же в этот момент перемещаюсь на осколок, чтобы накопить энергию воли, дабы переместить следующие сорок девять бойцов. Эти уже серьёзно надоевшие перемещения между реальностями, как и полёты до центральной крепости в самой темнице, вызывали исключительно одно раздражение. В принципе вот сказать что хуже, брести по колено в снегу целый час, как это было раньше, или воспользовавшись полётом, ждать в самой крепости, пока восполнится энергия, сказать однозначно я не мог, мнения словно бы разделились. Ведь на осколке за час энергия с моим уровнем доступа полностью восполнялась в артефакте воли и вроде бы в реальном слое пространства проходило всего четыре удара сердца, вот только искры падальщиков приближались стремительно.
— Оставшиеся воины, спуститься на первый подземный ярус немедленно! — выкрикнул я, перемещая в один миг ещё сорок девять гвардейцев.

Глава 5
Пора домой

Переместил последних воинов уже во время спуска на самые нижние ярусы, ожидая в любой момент атаки. По правде говоря, я боролся с огромным соблазном, ведь искры всадников выглядели невероятно заманчиво. Особенно учитывая, что когда они зависли над деревней, все мои подчинённые уже находились на осколке. Да, собрать удалось не то чтобы много, но как минимум, чтобы вернуть взятые в долг официальные очки Системы, хватить должно точно. Неожиданно вот тут мои сомнения сами собой разрешили эти четверо всадников, оседлавших ледяных виверн.
Внимание! Пространство в радиусе пяти вёрст заблокировано!
Почувствовали эти твари что-то, хотя я уже и находился на самом нижнем ярусе, собирая конечно при этом души, чего уж там. Ведь деревню мы так толком ограбить и не успели, но поисковым навыком на такой глубине обнаружить меня должно быть было сложно. Однако видимо стражи решили не рисковать, вне зависимости от странного поведения противника, численность которого так стремительно уменьшилась.
При этом твари явно не спешили спускаться, словно бы обсуждая, кто мог напасть на поселение и не стоит ли вызвать подмогу сразу? Довольно-таки удивительно, что эти четыре короля морозных обезьян вели себя так нерешительно. Нет, они точно не трусы и точно не слабы, они действуют как раз таки очень верно, соблюдая осторожность, но правда вряд ли им это поможет. Особенно учитывая тот факт, что я их искры душ прекрасно вижу. Правда, отсутствие невидимости на моём вооружении несколько снижало количество вариантов и это изрядно меня раздражало.
Пока эти твари осторожничали, я двигался по территории нижнего яруса, поглощая души морозных обезьян, не глядя, практически не разбирая их мысли и чувства, просто помещая в средоточие. Да и не было в их памяти чего-то интересного, беспросветная жизнь смертных существ. Блёклые надежды выслужиться перед начальством или обнаружить редкий минерал в одном из штреков. Максимум на что хватало воображения этих волосатых приматов, так это надеяться на удачу и благословление их старшего Бога Окетш-Поо во время ежегодного празднования и боёв, где проявив себя, можно получить возможность стать охотником. Так себе перспектива, но даже этого рабочие были лишены.
Почти минута потребовалось четырём всадникам, чтобы осознать ситуацию — их водят кругами, ведь на постоянной основе навыком обнаружения они пользоваться не могли, судя по магическим всплескам. Хотя центральную лестницу и две вспомогательных по краям подземного яруса они постоянно контролировали. Я же, закончив сбор трофеев на этом ярусе, попросту создав копьё из льда, и за несколько ударов проломил, не просто потолок, а скальную породу толщиной в пятнадцать локтей, при этом удерживая куски камней слоем тончайшей ледяной паутины.
Воины дёрнулись, применяя даже, как понимаю, не пространственные рывки, которые были заблокированы ими же, а некий аналог, основанный на физической силе, но я заранее выбрал место, где толщина породы была наименее объёмной и прорываться через всего лишь камень с моим уровнем силы не составило труда. Для ударов, превышающих скорость звука, обычные материалы представляли из себя словно бумагу, разлетаясь мелким крошевом как от попадания крупных снарядов. Причём это без применения хоть какой-либо магии, исключительно физическое взаимодействие вложенных в удар энергий. Да и в целом, силу моих противников можно оценить на уровне Оцева, но никак не Тарака. Вот только метки на их душах и возможно даже телах делали сражение с ними слишком рискованным, тогда как я ещё не собрал все трофеи, которые собирался. Как минимум запасы руды тальтира в моих дальнейших планах были необходимы.
Эта странная погоня длилась от силы минуту, потому как попытка перехватить меня на центральном подъёме, который пронизывал подземный город по центру не удалась. Просто потому что спешившие за мной два короля морозных обезьян влетели в оставленную мной совмещённые Обратную сферу холода и Сферу отрицания веса. При том что внутри я не пожалел и создал сложную фигуру из ледяных копий.
Пусть мысли этих приматов и ментальные сообщения, всплески которых я отчётливо видел, прочесть мне было не под силу, но то, как начали метаться те две искры души и тот всплеск магии, говорили лучше всяких слов. Ничтожества даже толком не смогли среагировать, влетев на полной скорости в мою ледяную темницу, где даже опору найти уже было невозможно. Так что, несмотря на личные защитные барьеры, расшиблись они очень качественно, раз уж искры затрепетали. Да и в принципе в этом не было ничего удивительного, ведь их параметры не преодолели барьера в тридцать единиц.
Так вот, пока один рванул им на помощь, потому что вырваться, несмотря на применённые навыки, они не сумели, да и естественно, примитивные блинки там помочь не могли в принципе. В закрытом же пространстве использовать площадные навыки они не решились, как я понял, а оружейные ауры — это не лучший вариант, чтобы продавить такой вид барьеров. Особенно учитывая, что основа стихии льда, как понимаю, у них совпадала.
Так вот к оставшемуся в одиночестве стражу я и рванул, используя сферу отрицания веса и касание Тазара Великого, чтобы преодолеть две сотни шагов, за одно мгновение, на последнем прямом участке подземной улицы, на втором ярусе. В один миг проносясь по улице и даже успевая заглянуть в окна опустевших зданий.
Причём воина можно было даже похвалить, он таки успел ударить в мою сторону, максимально грамотно, блокируя весь тоннель, роем ледяных осколков и дублируя волной холода приличной силы. Тысячи две маны вложил, не пожалел энергии. Жаль, что против меня всё это было абсолютно бесполезно, я даже напрягаться не стал, создав ледяной щит и слегка напитав его стихией Света, придав дополнительную прочность. Вражеский удар в один миг лишь срикошетил от полусферического щита, не дав коснуться враждебной магии моего тела, впрочем, будь иначе, это тоже ничего не изменило бы. В отличие от разума короля морозных обезьян, который, несмотря на ряд амулетов и даже навык ментальной защиты, ему никак не могущий помочь против моего улучшенного заклинания Область иллюзии. Точнее, виною всему оказалась разница в уровне интеллекта, который у короля морозных обезьян так и не преодолел границу в тридцать единиц. Ведь этот страж небес отдавал предпочтение развитию силы, что очень даже зря.
— Тессаний! Тессаний! — взревел огромный король морозных обезьян, с оторванной рукой, и с изрядно повреждённым магическим доспехом. — Это чудовище, оно создаёт ложные отметки живых существ, сам же скрываясь в тенях! Он подделывает сообщения по ментальной связи, блокируя их и отправляя нам ложь!
— Что ты несешь, Турет! — направив огромное копьё с активированной оружейной аурой в сторону своего боевого собрата, обеспокоенно прорычав, готовый в любой момент ударить лучом испепеляющего холода. — Я ощущаю моих братьев! И эта тварь только что…
— Тессаний! Ты только что атаковал меня же! Это ложные цели, эта тварь состоит из самих теней, я лишь чудом вырвался! Оставь мне артефакт Трекора и скорее лети в город, сообщи о нападении, пока ты здесь, нельзя быть уверенным в ментальной связи, я же задержу эту тварь! — взревел раненый боец, накладывая одно заклинание лечения за другим, останавливая бьющую кровь из обрубка руки. — Он не убивает нас! Он уже пленил наших братьев, я сам это видел, ты понимаешь меня, Тессаний⁈ Мы все здесь останемся! Отдай мне свою часть блокиратора пространства и отправляйся в город!
В этот миг испуганный и что там говорить, довольно молодой, всего-то пятидесяти лет от роду страж, наблюдал, как я блокирую проход в тоннель, потоком льда, отсекая хоть на время чудовище, способное справиться с тремя высокоуровневыми воителями.
— Очнись, Тессаний! — взревел я, выводя из ступора на миг замешкавшегося воина, правда, медлил он конечно только в моём разогнанном восприятии, но эта некомпетентность всё равно раздражала. Отвратительно, вот таких вот бездарей воспитывают в мире Айселор, да ещё и в небесные стражи определяют. — Поторопись и доложи, что в деревне Верный поток Ульриха объявилась дикая тень Лиастров!
Вот после слов о диких тенях Лиастров, молодой Тессаний не просто очнулся, он ужаснулся, вздрогнув всем телом. Забыв о боевом братстве, о своих клятвах, забросив артефакт Трекора в уцелевшую руку Турета и стремглав помчался, преодолевая огромными прыжками по двадцать шагов за раз в сторону лестницы, чтобы сбежать из этой проклятой деревни как можно быстрее.
Всего три рывка, с помощью сферы отрицания веса и я вновь находился рядом с тремя заточёнными стражами, которые за эти двадцать ударов сердца, практически разрушили свою темницу. Да и не старались они в принципе, не ощущая опасности для своей жизни в полной мере, лишь разочарование и досада наполняла их сердца.
Поверить в то, что я именно Тессаний, учитывая, что в моих руках находился один из четырёх артефактов Трекора и исходившие от него специфические вибрации, было не сложно. Да и отметка убегающего существа была видна не только мне одному. К тому же израненное тело, отсутствие руки и большей части доспеха, как бы подразумевали отсутствие вопросов к храбрости самого Тессания. Попытка же погони вообще не возымела успех, да и не хотели эти боевые братья рвать жилы, слишком уж пугающую историю поведал им Тессаний. Да и в мире Айселор, если кого и боялись по-настоящему с самого детства, так это проклятых теней Лиастров, предков этих необъятных земель.
Так что стоило отметке покинуть пределы досягаемости навыка поиска жизни самого старшего и могучего воина Турета, как он принял решение отключить блокировку пространства и лететь с докладом в Пик ледяных драконов, где и располагался штаб всадников. При том, что подняться мы от силы успели только на поверхность деревни, и будучи в области иллюзии, отсутствие одной из ледяных виверн стражи восприняли как что-то естественное, как будто тень сожрала её.
Ко всему прочему, Турет всё это время отправлял доклады в штаб, но что удивительно, на самих морозных обезьян из фактически уничтоженной деревни стражам было совершенно плевать.
— Тессаний, зачем ты отключил защитный барьер? Эта тварь могла быть не одна! — недовольно пророкотал огромный Турет.
— Энергии совсем мало осталось, так ещё и руку отращивать нужно! Лучше бы дал полный накопитель маны, чем задавать глупые вопросы! — недовольно ответил я.
— Следи за словами! Я не посмотрю, что ты ранен и дерзость твою не спущу! — взбешённо схватив меня за горло, прорычал Турет, отключив для этого и свой защитный полог. Всё же раздосадован командир этого звена всадников был порядочно. Ведь когда его память будет считана командованием, а это будет сделано обязательно, от позора ему не отвертеться, слишком необдуманно они все попали в западню, потеряв там чрезмерно много времени. Причём, банально не справившись с отсутствием тяготения, ударяясь долгих четыре удара сердца о поверхность обратной сферы холода и отлетая в противоположную сторону. Да ещё и мои ледяные шипы им по факту даже в некоторой степени помогли, ведь именно за них эти стражи и смогли ухватиться. Так они ко всему прочему, не разобравшись, первым же своим ударом вновь отправились в полёт, не понимая, к чему приводит отсутствие тяготения, слишком в их понимании это было коварное заклинание.
Два стража, собиравшиеся выходить из ратуши и седлать своих ледяных виверн, остановились и в нерешительности подошли к разъярённому Турету, взодравшему тело Тессания от земли.
— Это просто безумие какое-то! — смеясь, совершенно не обращая внимания на пережатое горло, произнёс Тессаний. — Такой некомпетентности я ещё не видел!… Да как вас в небесные стражи вообще взяли⁈
Вот только дослушать мою тираду трём королям морозных обезьян, почти достигшим пятидесятого уровня, было не суждено. Сначала с огромным давлением на их души и сознания обрушилась мощь навыка Кровавая поступь, в которой оказалась заключено могущество более чем в два раза превосходящей характеристики Сила. Я даже не стал активировать Рывок последнего отчаяния, чтобы вывести тело ложного аватара в пиковое состояние, это казалось мне чрезмерным для подобного жалкого уровня противников.
Понятно, что в телах столь могучих стражей небес сработала не только регенерация, но и некий аналог защиты разума, как минимум от потери сознания и контроля. Вот только это оказалось уже неважно и в этой ситуации меня расстраивало только отсутствие на пальцах воинов колец артефактов и бездонных сумок. Видимо, пространственные хранилища они использовали другого типа, наподобие моего навыка горнила Света, да и накопители маны, такое чувство, что находились в самом доспехе или даже были встроены в его структуру, слишком плавно двигались потоки маны, а значит, как минимум быстро эти трофеи я забрать не смогу.
Так что, аккуратно создал разнонаправленное касание Тазара Великого, как в морды этих королей морозных обезьян, так и в артефакт Трекор, висевший у них на шеях. Таким образом, я стал обладателем невероятно ценного артефакта, тогда как, всего лишь на миг потерявшие ориентацию в пространстве стражи небес оказались скованы сначала паутиной, а затем седьмое сознание заключило их в обратную сферу холода, которая им так полюбилась. Вот только наблюдать за этими ничтожествами, которым доверили очень ценный артефакт блокировки пространства, мне было совершенно неинтересно. Так что, ещё до того как заклинания до конца сформировались, но уже не требовали моего присутствия, моё тело уже совершило шаг навыком Поступь великих, оказавшись за тысячи вёрст, рядом с Марешем. Впрочем, всего на долю мгновения, следом переместившись на осколок последней воли. Ознаменовав окончательную точку, в таком невероятном сражении. Невероятном по своему финалу.
Думаю, этих ничтожеств так нагло ещё никогда не грабили и тот факт, что им оставили жизни, неизвестно, дар или издёвка с моей стороны, или наоборот приговор к ещё более жестокой расправе со стороны командования. Ведь стоимость добытого трофея была очень велика, да и с каким размахом они это придумали, разделив его на четыре контура, таким образом сделав его кражу максимально невозможной. Потому как погибни хоть один из стражей, и в тот же миг на этот всплеск могли прибыть ещё войска, возможно даже целое отделение гвардейцев. По сути пусть мощь каждого по отдельности там вряд ли была бы много выше этих ничтожеств, но совокупная, порядка пятидесяти бойцов, создала бы для меня огромные проблемы.
Ведь именно такую информацию мне удалось добыть из памяти этих королей морозных обезьян. Всё казалось у них предусмотрено, вот только вариант, что чудовище значительно превосходящей силы не будет иметь на своём вооружении такого, казалось бы, распространённого навыка и станет ради него охотиться на четвёрку могучих стражей, вот этого они не предусмотрели. К тому же прямо сейчас к ним уже неслись по небу пара десятков более могучих стражей неба, но так как разведывательная команда была жива до сих пор, никто и не расщедрился открывать дорогостоящий локальный прокол пространства. Просто потому что о краже ещё ничего не знали, а вот теперь пусть попробуют взять след, если у них, конечно, это получится.
Впрочем, если быть честным, то не настолько это был и дорогой артефакт, ведь всё зависело от спектра создаваемых возмущений в пространстве и добытый мной образец, помимо громоздкости и необходимости напитывать маной сразу четыре контура, естественно, оказался всего лишь D ранговым. Так что кроме ничтожных блинков или чего-то подобного, ну или примитивных попыток создать локальный портал, это, так сказать, сокровище ни на что более серьёзное не способно. К тому же в таком исполнении, для его активации нужно либо много времени, либо четыре потока сознания. Так что цена моей добычи, хотел сказать кражи, но ведь это было совсем не так, Тессаний сам ведь отдал мне его. Так что это уж точно не кража, всего лишь отъём одним из тысяч честных способов. Так вот, цена подобного сокровища варьировалась от тридцати до ста тысяч ОС. Редкий товар, но уж точно не уникальный. Впрочем, одну мою брешь он всё равно закрывал, пусть и не полностью, хотя на мгновение заставить пропустить удар сердца, блокировка пространства даже такого низкого ранга всё равно сможет, одним лишь фактом появления Системного сообщения перед глазами, а это огромное подспорье для меня и моей лжи.
Я даже создавать крылья не стал, решив спокойно пройтись по своему осколку, обдумывая дальнейшие планы, подводя итог охоты в мире Айселор.

Четырёхконтурный Трекор блокировки пространства.
Ранг D-
Тип: артефакт Системы
Описание:
Четыре отдельных контура Трекора позволяют удерживать блокировку пространства после активации, даже при безвозвратной потере трёх частей. Четыре отдельных контура позволяют расширить изначальную площадь блокировки пространства в пять вёрст, при удалении частей Трекора друг от друга, но не дальше тысячи шагов. При создании равномерно удалённой фигуры в пространстве, энергетические возмущения, блокирующие пространственные перемещения усиливаются, создавая дополнительные сложности даже для навыков D ранга. Стоимость активации каждой части Трекора 2000 единиц маны. Для активации и стабильной работы необходимы все четыре контура. Время активной работы двадцать минут.

Четыре исписанных рунами каменных квадрата, пульсирующих внутри словно ядовитой кровью, которая и вызывала при подпитки маной возмущения в пространстве. При этом мой интеллект, мои знания, какие бы они ни были, они не позволяли повторить самостоятельно подобное энергетическое воздействие и возмущение. Именно потому, что артефакт не просто создавал энергетическую структуру, в нём использовалась сложнейшая взаимосвязь редчайших ингредиентов. Да и в целом, я слабо верил, что повторить без огромного объёма фундаментальных знаний сложные заклятия в принципе будет возможно. Слишком это было бы очевидным ходом, улучшить интеллект и стать чуть ли не архимагом. Вот только таким образом можно было поступить лишь с чем-то примитивным, со всяческими огненными шарами и стрелами, но никак не со сложнейшими воздействиями на саму магическую структуру мироздания. Где тонкость воздействий и даже сами глифы и руны использовались уникальные, созданные именно для этого заклинания. Да и такая малость, как направление потоков тысяч линий маны, имели своё значение, и ряд из них, находились внутри мага, то есть скопировать действия мага противника никак не выйдет.
Так вот, даже с таким удивительно подробным описанием, сказать наверняка какие навыки будут заблокированы, а какие нет, очень сложно, но мой улучшенный шаг великих однозначно мог сработать, я это ощущал по вибрациям энергии, да и рывок сквозь багровый туман потратил бы не так много энергии. Однако опять же, возможность создавать небольшой контур размером чуть больше чем полверсты диаметром, выглядел хоть и малореализуемым с технической точки зрения, но заманчивым по своим возможностям. Вот только для активации Трекора таким образом придётся обеспечить кого-то из моих подчинённых офицеров накопителями маны. Опять же гарантии, что карта побега или перемещения в личную комнату не сработает, я бы точно не дал. Как минимум, потому что для, по сути, рядовых воинов гвардии я бы сам по-настоящему драгоценный артефакт не выделил. Впрочем, гоблинская алчность в этот момент во мне всё равно клокотала, ведь кто бы мог подумать, что такой подарок эти заносчивые морозные обезьяны сами принесут мне в руки. Как минимум того же титана из видения грабить отчего-то совсем не хотелось, не вызывал он во мне никаких положительных эмоций, мерзкая огромная тварь.
Добравшись до крепости, я подвёл итог трофеев с восьмой деревни. Если по стандартной добыче в виде карт навыков всё выглядело довольно печально, как и по добыче руды тальтира, которую я даже частично успел собрать в хранилище лично. Зато вот реквизировав накопители опыта у Себии и Тхагаси, в плане очков Системы всё вырисовывалось пусть и не роскошно, но чего уж греха таить, более чем хорошо. Да и в целом, мир Айселор порадовал даже больше, чем смертельный капкан в МаорЗашэ.
Так вот, собрать с этой деревни удалось всего 14 821 ОС. Правда, 9200 ОС пошли на ликвидацию так сказать задолженности в официальных накопителях. Жаль, конечно, но и приносить тысячнику пустые артефакты было не самой разумной идей, ведь не только тринадцать полевых магов внимательно считали каждый ОС, вместе с Леуром, не давая ему ошибиться, но так ещё и Сейшелий с его довольно развитым интеллектом. В любом случае 5 621 ОС останутся «сэкономлены» в моих личных накопителях.
(0/2 050)
(6 741/140 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Остаток в почти семь тысяч я пока решил не трогать, на них у меня имелись некоторые планы. Да и не стоит забывать, что мои солдаты, хоть и собрали какое-то количество ОС, во главе с неофициальным полусотником Еларом, да и что-то Кари наверняка смогла добыть с её питомцем, но сам по себе мир Асшор таких безумных объёмов очков Системы мне дать не сможет. По причине чего до следующего задания стоит быть с тратами более аккуратным, придержав немного средств про запас не растрачивая их на банальное повышение ещё одного уровня.
Так же мне удалось собрать порядка 217 единиц Силы души, поглотив души не только сотен воинов морозных обезьян, но и части чемпионов йети, тем самым не получив с них карты навыков. Однако в целом ценность таких вот трофеев Е ранга и ниже практически пропала, хотя я и понимал, что в том же мире Тэсер продать весь этот мусор удастся на довольно приличную сумму, а значит и как итог, к примеру, повысить ещё сильнее уровни ложному аватару. Поглощённые же души я тоже пока решил придержать, слишком намечалось серьёзное мероприятие, чтобы их бездумно тратить.
На этом я посчитал, что активная фаза в мире Айселор может считаться закрытой. Поэтому пока решил хотя бы неделю отдохнуть на осколке, и пусть пища как таковая мне была уже практически не нужна, но забавляли старания Себии, которая казалось из кожи вон лезла и просила каждый день позволять ей готовить мне горячую еду и травяной отвар. Правда на созданном мной огне, но это внимание, а точнее её мысли, меня радовали. Эта безысходность и отчаяние, но что главное, понимание своей ошибки. Причём Себия прекрасно осознавала, что не в просьбе спасти её мир она заключалась, а в том, что девушка, как маленький ребёнок, надеялась получить дар от самого Бога. Сама же при этом ничего для того, чтобы заслужить его благосклонность, не сделав. В отличие от самого Бога, давшего жалкой хуманке из гибнущего мира шанс на возвышение. Шанс стать чем-то большим в мирах Системы, чем очередная песчинка. Стать рядом со своим Богом и это право надо заслужить не просто верной службой и следованием заветам своего повелителя. Нет, совсем нет. Это право нужно выгрызать, его нужно вырвать у самой судьбы, превозмогая, погибая, жертвуя свою кровь.
— Господин Таталем Со, отвар готов, подавать? — задала вопрос девушка, наблюдая, как я оперирую энергией, которую это пространство отвергало по самой своей природе. Наблюдая, как корчится под моими ногами старый десятник Миртус, из числа моих гвардейцев, пожелавший быть первым. Ну, как пожелавший, выгрызший этот шанс в десятке схваток со своими собратьями полуарахнидами и сейчас получающий не просто Малый магический дар, а Малое ядро истинного Света и это отнюдь не одно и то же.
Иллюстрация. Моя новая гвардия, в которой магов будет ровно столько, сколько всего есть бойцов.
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— Да, Себия, порадуй меня, у тебя явно получается заваривать отвар всё лучше, скоро научишься его делать как настоящий гоблин, может быть, так же хорошо, как Мареш, — с показательным сомнением улыбаясь, ответил я провокационно. Всего лишь на мгновение повернув голову и посмотрев на грустную девушку, которая несмотря на её высокий уровень интеллекта, никак не могла понять, как же всё-таки заслужить мою не то что любовь, но хотя бы благосклонность. Ведь порыв моей доброты, как и сам интерес, абсолютно угасли, но с этой проблемой я ей помогать не собирался, хоть что-то же она должна сделать сама. Для меня же это было не только выгодно, но и зарождение новой вероятности событий выглядело привлекающе интересно. По сути, пусть такие тонкие потоки энергий я напрямую не мог видеть, но эти ощущения, предчувствия, благодаря ста пунктам в интеллекте, они были бесподобны. Словно зарождение новой линии судьбы.
Что же касается ветерана Миртуса, распластавшегося передо мной, то план казался мне довольно простым. Воспользоваться знаниями шаманов мира Айселор и экспериментом, проведённым мной лично, для создания ядра истинного Света у моих гвардейцев. Сначала у офицеров, затем вообще у всех воинов поголовно. Причём в данный момент меня интересовал очень важный факт, и нет, не шанс удачи меня волновал, ведь в успехе я не сомневался. Меня заботила возможность улучшать особенность за ОС и прямо сейчас эта дилемма решится. Ведь при прочих равных, появление новой характеристики, такой как Мудрость, должна подстегнуть Систему добавить в общий список навыков Малое ядро истинного Света. Ведь именно его я создавал в груди этого крупного псевдожука, тончайшими манипуляциями формируя магическое ядро, а так же помогая проращивать энергетические каналы в теле, буквально выжигая их вдоль костей.
Впрочем, даже если не удастся улучшать особенность с помощью ОС, то это вообще не проблема, потому как старшим офицерам я могу себе позволить приобрести карту навыка Малый магический дар. Затем там, возможно, синергия или спонтанная мутация к чему-то хорошему приведёт, а может, произойдёт просто замена особенности. Однако в любом случае бойцы смогут постепенно развить самостоятельно ядро, просто пользуясь энергией каждый день. В целом же, используя огромное количество собранных пустышек Е ранга, и попросту выделив на каждого гвардейца три сотни ОС моя армия станет на порядок опаснее. Даже возможность ударить пусть всего лишь один раз молнией может быть решающей или даже слабое заклинание магического щита, которое правда ещё предстоит найти или даже создать самостоятельно. Так вот оно может спасти не одну жизнь моих дорогих подчинённых, как и вовремя применённое лечение. Учитывая же, что у трёх сотен солдат появится возможность пользоваться этим полезным заклинанием, то практика, когда на тренировках на одного воина будет накладываться три сотни заклинаний лечения, приведёт к скорейшему повышению характеристики Живучесть у всей моей армии. Ведь процесс не будет растянут во времени, а будет повторяться тот ритуал, предложенный давно почившим настоящим Таталемом Со. Хотя конечно ориентировочные девяносто тысяч ОС тратить на подобное моё алчное сердце и не хочет, но тут как и всегда есть варианты и возможно сэкономить всё же удастся.
— Аааа… — всхлипнул Миртус, сжигаемый изнутри. Да так пронзительно он это сделал, что Себия аж вздрогнула, при этом заварочный чайник всё же удержала, да и благодаря сродству с огнём, девушка совершенно не боялась обжечься и уже давно к этому привыкла.
— Не переживай, — по-доброму произнёс я, отпивая из точённой каменной кружки травяной ароматный отвар и вливая очередное заклинание лечения в этого старого ветерана, которого я намеревался назначить одним из новых полусотников. — Всё почти готово, да и Живучесть такими темпами за эти двадцать минут успеет ещё на одну единицу повыситься, достигнув шести пунктов, — довольно произнёс я, заканчивая формирование ядра и восстанавливая тело поверившего своему Богу ветерана.
Ещё пара минут и Миртус поднялся с деревянного настила, недоумённо оглядываясь, словно не веря, что эта пытка наконец-то закончилась.
— Миртус, преклони колено, безмозглый ты жук! — зло прошипела недовольная Себия, прекрасно ощущая ситуацию. — И поблагодари господина за полученный дар, или вместе с ядром истинного Света ты ещё вторую жизнь получил, раз с этой хочешь так быстро распрощаться⁈
— Простите, господин! — упав на колени, словно тоже почувствовав, как и Себия, моё недовольство, и Миртус взмолился, этот хитрый псевдожук. — Благодарю, господин Таталем Со! За дар магический, за две единицы в характеристике Живучести, за то, что барьер позволили снять! Вы так щедры, господин, как ни один из гоблинов, слава Вам, Повелитель, и чтобы все Ваши враги гибли лишь от поступи Вашей…
— Хватит, Миртус, — подняв ладонь, я прервал этот поток хвалебных од, — отдыхай пока и передай, чтобы следующий десятник заходил, — произнёс я отвлечённо, рассматривая, как бьётся малое ядро Света, несмотря на ограничения темницы. Хотя сам Миртус, конечно, ничего ощутить не смог и только вне осколка ему будет подвластна магия. Однако улыбка на моём лице появилась совсем по другой причине, а именно потому, что Система всё же посчитала такой вид внедрения достойным своего внимания и присвоения официального статуса, так сказать. Уж не знаю, с чем это было связано, но за ОС ядро мои бойцы улучшать всё же смогут, и это было прекрасно. Ведь за жалких 200 ОС получить накопитель в пять сотен единиц маны — это донельзя прекрасное предложение. Особенно если умножить эти пять сотен маны на более чем триста гвардейцев, а ведь при необходимости мне будет доступен объём энергии, равный ста пятидесяти тысячам единиц.

Глава 6
Попытка номер два

Закончив с отдыхом, тренировками и экспериментами, я вернулся в основной слой реальности. Да и пять моих гигантов (ведь Тхагаси начал именно, что жрать столько же, сколько и текхарты) серьёзно за эту неделю сократили объём провианта. По сути на этом фоне три сотни гвардейцев словно бы и ничего не съели за это время. Хотя, честно говоря, запасов мяса, добытого в деревнях морозных обезьян, тех же ледяных каракалов, было более чем достаточно. Да и гигантам, тем более демоническим, я скармливал мясо ледяных виверн, они прям с костями их разгрызали, набивая свои безразмерные желудки.
Вернувшись сначала к полусотне Мареша, а затем и объединившись со всей армией гоблинов, я решил на этой довольно удачной точке приостановить свою захватническую деятельность в мире Айселор. Руководство ближайших крупных городов по разную сторону двух огромных анклавов взбудоражить удалось довольно сильно и теперь контроль с их стороны будет куда жёстче. Так что значит и противостоять теоретически мне могут очень серьёзные воители, которых продавить так просто не удастся, а пары тварей, как к примеру тот король морозных обезьян с тенями лиастров, мне более чем достаточно, чтобы закончить мой путь.
В целом же, жаль, конечно, но я посчитал, что появляться в теле ложного аватара перед лицом проклятого стража законов Сейшелия чересчур опасно, как и вообще хоть кому-то демонстрировать такую мощь и чистоту Света. Ведь в этом теле я очень много пожирал душ, как и сжигал их для активации демонических навыков и при всём сиянии истинного Света, аура моя всё равно была загрязнена этими тонкими эманациями Тьмы, страдания и боли. Всё же это был козырь для особых случаев. Так вот, по этой причине, проверить, может ли улучшенный навык Область иллюзии считать мысли Макеша Ютура или озлобленного Сейшелия так и не удалось. Однако это не так важно, с их-то крайне эмоциональными выражениями лиц. Впрочем, я могу и ошибаться, ведь находясь в теле, не просто основном, но и с отключённой демонической формой, мои умственные способности оставляли желать лучшего. Всё же сорок шесть единиц это до физической боли невыносимо, особенно терпеть это одиночество в своей голове. Ведь два разума, особенно с таким уровнем интеллекта, ощущались как слепые нурглы, попавшие на малую арену в крепость Северный Ишал. Там, где очень любили местные аристократы проводить подобным образом крещение своих младших офицеров, на потеху толпе, ну и зажравшимся аристократам, конечно.
Так вот, настроение моё было прескверным, особенно учитывая невозможность отделаться от проклятого наваждения, исходящего от Большого ядра истинного Света, совместно с какофонией шумов из средоточия душ. Притом вроде бы я понимал, что нужно дистанцироваться от этих энергий, вот только из этого ничего не получалось, к тому же снова появлялась какая-то неуместная отвратительная доброта к моим подчинённым. Кстати, наверное, именно это заставляло не забыть те чувства в теле ложного аватара и те решения и мысли, которые там были приняты. Что же касалось разницы в физических характеристиках, то столь паршиво, совместно с чувством немощности и слабости, казалось, я никогда себя не ощущал. Впрочем, пара часов раздражения и к своему настоящему телу я снова привык, хоть верить в это и не хотелось.
Марш до последней на нашем пути деревни, ничего, кроме недовольства с моей стороны, не вызвал и только повысившаяся ещё на одну единицу характеристика Живучесть хоть немного снижала недовольство от нахождения в этом слабом теле. Ведь не будь в рядах нашей небольшой армии проклятого стража, ничто не мешало бы мне пребывать в теле ложного аватара на постоянной основе. Ростом он нисколько не выделялся, да и парадный экзокостюм скрыл бы непривычный цвет моей кожи. Который, кстати, тоже не сильно выделялся, потому как выглядел просто немного мертвенно, но только и всего. В этой ситуации лишь потоки Света выглядели бы странно, да и то я мог их подавить, как и нимб над головой. При этом чувствовал бы я себя куда как в большей безопасности. Ведь совсем не факт, что след моего перемещения не смогут запеленговать эти жадные приматы.
В таких не самых радужных мыслях мы добрались до деревни и на период светлого времени суток разбили лагерь в ближайшем ущелье в четырнадцати верстах от нашей последней цели. Все эти переживания солдат, как и офицеров, нисколько не волновали меня, как минимум потому, что деревенька по отчётам должна быть совсем небольшой. Да и если судить по информации, полученной из ритуала предвидения, никаких сложностей с ней возникнуть не должно. Так что совещание перед боем было сплошной формальностью.
— Господин Таталем Со, как это не важно, соберём ли мы на каждую сотню по сто кристаллов эссенции льда или нет⁈ — недовольно бухтел Арсун — Так ведь тысячник Тарак Кровавый повесит на каждого из нас огромный штраф!
— Арсун, штраф — это не самое худшее, что может произойти, — недовольно и даже не глядя на это ничтожество, произнёс я, — куда важнее вернуться с задания, а штраф в будущем будет компенсирован, так ведь, Макеш?
— Скорее всего, — с сомнением в голосе произнёс старик из семьи Ютур, — штраф действительно изначально могут назначить очень большой, даже в пару десятков тысяч очков Системы, — произнеся эту сумму, Макеш страшно выпучил глаза, — но впоследствии его спишут, не всегда, но такое бывает. Правда, только в том случае, если до требуемого по заданию лимита не дотянули совсем немного. Об этом не принято говорить, но факт есть факт.
— И ещё, ни в коем случае главу деревни убивать нельзя…
— Это ещё почему? — прервал меня Арсун.
На мгновение моё тело вспыхнуло белоснежным пламенем, от чего все в палатке дёрнулись, а некоторые полусотники так и вообще рухнули на пол, но порыв ярости я довольно быстро обуздал в себе.
— Ещё раз прервёшь меня, и твои кристаллы я заберу себе, ты меня понял, Арсун⁈ — зло прорычал я.
— Да, господин Таталем Со, — испуганно поклонившись, произнесло это ничтожество.
— Если я говорю, что нужно оставить главу деревни в живых, значит вы должны ответить: «Так точно, господин Таталем Со»! — проскрежетал я. — Ещё я не объяснял своих приказов! Если что-то не нравится, время для поединка ещё есть. Ты как? Есть желание побороться за должность командующего сотника на этой миссии⁈
— Никак нет, господин Таталем Со, — испуганно пролепетал этот слизняк. Тогда как мои полусотники, да и Сейшелий лишь презрительно усмехнулись, глядя на трусливого Арсуна.
Штурм занял от силы пару часов. Холмистая местность, и частые выступы скальной породы позволили подобраться полусотникам к стенам деревни незамеченными, не дав поднять тревогу и после уничтожения часовых, затопить поселение алхимической смесью. Как я и приказывал, уничтожать отступившего в глубинные штреки старшего шамана мы не стали. Впрочем, момент с его погоней и блокировкой на глубине я взял на себя. Не став доверять такую важную задачу безмозглым подчинённым, возглавил три десятка лучших своих бойцов, вытесняя подразделения отступающей верхушки деревни. Да и с тремя не самыми крупными дикими ледяными троллями мы разобрались без особых проблем. Пока Сейшелий атаковал их с расстояния каменными копьями, мы не экономя сферы с огненной алхимической смесью, буквально сожгли их тела, не дав и шанса регенерировать.
Шанс, конечно, что у этого йети, возглавлявшего деревню, имелась метка, после уничтожения которой из ближайшего города прилетели бы стражи неба, был донельзя мал, но и рисковать в самом конце пути абсолютно не хотелось. Потому как в вероятность наличия у него навыка ментальной связи я совершенно не верил, да и не ощущал потоков такого вида энергии. Впрочем, отсутствие такого, казалось бы, разумного способа защитить окраинные деревни, как ментальная связь со стражами неба, имело тоже очень логичное объяснение. Все эти деревни вне крупных анклавов были населены, по сути, изгнанниками. Которых, если отбросить все ритуалы и иную моральную мишуру, отправили погибать в дикие земли, тем или иным способом, ну или через сотню лет за искуплённые грехи позволить оставшимся жителям вернуться. Да и добыча кристаллов ледяной эссенции была невероятно вредна для организмов даже таких могучих существ, как морозные обезьяны. Ведь без наличия особенности Сродство со стихий холода их так или иначе ждала скорая смерть от отравления.
Так вот, приказав разрушить штрек, чтобы зажать там часть выживших, я вызвал недовольство со стороны обоих сотников, и даже Сейшелий состроил морду, словно проявив слабость или даже трусость. Потому как в бездонных сумках у этих приматов, могли находиться так необходимые всем кристаллы ледяной эссенции. Которых, как и оказалось, добыть удалось всего по одиннадцать штук, ровно столько, сколько мне и удалось наблюдать в видении. Причём такая точность вызывала очень много неоднозначных чувств во мне. Особенно позабавила просьба Арсуна всё же попытаться найти скрытую полость, как это и было в видении.
Впрочем, мне на недовольство сотников было абсолютно плевать. Ведь, по сути, у меня сейчас образовался один свободный след, который я и поставил в заблокированном штреке. По причине чего когда мы все, разочаровано закончив мародёрство, покинули пределы деревни, удалившись на пару десятков вёрст, а я с Марешем отправился в передовой дозор. Намереваясь первым достичь точки открытия портала и разбить поблизости лагерь или если верить выданной Тараком карте, то обосноваться в одной из ближайших крупных пещер. Причём, при хорошем темпе, пять десятков вёрст удастся пройти сегодня до рассвета. Как минимум моим полуарахнидам это определённо будет под силу, обычным же гоблинам придётся постараться, но я отдал приказ, чтобы полевые маги из других сотен не жалели ману и поддерживали рядовых воинов изо всех сил.
Переместившись в заблокированный штрек, оказавшись за созданной моими солдатами преградой, я, призвав тело ложного аватара, хотел сказать с наслаждением поглотил души этих приматов, вот только это было совсем не так. Ведь с разумом, очищенным от наведённых мыслей, думать о подобном было отвратительно. Впрочем, в живых я всё равно никого, кроме мелких детёнышей не имеющих уровней, не оставил. В итоге поглотив души почти что полутора сотен последних обитателей этой деревни. Из части шаманов я даже сумел создать кровавые кристаллы, целых семь штук. Да и души остальных я не поглощал, а создавал из них кристаллы, заточая туда энергию Силы души. Собрал ещё 102 кристалла, ведь скрыться на глубине шахт успели одни из самых сильных представителей племени, не ставших даже пытаться дать нам отпор. Видимо посчитав, что укрыться на глубине будет куда правильнее и разумнее. Правда, в итоге им это никак не помогло.
С вождём же я поступил невероятно гуманно, приняв большую часть его чар на щиты или банально увернувшись. После чего сковал ледяной паутиной, в которой он бился ещё какое-то время, пока не исчерпал запасы маны до конца. Вот только в его бездонной сумке, как и всех остальных, ничего ценного найти не удалось. Всё же они спасали свои жизни, а не богатства, как это делали морозные обезьяны в первой деревне. Причём хоть никакой метки я обнаружить на нём так и не смог и даже в его памяти подобной информации не было, вот только неприятное чувство всё равно так и не покидало меня, не позволяя отнять его душу.
Когда же мои гвардейцы заканчивали сбор трофеев и почти все уже оказались перемещены на осколок последней воли с поклажей, а я собирался наслаждаться спокойствием ближайших пары дней в нудном ожидании открытия портала Тараком, перед моими глазами появилось довольно неожиданное сообщение в интерфейсе. Заставившее моё сердце биться чаще. Мне сейчас ещё только миссии от Системы не хватает, правда, от неё хоть отказаться можно, наверное.
Внимание! Ваши права на осколок последней воли Великого Талиора оспариваются! Необходимо прибыть в темницу не позднее 00:59:59! По истечению этого времени Вы будете перемещены автоматически.
Ко всему прочему, предчувствие чего-то плохого, неприятного, отчётливо забилось в моей душе. Благо энергии в накопителях всё ещё было достаточно, более сорока тысяч единиц маны.
Не спеша переместив всех подчинённых, я добрался первым делом до ближайшей жилы и начал втягивать всю доступную энергию, так сильно, словно от этого зависела моя жизнь. Часто дыша, словно делал это в последний раз. Как будто на казнь собирался идти и будь оно всё проклято, привязку снять с артефакта воли я никак не мог! Кстати, ведь об этом я раньше не задумывался, что даже не пытался снять метку. Ну как же, ранг может понизиться и мои возможности уменьшатся многократно, как минимум гвардейцев призывать я уже не смогу. Вот только у всех плюсов, словно бы обязательно есть и отрицательная сторона, причём невероятно неприятная!
Что же там за тварь решила оспорить право на осколок? Отчего-то совсем не верилось, что это какой-нибудь жалкий трутень F ранга или подобный по силе монстр, случайно что-то неверно нажал на найденном артефакте. Потому что у меня такого мерзкого ощущения, казалось, ни разу в жизни не было. Не страх, нет, отчаяние перед неизбежностью. Ведь я по факту уже падаю, и так или иначе разобьюсь, мне попросту не дали выбора. Даже тот титан не вызывал во мне столько эмоций, а ведь он уничтожил меня без особых усилий.
— Мареш, доберёшься до точки, указанной мной на карте, разбивайте и ожидайте моих дальнейших приказов. Панику других сотников пресекать на корню, тебе всё ясно⁈ — отправив сообщение по ментальной связи, я не дожидаясь, покинул эту реальность.
Как в омут ныряя, переношусь в темницу последней воли.

Глава 6.1 Пугающие метаморфозы. Не помощница, не жрица, а просто невероятная Себия
Что произошло с господином, мне так понять и не удалось, при том, что мыслить, анализировать, даже незначительные мелочи замечать я стала намного лучше. Вот только преображения моего Бога… очень надеюсь, что именно «моего» Бога, мне были абсолютно не понятны. Причём внешне он выглядел, даже не знаю, как кто. Меняя образы куда чаще, чем к ним вообще можно было привыкнуть. Да и этот вид стального титана с изредка появляющимся нимбом над головой вызывал огромные вопросы. Всё же я не настолько глупа и о преатах в моём родном мире знали немало. Как минимум, потому что они считались создателями, точнее не так. Преатов Света было принято считать воинами Великого Тъ’Харота, создавшего всю сущее и мир Сейлоста заодно. Согласно древним преданиям, словно бы за наши грехи они покинули нас, оставив на растерзание чудовищам из северного полушария, хотя, учитывая правду…
Впрочем, это неважно, ведь я уже мало верила тому, что помнила о своём родном мире, тогда как господин Таталем Со, точнее если верить Системной справке, которую мне хватило наглости применить, будучи рядом с ним в центральной башне, всё было куда сложнее, чем я даже могла себе представить. Потому как моих потуг не хватало разобраться, зачем Богу проходить все эти метаморфозы. Да и Тхагаси на этот мой вопрос лишь рассмеялся, сказав, что смертному потому и невозможно понять бессмертного, ведь они находятся по разные стороны одной реки. Один, считай, уже умер, обретя бессмертие, а другому это только предстоит сделать, рискнув всем, что у него есть. Однако если отбросить философские заумствования, которые сложно представить услышать от гигантского демона, то и сам Тхагаси не мог себе представить плюсов от бесконечных и что главное, столь масштабных, метаморфоз тела. Хотя как он тогда сказал, возможно, всё это одна большая ложь и мы всего лишь находимся в одной огромной иллюзии, только и всего. Причём сказал он это тогда с каким-то детским восторгом на чудовищной морде, словно всегда мечтал оказаться именно в такой пугающей ситуации. Впрочем, кто этих ледяных демонов поймёт, с их холодным телом, горячим жадным сердцем и безумным ненасытным разумом, как однажды охарактеризовал господин всех мериотов.
Притом как бы мне ни хотелось так же легко относиться к жизни, как этот проклятый Тхагаси, но эта боль, которая в буквальном смысле сжимала моё сердце, никак не проходила. Эта холодность со стороны моего Бога, она убивала меня изнутри. Причём не в глупости сказанной мной было всё дело, а в том, что я не заслужила не то что любовь, но даже толику теплоты с его стороны. Как же бредово и что главное, нагло для него прозвучали слова о наложнице. Просто ничтожная букашка, возомнившая о себе невесть что! Так ещё и неизвестно за каким нурглом я так рьяно начала просить спасти мой родной мир. Ну, какое дело целому Богу до моих проблем, до моих просьб, как вообще мой язык повернулся произнести такую наглость? Что это за проклятие такое на мою голову свалилось? Ведь почувствовав ту невероятную возможность, находясь рядом не просто с гоблинами или полуарахнидами, но настоящими демонами, причём разных видов, можно было дойти до мысли, что господину нет разницы, какого вида его подчинённые и к какой расе принадлежат? Особенно учитывая, что он, скорее всего, судя по нимбу, именно что Великий преат. Существо благородное, не приемлющее лжи и обмана, действующее лишь во славу Добра и Порядка. А значит, все мои грязные мысли видел сразу. Кстати да, своих врагов преаты никогда не щадили, но и жестокости от них не увидишь, прям как от господина Таталема Со.
Я же не была ему искренне благодарна за этот шанс в жизни, воспринимая это как данность, или даже вообще, как моё похищение. Похищение из захудалого мира, нет, даже из его умирающего осколка, при том, что на самом деле это был невероятный шанс, шанс на что-то большее. Не ещё лет сорок-пятьдесят жизни в прозябании, в бедноте, нищете, ведь красота не вечна, особенно когда ты бедна, чего бы я в итоге могла добиться…
Из этих, чего уж там, печальных мыслей меня вывел приказ от Тхагаси. От Тхагаси!
— Господин приказывает занять оборону в крепости, те же гвардейцы, которые находятся ближе к форту, им необходимо укрыться там! — проревел гигантский мериот, невероятно обеспокоенно. — Именно укрыться! Это вторжение в домен!
Четыре десятка гвардейцев поспешили в форт, тогда как Тхагаси на миг замер, словно не до конца понимая, как поступить в этой ситуации. На его морде словно читалась обречённость.
— Тхагаси, что случилось⁈ Чего ты замер⁈ — выкрикнула я, пытаясь докричаться до гиганта в полуверсте от меня.
— Это конец, Себия, — словно одними губами произнёс гигант.
— Нам нужно помочь господину! — выкрикнула я, рванув через сугробы в сторону Тхагаси, впрочем и сама не веря, что произношу эти слова.
Подбежав к застывшему на небольшом холме Тхагаси я вновь повторила свои слова:
— Нам нужно…
— Чем⁈ Чем помочь нашему господину⁈ — зло проревел мне гигант так, словно чувствовал приближающуюся смерть и очень хотел её избежать. — Мы только под ногами будем мешаться!
— Но ты ведь способен пользоваться ледяным дыхани… — начала, было я, но мериот прервал меня.
— Ты шутишь, так ведь, Себия, какое в Бездну «ледяное дыхание»⁈ Ты что, не ощущаешь нарастающее зловоние смерти, у тебя что, совсем предчувствие не работает⁈
— Надо призвать текхартов, вместе… — начала было я, но Тхагаси прервал, не дав договорить.
— Да, чтобы погибнуть вместе… — вот только вспышка ниже по склону оборвала и его на полуслове.
Уж не знаю, как Тхагаси, но мне с моим уровнем восприятия, даже метель не помешала рассмотреть в пяти верстах ниже по склону чудовище каких-то циклопических размеров. Из невидимости, так, словно бы нехотя, появился арахнид, точнее, кто-то из высших особей. У которых брюшко и восемь лап сочетались с антропоморфным торсом, невероятно пугающей головой и двумя руками, держащими гигантских размеров копьё. Так ещё и роста в этом чудовище было не меньше трёх сотен локтей, если я конечно не ошибаюсь…
— Император тиранидов… — растерянно произнёс Тхагаси, словно мгновенно узнав этого монстра, но его слова потонули в серии взрывов.
Это чудовище куда-то било чёрными молниями, толщиной наверное с самого Тхагаси.
— И ты хотела идти туда? — без малейших проявлений страха, просто глядя на меня, как на безумную, спросил мериот.
— Мы должны помочь… — как-то неуверенно произнесла я — чтобы заслужить…
— Чтобы умереть и господин более тебя не вспомнил никогда… — очередная серия взрывов заглушила очень даже разумные слова Тхагаси. Да и вибрации от поспешных шагов восьми огромных лап отдавались по всему телу, несмотря на наличие продвинутой брони.
— Давай хотя бы здесь останемся, вдруг господину понадобится помощь… — мощнейший рык заглушил в этот момент, казалось, не то что слова, но и мои мысли, повалив в снег, причём и Тхагаси тоже.
Кстати, тут понять это чудовище можно было прекрасно, ведь одна из его передних лап подломилась, будучи отсечённой и с огромным грохотом повалилась на мёрзлую землю.
— Господин приказал укрыться в форте! — перекрикивая мощнейший поток ветра, поднимаясь с земли, прорычал мериот.
— Но помощь…
Вспышка и всё вокруг этого чудовища в радиусе пары вёрст поглотила сфера тьмы. При этом всё происходило так быстро, что кроме короткого спора с Тхагаси, мы и шагу сделать не успели. Тогда как из чернильной сферы огромных размеров начали вырываться, словно живые, волны мглы или даже мрака, две-три версты длиной и шириной шагов двести не меньше. Двигались же они так быстро, словно состояли не из материи, а из самой Тьмы. Да ещё, судя по гудящему пространству и даже на таком расстоянии зудящей боли в голове и даже зубах, можно было предположить, что это сама Бездна разверзлась перед нашими глазами.
— Эти вспышки Света, это ведь господин там⁈ Ведь так, Тхагаси⁈ Нам нужно дождаться, когда эта тварь ослабнет и атаковать! — выкрикнула я, перебарывая чувство страха.
— Ты ополоумела, Себия! Кто ослабнет⁈ Император тиранидов, существо С ранга, судя по размерам, уровня так пятисотого! Мы должны благодарить всех владык Хаоса, что нас ещё не накрыла такой вот волной первородной Бездны, нам бежать нужно в форт, вглубь гор! — рычал Тхагаси.
— Чтобы там погибнуть в темноте, это твоя гордость настоящего мериота⁈ — орала я, надрывая горло.
— Сумасшедшая хуманка! В смерти нет чести! Да у демонов вообще нет чести! — вовсю рычал Тхагаси. — Ты же мне предлагаешь туда идти, от тебя ведь нет проку, твои навыки не работают здесь, да и какие к Хаосу навыки⁈ Ты же хочешь, чтобы я погиб, ведь так⁈ Нарушив прямой приказ господина…
Неожиданно вновь безумный вой заполонил весь домен, когда от неуловимо быстро двигающейся точки мелькнули искры Света, вонзившись в эту сферу мрака и вновь грохот и вибрации ударили в ноги. Словно ещё одна лапа оказалась оторвана у этого титана. Правда, из-за сферы Тьмы ничего не было видно.
— Не надейся, что господин спасёт нас, ты ошибаешься, Тхагаси! — кричала я на пределе своих сил. — Господин не просто так позволил стать тебе настолько крупнее! Он всё предвидел, я чувствую это! Это проверка, твоя и моя! Этого жука в своём домене он мог уничтожить в один миг, но не сделал этого, как это случилось и прошлый раз! Если ты мне не поверишь, это станет нашим концом! Моим, потому что не сподвигла тебя рискнуть жизнью ради господина! Твоим, потому что ты решил, будто можно отсидеться на задворках, избежать сражения, когда сама судьба решается на твоих глазах. Какая разница, можешь ты победить подобную тварь или нет, когда господин рядом⁈ Лишь твоя решимость важна, остальное нам даст наш Бог!
Сказав эти слова, я запрыгнула на руку растерявшегося, а точнее заметно обескураженного Тхагаси и вновь взревела:
— Вперёд, демон! Я рискну своей жизнью вместе с тобой!

Глава 7
Дар или проклятие, вот в чем вопрос. Бедный старик Ирчин

Двойственное чувство радости и разочарования, удовлетворения от проделанной работы и злости на подчинённых. Именно их я ощущал, нащупав тонкую грань, когда мастерство превалирует, уверенно побеждая, несмотря на огромную силу противника. Преодолевая запредельную мощь, доступную лишь титанам, а возможно и исключительно только Богам. Пустотный владыка тиранидов С ранга, один из видов чудовищ, под чьим командованием пожирают целые миры. Пусть подобный очень даже разумный монстр не вёл единолично весь рой, но являлся некоторым аналогом Лорда или скорее, промежуточным звеном между ним и тысячником из мира Асшор или титанов из мира Айселор. Уж точно по значимости и уровню силы Пустотный владыка тиранидов был где-то рядом и чувствовал я это отчётливо. Впрочем, это лишь мои размышления о силе Лорда, и я очень даже могу ошибаться на этот счёт.
Так вот, именно подобная тварь так бесцеремонно вторглась в мою темницу последней воли, воплотив в своих руках точно такое же артефактное копьё воли, какое было и у меня, увеличив его размеры почти что до четырёхсот локтей длиной. Причём этот титан явно владел, как и я, стихиальным источником, действующим даже под ограничивающими печатями воли. Вот только наполнено его ядро оказалось энергией самой Бездны, не просто Тьмой, а словно безразличием к материи, её отсутствием. Ведь именно в пространстве Бездны и находятся все стихиальные слои, если конечно «ничто» можно назвать пространством.
Поэтому даже первые удары владыки тиранидов, как понимаю, самыми примитивными молниями, оказались наполнены этой безудержной стихией, после удара оставляя кратеры в сотню шагов диаметром. Благо Сфера отрицания веса и Касание Тазара Великого позволяли мне самому двигаться столь быстро, находясь под разгоном восприятия, что прицелиться заклинаниями такого рода по мне было невозможно.
Причём эта самоуверенная тварь не приняла меня изначально всерьёз. Впрочем, рисковать я тоже не спешил, очень внимательно слушая своё чувство опасности, как делал в бою всегда, взвешивая каждый свой шаг, ну или сейчас лучше сказать, рывок. Так что ледяной меч почти в пятнадцать шагов длиной, охваченный огненной оружейной аурой, рассёк сустав на одной из лап тиранида, практически не заметив сопротивления. Зато вот после такой демонстрации силы тварь принялась действовать куда как серьёзнее. Вот только пока мой навык Последний рывок отчаяния действовал, и мои навыки упёрлись в сотню пунктов, поспеть за моими перемещениями чудовище не могло, наивно пытаясь поначалу даже огромным артефактным копьём по мне попасть. Впрочем, мне было очевидно, что жив я исключительно по причине изначально наложенных на пространство ограничений самой темницей, но никак не потому, что сам настолько же силён, как настоящий титан.
Ведь даже такой могучий игрок 137 уровня С ранга, если Системная информация была конечно настоящей, не мог знать всех тонкостей работы артефакта воли. Слишком уж они редки, а значит часть амулетов, накопителей, как и доспехи гиганта, оказались ему в данный момент недоступны, в отличие от меня.
Причём все эти мысли шли фоном, тогда как я просчитывал варианты, даже не знаю, всё же не победы, наверное, а чего-то ещё, в допустимых границах между поражением и паритетом. Правда, это не помешало мне запускать в одну из семи оставшихся лап очередное ледяное копьё, насыщенное стихией истинного Света, вслед за другим, игнорируя смертельный для живых существ барьер Бездны, укутавший тварь. К моему удовольствию, лапа поддалась, ведь это не настоящее тело, а всего лишь боевая форма. Так что невероятной прочности, как у какого-нибудь древнего дракона, там быть не могло. Да и Свет ядовит изрядно, чего уж там, к тому же ледяные копья летели со скоростью и силой тяжёлого снаряда, выпущенного из крупнокалиберного орудия, с поражающими элементами в виде эманаций истинного Света и ещё большой вопрос, чья стихия оказалась чище.
Вот только огромный тиранид либо совершенно не верил в своё поражение, либо попросту обезумел от моей дерзости, потому как совершенно не экономя энергию, пытался уничтожить меня площадными заклятиями. Однако, как понимаю, ничего похожего на заклинание Падение ледяной пустоши, которое я наблюдал в видении у него сейчас, не нашлось на вооружении, по всей видимости. Либо энергия для чего-то подобного нужна была иная, которая как к примеру моя прана, естественно, оказалась заблокирована. Впрочем, и волны чудовищной энергии Бездны, с которой я раньше никогда не сталкивался, вызывали огромные опасения, благо их скорость для меня не являлась непреодолимой проблемой. Вот только судя по огромным, буквально выжранным холмам по паре вёрст шириной и даже глубиной, мощь этих заклятий была близка к ультимативным, силу которых проверять на себе я совершенно не стремился.
Что ещё меня крайне удивило, этот владыка тиранидов однозначно был разумен, но при этом действовал как полный безумец, даже не попытавшись вступить в диалог, а ведь артефакт он всё-таки сумел активировать. Впрочем, эти твари, только и делающие, что пожирающие один мир за другим, видимо ни на что другое и не были способны.
Правда, эти мысли улетучились даже из самого свободного сейчас седьмого сознания, когда мне всё же удалось хорошенько накидать в морду этой твари ледяных копий и ни мгновения не оставаясь на одной позиции, подготовиться к удару по шестой лапе и отсечь и её.
Так вот, ответный всплеск энергии вторженца я почувствовал ещё в самом её зарождении в центре ядра, за бронированными плитами, исписанными рунами на грудной клетке владыки тиранидов и амплитуда колебаний не предвещала мне ничего хорошего. Впрочем, тут тварь ошиблась, а я ещё один раз поблагодарил, нет, даже не судьбу, а свою предусмотрительность, благодаря которой я не превратился в такого же гиганта. Ведь структуру чар я более или менее себе представлял и огромной силы пелена должна была появиться прямо на поверхности тела этого титана, образуя магические узоры именно на хитиновых пластинах. Тем самым не повреждая самого себя, но и не давая противнику укрыться рядом, как при создании разных видов защитных аур или пелены, которой один раз я уже воспользовался, атакуя старших элементалей земли.
Вот только огромное тело имело на этот счёт уязвимость, ведь всего за долю мгновения до активации чудовищных по силе чар я пробил своим телом, точнее ударом копья, наполненного истинным Светом, сочленение броневых пластин и полностью погрузился шага на три вглубь огромного брюшка твари. Да, всего на миг, опаляя и заражая своей стихией этого гиганта, но этого оказалось более чем достаточно, чтобы избежать разлагающих всё на своём пути чар, в этот раз наполненных ещё и ядовитыми эманациями Скверны. Впрочем, на самом деле я лишь сэкономил свою энергию, только и всего, при этом ещё и выпустив четыре последовательных удара ослепительным Грозовым раскатом, выжигая практически под тридцать шагов в диаметре плоть в брюхе императора тиранидов.
К моему огромному сожалению задержаться в столь выгодном месте мне не дали особого вида плети, созданные словно из теней, беспрепятственно проходящие сквозь тело этого титана, но явно опасные для моей жизни, так что вырываться пришлось через новую брешь, создавая её на своём пути.
При этом время всё ещё двигалось невероятно медленно и снежинки застыли в воздухе, а волна Скверны, расходящаяся в форме расширяющейся сферы, уже рассыпалась на расстоянии чуть менее пары вёрст от ядра этой твари. Причём удар вторженца был такой силы, что скальную поверхность под ногами растворило полностью и гигант падал на дно этой идеальной полусферы, впрочем, словно бы вместе со мной. Хотя какое там падение, для этой твари ростом почти три сотни локтей, разве одна-две версты это опасная высота? Думаю, даже отсутствие нескольких лап ему в этом случае нисколько не навредит.
Ощутив, что император тиранидов сейчас переиграл сам себя, я начал атаковать ещё более агрессивно, нацелившись на оставшиеся лапы, при том, что эта тварь постепенно всё же регенерировала отхваченные мной конечности. Что особенно удивляло, так это скорость восстановления, с учётом размеров чудовища. Зато вот воздействие Области иллюзии теперь не возымело эффекта, и не только потому, что радиуса действия не хватило, просто разум оказался уже очень качественно закрыт.
Однако не стоит думать, что в падении эта тварь обречённо бездействовала, как раз таки наоборот. Это чудовище пыталось меня уничтожить изо всех сил, создавая всё больше и больше тонких теневых пут, которые рвались за мной, пытаясь предугадать мои движения и рывки. Вот только параметры этого тиранида я прекрасно себе представлял. Причём пусть в ряде характеристик он точно преодолел барьер в 75 пунктов, таких как сила и по всей видимости живучесть, да и выносливость. Ведь без этого такой огромный организм непременно ослаб бы через пару минут боя, а такого позволить себе монстр явно не мог. Что же касалось скорости восприятия, то я порядочно его превосходил. Да и странная по структуре аура, которая, по всей видимости, должна была замедлять меня, никак не справлялась с моим истинным Светом, в буквальном смысле не сумев воздействовать на моё тело и ауру. В целом же я оценил бы общее количество характеристик этого чудовища очков на семьсот-восемьсот, против моих 558 в теле ложного аватара. Да и как понимаю, тиранид не активировал ускорение своего сознания по причине блокировки энергий и видимо для неё требовалась прана, источник которой я ощущал, но он оказался скован. Если бы не ограничения темницы последней воли, то мощь этого чудовища можно было бы оценить куда как выше чем даже у Тарака, как мне видится. Сейчас же он проигрывал, оказавшись банально не готовым ко встрече со мной. Не Лорд, конечно, как я подумал изначально и даже не титан в мире Айселор из моего видения, но и не уровень тысячника точно.
Вот только моя приближающаяся победа, а это была именно она, несмотря на в бешенном темпе бьющееся сердце и обжигающее чувство опасности, внезапно собиралась превратиться в однозначное поражение! Ведь в только что образовавшийся кратер неслись, причём именно что неслись Тхагаси с Себией, восседавшей у него на плече. Огромный мериот со скоростью под сто пятьдесят вёрст в час, несмотря на обжигающие воздействие Скверны, которое буквально разъедало его ноги, бесстрашно мчался к императору тиранидов. Именно благодаря полной концентрации на мне, это чудовище пока не замечало моих подчинённых. Или просто не посчитало их хоть сколько-нибудь опасной угрозой, учитывая, что мериот мог скрывать присутствие своей искры души, а Себия попросту не представляла реальной опасности.
Момент падения огромной туши и приблизившегося Тхагаси словно специально совпал, при этом я мог выделить лишь десятую долю своего восприятия, чтобы следить за подчинёнными, хотя какие в Бездну они подчинённые, если даже простейшие команды не выполняют⁈ Тогда как потоки теней становились всё более плотными и сотни выпущенных ледяных стрел, наполненных Светом, лишь незначительно замедляли эти сгустки теневых пут. Впрочем, часть из моих снарядов оказывалась в теле гигантского тиранида, который не прекращал стрекотать и перещёлкивать наверное на весь осколок, при этом маневрируя, пытаясь отбивать и уворачиваться от выпущенных мной снарядов.
Однако, чего не отнять, так это непрошибаемого упорства у моих безмозглых, не умеющих исполнять даже самые простые приказы офицеров и как вижу, слушать сообщения по ментальной связи тоже. Потому как Тхагаси выдохнул такой объём ядовитой ледяной взвеси, с такой яростью и я бы даже сказал, внутренним отчаянием, он это сделал, что окутал тело императора тиранидов полностью, начиная от обрубков лап и заканчивая руками, атакующими меня артефактным копьём.
Именно вот теперь изъеденное ледяной взвесью тело, явственно содрогающееся от неожиданной боли, таки обратило внимание на двух жалких личинок червей. Часть теневых жгутов метнулись в сторону Тхагаси и моей безумно преданной Себии, намереваясь за один удар сердца оборвать их жизни, растворив в ничто. Вот только жалких пять ударов сердца работы ускоряющего меня навыка ещё имелось, как и понимание, каким образом всё закончить.
Вспышка ледяной паутины и тени на миг замирают, два изломанных по траектории рывка на запредельной скорости, такой что останавливать тело приходиться почти десятком последовательных касаний, и я нахожусь в пяти шагах от практически истощённого ядра. Пустотный владыка и хотел бы совершить пространственный рывок, вот только на осколке они определённо были ограничены. Поэтому копьё Воли в моих руках движется с невероятной скоростью, наконечник артефакта впитал в покрывшую его оружейную ауру почти десять тысяч единиц энергии истинного Света, что соответствовало почти шестидесяти единицам нейтральной маны, потому-то сдержать такой объём разрушительной энергии удавалось с огромным трудом, ожидая в любой момент коллапс магических контуров.
Удар обрывает не просто жизнь, он разрушает саму суть ядра, насыщая каналы истинным Светом, выжигая энергетическую структуру тонкого тела души тиранида. Именно в тот же миг струящиеся тени не просто замирают, они истаивают, потеряв подпитку энергии из ядра, так и не добравшись ни до меня, ни до моих помощников, храбрости которым уж точно не занимать. Правда, раскаялся в этих мыслях я практически мгновенно, успевая ударить и четырьмя заклинаниями Грозовой раскат в голову тиранида и воткнуть обычный Системный меч в плоть этой твари. Вот только словно заговорившее со мной на одном языке чувство опасности, сообщало, что это всё напрасно, и чтобы победить в этой битве, нужно было в ней как минимум не участвовать. Ведь ни копьё воли, ни Системный меч так структуры души поглотить и не смогли, будучи заблокированными одним из навыков императора тиранидов.
Тем временем боевая форма самонадеянного императора тиранидов стремительно истаивала, в процессе весьма значительно, почти в десять раз, уменьшаясь. Таким образом возвращаясь к оригинальным размерам носителя столь титанического тела. Всё это сопровождалось буквально ураганом самых смертоносных стихиальных проявлений бездны, которые коллапсировали в энергетическом ядре тиранида. Тем временем Системный меч попросту начал падать в кратер, а копьё Воли я по-прежнему удерживал в левой руке, так и не сумев поглотить душу этой твари.
Благо времени работы навыка Последний рывок отчаяния имелось с запасом, почти четыре удара сердца, если считать по внешнему потоку. Так что с моей стороны, даже несмотря на творящуюся какофонию энергий, плавящегося от ледяного дыхания хитиновых пластин, истаивающей энергии Бездны в виде теней и Скверны под ногами, продолжающей разъедать камень в огромной полусфере, я всё же успел выделить, а главное, сконцентрироваться на самом важном. Соединив не просто ледяной паутиной основу, а точнее ту часть распадающегося тела огромного тиранида, в которой сохранилась искра души, защищённая каким-то навыком от разрушения. Объединяя тонкие тела и моих подчинённых, пробивая их сердца и словно бы даже души, но и соединяя нас четверых общим потоком истинного Света и это при том, что нас разделяло не меньше чем тридцать шагов. Наверное, больше всех в этой ситуации был удивлён не Пустотный владыка тиранидов, а восторженная Себия, успевшая от радости и ощущения победы поднять руки в порыве восторга, и прямо в этот момент получить удар острейшей ледяной паутиной в самое сердце.
Впрочем, только это могло спасти, пусть не меня, я всё же полагал, что моей скорости будет достаточно для того, чтобы покинуть область поражения радиусом вёрст в пять…
Внимание! Вы подтвердили Ваши права на оскол…
Перед глазами мазнуло сообщение в интерфейсе, вот только загрузиться так до конца и не успело. Изображение моргнуло, при этом я отчётливо ощущал возникшие вокруг меня энергии и как возмущённо затрепетало моё Большое ядро истинного Света. Словно негодуя, насколько бесцеремонно я пытался объединить, не просто на время четыре души, а скорее, начиная жёстче излучать Свет, потому что я попытался насытить энергией Порядка саму Бездну в душе императора тиранидов С ранга.
Двигаться я начал даже раньше, чем на сетчатку глаз попали первые лучи искусственного света, который ниспадал с высокого потолка личной комнаты императора тиранидов. Словно продолжая то движение, которое не завершил ещё на осколке последней воли. Правда, новое Системное оружие проявлять из карты было не с руки, поэтому не рискуя понапрасну, во время замаха, прямо из ладони вырос ледяной клинок, длиной в два шага, покрытый тусклым белым Светом, а следом голова по-прежнему крупного тиранида, почти тридцати локтей ростом, скованного моей паутиной в самое сердце и душу, полетела на белоснежный пол, орошая всё вокруг зелёной кровью, если это конечно была кровь. При этом я отчётливо понимал, что это однозначно не конец.
Энергии не сказать, что осталось много, тысяч под двадцать, впрочем, у твари, которую без её снаряжения вырвало навыком спасения, как понимаю С ранга минимум, ситуация оказалась не лучше. Да и выжигание ядра, что я сделал намеренно, для сознания даже такой высокоуровневой твари не прошло бесследно. Снижая её когнитивные способности, тогда как у меня ещё оставалось времени в максимальных кондициях, взмахов на десять, не меньше. Поэтому я решил в некоторой степени пороскошествовать, успев проявить мой демонический меч, навряд ли конечно, что этот тиранид может считаться древним, но всё же, чем Хаос не шутит?
В следующий миг, как только новое тело тиранида только начало проявляться в пространстве, на этот всплеск я буквально выстрелил всем своим телом. Напитав лезвие меча, не скромничая, десятью тысячами единиц энергии истинного Света, рассекая и сердце, и голову, и заодно источник праны вторженца одним слитным движением. На удивление, успевшего-таки не просто ударить в мою сторону кровавыми копьями, но и выплеснуть из сосуда вечности мутную защитную пелену. Вот только поздно и пробитые бронеплиты моего ледяного доспеха, насыщенного Светом, как впрочем и самого тела, уже ничего не меняли и ядовитая магия крови сейчас могла лишь безвольно шипеть, скатывая на белоснежный пол грязными сгустками. Ведь от того, что прана противника возомнила, что сможет стихиально отравить меня и превзойти силу истинного Света из Большого ядра, ничего не изменилось. Хотя кого-то другого в моей ситуации ждала бы мучительная смерть, а может даже и захват тела. Я же вырвал трепещущие в моём теле кровавые копья и сжёг их, после чего регенерировал и сердце, и ещё десяток крупных ран своей праной Света, очищая организм. Ощущая себя при этом как тот самый Бог, который не чувствует ни боли от смертельных ран, ни сожаления, да и раны его абсолютно не волнуют. Впрочем, эти мысли промелькнули лишь на мгновение, и лишь потому, что личная комната этого тиранида напомнила мне настоящий домен какого-нибудь младшего Бога, который я мог бы захватить, правда, разве что в своём воображении.
Внимание! Вы получили 13 400 ОС (13 400/2050)
Внимание! Вы получили 42 уровень. (11 350/2100)
Дополнительно Вам доступно 2 свободных очка характеристик.
…
Внимание! Вы получили 47 уровень. (350/2 350)
Дополнительно Вам доступно 12 свободных очка характеристик.
Вот только безумный по объёму поток энергии очков Системы в этот раз отчего-то не вызвал вообще никаких чувств у ложного аватара. Да и разбираться с распределением очков характеристик я решил чуть позже, занявшись по факту погибшими, ну или на данный момент просто пострадавшими подчинёнными. Потому что Тхагаси вполне мог регенерировать пробитое сердце, а вот Себия нет. Впрочем, это такая мелочь, когда ты являешься чуть ли не Богом во плоти. Нет, конечно, но запредельный уровень магического фона в личной комнате имелся, так что заклинания лечения справились с оживлением девушки более чем беспроблемно. Зато вот не рассмеяться, глядя на её испуганное лицо, сохраняющее своё чрезмерно ошеломлённое выражение даже без сознания, было невероятно сложно. Всё же несмотря ни на что, Себия ни на мгновение не верила в свою гибель, ожидая спасения, поэтому получить смертельный удар для неё оказалось полной неожиданностью. Впрочем она не ошиблась на самом деле, ведь Бог её всё же не бросил.
Да и что там говорить, несмотря на мой высокий интеллект, простое понимание, насколько опасным был бой и что каждый пропущенный удар мог быть последним, заставляло моё старое сердце радоваться победе по-настоящему. К тому же, сердце опытного воина, старого ветерана, получало истинное удовольствие от встречи с воистину могучим соперником, победа над которым на весах судьбы стоила невообразимо дорого. Особенно учитывая, что победа досталась не как подарок или удача, она была вырвана с боем, из костлявых рук самого жнеца смерти. Однако от этого она казалась ещё слаще, вызывая ощущение не просто роста моего могущества, а скорее мастерства видения битвы. Ведь победа — это не только череда использованных навыков, как это делает проклятый Тарак, снабжённый могучими чарами самим Лордом, это мастерство, когда привычные вещи обретают иные, невероятные возможности.
Скорость восприятия толчком замедлилась, сбивая даже дыхание, но я, не отвлекаясь, восстанавливал моих подчинённых, с которыми мы попали в очень непростую ситуацию, при этом я не забыл и перевёл свободных 350 очков Системы в накопители.
(0/2 350)
(7 091/140 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
— Господин, где мы находимся? — тяжело приподнимаясь, недоумённо глядя на меня, спросил мериот.
Ведь Тхагаси не просто получил удар в сердце, в его теле разрослась паутина во всю грудь, почти четыре локтя в диаметре, при этом наполняя, казалось, саму душу демона истинным Светом. Так что некоторая прострация с его стороны была мне понятна. Да и отравление Светом негативно повлияло на мериота, благо эту энергию я мог изъять практически мгновенно, при этом помогая восстановиться Тхагаси. Ведь не только сердце его и корпус пострадали, но ещё и ноги сгнили от Скверны, почти растворив ступни, да и всё тело было покрыто кровоточащими язвами. Так что гигант, несмотря на будоражащие его разум вспышки Света, был определённо рад накладываемым на него заклинаниям лечения.
— Ты умер, демон, и стоишь пред Божьим судом! — зажигая пламя на правой ладони, проскрежетал я с самым суровым видом, при этом не останавливая лечения мериота.
Иллюстрация. Самая уместная шутка злобного десятника, над таким толковым помощником.
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— Ты был взвешен и найден очень лёгким! — обличающе прогрохотал мой голос, отразившийся от белоснежных стен и казалось, ошеломлённый Тхагаси даже не замечал два огромных разваленных тела императора тиранидов. — Твоя судьба… — мериот невольно замер, отчаянно не веря моим словам, попросту отказываясь в них верить, но даже при этом взгляд от страшного белого пламени — словно средоточия своей души на моей руке отвести не мог, — быть развеянным по ветру в самой Пустоте и да не примут тебя в свои объятия ни Хаос, ни даже Бездна!
— Господин, мы справились с Вашим заданием? — буквально только открыв глаза, с трудом произнесла Себия, на которую я накладывал заклинания лечения, щедро выделив на это отдельно одно из сознаний. — Я ведь не ошиблась? Я ведь правда не ошиблась и всё сделала правильно?
Тхагаси от этих слов моментально отмер и с всевозрастающим подозрением перевёл взгляд со страшного белого пламени над моей ладонью на девушку в практически уничтоженном экзокостюме, изрешечённом сотней дыр. Его реакция была просто невероятна, и это несмотря на то, что всё это время я пользовался Областью иллюзии. Так что сдержать улыбку я всё-таки и не смог.
— А как же суд Богов, неужели хуманов судят вместе с демонами? И сколько тогда весит Себия, если я лёгкий…

Глава 8
Не простой выбор, а точнее его отсутствие

Всё же явно Себия не просто человек, было в ней ещё что-то загадочное, невероятное, ведь именно этого я от неё и ждал, ждал решений, ждал порыва души, истовой веры, достойной настоящего Бога. Когда она не побоится не просто доверить мне свою жизнь, но и беззаветно поставить её на кон. Ради своего Бога, в попытке не спасти его, но доказать не просто свою ценность, но и веру в него, истовую, когда ничего более нет между ними. К тому же Тхагаси, даже будучи настоящим демоном, именно благодаря Себии, её вере, предчувствию, прочувствовал тоже самое, впрочем, как и я. Я ощутил, что эти два существа по-настоящему важны для меня, что это не случайные попутчики в моей жизни, лишь мелькнувшие в череде бесконечных лет. Они куда важнее, да и повстречал я их точно не просто так, это словно дар самой Судьбы, который я сумел разглядеть, как два крохотных бриллианта, среди миллионов грязных камней на пути моей жизни.
Правда, чтобы их отчистить, мне пришлось серьёзно постараться и потратить на это много сил, но разве это важно? Нет, уж точно не в этом случае, когда я наконец-то стал в этом мире не один и рядом со мной есть, пусть пока фанатичные, последователи лже-Бога, но они роднее мне кого бы то ни было во всей радуге миров. Потому что с данного момента, наши интересы полностью совпадают, несмотря на разницу в силе или даже расовые отличия. Ведь теперь я могу доверить этим существам свою жизнь, не беспокоясь ни на мгновение, что они не приложат все возможные и невозможные усилия для её спасения. Хотя конечно, глобально я справился бы с тиранидом и сам, но как факт, не побояться ударить в спину настоящего титана, пусть он и был таковым только в их глазах, но всё же… Из этих очень приятных мыслей, меня вырвало сообщение Системы:
Внимание! Время нахождения в чужой личной комнате ограничено 00:09:59! После истечения этого времени вы будете принудительно перемещены сквозь единственно доступный открытый портал ведущий из этой личной комнаты.
В этот миг в моей голове пронёсся целый ворох мыслей, особенно по поводу конечной точки перемещения, даже планов и всевозможных вариантов, при том, что я не переставал накладывать и на себя, и на моих подчинённых заклинания лечения, которые благодаря истинному Свету имели огромную эффективность. Ведь насыщенность маны вокруг была огромной. Причём даже Тхагаси не сильно морщился от негативной для него энергии, так как в большей степени являлся не порождением Хаоса, как бы это странным ни казалось, а воплощением Ледяной стихии. Как те же преаты были лишь далёким отголоском, младшей ветвью элементалей Света истинных сынов Столпа, но никак не чистым воплощением стихии. Так и мериоты были в большей степени порождениями одного из бесконечных планов Холода и Льда, нежели безумными детьми Бездны. Наверное, именно поэтому они оказались более разумными и как итог, опасными созданиями.
Впрочем, я отвлёкся и первым делом предпринял попытку перенести на осколок последней воли Тхагаси и Себию, что к моему удивлению, получилось без особых проблем. Потому как имелись у меня опасения на этот счёт, что законы и ограничения чужой личной комнаты не позволят этого сделать. Да и в своей не факт, что это могло получиться, а шагать в единственный открытый портал, арка которого так неприятно переливалась алыми, кровавыми всполохами, вместе с подчинёнными мне казалось слишком опасным.
Да и вообще, хотелось воспользоваться плодами победы по максимуму, вот только знаний, как захватить чужую личную комнату у меня не имелось, и как это сделать, я совершенно не понимал. Кстати и возможно ли это в принципе, это тоже очень большой вопрос. К тому же функционал даже моей личной комнаты мне был неизвестен, слишком эта информация считалась даже не то, что секретной, она банально никому была не нужна. Ведь миссии в старых мирах Системы многие сотни лет как не появлялись и такого рода информация истиралась из памяти гоблинов, постепенно превращаясь в редкие предания.
Впрочем, Система практически всегда имела интуитивно понятный интерфейс и если какая-то функция или возможность для взаимодействия присутствовала, то об этом она не забывала напомнить или предложить вариант. В моём же случае, значит «чужая личная комната — это лишь пустой мешок», как говорилось в старой гоблинской пословице. Кроме того, ощущение, что частица личного пространства может быть увеличена, во мне было просто неистребимо, вот только как этого добиться, понять не удавалось, даже с моим интеллектом.
При этом, обдумывая возможности взаимодействий, я продолжал обследовать личную комнату этого тиранида С ранга, начиная с пяти закрытых, точнее пустых арок порталов, которые вели неизвестно куда, возможно даже к его Богам, и заканчивая детальнейшем исследованием двух разрубленных тел этого гигантского тиранида. Да и поиск карты навыка никак не улучшил моего настроения, потому как обнаружить её никоим образом не удавалось. Досадно, ведь как много навыков у него имелось на вооружении и от этой мысли алчный гоблин внутри меня яростно негодовал, буквально требуя убить тварь ещё раз. Впрочем, вне пределов темницы последней воли встречаться с ним виделось мне не самой лучшей идей и об этом я не забывал, как и о огромных усилиях, которые потребовались даже для такого рода победы. Которая в принципе оказалась возможна как раз за счёт недостаточного количества навыков, именно что работающих навыков в темнице последней воли и только поэтому.
При этом чувство, точнее, вполне очевидное недовольство во мне не проходило и даже злость не утихала. Ведь, по всей видимости, вернуться в мир Асшор, да что там Асшор, в мир морозных обезьян мне теперь никак не удастся! Ведь переместившись на осколок последней воли, я смогу вернуться именно в то место, откуда и исчез. Для меня это либо данная личная комната уничтоженного императора тиранидов, либо необходимость пройти портал, который наверняка вёл не в мир Айселор, так как навык спасения предполагал возвращение в родной мир или выбранный заранее спасаемым игроком. Рисковать же нарушить правила Системы, попытавшись переждать означенный период времени в десять минут на осколке последней воли я посчитал слишком опасным, потому как попытка несанкционированного проникновения в чужую личную комнату, может закончиться слишком печально для меня, если она на тот момент вообще ещё будет существовать, в чём я сильно сомневался, да и если честно проверять это не хотел. Слишком это были тонкие материи в которых я совершенно не разбирался, так как даже не понимал где именно находятся личные комнаты игроков, ведь куда понятнее для меня выглядели планы преисподни, совершенно не похожие на обычные миры и планеты, чем крошечные псевдо домены созданные самой Системой.
Вот только родной именно для императора тиранидов, имя которого я так и не смог считать, а ведь во время боя была у меня мысль, что у такого чудовища должен быть навык лжи или скрытия Системной информации высокого ранга, да много что могло быть на вооружении этой гигантской твари с боевой формой С ранга. Вот только, как и любой могучий игрок, имеющий на вооружении огромное количество пространственных хранилищ, хранить в личной комнате он ничего не стал, банально по причине сложности логистики из такого места. Как, впрочем, поступил и я, оставив в таком трудно посещаемом пространстве лишь те трофеи, которые могли мне навредить, да и то, сейчас бы я просто перенёс их на осколок, но не оставил бы просто так валяться на белоснежном полу личной комнаты. Да и что за артефакт должен быть такой, который столь могучий тиранид стал бы прятать? Ведь это он на осколок попал один, в иных же случаях, чудовища этой расы действовали в составе огромного роя, размеру которого мог позавидовать и мир Ссшорс. Так-то мне приходилось встречаться с этой расой и раньше, и воспоминания те были не из лучших, чего уж там говорить, но это первая по-настоящему смертельная рана, с буквально сожранной ногой. Которую пришлось регенерировать по возвращению в лазарете крепости, она была оторвана именно трэксером тиранидом Е ранга, отдалённо похожим на лазутчиков инсектоидов из мира Ссшорс.
Иллюстрация. Мерзкие твари, числа которым нет. Офицер, дэхорт тиранидов D ранга, виденный мной лично, слава Системе, только издалека.

[image: ]

Однако, что самое паршивое, весь мой план по возвращению личной филактерии накрывался и как исправить ситуацию, мне сейчас было совершенно не ясно. Всё, к чему я упорно и целенаправленно шёл, причём уже практически исполнив задуманное, оказалось походя разрушено мерзкой тварью, возомнившей, что вот так, с нахрапа сумеет подчинить себе чужой осколок. Так ведь высокомерный тиранид даже разговаривать не стал, при том что был более чем разумен. Вот только двигался он под невидимостью исключительно ради уничтожения меня, как владельца одного из артефактов ключей к темнице. Осторожному второму потоку сознания было интересно, сколько ещё таких ключей раскидано по радуге миров? Впрочем, что в этой ситуации самое поганое, хотя казалось бы куда ещё хуже, избежать этой ситуации было в принципе невозможно, и мой перенос с осколка в его личную комнату это не вина Себии или Тхагаси, как могло показаться. Причина моего бедственного положения только в этом гигантском императоре тиранидов, потому как сбежать из-под удара такой силы мне, скорее всего, не удалось бы и отвечающее за ощущение опасности четвёртое сознание было в этом уверено процентов на семьдесят, потому как мой навык воскрешения восстановить тело ложного аватара точно не смог бы, ведь там попросту не из чего было его востанавливать. Опять же чувство опасности подсказывало мне, что посмертный навык императора тиранидов не позволит мне пережить его атаку, даже ценой ложного аватара, ведь навык его может быть разной направленности и не факт что это был просто взрыв и появившись в основном теле я не погиб там сразу. Ведь именно об этом и кричало моё чувство опасности, а навыков побега у меня нет. Так что направил я ледяную паутину в энергетические источники не только ради спасения подчинённых, которые мне серьёзно помогли нанести финальный удар, а скорее чтобы выжить самому, всё же тварь против меня сражалась невероятно могучая. Впрочем и терять своих бойцов я был не намерен, как минимум приложить всевозможные усилия с моей стороны посчитал необходимым.
К тому же дистанционно у меня банально не было достаточно сил убить подобное чудовище, как минимум потому что сотни ледяных копий, отправленных в его голову, ситуацию не слишком изменили. Слишком уж хорошо работала у твари регенерация, а в длительном изнурительном бою, при потере моего главного преимущества в скорости, всё могло пойти совсем не так, как я планировал. К тому же, соединяя энергией Света наши души, погибнуть при переносе из темницы я точно не рисковал, так как являюсь её полноправным хозяином, поэтому превратиться в ничто, как это сделали жалкие Дакитор и Круз Ашатан, я не рисковал.
Десять ударов сердца, именно столько прошло, а я уже закончил осматривать по сути пустую комнату, и даже разорвал грудные клетки обоих туш в поисках кристаллов, всё же тварь находилась в иерархии тиранидов очень высоко на С ранге. Вот только кроме двух склизких яиц мутагена обнаружить в них ничего не удалось. Впрочем, я знал, что это такое, уж что-что, а каталоги бестиариев в крепости Когти Зарема были огромны, как и моё желание знать всё в них содержащееся. Не зря же долгие зимы я проводил исключительно в библиотеке крепости, вызывая смешки и презрение не только со стороны офицеров, но и даже рядового состава.
Иллюстрация. Довольно спорный способ увеличения личного могущества, куда радикальнее, чем метаморфоза Хитинового покрова.
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К тому же и цену не меньше чем пятьдесят тысяч ОС, которые нужно было заплатить за эту переливающуюся слизь в прозрачных то ли яйцах, то ли сферах, я узнал сразу. Причём пусть побывать на охоте в мирах, захваченных тиранидами, мне довелось лишь один раз и то практически случайно. Ведь они как кочевники, или, говоря вернее просто пожиратели, опустошают один мир за другим, буквально не оставляя после себя ничего. По этой причине на их фоне даже демонические твари выглядят как поборники Порядка, выискивая выгоду, как минимум следуя некой цели, иногда захватывая миры целиком и ставя во главу угла свои законы, в отличие от тиранидов, жаждущих только жрать, ну и стать сильнее.
Впрочем, от инсектоидов они отличались скорее ещё большей плодовитостью и агрессивностью, именно поэтому очень похожих внешне тварей выделили в отдельную ветвь. Ну или это было сделано как раз из-за наличия мутагена, словно очередной чертой, позволяющей без Системы скачкообразно прогрессировать. Тогда как инсектоиды в мире Ссшорс, допустим, делали это не индивидуально, а в огромных мутаторах, выводя новые виды существ.
Впрочем, в мире Асшор такие товары не пользовались большим спросом и популярностью, да и вряд ли их даже в столице найти удалось бы. Потому как знал я о ценах на них скорее благодаря посещению мира Тесэр, но в целом сферы мутагена имели как некоторые плюсы, так и минусы, поэтому так сказать цивилизованные расы опасались их применять. Всё же положительный эффект в рамках увеличения в широких пределах в характеристиках, нивелировался с другой стороны возможностью проявления и негативных эффектов. Причём появление гипертрофии мышц, как по-научному называлась излишняя мышечная масса в книгах Себии или пара лишних глаз, могли показаться лишь малым неудобством. Тогда как пара дополнительных конечностей на спине, заканчивающихся острыми серпами, могли несколько испортить образ утончённого и изысканного аристократа хобгоблина. Да и дорогостоящий доспех подгонять под новый облик замучаешься после такого. Вообще в мире Асшор чрезвычайно недолюбливали другие расы не просто так, а именно после вторжения этих тварей. Так что практически все гоблины являются поборниками чистоты нашей расы, особенно аристократы, именно поэтому так негативно среагировал комендант Улесур на моё желание, будучи старым десятником изучить навык Хитиновый покров. Потому-то, наверное, никто и не стремился приобретать, точнее использовать самому, сферу мутагена, пусть даже С ранга.

Высший альфа мутаген
Тип: Активный мутатор
Ранг С-
Описание:
Активное вещество, способствующее мутациям физических характеристик высшего ранга.
Внимание! Возможны нежелательные изменения физического тела в широких пределах вне зависимости от расовой принадлежности.

Особенно спешить я не стал, вот только не для того, чтобы переместить к примеру куски ядовитого мяса тиранида в бездонную сумку, а скорее, чтобы восполнить как можно больше резерв маны. Да и в целом хотелось после тяжёлого боя подумать о своём не самом теперь радужном будущем в спокойной обстановке. При этом, правда, продолжая проверять как интерфейс, так и стены личной комнаты. Впрочем, кроме странного вида иероглифов на арках порталов, обнаружить я так ничего и не смог, как и перевести неизвестный мне язык, знание языка и письменности арахнидов из мира Паккот никак мне не помогло.
Что же касается моей дальнейшей жизни, то некоторые варианты, пусть и сложнее, чем добыча своей филактерии, но всё же имелись для обретения свободы. Правда, постараться придётся изрядно, особенно учитывая, что неизвестно через сколько лет верховный жрец может проверять алтарь в городе Когти Зарема. Это может быть и сто, и сто пятьдесят или же десять лет. Вот только учитывая, что сам Оцев рассказывал Журеку, при мне лично, что на его памяти произошёл этот ритуал и наглец, нарушивший закон, почти два года оглашал криками боли внутренние покои храма Антероса. Так что мой случай не уникален и желающих рискнуть, пусть и не из обычных гоблинов, тех что из деревень в армию записываются, а среди могучих аристократов, более чем достаточно.
Всё же вечная жизнь, она манит, особенно если ты богат, силён и могущественен, а все возможные способы уже использованы, такие как навыки долголетия и пределы характеристик пробить уже никак не удаётся. Вот и думают такие аристократы, что незаконное перерождение, хотя бы в того же орка, решит их проблемы. Вот тут и выходят на арену эти псы Антероса, с капающей от вожделения чужих душ слюной. Ведь эти твари получают истинное удовольствие, пытая не безмозглого деревенщину или солдата, за пару десятков украденных ОС. Нет, они жаждут собрать жатву посерьёзнее во славу Великого Антероса, собрать не сотню тысяч, а несколько миллионов ОС. Да, в эквиваленте, в виде навыков и энергии Силы души, как я теперь понимаю, но разве это важно⁈ Важно, что они ничем не лучше проклятых отродий Бездны и мне предстоит решить эту довольно сложную проблему, тогда как наличие филактерии облегчало задачу на целые порядки, но этот выродок тиранид всё испортил.
Именно с этими мыслями я подходил к дурно пахнущей поверхности кровавого портала и такое на моей памяти происходило в первый раз. Впрочем, это скорее было связано с принципами его работы, словно бы переход работал на пране, нежели в месте, куда я собирался отправиться, хотя у себя в личной комнате я такого не наблюдал.
Внимание! Вы захватили очередной артефакт Осколок сердца Воли последнего хранителя. Ваш артефакт Воли поглотил осколок и 17 521 единиц Силы души (17 521,7/100 000)

Именно это сообщение я увидел, когда коснулся единственной действительно ценной вещи в этой изгаженной зелёной кровью личной комнате, не спеша, но и не откладывая это важное событие. Всё же до этого я предполагал, что каждый артефакт открывал путь к отдельной темнице, но по факту, это оказалось совершенно не так. Причём как я понимаю, с этой тварью, не будь она столь агрессивна, можно было договориться каким-то образом. Думаю, возможности самой темницы предполагали наличие сразу двух, а может и больше, пусть не владельцев изменённого пространства, но с учётом наличия различных уровней доступа, сосуществовать два адепта воли каким-то образом всё же могли. Хотя если так подумать, это же хорошо, что тиранид оказался столь агрессивен, тот же титан в мире Айселор из видения, вёл себя даже слишком прагматично, продуманно и бескомпромиссно. При этом в своих действиях был скуп и не тратился излишне, действуя наверняка, самыми проверенными за сотни лет навыками и заклинаниями. Тогда как этот Пустотный владыка тиранидов, было видно, что использует не самые любимые умения, банально атакуя хоть чем-то, что могло работать в рамках ограничений осколка последней воли. Так как судя по размерам средоточия сосуда вечности, оно у него было С ранга и как минимум третьей ступени и являлось основой для атакующих умений. Как, впрочем и у большинства тварей вида инсектоидов, имеющих мистический дар.
Причём название захваченного артефакта оказалось несколько другим, отличаясь от моего, именно осколок сердца, тогда как мой артефакт назывался просто сердцем Воли. Честно говоря, что-то это мне не сильно нравилось, хотя я и понимал, что привязанный к душе артефакт может объединяться без прямого контакта друг с другом. Однако сам факт, что мне, как вариант, не позволили выдать его тому же Тхагаси, вызывал множество вопросов, словно выбора мне в принципе никто давать не собирался. Да и ещё много каких мыслей на этот счёт пришло мне в голову, впрочем, так как изменить ситуацию в принципе нельзя, и даже не потому что я её не предусмотрел. Ведь что толку, от артефакта у Себии, когда меня будут принудительно вырывать из реального слоя пространства, чтобы я устранил угрозу, будет не так-то много, если этот доступ не будет санкционирован самим осколком воли. Потому как доподлинно я знать не могу всех замыслов создателей этой темницы и реальных режимов его работы, слишком уж много вопросов вызывает этот артефакт, точнее его принудительное объединение. Впрочем, и снимать привязку или даже узнать, возможно ли это, я опасался. Ведь тогда мой уровень доступа может обнулиться, и это приведёт лишь к потери безумного количества энергии душ. Хотя такой вариант развития события я всё равно рассматриваю.
Да и возможно, тиранид получил сообщения такого ультимативного содержания, что и разговаривать посчитал бессмысленным. Жаль, что этого узнать уже не удастся, всё же его разум оказался закрыт даже для улучшенного навыка Область иллюзии.
Впрочем, прибавка в более чем семнадцать тысяч единиц энергии Силы души хоть и слегка порадовала, но тот факт, что эта энергия мне всё равно была недоступна, к примеру, для улучшения тела, вызывал одновременно ещё и раздражение. Потому как до полного насыщения и получения нового ранга и невероятного перечня возможностей было почти всё так же далеко, именно поэтому данный факт вызывал злость, и порядочное недовольство. Очевидно же, что в целом, кроме приобретения двух ярых последователей, я бы даже сказал, в будущем, настоящих боевых товарищей, из победы над чудовищем С ранга 134 уровня ничего толком получить не удалось. При этом я прекрасно осознавал, какие сокровища мог при себе иметь подобный тиранид и эти возможные трофеи на несколько десятков миллионов ОС, понапрасну будоражили мою старую алчную гоблинскую душу.

Глава 9
Ну разве могло быть иначе, хотя чего уж там, я так и думал

Сфера переноса ещё не успела рассыпаться мириадами белоснежных искр, как я уже понял, куда переместился. При этом, даже примерно представляя варианты, данный мир попадал, по моей личной градации, в десяток самых худших. Особенно учитывая отсутствие у меня навыка невидимости высокого ранга. Так что удар навыком Кровавая поступь, чтобы немного снизить шевеление не просто сотен, нет, тысяч тиранидов вокруг, напрашивался сам собой, так как Область иллюзии оказалась совершенно бесполезной. Ведь я оказался прямо посреди каких-то руин, то ли замка, то ли крепости, а куцая память валяющихся рядом со мной тиранидов Е ранга не слишком способствовала пониманию ситуации в полном объёме. В отличие от алого неба, с которого продолжали сыпаться десятки тысяч орбитальных живых капсул этих проклятых пожирателей миров.
Причём, как я понял, Император тиранидов, которого я уничтожил, был не самым терпеливым существом и не стал медлить, лишь только получив в свои руки артефакт воли, который нашли его подчинённые, как понимаю Дехорты тиранидов D ранга, что-то вроде офицеров, уже имеющих характеристику интеллект, в отличие от тех же жнецов инсектоидов. Так вот тиранид, привыкший действовать незамедлительно, воспользовался артефактом мгновенно, быстро произведя привязку, после чего и был перенесён на осколок.
Так что в этом мире, а если судить по скромной памяти попавших в мою Область иллюзии тиранидов, изначально жили, по всей видимости, тёмные эльфы, точнее дроу, мерзкие создания, и ещё не известно кто был хуже, эти высокомерные заносчивые твари или всёпожирающие движимые общим разумом тираниды. Впрочем, трупы местных аборигенов я не обнаружил в огромном разгромленном помещении крепости, двигаясь вглубь разрушенных остовов зданий, но это и понятно, вечноголодные тираниды жрут всё подчистую, на ходу развиваясь и эволюционируя таким образом. Что ещё удивительно, тираниды оказались все поголовно посвящены Системе и это действительно поражало, а вот дроу вроде как нет. Благо в этом мире хотя бы магический фон имелся, пусть довольно слабый, на уровне погибшего мира Тесэр, но это всё равно лучше, чем ничего. К тому же, даже так, две-три тысячи маны в час восстанавливаться будет обязательно и вне магических жил.
Ещё память тиранидов, точнее одного единственного, D ранга, которого я обнаружил копошившимся среди руин в этой живой, лишь на время обездвиженной массе тварей, подсказала мне, что эти дроу используют не магию, а что-то очень похожее, правда очень редко. Однако эффект выглядит довольно странно, да и как понимаю, уровень технологий этих тёмных эльфов находится на довольно высоком уровне. Хотя, это мне подсказало наличие в разрушенных стенах разнообразных кабелей, искрящихся энергией, да и всевозможные куски пластика тоже говорили о наличие высоких технологий в этом мире.
Причём всё это я делал методично, затрачивая на это считанные мгновения, сначала попытавшись пожрать души тиранидов и при этом не получил должной адекватной отдачи. В процессе добыв с довольно крупного шипастого ахота тиранидов F ранга седьмого уровня даже меньше 0,1 единицы энергии Силы души. Впрочем, невероятно скромные искры душ как бы намекали на скудность именно этой энергии в телах низших охотников тиранидов. Да и часто такое можно было видеть в структурах роя или легионов немёртвых, когда и назвать-то душами их энергетический конструкт в полной мере было нельзя. Так что это выглядело даже естественно, глядя на тонкие энергетические тела тиранидов.
Что же касалось моего демонического меча, то собирал он очки Системы без каких-либо проблем недостачи, так сказать. Так что способ наиболее эффективного истребления этих тварей был найден за пару ударов сердца и благодаря моей скорости, десятки тел валились разрубленными за одно мгновение.
Правда, имелась небольшая проблема, заключавшаяся в моей жадности, ведь собирать мутагены, особенно с бесчисленного множества тиранидов F ранга оказалось слишком затратно по времени. Да и это даже несмотря на то, что уровня моей силы хватало пробивать незащищённой рукой их панцири и вырывать сферу одним движением. Хотя стоимость мутагена F ранга была довольно сомнительной. Ведь даже поглотив их целый десяток, шанс повысить, к примеру, параметр Силы на одну единицу приближался всего к пятидесяти процентам, насколько мне было известно. Тогда как случайная мутация, не спонтанная, а именно случайная, которая чем дальше, тем сильнее будет приближать тебя к форме тех самых тиранидов, могла быть равна и девяноста процентам с учётом поглощения десяти сфер мутагена.
Конечно, сейчас трофеи были не на первом месте в моих ближайших планах и не слишком важны. Вот только вне зависимости от моего неимоверно скверного настроения, мир оказался донельзя паршивый, потому как есть огромная вероятность, что это теперь мой новый дом. Пусть и на ближайшее время, и как минимум ожидания получения новой миссии от Системы. Где, к тому же, тоже не факт, что всё будет лучше, чем в этом по сути уже погибшем мире.
Хотя мне сложно судить, на чьей из противоборствующих сторон сейчас преимущество, но в каталогах крепости Когти Зарема указывался один очень интересный факт, что ни один мир не сумел выстоять после нападения роя тиранидов, как минимум без вмешательства Божественного пантеона. Кстати, тот факт, что высадка тварей уже ведётся непосредственно на поверхность, говорит как раз о том, что никто на орбите или в принципе на подходе к этому миру сопротивления должного пожирателям не оказал.
Обдумывая эту мысль, я продвигался по территории разрушенной крепости, пытаясь обнаружить, к примеру, какой-нибудь рабочий терминал или что-то подобное. Однако по всей видимости изначально, ещё до нашествия миллионов мелких тиранидов по этому месту отработали массированными залпами либо кислотных снарядов, либо взрывающейся смеси, чем кстати тираниды славились по всей радуге миров. Потому как видов тварей со всевозможным, так сказать врождённым, интегрированным в тело оружием, у них было предостаточно и это без магических ядер и других мистических даров. Как впрочем было и у инсектоидов из мира Ссшорс, так что можно даже предположить, кем изначально являлся или откуда скопировал структуру мира Верховный бог Сионшо.
Так вот, за неимением возможности призвать своих гвардейцев, банально не став рисковать, или если честно, желая как можно дольше отсрочить момент окончательного понимания, что вернуться в мир Асшор более не удастся. Именно поэтому я не спешил набить свои карманы погаными мутагенами F или даже Е ранга, которые-то и не стоили ничего, от силы пару ОС, ограничившись лишь сотней экземпляров, просто для будущих экспериментов. Возможно в иной ситуации я не стал бы разбрасываться и такими трофеями, но в скоростном бою извлекать не самые прочные сферы мутагена было явно не с руки.
Смотреть на происходящее было невероятно интересно, особенно анализировать это. Ведь всего за полминуты область радиусом в двести шагов, которую я очистил навыком Кровавая поступь, вновь заполонили агрессивные тираниды, которых в моей области восприятия было просто не счесть. Они сплошным ковром покрывали землю вокруг, позволяя мне благодаря навыку Взгляд Тхала ощущать пару десятков вёрст пространства вокруг, включая изгибы ландшафта, просто ориентируясь по искрам душ. Да ещё и это не говоря о тварях, заполонивших воздух.
При этом они двигались, руководствуясь своими инстинктами и направленным пси-излучениям своих высших особей. К тому же ощутив, что в точке рядом со мной погибло уже несколько сотен тварей, они буквально стремились исправить эту ситуацию, заполонив пустое пространство вдесятеро большим количеством существ. Причём уже через минуту стало понятно, что даже моя высокая сила не справляется с таким количеством тварей. Так ещё проблема была не в том, что атаковали меня дистанционно, хотя такие попытки тоже присутствовали, но их я пресекал небольшими даже не копьями, а лёгкими ледяными дротиками на пару единиц маны. Этого вполне хватало для уничтожения тиранидов Е ранга. Хотя, откровенно говоря, их разнообразие, как атакующих, так и защитных навыков, как, впрочем, и видов мимикрии, поражало. Жаль только карты навыков пока не выпадали, ну кроме пустышек, которых тоже оказалось подозрительно мало, но с чем это связано, я не до конца понимал. Хотя конечно объяснение некоторое имелось и, как минимум причиной тому могло быть наличие мутагена в их телах. Да ещё и огромная схожесть этих тварей с подвидом существ с общим разумом, не дающих вырывать их навыки в большинстве своём, но это конечно только мои предположения.
В целом же, двигаясь на целый порядок быстрее этих яростно рычащих и прыгающих в атаку, несмотря ни на что, тварей, мне удавалось без особых проблем избегать даже площадных ударов, и кислотой, и огненных взрывов, не говоря о банальных шипах, которыми они плевались, казалось, не останавливаясь. Вот только когда эти всевозможные снаряды двигались, словно попав в паутину или и того медленнее, как в меду, уворачиваться от них было совсем не сложно. При этом даже летающие тираниды, плюющиеся кислотой с неба, не вызывали много проблем, не для моей скорости передвижения и восприятия. Так что эта их ярость поначалу воспринималась мной лишь как желание сильнее облегчить мне же мою работу по сбору ОС. Их поспешное стремление расстаться со своими очками Системы меня только радовало.
Вот только не с моим уровнем интеллекта воспринимать ситуацию столь наивно. Потому как за неполных полминуты бесконечных нападок, пространство приличных размеров в пятьдесят шагов в длину холла, оказалось забито разорванными мной телами. Оказавшись завалено до такой степени, что двигался я уже по ошмёткам плоти, крови и хитиновых пластин, и коснуться пола оказалось уже невозможно. Выбравшись же на открытое пространство, преимущество в количестве с их стороны станет ещё выше. Да и судя по искрам душ, сюда уже спешат несколько довольно могучих офицеров примерно D ранга. Всё же твари реагируют оперативно.
Так что, как бы ни хотелось думать, что моя мощь позволит одолеть тысячи существ, но не стоит забывать, что не просто силы мои не бесконечны, но и количество маны очень даже ограниченно. Тогда как, судя по кускам неба, которые я вижу сквозь бреши в руинах зданий, в которых нахожусь, тиранидов на эту планету высаживается не один миллиард и даже не два, и это только в моём секторе обозрения.
Интересный подход к существованию, особенно учитывая наличие на орбите существ В ранга, давление от открытого присутствия которых невозможно спутать ни с чем иным. Неподдающийся страх и ужас, словно витает в воздухе и лишь истинный Свет во мне позволяет компенсировать это воздействие, хотя рядовые существа наверняка просто подавлены и чувствуют неконтролируемый страх.
Как я понимаю, именно эти существа руководят высадкой на поверхность. Невероятный и не самый приятный опыт для меня. Так что открытие портала в мир демонов, и при этом попытка перейти в тот мир мне, чем дальше, тем больше кажется прекрасной идеей.
Все эти мысли и стратегии сочетались с движением вниз по оставшимся целыми тоннелям, на подземные ярусы этого явно оборонительного комплекса, который, правда, всё же пал, при этом я не забывал выжигать пламенем пространство за собой. Создавая, таким образом, зазор хотя бы в минуту, может чуть больше, чтобы мне хватало времени провести полноценную разведку, да и выполнить наконец-то оценку технического уровня развития местных аборигенов, тёмных эльфов. Потому как по следам от прошедших боёв однозначные выводы сделать не получалось.
Внимание! Вы получили 14 ОС (1159/2350)
…
Внимание! Вы получили 7 ОС (1672/2350)
Мимолётно обращаю внимание на сообщения от Системы и перевожу опыт в накопитель, раздражённо понимая, что обогатиться тут мне явно не удастся, слишком напор тварей оказался сильным, даже близко не соответствуя элементалям земли из мира МаорЗашэ, с их размеренными волнами.
(0/2350)
(8 763/40 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Запах сгоревшего хитина и живой плоти где-то отдалённо наполнял тоннели, особенно это было заметно в отсутствие такого привычного мне экзокостюма Крушитель Зертос, отсекавшего запахи. Да и парадный доспех использовать смысла не имелось, он лишь снижая подвижность, не давал никаких плюсов, не в теле ложного аватара уж точно. Пока же я стремительно спускался всё глубже в переплетение тоннелей лишь мельком заглядывая во встречающиеся помещения, оценивая их состояние и срубая головы немногочисленным тиранидам, которые неизвестно что искали здесь. Вот только я не забывал, что артефакт воли, по какой-то неведомой причине был обнаружен именно где-то здесь.
Рывки, правда, без применения хоть какой бы то ни было магии, всё же ману стоило экономить. Поэтому двигался я, просто опираясь на свою огромную физическую силу и малую массу тела. Как те самые тираниды, я прыгал на десятки шагов, не касаясь пола, банально отталкиваясь от стен и запуская себя всё дальше и дальше, в глубину комплекса. В процессе наблюдая за уничтоженными кислотой стальными переборками и всевозможным оборудованием, от которого и проводов не осталось толком.
Блужданием, конечно, мои поиски назвать нельзя, всё же карту в своей голове я представлял прекрасно, как минимум благодаря искрам душ, но и результаты меня не радовали. Всё же тираниды тут хозяйничали даже не пару часов, а куда дольше, успев вынести хранилище полностью. Не такие уж они и глупые твари, жаждущие всё сожрать, есть среди них и рационально действующие особи, способные на поиски и анализ, тем более учитывая их принадлежность Системе, это выглядит ещё более логично.
Так же из всего этого я могу сделать выводы, что самой Системе совершенно нет дела, как действуют её адепты, оставляют ли миры пустыми или как на ферме растят ради сбора и потихоньку жнут их в своё удовольствие. Причём сейчас с сотней в интеллекте эта жестокость миров мне была видна абсолютно ясно. Лишь пыль под ногами Богов, истинных хозяев радуги миров, что для них маленький злой гоблин, когда даже миры, целые кластеры планет гибнут, не оставляя после себя ничего, истирая даже память о своём существовании.
Что искал, даже сам себе ответить не могу, словно оттягивал момент, когда мне придётся переместиться на осколок последней воли и своими глазами увидеть этот конец. Конец целой цепочки планов, которые не удались и оказались ошибочными. Наверное, мою неистово полыхающую злость в этот момент описать было невозможно, особенно учитывая неизбежность сложившейся ситуации. Ведь иным образом выжить, нежели связать на время наши души, я попросту не нашёл и от этого сдерживать ярость становилось всё сложнее.
Спустившись по разрушенным и оплавленным кислотой переходам почти на тысячу локтей, я начал более детально всматриваться в движения младших ахотов тиранидов, составляющих процентов семьдесят от всей массы их роя и мне становилось понятно, что это для моего уровня силы они казались ничтожными. Вот только правильно соотнеся скорости реакций, я понял одну очень паршивую вещь. Мои полуарахниды будут сожраны этими низшими тиранидами довольно быстро, несмотря на десятые уровни и крупные размеры. Просто потому что у этих тварей выше скорость реакции и передвижения. Они банально не дадут держать ни строй, ни хоть какое-то подобие тактики, задавив числом или просто измотав. Однако, что самое главное, один на один тиранид со стопроцентной вероятностью загрызёт моего рядового гвардейца и полный доспех моему бойцу никак не поможет, да и подделка Крушителя Зертоса тоже. Потому что природные клинки у этих тварей, такое ощущение, что были не только заточены лазером, но и сами состояли из редкого сочетания кости и металла, очевидно непригодного для переплавки. Однако всё же прекрасно пробивающих незачарованные доспехи и мой тонкий ледяной щит это прекрасно продемонстрировал. Да, не сразу, но тираниды вполне успешно продавили такой барьер толщиной в целую волосинку. Тогда как штурмовая винтовка КР-16 этого в принципе сделать не сможет, так как лёд, насыщенный Светом имел запредельные характеристики прочности. Не зря же ахоты тиранидов не просто били своими клешнями, но и бросались всем телом, увеличивая силу удара в несколько раз. Ведь именно сложно созданные по форме лапы ахотов, били как будто через рычаг, позволяя при уровне характеристики Силы порядка восьми единиц выдавать безумную скорость атаки, а в сочетании с прочнейшими клинками, эти младшие тираниды становились невероятно опасными. Да и хитин их обычной стрелой вообще невозможно было повредить. Наверное, именно поэтому практически не появляющиеся карты навыков с их тел меня так сильно раздражали. Впрочем, этому я вижу сейчас очень логичное объяснение, это влияние самих Богов тиранидов, которые создав этих могучих тварей, не хотели распространения их навыков по всей радуге миров. Как это сделал, к примеру, Сионшо, создав ситуацию, когда навык Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии F ранга выпадал невероятно редко.
Все эти мысли шли фоном, как и анализ ситуации, в которую я попал. Наконец-то я добрался до помещений, не выжженных под корень кислотой, да и десяток тончайших щитов льда, перекрывших за мной тоннели, позволил не отбиваться от наседающих тварей постоянно, а спокойно заняться исследованиями и это дало первые результаты.
Обнаружив уцелевшие консоли, пусть и отключённые от основного питания, но и аварийного им хватало, чтобы я мог ознакомиться с интерфейсом, языком, на которым были написаны команды и в некоторых пределах оценить уровень технологий. Потому как оружия тёмных эльфов, хоть каких-то их следов, мне до этого обнаружить так и не удалось.
В целом уровень можно оценить в районе мира МаорЗашэ и их воздушного полиса, как минимум проводники оказались очень похожи, как и матрицы экранов. Да и герметизация отсеков, ворота которых я пробивал лично, оказалась выполнена схожим образом. Что косвенно могло, пусть с невысокой долей вероятности, но свидетельствовать о наличии у них пустотных кораблей. Правда, отсутствие надписей на Системном языке несколько сужало мои возможности, но уровень интеллекта позволял в допустимых пределах понимать интуитивный интерфейс, особенно, что касалось глифов. С другой же стороны память, поглощенная у скальных гоблинов в мире МаорЗашэ, позволяла не смотреть на эти консоли как дикарь, понимая, как они работают и для чего вообще нужны. Хотя конечно банально двигаться вдоль кабелей питания, чтобы выйти к центральному ядру точно не удастся, не так тут устроена структура.
Впрочем, была одна деталь, отличающая меня от тысяч тиранидов, которые как я понимаю, спускались в этот довольно проходной с точки зрения обороны жилой комплекс, хотя и имеющий ко всему прочему системы защиты периметра. Потому как тираниды выжигали кислотой помимо переборок и определённые места в стенах, донельзя напоминающие мне точки, где наиболее удобно расположить автоматические плазменные турели.

Глава 10
Пугающий сигнал, заставляющий сердце пропустить один удар. Капитан Лея Фрет

Нападение роя ждали, к нему готовились, казалось, предприняв все возможные меры, но того что произошло ожидать никто не мог. Это лишь на цифрах на голоэкране для обывателя триллион звучит не намного страшнее, чем миллиард, на деле же всё оказалось совсем не так.
Иллюстрация. Падение небес, или как выглядит закат целого мира.
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— Что с энергетической установкой? — вынужденно вырываясь из пугающих её саму мыслей, произнесла капитан Лея Фрет, ответственная за эвакуацию мирного населения из центральной оси подземного бункера, находившегося под городом Лакиста.
— На ядро произошла фантомная наводка, но стабильность портальных врат в пределах нормы, капитан, — доложил молодой оператор связи, не отрывая взгляда от своего голоэкрана, — пока не удаётся установить источник искажения…
— Так выясни это! — даже не зло, произнесла Лея Фрет, а скорее обречённо, ведь системы наземной обороны уже подавлены на семьдесят три процента, а в бункере ещё не меньше трёх миллионов тёмных полуэльфов, неспособных держать оружие в руках. Эти дети станут лишь кормом для роя.
— Центральные врата переноса работают стабильно, мирное население проходит с запланированной скоростью, ещё семь часов… — но договорить Трелет, молодой лейтенант, не успел, на голоэкранах вновь загорелся предупреждающий о перепаде потока энергии глиф.
— Если у нас будут эти семь часов, — обречённо произнесла Лея Фрет, но глядя на свой голоэкран, зло бросила. — Что с такое творится с энергией, что за скачки⁈ Немедленно отправьте звено дроидов-диагностов!
— Капитан, я нашёл аномалию! — радостно произнёс оператор. — Кто-то подаёт энергию извне на малые локальные врата перехода, это… этого просто не может быть, — ошарашено произнёс специалист.
— Откуда идёт запрос на открытие⁈ Или это попытка принудительного перехода? — словно проснувшись, взвилась капитан. — Изображение на мой голоэкран, немедленно!
— Кто это такой? — казалось, одновременно выдохнули все специалисты, которые находились в оперативном штабе.
— Это что, монкей? — удивлённо спросил лейтенант Трелет.
— Ну, уж точно не один из корпоратов дроу! — нервно с издёвкой выпалил один из операторов связи, позабыв о субординации.
— Вас что, в инкубаторе не доносили⁈ — яростно взвилась капитан Фрет. — Откуда сигнал идёт, я что, не ясно отдала приказ⁈ Или тут появился смельчак, желающий лично возглавить штурмовую группу⁈
— Сигнал идёт из лаборатории 447, которая находится на территории космического комплекса связи Терксалия… — вроде бы невозмутимо произнёс оператор связи, но лишь после сам осознал, что сказал.
— Так территории рядом с Терксалией потеряли трое суток назад… — не веря своим глазам, продолжая смотреть на чрезвычайно деятельного монкей по ту сторону голоэкрана, произнёс лейтенант Трелет, сильно увлекающийся космологией, и мистическими, а чаще всего, несуществующими расами фронтира.
В этот самый миг, странного вида серое существо, но слава великой корпорации, гуманоидного вида, словно ощутило их пристальные взгляды за тысячи миль и пристально посмотрело прямо в объектив пиктокамеры, затем с хищным оскалом нагло подмигнув.
— Капитан, поток энергии на аварийные малые врата усилился и стабилизировался, блокировать запрос⁈ — с ужасом спросил оператор энергетической установки.
В этот момент замешательство возникло на лицах не только Леи Фрет, но и всех присутствующих тёмных полуэльфов. Да и это был слишком сложный вопрос, который должны были решать высшие чины корпоратов, кто-нибудь со званием не ниже генерала. Однако в бункере высокопоставленных корпоратов не осталось ещё двое суток назад, эти более всего заботящиеся о себе индивидуумы эвакуировались заранее на орбитальные платформы, как минимум так говорилось в официальной сводке. Поэтому к новому уровню власти и что главное, ответственности, младшие офицеры ещё привыкнуть не успели, да и не успеют, наверное, судя по скорости прорыва фронта тиранидами.
Правда, неизвестно, кто в итоге дольше протянет, но сейчас это было совершенно не важно. Важно то, что этот серый гуманоид не вооружён, но при этом выглядит невероятно опасно, напоминая тех самых монкей из древних голофильмов, пусть и вымышленных, а впрочем, кто его знает? Однако что ещё важнее, в той части континента, откуда исходил сигнал, не осталось ни одного живого полуэльфа. Да и ладно бы какой-нибудь учёный объявился из числа корпоратов дроу, так нет же! Это тогда хотя бы выглядело бы правдоподобно.
Заминка длилась хорошо, если пару секунд. Тем временем серый, со странно выглядящими глазами, монкей невозмутимо подсоединил ещё одну массивную тяжёлую энергоячейку кабелем напрямую к малой портальной арке. Лишь когда она покрылась рябью пространственного излома, все словно очнулись от пугающей картины, да и в целом они не верили своим глазам, слишком быстро всё происходило. На статистику же потерь автономных платформ и тяжёлых дроидов сейчас вообще никто не смотрел.
— У нас есть связь с этой лабораторией, раз там появилась энергия, нужно связаться и узнать, кто он такой? — очнулся из оцепенения лейтенант Трелет.
— Лейтенант, есть связь — мгновенно отрапортовал оператор и звук наполнил помещение оперативного штаба.
— Вас вызывает лейтенант Трелет, назовите себя⁈ — требовательным тоном, спросил довольно щуплый тёмный полуэльф.
Серый гуманоид в абсолютно гражданской одежде сверкнул яркими, светящимися белым огнём, глазами в полутьме помещения, улыбнулся, глядя в пиктокамеру, которую он в принципе не должен был суметь обнаружить и с донельзя паскудным выражением лица показал на камеру карту-идентификатор высшего уровня доступа. После чего неуловимым движением коснулся ей активного голоэкрана и просто растворился, как будто бы и не было его…
Если бы не сирены, которые взвыли на весь оперативный штаб, то могло показаться, что офицерам в штабе это всё лишь показалось, что это была коллективная галлюцинация на почве страха смерти, из-за понимания неизбежности поражения от бесконечных волн тиранидов.
— Кто дал разрешение… — но договорить лейтенант Трелет не успел.
— Внимание! Вторжение на территорию бункера Е-177… — ревела аварийная система механическим голосом, сообщая о том, что серому гуманоиду никакое разрешение и не нужно было, чтобы попасть не просто в охраняемый бункер, а в его центральную ось.
Но договорить лейтенант не успел не потому, что взвывала автоматика, а потому что получил звонкий удар в челюсть и повалился на пол.
— Кто давал тебе разрешение разговаривать с этим существом⁈ — ярилась капитан Лея Фрет. — А что если это метаморф тиранидов какой-нибудь⁈ — продолжала орать капитан. — Немедленно четыре группы тяжёлых пехотинцев в зону аварийных врат! И выведете, наконец, изображение с нашей площадки малых пространственных врат!
То, что пиктокамеры не сумели отследить движений противника, а это был именно он, показалось пугающим лишь в самые первые мгновения. Как и тяжёлые бронированные гермоворота, которые он открыл, не прикоснувшись к ним даже руками. Точнее, к физическому приёмнику пропусков, они просто против своей воли, с безумным скрежетом разошлись в стороны. Вот только пугало это ровно до того момента, как, нет, он не вступил в боестолкновение с отрядами тяжёлой пехоты в экзокостюмах. Они не подавляли его огнём, заняв позиции на одном из перекрёстков подземных коридоров. Потому что он в один миг просто оказался в их рядах. Вот только клинки опытных бойцов не вспыхнули плазмой, они наоборот, как будто даже не увидели его в своих рядах. Сорок матёрых ветеранов, одни из лучших в этом бункере, не видели расхаживающего серого монкей среди них. Так ко всему прочему, они и на запросы отвечать перестали.
Эти мгновения растянулись в безумно страшную вечность и в этот миг Лея Фрет не думала о рое тиранидов, уничтожающих её родной мир Теселия-7. Она не думала о том, что погибнет в этом самом бункере, попросту не сумев выполнить приказ. Ведь все эвакуированные из города гражданские, так или иначе, не успеют пройти сквозь врата. Да и куда бежать? Вместе с мирным населением, надеясь на транспортных кораблях вырваться сквозь орбитальную блокаду? Так это нужно было с верхушкой корпоратов пытаться бежать, причём много месяцев назад. Жаль только, что предварительная эвакуация была позволена только чистокровным дроу, но никак не полукровкам, тёмным полуэльфам, не унаследовавшим черты истинных владетелей этого некогда процветающего мира. Миллиардам которых теперь придётся стать кормом для пожирателей миров, как их назвал в своём древнем обращении к народу великий генерал Рактос.
Хотя, что там, в пустоте, творится, страшно даже представить, особенно с промышленными кластерами на Теселии-4 и Теселии-9.
— Что со связью с тяжёлыми пехотинцами⁈ — негодующе взревела капитан, встряхнув головой и отбрасывая неуместные сейчас мысли.
— Они не отвечают, но сообщения однозначно доходят, пинг сигнала есть, — так же встревожено, как и все в оперативном штабе, ответил связист. Потому как к худшему готовились, но отчего-то все думали, что смерть придёт хотя бы через пару часов, а не здесь и сейчас. Да и кому, как не операторам связи, имеющим доступ к разведданным, не понимать, что мир потерян.
Неожиданно, с пугающим спокойствием сержант Хорл, командир отряда тяжёлой пехоты, вышел на связь.
— Противник не обнаружен, тираниды не проникли на территорию бункера, аварийные врата не активны, возвращаемся в оперативный штаб, — как что-то само собой разумеющиеся, невозмутимо произнёс Хорл, — подтвердите доступ для перемещения моего подразделения на семнадцатый уровень основной оси.
— Кто отдал вам приказ подниматься на семнадцатый уровень⁈ — в очередной раз взвилась капитан.
— Мэм, генерал Рактос приказал сопроводить его в оперативный штаб бункера для принятия командования на себя, — мгновенно ответил Хорл, и не снижая скорости бега, со своим подразделением двинулся к грузовым лифтам, а вместе с ними почему-то не бежал, а словно не спеша шёл, при этом совершенно не отставая, этот серый монстр, время от времени ехидно улыбаясь и поглядывая в объективы ближайших пиктокамер.
Всё дело в том, что героя войны с роем ещё на территории фронтира, знали, наверное, все без исключения жители мира Теселия-7, и это был уж точно не он, да и на великого дроу этот монкей, ужас всей расы дроу, уж точно не был похож.
— Активировать защитный протокол! Турели в максимальный режим подавления противника, — понимая, что от этого зависит её собственная жизнь, мгновенно отдала приказ Лея Фрет.
Капитан ожидала многого. Она даже была готова открыть огонь по своим же, не то, что тяжёлым пехотинцам, из появляющихся из специальных ниш плазменных турелей, но и даже лично выжечь мозги любому оператору в этом штабе, если они решат обсуждать её приказ. Вот только произошедшего она уж точно ни ожидать, ни предвидеть не могла.
Словно молния, тонкая сверкающая нить соединила серого монстра и каким-то неведомым образом заблокировала плазменную турель, не дав раструбам до конца выйти из бронированного паза в стене. Казалось бы, уже это заставило сердце Леи Фрет пропустить удар, ведь этот серый монстр в гражданской одежде был точно псионом, пусть и донельзя странным. Так вот это чудовище словно пыталось убить капитана дистанционно, ведь вышедший вновь на связь сержант Хорл напугал своими словами ещё больше.
— Мэм, генерал Рактос приказывает прекратить саботировать его секретную миссию, а иначе Вы со всеми офицерами штаба немедленно будете разжалованы до рядового состава и отправлены на передовую!
Небольшая пауза, которая лишь ошибочно позволила вздохнуть.
— Кормить тиранидов! — закончил сержант Хорл, не сбавляя скорости и приближаясь к грузовому лифту.
— Блокировать лифты во всём четвёртом секторе! — уже истерично закричала капитан.
— Но это же генерал⁈ — уже давно поднявшийся с пола, произнёс лейтенант Трелет.
Да и вообще все остальные младшие офицеры, в том числе и операторы связи, и иных систем не спешили выполнять приказ капитана, несмотря на охвативший их страх, и на направленный в их сторону плазменный пистолет, мечущийся раструбом с одной головы к другой.
В этот момент, в шум мерно грохочущих тяжёлых пехотинцев из динамиков голоэкрана, следящего за продвижением подразделения Хорла, неожиданно раздался голос. Голос генерала Рактоса, холодный и безразличный, как сама пустота, он с небольшими помехами проскрежетал:
— Капитан, неужели ты не хочешь выжить, не только сегодня, но и вообще пережить атаку роя тиранидов? Если нет, то просто застрелись, остальные же офицеры мне помогут в выполнении моих задач, направленных на спасение мирного населения! И разуй глаза, детка, кто бы ещё мог выжить в лаборатории 447, несколько дней кряду сражаясь в одиночку с армией тиранидов⁈
Лее Фрет и хотелось бы ослушаться приказа, как минимум, потому что не мог генерал Рактос выглядеть именно так, эти его глаза они не могли принадлежать дроу, ну не может быть у тёмного эльфа светящихся белым огнём глаз! Хотя кто вообще лично видел старого генерала, неожиданно исчезнувшего из правления корпорации пару десятилетий назад, ещё до начала официального вторжения?
Да и не была капитан Лея Фрет глупа, возможно, труслива, но мыслить разумно она умела, и тот факт, что заблокировав грузовые лифты, она лишь отсрочит продвижение штурмовиков, тоже понимала. Ну уж а с учётом несработавших турелей, противопоставить она банально ничего не успеет. Да и дело даже не в том, что другие отряды не поспеют, дело в том, что они так же подчинятся этому странному серому гуманоиду, этому монкей, который каким-то образом всех сумел убедить, что он великий генерал Рактос.

Глава 10.1 Когда ты знаешь, как лучше всего приготовить жаренного тиранида. Почти что довольный старик Ирчин
Наверное, если бы не тот факт, что я застрял в этом гибнущем мире, наравне с этими рядовыми, брошенными тёмными полуэльфами, то сам по себе шанс поучаствовать в дележе трофеев с тиранидами, выглядел невероятно заманчивым. Хотя в той проклятой лаборатории, на руинах которой я изначально оказался, повозиться, конечно, пришлось изрядно.
Слишком уж настырные эти тираниды и нормально исследовать комплекс они мне так и не дали. Так что пришлось решать эту проблему кардинальным образом, так сказать, ультимативно. Дав им достойную цель для развлечения. Ведь ни невидимость, ни иные навыки против этих тварей особенно не помогли бы, слишком широк оказался их диапазон сканирования. Слишком разнообразны виды этих тварей, особенно разумного офицерского состава, тех тиранидов, которые находились на D ранге. Ведь даже не просто удалившись на более чем версту под землю, а именно оторвавшись от погони, эти твари слишком ловко продолжили преследовать меня. При этом постепенно особи становились и сильнее и как будто из этой их бесконечной массы, вид тварей постепенно начал подбираться максимально неудобный для меня лично. Они словно по ментальной связи, автоматически, во время их уничтожения отсылали информацию, как это произошло, на каком-то инстинктивном уровне. Докладывая, что скоростные мелкие особи против меня бесполезны и вот спустя десять минут таких тварей уже было невозможно встретить в рядах роя, атакующего меня. Взамен начали переть изо всех щелей комплекса крупные, заливающие всё вокруг кислотой, тираниды. Поэтому я не стал ещё дальше радовать этих тварей и дожидаться, когда они всё же подберут к моему стилю идеальный боевой контраргумент и выбравшись на поверхность, при этом собрав чуть менее чем восемь с половиной тысяч ОС, ударил навыком Кровавая поступь на 1,6 СД (256,4). Обездвижив тем самым в сфере радиусом в одну версту всех живых существ. Причём, пока на меня наседали не слишком агрессивно, если можно так сказать, я даже успевал переводить опыт в накопители, не спеша дальше повышать уровни, собрав в итоге за это восхождение 8 419 ОС.
(0/2350)
(17 182/40 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Хотелось бы отметить, с каким приятным звуком падали сотни летающих тварей с неба, с высоты почти двух тысяч локтей, но это отметило лишь пятое, самое кровожадное сознание. Тогда как я был в большей степени поглощён созданием пентаграммы из, что важно, ещё живых, трепещущих жизнью существ, размашистыми движениями нанося на их хитиновые панцири кровавые руны. Кстати так как крови и эманаций боли и смерти в воздухе находилось более чем достаточно, то мне даже не пришлось тратить кристаллы душ. Прокол в мир демонов начал разворачиваться очень споро. Я не стал делать призыв в какой-то определённый план Хаоса, отправив в некотором роде открытый запрос, попросту не став портить знакомые мне и предсказуемые карты вероятностей, так сказать. Ведь сейчас меня волновало в большей степени, чтобы демоны хотя бы на полчаса отвлекли назойливых тиранидов от моей персоны.
Поиски на подземных ярусах продлились всего двадцать минут, тогда как на поверхности разворачивалось невероятное по масштабам сражение. Одни ненасытные твари пытались сожрать других, таких же вечноголодных. Причём для себя я опасности совершенно не ощущал, что с одними пришлось бы сражаться, что с другими. Так с демонами, возможно, даже договориться удалось бы.
Впрочем, подниматься на поверхность не пришлось и отсеки в подземном комплексе неразграбленные я всё же смог обнаружить. Правда, двигался я не совсем случайным образом, ещё в самом начале ощутив три совсем мелких искры практически погибших существ. Размером эти источники были мельче раз в десять, чем у лесной крысы. Вот только по причине отсутствия у меня полноценной карты этого подземного комплекса мне и пришлось повозиться, не ломать же было монолитный армированный пластобетон (как выяснилось впоследствии, именно так он назывался), прорываясь через сотни локтей породы. Пока на поверхности демоны лишь укрепляли врата, жаль только, что чересчур рискованно было подниматься, ради пары языков демонических тварей, чтобы узнать из какого конкретно мира они пришли. Потому как по форме искры определить было это совсем сложно, только и того, что не мериоты. Вроде бы мелочь для меня, пара минут и я уже посреди этой бойни. Вот только начавшие появляться довольно крупные искры не меньше, чем D ранг уровня так пятидесятого, причём с обеих сторон, этот мой исследовательский порыв пресекли на корню.
Добравшись до трёх истерзанных тел тёмных полуэльфов, я обрадовался просто невероятно. И вовсе нет, не потому, что они находились при смерти. Как раз это я поправил в первую очередь, но вот их память, она давала простор моей фантазии. Да и уровень технологий впечатлял. Не уровень мира Дей Тар Акан, где создавали огромные магические шагающие танки и даже не уровень мира, где создали мой утраченный экзокостюм Крушитель Зертос, но очень рядом, с учётом конечно практически отсутствующей магии. Причём ману они использовали, у них даже природные маги были, которые не применяли заклинания, а использовали силу интуитивно. Они их псионами по какой-то неведомой причине называли. Дикари, что тут скажешь, но так уж сложилось у них, что только имея средний или даже большой магический дар, они начинали чувствовать силу и применять её, атакуя примитивными молниями или даже используя силовой телекинез. Однако это так, ерунда, главное, что они научились использовать залежи кристаллов маны, добытых в недрах планеты и уже с их помощью создали довольно развитый мир, с пустотными кораблями и плазменным оружием, работающем, правда, на особой эссенции маны, которая обогащалась в реакторах.
Впрочем главное, что тут имелась перспектива, перспектива выжить в этом аду, который устроили тираниды. Хотя они ещё пожалеют об этом, потому как дестабилизировать пространство как минимум ещё раз пять у меня получится точно, прежде чем проколы перестанут открываться за адекватное количество жертвенной крови и душ. Потому как были и тут свои ограничения, а иначе хаоситы давно пожрали бы всю радугу миров, но я в любом случае напоследок приберегу прокол в мир демонов, ТехашЭхор. Твари, откуда атаковали мир гракотов, ведь я до сих пор помню, насколько могущественен был их Владыка, сжигающий целые миры и не отринувший связь с Системой. Он пусть и не обладал силой младших Богов В ранга, но доставить тиранидам такого же ранга приличное количество проблем сможет однозначно. Да и достойных противников он любил, если память захваченных в ту миссию демонов меня не обманула.
Так вот, считав память трёх невероятно удачливых специалистов связи, которые оказались достаточно трусливы, чтобы, ослушавшись приказа командования, сбежать и попытаться воспользоваться аварийным порталом. Вот только всё у них пошло не по плану, и в спину им плазмой стреляли, ранив довольно серьёзно всех троих, и добравшись таки до яруса аварийной эвакуации, питание, оказалось, потерял весь исследовательский комплекс. В общем, несмотря на отсутствие у них Системного статуса, удача у этих трёх тёмных полуэльфов оказалась невероятно высокая, не зря же они в течение этих трёх дней не погибли и дождались меня. Просто невероятно везучие аборигены мне попались, но что главное, благодаря ним я не просто понял, как запустить аварийные врата, но и выучил их язык в совершенстве. Удобно, ничего не скажешь, иметь уровень интеллекта в сто пунктов.

Глава 11
Паршивые трофеи. Генерал Рактос, герой войны с тиранидами

Единственное, что меня серьёзно расстроило, так это весьма немаловажный факт, касающийся хранения в лаборатории 417 невероятно редкого артефакта воли. Однако, как выяснилось, в научном комплексе находилось довольно много реликвий неизвестного, как они это называли, «инопланетного» происхождения. Звучит странно, конечно, потому как «иномирцы» подходит куда лучше.
Ну так вот, в хранилищах находились артефакты древних времён, свойства которых не всегда удавалось выяснить, а учитывая ещё и то, что тираниды эти склады успели полностью опустошить и это уже после самих аборигенов, вывезших всё самое ценное ещё до начала вторжения. Так что обнаружить живых адептов Воли я вообще не рассчитывал с учётом этой информации, как и хоть каких-то артефактов в принципе.
Правда, несмотря на не самую для себя выигрышную ситуацию, я перенёс трёх специалистов на осколок, да не просто как будущие очки Системы. Проявив заботу, заставил облачиться в новые защитные костюмы, не боевые, конечно, но от холода они защитить смогут без проблем. При этом предварительно выдав каждому из них запрос о вступлении в стражу осколка и оказалось отсутствие статуса Юнита в этом плане им совершенно не помешало. Жаль только, что в разрушенной лаборатории особенно поживиться было и нечем, но это только пока нечем поживиться и только здесь.
Переместившись в подземный бункер, который оказался расположен на расстоянии более чем семь тысяч вёрст от моей изначальной точки попадания в этот мир, я без особых проблем взял командование оставшихся войск в свои руки. Всё же аборигены не имели защиты от ментальной магии и сопротивляться мне банально не могли. Хотя если делать выводы из полученной от офицеров информации, у полноценных членов корпорации, которая здесь являлась главенствующей властью, защитные бронекостюмы нужных конфигураций были. Они не только с портативными энергетическими полями имелись, но и с тахионными эмиттерами малой мощности, которые защищали разумы элитных бойцов от вредоносного влияния. Вот только, как я понял, чистокровные дроу даже не думали защищать свой родной мир, не то что лично, они заранее эвакуировались с частью населения. Да ещё и не просто из этого мира Теселия-7, но и из этой звёздной системы вообще, заранее зафиксировав приближение роя и попросту посчитав, что остановить его не удастся. Ну а все эти низшие создания сейчас просто-напросто продают свои жизни подороже, пытаясь хоть немного сократить поголовье тиранидов. Довольно глупое решение, но тут уж правлению «корпоратов», как их называют местные, виднее. Да и какая в принципе разница, когда сражение уже давно как проиграно. Хотя, судя по количеству оставленного на планете мирного населения, они скорее усилят рой, нежели смогут его ослабить. Правда, воюют местные в большей степени с помощью дроидов и автономных систем, хотя и лично, конечно, тоже бывает. Однако против тиранидов это как правило не эффективно, слишком уж они адаптивны, но это ничего, есть у меня для них сюрприз.
Мне, конечно, не слишком поверили, когда я назвался генералом Рактосом, можно сказать, легендой этого мира, но и пытаться объяснить, что иномирец будет спасать их жизни, выглядело для меня куда как сложнее. Да и внешний вид, как минимум цвет кожи ложного аватара, на дроу отчасти оказался похож. Поэтому совсем немного лжи, о найденных технологиях прошлых эпох и прошедших на их основе метаморфозах моего тела, звучало вроде бы вполне убедительно.
Как выяснилось, когда я взял под контроль оперативный штаб и ознакомился не просто с обстановкой в этом отдельном подземном бункере под городом «мегаполисом», как его назвала трусливая малявка Лея Фрет. У которой оказался самый развитый интеллект, и поверить в такое своевременное пришествие мессии она отказывалась дольше всех. Почти три минуты продержалась в области моей иллюзии, после чего тоже сдалась и возжелала спасения от героя галактики.
Так вот, ситуация с одной стороны абсолютно проигрышная. Ведь половина мира уже сгорела и была сожрана тиранидами. Однако между уцелевшими городами, точнее отбивающимися крепостями, под которыми как раз и находились подобные этому глубинные бункеры, ещё действовала не просто связь, но и работали локальные телепортационные врата, позволяющие перемещаться в пределах планеты. Впрочем, главная директива по спасению мирного населения, на мой взгляд, выглядела попросту не оптимальной. Как и провальная попытка в последний момент вывезти с трёх ещё уцелевших космодромов на огромных пустотных кораблях мирных аборигенов, особенно учитывая тот невероятно высокий процент потерь транспортов ещё до достижения верхних слоёв атмосферы. Однако тут влезать в дела местных властей я совершенно не собирался, мой план был совсем другой.
Помимо того, что я изучал, не просто отдельным сознанием, все доступные базы знаний этой расы, которые только можно было достать из этого оперативного штаба и это не говоря о моём приказе сохранить на мобильные накопители информации все научные каталоги. Для того, чтобы я после мог ещё более детально изучить технологии этого мира. Сейчас же я с огромной скоростью, ограниченной скорее техническими возможностями терминала и голоэкранов, нежели моей скоростью восприятия, проходился по основным, фундаментальным исследованиям этого мира. Ведь никогда не знаешь, что может тебе пригодиться в будущем. Правда, эти мои аналитические срезы местных технологий были очень узконаправленными, ведь крупных боевых дроидов, ростом под десять локтей, я перенести на осколок никоим образом не мог, как и запихнуть их в бездонную сумку тоже не удастся. Так что мои научные изыскания оптимизировались с учётом будущего возможного обогащения при наличии этих ограничений. Ведь в горниле Света чуть больше сотни бездонных сумок на этот самый крайний случай у меня хранилось.
Всего за два часа я выяснил всё, что мне было нужно. Как минимум для дальнейшего выживания в этом мире в течение следующих дней. Причём мне даже удалось договориться с командованием ещё двух крупных бункеров, считающихся столичными и одним из космопортов, который находился в самом сложном положении. Где за мою помощь я запросил ряд ценных ресурсов этого мира. Конечно, всё действительно ценное было вывезено корпоратами, да и какой-нибудь крейсер на осколок не перенесёшь, но опять же, в мирах Системы ценились несколько другие товары, как и на рынках сбыта, которые были известны мне.
В принципе, моим аргументам могли не поверить, будь они голословны, но все находящиеся на видеосвязи штабы, благодаря частично сохранившейся орбитальной группировке, пусть и доживающей свои последние часы, ну может дни, ведь пустотные крепости пока держались достойно. Так вот, разрастающееся пятно сопротивления тиранидам на месте исследовательского комплекса в районе города Терсалия могли наблюдать абсолютно во всех штабах мира Теселия-7.
Насколько я видел, легион развернул в районе врат полноценный плацдарм и оттеснил тиранидов вёрст на сто, создав защитный периметр из крупных алтарей, концентрирующих эманации Смерти, как и впитывая кровь своих жертв. Очень распространенная тактика демонических легионов и невероятно эффективная, позволяющая конвертировать боль, смерть и падшие души в увеличение потенциала защитного барьера.
Одним из условий со стороны уцелевших старших офицеров, подтверждающих мою власть, было открытие ещё одного дополнительного фронта. Мне же это было не сложно, как минимум, потому что сожжённых тварей, а значит и эманаций Смерти было предостаточно на поверхности в самом мегаполисе. От которого, правда, почти ничего не осталось, кроме руин, по этой причине ритуал призыва прошёл, я бы сказал, штатно. Тем более мне своими глазами необходимо было посмотреть, насколько эффективно действовали автономные системы обороны и сказать честно, они крайне разочаровывали. Слишком легко оказалось подобрать против них контрмеры.
Тираниды гнали крупных защитников Е ранга, которые выдерживали залпы плазменных пушек, тогда как энергощиты подавлялись не вражеским огнём, а насыщенными тахионной взвесью телами мелких летающих скраберов. Которые атакуя целыми роями, подрываясь, создавали помехи в барьерах, чем пользовались всевозможные трексеры и другие тираниды, атакующие кислотой с большой дистанции. Причём не было большой разницы, на открытых пространствах шёл бой или в тоннелях бункеров, казалось, на любой случай у роя есть необходимая комбинация тварей. К тому же это не говоря о высших особях, которые проламывали защитные периметры, иногда как будто вообще не замечая их. Тогда как всевозможных дроидов, как наземного типа, так и воздушного, и боевых автономных платформ у аборигенов было всё же считанное количество. Так что боевые возможности аборигенов оценил бы как довольно низкие. Как итог, познавательно, конечно, но не более того, а учитывая, что оружие местных воинов не имело огромной боевой силы, как минимум относительно затрачиваемой энергии и те же плазменные винтовки СК-74 из мира МаорЗашэ оказались на порядок технологичнее и смертоноснее. Так что большого смысла пытаться выгрести с боевых складов миллионы образцов такого оружия было, по крайней мере с экономической стороны, не слишком выгодно. Тут и ведь разница заключалась исключительно в подходе к энергоячейкам, но что самое удивительное, в этом мире Теселия-7 просто неверно восприняли дары, доставшиеся из иных, куда более древних поколений. Ведь проклятые механоиды из мира МаорЗашэ, думаю, смогли бы изрядно удивить тиранидов.
Впрочем, будучи заинтересованным в полноценном открытии ещё одних врат, я задержался на поверхности почти на полчаса, ну может чуть меньше, продемонстрировав, на что способен настоящий герой мира Теселия-7.

Глава 11.1 Когда страх так же естественен, как и надежда. Капитан Лея Фрет
— Полковник Омстрел, Вы сейчас смотрите запись с орбиты? — не веря своим глазам, ошеломлённо произнесла капитан Лея Фрет.
— Вижу, капитан, — недоумённо протянул впечатлённый видеоотчётом полковник, — это точно генерал Рактос, ты в этом уверена?
— Полковник Омстрел, Вы же видите то же, что и я? Точнее, эти смазанные движения и сотни распадающихся на куски тиранидов ахотов и десятки пугающих дэхортов? Ведь на нём даже брони нет, он как был в своём странном тканом комбинезоне, так и ходит в нём и даже сражается…
— Вижу, капитан! — недовольно повторил полковник Омстрел, наблюдая, как крайне неэффективно работают целый батальон тяжёлых дроидов и тысячи автономных платформ, которые теснят на правом фланге бесконечный рой тиранидов, практически заканчивая прорыв к центральному спуску в вертикальную ось, ведущую в бункер. Как неутомимо катятся волны пожирателей, просаживая один локальный энергетический барьер за другим, словно не замечая потерь и нескончаемый поток плазмы, направленный в них, как и разного рода тяжёлые боеприпасы.
В отличие от этой удручающей картины, на левом фланге генерал Рактос в одиночку буквально подавляет тварей, разбрасываясь с безумной силой и скоростью копьями, которые порой разваливают сотни тиранидов на своём пути. После чего ступая, вызывая трепет земли, заставляет тысячи тиранидов падать без чувств в одно мгновение. При этом двигаясь с запредельными скоростями, успевая при этом буквально окутываться, нет, не молниями, а лучами плазмы, а иногда и сжигая сотни чудовищ в инфернальном белоснежном огне. Его эффективность можно было сравнить с орбитальным ударом, которые сейчас по ряду причин уже были невозможны на Теселии-7.Эти заряды уже давно закончились, ещё в попытке сдержать первую волну вторжения.
— Чем конкретно генерал подтверждает свою личность?
— Именной метки и чипа с его личными данными нашим сканерам обнаружить не удалось. Вот только тот факт, что генерал Рактос спасает прямо сейчас миллионы жизней тёмных полуэльфов… — ответила Лея Фрет, находясь одна в своём кабинете, проводя этот конфиденциальный разговор, но договорить эту фразу не успела.
— Соберись, капитан! — взревел пожилой полковник, как и она не являющийся чистокровным дроу и оставленный корпоратами защищать этот гибнущий мир. — Таких псионов не существует, это за гранью реальности и пусть я не имею доступа к самым секретным разработкам, но такого просто не может быть, несмотря на то, что я вижу это своими глазами. Да и генерал Рактос по официальным данным уже как двадцать лет назад считается пропавшим без вести!
Пустой разговор, казалось, необходимый лишь для того, чтобы не сойти с ума от безысходности ситуации. Ведь решения уже были приняты и договора заключены. Да и всем старшим офицерам было абсолютно понятно, что пусть даже с Богом, спустившимся с небес, было договариваться о продаже своих душ куда как сподручнее, чем с безумным, совершенно безликим роем. Да и здесь, в этой сделке с самым страшным проявлением псионов Хаоса, хотя бы присутствовал шанс выжить, ведь на планете не осталось ни одного боевого корабля класса выше корвет, а значит, шансов остаться в живых во время эвакуации практически не было. Они и отправляли на орбиту транспортные корабли, просто чтобы исполнить директиву корпорации, сами понимая бессмысленность этих действий. К тому же полковник знал чуть больше, да и пожил дольше других, поэтому понимал, что мирное население гонят на орбиту банально, чтобы их не сожрали для своего усиления тираниды. Тогда как в пустоте миллионы, сотни миллионов тёмных полуэльфов в конце концов погибнут во вспышке взрывов.
— Но разве мы можем нарушить заключённые договорённости? Да и почему он не может быть генералом Рактосом? Откуда мы знаем, каких высот силы он мог достичь во фронтире, на развалинах древних инопланетных миров? — истово веря (правда, не в генерала, а в возможность выжить), произнесла Лея Фрет.
Полковник хотел было что-то ответить, но то, что произошло на голоэкране, заставило его буквально поперхнуться словами. Небольшая яркая точка энергии в центре какой-то нелепой, выложенной из тел тиранидов, фигуры неожиданно начала спонтанно коллапсировать. Мгновение, второе и из кровавого марева появляется самый настоящий демон, ничем не лучше тиранидов, всё же полковник Омстрел многое повидал за свои семьдесят лет службы. Казалось бы, этого было более чем достаточно, чтобы начать переживать за свою жизнь. Однако когда генерал Рактос сначала бесцеремонно толкнул этого монстра в сторону портала, а в следующий миг сам шагнул сквозь зеркальное марево, такого ожидать было невозможно. Тем не менее, уже через несколько мгновений появился другой кроваво-красный гигант, метров пять ростом, выглядевший словно вестник генерала Рактоса, спокойно и по-деловому оглядывающий свои будущие владения.

Глава 11.2 Деловые переговоры. Генерал Рактос или просто старик Ирчин
Не ощутив опасности от пробитого в мир демонов прокола, я решил с ними договориться, как минимум с передовой когортой. Впрочем, первый же демонический воин поведал мне более чем достаточно информации, правда, он никак ни подходил для начала диалога. Слишком уж поспешны могли быть его действия, тогда всего лишь пройдя вместе с ним в портал, я мог сказать таким жестом очень о многом демоническим отродьям с той стороны. При том что в этот раз слой Преисподней, откуда захватили нить призыва для открытия врат, оказался наполненным приверженцами стихии не просто Тьмы, а Крови, довольно редкой.
Рискованно, конечно, всё это было с моей стороны, но так как чувство опасности молчало, да и я в любой момент мог переместиться на почти шесть тысяч локтей под землю. При этом меня от демонов будет разделять тысячи дроидов и автономных турелей с плазменными пушками, так что чувствовал я себя довольно уверенно, особенно в теле ложного аватара. Да и как-то оказавшись отрезанным от родного мира, меня словно перестало хоть что-то сдерживать, не было нужды постоянно быть чересчур осторожным. Так ещё и победа над императором тиранидов С ранга была в этом не самым последним фактором, но я конечно не стал беспечен и неосторожен, просто действовал более агрессивно. Поэтому и шагнул в портал, намереваясь своими глазами посмотреть на небо одного из планов Преисподней и договориться о цене за открытие прокола в невероятно соблазнительный для демонов мир.
Так вот, представившись Падшим преатом, невероятно древним при этом, от которого уже не исходило и толики Света, я не только потребовал три тысячи кристаллов душ за открытие прокола в такой невероятно доходный для демонов мир. Не став мелочиться, даже помог стабилизировать врата, создав ряд пентаграмм по периметру будущего плацдарма в реальном слое пространства. Что самое главное, демонам более чем понравилась моя позиция, безумного преата, отринувшего Свет во славу Жажды душ, который недорого торгует целыми мирами. Тхазар преатов, наказывающий неверных, открывающий пути для всех достойных детей Бездны. Да и вид у меня был соответствующий. На фоне целых озёр крови, жестоко распотрошённых тел тысяч тиранидов, безукоризненно чистый я, не касаясь земли, ходил в ослепительно белой просторной рубашке и штанах. Не скажу, что мне поверили беспрекословно, но и с другой стороны не верить своим передовым когортам демоны тоже не могли. Как и Владыка легиона, который попросту не стал проверять, стоит ли три тысячи камней душ вражды с безумным Тхазаром преатов. Ведь оказалось, что к этим отринувшим Свет тварям все демоны относятся с какими-то, можно даже сказать, трепетом и уважением. Впрочем, учитывая мою силу, которую хаоситы неплохо чувствовали и ту ауру Смерти, кружившую вокруг меня, их поведение выглядело вполне логично, как минимум для этих отродий Бездны из алой пустыни.
Да и имя моё демоны восприняли почти что нейтрально, никак на него не отреагировав. Впрочем, получив свою награду, сразу после проверки подступов к порталу, точнее, было определено количество и качество возможных для поглощения жертв. Так вот, получив награду, я незамедлительно совершил шаг и переместился в бункер, не дожидаясь пришествия самого Владыки легиона. Вполне удовлетворившись общением с тремя сильнейшими предводителями когорт, которые в полной мере смогли оценить уровень исходящей от меня угрозы, но всё же их сил было недостаточно, чтобы ощутить подавленный мной истинный Свет. Тогда как Владыка это мог сделать, но так как ситуация разительно отличалась от мира Айселор и тут на орбите находилось существо В ранга. Да, где-то далеко и оно пока снисходительно не вмешивалось в ситуацию, но такие воздействия, опасные, безальтернативные, могучие Владыки демонов могли почувствовать, вот и не рисковали понапрасну, впрочем как и я сам. Не пытаясь собрать миллионы ОС, удовлетворившись 9 523 очками Системы, добытыми возле входа в главную ось этого бункера. Всё же в такой бойне, когда весь мир охвачен сражением, все заметные игроки на поле боя становятся донельзя осторожными. Да и что там говорить, этих демонов я предупредил о существе столь высокого ранга самым первым делом, таким образом пытаясь обезопасить и себя самого от потенциального спонтанного гнева Владыки легиона.
Вернувшись в бункер, я подвёл итог собранных ОС.
(0/2350)
(26 705/40 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Так же я перенёс первую партию плазменных винтовок количеством в сотню штук и энергоячеек к ним, в количестве тысячи единиц. Не слишком много, но и склады этого бункера никто заранее не пополнял с большим запасом. Ведь ячейки перезаряжались, а нехватка пехотного оружия могла быть в течение нескольких дней, а может и часов, поправлена в промышленном комплексе. Так что пришлось довольствоваться малым. Да и мощность плазменных винтовок Х-102 была не самой лучшей, ну уж в разы эффективнее тех же кинетических КР-16. Правда, отремонтировать их будет негде, да и пополнить запас энергоячеек тоже, как и перезарядить их не получится. Ведь вывезти технологические цепочки из этого мира всё равно не удастся, слишком они габаритные и к тому же требовали подключения к реактору с помощью питающих энергосетей.
Опять же, их линии производства очень напоминали мой комплекс Трикарт-С23, как и необходимые ингредиенты для него, ну если не брать их огромные габариты. Так что всевозможные капсулы с веществами разных типов были мной потребованы одними из первых, загружая сотни мер основ для резиновых уплотнителей, создания фильтрационных барьеров и редких добавок для металлов и сплавов, а также пластиков. Опять же, уверенности в том, что я смогу вернуться в мир Асшор, не было совершенно, но это не значит, что эта ветвь событий не будет проработана в полной мере. Да и в любом случае, редкие элементы можно будет в будущем продать.
Конечно, если бы мой комплекс Трикарт-С23 мог производить тонкое литьё микросхем, то и набор веществ я брал бы иной, но я всё же опирался на тот уровень, который был мне доступен. При том, что я уж точно наверняка не мог знать, есть ли в этом всём смысл вообще. С другой же стороны, с тем же успехом я мог убить за проявленные наглость и неуважение, как и Себию, которая уж точно не являлась ключевым элементом выживания в мире Сейлоста, при первой нашей встречи, так и Тхагаси, банально уничтожив всех подряд мериотов на осколке, пусть это было сложно, но шанс имелся, не дав этим вероятностям будущего даже шанса случиться. В общем-то, всё это были именно прихоти старика, привыкшего казаться кем-то более значительным чем я есть на самом деле. При этом как итог всё это привело к изменению моей судьбы. Моё седьмое сознание ответственное за аналитику прошедших событий, пользуясь временной передышкой, опять погрузилось в анализ загадочного переплетения нитей Судьбы и её потенциальных вероятностей.
Так вот, первую партию трофеев я переправил на осколок вместе с пятью тяжёлыми штурмовиками, повышенными мной до звания стражей темницы и с забитыми до отказа бездонными сумками. Хотелось взять ещё много чего, но те же доспехи требовали на постоянной основе энергоячейки и расход там оказался очень серьёзным, чуть ли не одна энергоячейка в день при активном использовании брони, тогда как без энергии это был просто хлам, имеющий непомерно высокий вес в почти двести мер, которым пользоваться никак не выйдет даже моим самым сильным гвардейцам. Да и параметры такой брони выглядели очень печальными, в чём-то даже проигрывая по бронированию моим парадным экзокостюмам из продвинутых техномагических миров.
Опять же, всевозможные дроиды, как боевые, так и технической направленности, судя по изученным данным, забирать с собой смысла не имелось, причём даже на продажу они ничего не стоили, ну или как лом продавать. Автономность у них, можно сказать отсутствовала напрочь, требуя для работы сторонние системы связи, вычислительные комплексы, а также пульты управления. Без которых дроиды функционировать полноценно не могли, а значит и цены достойной не имели, только если на переплавку пустить. Жаль только, таким образом перебрать их не удастся, чтобы допустим воспроизвести мой уничтоженный экзокостюм Крушитель Зертос, схемы которого сохранились в моём малом производственном комплексе. Впрочем, также правда оставшегося в мире Асшор, так что затея в принципе неудачная.
В общем, довольно-таки специфически развиты технологии в этом мире оказались и это при том, что в основе лежала именно мана. Вот только пошли они каким-то извращённым путём переработки этой энергии, чересчур переусложнив техпроцесс. Так что брал я в уплату хоть что-то ценное, ну и главное в итоге, что смогут использовать и мои гвардейцы. Потому как, к примеру, тяжёлые орудия без вычислителей работать тоже не могли, то есть отсоединить от тяжёлой платформы или дроида тяжёлый плазменный излучатель не выйдет, как минимум, чтобы он остался после этого в работоспособном состоянии.
При этом настроение моё было невероятно, даже не приподнятым, а действительно радостным. Словно как в тот раз, когда я обманул мелкого хитрого торговца Протия, приобретя у него пусть и неработающий, но перспективный экзокостюм Крушитель Зертос. Причём всё потому, что за спасение от неминуемого уничтожения населения этого бункера, а в случае, если мирное население будет перемещено через врата полностью, директива корпоратов позволяла сбежать и всем оставшимся военным. Которые, как-то слишком уж трепетно относились к директивам. Хотя, это скорее столетия такого уклада жизни действовали так на местных аборигенов из нижнего сословия.
Так что отдать своему генералу руководство бункера оказалось готово вообще всё что угодно, правда, брать толком было и нечего. Однако это, конечно, только на неискушённый взгляд местных аборигенов, ведь корпораты, по их мнению, вывезли вообще всё и даже вычислители высокой мощности, способные грамотно планировать и управлять огромными подразделениями дроидов и стационарных систем, как и просчитывать межзвёзные прыжки.
Так вот, за свои неописуемо сложные труды, как минимум я именно так их преподнёс, мною было запрошено порядка семидесяти тысяч мер энергонасыщенной породы, которую используют как топливо для ректоров. Обогащая и получая удобную для использования и хранения энергию, на которой работало, казалось, вообще всё в мире Теселия-7. Вот и вроде бы они эффективно использовали остаточные отложения кристаллов маны, добываемых в глубинных шахтах по всему миру, если не знать, что это за материал такой на самом деле. Я же, посещая склады, сразу ощутил, что это не природные мутные кристаллы маны, в обычном понимании уж точно, как минимум энергию из них вытянуть напрямую не удастся.
Вот только при ближайшем рассмотрении оказалось, да и Идентификация это подтвердила, что добываемая энергонасыщенная порода — это Тетрат звёздной маны. Остаток пару сотен тысяч лет назад разложившегося Великого элементаля, чьё сердце билось ещё множество тысяч лет после его смерти, если её так можно назвать. Учитывая же, что существо такого уровня могущества можно было соотнести с младшим Богом, то потенциал этой стихиальной энергии оказался огромен.
Да, обработать кристаллическую породу ещё придётся изрядно, выделяя не просто остаточные эманации стихии Молний, но и частицы божественности, которые никуда не делись, а эти дикари сжигали их, чтобы получить освещение и тепло в своих домах, еретики проклятые! Впрочем, затребовав девяноста пять процентов всего запаса породы, я был невероятно удовлетворён. Причём именно потому, что несколько из бесконечного количества схем в Горниле истинного Света проклятой крови преатов требовали как раз этот ингредиент, как основной. К тому же именно в горниле я мог очищать его от примесей, получая чистейшие Искры сердца Великого элементаля Грома и Молний. Причём я очень надеялся, что по итогу мне хватит этого сырья на создание хотя бы одного из образцов оружия. Так ещё и это не считая цены этой породы на рынках того же мира Тесэр, которая варьировалась в районе 10 ОС за меру, как раз из-за ничтожно малой концентрации полезных свойств в этих кристаллах. Впрочем, цена эта очень приблизительная, но даже так сумма выходила просто огромной с учётом запрошенного мной количества мер.
Так что доволен я был настолько, насколько и вес бездонных сумок оказался неподъёмен для моих новых стражей темницы. Хотя указания о создании особой формы пирамиды из камней, рядом с сумкой мои стражи получили и поняли серьёзность задачи в полной мере, особенно благодаря области иллюзии. Так что найти их не составит проблем, даже если стражи сами впоследствии потеряют ориентиры. Причём на непонимание самой возможности прямого переноса и принципа работы бездонных сумок, я просто не обращал внимания, делая акцент, на том, что это секретные технологии, добытые мной во фронтире.
В любом случае, я очень рассчитывал на создании артефактного оружия в горниле истинного Света, а никак не на банальную торговлю полученной породой. Всё же свойства изготовленного магического предмета должны на порядок перекрыть возможные ОС, полученные от продажи.
Забрав положенную награду за спасение бункера, я переместился с помощью местных локальных врат на территорию космопорта, где находились склады с запасами куда как масштабнее. Ведь три оставшиеся космопорта являлись единственным местом, откуда ещё можно было попытаться вырваться из погибающего мира в соседнюю звёздную систему. Так что запасы там, судя по моим данным, должны быть куда обширнее. Да и была надежда обзавестись чем-то действительно ценным, как минимум для меня. К примеру, что-то из перспективных технологий, за которые мне ещё только придётся серьёзно побороться с местным командованием во время переговоров. Хотя необходимость общаться по дальней связи с руководителями сопротивления на орбите несколько ограничивало мои возможности воздействия на их разумы, но конечно не полностью. Да и в принципе я планировал попытаться сбежать с остатками войск, на одном из боевых пустотных кораблей, создав излишнее напряжение на фронтах и в пустоте с помощью сил демонов. Возможно и сам ослабив сопротивление тиранидов на отдельном участке пространства. Потому как это был не самый худший из возможных вариантов развития событий, в отличие от попытки на длительной основе защищать эту планету.
Забирать же иных офицеров из бункера себе на осколок я посчитал излишним. Энергия воли восполнялась не слишком быстро, всего тысяча единиц в час, поэтому растрачивать драгоценный ресурс на ту же, пусть и смазливую, Лею Фрет я посчитал ошибочным шагом. Решив набирать в подчинённые наиболее полезных мне солдат и тяжёлых штурмовиков, способных полноценно воевать. Ведь такие бойцы, которые не будут просто отсиживаться в штабе, оказавшись хитрее других, мне были куда важнее.

Глава 12
Когда забираешь все!

— Таталем Со, приближается время открытия прокола в мир Айселор, у тебя всё идёт по плану? — вполне ожидаемо для меня пришло сообщение по межмировой ментальной связи D ранга от Тарака. — Макеш Ютур докладывает, что они потеряли с тобой связь.
— Всё в порядке, господин Тарак! — отправил я сообщение. — Наш общий знакомый интересуется Вашим уровнем владения портальной магией. Вам доступно создать прокол по моим нынешним координатам?
— Ты не в мире Айселор? — с нотками даже не удивления, а какого-то трепета и страха, уточнил Тарак по ментальной связи.
— Я так понимаю, что это означает «нет», — недовольным тоном декларировал я. — Как предполагаю, проблема не в координатах, верно?
— Мне недоступно открывать проколы в иные миры, нежели указанные Лордом, это просто физически невозможно, мне такое принципиально не под силу, даже если я буду знать точные координаты, — начал неубедительно извиняться некогда могущественный для меня тысячник. Сейчас же эти его оправдания звучали жалко.
Конечно, проверить правдивость слов Тарака я не мог, уж точно не из мира Теселия-7, но если это действительно так, то зачем этому орку нужен божественный алтарь становится совершенно непонятно, с такими-то ограничениями? Хотя… варианты есть и примитивный ход мыслей Тарака мне становится ясным, учитывая вскрывшиеся обстоятельства.
— Что со временем, насколько Вы можете задержать открытие прокола в мир Айселор? — крайне недовольно, словно из-за бездарности тысячника мне придётся зазря серьёзно потратиться, поинтересовался я в сообщении.
— Максимум сутки с данного момента, это самый поздний срок.
— Я надеюсь, Вы, господин Тарак, понимаете, что врата нужно будет открыть максимально точно, не оставив и следа, по которому смогут отследить наш путь? Ведь недовольство властителей мира Айселор прогнозируется на очень высоком уровне. Энергию в этот раз экономить определённо не стоит, особенно на конструкты рассеивания остаточных эманаций прокола и следов координат, — как своему подчинённому, я разъяснил тонкости его работы, и конечно, это должен был знать и сам Тарак. Однако лучше перестраховаться, да и былого пиетета к уровню интеллекта в тридцать пять единиц я уже не испытывал, считая, что совершить подобную ошибку с таким разумом проще простого.
— Неужели всё настолько серьёзно и наш общий знакомый собирается всё же добыть этот трофей? — растеряно уточнил Тарак, не до конца видимо осознав, что на самом деле значит возможность свободно передвигаться между мирами. Поэтому и спросил о возможности получения божественного алтаря, ну и перепроверяя, по всей видимости, необходимы ли траты, которые помогут скрыть будущую сделку.
— Старик Ирчин не бросает слов на ветер, так что готовься, Тарак.
Последнее уведомление было отправлено, как будто Ирчин перехватил управление Таталемом Со, поэтому никаким уважением к тысячнику в нём и не пахло. На этом обмен сообщениями я решил завершить, и остался со своими невесёлыми мыслями наедине. Особенно интересно ситуация выглядела, учитывая тот факт, что я до сих пор не знал, смогу ли я вернуться в мир Айселор вообще, да и шансов захватить какой-нибудь малый божественный алтарь у меня сейчас не было. Ведь один из вариантов, которые я до этого рассматривал, как раз и был в приказном порядке заставить Тарака открыть прокол в этот неизвестный мне мир, используя для наведения метку дальней межпространственной связи.
Впрочем, затребованные мной сутки это и много, и мало одновременно. Ведь мне нужно определиться, останусь ли я в этом мире или всё же вернусь в Айселор, от этого действовать нужно диаметрально противоположным образом. Особенно учитывая, что этот мир уже пал без каких-либо вариантов. Об этом подсказывало не только моё чувство опасности, тихо шепчущее на краю четвёртого сознания, которое было сфокусировано исключительно на этих ощущениях, подсказывающее, что больше нескольких суток в этом мире не выжить в принципе и необходимо принимать кардинальные меры. Да и развитый интеллект без труда мог определить количественный состав роя, и это не говоря о разведданных местных аборигенов. Ведь численность тиранидов оценивалась даже не в миллиардах существ, а исчислялась скоплениями материнских живых кораблей с неисчислимыми запасами биомассы на борту. В принципе размер роя оценивался, как достаточный для уничтожения не просто одного мира Теселия-7, но и для уничтожения сотни миров такого уровня могущества и защиты. Так что шансы корпорации отбиться от роя были именно что нулевые, поэтому им и оставалось лишь попытаться эвакуировать всех, кого только можно. Ну и мирное население, и достаточная оборона на планете остались как раз для того, чтобы задержать внимание роя на некоторое время, выигрывая для корпоратов коридор для манёвра.
Опять же, как именно рассчитывали пережить нашествие роя местные дроу, я знать не мог, это оказалась полностью закрытая информация и никакие заклинания чтения мыслей тут помочь не могли. Так как носителей этих знаний на планете Теселия-7 попросту не осталось, ведь среди тиранидов тоже имелись твари со схожими навыками как у древлей, способных читать чужую память, пожирая свою жертву. Вполне допускаю, что и этот нюанс местные дроу, видимо, тоже знали и учли в своих планах.
Что же касается моей помощи в защите Теселии-7, то никакие дополнительные проколы в миры демонов ничего не изменят. Всё же общеизвестно, что отродья Хаоса довольно меркантильны и вступать в полноценные битвы за миры они не станут, не имея решающего преимущества. Выгода, как и всегда, превыше всего.
Впрочем, уйти с хаоситами, к примеру, к столь довольно-таки дружелюбным тварям, как из второго открытого мной портала, тоже неплохой вариант. Как минимум оставаться здесь и к примеру, пытаться переждать нашествие в глубинных штреках не выйдет. По крайней мере потому, что тираниды наверняка останутся на планете на несколько лет минимум. Всё это время беспрестанно выращивая благодаря сожранной биомассе новое потомство, а так же одновременно поглощая все хоть сколько-нибудь полезные ресурсы, включая даже не самые дорогие металлы. Хотя за неимением лучшего варианта можно и попытаться затаиться, вот только рой гораздо более агрессивен, чем инсектоиды в мире Ссшорс. В силу чего тираниды первым делом попытаются вычистить планету от всех инородных форм жизни, так что если и пытаться прятаться, то делать это придётся нетривиально.
Переместившись с помощью межпространственных врат в центральный космопорт планеты, по началу всё шло более чем прекрасно. Благодаря полученным кристаллам душ от демонов, в построении огромных пентаграмм из тел тиранидов нужды уже не было, и я решил действовать нестандартно. Решив открыть прокол не на поверхности планеты, где твари роя будут беспрестанно его атаковать, а получив разведданные от полковника Омстела, сразу же приметил подходящий вариант. В ста верстах от оборонительной линии космопорта располагались уже захваченные пусковые шахты орбитального лифта примитивного типа, но это не важно. Главное, что огромные подземные помещения были, если судить по снимкам с орбиты, уже захвачены роем, но так как сопротивления там никто не оказывал, количественный состав тварей оказался довольно посредственным. Именно этим фактом я и собирался воспользоваться, создав невероятно защищённый плацдарм для хаоситов. Которых, к некоторому моему удивлению, на фоне тиранидов я уже воспринимал, да что там я, все офицеры мира Теселия-7, как наших союзников.
Всё же лишь в сравнении можно было познать истину и сейчас совсем по-другому мной ощущаются легионы безумных демонов. Которые, правда, исчисляются всего лишь миллионами под управлением одного Владыки, а на некоторых планах даже миллиардами кровожадных воителей. Вот только на фоне действительно нескончаемого роя, который пока что не потратил на захват Теселии-7 ещё и одного процента от своих войск, легионы хаоситов, как минимум, в моём понимании воспринимаются как те же войска Лорда, которые рыщут среди миров в поисках лакомой добычи, но не более того. Словно проверяя на прочность миры, при этом если вспомнить хроники мира Асшор, то борьба велась довольно равная, со своими победами и поражениями, но об уничтожении всего мира речи даже не шло. Да и серьёзно пострадал только один континент, остальные же лишь повоевали всласть. Хотя, конечно, таких как я воинов, младших офицеров, погибло наверняка бесчисленное множество. Впрочем, это только древние писания и как было на самом деле, мне не доступно знать. Навыка Чтение путей прошлого мне точно не хватает, как и ещё множества высокоранговых умений.
Однако моё седьмое сознание чересчур увлеклось аналитикой, тогда как я воплощал в жизнь со всех сторон прекрасный план, за который, что главное, проголосовало большинство сознаний и это как итог, меня сильно расстраивало. Хотя как раз седьмое было против, уверяя, что излишняя защищённость плацдарма — это как раз таки огромный минус. Ведь это может привлечь внимание огромного количества тиранидов. Тогда как два предыдущих прокола являлись совершенно понятными и в случае излишней наглости демонов, беспроблемно устраняемой мишенью с орбиты. Всё же тираниды тоже имели возможность наносить орбитальные удар огромной силы.
Да и в целом мне критически не хватало знаний тактик и стратегий роя. К тому же этой информацией местные дроу тоже не располагали, как и обширными связями с другими расами в этом секторе миров. Так что ни предупредить о нашествии роя и уж тем более, поддержать их в этой борьбе никто не смог, да и кто бы стал это делать? В целом же, если судить по записям, тёмные эльфы мира Теселия-7 и всей звёздной системы Теселия в целом, не сумели обнаружить рой на дальних подступах, это сам рой сообщил им об этом. Банально начав атаку своими разведывательными живыми кораблями малых классов и будучи уничтоженными, дроу таким образом и «сообщили» о необходимости рою выделить часть потока в их направлении. Сначала просто в этой части фронтира и прилегающих звёздных системах, а затем и материнского мира дроу. Причём о нашествии небезызвестный генерал Рактос как раз предупреждал несколько десятилетий назад, вот только слушать его, судя по времени начала массовой эвакуации, а это вопрос месяца, может быть двух, никто так и не стал. Так что бегство верхушки корпорации было поспешным. Жаль, что после нападения роя мало какие трофеи остаются целыми, и артефакт воли тому прекрасное доказательство. Ну а так конечно, было бы интересно попытаться ограбить, точнее спасти от тиранидов запасы, к примеру, редких металлов местных аборигенов. Вот только эти твари и сами могли оценивать трофеи не хуже жадных гоблинов. Впрочем, что-то мне подсказывает, что верхушка корпоратов всё же поверила настоящему генералу Рактосу, правда, при этом подготовили они спасательный плацдарм лишь только для чистокровных представителей своей расы и наиболее доверенных слуг-полуэльфов. Хотя если придётся выбирать вариант прорыва на пустотном корабле, то возможно именно попытка найти их след будет самой правильной.
Потому что если учесть, что я не обнаружил даже малейших совпадений карты миров сектора Корпулу-РР-1782СА, изученной мной в мире МаорЗашэ и данного сектора галактики, как по-научному называют один из кластеров радуги миров, то получается, что слишком далеко они находятся друг от друга. Впрочем, вариант дальнего перелёта я тоже рассматривал, изучая на досуге каталог пустотных кораблей, расположенных не только на территории уцелевших космопортов, но и находящихся на орбите, под защитой пустотных крепостей. Пусть несколько десятилетий движения в пустоте в подпространстве выглядели не самым привлекательным вариантом, но даже он был в тысячу раз лучше попытки выжить на захваченной планете Теселия-7. Ведь в пустоте излучения маны практически отсутствует, что превращает длительные походы в не самое безопасное для меня место обитания.
Так вот, что касается расположения третьих врат в мир демонов, как ни удивительно, но сомневающееся седьмое сознание оказалось абсолютно право. При том, что действовал я максимально аккуратно, не привлекая к себе внимания и даже не уничтожая тиранидов на своём пути. Для этого воссоздав, пусть и не идеально, но всё же работающее заклинание невидимости, которое имелось на вооружении моего экзокостюма Крушитель Зертос. Пусть это и заняло десять минут, как полноценный ритуал, но обнаружить меня стало куда сложнее. Как итог, лишь на самом объекте я зачистил тварей, сократив расход драгоценных кристаллов душ на открытие врат, потратив всего триста пятьдесят штук.
При этом чувство тревоги, хоть и присутствовало, но о чём-то определённом не говорило, лишь тихо шептало о возможной опасности, но какой-то далёкой, исходившей не из будущего прокола, а скорее сообщало о гибели всего мира. При этом при изменении координат на максимально опасный мир демонов, тревога совершенно не изменила своей тональности. Впрочем, так много энергии было потрачено, учитывая уже имеющиеся тела принесённых в жертву тиранидов, именно для того, чтобы врата могли сразу пропустить могущественных демонов, а желательно самого Владыку легиона. Конкретно его и всё потому, что прокол мной открывался в мир Техаш Эхор, к демонам, которые пытались, а может и захватили мир Сатэя Хозз, принадлежавший скользким гракотов. Ведь именно повелитель легиона, а может и всего мира Техаш Эхор, являлся не просто хаоситом, но ещё и приверженцем Системы, а значит, рой, так поспешно получивший статус существ Системы, будет для него невероятно притягательным в плане заработка ОС.
Вот только добыча 2817 ОС во время штурма шахт орбитального лифта нисколько не порадовала меня.
(0/2350)
(29 522/40 000)
(10 183/30 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
Ведь стоило разгореться кровавому глифу в центре пентаграммы, когда вся энергия душ и крови уже наполнила магический конструкт и остановить прорыв было практически невозможно, как минимум рядовым тиранидам. Так вот именно в этот момент случилось довольно непредвиденная ситуация. Впрочем, как истинный воитель, могучий игрок и настоящий алчный и злой гоблин, наблюдать за ней я решил, находясь в условно-безопасном штабе тёмных полуэльфов, на территории защищённого центрального космопорта Хелия-17. Воспользовавшись Поступью великих чуть раньше, чем неприятности стали сыпаться буквально с неба. При том, что в создании проколов в демонические миры я уже давно поднаторел и хаоситы заранее могли воспринять, отправленное мной простое сообщение, пульсирующее кровавыми эманациями, и видимые тем, кто зрит, где я описывал причины открытия и сам мир со слепком энергий. Хотя, конечно, доверять такой информации или нет, было делом исключительно принимающей, алчной, жаждущей крови стороны. Впрочем, думаю мой случай, когда не настоящий старший демон располагал подобной информацией, довольно редок и ожидать предательства от, к примеру, Древнего багрового охотника хаоситы не станут, может, будут чуть осторожнее, но не более того.

Глава 12.1 Когда начинаешь путаться даже в своих мыслях, кого стоит бояться больше. Ответственный за оборону космопорта Хелия-17, полковник Омстрел
Наблюдать за действиями генерала Рактоса было, с одной стороны, невероятно радостно, с другой же, его боевая мощь и возможности пугали до дрожи и тут решить, что именно вызывало страх внутри меня, старого офицера, сказать однозначно не получалось.
Возможно, его невероятные способности, которыми он овладел, по его словам, покинув пределы звёздных систем корпорации Телиостра. Направившись с частью своего личного флота для поиска новых рас, а главное, новых возможностей для нашей расы в мирах фронтира, в неизведанных секторах. Одних его псионических возможностей было достаточно, чтобы подавлять волю тысяч тиранидов, невзирая на их уровень иерархии и уничтожать этих тварей, двигаясь при этом со скоростью звука, а может и превышая её. Вот только возможность призывать про́клятых, не просто нескольких существ, ведь судя по снимкам с орбиты, врата в районе научного комплекса в районе Терксалии позволили прийти в наш мир уже сотням тысяч существ из низших миров Теней и Боли. Причём они не просто уничтожали рой тиранидов, они приносили их в жертву на своих алтарях. Такое удавалось заснять между искажениями огромного энергетического купола, который постоянно атаковали тысячи воинов роя, а стремились туда возможно целые миллионы, меняя свои маршруты.
Вот только сейчас всё внимание было приковано к действиям генерала Рактоса, пугающего, но и дающего надежду, благодаря своей силе и новым технологиям, которые он смог раздобыть. Он намеревался открыть ещё один прокол в сотне лиг в районе шахт орбитального лифта и все без исключения в штабе космопорта ждали долгожданной передышки. Когда удастся починить линии внешней обороны и ввести в бой дополнительные дивизионы тяжёлых дроидов и боевых платформ, а также очень надеясь, что ожидающие небольшого затишья транспортные корабли, наконец, смогут вырваться на орбиту. После гражданских кораблей, возможно и мы сумеем покинуть этот затухающий ми…
— Внимание! Обнаружено приближение тиранида класса Омега! Привести все дублирующие системы обороны в боевую готовность! Рекомендуется перевести все реакторы в режим Оверхола! Всему персоналу прибыть на посты согласно аварийному распис… — механический голос продолжал орать из терминалов, сообщая о… о нашем конце, ведь против этих гигантов, в пол лиги высотой, у нас банально не было подходящего оружия. Ведь противоорбитальные системы по поверхности бить не могли…
Опять же додумать эту мысль я не успел, заворожено глядя на свой голоэкран, наблюдая, как из пустоты проявляется этот циклопических размеров тиранид, как раз в паре лиг от шахт орбитального лифта. Вот только вздрогнуть от страха меня заставило не это.
— Отключите голосовое оповещение, как минимум паника нам уже ничем не поможет, — совершенно спокойным тоном произнёс генерал Рактос, появившийся у меня за спиной в оперативном штабе космопорта.
Причём оторопели от ужаса вообще все офицеры в штабе, не только я.
— Генерал, но как же… — недоумённо выдавил я из себя, при этом всё же выполнил приказ и нажав пентаграмму на голоэкране, и сухой механический голос стих в тот же миг.
— Ситуация сложная, но не безнадёжная, — довольно улыбаясь, произнёс генерал Рактос, так и не облачившийся ни в доспех, ни в боевой комбинезон, ни хотя бы в мундир армии Телиостра. Так и расхаживая в обычной, хотя нет, в очень необычной белой рубашке. Отчего создавалось впечатление, что его здесь как бы и нет и это лишь массовая галлюцинация, на фоне стресса и нежелания погибнуть в клыкастых пастях тиранидов.
Иллюстрация. Когда начинаешь сомневаться в том, что видишь перед своими глазами.
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При этом генерал словно чего-то ждал.
Каких-то пять вздохов и из шахты, огромных, колоссальных размеров появляется… Нет, не появляется, а словно с трудом выбирается из-за непомерных габаритов, краснокожий гигант, который словно собирается помериться размерами с тиранидом класса Омега, без труда способного, по данным разведки, уничтожать целые крейсеры в одиночку.
Иллюстрация. Когда не до конца понимаешь, чья победа позволит тебе прожить чуть дольше.
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— Внимание! Обнаружено приближение неизвестного существа класса Омега! Привести все дублирующие системы обороны в боевую готовность! Рекомендуется перевести все реакторы в режим Оверхола! Всему персоналу прибыть на посты согласно аварийному распис… — вновь появилось сообщение на голоэкране, не потревожив штаб звуковой тревогой.
Происходящее дальше описать было просто невозможно. Ведь огромный тиранид незамедлительно ударил по голове краснокожего гиганта, стоило ей только появиться из шахты над землёй, причём столь быстро, что движение оказалось смазанным. Однако этот удар огромным серпом на конце одной из восьми лап не достиг цели, словно упершись в невидимый барьер. Следующая череда вспышек от энергетических возмущений заставила автоматику начать поиск возможных спектров восприятия, чтобы вернуть возможность получения изображения объективного контроля.
— Печально всё получилось, — произнёс, как-то даже растерянно, что ли, генерал Рактос, который смотрел на совершенно другой голоэкран, и от его голоса холод пробирал всё тело, словно это действительно был конец.
— Генерал, но как же, Вы же обещали защитить нас, как же технологии, добытые во фронтир… — обескураженно, но не с надеждой, а словно с претензией и обидой, произнёс мой молодой адъютант.
— Вам выпал невероятный шанс лицезреть сражение двух титанов, которым осталось совсем немного до звания полноценных Божеств, может пару тысяч лет всего, — так, словно он профессор на какой-то заштатной лекции, начал вещать размеренно, уже как будто никуда не спеша и даже с комфортом расположившись в кресле, продолжил генерал Рактос. — Причём это не жалкие ничтожества, что прячутся за спинами своих армий или легионов, они обладают уже таким уровнем силы, когда поражение не пугает, оно бодрит, ведь нет такой силы, которая сможет их окончательно уничтожить, за малым исключением, наподобие ловушек самих Богов, но всё же. Поэтому эти титаны бьются, не опасаясь ничего, выкладываясь на все сто процентов.
— Внимание! Внешний периметр энергетических барьеров перестал существовать! — нарушил момент, крайне пугающий момент, механический голос из терминала, сообщая, что мы потеряли самый важный рубеж защиты, именно тот, где были сконцентрированы в наибольшем количестве энергетические эмиттеры для поддержания защитных барьеров.
На голоэкранах же было видно, как остаточные энергии от ударов этих титанов, отражаясь от их защитных барьеров, окутавших их тела, уничтожают всё на своём пути, расходясь при этом на сотни лиг вокруг.
Огромный меч, окутанный чёрным огнём, с невероятной скоростью посылал серпы чернильного мрака в гигантского тиранида, заставлял с неба бить с огромной скоростью своими копиями. Тогда как тот атаковал, казалось, самой пустотой, буквально выжирая землю под ногами, оставляя после ударов целые расщелины по несколько лиг шириной и десятки лиг в длину. Сколько в этот момент погибло тиранидов под их ногами, невозможно было сосчитать, даже автоматика спасовала на этот счёт, и цифра потерь зависла.
— Вам выпала огромная удача — продолжил генерал Рактос, но был вновь бесцеремонно прерван моим адъютантом, который словно разум потерял от первобытного страха.
— Мы же выживем, генерал⁈ Этот про́клятый в кровавых доспехах и с чёрным мечом до небес, он же победит тиранида класса Омега⁈ — истерично орал мой бывший помощник.
— Конечно же нет, а даже если и так, приход титана — это в любом случае конец. Да и не допустят тираниды гибели одного из своих колоссов, ведь они важны так же, а может и сильнее, чем их материнские корабли, всё же это древние существа С ранга, — так же, как и прежде размеренно, продолжил генерал Рактос. Небрежно пропустив мимо ушей дерзость адъютанта, словно того и не существовало уже, и это пугало меня буквально до исступления.
Неожиданно, словно бы по воле генерала, три последовательных удара кровавого гиганта наконец-то достигли своей цели. Не просто лишив тиранида двух конечностей, но и заставив того покрываться красной, пылающей паутиной. При том, что под оставшимися ногами тиранида класса Омега появилась сияющая пентаграмма, в пару лиг диаметром. Вот только победа краснокожего гиганта что-то не задалась. Ведь после вспышки, заставившей пойти рябью изображение на голоэкранах, в следующий миг ещё два тиранида класса Омега появились с флангов от про́клятого гиганта.
— Они же убьют его! — прошептал один из операторов связи.
— Очень в этом сомневаюсь, но разве это важно? — довольно печально произнёс генерал Рактос. — Ведь космопорту осталось жить от силы полминуты…
— Спасите меня! — взвился адъютант, как и ещё несколько обезумевших от страха офицеров в штабе. — Я видел, Вы забираете с собой тяжёлых пехотинцев!
— Всё верно, — так же спокойно ответил генерал Рактос, — но количество стазис капсул ограничено и мой выбор падёт лишь на самых лучших сынов и дочерей Теселии-7.
Что кричали эти жалкие тёмные полуэльфы, я уже не слышал, да и на их открытые в агонии рты совершенно не обращал внимания и словно само время остановилось у меня перед глазами, пока вчитывался, как понимаю, в самые важные слова в своей жизни.
Внимание! Вы желаете вступить в стражу темницы последней воли хранителя Талиора?
Да/Нет

Глава 13
Соблазн и сомнения в седьмом сознании. Старик Ирчин, ну почти настоящий, в теле ложного аватара

Всё же я убеждаюсь уже не единожды, что предусмотреть все нюансы в принципе невозможно, вне зависимости от уровня развития твоего разума. Слишком много факторов, да и противник очень часто может удивить, мысля нестандартно и реагируя на твои действия иногда даже слишком серьёзно, выставляя в ответ, казалось совершенно избыточные силы. Как это и произошло возле центрального космопорта этого мира. Причём, как я видел благодаря оставшийся ещё частично целой орбитальной группировке, там успешно сражался Кровавый титан или даже сам Владыка легионов, в чём я, правда, несколько сомневался, потому как через голоэкран судить было сложно, но всё же. Это чудовище по силе превосходило всех виденных мной ранее игроков. Да и Императора тиранидов, который выгодно отличался в сторону куда большего могущества, чем тот, которого одолел я, демонический титан без особых усилий сковал для дальнейшего поглощения. При этом не растрачивая безумно энергию, а пользуясь практически только своим артефактным мечом, как понимаю, целого В ранга. Хотя, может, я ошибаюсь, ведь рядом не присутствую и вспышки, а также потоки и колебания энергий не чувствую лично, правда, скорее всего это и к лучшему. Вот только ощущение у меня сложилось, что Владыка легиона не вкладывал в свой меч энергию, и создавалось впечатление, что этот огонь, он зарождался в нём сам. Как будто если бы, к примеру, в гигантских размерах мече находилось сердце Великого демона В ранга или его аналог элементаля Проклятого огня. Ну или на крайний случай, несколько сотен сердец элементалей С ранга, что даже звучит не слишком правдоподобно, ведь объединить их, точнее сковать в единое целое было поистине невообразимо сложной задачей.
Впрочем, это лишь предположение на фоне имеющихся у меня схем создания оружия в горниле истинного Света. Всё же нечто подобное там создать вполне было по силам, всего-то и нужно просто-напросто раздобыть сердце существа В ранга…
Не до конца понимая, зачем Владыке демонов, даже имея такую огромную силу, рисковать собственной жизнью, ведь появление ещё двух Императоров тиранидов, которые телепортировались с орбиты сразу к месту сражения, может для него закончиться довольно плачевно. Хотя я и понимаю, что его уверенность заключается не в силе, а в каком-то навыке, в котором Владыка легиона невероятно убеждён, а может он уже не раз проверен и гибель этого тела для него несущественна. Тут сложно говорить о чем-то наверняка, можно только предполагать, слишком уж велик перечень навыков, даруемых Системой. Ведь те же Императоры тиранидов вступили в битву на поверхности планеты Теселия-7, банально посчитав слишком опасными мои действия. Особенно невероятно защищённый плацдарм в глубинных шахтах, созданных для орбитальных лифтов, которые демонические твари теоретически конечно, могли защищать годами, не опасаясь даже орбитальных бомбардировок. Всё же руководящее зачисткой планеты существо В ранга глупым или неразумным быть априори не могло.
Так вот, как и все тираниды, имеющие чёткую структуру власти, нарушить приказ они не могли, потому и могучие титаны С ранга и вступали в битву, невзирая на высокие шансы погибнуть. Тогда как Владыка легиона — это свободный, причём абсолютно свободный в своих решениях игрок. Ведь наличие легиона как раз и свидетельствует, что его не смогли подавить другие Владыки. Не смогли захватить его территории на одном из слоёв Бездны и наверное, лишь неодолимая жажда двигала этими древними могучими существами. Так что желание Повелителя демонов вступить лично в схватку выглядело для меня невероятно сомнительным событием, ведь те же Лорды мира Асшор, старались как можно дольше избегать личных сражений, или лишь Великий Антерос мог их заставить рисковать своими драгоценными жизнями.
Все эти не самые уместные мысли пронеслись у меня в довольном самим собой седьмом сознании, ответственном за аналитические расчёты. Пока я в течении двадцати секунд наблюдал за сражением титанов и попутно удивлялся сам себе, как мне удалось победить схожего монстра. Хотя, чего уж там, вовсе даже не удивлялся, а благодарил судьбу, что осколок последней воли снизил его возможности процентов на восемьдесят, а может и больше.
Как ни печально, но мой изначальный план замедлить продвижение тиранидов, как минимум на пару недель, явно потерпел сокрушительное поражение. Потому как в этом случае подобная передышка, вполне могла дать возможность значительно увеличить не только собственную силу, но собрать вокруг себя значительное количество боеспособных тёмных полуэльфов. Благо такой вариант развития событий мной тоже рассматривался и прорабатывался, как один из основных. Так что часть трофеев, которые местные аборигены не посчитали существенными, я перенёс на осколок последней воли, с ещё десятью тяжёлыми пехотинцами, ещё до того, как открывал третий прокол в мир демонов.
Таким образом ещё сто тысяч мер тетрата звёздной маны пополнили мои склады в крепости, помимо еще огромного количества менее ценных ресурсов, как и ещё двести плазменных винтовок Х-102 и две тысячи энергоячеек к ним. Ещё я потребовал огромный запас военных пищевых концентратов, порядка ста тысяч мер. Аргументируя это всё тем немаловажным фактом, что в ближайшее время миллионы жителей покинут территорию космопорта. Впрочем, от общего объёма запасов запрошенное мной количество в лучшем случае составляло несколько процентов. Да ещё и если бы я знал, что весь комплекс будет уничтожен по сути случайным попаданием огромной силы всплеска Бездны, вместе с миллионами аборигенов на глубине тысяч локтей под землёй, то сам бы поглотил бы их жизни или как минимум забрал бы со складов куда больше трофеев, не глядя на чины и должности, вот только изначально я намеревался получить от них куда больше пользы. Вот только предположить что они будут уничтожены столь стремительно мне как не жаль, но не удалось. Потому как предвидеть именно такой вариант развития событий, настолько стремительного падения, оказалось мне попросту не под силу, да и приоритеты были несколько иные у меня.
В любом случае, планы у меня были другие, да и вероятность именно этих событий была довольно низка. Впрочем, так или иначе, я переместил полковника Омстрела, по причине того, что он был одним из немногих виденных мной офицеров, который заслужил своё звание и должность своим упорством и благодаря реальному огромному боевому опыту. За что его жизнь и была мной спасена.
Что печально, из координационного штаба обороны космопорта взять было больше некого, ну уж точно не истеричного адъютанта. Наблюдал же я за уничтожением космопорта, ощутив порыв ледяного ветра и пришедшей с ним опасности, уже из оперативного штаба, расположенного под городом Лакиста. Что было для меня довольно-таки удивительным, штаб оказался практически пуст. Ведь на поверхности защитный массив демонов разросся почти на пять вёрст в диаметре и накатывающие волны тиранидов они перерабатывали, именно что перерабатывали, невероятно успешно. Словно продемонстрировав рядовым воинам роя нечто совершенно новое, тактику, к которой они никак не могли подобрать эффективный пул противодействия.
— Лея, отдай приказ седьмому, одиннадцатому и семнадцатому взводу немедленно прибыть в расположение оперативного штаба, — тотчас скомандовал я, стоило мне только появиться за спиной молодой девушки, капитана, которая, несмотря на своё звание и должность не покинула пост. В отличие от большинства других офицеров, решивших, что раз вопрос с тиранидами генерал Рактос сумел решить, то можно себе позволить отдохнуть. С чем, сама Лея Фрет, судя по её мыслям, была совершенно несогласна, но и спорить с подчинёнными, когда все находятся на взводе, не стала, решив продолжить контролировать обстановку лично.
— Генерал, будет исполнено сию минуту! — невольно вздрогнув от страха, совершенно не ожидая моего внезапного появления, машинально ответила Лея.
Видимо, было что-то в этой тёмной полуэльфийке, возможно, сильно развитая интуиция, которая правда не отражалась в характеристиках высоким показателем или возможно, удача. Ведь именно её недоверие к происходящему, её самоотверженность, пусть и в такой малости, как отказ от заслуженного отдыха, несмотря на наличие в оперативном штабе ещё семи операторов дроидов, именно это спасло в итоге её жизнь.
Потому как никто, кроме меня и теперь уже с ужасом наблюдающей вместе со мной Леи Фрет, не видел, как в один миг на голоэкране перестал существовать огромный подземный комплекс космопорта, после мощнейшего удара Императора тиранидов, который, правда, целился во Владыку демонов, окутанного кровавым саваном. Впрочем, всё происходило так быстро, ведь с момента открытия прокола в мир демонов не прошло и пары минут, поэтому аборигены ещё не успели осознать, что их конец пришёл ещё более неожиданно, чем они думали. Ведь я чувствовал, что прокол над этим бункером будет разрушен в ближайшее время, и отсчёт шёл на минуты. Потому что прибытие и к этим вратам демонов титана тиранидов должно было произойти с минуту на минуту, дабы положить конец этому наглому сопротивлению силам роя.
— Генерал, это же во всполохе тьмы исчез центральный космопорт корпорации на нашей планете? — не веря своим глазам, ошеломлённо спросила Лея Фрет.
— Да, капитан, и если не желаешь геройски умереть в этом погибающем мире, поторопи штурмовиков, нам пора уходить, если только ты всё-таки не хочешь остаться здесь, — произнёс я совершенно спокойным голосом.
— Да… генерал, — сбивчиво произнесла Лея, после чего, повернувшись к терминалу связи, с яростью выкрикнула приказ, напугав затихших операторов в штабе, лениво наблюдающих за работой отрядов дроидов на поверхности, — сержант Сейх! Ты почему с бойцами ещё не в оперативном штабе⁈
— Уже на подходе, десять секунд… — послышался ответ из терминала, — готовность номер один!
Дожидаться, как разрешится бой трёх Императоров тиранидов против одного Владыки демонов я не стал, да и изображения с орбиты уже давно оставляли желать лучшего, банально не способные адекватно считывать такой уровень воздействия энергий на реальность. Причём чем сильнее будет перевес на стороне титана хаоситов, тем серьёзнее окажется ответный удар тиранидов, ведь как я полагаю, они не в первый раз столкнулись со столь сложным и хитроумным противником, способным удивлять.
Я же, приняв на службу ещё сорок девять новых стражей, отобрав лучших, беря в расчёт и характер, и боевой опыт, решил не дожидаться уничтожения этих врат в мир демонов, с которыми у меня получилось в полной мере договориться. Всё же план Хаоса Пустошей крови, куда как перспективнее в плане выживания, чем попытка пережить уничтожение мира тиранидами. Так что, поспешно добравшись к проколу в мир Хаоса, наблюдая насколько отлажена работа этих демонов по добыче крови и душ, передо мной встал выбор. Определяющий выбор, я бы сказал. Именно поэтому сейчас уже нужно было переместиться на осколок последней воли и всё хорошенько обдумать. Ведь когда, если не сейчас, остановиться и получить последние вводные, чтобы наконец понять, как действовать дальше. Потому как тот факт, что демоны из этого плана Хаоса оказались столь сговорчивы и выплатили мне три тысячи кристаллов душ, правда, заработав куда как больше в итоге, но это ещё не значит, что в дальнейшем там выживать будет просто. Хотя бы потому, что считав память рядовых демонических воинов и даже предводителей когорт, в полной мере понять так и не удалось, есть ли в Пустошах крови, в одном из миров преисподней, природные врата между планами. Не было у этих хаоситов таких знаний просто. Слишком велик слой Кровавых пустошей и даже гигантский мир Айселор на его фоне мерк по своим размерам. Однако в любом случае, дожидаться, к примеру, миссии от Системы, будет, даже будучи Тхазаром преатов Света, куда безопаснее среди демонов, нежели всепожирающих тиранидов. Хотя и это был не самый лучший выход из сложившейся ситуации, потому как самый лучший вариант я до этого злосчастного случая как раз и реализовывал в родном мире Асшор.
Лёгкое искажение пространства и осколок последней воли Талиора предстал перед моим глазами. Он был, как и всегда, безмятежен, может, метель только слегка усилилась. Опять же, отдал приказы по ментальной связи Тхагаси, мои полуарахниды гвардейцы приступили к сбору новобранцев, которые, впрочем, были обо всём мной предупреждены. Хотя по большому счёту мне было необходимо, а точнее моим подчинённым, собрать именно непомерно тяжёлые бездонные сумки, которые для тех же текхартов ничего толком и не весили.
Я же направился к месту битвы, не став создавать даже крылья, двигаясь не спеша, пробивая путь в сугробах снега. Словно успел даже за столь короткое время соскучиться по этому приятному холоду после раскалённой атмосферы мира Теселия-7.
Кратер оказался довольно велик, более четырёх вёрст в диаметре и в глубину, соответственно, оказался не меньше четырёх тысяч локтей. И пусть метель успела уже запорошить идеально выжженную словно плазмой поверхность скальной породы, но вид последствий вызывал, пусть не у меня, но у моих подчинённых, первобытный страх и трепет.
Иллюстрация. Когда титан немного разозлён, сама твердь боится попадаться на его пути.

[image: ]

— Господин Таталем Со, — осторожно, боясь побеспокоить меня, так, словно ощущая свою провинность за нарушение моего прямого приказа, тихо произнёс Тхагаси, — приказ выполнен, новобранцы сопровождены в крепость и поставлены на довольствие. Бездонные сумки собраны и складированы в сокровищнице крепости.
Его слова вывели меня из тягостной задумчивости, ведь глядя на этот идеальной формы провал, мои мысли были далеко отсюда. Заставляя задумать и о впервые уничтоженном существе такой огромной силы, и о моей попытке выбраться из-под посмертного проклятия этой твари, и о том, что я, рискуя своей жизнью, попытался вытащить из под удара моих подчинённых. Что было не самым разумным решением с моей стороны, а ведь это может значить, что либо я невероятно добрый по своей натуре гоблин, либо что Свет неодолим по своей природе. В силу чего даже сотни пунктов в интеллекте и десяти потоков сознания для борьбы с ним всё равно недостаточно. Кстати, что-то мне подсказывает, что первый вариант далеко не самый правдоподобный. При том, что вообще создавать дополнительные потоки сознания я сумел исключительно из-за первоначально имеющегося примера, в ином же случае о таком масштабировании не могло быть и речи, потому как сам по себе улучшенный параметр интеллекта таких возможностей не давал.
— Господин, простите нас, — глубоко поклонившись, произнёс обречённо Тхагаси, готовый в любой момент принять свою судьбу, ожидая не просто наказания, но и разрушения его вечной души, отчётливо понимая, что какой-либо пользы его атака против Императора тиранидов не принесла. Ведь это для меня прошло уже больше суток времени, тогда как для мериота и Себии бой окончился всего десять минут назад и в личной комнате пустотного Императора тиранидов толком поговорить не удалось, не было на это у меня времени тогда.
Я же так и продолжал стоять, глядя на этот гигантских размеров кратер, избороздивший по факту центр осколка последней воли, никак не реагируя на слова Тхагаси.
В это же время Себия, наконец, добралась до моей позиции, куда медленнее двигаясь сквозь глубокие сугробы снега, которые мои гигантские демоны в принципе перестали замечать, ведь для них эти белоснежные насты не достигали и верха ступней.
— Господин, текхарты уже на подходе, — ощущая опасность ситуации, но при этом в душе абсолютно уверенная в правильности своих действий, произнесла Себия, — разрешите спускаться?
— Ты чувствуешь его? — задал я вопрос девушке, не оборачиваясь.
— Нет, господин, — подходя всё ближе ко мне, как дикий ледяной каракал, мягко ступая по снегу, — чувство совсем другое, словно что-то важное впереди, но что конкретно, это мне неведомо.
— А наказание, что ты думаешь по этому поводу или ты думаешь, Тхагаси глуп и ошибается или же я по твоему мнению настолько милосерден? — холодно задал я вопрос, продолжая заинтересованно смотреть в центр кратера.
— Я считаю, Вы невероятно милосердны, ведь иначе ни меня, ни Тхагаси тут бы не было, а вот наказывать нас не за что, — уверенно, совершенно не испытывая страх, в отличие от огромного мериота, произнесла Себия.
— Моли о пощаде, безумная хуманка, пади ниц и может проживёшь ещё день… — непонимающе метались мысли у Тхагаси в голове, преклонившего тем временем колени.
— Ты считаешь допустимым нарушать приказы своего господина? — абсолютно безразлично произнёс я.
— Нет, господин, но я слышала словно Ваш голос у себя в голове, я ощущала, что это проверка моей воли и воли Тхагаси, ведь противник был неодолим… — не зная, как правильно описать свои мысли и ощущения, Себия сбилась и замолчала, кажется, только сейчас понимая, что приказ Бога нарушать нельзя и запоздалый страх медленно начал наполнять её разум, заставляя вслед за Тхагаси также опуститься на колени.
Это был невероятно тонкий момент преданности, веры и страха перед своим Богом. Когда нарушив приказ, девушка создала тот вариант реальности, который невозможно было аналитическим путём просчитать, вне зависимости от уровня интеллекта. Лишь предвидение, которым она и воспользовалась, могло позволить заглянуть за грани реальности.
— Поднимитесь с колен! — громко произнёс я. — Знайте, вы оба воистину порадовали меня, дерзнув посмотреть в лик самой неизбежности бесконечной бездны и неотвратимой погибели, показав свою непреклонную волю служения. Только такие последователи достойны пойти за мной сквозь бесконечность времён!
Разговор продлился ещё довольно долго и даже после того, как текхарты прибыли к моей позиции, ожидая окончания моей первой проповеди для пока единственных, абсолютно ложных адептов. Ведь метки «Младший последователь» я добавил им в статус с помощью навыка Малое клеймо, но даже такой малости им было достаточно для полной уверенности в своей уникальности и высшем положении в моей гвардии. Потому как ничего подобного среди других моих подчинённых не было.
В целом, мне ловко удалось донести мысль Себии о двойственности её дара и что приказы всё же нужно выполнять, как минимум отданные ей лично, и тем более вне моего домена. Тогда как в случае получения моих приказов через тонкие планы воздействия на реальность, они должны становиться приоритетными. Рискованно, конечно, ведь Себия может что-то придумать сама себе и в итоге это может мне навредить. Однако девушка далеко не глупа и её уровень интеллекта и восприятия достаточно высок, чтобы отличить предчувствие важной точки событий и тот же наведённый морок. Во всяком случае, в этом плане я решил довериться этой мелкой козявке.
В дальнейшем я собирался особым образом выделить моих командиров гвардии самой лучшей экипировкой, потому как девушка навряд ли переживёт внедрение Малого ядра истинного Света. Ведь без наличия энергии Воли сдерживать коллапс двух ядер скорее всего не выйдет, а в чужом теле даже вне темницы я не смогу так тонко воздействовать на энергетические потоки. С Тхагаси проблема же вообще была несколько иная, я переживал, что он банально не переживёт, даже не в физическом плане, внедрение ядра истинного Света, а скорее в ментальном, в будущем попросту сойдя окончательно с ума. Потому как сотни единиц в характеристике Интеллект, он уж точно не успеет добрать до момента наступления безумия.
В целом, я остался невероятно доволен, ведь Себия окончательно избавилась от внедрённого в её разум псионического паразита и стала верна мне абсолютно и это много значило для меня. Да и Тхагаси перестал меня воспринимать как багрового охотника, правда, даже сам для себя так до конца и не решив, древний преат я или всё же настоящий Бог, сделавший из темницы воли свой домен или только начавший это делать. Однако в любом случае он отбросил свои жалкие потуги демона стать сильнее собственными силами, попытавшись стремиться к власти несмотря ни на что. Постоянно ожидая удачно подвернувшегося момента, чтобы ударить в спину своему владыке, что было более чем естественно для любого хаосита, ставящего личное могущество и власть превыше всего. Сейчас же мысли Тхагаси говорили о том, что он и помыслить не мог попытаться навредить Богу, попросту осознавая тщетность такого поступка, свойственного всем демонам. Тогда как разум его подсказывал, что следуя за мной, можно возвыситься и обрести настоящую силу, которую он уже в принципе и получает.
Довольно-таки амбициозны планы у моих подчиненных, но теперь их судьба, их вера навсегда связана со мной. Причём, даже если я погибну у них на глазах, это уже ничего не изменит, они просто будут ждать моего возвращения, ни за что не поверив в произошедшее в то что у меня не имелось скрытого пути для спасения. Да и мне в целом, эти два существа стали куда больше нравиться, так-то я и припомнить не могу, чтобы кто-то рискнул ради меня своей жизнью и это оказывается очень приятно, несмотря ни на какие обстоятельства.
Весь следующий день мои гиганты копали даже не яму, а практически рубили вертикальный штрек на дне образовавшегося после побега Императора тиранидов гигантской воронки. Загребая породу в бездонные сумки и вываливая её вокруг.
Почти четыреста локтей скальной породы пришлось выбрать моим демонам, и несколько тысяч раз выбираться из штрека, прежде чем появилось сообщение, но не от Системы, а от сердца темницы.
Внимание! Вы приблизились к первому энергетическому барьеру питающего ядра осколка последней воли Великого Талиора. Попытка преодолеть его приведёт к немедленному понижению ранга доступа к возможностям темницы.

Глава 14
Сердце дракона…

Я так и знал, что эти фигуры и символы в холодных потоках воздуха, в самой метели появлялись не спроста. Это так пыталось заявить о себе, точнее, просило о свободе сердце истинного ледяного дракона, как понимаю, некогда живого существа В ранга. Нормально было бы вообще в принципе предположить, что может этот неведомый Талиор и не убивал лично чудовище такой силы, а лишь купил невиданный артефакт.
Вот только создавший этот осколок артефактор, он явно предусмотрел возможность похищения сердца, неисчерпаемого источника энергии, каким-нибудь из особо алчных адептов воли.
При этом от самого барьера не исходило никаких вибраций, словно он был создан из энергии воли, а может и божественная искра воплощала на осколке защитные формации. Ведь я не мог оценить количество вложенной энергии, попросту не ощущая её и это с моим уровнем восприятия! Мои демоны словно до неразрушимого стекла добрались, разбивая вглубь скальную породу.
Думаю и говорить не стоит, сколько мыслей и даже споров произошло между моими десятью сознаниями. Какие только планы и стратегии не предлагались, и тут же отметались, и пересчитать не выйдет. Начиная от локального «загрязнения» барьера истинным Светом и заканчивая использованием для его пробития старого древля Солиса.
Ведь сердце истинного ледяного дракона — это не просто высокоранговый аналог кровавого камня, очень даже высокорангового, а именно В ранга. Способного генерировать не просто энергию в себе, а чистейшие эманации стихии Холода, причём в невероятных объёмах. Это и сам по себе уникальный ингредиент, но что самое главное, схемы с двумя вариантами его использования в горниле истинного Света у меня имелись. В принципе пусть для создания такого оружия мне потребовалось бы собрать тысячи единиц эссенции истинного Света, а для второго варианта, так и вообще несколько десятков тысяч, но получить возможность ранить даже Богов, она того стоила. Шансы удачи в известной мне схеме были, к сожалению, довольно низкие, так что попытка стоила бы невероятно дорого. Хотя навык Последнее рассечение мира Иссилиахор, позволяющий действительно рассекать чуть ли не весь мир, если маны и энергии Силы души, конечно, хватит, думаю, стоит такого риска.
Как бы ни жаль, но пока мои гигантские демоны засыпали обратно недавно выкопанную шахту, а я не спеша двигался к моей крепости, ничего действительно хотя бы теоретически позволяющее мне добыть этот артефакт так и не удалось придумать. В любом случае темница имеет слишком большие возможности и автономность, и любая попытка достать сердце истинного дракона закончится потерей доступа к темнице. Да и в целом, мне на данный момент попросту нечем передавить такой объём энергии в защитном барьере. Ведь ни рывок сквозь багровый туман тут не работал, ни след навыка Поступь великих поставить за границей было невозможно.
При этом я изначально подозревал, что такого рода область изменённого пространства должна потреблять колоссальный объём энергии. Да и попытки, возможно, даже неосознанные, остатков души этого дракона, во всяком случае я думал, что это именно так, они лишь сильнее распаляли мою жадность, ведь заполучить артефакт В ранга не представлялось возможным. От этого моё настроение однозначно не становилось лучше, да и перестать думать на этот счёт я также никак не мог.
На фоне этих размышлений, я кроме как лечение пару раз на моего нового подчинённого полковника Омстрела, более ничего с появившимся тёмноэльфийским прибавлением делать не стал. Потом взвалю этот вопрос на плечи Тхагаси, потому как он наиболее убедительно сможет донести мысль об их нынешнем положении. К тому же, с ними ещё много возни предстоит, ведь они ни языка не знают всеобщего, ни статус от Системы не получили. В силу чего пока это приобретение довольно сомнительно, но возможно, потенциально имеющее некую перспективу. Всё же тёмные полуэльфы были существами Е ранга. Конечно всё это были решаемые вопросы, как и увеличение их лояльности и решение проблемы их замерзания. Потому как их экзокостюмы, потеряв питание, превратились в недвижимые тяжёлые скорлупы, толку от которых практически не было. Семьдесят девять тёмных полуэльфов, один полковник, один капитан и три младших офицера, сержанта. Они даже сейчас по характеристикам в чём-то даже превосходили моих полуарахнидов десятых уровней. Впрочем, их врождённая строптивость и неприязнь к другим расам ещё может сыграть со мной злую шутку, как и возможная полезность такого рода подчинённых. Хотя вот к гигантам эти тёмные полуэльфы очень даже хорошо относились, словно и не считали их мерзкими отродьями, в общем специфически работала их ненависть к иным расам.
Проблему же незнания языка решит получение ими статуса Юнита, ведь дав прикоснуться к накопителю опыта, пусть даже только с 1 ОС, сработает так сказать аварийный механизм Системы, который не позволяет артефактам подобного типа пылиться в новых мирах. Так что даже возиться с Системным оружием не придётся. Кроме того, скорее всего высшее командование тёмных эльфов получит для увеличения возможностей межрасовой коммуникации давно валяющиеся у меня без дела карты навыка с языком гоблинов, во всяком случае об этом стоит подумать.
Вот только думал я сейчас совершенно о другом. Причём на мгновение поймав себя на мысли, что хотел вознести молитву, сам не до конца понимая кому, но желание увеличить мои шансы оказалось неистребимо. Хотя кому мне молиться, кроме как великой Системе, да и кто вообще сделал для меня больше⁈
Стоило только коснуться арки портала в центре крепости осколка, как перед глазами появилось сообщение.
Внимание! Вам необходимо выбрать последние верные координаты перемещения, ведь Вы покинули пределы темницы нестандартным способом!
— Теселия-7 — аварийная точка.
— Айселор — основная точка.
Сказать, что я был рад, это значит покривить душой и ладно бы меня забросило бы в какой-нибудь нормальный мир, которых я повидал изрядно, но не в пасть же к тиранидам!
В общем, сомнения ни в одном из моих разумов не появилось даже на миг, а уже в следующее мгновение я оказался в затхлых тоннелях деревеньки морозных обезьян, а всё случившееся в мире Теселия-7 показалось лишь видением, неприятным, вызывающим лишь разочарование, как в себе, так и во всей радуге миров. Кстати ведь я действительно предполагал, что все мои планы накрылись, как надежды мелкого нургла вырваться из пасти голодного варга. Особенно учитывая, что какие процессы я запустил в разуме высшего тиранида В ранга и какие сложности открытием проколов в миры демонов создал, неизвестно только. кому больше. Хотя честно говоря, мне было бы интересно увидеть, чем закончилось сражение Владыки демонов против трёх Императоров тиранидов, это могло многое мне дать в понимании возможностей истинных Титанов и в итоге лучше понимать, пусть не как их победить, а хотя бы противостоять.
Слитным движением отбросив бездонную сумку в сторону, вместе с накопителями ОС и маны, я сменил тело. Слабость, дезориентация в пространстве, а также накатившая злость, довольно быстро прошли, их буквально поглотил Свет. Причём я понял, наконец, назначение нимба над головой, он не только дополнительно защищал разум от чужеродных ментальных проекций, но и сам наполнял истинным Светом моё сознание.
Смотреть через визоры шлема на окружающее меня пространство было необычно, да и присутствие Мирита законно вызывало раздражение. Его шевеление, перемешанные со страхом мысли после стазиса, всё это заставляло меня задумываться о том, чтобы избавиться от него как можно быстрее, но конечно, не сейчас, ещё не пришло время.
— Тарак, старик Ирчин всё подготовил, прокол в мир Айселор можно открывать, — передал я сообщение по ментальной связи, устало и раздражённо прозвучал мой голос.

Глава 14.1 Мечты, они единственные ещё радуют мою заточённую душу. Тысячник Тарак Кровавый
— Тарак, старик Ирчин всё подготовил, прокол в мир Айселор можно открывать, — неожиданно, посреди ночи пришло сообщение по ментальной связи от Таталема Со. Не просто сообщение, а практически приказ, не исполнить который я по факту не мог.
По сути вроде бы я давно никого не боялся, ну почти совсем никого, но этот старик Ирчин, его подход к решению задач, его стратегическое мышление, оно невероятно напоминало мне Лорда. Он так же планировал свои действия, не на пару лет вперёд, а на целые десятилетия, а иногда и века. Делая ставки на медленные фигуры и тот факт, что старик Ирчин прожил целую жизнь, жизнь простого воина, более тридцати лет, не вызывая практически никаких подозрений, она впечатляла и чего уж там, пугала меня. Просто невероятная выдержка.
— Таталем Со, через четыре часа и сорок семь минут будет открыт прокол, — отправил я сообщение Таталему Со.
— Я зайду в портал последним, будь готов свернуть плетение в тот же миг, а иначе последствия могут оказаться непредсказуемыми и старик Ирчин предупредил, что лично решать ничего в городе Когти Зарема в этом случае не станет, дабы не раскрывать своё присутствие. Надеюсь, возможный уровень воздействия противника тебе понятен? — совсем не как подчинённый отдал приказ и пояснения к нему молодой Со, скорее всего опять находясь под управлением старика Ирчина. Однако при этом мне отчего-то совершенно не хотелось даже злиться на молодого сотника. Вообще я после такой малости, как упоминание Таталемом о посещении во время моей миссии иных миров, стал относиться к нему, как к одной из рук Лорда. Ну или если уж точнее, старика Ирчина, на которую было просто опасно злиться.
Мне почему-то подумалось, что не стало бы столь могущественное существо рисковать, проверять преданность или храбрость с бесстрашием, а просто напрямую изменило бы разум и память молодого Таталема, или вообще создав некий искусственный конструкт, всё же это выглядело, на мой взгляд, куда безопаснее. Хотя конечно, ожидать живости разума в этом случае не стоило, и мой ИИ это множество раз доказывал. Однако в краткосрочной перспективе такой вариант выигрывал по многим параметрам, таким как преданность и невозможность предать. Кстати отсутствие страха у Таталема Со может как раз подтверждать тот факт, что от Таталема Со там на самом деле ничего уже не осталось. По сути это лишь оболочка под управлением могучей сущности и ничего больше. Кстати и в словах молодого Со ощущалась неестественная усталость, как будто от жизни в целом, совершенно несвойственная молодым гоблинам. Да и дерзости в его речах никогда услышать было невозможно, а вот превосходство, как это было при общении с Лордом, имелось, к тому же в изрядном количестве.
— Всё будет исполнено в лучшем виде, так и передай старику Ирчину. Что же касается дара, то его передача может быть осуществлена куда позже, потому как в мире Асшор при его появлении в реальном слое пространства или даже в пространственном хранилище, подобный уровень энергетического фона может привлечь нежелательное внимание, — передал я сообщение. Желая этот дар и опасаясь его одновременно, ведь он может позволить мне получить настоящую свободу, пусть с риском для жизни. Однако разве это важно, когда есть шанс освободить душу от любых печатей. Конечно, в данный момент навыка снятия привязки С ранга у меня нет, но есть намётки, как решить эту проблему иным, пусть возможно и более дорогим способом. Ну а что главное, имеется в моей личной сокровищнице необходимый товар на обмен.
Да, это не единственный вариант, но с теми же хаоситами с нижних планов договориться куда сложнее или лучше сказать, шансов выжить в этом случае попросту меньше. Хотя их услуги вроде бы как стоят дешевле, вот только вне зависимости от конечного результата по очистки души или даже переноса астральной оболочки в новое вместилище и количества уплаченных средств, нет ни единого способа, как минимум на моём уровне могущества, гарантировать, что в итоге я не сменю одного господина на другого. Лишь поменяв владельца сдерживающих меток.
В этом плане очень помог бы сторонний покровитель, такой как старик Ирчин, который выступил бы третьей стороной, неким гарантом соблюдения договорённостей. Ведь с хаоситами не удастся заключить сделку с помощью инструментов и карт Системы, они попросту не пойдут на такой шаг.
Так что в этом плане божественный алтарь был бы для меня незаменим, позволяя, проведя ритуал, из искр, собранных в сотнях филактерий, воссоздать незапятнанную душу. Опять же привязку необходимо снять, чтобы получить доступ ко всем возможностям, но это как минимум самый реальный способ обрести настоящую свободу. Ведь сколько ещё будет длиться это рабство, век или два? Сколько мне будет запрещено становиться сильнее? Сколько ещё будут ограничивать мой рост уровней⁈ Потому как с каждым прожитым веком тяжесть этой ноши становится лишь тяжелее. Так ещё и молодые зелёные коротышки непрестанно пытаются портить мне жизнь, не понимая, что сам Лорд испортил её так сильно, что им и не снилось. Это только безмозглый Тежар, которому не оставили даже свободы воли, затуманив разум полностью, может так восторженно превозносить не только Великого Антероса, но и верховного жреца Мизола Терриура из столицы, который по силе превосходил двух Лордов, вместе взятых, точно. Который превратил Тежара в безумного раба, жаждущего лишь насытить своё средоточие агонизирующими душами своих жертв. При всём при этом не важно было Тежару, что смысла в его службе нет, как минимум для него лично. Сколько он прожил, уже целую тысячу лет, а мощь его так и осталась на ужасно низком уровне. Чего он добился за эти века⁈ Ни…че…го!
Я задумался лишь на миг, поддавшись бушующим эмоциям и, наверное, отчаянной надежде, что старик Ирчин всё же добудет мне божественный алтарь. Причём не потому, что он честен или ему требуется что-то от меня лично. Ведь в это верится с большим трудом, учитывая его возможности и от меня как раз хотят лишь невмешательства в планы могучей сущности. Так вот, получить великий дар я надеюсь просто потому, что для старика Ирчина он словно ничего толком и не стоит и почему-то в это я верю. Да и в целом, божественный алтарь, по имеющимся у меня сведениям, не даёт невероятных возможностей, как минимум доступ к Серверу. При этом не позволит купить хоть один достойный навык, а бесконечный выбор из мусорных карт, пусть даже С ранга, не повысит уровень могущества, хотя честно говоря, в эту информацию я верил с большим трудом. Потому как мне виделось, что у подобного доступа должны быть свои ограничения, причём вполне серьёзные. Про создание личного культа тут и говорить не приходилось, ведь только в древних легендах такое могло происходить. Сейчас же любое существо, которое накопит хотя бы десять единиц божественности, пустят на ингредиенты раньше, чем оно успеет подумать об этом. Уж точно Богом таким образом не стать, как минимум посещая старые миры Системы, где на этот счёт ведётся тотальный контроль. При прочих равных именно такой информацией я располагал и мой личный божественный алтарь позволит много лучше разобраться в этом вопросе.
— Вопрос передачи будет урегулирован позже, да и мир для этого нужно подобрать максимально «молчаливый», так ведь, Тарак? — пришло мне сообщение по ментальной связи, от которого я даже вздрогнул, чуть не свалившись с кровати, ведь «молчаливыми» миры называют только Боги…

Глава 14.2 Радость возвращения, жаль только не моя. Старик Ирчин
Шаг, и я оказываюсь за спиной Мареша, оставляя позади и пятую на маршруте деревню морозных обезьян, и его главу, великодушно решив, даже не ощущая чувства опасности, оставить его в живых. Как благодарность этому миру и словно бы отдавая долг за ту удачу, которая меня сопровождала в мире Теселия-7. Всего день, который ощущался как целая жизнь. Наверное, именно осознание, как велики на самом деле чудовища в необъятной радуге миров, и как мал на их фоне целый мир, заселённый не просто первобытными гоблинами, а развитыми дроу, имеющие пустотные крепости и корабли. От этого цена своей жизни, да и чужих вокруг, становилась одновременно и ничтожней, и невероятно крупнее, от осознания её хрупкости и неповторимости. Да и кто-то же должен позаботиться о сотнях мелких детёнышей, которым я оставил жизни в пятой деревне. Потому как на окраину этой лощины может никто из регулярных войск так и не придёт, в отличие от диких тварей, которым моя доброта чужда.
Из размышлений меня вывела сумятица бестолково засуетившихся гоблинов, которые спустя долгие пять ударов сердца наконец-то заметили моё возвращение. Так ещё и в отличие от моих полусотников и даже глупого Леура, которым хватило одного только взгляда на моё уставшее лицо, чтобы даже не подумать задавать вопросы. Тогда как страж законов, как будто только этого и ждал, возможно и не веря, что я вернусь, по глупости посчитав, что сгинул или даже сбежал я во время марша. Жаль, мысли его прочесть не было возможности, как минимум находясь в родном теле, хотя его предвкушающая морда говорила мне о мыслях этой твари не меньше. Всё же память гоблинов коротка и даже перерождение им не помогает это исправить. Потому как всего пара недель прошла и Сейшелий забыл, что должен мне виру за своё нападение, огромную, ведь другую я не приму и моя злоба его ещё как удивит в этом случае!
— Господин Таталем Со, где же Вы отсутствовали? — с какой-то гадливой улыбкой спросил Сейшелий, словно это был для него шанс поправить своё довольно удручающее положение после попытки моего убийства. Вот только этот жалкий нургл зря радовался, да и бежал в сторону части лагеря моей сотни определённо напрасно. Как впрочем и остальные старшие офицеры из других сотен, видимо уже не верящие в моё возвращение, правда шли они не спеша, пытаясь сохранить хоть толику личного достоинства, в отличие от стража.
— Уважаемый страж законов Сейшелий, к чему эти расспросы, это далеко за Вашими полномочиями, Вы не находите? — недовольно произнёс, даже с каким-то вызовом подошедший Макеш Ютур, явно считающий, что всё совсем не так, как кажется. Да и по его взгляду, я понял, что он единственный ощутил уровень опасности, не просто исходивший от меня сейчас, но и смог осознать ту разницу, которая появилась за время моего отсутствия.
Тогда как Сейшелий, как безмозглый тур, увидев сочную ботву ахрузы, потерял голову и не ощущал, как близок он к своей кончине за такие дерзкие речи. Как минимум потому, что пятьдесят тысяч ОС за его «случайную» смерть, сейчас в моих глазах смотрелись совершенно жалко и пара уничтоженных гнёзд нурглов или даже целое логово легко поправят моё финансовое положение.
— Где я был, там уже ничего нет, — холодно улыбаясь, словно глядя на мертвеца, произнёс я, — а что за интерес, неужели ты забыл о своём промахе? Так вот я этого не забыл! Так что закрой свою пасть и не раздражай меня!
Страж от моих слов нервно оступился, чуть не упав в истоптанный грязный снег под ногами, но всё же он был не простым гоблином и ловкости ему хватило устоять. Глаза же его на миг погрузились во внутренний интерфейс. В этот момент он словно проверял какие-то данные и судя по вначале удивлённому, а потом и вовсе испуганному взгляду, он там ничего не обнаружил. Тупица наконец-то понял, что предоставить старшему жрецу Тежару никаких доказательств не сможет, ну кроме потери порядочного количества артефактов, хоть как понимаю и не всех.
— Макеш Ютур, раз уж вы все сами пришли, пройдём в мою палатку, я угощу тебя особым отваром из моих личных запасов, — игнорируя Сейшелия, который как я понимаю, надеялся обнаружить в моей ауре что-то важное, потому так и спешил, позвал я старика из семьи Ютур, ведь почему бы во время отдыха не обсудить будущий дар от его лица?
— Улер, прикажи, чтобы подали наваристого супа, что-то я проголодался и, конечно, ароматного отвара.

Глава 15
В преддверии больших неприятностей или это просто погода такая паршивая. Адъютант Кари

— Что-то редко ты бываешь в нашем форте, — весело сказала Мия, разливая наваристый горячий суп по тарелкам.
Делала она это блюдо редко и только для своих. Коими были для неё я и старушка Джун! Ну и редко детишек Джун тоже радовала, особенно старшего Рю, который всё больше пропадал на полигоне форта, кажется, стараясь превзойти своего кумира, сотника Таталема Со. Ведь как-то так незаметно Джун вроде бы и приказы никому из солдат не отдавала, да и к строителям, и к работникам в форте не подходила близко. Вот только вместе с этим мелким хвостиком по имени Мия, она каждый день следила за жизнью форта. В силу этого, когда я возвращалась из разведки, как её с недавних пор назвала Мия, вся информация поступала ко мне в полном объёме. После чего местные гоблины несли страшные, но вполне справедливые наказания. Я не щадила никого, выдавая плетей жестоко, без малейшего сожаления, а если было нужно, то даже била ледяным ветром, вставляя таким незамысловатым образом мозги на место самым буйным и неспокойным гоблинам.
Как итог, во время моего второго похода по прилегающим территориям, гоблины в форте Семнадцатый коготь даже не помышляли о безделье или пьянстве, как это было в первую неделю моего отсутствия. На саму же Джун смотреть стали совершенно иначе, как на настоящую хозяйку этих земель, как минимум во время отсутствия господина Таталема Со. Причём конкретно меня воспринимали лишь как исполнительного хозяйского варга, жаждущего за малейшую провинность загрызть их всех причастных. Тем не менее, я если и грустила по этому поводу, то не долго, ведь главное — это результат, которым должен быть доволен господин. Да и стоило мне посмотреть на своё отражение в зеркале, как настроение поднималось на небывалую высоту. Не зря же я каждый день использовала на себе заклинание лечения.
Впрочем, в характере Джун было что-то иное, она не была ни зла, ни сильна, и как раз её спокойствие, уверенность в своих словах заставляла остальных гоблинов в форте воспринимать её хозяйкой этих земель. Всё же господин уже давно не появлялся здесь, и как он любил говорить, память у гоблинов очень короткая. Меня же больше боялись, нежели уважали, но в целом меня всё устраивало на этот счёт. Да и как тут пожалуешься, жизнь моя, как в детской поговорке говорилось, «в гору пошла». Может только то, что господина Таталема Со я давно не видела и сильно скучала по его крепким объятиям.
Иллюстрация. Воительница, достойная своего пугающего господина.
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— «Нашем»? — с наигранным удивлением переспросила я Мию, по поводу именования форта. — Это когда это он стал «нашим»?
— Ну, чего ты такая вредная и к словам цепляешься, опять тебя лесные крысы покусали во время разведки прилегающих территорий или на стаю нурглов нарвалась? — нисколько не обидевшись, смеясь отшутилась Мия. — Хотя какие там нурглы, ты бы их мечом наверняка жестоко снасильничала бы, верно?
— Куда тем крысам или нурглам против меня сейчас, я же не один раз уже рассказывала, как целую стаю этих тварей перебила в одиночку, — с порывом начала я, но в моменте задумалась и закончила фразу уже с каким-то восторженным чувством, — всё же магия — это невероятное преимущество… Творить, считай, из воздуха волшебство, это непередаваемое ощущение могущества, когда ты чувствуешь как мана движется по твоим венам, горит в самом сердце, как она воспламеняется, насыщая магическую фигуру вокруг твоей ладони. Когда же поток ледяного ветра срывается с твоих рук, и ты можешь повелевать им, превращая всё вокруг в заледенелые фигуры, да хоть при необходимости создавая ледовую переправу на реке или озере…
— Везучая ты! — с нескрываемой завистью протянула Мия, тоже мечтающая получить от господина магический дар и стать настоящей волшебницей.
— Ничего она не везучая, — с уверенностью произнесла Джун, с аппетитом заедая ложку супа свежей коркой хлеба.
— Почему это? — недоумённо спросила мелкая Мия.
— Да потому! — уверенно улыбаясь, отрезала Джун, но видя непонимание на лице младшей подруги, сжалилась и всё же продолжила. — Она не везучая. Наша Кари, чтобы получить нынешнюю силу и как итог, положение, приложила невероятное количество усилий для этого, рискнула жизнью столько раз, что нам с тобой и не снилось. Да и где тебе повезло? — повернувшись ко мне, спросила Джун уже меня, естественно, не ожидая от меня ответа, сама зная его. — Когда тебе пальцы нурглы подъели, тогда, что ли? Или ещё в сотне твоих битв? Это нам с тобой, Мия, повезло, что рядом с нами оказалась ты, Кари, так ведь?
— Ну, ты меня прям засмущала, старушка, — расхохотавшись, с ехидцей произнесла я.
— Кто это «старушка»⁈ — взвилась мгновенно Джун, невесть откуда доставая деревянную скалку, как будто из оружейной карты проявляя её. — У нас разница в возрасте всего чуть больше пяти лет!
— Ну ладно, чего ты шумишь, давай я лучше использую на тебе очередное заклинание лечения? — примиряюще подняв руки, произнесла я.
— Так с этого и нужно было начинать, — в один миг изменив настроение, дружелюбно начала Джун, — только в этот раз давай лечение используй на лицо, чтобы оно моложе выглядело…
— Да, да, на лицо, — похихикивая от своей же шутки, которую ещё не успела произнести вслух, с трудом сдерживаясь, сказала Мия, — а то у старой владычицы на лице уже морщинки появляться стали…
Болтали в целом ещё долго, успев поговорить и про детей Джун, о старшем Рю, которому скоро предстояло проходить посвящение в храме Великого Антероса, да и много ещё о чём. Вечера были длинные и до разводки часовых перед самой полуночью времени всегда хватало, особенно, когда в твоём подчинении сотня гоблинов. Правда, погода не радовала, дожди не прекращались уже вторую неделю и слякоть порядком надоела, особенно вместе с пронизывающим холодным ветром. Меня, конечно, все эти невзгоды, благодаря подаренному господином технодоспеху не сильно касались, но даже хлюпанье грязи под ногами изрядно раздражало, да и чистить элементы очень дорогого доспеха приходилось самой каждый вечер.
Учитывая же, что расстояния мне приходилось преодолевать огромные, по сорок-пятьдесят вёрст за светлое время суток, то ездового тура я себе реквизировала самым первым своим приказом. Благо этих тварей в форте хватало, да и на складах сёдла и экипировка тоже имелась. Разговор же о ездовом туре заходил очень часто, о таком скакуне мечтала и Мия, но ей по статусу, а точнее по причине отсутствия статуса, пользоваться им было нельзя. Как же она мне проедала мозг, своими фантазиями, как она с развивающимися волосами будет скакать на нём, да ещё и с господином Таталемом Со вместе.
Однако в целом, если забыть о том, как этот демонов тур брыкается, и с низким уровнем в характеристике Сила там вообще скорее голову свернёшь, нежели в седле удержишься, не говоря об отбитой заднице, без экзокостюма, конечно.
Так вот польза от этой твари ездовой имелась приличная, так как пусть не сразу, но тур, мой рогатик, он попривык к присутствию каменной крысы. Пусть в первый день и пришлось серьёзно помучиться, а ведь изначально рогатик был недоволен моим весом с учётом технодоспеха. Вот только приоритеты его недовольства, а точнее страхов сменились сразу же, как он увидел моего Кусаку. Да так, что моя крыса, опять же по моему приказу, придушила строптивого рогатика немного зубами. Залечивать раны потом конечно пришлось, но иначе эту взбесившуюся рогатую тварь было попросту не догнать, а там её нурглы бы обязательно подъели. Я в этом даже не сомневалась, а мне потом плати за потерю скотины. Господин точно не похвалил бы за это.
Как итог, скорость охоты возросла настолько, что я увеличила площадь охотничьих угодий от изначально обозначенных господином почти в полтора раза. В целом это привело к куда большему количеству потенциальных жертв моей каменной крысы, стаи которых она очень даже резво догоняла.
Наверное, именно непрекращающийся дождь не давал мне наслаждаться моей победой от осознания, что мне удалось таким изящным способом повысить мою личную скорость передвижения. Да и не уставала я практически, но как сказала бы Мия «с ветром в волосах» скакать никак не получалось. Особенно эти ночёвки в лесу изматывали, хотя вру, чего там изматывающего, когда тебя охраняет огромный, абсолютно послушный тебе монстр. Однако раздражало затёкшее по утрам тело, ведь дорогой технодоспех снимать я всё равно лишний раз не решалась. Да и страх, что пока я сплю, кто-то отгрызёт мне пальцы, никак не проходил и снился с пугающе неприятной регулярностью.
Так-то в основном, в высшем обществе, в среде аристократов прогулки верхом считались чем-то зазорным и ездовыми турами пользовались чаще вестовые или в редком случае наёмники. Ведь настоящий аристократ, маг, не будет трястись на мерзкой, вонючей скотине, которые и вправду воняли изрядно и от этого запаха избавиться ничего не помогало, особенно вонь была нестерпимой, когда туры промокали.
Так вот, аристократы, благородные маги, считали, что они должны либо летать, либо пользоваться порталами. Да и это учитывая, что подобная роскошь была доступна единицам, как минимум, как говорил господин, в нашей приграничной провинции ситуация обстояла именно так. Потому как о столице чего только не рассказывали, правда, в это я абсолютно не верила. Наверное, именно поэтому аристократы и тягались в этих помпезно украшенных повозках, запряжённых опять же этими вонючими турами. Правда, как поговаривали старики, в столице этих тварей, то есть туров, наваливающих на улицах дурно пахнущие кучи, встретить не получится, там всё совсем по-другому и чуть ли не все летают благодаря магии…
Опять же, как рассказывал мне господин Таталем Со, в мирах, в которых он бывал лично, некоторые армии имеют не просто отряды всадников, а целые армии скачущие, пусть и на своего рода ящерах, но всё же передвигающиеся верхом. Правда, вспоминать тот разговор не очень приятно, ведь я так сама и не сумела понять, почему в нашей армии таким эффективным боевым приёмом никто не пользуется, ну кроме обнищалых командиров наёмников. Кстати, ведь я и доводы привела очень даже правильные в тот раз, что туры могли бы нести пару очень тяжёлых бездонных сумок, в которых с лихвой можно было положить и воды для животины, и фуража. Однако, господин так смеялся, как же мне было стыдно не заметить, как он сказал, «нургла под носом». Особенно это было обидно, ведь он знал, что как раз нурглы мне под носом пальцы-то и подъели, но это ладно, господин не со зла подшучивал. Я знаю это точно, не зря же он сделал для меня больше, чем для всех остальных наложниц. Да что там наложниц, он заплатил за меня виру, в несколько раз превышающую поглощённые мной ОС, и это просто безумная сумма, которую я обязана вернуть господину Таталему Со. Так как иначе он никогда не сможет относиться ко мне с настоящей теплотой, вспоминая потраченную на меня огромную сумму очков Системы. Я бы уж точно так не смогла, да и нет таких гоблинов вообще, господин Таталем Со один такой. Ну может их было двое, всё же сейчас я прекрасно понимаю, что господин Ирчин именно что спас нас тогда из умирающей деревни. Да, её потом заселили бы вновь, всё же даже приграничные поселения имеют хозяев, вот только это случилось бы уже после зимовья, тогда как никому до деревни Кривой колос после сбора ежегодного налога никакого дела уже не было.
Так вот, возвращаясь к турам, дело оказалось даже проще, чем можно было предположить. Ведь зачем всадники армии, которая воюет практически всегда из-под защиты магических барьеров? Вот именно! Они там и даром не нужны. Все эти ездовые животные были заменены, по факту, одним полевым магом.
Но это ладно, просто глядя через окно, на капли дождя, бегущие по стеклу, задумалась, вспоминая моего господина Таталема Со. Вот только вспомнила я его сейчас совсем по другому поводу, обдумывая данное мне господином задание и очень уж мне хотелось верить, что я не разочарую его результатом. Всё же огромный вожак каменных крыс Е ранга — это не безмозглые два десятка солдат гоблинов в моём подчинении и с ним нужно действовать куда аккуратнее, слишком силён стал этот ручной монстр.
Да и было мне о чём беспокоиться. Ведь полностью последовать приказу господина не удалось, я банально побоялась ошибиться, чересчур низок оказался шанс удачи при попытке преодоления второго барьера на характеристике Сила, всего шестьдесят один процент он составлял. Кстати, потраченная мной мана и даже невероятная удача и повысившаяся Живучесть на единицу улучшили шанс всего на три процента. Так что пришлось тратить очки характеристик иначе, нежели приказал господин и по этому поводу я невероятно сильно переживала. Всё же моя кровожадность в прошлый раз командира уж точно не порадовала и потому не факт, не злится ли он на меня до сих пор.
Да и как я сейчас понимаю, глядя, как много мой ручной Кусака собирает с диких тварей ОС, нападения на мирные деревни гоблинов выглядят даже не кровожадно, а глупо. Ведь в своей основе у селян исключительно первые уровни и поглощать их жизни попросту не эффективно, не говоря о вопросе кровожадности и отношению к соплеменникам. Ведь за первую неделю мы без каких-либо проблем сумели собрать безумное количество, целых 1890 ОС и каменная крыса набрала таки двадцать пятый уровень, необходимый для перерождения. Причём, это не пытаясь специально искать крупные стаи или логова диких тварей. Да и высокое восприятие помогало моей каменной крысе брать след будущих жертв, что превращало охоту из опаснейшей работы в беспечное приключение. В этих землях диким тварям попросту нечего было противопоставить Кусаке. Даже звуковой удар стаи волков нисколько не навредил моему вожаку каменных крыс.
Подобрала подходящее логово, причём, не выискивая пустую пещеру или что-то подобное, а просто выбив из руин стаю крупных волков. Почти в тридцать голов, часть из которых, правда, сумела уйти, потому что Кусаке явно не хватает дистанционных атак, как впрочем, и мне самой. Ведь от заклинания Ледяной ветер они банально сбежали, не став со мной сражаться и что печально, мой рогатик не особо-то жаждал их преследовать. Всё же ездовой тур точно не являлся боевым животным и все эти кровожадные пасти волков вызывали у него оторопь и страх.
Не самое лучшее место я нашла, но довольно крупный лаз в подвалы под древним, то ли фортом, то ли остатками острога, присутствовал. Не слишком приметный, участок давно зарос деревьями, превратившись в лесную чащу, но что главное, дорог, пусть даже старых, к нему не вело. К тому же заросло всё вокруг сильно, так что случайно это место обнаружить не удастся и как я думаю, в лаз разведчики тысячника или уж, тем более, кто-то из артели охотников точно не полезет. Да и расстояние в почти шестьдесят пять вёрст от форта Семнадцатый коготь позволяло за световой промежуток одного дня добраться до этого места. Пусть и рогатика приходилось взбадривать заклинанием лечения изредка.
Ну и конечно, раны моя каменная крыса всё же получала, не было в ней пока огромной ловкости, но пожирая, а как мне показалось именно что, поглощая кровь своих жертв, каменные пластины, источающие странного вида зелёное свечение, постепенно затягивались в течение пары часов. Такая странная кровавая регенерация. Как работает этот механизм лечения с серьёзными ранами пока не ясно, да и надеюсь, что могучих тварей нам не встретится. Так как классическая магия лечения камень отчего-то совсем сращивать не спешила.
Пересмотрев неизвестно сколько раз варианты перерождения, я очень сильно сомневалась, боясь ошибиться, говоря честно, страшась гнева господина Таталема Со. Слишком уж низкими выглядели шансы на успех. Однако заранее задранная до десяти единиц Выносливость немного исправила ситуацию, наверное. Да и выбор там стоял между Вожаком лесных крыс и Вожаком каменных крыс. Семьдесят семь процентов, против шестидесяти восьми. Особенных преимуществ у каменных крыс, кроме более крепких клыков и когтей не просматривалось, да и у лесных крыс имелась более высокая природная гибкость. Именно поэтому рисковать я и не стала, даже несмотря на наличие навыка Каменная плоть Ашакха, который как раз и перекрывал все эти преимущества каменных крыс, да и страшно было испортить задуманный план перерождения или вообще потерять питомца, ведь что я тогда отвечу господину Таталему Со?
Выбрав вариант перерождения, мне оставалось лишь ждать, потому как получилось, что получилось, но в целом благодаря правильно распределённым характеристикам и огромному количеству кристаллов маны, которые мне выдал господин заранее, всё прошло хорошо. Не лучшим образом, но надеюсь, господин не будет сильно ругаться. Ведь настолько точных распоряжений он мне не дал.
В целом, отдав приказ пройти перерождение, я покинула моего питомца, оставив огромное количество мяса, порядка нескольких тысяч мер в дальнем углу просторного каменного подвала, как и несколько сотен кристаллов маны вокруг тела моего Кусаки, ведь совсем не факт, что за неделю процесс перерождения завершится.
Честно говоря, за ту неделю ожидания мои подчинённые в крепости взвыли от свалившейся на их головы работы. Рады чрезмерно были все, от простых разнорабочих до фермеров в деревнях и солдат, которые наравне со всеми рубили и заготавливали брёвна. Хотя прогресс восстановления форта был теперь виден невооружённым взглядом. Ворота, и не только главные, в форт, подлатали, заделав бреши. Навесы тоже поправили, и теперь десяток гоблинов уже не требовалось, чтобы просто отворить эти огромные врата. В стенах четыре разрушенных участка забили массивными бревнами, а промежуточную часть засыпали щебнем. От серьёзного монстра всё это, конечно, не поможет, но и стая нурглов нам уже не будет страшна, как и их вожаки. Причём досталось и близлежащим деревням, ведь на своём туре я успевала угостить кнутом всех лодырей и любителей пить бражку, которые только попадались мне на глаза.
Иллюстрация. Слегка подросший Кусака.
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Вернувшись через неделю в логово моего Кусаки, я обнаружила слегка подросшего вожака каменных крыс. Правильно конечно было говорить лесных, но выглядел он-то каменным, потому так и осталось это название. Не скажу, что Кусака стал умнее или послушнее, всё было как прежде. Однако ощущение, что он превратился в монстра следующего ранга, словно чувствовалось в его движениях, как будто вожак стал куда смертоноснее.
За первые дни охоты уровни Кусаки росли как на дрожжах. В среднем за день охоты Кусака уничтожал или, лучше сказать, пожирал порядка пятидесяти лесных крыс, разоряя их гнёзда, стаи волков, которые, как я видела, попросту физически не могли от него оторваться. Ну и конечно нурглы, которым банально не хватало мозгов осознать, что приземистая фигура вожака каменных крыс выглядит чрезвычайно опасно и тот факт, что он охотится в одиночку, нисколько не делает моего питомца слабее, а скорее даже наоборот. Да и я была всегда готова прийти на помощь, когда Кусаку всё же окружала большая стая нурглов и начинала его зажирать, заваливая телами с ног до головы. В эти моменты порывы ледяного ветра очень кстати сбивали спесь и азарт с этих тварей, а там уже замедлившихся нурглов с огромным удовольствием перемалывал своими челюстями Кусака.
Наверное, если бы не бесконечно падающий с неба дождь, то в таком темпе можно было охотиться хоть целый месяц, но слякоть заставляла выбиваться из сил моего тура очень сильно. Особенно когда Кусака повысил характеристики до высоких значений и мне даже верхом с трудом удавалось поспевать за ним, а чаще всего он дожидался меня, уже поджирая очередную зазевавшуюся жертву. Да и как господин и говорил, повысив уровень характеристики Инстинкты, Кусака стал очень даже разумным, понимая мои приказы буквально дословно. Более не теряясь и понимая, когда стаю противника нужно обезглавить сразу, а когда стоит оставить побольше подранков, чтобы остальные не разбежались. Да и в бою он стал двигаться иначе, наголову разбивая жалкие уловки диких тварей. Правда, с вожаком нурглов, слава Великому Антеросу мы ещё не встречались. Благодаря же всем улучшениям, за вторую неделю охоты Кусака добыл 3420 ОС и повысил свой уровень до девятнадцатого, а это тридцать шесть очков характеристик, просто немыслимо. И это не говоря о потраченных очках Системы на снятие барьеров.

Истинное имя: Отсутствует
Статус: монстр
Ранг: Е
Возраст — 17 лет
Раса — Вожак лесных крыс (91%)
Пол — мужской
Уровень — 19 (44/380 очков Системы)
Характеристики:
Сила 15/15
Ловкость 15/15
Инстинкты 10/10
Живучесть 4/10
Выносливость 15/15
Восприятие 15/15
Удача 1/10

Смотреть на это чудовище без чувства радости было невозможно, особенно когда он врывался в ряды куда более медленных нурглов. Массивный, сбитенький, в длину уже более трёх шагов, в холке же он достигал четырёх локтей. Стаи голов по двадцать в принципе сбежать не могли, а высокое восприятие позволяло Кусаке выслеживать своих жертв на расстоянии почти что целой версты. Однако, что самое главное, он прекрасно запомнил границы своих охотничьих угодий, оставляя самостоятельно отметки когтями. Метя, таким образом, свою территорию и мой контроль более не требовался и уже на следующей неделе Кусака самостоятельно не только будет охотиться, но и собирать свою первую стаю. Что из этого выйдет, ещё не до конца понятно, но даже пара десятков лесных крыс может принести две сотни ОС. Так себе конечно результат, но и у самого Кусаки можно будет собрать свободный опыт, так что всё только начинается и отчего-то меня эти мысли невероятно будоражат!

Глава 16
Почему было не сделать так сразу? Старик Ирчин, заглядывающий в саму душу!

— Что конкретно ты хочешь получить от меня за этот дар? — с выражением целой гаммы чувств, таких как недовольство и предчувствие обмана со стороны Макеша Ютура, безразлично, с ощущением превосходства, я спросил старика. — Ведь размытые формулировки договора о сотрудничестве мне не интересны.
— Они не размытые, господин Таталем Со, я хочу получить взамен очень даже реальные и чётко обозначенные с Вашей стороны обязательства. Ведь изначально мы оговаривали размер виры в районе тридцати тысяч очков Системы, этот же дар можно оценить по разным подсчётам куда выше ста тысяч и за эту… — чуть помедлив, явно тщательно подбирая слова, продолжил старик из семьи Ютур, — крупную сумму я хочу получить гарантии безопасности. Личной безопасности.
— Я так понимаю, что вопрос совместных миссий ты решишь напрямую с тысячником?
— Всё верно, господин Таталем Со, — уверенно ответил Макеш.
— Ты же понимаешь, что оформить ни расписку, ни долговую метку, ни Системный договор я помимо того, что банально не соглашусь, так ведь такие неопределённые условия и попросту не получиться облечь в рамки закона. К тому же воспользоваться услугами потенциального гаранта соблюдения договорённости — ни Тежара, ни Тарака в этом плане не выйдет, по объективным причинам. Как минимум потому, что старшему жрецу я не доверяю, а в добросовестности тысячника уже ты, скорее всего, усомнишься, ведь он наверняка встанет на мою сторону при разрешении любого спорного момента, — с сомнением задумчиво протянул я.
— Выход из этой непростой ситуации есть, — довольно улыбаясь, протянул Макеш, вольготно развалившись на стуле в мой палатке, заблокировав любое внешнее внимание к ней. При этом на лице этого старого сотника можно было прочесть множество мыслей, впрочем, он и не пытался их скрыть. — В моей семье хранится три таких осколка, а значит, что за мою спасённую жизнь в следующий раз, я отплачу ещё одним таким же осколком. Вот только учитывая стоимость, пусть и всего лишь осколков, но всё же осколков артефакта В ранга, то в нашу договорённость необходимо включить ещё несколько пунктов о сотрудничестве. Таких как обеспечение возможности торговли в иных мирах, конечно, если сам мир и условия изначального задания это предполагают. В ином же случае, такие траты мне попросту не одобрят на семейном совете. Однако, в целом, от Вас в случае согласия, потребуются спасение не только моей жизни, но и личной экипировки во время заданий в иные миры, а также по возможности всего имущества, включая солдат моей сотни. В общем, это стандартный договор наёмников, ну за исключением оплаты, которая как раз будет гарантировать Вашу заинтересованность в исполнении обязательств, не прибегая к клятвам с Вашей стороны. Тогда как я согласен поклясться на специальном артефакте Системы и при необходимости решить вопрос напрямую с тысячником. Однако, думаю это и Вам будет выгодно, ведь если Вы пожелаете, я дополнительно поделюсь информацией о спросе и товарах, которые сейчас актуальны в тех мирах, куда мы будем отправлены.
Отвечать я не спешил, со скептическим видом рассматривая листок с подробным описанием артефакта, которым этот хитрый старик из семьи Ютур пытался не только со мной расплатиться, но и подкупить меня. Что, впрочем, ему уже удалось, потому как я обдумывал сейчас не вариант моего ответа, так как был согласен на такие условия, а скорее вариации возможного развития как самого себя, так и артефакта. Хотя, невозможность в данный момент воспользоваться лучше работающим разумом ложного аватара заставляла изрядно злиться. Причём от этого моё настроение портилось, несмотря на то, что всё складывалось более чем хорошо. Да и в целом я, конечно, понимал, что стоить подобный специфический товар не может баснословных сто тысяч очков Системы, как минимум потому, что спрос на него всё же невероятно мал, в мире Асшор так точно. Слишком уж стихия Света специфична и опасна, при этом чем дальше, тем сильнее я это понимаю на своём собственном разуме, умело делая выводы сразу из двух, так сказать, заражённых источников.

Осколок защитной сферы абсолютного Света.
Тип: Осколок артефакта Системы
Ранг D-
Состав:
Частицы сердца Великого элементаля Света. Истинное золото. Осквернённое истинным Светом сердце Принца демонов.
Описание:
Великий артефакт Защитная сфера абсолютного Света, созданный Высшим элементалем Света Иззиалиастром был разрушен на множество частей, сохранив при этом частицу своей изначальной силы и нескончаемого потока истинного Света.
Доступ к свойствам требует привязки:
Малое вместилище истинного Света.
— Позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного Света (отвергая нейтральную ману).
Малая защитная сфера абсолютного Света Иззиалиастра.
— Привязав осколок к душе и запуская его в движение вокруг тела владельца позволяет создавать малую непроницаемую защитную сферу Света диаметром в три шага, блокирующую широкий спектр враждебных энергий и физического урона.
Внимание! Осколки могут быть вновь объединены в единый артефакт В ранга!
Внимание! Осколок артефакта испускает стихиальные излучения Света на постоянной основе! Вы не являетесь существом Света и их производных, поэтому использование осколка артефакта может вызвать необратимые повреждения Вашего тела и его тонких проекций.

Сколько осколков существует точно неизвестно и совсем не факт, что собрать их все в одних руках вообще в принципе возможно. Однако тот факт, что объединив их, мощь артефакта станет выше, был неоспорим, если это конечно вообще удастся. Да и в целом, это прекрасный шанс официально усилиться. Как понимаю, такие ценнейшие трофеи могут быть в сокровищницах многих семей аристократов, использовать которые они сами не могут, но и продавать по тем или иным причинам не спешат. Впрочем, жадность и любовь к накоплению сокровищ присущи всем гоблинам. Как раз эту свою черту самолюбивые и тщеславные гоблины обожают сравнивать с драконами, которым тоже присуща алчность. Хотя эти две расы не связывает на самом деле вообще ничего общего.
Всё же стихию Света считали слишком опасной и в должной мере способов защититься от неё так и не нашли, потому как непреложное правило, что «Свет неодолим», знали, казалось, все маги в мире Асшор, как и чародеи далеко за его пределами. Попросту не было адекватного способа, как минимум с финансовой стороны адекватного, чтобы не потерять свой разум и не сойти с ума, пусть и не сразу, но через пару лет точно. Ведь достичь сотни пунктов в характеристике Интеллект, это как раз таки нереалистичное стечение обстоятельств для любого аристократа в мире Асшор. Так что предложенный стариком Ютуром в дар трофей с одной стороны имел большую ценность, с другой же стороны мог подойти лишь одному на миллион. Именно поэтому он и хотел всучить мне этот неликвидный товар, надеясь тем самым не только ещё сильнее свести мой разум излучениями стихии Света, сделав тем самым ещё более безумным и возможно сговорчивым, но посчитать откровенный мусор D ранга в цену, по его словам, превышающую сумму в сто тысяч ОС.
Впрочем, подобными странными артефактами обладали многие старые семейства аристократов, не решаясь продать сокровище, в надежде в будущем найти более толковое применение. Однако при этом сами использовать артефакт они не могли, слишком опасно это было делать, не имея сродства со стихией. Та же Атория Со, с её списком артефактов, которыми она хотела расплатиться со мной, как раз подтверждала эту мою мысль.
— А знаешь, Макеш, это похоже на настоящие союзнические отношения, — произнёс я, протягивая руку, чтобы таким образом дать согласие и когда он ответил тем же, моя кисть с силой сжала его, а я продолжил, — и если ты проявишь мудрость, мой дорогой друг, то сможешь прожить не просто ещё одну сотню лет, но прожить её в славе и богатстве. И я попрошу тебя только об одном, не пытайся меня обмануть и в этом случае такие прибыльные времена ты будешь с удовольствием вспоминать ещё не одно десятилетие.
— Я почему-то так и подумал, причём в тот самый миг, когда Вы пощадили меня за дерзость и подарили мне жизнь во время дуэли. Это ощущение, когда не понимаешь, зачем тебя даровали жизнь, причём совершенно незаслуженно. Оно в тот момент было определяющим, и как будто позволяло оценить Ваш уровень потенциала и того, куда Вы стремитесь. Туда, где сотник — это слишком мелкая фигура, чтобы даже пачкать о неё свои руки, — сжав и мою руку изо всех своих невеликих сил, что выглядело не то, что смешно, ведь потуги были совсем слабы. Вот только выражение лица Макеша в этот момент говорило, что он просто не хотел ударить в грязь лицом, попросту перебарывая боль в лопнувших костях запястья, при этом продолжив свою мысль, как не в чём не бывало, показывая свою решимость и желание стать частью чего-то большего. — Большие перемены сложно заметить, когда вокруг бушует множество мелких волн, но я отчётливо понимаю, что Вы, господин Таталем Со, это шанс что-то изменить и мелкие посулы других аристократов меркнут на этом фоне. Ведь кому, как не такому старому сотнику, как я, знать, что один удачный поход и проведённая там торговая сделка может изменить всё. Вся будущая жизнь может наладиться от одного верного слова.
На этом наш разговор, конечно, не закончился и мы обсуждали ещё многие детали нашего договора, да и не только его, вспоминая миры, в которых бывали лично и обсуждая товары, которые можно было бы выгодно продать там. Однако согласие, пусть и предварительное я, конечно же, дал. Всё же, учитывая мои дальнейшие планы, всевозможные, изначально предложенные Макешем навыки D ранга, такие Волны огня, или Град каменных осколков, с довольно большой площадью поражения, показались мне не самым лучшим приобретением. Ведь, к примеру, ускорение восприятия мне теперь нужно как минимум С ранга, как и блокировки пространства, да и вообще много чего ещё, потому что распыляться на множество слабых навыков для меня сейчас не имеет никакого смысла. Все эти молнии, огненные шары или даже метеоры, они потеряли свою привлекательность и эффективность. Очевидно теперь на первый план для меня выходит именно количество доступных ресурсов, таких как очки Системы для улучшения ложного аватара и моих гвардейцев, а также энергии Силы души, для улучшения моих навыков, как раз до С ранга. Ведь как ни печально, даже ста пунктов в характеристике Интеллект не хватило для попытки изучения навыка Сфера предвидения. Причём казалось мне, что с этим навыком попросту что-то не так и он просто не совместим с имеющимся у меня скрытым навыком и тело ложного аватара мне в этом нисколько не помогло.
Сказать, что я полностью стал доверять старику Ютуру, конечно, нельзя, особенно учитывая тот факт, что мысли его прочесть я так и не смог, как минимум пока, но его настрой мне понравился, как и редкий дар. Который подвёл меня к мысли, что подобные артефакты могут храниться не только в семье Ютур, но и много ещё у кого. Хотя я и понимал, что именно выкрасть, затуманив разум аристократов, не получится добыть что-то по-настоящему ценное. Ведь сделки такого рода проводят официально через банк и подтверждение должны дать через особый навык ментальной связи сразу несколько представителей семейства. Обезопасив крупные сделки, таким образом, ликвидируя лазейки для особо хитрых магов иллюзий. Да и вообще складывалось впечатление, что о подобном обмане, когда кто-то из аристократов попытается предстать под чужой личиной, заранее подумали и ограничили такого рода аферы регулятором. Таким как официальный банк, где в каждом городе, в каждом филиале управляющий, по силе своей мало чем уступал тысячнику. Однако, так как его никто никогда не видел, то это были лишь предположения. Да что там говорить, я благодаря навыку Взгляд Тхала сильную искру в центральном отделении банка тоже обнаружить не смог и это, честно говоря, напрягало, так как в городе явно имелся ещё один неучтённый фактор.
Так вот, я это всё к тому веду, что путём обмана или угроз заполучить тысячу ОС или две, вполне возможно, тогда как что-то уникальное уже очень маловероятно. Поэтому предложение Макеша Ютура выглядело, во-первых, не слишком обременительным, а во-вторых, довольно прибыльным. Да, магическая сфера Света навряд ли будет действительно иметь серьёзную защиту, но потенциал у артефакта всё равно очень высокий, хотя конечно и не верится, что раздобыть удастся не то что сотню осколков, но и даже десяток.
Время до открытия прокола в мир Асшор прошло незаметно. Бойцы готовились, собирая скарб, проверяя амуницию, да и вообще просто греясь у костров, травили байки в предвкушении возвращения домой. Кто о чём, но в основном, конечно, выжившие солдаты из сотен Арсуна и Макеша Ютура твёрдо намеревались напиться во время увольнительной до потери памяти, да и гнусь мёрзлую из тел выгнать таким образом. Потише себя вели полевые маги, словно догадываясь, что миссия прошла как-то странно, но понять, в чём заключалась эта странность, ни мозгов, ни опыта понять у них не хватало. Тогда как старшие офицеры, те же полусотники, понимали всё, а именно то, что выжили они совершенно случайно.
Ведь это когда вас сопровождает такой могучий сотник, как Оцев, никто не удивляется, что ему удалось победить огромного костяного ужаса. Тогда как в случае, да чего уж там, во множестве смертельных ситуаций в мире Айселор, они выжили словно бы абсолютно случайно, и это вызывало рядом с проколом в мир Асшор страх и осознание этого. Да взять хотя бы встречу целой армии морозных обезьян в самом начале задания, там всё и должно было закончиться. Однако они живы и те, что поопытнее, такие как полусотник Гарис, отчётливо понимали, что случайностей в жизни не бывает и всему есть очень логичное объяснение. Благо, судя по мыслям этих гоблинов, они всё же считали, что мои действия были вполне объяснимыми и не выбивались чересчур из их понимания силы сотников. Они просто решили, что в меня семья Со всё же вложила огромные средства и навык Поступь великих, как раз таки полученный от Заралема Со, как бы подтверждал эти предположения. Впрочем, о доносчиках я почти что не думал, ведь кристаллы эссенции льда собрать не удалось в нужном объёме, а значит, общее мнение аристократов будет именно тем, которого я и добивался. Удача и только удача помогла мне выжить в мире Ссшорс и МаорЗашэ, а иначе и в мире Айселор меня бы ожидал успех.
Я же лишь изредка применял заклинания лечения на своём теле, да и то из основного источника, всё же стараясь держать накопители максимально полными. Разговоры вновь начали возвращаться к родному миру, гоблины ощущали, что весь этот ужас, невыносимый холод наконец-то закончится. Мои полуарахниды, несмотря на высокую сопротивляемость морозу, тоже явно устали от этого похода, выносливости им пока не хватало, хотя настрой и практически полное отсутствие потерь заставляло их жучиные сердца радоваться без меры. Да и офицеры уже предвкушали высокие премии, ну кроме сотников, которых ожидал однозначный штраф за невыполнение главной поставленной Лордом задачи.
Как я и предполагал, гладь проявившегося портала выглядела блёкло и совсем не ощущалась на общем природном магическом фоне. Это однозначно был навык С ранга, невероятное воплощение высшей магии, и это только то, что я могу видеть благодаря довольно низкому уровню восприятия и интеллекта, находясь в основном теле.
Стоило проколу стабилизироваться и пропасть мелкой ряби на зеркальной поверхности, как первые ряды солдат шагнули вперёд, покидая такой «гостеприимный» мир морозных обезьян.
Приказы были отданы заранее. Мои полусотники были предупреждены, что если Сейшелий воспротивится шагнуть одним из первых в моей сотне, огромный Мареш попросту слегка подтолкнёт его к такому решению, пусть и с помощью грубой силы. Впрочем, этого не понадобилось и стоило ему услышать мою команду и страж законов сам, чуть ли не переходя на бег, покинул этот злосчастный мир могучих ледяных троллей, доставивших ему так много проблем.
Когда последние два десятка воинов и замыкающий колонну Улер находились в двух шагах от зеркальной ряби портала и даже не думали о том, чтобы оглянуться в последний раз, и посмотреть на завывающую метель, на затухающие костры, и на своего сотника, который, находясь уже как пару ударов сердца под ускорением восприятия, никак не мог дождаться этого важного момента.
Шаг и я оказываюсь за спиной довольно крупного послушника из числа морозных обезьян. Который под управлением одного из моих сильно замотивированных иллюзией древлей спешил, да что там спешил, уже стоял возле врат, которые пусть и не открывали доступ к святилищу, но вели на этот заветный ярус. В следующий миг я перенёс и носителя моего драгоценного древля и сам переместился на осколок последней воли. Причем, даже здесь я не тратил времени понапрасну, несмотря на разницу во временных потоках, стремительно сменив тело и отращивая ледяные крылья, воспарил в небо. Уже в пути снова привыкая к такому удобному, родному и могучему телу ложного аватара.
Причём во время недолгого полёта я успел подумать обо всём произошедшем, пока я находился в ослабленном состоянии. Проверяя, не допустил ли где-то серьёзных ошибок, потому как разговор с Макешем явно стоило вести в ином русле, но в принципе переговоры были проведены на приемлемом уровне. Ведь исподволь подвести его к мысли рассказать мне о более редких вариантах артефактов всё же удалось.
Ко всему прочему я ещё раз обдумывал принятое в самом начале моей миссии решение не брать под своё командование морозных обезьян и йети, хотя, казалось бы, они прекрасно подходили для базирования в темнице последней воли и выживании в условиях нестерпимого холода. Вот только управлять ими, не имея точки эмоциональной привязки или инструмента фундаментального влияния, как описывались инструменты управления в книгах Себии, ничего путного из этого бы не вышло. Ведь морозные обезьяны не станут служить пусть даже своему титану, как минимум, бок обок с представителями иных рас. На этот счёт у них словно в разуме стояла блокировка по отношению вообще ко всем иным видам, ну может кроме других приматов. Таких как громовые или золотые обезьяны и даже так они переносили бы такое сосуществование с трудом, как минимум на длительной основе. Причём называлась эта их нетерпимость Ярость предков. Такой вот нестандартный ход создавших их Богов, который позволял следить за чистотой расы. Потому как те же гоблины могли иметь потомство от большинства иных рас, но приматы были другими. Впрочем, удивляться изобретательности древних Богов не стоит, ведь по факту сейчас на моих глазах, если можно так сказать, в мире Ссшорс происходит формирование будущей расы роя, опять же, если его никто в зачатке не остановит. Не спроста же Сионшо укрыл своих детей в глубине планеты, скорее всего, таким образом, защитившись от возможных вторжений.
В итоге нужно либо оставить моих псеводожуков, либо их убрать и набрать морозных обезьян, а иначе это как заставить армию преатов Света воевать плечом к плечу с демонами, помогая друг другу. Потому как именно эти воспоминания и память я считал у тысяч морозных обезьян. Хотя, конечно, их можно было заставить, обмануть с помощью иллюзий, но в итоге воевать бок обок с гоблинами, арахнидами, да хоть с тёмными полуэльфами, они всё равно бы не стали, создав мне лишь проблемы. Снабдить же их древлями я банально не мог, хотя и к ним было много вопросов, потому как мысли паразитов, занявших тела огромных текхартов, мне совершенно не нравились, слишком уж часто они хотели сбежать, как минимум, не раз думали об этом. Да и этот паразит, проведший несколько дней в теле младшего послушника в храме морозных обезьян, несколько раз порывался сменить тело и лишь страх перед наказанием со стороны Высшего древа, кем я предстал в его разуме, заставил древля сомневаться, да и то, судя по его мыслям, он был очень близок к побегу.
При этом морозные обезьяны по своей природе были не то чтобы дикими как нурглы, но их врождённая ярость и жажда соперничества, выливающаяся в постоянные битвы друг с другом, только на первый взгляд могли восприниматься как обычные потасовки. Тогда как на самом деле, всё это часто заканчивалось гибелью одного из воинов. При этом как итогом — утратой моих ОС, что я считал неприемлемым. К тому же это пока в их руках только копья и стальные доспехи, всё выглядит безобидно, вот только свою личную армию я собираюсь вооружать совсем не так и терять редкие образцы оружия и брони, только из-за скверного характера приматов я не собираюсь. Ведь именно из-за их природы, толковых, а именно технологичных образов брони в мире Айселор и не было, их попросту некому было чинить после бесконечных свар. Да и не просто так именно шаманы чаще всего являлись главами поселений, банально убивая всех остальных конкурентов, благодаря магии и созданным артефактам.
Поэтому на фоне морозных обезьян, мои полуарахниды и даже захваченные полуэльфы являлись образцом цивилизованного войска, выполняющим просто безукоризненно поставленные задачи.
Все эти мысли пронеслись в седьмом сознании, ответственным за аналитику прошлого, тогда как я уже касался серебряной поверхности портала в главной крепости на осколке последней воли, при этом подавив свечение ядра максимально.
Огромные двери передо мной я не разбиваю и даже не распахиваю резко, лишь направляю ледяную паутину в их сторону, которая в моём замедленном восприятии, достигшем ста единиц и первого божественного предела, движется стремительно, уничтожая и магический замок, и огромный засов, просто пронизывая их тысячами тончайших нитей, тогда как неистовый Свет растворил вложенную в них магию.
Врата отворились от лёгкого к ним прикосновения. Чувство опасности лишь тихо шумело о возможных неприятностях, но как-то даже слишком тихо, да и искры послушников пока никак не отреагировали на моё вторжение. Я же, зная весь маршрут из поглощённой памяти послушников, ни на мгновение не экономя энергию Силы души в теле ложного аватара, начал двигаться рывками сквозь багровый туман. Не продавливая многочисленные защитные барьеры разной степени прочности, попросту проникая сквозь защиту, игнорируя её.
Два удара сердца в реальном слое пространства и десять рывков, ни на миг не касаясь даже пола. Тревога нарастает, крупные искры уже отчётливо вздрагивают, словно готовясь отреагировать на моё вторжение.
Внимание! Пространственные перемещения заблокированы в радиусе пяти вёрст!
Естественно, что у старшего жреца наверняка есть навык перемещения, который сможет обойти мою блокировку, вот только для этого ему в любом случае придётся постараться, тогда как я уже видел цель своего нападения на этот храм. Да и стражи не смогут переместиться в святилище в большом количестве, а те два десятка, которые на постоянной основе охраняли алтарь, банально ничего не успели, несмотря на их довольно высокие уровни и D ранг. Ведь маны у меня было в достатке, даже учитывая траты на преодоление блокировки пространства. Поэтому и заполнить ледяной паутиной даже такой большой зал святилища, почти сто шагов в поперечнике, для меня не составляло проблемы. Так что стражи, пусть и всего на миг, но потеряли мобильность, сосредоточившись на своих защитных барьерах. Тогда как я, не став жадничать, потратил на преодоление тридцати шагов до самого алтаря, окружённого мощнейшим энергетическим барьером, 136 единиц Силы души (118,9), в один миг оказался рядом с ним и никто в этот момент не мог мне помешать переместить его в пространство горнила истинного Света. Дороговато конечно, но тут уж выбирать не приходилось, ведь то сражение с ледяным титаном я помню прекрасно и повторять его не спешу.
Внимание! Блокировка пространственных перемещений в радиусе пяти вёрст снят…
Сообщение до конца не успело проявиться у меня в интерфейсе, как я уже воспользовался шагом и оказался на верхних ярусах пятой деревни, после чего переместился на осколок последней воли.
Оставил алтарь в хранилище крепости, при этом совершенно не переживая о его сохранности, ведь снять блокировку с него попросту никто не сможет. При этом я даже успел обратить внимание, что алтарь этот с точки зрения поглощения из него душ, был уже совершенно для меня не привлекательным. Настолько возросла моя личная мощь и столь мелко смотрятся пять сотен единиц энергии Силы души. Да и в целом мне сейчас стало ясно, что демоны уж совершенно точно пожирали алтари не столько именно для собственного усиления. Ведь это были крохи могущества даже для них, сколько всё делалось для ослабления Божества, чтобы принцы демонов могли с ними конкурировать на равных при попытке захвата того или иного мира. Кстати отчего-то мне чем дальше, тем меньше всё это нравится. В том плане, что с ростом уровня интеллекта, оказывается, что всё, абсолютно всё, что я знал до этого, оказывается абсолютной ложью.

Малый божественный алтарь Великого Окетш-Поо.
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При этом я успел вновь сменить тело и эта злость от всё нарастающей неизвестности, сменилась раздражением от окутавшего мой разум Света. Упрямо отгоняющего эти назойливые мысли, что кто-то использует меня так же, как и я своих подчинённых, представляя всё совсем иначе, нежели это обстоит на самом деле.
Стоило мне только покинуть темницу и вернуться в реальный слой пространства, как чувство опасности взвыло, а рядом со мной начали стремительно образовываться проколы в пространстве и это несмотря на разогнанное до предела восприятие основного тела до 67 единиц, так как демоническую форму я принимать не стал и возможно очень зря. При этом ситуация начинала складываться не самым лучшим образом, я же надеялся таким незатейливым способом сбросить погоню, но очевидно Старший жрец города Техиш Талла имеет очень широкий диапазон возможностей. След же мой могли отследить, банально используя высокоранговые навыки, что в случае кражи подобного трофея как раз естественно.
Совершал же Шаг сквозь пространство я не поспешно, а ещё быстрее, снова пользуясь навыком Поступь великих. При этом успевая активировать заранее оставленные здесь мины, добытые в мире тёмных полуэльфов. Ведь ни ледяной паутиной, ни напрямую воздействуя Светом, остановить проколы пространства я не смогу, банально не успею.
Оказываясь в следующий же миг возле портала в мир Асшор, практически у самой его серебристой поверхности, я с удовольствием представил, как в десятках вёрст от моей нынешней позиции сработали полсотни плазменных зарядов огромной мощности. Остановить всех преследователей это конечно не сможет, но выиграть пару ударов сердца вполне. Использовать фугасный тип подрыва плазменных зарядов я не стал, не желая перечеркнуть свою попытку оставить в живых вождя поселения и мелких детёнышей морозных обезьян. Потому как по запасным шахтам и штрекам все они точно смогут выбраться с глубинных ярусов наружу. Да и плазменные заряды работают не как обычные бомбы, а попросту выжигают область, не разваливая всё вокруг. Так что даже в такой мелочи я всё учёл, сбрасывая со своей спины погоню, как любили говорить деревенщины, которым удалось сбежать от стаи нурглов, при этом сберечь поселение морозных обезьян в полной мере мне так же удалось.
Спины последних моих полуарахнидов ещё не до конца скрылись, а вся операция по похищению божественного алтаря уже завершилась. Всего несколько ударов сердца, от силы десяток и я тоже рывком покидаю этот, такой гостеприимный мир Айселор. При этом успевая отправить сообщение по ментальной связи Тараку.
— Задача выполнена, портал необходимо немедленно закрыть, — совершенно спокойным и нейтральным тоном звучало это сообщение, тогда как на самом деле в успешности всего предприятия я уж точно не был полностью уверен. Хотя это уже будут проблемы Тарака, а не мои.
Всё же прокол в иной мир, даже такой искусный, как создал тысячник, это не одно и тоже с побегом с Системной миссии, когда противнику остаётся лишь скрежетать зубами от злости и невозможности последовать за наглецом. Сейчас же, оказавшись на главной площади крепости Когти Зарема, я ожидал каждый удар сердца, что в затухающий портал ворвётся пусть даже не титан, но Старший жрец города Техиш Талла уж точно и устроит тут бойню. Ускоренное же восприятие, лишь создавало впечатление, что все вокруг движутся лениво, никуда не спеша, словно им совершенно ничего не угрожает. Вот только моё чувство опасности было с этим абсолютно несогласно. К тому же я не стал размещать ни защитный барьер, ни те же мины к примеру, чтобы не создавать излишнего внимания и энергетических возмущений в точке прокола. Ведь благодаря навыку Тарака и моей Поступи великих, обнаружить координаты расположения портала будет совсем непросто, ведь всё-таки тело похитителя я сменил на моё натуральное. Ну или как минимум на поиски потребуется ещё какое-то дополнительное время.
— Тарак, поторопись, если не хочешь, чтобы твой город был разрушен, и ты привлёк излишнее внимание своего Лорда, — отправил я сообщение по ментальной связи тысячнику, который как-то нерасторопно сворачивал плетение межмирового прокола, заставляя и меня нервничать.

Глава 17
Родной дом или уже целый квартал

Невероятно медленно рассыпающиеся магические знаки в пространстве, и гаснущее марево портала, как и всё сильнее возрастающее чувство опасности вызывали во мне, конечно, не страх, ведь сбежать я мог в любой момент, но вот раздражение на этих нерасторопных тварей увеличивалось невероятно.
— Кто-то преследует тебя, Таталем Со? — с некоторой тревогой пришло сообщение по ментальной связи от Тарака.
— Нет, но стоит учитывать, что в мире Айселор в данный момент почти половина континента поднята по тревоге и счёт идёт на доли мгновений, — отправил я свой ответ практически мгновенно.
При этом я явственно понял, что и сам тысячник осознал один очень важный момент, моё сообщение пришло столь быстро в ответ, что Тарак должен был понять, как высоки в этот момент мои характеристики и это я сделал намеренно. Чтобы таким образом показать, насколько старик Ирчин ценит своих подчинённых и как сильно позволяет им развиваться. Хотя, с другой стороны, это позволяло тысячнику осознать и ещё одну вещь, а именно уровень сокрытия моих системных данных, впрочем, всему виной могло быть и благословление, наложенное на меня стариком Ирчином. Да и в целом наши деловые взаимоотношения с Тараком вышли сейчас на тот уровень, когда пути назад, причём для обоих, уже не было. Не после его покрывательства факта взятки сердцем Калахора и уж точно не после добычи Малого божественного алтаря, который он намеревался оставить лично себе.
Мгновение, второе и Тарак наконец-то сворачивает портал, при этом поспешно воплощает ещё одно заклинание, настолько сложное, что, по всей видимости, и сам не понимает, как оно работает. Я же с трудом вычленяю несколько доступных для моего понимания элементов, которые дестабилизируют пространственные искажения не только в точке выхода, но и входа, пробивая пространство и наводя существенные помехи. Тем самым невероятно усложняя поиск пространственных координат места, как и самого мира, откуда происходил прокол пространства.
Стоило этому навыку сработать, как чувство опасности словно отрезало, как будто и не гнался за мной один из ледяных титанов сейчас. Да и сказать по правде, мне очень хотелось верить, что из мира Айселор наконец-то удалось выбраться. Ведь, несмотря на то, что трофеев добыть удалось изрядно, но и понервничать пришлось тоже очень сильно на этой холодной огромной планете.
При этом все эти переживания и не только мои, но и явно проникшегося моментом Тарака, происходили на фоне радостного безмятежного гогота рядовых солдат, которые расходились по центральному плацу, предвкушая сдачу трофеев и сытный обед в столовой. Да и промёрзшие от снега и льда шкуры бойцы сбрасывали со своих плеч, с огромным облегчением, радуясь тёплой погоде родного мира.
Сдача трофеев на этой эмоциональной волне прошла даже, можно сказать, скучно. Как и срочное совещание, на котором Тарак знатно так орал и проклинал нас за невыполнение главного условия задания. Арсун так и вообще на колени упал, умоляя о пощаде и о снижении штрафа, слишком у него финансовое положение, насколько я знал, было шатким. Это при том, что Тарак даже сумму штрафа ещё не озвучил. Зато вот старый Макеш принял, впрочем, как и я, все эти крики довольно прохладно. Всё же старик был невероятно рад выбраться из этого исключительно опасного проклятого мира Айселор. Не зря же об этом коварном месте после гибели двух сильнейших сотников ходили довольно мрачные слухи.
Опять же, это было всё сделано тысячником лишь для видимости, ведь штраф, едва лишь получив отчёт о добыче, выставит сам Лорд, ну или его канцелярия. Так что переживать особенно не о чем, как минимум пока. Да и объяснять толком не пришлось, почему четвёртую деревню мы обошли стороной, отделавшись всего лишь словами о высоком потенциале противника, обнаруженного во время разведки. К тому же тысячник и сам понимал, что без могучего сотника взять штурмом такую крупную деревню никак не удалось бы.
В любом случае, полноценное совещание будет проходить уже завтра, а пока наши сотни были предоставлены сами себе, как минимум на ближайшие три дня. Своих солдат Арсун и Макеш оставили в казармах крепости, тогда как мои полуарахниды отправились в мой личный квартал в пригороде, впрочем, как и я сам. Собираясь аристократично отмокать в горячей ароматизированной ванне, как минимум эти намерения я высказал вслух.
— Господин Таталем Со, Вы же в ближайшее время будете находиться в своём квартале, так ведь? — покинув кабинет Тарака и двигаясь уже по пустым коридорам крепости, спросил меня Макеш Ютур, предварительно пропустив вперёд Арсуна, чтобы тот не подслушивал наш разговор.
— Всё верно, ближайшие дни точно проведу именно там.
— Раз так, позволите мне посетить Вас с дружеским визитом? — хитро улыбаясь, спросил Макеш.
— Конечно, буду рад пообщаться в неформальной обстановке.
На этом наш разговор тогда и закончился, ведь настолько дорогой артефакт Макеш, естественно, должен отдать мне лично. Тогда как страж законов Сейшелий, сбежал на отчёт в храм, даже толком не объяснившись об этом и лишь кратко сообщив о срочной необходимости немедленно посетить храм Антероса, быстро выдвинулся на доклад. Да и в целом в мире Асшор полноценной власти над стражем я уже не имел и мог лишь наблюдать его быстро двигающуюся искру души. Что-то эта мразь точно спешила сообщить Тежару.
Так что получить виру с Сейшелия будет, как мне видится, довольно-таки непросто, именно поэтому о факте нападения я предусмотрительно сообщил и Тараку. Который должен официально поспособствовать решению этого вопроса, как и решить проблему с поглощёнными стражем очками Системы. Впрочем, многого я не ожидал, как минимум для себя лично, слишком уж скользкий оказался на поверку этот Сейшелий. Да и после общения со Старшим жрецом он наверняка изменит свою позицию. Так что рассчитывать на пару десятков тысяч ОС или навык D ранга явно не стоит.
Добравшись со своей сотней парадным маршем до пригорода, я был приятно удивлён, но не сильно. Потому как по пути считывал мысли рядовых жителей города и слухи о разросшемся квартале, где работают несколько сотен строителей каждый день, попадались мне в мыслях довольно часто.
Работы, конечно, ещё велись и отвалы грунта местами ещё не вывезли, да и предстояло сделать ещё, в общем-то, много. Однако стоило в область моей иллюзии только попасть Тикасу, как всё о процессе строительства я знал досконально и такие результаты, и преданность делу меня радовали. Одно то, как Тикас исхлестал два десятка рабочих за то, что они на радостях от случившегося найма напились и не вышли на рабочую смену, стоило отдельного поощрения. Ведь он не просто их нашёл пьяных в занюханной таверне, а вместе с подчинёнными ему солдатами доставил их на телеге на стройку и уже там, на глазах всех рабочих бригад совершил эту экзекуцию. Рассекая голые спины плетью до крови. Ор стоял такой, что даже стража из города прибыла, правда, только лишь через пару часов. Однако что главное, после этого ни одной пьяной морды на стройке больше не было. Да и работали за полученные деньги гоблины от всей души, наконец, осознав, что нанял их монстр, управляющий арахнидами.
Главное здание оказалось готово почти полностью, и там заканчивалась внутренняя отделка, тогда как первые два этажа уже даже с мебелью стояли. Стена тоже по периметру оказалась закончена в полном объёме, как и тренировочная площадка. Да и казармы для солдат почти готовы, как минимум два первых корпуса доделаны были до конца. Так же Тикас похвастался, что нашёл работников в будущую таверну, которая тоже находилась в завершающей стадии. Так там даже сами эти работники помогали строителям, чувствуя перспективную работу, спокойную и обеспеченную на много лет вперёд. Всё же разумно мыслящие гоблины в пригороде ещё встречались. Да и как тут не захотеть на меня работать, если я обеспечиваю всех даже жильём в этом квартале. Пусть не каждому достанется отдельный дом, но и зимой в разваливающихся холодных халупах гоблинам жить не придётся. Особенно в пригороде находиться под защитой военных для многих было огромным подспорьем. С поставками продовольствия ещё придётся разбираться, но по этому поводу я уже озадачил Леура. Да и в принципе кому ещё, как не моему интенданту заниматься обеспечением провизии моей сотни.
В целом, результат меня порадовал, ещё пару месяцев и моя база будет окончательно готова и принимать гостей почти что любого статуса можно будет без каких-либо проблем. Да и площади закладывались под население более чем пять сотен гоблинов, в большинстве своём казармы, но даже так, всё планировалось на перспективу. Чтобы создавалось у всех заинтересованных аристократов ощущение, что я обживаюсь в городе Когти Зарема надолго. Что почти так и было, ведь этот ресурс, точнее возможности, которые даёт мне мир Асшор, я буду использовать до последнего.
За время моего отсутствия Тикас не только следил за стройкой, но и занимался набором новобранцев. Если их так можно назвать, потому как искал он исключительно ветеранов, способных хоть на что-то и с учётом распространившихся слухов по городу, желающие всё же нашлись и многие приходили сами. Кто-то в надежде получить лечение ран или увечий, ведь самому необходимую сумму собрать банально не удавалось или старость подбиралась незаметно, что среди короткоживущих гоблинов случалось довольно часто.
Впрочем, новобранцы оказались очень даже перспективными, уровни у них были не ниже пятого, а всевозможные недуги можно было исправить, с моим уровнем заклинания лечения очень даже просто. Я даже выделил пару часов времени и воспользовался лечением, поднимая на ноги, так сказать, самых дряхлых из них. Что вызвало просто невероятное воодушевление, но это конечно пока, ведь им только предстоит пройти метаморфозу хитиновым покровом. Однако в любом случае, восторженные крики радости, когда я вернул одному из стариков зрение, мне были приятны. Хотя я и понимал, что это истинный Свет во мне пытается помочь этим гоблинам, но никак ни я сам. Разумеется, возможно всё-таки я и ошибаюсь в определении истинных своих мотивов.
Потому что на самом деле, мне с большим трудом удавалось дождаться ночи, чтобы под покровом тьмы отправиться в мой форт Семнадцатый коготь. Затем уже после перемещусь в передовой лагерь к Елару, слишком много было у меня планов, да и внести изменения в работу производственного комплекса требовалось как можно быстрее. Да и это при том, что и Кари, и Елар доложили мне о проделанной работе, когда я вечером запросил от них отчёт по ментальной связи. Там, конечно, результат был не очень, как минимум у Елара, ведь Кари действовала как всегда прекрасно и выше всяких похвал, особенно учитывая её не самые выдающиеся характеристики. Однако это конечно не значит, что я не найду способа улучшить этот результат. Впрочем, мелкая козявка определённо радовала меня.
При этом всё это время в моей резиденции я не спускал, хотел сказать, глаз, но это конечно было бы неверно, ведь видел я души приставленных ко мне соглядатаев Тежара точно не глазами. Ничего удивительного, этот тактический ход Старшего жреца был ожидаем. Да и ко всему прочему, я очень хотел прочесть их мысли, учитывая улучшенный навык в теле ложного аватара. Которого, правда, я очень опасался призывать в городе Когти Зарема, разумно предполагая, что массив может сработать, ощутив его мощь, несмотря на низкий ранг. Всё же у меня сложилась довольно скверная ситуация, когда в основном теле моих умственных способностей было недостаточно, чтобы разобраться в сложнейшей вязи рун массива, накрывающего город Когти Зарема. Тогда как приблизиться к нему в изменённом состоянии, что ложного аватара, что в демонической форме, было чересчур опасно, ведь сработавший массив обязательно привлечёт внимание Лорда.
— Леур, отправляйся к главному интенданту Улесуру и договорись о приобретении сотни карт навыка Хитиновый покров по одному ОС за штуку с полным насыщением. И предвосхищая твой вопрос, передай этому напыщенному аристократишке, что в случае создания мне сложностей в такой мелочи, я могу явиться и лично. Однако в такой ситуации уже могут возникнуть сложности с частью его активов в пригороде крепости Северный Ишал, так ему и передай. Как только поступит сообщение из банка, я сразу дам подтверждение, — выдал я ценные указания после обеда в зале совещаний в своей новой резиденции. Резиденции сотника Таталема Со, которая чем-то отдалённо напоминала мне мой старый дом, наверное, своей монументальностью, массивностью дверей, отделки и даже размерами мебели, — и организуй мне встречу с главой своей семьи Пуртесом.
— Вас понял, господин Таталем Со, — крайне почтительно, но с некоторым явно слышимым сомнением ответил Леур. — А если глава Пуртес откажется встречаться с Вами?
— В этом случае, Леур, добейся встречи с ним лично, и когда окажешься в его кабинете, отправь мне сообщение по ментальной связи, вот так просто мы и решим этот вопрос, — зловеще улыбаясь, предвкушающе произнёс я, от чего все офицеры вздрогнули, явственно почувствовав угрозу.
Мои же полусотники получили личные задания, как и рекомендации по трате предполагаемой премии, после чего все были отправлены отдыхать. Угрозы я не ощущал и перестраховываться излишне, запрещая солдатам и уж тем более офицерам, посещать город, не видел. Да и в целом, приказ о необходимости двигаться группами, я не отменял, так как отношение к полуарахнидам из выводка старика Ирчина в лучшую сторону точно не изменилось.
Мареш, как самый крупный мой офицер, должен будет заниматься вербовкой, этот процесс я останавливать не вижу смысла. Да, молодежи без навыков мне не нужно, это оказалось не слишком выгодно, но благодарные старики с уровнями крайне востребованы. Будь то ветераны из армии, или старые охотники, сумевшие набрать несколько уровней за время своей службы, которых было приличное количество, или даже бандиты, мне не было никакой разницы. Главное, что налог за них платить не придётся большой и вкладываться в развитие тоже. Ведь позже самых лучших, подающих надежду, можно будет перевести в гвардию, постоянно увеличивая её размер. Всё же управлять гоблинами мне куда проще, нежели другими расами и пример своенравных древлей был показательным.
Улера же я отправил, как самого беспристрастного и толкового (да и выглядел он представительнее того же Мареша) совершить визиты, считай, во все аристократические семьи нашего города. С поручением вручить приглашение посетить мою резиденцию, а в семейство Со — с подтверждением согласия посетить их бал, если они конечно ещё не передумали. Однако это, конечно, дело не одного дня, но таким образом я хотел добиться нескольких целей, главной же из них была необходимость показать моё плачевное финансовое положение после получения штрафа за провал миссии и желание найти себе покровителя. Так что получив список, Улер отбыл отдыхать на сегодня, как и все. Ну, кроме Тикаса, который единственный здесь в мире Асшор прохлаждался, ну или наоборот, томился от жары, ведь всё же именно в мире Айселор было прохладно.
В общем, планов было много и сказать с уверенность, что из всего этого получится довольно сложно, но в любом случае ставка делалась одновременно на множество направлений.
С наступлением вечера я, наконец-то дождавшись и сменив свой алый парадный экзокостюм на обычную рубаху и брюки, а так же серый плащ, покинул свою резиденцию. Попытавшись слиться с тенями благодаря области иллюзии, стараясь затеряться в череде прохожих, спешащих домой. Вот только чётко следующие за мной две искры души, заставляли усомниться либо в мастерстве моей актёрской игры или же попросту задуматься о наличии на мне метки, которой я никак обнаружить не мог.
Почти час я двигался по улицам пригорода, пытаясь подловить двигающихся под пологом невидимости лазутчиков. Однако они вполне профессионально держали дистанцию в пару сотен шагов между нами. Потеряв всякую надежду разобраться с этими тварями простым способом, перейдя на бег, на допустимой по легенде скорости я обнаружил, что соглядатаи стали двигаться по воздуху. Какими-то немного рваными движениями, словно они пользовались крыльями и это сразу меня встревожило. Покинув пределы пригорода, преодолев за час почти двадцать вёрст, так чтобы массив даже случайно не сработал на моё второе тело ложного аватара, я приготовился к активным действиям.
Шаг и я оказываюсь рядом с тварью, следящей за мной. Да, они двигались не точно по моим следам, но лесная чаща снижала их маневренность. Да и дистанцию между собой соблюдали, но о радиусе в пятьдесят шагов действия области иллюзии они знать не могли, вот и просчитались. Всего пары мгновений их замешательства мне хватило, чтобы прочесть мысли попавших в область иллюзии существ. Я много кого предполагал там обнаружить, но только не этих тварей. Камбион с зелёной кожей, выродок, родившийся от связи гоблина и демонического отродья. Крылатый полудемон, потеряв меня из вида, не сумев справиться с иллюзией, попросту посчитал, что я и моя метка исчезли.
Иллюстрация. Нарушение всех законов мира Асшор, твари, которых гоблины ненавидели даже больше чем арахнидов.
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— Куда он делся? — раздражённо спросил по ментальной связи Аруз у своего собрата Мейра, постепенно снижаясь, собираясь приземлиться, но близко растущие деревья ему явно мешали.
Причём мысли обоих мне были сейчас доступны, эти камбионы явно не предполагали, что на них возможно воздействие подобного рода, и защитными барьерами они пренебрегли, в отличие от дорогостоящих артефактов невидимости. Впрочем, на всё маны у них всё равно бы не хватило.
— Да бездна его знает, метку ощутить не удаётся! — зло ответил Мейр, с силой приземляясь на мокрую почву, продавливая землю под ногами.
— Этого не может быть, повелитель Тежар сказал, что метка будет доступна для обнаружения в радиусе нескольких вёрст точно, — ответил здоровенный, локтей шесть ростом, камбион в продвинутой техноброне 39 уровня Е ранга Аруз.
— Сейчас попробую провести ритуал, чтобы обнаружить направление, куда это ничтожество переместилось с помощью своего проклятого «шага», — раздражённо шипел камбион 44 уровня Мейр, пусть и чуть меньше ростом, но явно имеющий куда больше навыков и опыта, судя по размерам искры души. Да и вообще, их сила была близка к тому же Оцеву и это вызывало огромное количество вопросов, помимо нахождения на службе старшего жреца демонических тварей, пусть и полукровок.
Вот только их разумы сейчас были полностью под моим контролем и создать там результат, указывающий необходимый сигнал, исходящий от проклятой метки, в стороне моего форта Семнадцатый коготь, проблемы не составило.
— Он переместился в свой форт, судя по направлению исходящей от метки энергии, — раздражённо проскрежетал вслух клыкастый урод Мейр, перестав скрывать своё присутствие, хотя невидимость отключать и не стал.
— В этом случае возвращаемся на наблюдательную точку возле квартала Таталема Со, в форте им займётся другая группа.
— Повелитель будет недоволен… — уныло протянул Мейр, собираясь вновь взлететь в воздух.
— Опять нас в пыточную не пустят и в количестве жертвенной крови ограничат, а я это ненавижу! — зло и разочаровано прорычал в погрузившейся во мраке лесной чаще Аруз.
Стоило и второму камбиону вспорхнуть в воздух, как я переместился на осколок последней воли.

Глава 18
Удовольствие, истинное и незамутненное, когда не нужно тратить заработанные очки Системы

Была у меня мысль переместить камбионов на осколок вместе с собой, вот только проблему метки это никак не решит, и только сообщит этому псевдоповелителю Тежару, что довольно могучие по меркам мира Асшор воины пропали. Причём об этом я размышлял уже находясь в теле ложного аватара, не спеша двигаясь по так полюбившимся мне сугробам снега, наблюдая за появившимся с недавних пор огромным кратером. Ведь теперь, чтобы добраться от форта в крепость, приходилось его огибать, как минимум рядовым бойцам. Да и меня размышления начинали посещать совсем другого толка, глядя на последствия сражения с императором тиранидов. Ведь настоящий гоблин не мог просто смотреть и не желать обладать артефактом В ранга, особенно когда он был так близко и можно сказать, не защищён.
Так вот, по меньшей мере удивляло наличие камбионов, о которых ни молвы, ни даже намёков никогда не слышно было в городе Когти Зарема. В отличие от тех же пугающих всех инсектоидов трихорбов на службе тысячника, о которых хоть байки иногда ходили в тавернах среди забулдыг. Так-то даже за пределами провинции я слухов о демонах на службе гоблинов в мире Асшор не встречал. Да, такого попирания законов мира Асшор сложно было даже представить, учитывая вторжение демонов пару сотен лет назад, отношение к отродьям хаоса среди гоблинов было самым что ни на есть враждебным и негативным. Да и распространение магии крови и демонических ядер законом Антероса было ограничено не просто так. Кстати, приговаривали к пытке души и за меньшее, чем связь с демоническими отродьями. Пусть даже это были камбионы или, возможно, я не знал о какой-то лазейке в законе? Причём это всё изменяло расстановку сил кардинальным образом. Ведь таких тварей не скрыть от Лорда или Верховного жреца Антероса, или всё же можно скрыть? Так-то я ничем не отличаюсь, с точки зрения нарушения законов Лорда, от этих мерзких камбионов и мне как-то удаётся скрывать свою истинную личину. Значит, и эти твари скрываются, не показываясь на глаза не то что простым жителям Когтей Зарема, но даже тысячнику. Хотя возможно он тоже в курсе ситуации, инсектоидов же он держит на службе.
В любом случае информации об отношении Лорда к этой ситуации в памяти двух камбионов я не обнаружил. Зато там хранилось огромное количество иной, невероятно полезной для меня информации, которой я намеревался воспользоваться в ближайшее время, точнее в максимально удобное для меня. Жаль только, что Тежар явно предполагал нечто подобное, что мысли этих тварей могут быть считаны, потому как некоторые фрагменты всё же отсутствовали в памяти камбионов, такие, как место их рождения и в целом детство. Хотя может Тежар стёр эту информацию просто, чтобы полудемоны были более послушны вот и всё. Опять же масштаб деятельности Старшего жреца в провинции Когти Зарема вызывал огромное количество вопросов, в том плане, что мне пока было совершенно не ясно, как ему подобное вообще дозволялось. Всё же красть мелких, ещё не взрослых гоблинят и пытать их, это было уже чересчур, даже для такого старого воина, как я. Кстати это так спокойно отреагировали мои сознания в теле ложного аватара, тогда как основное тело, подверженное Свету сильнее, порывалось разорить известный лагерь этих тварей немедленно и остановить самого себя оказалось невероятно трудно.
Однако, конечно, больше меня напрягала метка, которую поставил страж Сейшелий и которую мне не удавалось обнаружить с помощью моих навыков. Это злило и тут становилось понятно, что без специализированных Системных умений моё развитие становится однобоким. В принципе, мне очень не хватает высокорангового навыка Идентификации, как и ещё много чего, хотя как минимум начать нужно именно с этой бреши в моём развитии.
В целом же, на осколке я собирался пробыть в этот раз целую неделю, чтобы в реальном слое пространства прошло не меньше десяти минут. За такой интервал времени камбионы удалились бы от точки моего возвращения вёрст на пятнадцать, чтобы наверняка навыками по типу поиска жизни обнаружить меня не смогли.
Маны у меня не сказать, что было сейчас много, но тридцать семь тысяч в накопителях имелось, и примерно на десятерых, самых отличившихся десятников из числа моих гвардейцев этого вполне будет достаточно. Да и боевой дух это серьёзно поднимет, не сама процедура, выглядящая и по ощущениям больше напоминающая пытку души, но после эйфория гвардейцев точно охватит до самых глубин разума. Всё же, можно сказать, любой гоблин из глубинки, да и рождённый в городе, мечтал стать магом, аристократом в каком-то роде. Именно эту возможность я им и предоставлю, как и первое заклинание, пусть и довольно скверное, но Шар света позволит получить первые навыки в магическом искусстве.
Само по себе внедрение Малых ядер истинного света в тела моих десятников, конечно, не заняло много времени, максимум один день. Да и то, более трёх полуарахнидов за сутки я старался не мучить, давая солдатам отдохнуть от безумных криков на всю крепость. Опять же мощь моих младших офицеров будет огромной, ведь их магические ядра в несколько раз сильнее стандартного Малого магического дара, а значит даже базовые заклинания будут в несколько раз эффективнее. Хотя, взвесив все за и против, от мысли снабдить, пусть даже младших офицеров, навыками Е ранга пришлось отказаться. Чересчур сумма оказалась велика и лучше эти ресурсы будет вложить как минимум в моё развитие. Ну или в развитие характеристик солдат, чтобы в итоге их резерв стал больше и они перестали случайно красть мои очки Системы. Тогда как вкладывать сотню тысяч ОС в развитие магических навыков подчинённых я посчитал избыточным в данный момент. Ведь позволив выучить, допустим, заклинание лечения, это обойдётся в колоссальные сорок-пятьдесят тысяч ОС. Так ещё и это лишь первая ступень заклинания, довольно слабая, как ни крути. Причём тут говорить об улучшении до третьей или даже четвёртой ступени точно не приходится. Трата двухсот тысяч ОС не просто будет не оправдана, этого банально не выдержит моё старое сердце. Шучу, конечно, но лучше эти средства пустить на решение проблемы проклятия Тхазара, даже и пусть я не верил, что всё решится тратой всего лишь ста тысяч очков Системы. Однако это как минимум выглядело куда перспективнее, чем сотни магов лечения под моим командованием.
Так что к вопросу увеличения выживаемости и силы моей гвардии необходимо было подходить с другой стороны и пусть это тоже стоило приличных вливаний ресурсов. Однако если расход ОС — это гипотетическая трата средств, которых у меня сейчас нет, то использование ингредиентов, которыми забиты склады крепости на осколке последней воли, это ресурс, который как раз таки есть, но реализовать его или если говорить проще, продать, у меня сейчас возможности попросту нет.
Да и сам шанс, что данные товары вообще удастся продать, тоже вызывал много сомнений. Ведь знать наверняка, в какие миры я смогу попасть, предположить сложно, потому как не всё решает Тарак, чаще уповая на приказы Лорда. Тогда как в других городах мира Асшор товары продать в принципе не удастся, если конечно говорить о чём-то действительно ценном. Ведь расчёт с офицерами будет проводиться через центральный банк, действующий на всей территории родного мира. Можно только к нурглам попытаться пробиться, сразу к их Лорду, но это конечно просто седьмое сознание анализирует самые маловероятные ходы развития событий, впрочем, имеющих под собой реальные основания.
В целом, внедрение ядра истинного Света проходило стандартно, без особых проблем, может только разница в количестве накладываемых заклинаний лечения отличалась. Ну и не у каждого из десятников параметр Живучести в итоге увеличился, но в любом случае, рады были все. Особенно пока не вписавшиеся в коллектив тёмные полуэльфы, которым я, всё же потратив по одному ОС, позволил стать юнитами и получить доступ к благам Системы.
(0/2350)
(29 443/40 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(484 ОС Депозит в банке)
В целом у выживших полуэльфов сложилось ко мне довольно противоречивое отношение. С одной стороны, я так и не сказал официально, что на самом деле не являюсь генералом Рактосом, наоборот, продолжая играть эту роль для них. С другой же стороны, опять-таки показателен уровень моего могущества, и это не только довольно туманные права на осколок пространства. Гораздо сильнее внушали, скорее, служащие мне демоны, причём наличие гигантов в продвинутой техноброне, вызывало у полуэльфов самые правильные мысли.
Хотя, конечно, никакой проблемы как итог и не было, ведь после разговора с полковником Омстрелом, как с полуэльфом мыслящим довольно здраво, я сумел донести до него информацию о его нынешнем положении. Как и о перспективах не просто сотрудничества, ведь это мне было не нужно, а именно служения под моим началом. При этом даже не угроза, а всего лишь предложение вернуть их всех в мир Теселия-7 в объятия тиранидов, мгновенно ставило всё на свои места. Хотя, конечно, мыслили тёмные полуэльфы не так, как гоблины и дело было не только в том, что их ранг оказался выше, но в самом обществе, в котором они выросли. Поэтому есть мороженное мясо, им было довольно сложно, благо сухпайков пока имелось огромное количество.
Да что там говорить, если у этих полуэльфов за тысячелетия существования пропали из лексикона такие слова, как «Бог» и им подобные. Поэтому более понятным для них было обозначение «существо ранга Гамма». Именно так они именовали верховное существо, управляющее всем роем тиранидов. Да и некоторые предания на этот счёт у них сохранились о древних псионах из числа чистокровных дроу.
В целом мир у них действительно был странным, при этом изучение огромных массивов данных, взятых мной при эвакуации, не позволяли раскрыть всех секретов, как так сложилось, что никаких Богов в их мире не осталось. Особенно учитывая наличие в недрах планеты остатков сущности Великого духа молний. Да и одновременное проживание двух разных видов, отличающихся на целый ранг, без участия Системы выглядело странно и не логично. Впрочем, вкрапления чужого вида отражалось вполне явственно в низком проценте соответствия их расы. Так что вариантов произошедших катаклизмов могло быть слишком много. Тогда как изученные мной данные имели более прикладной характер, и несли знания скорее для строительства всевозможной техники и даже пустотных кораблей, нежели информацию о совсем уж древних эпохах.
В общем же характеристики захваченных мной тёмных полуэльфов не могли не радовать, в отличие от их лояльности, но эту проблему я собирался решать куда позже. Однако это что касается именно преданности, потому как лояльность в принципе есть, ведь часть командования я сохранил намеренно. Как раз чтобы рядовые бойцы ощущали вертикаль привычной власти, тогда как с несколькими офицерами договориться будет совсем не сложно. Попросту банально подкупив их дарами Системы, которые я могу им предоставить за верную службу. Ведь все существа схожи по своей природе, ну если не брать всевозможных инсектоидов и арахнидов, жажда власти и стремление к силе присутствует практически у всех тварей, имеющих интеллект. Это как было с гоблинами, которые продали свою природу, решившись превратиться в арахнидов, лишь за ценный гвардейский доспех, и посулы заполучить магический дар. В общем, они максимально дёшево продали свои души, тогда как страх и принуждение, как в случае Мареша и Улера, оказались ошибочным решением.

Истинное имя: Омстрел
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е+
Возраст — 79 лет
Раса — тёмный полуэльф (89%)
Пол — мужской
Уровень — 1 (1/20 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 7/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 6/10
Восприятие 11/15
Удача 4/10
Интуиция 6/10
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 121 мера.

В целом же, тёмные полуэльфы были интересны мне не столько из-за их высокого ранга и значительно более дешёвого получения очков характеристик. Ведь у гоблинов первые восемнадцать очков характеристик стоят 1710 ОС, как и достижение 19 уровня, тогда как у этих дальних потомков дроу, согрешивших то ли с людьми, то ли с кем-то подобным, достижение десятого уровня даёт такой же прирост в характеристиках и стоит это всего 900 ОС. Почти в два раза дешевле.
К тому же и барьеры у тёмных полуэльфов сразу выше. Так же особенностью расы являлся повышенный порог Восприятия. Полезны же они мне были скорее из-за их врождённых навыков, которые отличали их от тех же хуманов, хобгоблинов и даже морозных обезьян, а именно теневое зрение, которое как итог стоило примерно пятисот ОС на каждого воина, если пытаться купить этот навык в торговом доме мира Асшор. Две сотни за саму карту, сотню на насыщение и ещё двести, чтобы довести навык хотя бы до второй ступени. Потому как, если быть честным, то именно вопрос с передвижением моих гвардейцев ночью мне было решить сложнее всего.
Я банально не смогу ни создать визоры в доспехах полноценные, ни воплотить это заклинание, используя руны, потому как вся телесная магия временного воздействия чересчур сложна и подобные манипуляции с помощью амулетов реализовать невероятно трудно. В этом плане воздействие на восприятие виделось мне на данный момент попросту нерешаемым вопросом, проще было создать амулет с заклинанием Обнаружение жизни, к примеру, тогда как ускоренное восприятие моего навыка Последний рывок отчаяния, повторить в амулете или даже используя целый доспех, не выйдет. Потому что это даже не магия на самом деле, так как мана для него не требуется, воздействие в целом на организм настолько глобальное и эти мельчайшие структуры попросту повторить не удастся. Как, впрочем, и большинство навыков D ранга. Потому как сейчас для меня точно будет недоступно повторить структуры, к примеру, магических узоров Области иллюзии в металле, и они с высокой вероятностью просто сожгут разум попытавшегося им воспользоваться адепта. Хотя это в перспективе может быть интересным решением для создания оружия, воздействующего удалённо на разумы моих противников.
Наверное, именно поэтому я согласился на предложение Макеша Ютура, ведь иметь в своём распоряжении артефакт, пусть и всего осколок В ранга, это невероятная возможность продвинуться в понимании магии вообще. Он даст мне знаний куда больше, чем даже десятки базовых заклинаний разной направленности Е ранга.
Конечно, решение всегда есть, ведь магия по своей сути вообще не имеет рамок и границ. Вот только проклятые морозные обезьяны в своих ритуалах ничего подобного не использовали, не страдая от недостатка света в своём мире и это при том, что жили они под землёй. Ведь именно их знаниями я, по сути, и собираюсь воспользоваться, пусть и воплотив их лучшие наработки, возможно, местами их модифицировав.
Так что тёмных полуэльфов я взял к себе на службу не случайно, да и их цивилизованность, если можно так сказать, мне тоже была важна. Ведь оставлять своих подчинённых без моего личного присмотра придётся часто и попытки бунтов или диверсий мне в этом случае совершенно не нужны. Так что неподконтрольные в полной мере морозные обезьяны или древли, которые могут неожиданно сменить тела, мне совсем не нужны как неучтённый фактор, учитывая размах моих планов. Кстати, если бы я имел возможность взять больше представителей расы тёмных полуэльфов, то так бы и поступил, но ситуация не слишком располагала к этому в гибнущем мире. Тогда как демоны, к примеру, мне были неинтересны, ввиду невозможности внедрить им в тело Малое ядро истинного Света.
По причине свалившегося на меня свободного времени я было возобновил тренировки с моими офицерами, Тхагаси и Себией. Правда, довольно быстро понял, что это бессмысленно потраченное время. Они никак не прогрессировали, и даже гигантские размеры мериота не помогали ему хоть как-то оказывать мне сопротивление. Про Себию и говорить не приходится, её навыки хоть и подросли, но в целом, из неё только предстоит создать что-то стоящее. Потому как сейчас лишь энергетическое оружие могло помочь ей одолеть среднего уровня противника и тот же проклятый Оцев, ни для кого из моей армии по-прежнему был недостижим. Да что там говорить, Себия без техно оружия и брони, даже Журека Скользкого одолеть не сможет из-за отсутствия навыков. Кстати о нём, давно пора с ним встретиться, ведь к нему у меня есть один важный разговор.
Свободное время я решил потратить, помимо всего прочего, на ряд экспериментов, которые позволят вернее утвердить модель развития моей гвардии. Не став делать это в приказном порядке, отдав это на откуп судьбе и желанию самих воинов. Правда, вышло всё несколько иначе, и мои гвардейцы даже небольшой турнир устроили с моего позволения, чтобы оказаться в числе двух добровольцев.
Одним из них стал ветеран Миртус, который жаждал ещё больше силы, предчувствуя, что это его шанс взобраться в иерархии в новой армии куда как выше. При этом в чём-то он оказался, конечно, прав, ведь снаряжение у моих офицеров будет определённо более дорогое, нежели у рядовых гвардейцев.
Добровольцами в результате оказались Миртус и более молодой ветеран Силх двенадцатого уровня, но тоже заслуживший в моей гвардии не только звание десятника. К нему дополнительно ещё и право получить Малое ядро истинного света, так что честь быть первыми подопытными они добыли не просто благодаря удаче. Да и навык Хитиновый покров они успели оба довести до Е ранга, достигнув формы Хитиновой брони, что было важно для точности эксперимента и уровень характеристик тоже был практически идентичным. Однако, и что самое главное, оба этих полуарахнидов почти сорока лет отроду, имели статус Игроков, а значит видели, в отличие от того же Мареша, шансы удачи. Ведь в ином случае подобные эксперименты навряд ли закончились бы хоть чем-то путным, лишь погубив моих гвардейцев и моя помощь заклинанием лечения тут нисколько бы не помогла.
Навыки F ранга Гибкая чешуя c гракотов, Каменные наросты с каменных элементалей, Крепкая шкура и Тёплая шерсть с морозных обезьян отобразили очень низкий шанс удачи спонтанной мутации, всего тридцать один процент. Который в принципе не стоил того, чтобы даже пробовать, учитывая количество очков Системы, вложенных в этих гвардейцев. Что ещё меня в этом плане смущало, так это не слишком большое количество воинов со статусом Игроков, от силы процентов пять от общего числа, а это значит, что попыток будет не так уж много. Хотя, как я предполагал, если оба гвардейца не получат при заведомо равных стартовых условиях похожий результат, смысла продолжать не будет никакого. Всё же расчёт, пусть даже и теоретический, но с моим уровнем интеллекта я провести мог и к чему всё это приведёт, понять будет не сложно.
На эксперимент вначале потратил 156 ОС,дабы насытить две карты навыка Ледяная чешуя Е ранга, которых пусть в большом объёме добыть в мире Айселор и не удалось. Однако насколько мне было известно, купить этот мусорный, в понимании только гоблинов мира Асшор, конечно, большой проблемы не составляло. Да и цена в районе пятидесяти ОС тоже была подъёмной, правда, лишь только если результат окажется приемлемым, как к примеру мой невероятный живой доспех Дэр’кел.
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Шанс успеха, равный шестидесяти трём процентам, выглядел куда реалистичнее в плане получения положительного результата с моей непосредственной поддержкой, и я последовательно занялся сначала более старым Миртусом, а уже после Силхом.
Сказать по правде, результат я такой предвидел, пусть мнения моих сознаний в этот раз и разделились.
Что самое печальное, так это полученный результат ставил крест на дальнейшие изыскания в этой сфере. В итоге даже не потому, как сильно кричали испытуемые, а именно по причине неоднородности результата. Причём настолько, что терялась вся выгода даже от получения навыка D ранга.
Счастливчику Миртусу достался удачный вариант развития спонтанной мутации — Мутная кристаллическая плоть Халеса D- ранга с тремя ступенями развития.

Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓)
Ранг D-
Описание:
Часть тканей тела претерпевает изменения, принимая искажённую мутную кристаллическую плоть существ Халеса. Внешний покров и скелет первыми видоизменяются, приобретая высокую прочность и частичную защиту от магических воздействий. Кристаллическая плоть позволяет накапливать ману в своём теле, так же повышая чувствительность к энергиям.
Внимание! Ваш вид плохо подходит к такого рода преобразованиям, Вы не являетесь существами Халеса, элементалей и их подвидов.
Внимание! Тактильные чувства претерпевают масштабные необратимые изменения, как и весь спектр восприятия, что может привести к потере контроля над телом.

Сказать по правде, я лишь отдалённо слышал о существах Халес, своего рода нейтральный вид элементалей земли, но разумные, имеющие характеристику Интеллект. Однако, судя по их внешнему виду, который сейчас и принял Миртус, радости жизни, да и вообще мироощущение, у них кардинально отличалось от тех же гоблинов.
Сказать, что удержать в мире живых моего десятника было сложно, это считай ничего не сказать. Цикличные заклятия лечения в некоторые моменты метаморфозы, казалось, вновь запускали его остановившееся сердце, восстанавливая ткани вокруг. Однако, что самое ужасное, даже по завершению процесса спонтанной мутации Миртус не мог прийти в себя. Он открывал глаза, пытался двигаться, но ощущение создавалось, что боец обезумел из-за переизбытка информации от его почти полностью нового кристаллического тела. Причём ни десять минут спустя, ни двадцать ничего толком не изменилось, как и по прошествии десятков заклинаний лечения. Управлять новым телом Миртус не мог и лишь сердце и лёгкие продолжали работать, не понятно только, зачем. Да и вообще в очень странное чудовище превратился этот воин, ведь Халесы, точнее все элементали, не ели обычную еду, питаясь энергией. Тогда как благодаря высокому восприятию, мне все процессы внутри его тела были прекрасно видны. Как, впрочем, и мысли, агонизирующие, погружённые в ужас и абсолютный мрак, наполненный болью и непониманием происходящего, но всё же ещё не сошедшего с ума воина, давали надежду на решение этой проблемы.
Решение довольно дорогое и превращающее всю эту авантюру в действо, которое мне совершенно не нравится. Целых три уровня пришлось поднять Миртусу. Потратив 390 ОС на это из моих личных запасов, доведя его до пятнадцатого уровня, а также сняв барьер с характеристики Интеллект за 25 ОС, повысив его до восьми единиц. Только это позволило его разуму начать адекватно воспринимать поступающие сигналы от его нового тела, позволив начать видеть и двигаться осознано, а не трястись в непрекращающейся судороге.
Хорошо ещё этого никто, кроме Себии, не видел, ведь на ней от ужаса лица не было, и она словно бы побелела. Благо навык Область иллюзии позволил мне общаться с Миртусом даже в его отключённом восприятии, направляя прямо в мозг мой образ, отдающий приказы о поглощении ОС и работе с интерфейсом.
Единственный по настоящему положительный момент в метаморфозе Миртуса я видел в том, что его резерв вырос на две тысячи единиц маны и то, что Малое ядро истинного света увеличило количество энергетических каналов в десятки раз. Именно поэтому теперь этому гвардейцу точно не придётся беспокоиться об обычной пище или об усталости в принципе. Как минимум физической, хотя проблем у такого воина и без этого будет огромное количество. Всё же даже восьми единиц в уровне интеллекта слишком мало, чтобы принять себя в таком виде. Это ведь не Мареш, который беспокоился только о продажных бабах. Тут изменения «фундаментальные», совсем тихо, на грани слуха, произнесла Себия, в ужасе наблюдая, в кого превратился некогда гоблин, затем полуарахнид, а теперь живой Халес, кристаллический элементаль. серьёзно переживала и опасалась, что и её ждёт судьба немногим более завидная и в чём-то она даже была права.
Что же касается десятника Миртуса, то нужные слова я для него подобрать всё же смог, снабдив будущего сотника моей личной армии тремя картами с навыками Ледяной ветер, Лечение и Шар света. Потратив на это ещё 210 ОС. Да и в целом, пройдя перерождение, Миртус сможет превратиться в существо куда более могучее, правда уровне на пятидесятом, не меньше, но для моих старших офицеров, тем более для настолько отчаянных и верных, это уж точно не будет проблемой.
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В целом же, такие траты оказались просто необходимы, чтобы стабилизировать разум этого некогда жадного гоблина, ставшего не просто прекрасной оболочкой для мага, но и невероятно крепким существом. Разрушить тело которого, даже из винтовки КР-16, будет практически невозможно. Кстати, учитывая постепенно разрастающийся в его теле накопитель маны и Малое ядро истинного Света, в будущем мощь этого воина сможет удивить многих. Ведь уже сейчас он превосходит моих полусотников, банально из-за более крупного резерва маны и её чистоты. Как и многих старших офицеров в армии Лорда, не Оцева конечно, но с Арсуном он бы точно справился, слишком жалкими были его навыки и возможности в целом. При этом перспективность роста Миртуса просто огромна, если он конечно не сойдёт с ума от столь радикальной перестройки организма. Ведь еда уже сейчас стала на вкус для него очень странной и приятной уже не была, а это может очень сильно подточить разум, кому как не мне об этом знать? Впрочем, приказ Миртус получил, повышать свои уровни и в приоритетном порядке улучшать именно Интеллект.
При этом у Миртуса метаморфоза, можно сказать, прошла удачно, в отличие от десятника Силха, ему хоть в стандартный доспех влезть удастся.

Глава 19
Когда сами Боги от тебя отвернулись. Выдающийся гвардеец Силх

Сомнения у меня сразу же появились, да какие к нурглам, сомнения! Страх! Ужас обуял меня, когда я увидел собственными глазами, во что превратился мой друг Миртус. Как же смешно звучали бы сейчас жалобы солдат на приказ изучить навык Хитиновый покров, который-то всего и делал, что менял твёрдость кожи гоблинов. Сейчас же, через шершавое полупрозрачное «стекло», лишь отдалённо похожее на кожу, если это конечно была именно она, словно даже внутрь головы Миртуса можно было заглянуть сквозь это мутное вещество.
— Не переживай, Силх, ведь Миртус получил великое благословление, — не оборачиваясь, произнёс наш Бог, в домене которого мы так вольготно себя чувствуем, — в реальном слое пространства ты в этом убедишься сполна. Миртус будет вызывать ни страх, ни ужас, а лишь зависть, причём у всех.
Я на мгновение обескуражено замер, провожая сочувствующим взглядом моего друга, с которым мы с огромным трудом вырвали это неоднозначное право. Право стать сильнее, наконец-то обрести настоящее могущество, потому как вечно в этом условно-безопасном домене с его нескончаемыми холодными бурями мы находиться точно не будем…
— Силх, ты не передумал? — словно бы с насмешкой спросил меня Бог, обрывая мою мысль на «полуслове», но даже при этом, внезапно возросший уровень Миртуса у меня завистливо не выходил из головы, как и зажатые сейчас в его мутных полупрозрачных пальцах три карты навыков.
— Не передумал, господин, моя решимость непрек… — начал было я, но и сам не до конца веря в эти слова, лишь с трудом поклонился, отворачивая взгляд от слепящего нимба над головой моего Бога.
— Это похвально, дорогой Силх… — с лёгкой язвительностью произнёс господин, почему-то настойчиво требующий называть его именем Таталем Со. Хотя всем было абсолютно ясно, даже самому молодому и несмышлёному гоблину в нашей армии, что никакого отношения это высшее существо не имело не то, что к семье Со, но и к расе гоблинов вообще. Впрочем, продать свою душу этому Богу за мощь разве хуже, чем сдохнуть в канаве очередной голодной зимой в пригороде Когтей Зарема…

Глава 19.1 Когда сам того не ведая, нанял в армию настоящее чудовище, на фоне которого камбионы Тежара выглядели пушистыми малышами туров. Старик Ирчин, Повелитель мутатора.
Действительно, чрезмерно уж дорогой оказался Силх и совсем невезучий, несмотря на две единицы в характеристике Удача. Впрочем, я рассматриваю ситуацию со своей стороны, возможно, для этого ветерана сложившееся положение выглядит выигрышем в бесконечной череде безнадёжных вариантов будущего. Шесть уровней, именно столько ему пришлось даровать, чтобы как итог вложить в Интеллект эти очки характеристик и довести этот определяющий всё параметр до одиннадцати пунктов. Только после этого его разум справился с последствиями столь кардинальных изменений, я же потратил 945 моих личных ОС, с учётом двух необходимых для улучшения снятия барьеров.
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Первичная основа проклятого демонического стража Архал (1/1)
Ранг Е-
Описание:
Внешний покров и часть внутренних органов и костей претерпевают кардинальные изменения, так же отращивая на теле владельца крылья и хвост с острым жалом, создавая основу стража проклятого демонического Архала.
Внимание! Ваш вид плохо подходит к подобного рода кардинальным преобразованиям, Вы не являетесь демоническим существом и их подвидом, с широким спектром адаптации разума к настолько масштабной перестройке организма.
Внимание! Весь спектр восприятия претерпевает масштабные необратимые изменения.

Как итог, Миртус хотя бы гуманоидной формы остался, а тут так сразу и не скажешь, кто теперь Силх такой. Да ещё и навык он получил только Е- ранга, одноступенчатый, который и улучшить-то было даже нельзя. Что в принципе подтверждало мои самые худшие опасения, по поводу попытки использования спонтанных мутаций для усиления моей армии. Ведь два навыка Е ранга дали после мутации особенность всего лишь Е- ранга.
Пусть даже описание получившегося навыка выглядело не столь опасно, да и звучало довольно скупо, немного внушало надежду, что эта «основа» — «первичная». Вот только предупреждения, которые, впрочем, уже не могли ничего изменить, в полной мере подтверждали тот уровень кардинальных метаморфоз, которым подверглось тело Силха.
Иллюстрация. Не просто неоднозначная метаморфоза, а действительно ошибка, которую исправить будет невероятно сложно.
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В результате мучения Силха, его сломанные кости и вообще изменённое совершенно кардинально тело, превращённое в странного вида, то ли жука, то ли демона или даже ящера крылатого, закончились схожей с Миртусом ситуацией. Когда его уровня интеллекта не хватало приспособиться к такому невообразимому сенсорному шоку, не зря же все конечности хаотично дёргались в неконтролируемых конвульсиях.
Как итог, Силх, конечно, мог встать на задних конечностях вертикально, изредка опираясь на хвост, но ощущение, что ему удобнее будет двигаться горизонтально на четырёх лапах, не пропадало. Смолянисто-чёрная чешуя выглядела очень подозрительно, защищая в большей степени от огня и холода, нежели от физических атак. Да ещё и магическое ядро истинного Света работало по-прежнему не потому, что хотело, а вопреки, между делом постепенно и последовательно выжигая демонические воздействия и возможно, со временем даже его чешуя поменяет свои свойства.
О тех же полётах говорить вообще не приходилось, крылья хоть и слушались Силха, но вот навыков полёта он не получил от Системы, судя по проверке его памяти на этот счёт. К тому же мой гвардеец хоть и пытался героически держаться, пытаясь контролировать движения и боль в теле, но глубинный ужас от осознания случившегося его не отпускал и это в присутствии своего Бога! Каких только мыслей в этот момент в его голове не было и ничего, за что мог зацепиться его разум, чтобы сохранить рассудок, да и настроя биться и выживать у него банально не осталось. Слишком большим потрясением это для него было. Так что надеяться, что он не сойдёт с ума, даже обладая уровнем интеллекта в одиннадцать единиц, определённо не стоит. Продолжать же повышать этот параметр было уже слишком дорого. Ведь чтобы добить интеллект до двадцати пунктов, нужно было потратить на, по факту уже испорченного рядового бойца, которого, откровенно говоря, несложно заменить, ещё дополнительно целых 2080 ОС!
Именно по этой причине, считай, уже списав траты на этого гвардейца в безвозвратные потери, я решил продолжить эксперимент, дав ему ещё раз проверить карты навыков F ранга Гибкая чешуя, Крепкая кожа и Каменные наросты.
Выбрав навык с самым высоким шансом на успех, в целых сорок три процента, я отдал приказ отчаявшемуся Силху подтвердить ещё одну спонтанную мутацию, изучая навык Крепкая кожа. Шансы не просто малы, и я говорю не о смене этой ужасной надстройки над его телом, а шансы именно выжить. Однако порядка пяти тысяч единиц маны позволят его поддерживать максимально долго и возможно, даже до семи единиц удастся повысить характеристику Живучесть.
Сказать по правде, в этот раз я даже не особо надеялся, что Силх выживет. Ведь мои заклинания лечения на основе Света помогали проклятому демоническому стражу очень слабо. Если вообще помогали, потому как помимо отшелушившейся чёрной чешуи, разлагаться начала ещё и плоть, крылья так и вообще отвалились первыми. При этом разум упорного Силха не отключался сам от болевого шока, и мне пришлось сделать это самостоятельно. Создав заклинание ментального удара, милосердно погрузить ветерана в беспамятство. Потрясённая Себия в этот момент, с раскрытыми от ужаса глазами, лихорадочно заливала его тело медицинской пеной из специального баллона, который входил в состав аптечки, добытой в мире МаорЗашэ. Таким образом, внешнее кровотечение удалось остановить, так как заклинание лечения помогало несмотря на высокий раз совсем слабо. Впрочем, жилы и мышцы, да и сами кости всё ещё двигались под раздувшейся пеной. Приобретая постоянно новые формы и лишь Малое ядро истинного Света горело неизменно, неумолимо разгораясь в процессе, словно его пламени эти метаморфозы были по душе.
За следующие двадцать минут я потратил практически весь доступный мне резерв маны, так при этом ещё и надежды, что Силх выйдет из своего безнадёжного состояния, практически не было.
— Он уже не очнётся, господин Таталем Со? — с отчётливой печалью спросила обречённо помощница.
Во всяком случае, именно так искренне с жалостью думала сама Себия.
— Если ему не помочь, то, скорее всего, так и будет, — задумчиво произнёс я, направляя чистую энергию эманации истинного Света в Малое ядро Силха.
Его тело ощутимо вздрогнуло и начало покрываться ослепительным белоснежным свечением, сжигающим и медицинскую пену, и жалкие остатки чёрной плоти, отвалившейся от его тела.

Элементальный покров Света Арсила (1/1)
Ранг D-
Описание:
Внешний покров и часть прилегающих к нему тканей тела претерпевают изменения, принимая форму элементального покрова Света. Сопротивляемость воздействиям стихии Тьмы возрастает значительно. Элементальный покров Света Арсил в незначительных количествах постоянно потребляет для своей работы энергию истинного Света.

При этом дополнительных предупреждений Силх от Системы не получил, а значит бонусов, как у Миртуса, от Света у него не появилось. Лишь яркость обволакивающего его жидкого огня начала постепенно снижаться, принимая по своей структуре похожие на густую кровь свойства, отдалённо, конечно. Ведь свечение снизилось до минимальных значений и мой гвардеец перестал напоминать шар света. Вот только изредка отлетающие от его тела искры, вспыхивая, днём немного освещали мой кабинет в крепости, значит ночью Силх явно будет выглядеть, как маяк во тьме, если конечно ничего не предпринять. При этом покров Света визуально увеличил габариты ветерана порядочно и по ощущениям, толщина сгустившегося белого пламени была в пол ладони, не меньше. В то же время потёки постоянно двигались вверх, отдалённо напоминая овеществлённый жидкий огонь. К тому же ни внутренние органы не было видно, ни костей, да и коснувшись покрова Света обычным клинком, порезать его оказалось непросто. Конечно, если не прилагать усилий и чем глубже погружался обычный стальной меч, тем плотнее становился покров и до поверхности мышц, думаю, обычный гоблин уровня десятого добраться с помощью удара меча точно не сможет. Я же не стал рисковать и выяснять пределы прочности этого странного покрова Света, принявшего такую непривычную форму. Всё же мне не доводилось ни видеть нечто подобное, ни даже читать об этом.
Иллюстрация. Мой воин Света Силх.
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Так что как итог, прочность его покрова оказалась выше, чем хитиновая броня, вот только мой клинок разъел этот Свет довольно быстро, а значит и в доспех Силх облачиться, как минимум в обычный, уже не сможет. Однако, слава Системе, хвост у него таки отвалился, как впрочем, и крылья. Да и в целом строение скелета вернулось к нормальному гоблиноморфному. Благо уровня интеллекта ему хватало выносить эти новые ощущение от своего странного облика. Да что там говорить, Силх, теперь уверенно стоя на ногах, источал такую радость и благодарность мне, своему Богу, что это передать было невозможно.
Я же, перед тем как отправить шокированного воина отдыхать, всё же проверил один немаловажный нюанс, а именно, приложил к его телу кусок брони одного из чемпионов йети. В этом куске содержалось большое количества металла тальтира и этот фрагмент не поддался ядовитому влиянию Света, а лишь начал впитывать его мельчайшие частицы. Пусть это были мельчайшие крохи энергии, но такой небольшой факт позволял усилить Силха в будущем немного сильнее.
При этом не стоит забывать, что все эти внешние мутации затрагивали и внутреннее строение организма, впрочем, как это было и с моим живым доспехом Дэр’кел. Однако чем дальше, тем больше мне становилось ясно, какая же огромная удача сопутствовала мне самому во время моей спонтанной мутации! Причём как подозреваю, этому есть какое-то логическое объяснение, которое на данный момент совершенно неясно.
По всей видимости, спонтанная мутация всё же подстраивалась под определённый магический дар, чтобы с ним как минимум не конфликтовать, но тот диапазон возможных метаморфоз, он вызывал здоровые опасения. Да и траты что-то не радовали, так и это как по мне, было решающим фактором. Всё-таки ведь именно желание сэкономить изначально мной и двигало в желании получить для моих гвардейцев навыки D ранга с помощью малых затрат.
Как мне видится, имеется всё же некий неучтённый фактор, такой как наследственность или остаточные явления родословной. Ведь у большинства гоблинов в статусе указывалось не сто процентов соответствие расе, а чаще всего девяносто девять. Вот только две, можно сказать, диаметрально противоположные мутации у Силха говорили, что предугадать результат без специального навыка попросту невозможно, вне зависимости насколько твой разум сильно развит.
Так что смысла рисковать другими гвардейцами особого не было, только если потом в этих монстров древлей засовывать. Очевидно же, что сами сохранить полуарахниды рассудок не смогут, да и в целом это всё выходило невероятно дорого, тогда как я как раз жаждал сэкономить.
При этом выжил Силх с большим трудом, потому как стандартное заклинание Е ранга, насыщенное мной Светом, ему практически не помогало и я выводил магические знаки своего D рангового аналога самостоятельно. Пусть это и занимало много времени, но это хоть немного поддерживало в нём жизнь, помогая перенести спонтанную мутацию. Так что ни о каких трёхста запланированных мутациях не могло быть и речи, потому как я вместо дисциплинированной армии получу сборище сошедших с ума чудовищ. Да и что самое удручающее, плюсов у подобных метаморфоз был не так много, как могло показаться на первый взгляд.
По этой причине я пока решил воздержаться даже от метаморфозы тёмных полуэльфов навыком Хитиновый покров, как минимум потому, что этих карт навыков у меня попросту ещё не было в наличии. Да и в целом, пока на этот счёт имелись некоторые сомнения с учётом произошедшего. С другой стороны, это вызовет неизбежно раскол и недовольство, хотя те же демоны такой навык не изучали, так что обдумать всё нужно куда тщательнее. Да и тёмные полуэльфы, благодаря более высокой живучести и природной регенерации, куда лучше переносили холод. Ну и ещё потому, что их стандартные боевые комбинезоны позволяли не замерзать насмерть даже в пустоте, не говоря о небольшом холоде в моей темнице последней воли.
Так что, как ни печально, но химерологом мне точно не стать, как минимум на поток это дело поставить не удастся. Ведь на самом деле, что Силху, что Миртусу ещё только предстояло полностью осознать, насколько кардинальные изменения их коснулись. Потому как радости близости со жрицами любви они уж точно будут лишены, не говоря о даже такой малости, как всласть искупаться в реке и кому, как не мне, это понимать. Следовательно, траты на этих воинов, на рост их уровней предстоят серьёзные и то обстоятельство, что они эти ОС будут добывать сами, никак не меняет того факта, что их очки характеристик будут улучшены совсем не те, которые нужны именно мне.
В этих непростых размышлениях и неподдельной печали от траты чуть больше трёх тысяч ОС прошёл остаток недели. Только лишь Себия меня радовала и согревала по ночам всё это время. При этом тело ложного аватара я ощущал именно как своё собственное, к тому же оно даже старым мне не казалось.
По прошествии недели, тогда как в реальном слое пространства прошло немногим больше десяти минут, но два проклятых камбиона Тежара, о которых я не забывал, уже далеко улетели и не могли меня обнаружить с помощью своих навыков, развязывая тем самым мне руки.
Сказать, что я двигался быстро, это значит покривить душой, потому как скорость звука я предусмотрительно не превышал, но учитывая мой малый вес тела, летел я максимально стремительно. Даже не создавая крылья, лишь через равные промежутки времени применяя Касание Тазара Великого к подошвам своего парадного доспеха Гвардии ночи, поддерживая скорость порядка тысячи вёрст в час. Так что путь, занявший не одну неделю пешим маршем у солдат моей сотни, у меня отнял не больше часа времени. Хотя конечно, насладиться красотами родного мира в таком темпе было невозможно, да и к тому же небольшие города и деревни я огибал по большой дуге. Дабы даже случайно не попасться на глаза их жителям и вообще стараясь избегать скоплений искр души.
Правда, первыми я решил посетить неспящих наложниц и питомца Кари, который должен был меня ждать в своём гнезде. Ведь помощницу я ещё в течение дня предупредил о возвращении и возможных ночных манипуляциях, как и моего неофициального сотника Елара. Который на сегодня отложил охоту и как предполагаю, готовил к смотру весь лагерь. Впрочем, ночь длинная и планов на неё огромное множество. Особенно учитывая двух камбионов, чьи искры души я ощутил в своём форте Семнадцатый коготь и в связи с этим посещать его в теле ложного аватара поостерёгся. Да и в принципе, решил пока там не появляться, как минимум до момента решения вопроса с камбионами или с самим Тежаром.
Скрыл также имя и статус, поэтому Елар не сразу признал во мне своего господина и это даже получив заранее приказ по ментальной связи, точнее говоря, всё равно испугался. Впрочем, спускающегося с неба воителя с огромными, состоящими из белоснежного огня крыльями, правда, видимыми лишь в области иллюзии, чтобы не демаскировать в реальности посреди ночи позицию лагеря, конечно.
Иллюстрация. Пришествие Великого преата Света к своим пока ещё только будущим последователям.
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В общем, страх и трепет мои подчинённые ощутили в полной мере. Да и привыкнуть к новому облику гвардейцам оказалось не просто, слишком уж они сильно кланялись и мысли свои с трудом проговаривали, норовя вновь начать благодарить за доброту и заботу. После же того, как я переместил в лагерь моих офицеров, Себию, Тхагаси, Миртуса и Силха, вместе с десятком рядовых гвардейцев (прибывших с осколка вместе с частью добытой мебели и необходимой мелочёвки и другими ресурсами в бездонных сумках, подготовленных для переработки), то столь пёстрая группа вызвала ещё больше потрясения в умах гоблинов. Причём даже повидавшие много всего скальные гоблины из мира МаорЗашэ в ужасе ожидали, что их всё же начнут сырыми жрать прямо здесь, даже не зажаривая. В целом, мысли подчинённых были довольно сумбурны, но общий фон я посчитал удовлетворительным, а это главное.
К тому же призыв моих офицеров был не только технической необходимостью, ведь именно они получат первые образцы артефактов и доспехов. Однако таким жестом я показывал тем самым, что пока гвардейцы в лагере в мире Асшор бездельничали, не спеша обустраивая лагерь, добывая дерево и охотясь на практически безобидных нурглов, другие воины прошли через саму преисподнюю, и пусть по факту это было не так. Впрочем, хвастливые гоблины, побывавшие в мире Айселор, бахвалились именно так и мне даже подсказывать им эти мысли не пришлось, они просто так чувствовали и выполнили мою задумку великолепно.
Учитывая же, как светилось кристаллическое тело Миртуса, наполненное вне темницы энергией его внутреннего ядра истинного Света, не говоря о завораживающем облике Силха, на котором пока даже доспеха не было, словно состоящего из самого Света, как у настоящего элементаля, всё это выглядело невероятно величественно. Причём обычные гоблины, да и что там говорить, все жители лагеря смотрели на них как на сверхсуществ, стоящих на совершенно ином уровне развития, куда ближе к гиганту Тхагаси, который своей головой подпирал потолок. Да и в целом мой образ Бога, с такими подчинёнными стал куда более притягательным в разумах моих адептов.
Вот только меня интересовали не гвардейцы, которые за целый месяц, по сути безделья, почти что ничего не заработали. Потому как порядка восьми тысяч очков Системы результатом, радующим меня, точно не являлись. Всё же Елар при всех стараниях, не смог организовать действительно дальние походы. Также учитывая, что для снижения заметности, в дневное время суток они скрывались в лощинах и всевозможных густых чащах, то примерно пятьдесят нурглов в день, на которых они в основном и охотились, это был ещё неплохой результат.
Как итог, Елар поступил как настоящий истинный гоблин, забрав лично себе порядка трёх тысяч ОС, повысив первым делом свой уровень до двадцать пятого. Впрочем, не нарушив при этом мой приказ, но из его мыслей было ясно, что он этого очень боялся. Хотя и мечтал, что я всё же пусть не скоро, но дам разрешение пройти ему перерождение. Таким образом, он довёл характеристики Интеллект, Восприятие, Ловкость и даже Выносливость до восьми единиц, при этом благодаря дарованному ему заклинанию лечения, он повысил не только Живучесть на один пункт, но и Выносливость заставляя себя тренироваться на пределе сил, сэкономив таким образом два очка характеристик. По всей видимости, эти параметры были просто очень близки к следующей ступени, ну и не стоит забывать, что сотник в приказном порядке заставлял всех подчинённых, имеющих заклинание лечения, использовать его на нём почти каждый день. Невероятно быстро став тем самым, ещё совсем недавно ненавидимым всеми, аристократом. Хотя, конечно, это было совершенно не так и гвардейцы, подчинённые Елару, смотрели на эту ситуацию совсем иначе, веря, что это только начало их пути к могуществу и скоро они тоже получат точно такие же возможности и дары. Кстати в чём-то они, конечно, оказались правы. Учитывая же, что каждый из гвардейцев в лагере получил свой экзокостюм, то пока полуарахниды ещё не дошли до мысли о жалобах. Да и потерь Елар умудрился избежать, не ввязываясь в битвы с совсем уж крупными стаями нурглов. Так что выданным технологическим оружием мой неофициальный сотник за месяц моего отсутствия так и не воспользовался.
Правда, как итог, толком поднять уровни гвардейцы не смогли и ни о каком опыте в моём накопителе там речи даже не шло. К тому же только половина бойцов подняли себе уровни до одиннадцатого, так что кроме сотника Елара, никто в силе не спрогрессировал. Вот только меня такие мелочи совершенно не волновали и я лишь отметил, этот факт в своём восьмом сознании, отвечающем за развитие моей гвардии. Ведь цель посещения моего дальнего лагеря заключалась не в ревизии бойцов, и не в проверки количества произведённых экзокостюмов, а в прямой работе с производственным комплексом Трикарт-С23.
Ведь именно он позволял очищать такую важную для меня сейчас руду тальтир, добытую в мире морозных обезьян. Почти две тысячи мер неочищенной руды должны превратиться в примерно двести мер чистейшего тальтира. Основы для множества артефактов, которые за короткий промежуток времени превратят мои полтысячи гвардейцев из слабой, незащищённой армии, которую может смести кто угодно, в мощь, о которую обломают свои зубы даже тираниды. К тому же огромное количество доспехов морозных обезьян и чемпионов йети будут переплавлены точно так же, позволяя получить не меньше пятисот мер чистейшего тальтира. Ведь о такой чистоте шаманы из мира Айселор не могли и мечтать, а это значит, что долговечность артефактов будет куда выше. Как и проводимость каналов и рунических структур, повышая эффективность конечного заклинания.
Наполняя производственный комплекс маной и загружая в него руду, которую, к слову, он очищал невероятно быстро, за минуту перерабатывая десятки мер, прикинул примерную поизводитеьность. При этом, пока работники, одновременно испуганные и обрадованные визитом своего господина, загружали в приёмное устройство неочищенную руду, я новым взглядом, учитывая возросший интеллект до сотни пунктов, изменял, создавал и дорабатывал уже имеющиеся схемы в базе данных производственного комплекса. Создавая первым делом себе новый экзокостюм Крушитель Зертос.
Исключая некоторые недостатки его конструкции, ликвидируя эти, как выясняется, ненужные шипы, заменяя их куда более стандартными уплотнителями, фиксирующими тело носителя, попросту скопировав этот элемент конструкции из технодоспеха Вереск 312. Правда, это были самые незначительные изменения. Потому как благодаря тальтиру, который мог заменить оригинальный сплав проводника маны в моём первоначальном экзокостюме, я мог воспроизвести часть магических конструктов, которые имел оригинальный Крушитель Зертос. Конечно, так как производственный комплекс Трикарт-С23 не мог работать с элементами сверхтонкого литья и электроники, то ни о каких попытках создать интерфейс и панель управления не было и речи. Да и программного обеспечения у меня тоже не имелось. Так что мечтать воспроизвести полностью экзокостюм точно не стоит. Как и починить мой собственный, ведь даже имея схемы в базе данных, без тонкого литья систему деструкции и регенерации доспеха повторить, не удастся, это слишком сложный процесс по многим причинам.
Тогда как, имея тальтир, можно повторить часть рун и воспроизвести на довольно высоком уровне заклинания невидимости и силового щита. В то время как полёт, усиление тела мышечными волокнами экзокостюма и оружейный модуль повторить, конечно, не выйдет. Потому как во время полёта структура заклинания видоизменялась на постоянной основе благодаря модулю адаптации в режиме реального времени и повторить это я не смогу, без специальных псевдоразумных модулей. В то время как защитный барьер имел статичную структуру, не требуя внесения туда корректировок и лишь сложность плетения не позволит наполнить его моим подчинённым. Всё же это были магические структуры на уровне D ранга, но даже тут я нашёл выход, запитав сложную статичную структуру через кровавые камни.
В этом случае обладатель магического дара сможет простейшим толчком маны как активировать чары защиты или невидимости, так и отключить их. В этом плане знания шаманов морозных обезьян серьёзно расширяют мои возможности в артефакторике. К тому же при необходимости мои гвардейцы смогут наполнять своей маной кровавый кристалл, как обычный накопитель маны. При этом обучить обладателя ядра Света пользоваться магией, о которой он ничего не знает, довольно просто, дав изучить навык Шар света. Этого будет более чем достаточно, чтобы направлять ману в жерло, как точки старта рунической связи заклинания, так и кровавого кристалла. Конечно, учитывая ограниченное количество кровавых кристаллов, такого рода техномагические доспехи получат не все, а лишь офицеры моей армии, пусть даже и младшие.
Да и в целом, я намереваюсь добавить в общую структуру чар экзокостюма не только невидимость, которая пригодится, конечно, не всем офицерам, и не только личный довольно сильный щит D ранга. Который я, к примеру, несмотря на мои характеристики, без артефакта буду создавать десятью сознаниями не меньше, чем целую минуту. Однако так же я собираюсь повторить плетение, созданное Лордом в заклинании Магическая сфера, таким образом, превращая моих старших офицеров и десятников одновременно и в полевых магов. Хотя конечно при использовании Магической сферы, двигаться воин уже не сможет активно, иначе барьер саморазрушится.
В целом, повторить плетение для меня было не сложно, но даже так искусность и масштабный замысел Лорда я не мог не отметить, потому как несмотря на Е ранг, воссоздать самостоятельно это заклинание было довольно сложно без должной подготовки. Почти десяток ударов сердца это могло занять даже у меня, если слишком не спешить и не прикладывать вообще все ресурсы разума и это в теле ложного аватара. Да и привязка, как к точке координат, магической сферы не позволяла пользоваться этим заклинанием полноценно, как например, в заклинании Сфера отрицания веса. Которую можно было оставить где угодно.
Так что, как бы ни хотелось развивать магическое искусство отдельно от навыков Системы, это по-прежнему было слишком далеко от реалий настоящего боя. По этой причине именно в этом плане тончайшая и что главное, невероятно точная вязь рун, которую мог воспроизвести лишь производственный комплекс, выводила возможности моих подопечных на невиданный уровень. Тогда как шаманы морозных обезьян использовали довольно примитивные инструменты для нанесения рунической составляющей, последовательности знаков. К тому же из-за невозможности изобразить тончайшую вязь непосредственно чистейшим тальтиром, им приходилось весь доспех или амулеты создавать из сплава прочнейшей стали, смешанной с тальтиром. При этом проводящий ману эффект был гораздо хуже, нежели мой способ прямой печати чистым тальтиром непосредственно на внутренней стороне доспеха и артефактов. Тем самым повышалась не только эффективность заклинания, максимально возможное количество пропускаемой маны, но и долговечность артефакта в целом.
Однако как итог моя гвардия станет куда конкурентнее, учитывая количество созданных магов в моей армии. Потому как в отличие от заклинаний, которые требуют поддержания постоянного потока энергии, такие чары как лечение, удар молнии и ледяной ветер при создании артефакта с ними не требуют кровавого кристалла, а значит, я смогу выдать такого рода магические винтовки вообще всем гвардейцам, повышая их мощь в разы. Благо тальтира на это хватит с большим запасом, ведь саму заготовку не обязательно делать из этого редкого металла, и лишь с помощью производственного комплекса создавая вязь рун, точки приложения и конечного самого пульсатора из тальтира. Тогда как основа может быть сделана и из куда более дешёвого металла, а значит полтысячи гвардейцев, способных атаковать вблизи Ледяным ветром на средних дистанциях шагов на двести, выжигая противника с помощью заклинания Грозовой раскат на двести единиц маны, а при необходимости, направив магическую винтовку в раненого союзника в упор, наложить на него лечение. Причём всё это под защитой магического барьера.
Главное, чтобы гвардейцы не путали сами плетения и случайно вместо лечения товарища не ударили в него молнией, но надеюсь настолько безмозглых гоблинов в моей армии не найдётся.
Учитывая же, что Малое ядро истинного Света бойцы смогут со временем улучшить и даже не слишком дорого, то потенциальная мощь действительно радовала моё старое сердце. Единственно, что немного расстраивало, так это ограниченность в количестве заклинаний, которые помещались на артефактной винтовке, потому как три грани были оптимальным решением, увеличить которые никак не получалось. В этом случае общий корпус должен быть длиннее трёх локтей и соответственно, вес будет избыточным и руны из тальтира станут слишком тонкими. Из-за чего, значит и выгорать они будут довольно быстро. Ведь то же лечение, в той вариации, которую я решил использовать, имело невероятно сложную структуру, как и Грозовой раскат. В моём же варианте тысяча применений была вполне реальной. Да и в целом, шаманы морозных обезьян не могли и мечтать о настолько продвинутых артефактах. Опять же, вес и размеры необходимо было оставить в приемлемых размерах, ведь из этого оружия ещё и целиться нужно было, как из обычной винтовки.

Глава 20
Первые испытания артефактных экзокостюмов

Пока в промышленном комплексе очищалась руда тальтир и переплавлялись остатки брони короля морозных обезьян, некогда обладающего клонами и тенями лиастров, сделанные из очень крепкого сплава, не уступающего по прочности моему оригинальному экзокостюму Крушитель Зертос, а может и частично превосходящие их по качеству, я отнюдь не прохлаждался. С учётом появившихся у меня новых ингредиентов, я в это время вносил необходимые изменения в шаблоны брони и артефактов, создавая схемы и чертежи для, так сказать, разных видов войск.
Так как сырья было достаточно, но конечно не для того, чтобы снабдить вообще всех гвардейцев самым лучшим вариантом, был смысл разнообразить градации доспеха. Я доработал схему доспеха Крушитель Зертос для старших офицеров, убрав в нём шипы и попутно заменив броневые пластины на самый лучший из доступных мне сплавов стали. Снабдив схему, впрочем, стандартным набором, также включающим заклинание Невидимости, которое я сам в бою поддерживать бы не смог, настолько плетение было требовательным к стабильности структуры и количеству тренировок. Хотя, видится мне, что потратить на это время определённо стоило, пусть бы и в будущем.
Так вот, помимо невидимости, я добавил заклинание личного щита, входящего в стандартный набор способностей экзокостюма и Магическую сферу, созданную Лордом. Эти чары, как и Невидимость не требовали направленности и нуждались лишь в точке якоря, которая располагалась на самом доспехе, в районе расположения кровавого камня. В некоторой степени я доработал эти плетения, вот только улучшить их в целом мне не удалось, и все изменения касались лишь их адаптации к рунической структуре. У меня попросту не было достаточно фундаментальных знаний, чтобы реально усовершенствовать не только заклинания D ранга, но и созданное лично Лордом Е ранговое заклятие магического барьера.
Также такой образец брони включал гнёзда для пяти кровавых камней, которые в среднем дадут возможность хранить и накапливать более двух тысяч единиц маны. Про уплотнители, герметизирующие этот доспех, думаю и говорить не стоит, как и фиксирующие тело элементы, покрытые тальтиром для повышения энергопроводимости. Этот вариант доспеха для старших офицеров я предполагал использовать сам, а так же выдать Себии, Миртусу, Силху и Елару. Точно такой же, но увеличенный в несколько раз, достанется Тхагаси. Правда, система производственного комплекса могла создать таких размеров доспех лишь в виде отдельных деталей. Однако была возможность создать специализированный инструмент для последующей сборки гигантского экзокостюма и технически, хоть немного образованные скальные гоблины с этой задачей должны справиться однозначно.
Более простые варианты (для младших офицеров) отличались лишь тем, что шипы-фиксаторы доспеха я заменять не стал, попросту не желая тратить время и ресурс комплекса на это, ведь и его возможности ограничены, о чём он периодически не забывал напоминать. В остальном же набор заклинаний у младших офицеров был точно такой же. Только кровавый камень им, разумеется, достался всего один, этого было более чем достаточно для стабильной работы чар. Хотя тёмным полуэльфам тоже пришлось дать версию без шипов.
Вариант доспехов для младших офицеров я планировал создать в количестве пятидесяти штук, тем самым потратив пятьдесят кровавых кристаллов. Учитывая же шесть доспехов для старших офицеров, у меня оставалось на данный момент всего одиннадцать кровавых камней.
Остальные из созданных двухсот сорока «реплик» Крушителя Зертоса должны будут пройти ускоренный процесс доработки уплотнительными герметизирующими веществами, добытыми в мире Теселия-7. Превращаясь тем самым уже в настоящие доспехи, которые будут способны защитить дыхательные пути от кислот и ядов. Ведь фильтрационную систему, благодаря полученным веществам, я сумел воспроизвести полностью, как и визоры в забрале шлема. Правда, кроме прозрачности и высокой прочности, иных свойств добиться, естественно, не удалось.
Также, что самое главное, я создал чертёж артефактной энерговинтовки, по факту — треугольного раструба с удобной физической системой прицеливания, взятой с КР-16 и рукоятями для работы в экзокостюме. Вот здесь я дорабатывал заклинания очень тщательно, изменяя структуру порой кардинально. Тот же Ледяной порыв ветра более не работал в потоковом режиме, а создавал разовый удар волной обжигающего холода на расстоянии в двадцать пять шагов, шириной более десяти шагов, покрывая коркой льда всё на своём пути. Расхода же я смог добиться в двадцать единиц маны за один удар, при этом повреждение незащищённых тканей было очень серьёзным, да и доспехи сковывались прилично. Так что стаи нурглов, независимо от их количества, моим гвардейцам теперь были абсолютно не страшны.
С заклинанием лечения тоже пришлось серьёзно постараться, пытаясь уместить на внутренней поверхности одной из сторон артефакта сложнейшую структуру чар четвёртой ступени. Которая, как итог, всё же требовала прямого контакта излучателя на конце винтовки с телом пострадавшего существа. Сотня маны и даже серьёзные ранения могли быть восстановлены прямо в бою довольно быстро.
Базовый же вариант заклинания Грозовой раскат тоже имел сложнейшую структуру, которую, правда, изменить полноценно мне так и не удалось, у меня попросту не оказалось необходимых знаний, чтобы решить подобную задачу. Так что ни снизить расход маны ниже двухсот единиц, ни повысить силу удара я так и не смог, как и устранить дополнительный эффект с оглушением. Именно поэтому уплотнители в доспехах были так необходимы, чтобы мои бойцы не глохли во время боя, применив грозовой раскат вблизи от себя или других гвардейцев. Пусть и таким нестандартным способом, но эту проблему удалось решить. Да и учитывая Малое ядро истинного Света, удар этим заклинанием будет для противника Е ранга скорее всего фатальным. Без каких либо вариантов выжигая локоть тканей и никакие Крепкие или даже Стальные кости вожакам нурглов там не помогут. Так что удивить моё войско сможет очень серьёзно. Хотя, конечно, им ещё только предстоит научиться действовать в группах и привыкнуть к новому вооружению. Впрочем, место для боевой практики я им в скором времени предоставлю.
Пока же производственный комплекс Трикарт-С23 реализовывал заложенные в него команды, а я, уложив в отдельном помещении на деревянные настилы по пять гоблинов, одновременно внедрял в их тела ядра истинного Света. Выделив на каждого по одному потоку сознания. Благодаря же метаморфизму создал жгуты из праны и напрямую через них направлял энергию истинного Света в тела моих подчинённых. Таким образом, за час успевал провести ритуал у двадцати пяти гоблинов.
Крики боли, конечно, несколько смущали неподготовленных подчинённых, вот только поднимающиеся с деревянных настилов гоблины, видевшие в большинстве своём прибавку не только в появившейся характеристике Мудрость, но и в Живучести, своими глупыми улыбками ставили в ступор встречающих их испуганными взглядами обитателей моего лагеря. Да и светящиеся белым огнём глаза в этой полутёмной пещере говорили лучше всяких слов, насколько их Бог щедр и как велик его дар. Ведь это не паршивый малый магический источник, а средоточие силы, в несколько раз более могущественное. Такое значит, что даже достигнув пятой ступени, их потенциал будет равен полутора тысячам единиц маны минимум. Что для рядового воина просто немыслимо, ведь его сила сравнится с Леуром, вложившим в этот параметр дополнительно девять очков характеристик!
К тому же, пусть игроков в моей армии было не так уж много, но шанс получить, улучшив Малое ядро истинного Света, действительно хорошую школу мастерства и как итог, переход ядра на следующий ранг, уж точно не был равен нулю.
Спустя шесть часов, когда до рассвета оставалось ещё часа три, пять экзокостюмов, подготовленных для старших офицеров, оказались полностью готовы, как и гоблины без дара в лагере тоже, естественно, закончились. Тогда как радостные лица и светящиеся от восторга глаза, в прямом и переносном смысле, наполняли пещеру.
В этот момент никто не мог уснуть и в их мыслях и сердцах царил настоящий праздник. Особенно после первых попыток использовать артефактную винтовку. Раскат грома я использовать не разрешил, но ледяной ветер, который являлся неким аналогом автоматического дробовика ВиНк-20, вызвал невероятный восторг среди рядовых бойцов, как впрочем, и продвинутое заклинание лечения, вызывающее неслыханную бодрость, несмотря на глубокую ночь. Потратиться, правда пришлось немного, выдав очки Системы для насыщения карт навыка Шар света. Однако сотню ОС было почти что не жалко, для первого потока гвардейцев, остальным же полуарахнидам Елар сам добудет необходимые ОС.
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С экземпляром же доспеха для Тхагаси я решил повременить, ведь он один мог загрузить комплекс на добрые сутки. Тогда как первым пяти образцам брони требовалось, по сути, лишь заменить бронелисты и нанести тонкую вязь рун заклинаний, да и герметизирующие слои вообще внедрялись всего за пару минут. Так что это заняло от силы минут пять на каждый образец. При этом мои подчинённые, старшие офицеры, облачившись в эти невероятные по своим возможностям экзокостюмы, по моей команде одновременно использовали невидимость. Вызвав не просто удивление, но и страх, а так же конечно и зависть со стороны рядовых гвардейцев, которые уже как десятый раз пожалели, что не проявили инициативы, чтобы получить хотя бы звание десятника. Хотя не каждый воин желал превратиться в странного вида существ, таких как Миртус или Силх. Пусть и выглядели они внушительно и мощь исходящего от них Света ощущалась безошибочно. Однако столь радикальных изменений пожелать для себя никто не захотел, несмотря на самые продвинутые доспехи в моей армии. Впрочем, сами воины, прошедшие спонтанные мутации, уже находясь вне осколка последней воли, теперь не просто свыклись с произошедшим, а осознали возникшие перспективы. При том они не радовались бездумно назначению их сотниками, считая, что это вполне естественный процесс, ведь сильнее полуарахнидов пока просто нет. Вот только прониклись они, чувствуя зависть других гоблинов, их страх, в какой-то мере уважение за счёт того, что они не побоялись рискнуть. Все эти чужие негативные эмоции вызывали у Миртуса и Силха ощущение собственного перехода на новый уровень развития. Когда недостойные внимания мелочи тебя попросту перестают волновать, такие как вкусная еда и продажная любовь, словно они почувствовали, что достигнуть можно куда как больше. Так, к примеру, Леур этого так и не осознал, и возможно, не осознает никогда. Зато вот ветераны Миртус и Силх, ощутив внутреннюю мощь, тот Свет, который начал в них аккумулироваться, прониклись можно сказать доблестью и желанием стать ещё сильнее. Хотя, конечно, во многом это так повлиял на них истинный Свет, как впрочем, произойдёт со всеми моими подчинёнными, превратив их в преданных адептов Света, доблестных, бесстрашных, верящих в настоящее боевое братство. Как и меня, в итоге, когда-нибудь, возможно.
Всё же Силх мог одним своим касанием растворять металл, не говоря о живой плоти. Впрочем, овеществлённый Свет, жидкое пламя, воспринималось обычными гоблинами даже более лояльно, нежели кристаллическая сияющая плоть Миртуса, с его изменённым, пугающим голосом. Если судить по мыслям солдат, стать элементалем Света много лучше, чем превратиться в кристаллического голема. Правда, оба эти варианта они высокомерно считали для себя глубоко внутри неприемлемыми. Из чего я сделал окончательный вывод, что ни магический дар, ни драгоценные артефакты, ни экзокостюмы не смогут в полной мере заставить принять какой-либо пугающий вид. К тому же, полученный с помощью спонтанной мутации, так и это гвардейцы ещё не видели, как Силх выглядел после первой итерации.
Так что как бы не жаль, но от этого варианта развития придётся отказаться. Хотя гоблинов я по прежнему буду заставлять проходить метаморфозу Хитиновым покровом по многим причинам. Это и дополнительная преданность, и отсутствие раскола в среде моей армии по видовому признаку, да и выживаемость таких воинов банально выше, даже несмотря на экзокостюмы. С тёмными полуэльфами я пока так и не решил, как лучше поступить и в большей степени склонялся к созданию из них обособленного подразделения, которое у будущем будет действовать отдельно. Ведь таких воинов можно будет и в приличное общество отправить и они не вызовут отторжения, которое вызывают арахниды.
Переместил моих офицеров на осколок и, оставив Елара заниматься и дальше охотой и развитием лагеря с теперь уже усиленным контингентом, продолжил намеченное. Для этого я, заново привыкая к моему экзокостюму, двигался по воздуху к логову, как назвала его Кари, Кусаки. Оригинальная кличка для чудовища, способного победить вожака нурглов уровня как минимум десятого.
Кари уже давно ожидала меня на месте, заботливо и нежно почёсывая этого каменного монстра за ухом. Тогда как Кусака, умильно принимая хозяйскую ласку, тихо порыкивал от удовольствия, явно успев набить свой желудок очередной вонючей подгнившей тушей нургла.
Мысли моего адъютанта мне понравились, особенно тот факт, что она даже не вздрогнула, когда я отключил прекрасно работающую невидимость и появился за её спиной. Ведь кроме радости, она ничего не испытала, каким-то неведомым способом почувствовав моё появление, ну и к тому же попросту не предполагая появления здесь противника. Точно сказать было сложно, ведь Кари на этот счёт и сама не имела точных осознанных мыслей, одни лишь ощущения и эмоции.
Реакция же Кусаки оказалась куда сдержаннее, этот вожак лесных крыс явно вспомнил меня, и большой радости от нашей новой встречи не испытывал и это несмотря на мой новый облик. Однако, видимо запах от меня исходил тот же, но так или иначе, его уровень разумности меня порадовал. В отличие от безмозглого прожорливого беззаботного тура, так и щипавшего траву снаружи, которого как не жаль, но смысла делать ни сильнее, ни разумнее не было никакого. Ведь эту тварь в форте, да и в городе Когти Зарема будут видеть часто, а значит и проверить Идентификацией смогут не один раз. Хотя предприимчивость Кари меня порадовала, но толком наградить её за это пока не выйдет.
Удивительно, что боевой питомец Кари даже слова частично мои понимал, да и мыслил вполне логичными категориями, как минимум мне они показались абсолютно понятными. При этом даже невероятно развитое обоняние Кусаки не помогло ему засечь моё появление, потому как входил я подвалы этих древних руин совершенно не таясь. Благодаря чему в очередной раз убедился в невероятно высоком уровне технологий расы арахнидов, создавших экзокостюм Крушитель Зертос.
Как бы мне ни было жаль тратить свои очки Системы, но именно сейчас наступал коренной момент усиления питомца Кари. Потому как самостоятельно Кусака действительно сильнее стать никак не сможет, это просто физически невозможно. Он довольно скоро упрётся в высокую стоимость новых уровней и даже ещё одно перерождение, которое, правда, на двадцать пятом уровне он навряд ли сможет успешно пройти самостоятельно, нисколько ему помочь всё равно не сможет. Так что если я хочу увидеть не жалкий десяток крыс в его стае, с которых Кари по моему приказу собрала полсотни ОС, а что-то действительно масштабное и получать хотя бы пять тысяч ОС в месяц, тогда нужно и самому потратиться.
Карту навыка Гигантомания, в которую мне пришлось добавить из своего накопителя 689 ОС, вожак лесных крыс с удовольствием изучил, да и Малое ядро истинного Света я внедрил в его тело первым делом. Барьер на характеристике Сила так и не был преодолён, он попросту сместился на пять единиц, достигнув двадцати пунктов. При этом на такое я и рассчитывал, разрабатывая его стратегию развития и в ней не предполагалось дальнейшее повышение характеристики Силы. Ведь против заточенных исключительно на физическую защиту тварей, двадцати пунктов более чем достаточно, а чтобы продавить магический барьер и тридцати единиц будет однозначно мало.
Размеры же Кусаки достигли почти семи шагов в длину и порядка семи — семи с половиной локтей в холке. Так и это при очень массивной широкой фигуре, с которой вожак лесных крыс мог поспорить даже с диким ледяным троллем, пусть и довольно низкого уровня, но их встреча для ледяного гиганта в любом случае не прошла бы бесследно. При этом учитывая Выносливость и Ловкость, равные пятнадцати единицам, в подвижности гигантский питомец Кари практически не потерял. Да и принимая во внимание длину его теперешнего шага, догнать он сможет кого угодно. Ведь предположительно его скорость однозначно превысит сотню вёрст в час. Так что даже сейчас, ориентировочно, вожака нурглов ниже двадцатого уровня Кусака задёрет, даже не заметив, учитывая размер его пасти и когтей в целом. Вот только против тварей, имеющих всевозможные навыки, питомец Кари не сможет ничего противопоставить.
Именно поэтому, следующим, что сделал Кусака, было изучение карт навыка Ледяной ветер и Разряд молнии. Закрывая бреши ближнего и дальнего радиусов атаки. Развив со временем эти заклинания под присмотром Кари, Кусака получит оружие, способное продавливать энергетические щиты противника.
Что же касалось защиты, и возможности подкрасться к противнику незамеченным, то этот вопрос без помощи экзокостюма решить было на данный момент попросту невозможно. Да и развитие навыка Частица каменной плоти Ашакха приведёт совсем к иным результатам, поэтому с ней нужно пока повременить.
Что же касается возможного экзокостюма, то я представлял примерные размеры, которых достигнет питомец Кари после изучения навыка Гигантомания. Правда, чинить Кари этот технодоспех не сможет самостоятельно, а значит, данный вариант повышения живучести вожака лесных крыс необходимо было реализовывать иным способом.
Именно поэтому решить этот вопрос я попытался несколько иначе, изготовив артефактную пирамиду, которую мне пришлось поместить в грудную клетку этого гиганта, раздвинув не только каменную плоть, но и рёбра Кусаки. Не сказать, что ему было больно, скорее неприятно, судя по его мыслям. Впрочем, учитывая, что в восприятии питомца это делала лично Кари, то кроме недовольного порыкивания, ничего больше не было. При этом Кусака инстинктивно понял, что инородное тело невероятно полезно для него, и пять кровавых камней позволят пользоваться видоизменёнными заклинаниями невидимости и личного щита, специально подогнанными под его огромное тело. Хотя сказать наверняка, насколько будет эффективно моё заклинание лечения D ранга второй ступени в вопросе восстановления каменной плоти, было довольно сложно. Опять же для меня было очень важно, чтобы каменная плоть не стала во время регенерации отторгать инородное тело. Однако, дождавшись восстановления раны, путём наложения лечения и обильно полив его кровью, удалось зарастить прореху в живом камне. Впрочем, на этот счёт тальтир был уникальным металлом, который навык регенерации и чаще всего заклинания лечения не отторгали, а наоборот аккумулировали в нём энергию.
Так как у тварей изучения заклинаний отличалось, ведь они не могли в своём большинстве помогать созданию вязи рун в воздухе своими лапами, поэтому эту важную функцию Система отводила их языку. С которого, по сути и срывалось заклинание, но про это я вспомнил лишь по причине данного вопроса от самой Кари, очень уж ей было это интересно, как начинающему магу.
Научить же Кусаку пользоваться приобретённым артефактом оказалось совсем не сложно, вожак лесных крыс чувствовал точки напряжения и первая же просьба Кари активировать личный защитный барьер удалась. Когда же я ударил потоком огня в сторону Кусаки, этот гигант удивился как маленький ребёнок. Конечно, это проявилось уже после инстинктивного испуга и попытки отпрыгнуть в сторону. Однако уже в следующий миг, осознав, что языки пламени не в силах достигнуть его тела, восторг и понимание пришли к нему довольно быстро, как и ощущение насыщенности резерва в целом. Я же не сильно радовался потери ещё почти тысячи ОС. При этом принятие необходимости этих трат нисколько не снижало моей злости и клокотавшей алчности в глубине старого сердца. Хорошо ещё, я сейчас не ощущал внутри мыслей Мирита, на которого было потрачено несколько десятков тысяч ОС!
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Глядя же на реакцию Кусаки, можно было только удивляться его поведению по поводу страха к огню. Учитывая, что крысиный гигант боялся его больше инстинктивно, ведь физически пламя слабо могло воздействовать на живой камень.
— Господин, а это не слишком опасно? — всё же решилась и задала вопрос моя Кари.
— Конечно, опасно, это огромная ответственность, которая ложится теперь на твои плечи, — улыбаясь, произнёс я. Правда, не став показывать изменившееся лицо, это была лишняя информация для столь мелкой козявки с совершенно открытым разумом. Благо камбионы не заинтересовались Кари, видимо, посчитав слишком мелкой фигурой. Да и в целом моя козявка молодец, ведь по моему приказу она довольно часто использовала заклинание Поиск жизни. Тем самым заставляя полудемонов её опасаться, в полной мере не имея возможность оценить её возможности. Впрочем, даже найди эти камбионы питомца Кари, что они могли в этом случае сделать, максимум попытаться атаковать, вот только чего они таким образом могли добиться? Самое большее — обвинения Кари в незаконном изучении навыка, и как итог, уплаты с моей стороны за это штрафа. Вот и сидели камбионы вблизи форта, ожидая невесть чего, а точнее, компрометирующих с моей стороны действий.
— Господин Таталем Со, я не совсем об этом… — неуверенно произнесла Кари, на мгновение решив, что я мог неверно истолковать её слова, но уже через миг осознав, что этого не может быть, поклонилась и совсем другим тоном, куда увереннее продолжила, — простите меня, я Вас не подведу и выполню…
— А ты молодец, радуешь меня, вот за это я тебя и люблю, за то, что можешь, когда хочешь, мыслить быстро и разумно, — произнёс я, подходя к девушке ближе, располагаясь так, чтобы нас разделяло всего пара ладоней.
Такой радостной Кари я, кажется, ещё ни разу в жизни не видел, это же насколько она жаждала моей похвалы⁈ Впрочем, в этот раз она действительно порадовала старика своей сообразительностью и пониманием, что её мысли — словно открытая книга для меня.
— Господин, наверное, нужно увеличить размер охотничьих угодий моего Кусаки? — лукаво улыбаясь, спросила Кари, наивно делая вид, словно именно этот вопрос волновал её больше всего.
— Это мы обсудим чуть позже, ведь твоему питомцу нужно отдохнуть после прошедших метаморфоз, пусть спит, — произнёс я, подхватив Кари на руки и использовав заклинание Сфера отрицания веса, плавно полетел наружу, подальше от этого затхлого, наполненного запахом гниющей плоти подвала. До утреннего совещания у тысячника было не меньше пары часов, а восход в это время года в моём родном мире Асшор так красив.

Глава 21
Ужасный сон наяву, когда твой враг становится последней надеждой. Опальный сотник Оцев Поток

Последнее время проблемы на меня стали валиться как обезумевшие нурглы в самую голодную зиму. Договоры со мной начали расторгать с завидной регулярностью, к тому же ещё и просто перестали заключать новые. При том, что часть моих производств была завязана на сторонние семейства, которые имели свои личные каналы сбыта в соседние миры.
Так получилось, что все аристократы отвернулись от меня, стоило мне попасть в опалу к этому никчёмному выродку Тараку. Который и был совсем немного старше меня самого и лишь невероятная удача ему позволила занять именно что моё место!
Что самое главное, обещанное мне за выполнение, а точнее, срыв задания тысячника сокровище так и не попало в мои руки. Несмотря ни на какие договорённости и карты клятв. Ведь вероломный тысячник Оскурий Вечный, получивший своё прозвище всего-то за полтысячи лет владения, ну или нахождения у власти в провинции Ахорт Вечности! С одной стороны, вроде бы даже кажется, что эту его заслугу назвать выдающейся язык не поворачивается, если конечно ты с головой не дружишь. Потому как, с другой стороны, оставаться на таком высоком посту несколько сот лет кряду, это требует огромных усилий, ведь жаждущих занять тёплое место куда как больше, чем этих самых мест.
Я, конечно, прекрасно понимал, что лично Оскурий Вечный сам карту клятвы не согласится активировать вместе со мной. Однако два его сотника, которые это сделали вместо него, не самых слабых к слову, в тот момент выглядели очень хорошим гарантом выполнения этой сделки со стороны тысячника. К тому же схожие гарантии получил и проклятый Заралем Со, которого я до сих никак не могу найти. Впрочем, плевать на этого слизняка из семьи Со, потому что союзник из него оказался так себе. Однако вот совершенно невозможно было ожидать, что Оскурий Вечный избавится от двух своих сотников, чтобы не выплачивать по заключённому договору обещанный артефакт! Такого я не мог даже предположить в самых страшных кошмарах. Ну, не стоил этот трофей жизней двух сильных сотников, полностью преданных своему командиру. Или же я грандиозно ошибся, хотя какие «или», ведь всё отчётливо говорит о том, что Оскурий уже давно собирался избавиться от двух своих подчинённых, при этом ещё и меня буквально обокрав, бросив одного в битву против могучего Тарака.
Как итог, мои производства простаивали уже несколько месяцев, не принося даже хоть сколько-нибудь приличного дохода. Так ещё и после захвата Тараком моих производственных цехов по изготовлению алиетовых батарей, финансовое положение в принципе стало выглядеть не просто удручающим, а безнадёжно пикирующим в саму Бездну. Слишком много у меня находилось на балансе объектов недвижимости и всевозможных производств, за которые ежегодно необходимо будет выплачивать налоги в казну. К тому же и продать их не удастся, убыточные объекты никто за хоть сколько-нибудь приличную цену никогда не купит, а несколько золотых монет моего положения уже не исправят. Потому как за снятие с баланса обременённого большими налогами имущества потребуется заплатить много больше, чем предложат скупые аристократы провинции Когти Зарема.
Так что, несмотря на приличные запасы очков Системы, это именно что конец, окончательный и бесповоротный. Ведь я не так уж молод, чтобы начинать всё с самого начала, потому как слишком высока оказалась ставка именно на предложение Оскурия Вечного. Не зря предчувствие меня предупреждало, но всему виной этот алчный старикашка Заралем, это он поручился, поставив на доску всё, как, впрочем, и я сам. Зато теперь у меня не осталось ни союзников, ни средств, чтобы попытаться исправить сложившуюся ситуацию. Как минимум с Тараком мне лично поправить взаимоотношения уже точно не удастся. Потому как его агрессивные действия и ярость заключались не только в уничтожении моего драгоценного экзокостюма, ценою почти в сотню тысяч ОС. Да и не только в разрушении и частичном захвате мои производственных линий, но что самое главное, в его твёрдом нежелании направлять меня в необходимые для торговых сделок миры. Кстати, ведь проклятый Оскурий обещал после выполнения задания по уничтожению точки поставок капель крови родословной Кровавого гиганта из мира Тесэр добиться моего перевода в его тысячу. Вот только на все последовавшие сообщения с моей стороны эта древняя тварь сразу же перестала отвечать, как и официальные запросы с моей стороны слепо игнорировались его канцелярией. Личная же встреча ничего, кроме проблем, мне принести точно не могла.
Вот так я и оказался в невероятно шатком положении, когда моя жизнь зависит уже не от меня, а лишь законы Лорда оберегают её, как самого могучего сотника тысячи Тарака, но и эта защита не вечна. Потому как на очередном задании, когда сам тысячник поведёт свою армию в новый мир, уже ничего не будет его останавливать. При этом ярость Тарака я понимал очень даже хорошо, в силу того как план его выглядел невероятно реалистичным и притягательным, чего уж там. Стать кровавым гигантом С ранга, очистить свою душу первозданным огнём стихий от всех оков, что может быть изящнее?
При этом, мне было абсолютно ясно, что попытка предать Оскурия ничего мне не принесёт, кроме ещё одного тысячника, вознамерившегося меня убить. Ведь Тарак, даже узнав детали плана, наверняка не смирит свой гнев, а скорее даже наоборот, попытается использовать полученные знания, доложив самому Лорду о моих деструктивных действиях. Потому как нарушать отлаженную цепочку торговли, разрушая древние города, никому не дозволено и за это я вполне могу оказаться на алтаре, отдавая свои навыки Великому Антеросу куда раньше положенного срока.
Вся эта ситуация вообще казалась мне издёвкой судьбы и я чем дальше, тем чаще вспоминал старика Ирчина, над которым так любил посмеяться, глядя на его нелепые потуги обмануть эту изменчивую тварь. Особенно мне запомнились его слова, тогда в мире Тесэр, ведь он оказался, как и всегда, прав в своих выводах. Интересно даже, вот смогу ли я так же бесстрашно смотреть в глаза своему убийце, в бездонную пасть самой Бездны?
Кстати, ведь это действительно был именно старик Ирчин, потому как никакой инсектоид перевёртыш не смог бы так повторить его эмоции воина, которого я знал много лет кряду. Сколько он прослужил в моей сотне, десять лет? Или больше? Так что все эти россказни молодого Таталема не могли быть правдой. Только если старик Ирчин не спасся из города Халот Джерэм вместе с этими ничтожными аристократишками и двумя деревенщинами. Ведь что им мешало… Да, что мешало старику Ирчину обмануть судьбу? Наверное, только он мог это сделать, перебороть действие яда и соорудив волокушу, утащить с собой четверых парализованных бойцов. Это было бы в его характере, взять на себя ношу, вчетверо превышающую возможности гоблина, он в принципе всегда так действовал, так что тут бы я даже не удивился. Да и яд в вино этот пропылённый выродок лич Нуйэрий добавил очень слабый, через несколько часов, может дней, воздействие прошло бы полностью, само собой. Причём наверняка старик Ирчин мог это почувствовать, он точно мог продумать подобный план. Сбежал от погони, которую явно отправили по его следам и вернулся в мире Ссшор, где благополучно дожидался открытия прокола в Асшор. Вот только что-то пошло не так и до финальной точки плана дожили только эти четверо никчёмных бездарных гоблинов…
Хотя, что-то от нервного напряжения моя фантазия слишком уж разошлась, ведь бред это какой-то. Не выжить там было, ни в мире Тесэр, среди бесконечных песков и бескрайних полчищ немёртвых, ни тем более в мрачном и тёмном мире Ссшорс, буквально утопающем в инсектоидах. Да и уверенно себя перед самой смертью этот старый выродок себя вёл как раз потому, что не ощущал опасности своей жизни, а этого попросту не могло быть. Значит, это действительно был новый вид инсектоидов. Не зря же во время перехода из Ссшорс в мир Тесэр рядом с вратами находилась королева инсектоидов С ранга. Да и на своей памяти я припомнить не могу, чтобы эти твари так организованно рвались в мир мёртвых, ведь делать им там совершенно нечего, они же банально от голода сдохнут рано или поздно. Так что не всё так просто в этой ситуации с Таталемом Со, как хотелось бы мне думать. К тому же что-то подсказывает внутри меня, что замешен здесь был и Тарак.
При этом я не забывал, что это молодёжь могла удивляться странностям и огромным, по меркам младших офицеров, конечно, боевым возможностям. Вот только за время своей службы этот любимец древних Богов, потому как иначе его и не назовёшь, удивлял и меня, и даже самого тысячника до такой степени и не раз, что его проверяли не просто всеми доступными способами. Его, как я слышал после случая с ведьмой из мира Тейсайла, когда он в одиночку сделал то, что не удалось целой сотне до него, проверял, пусть и не официально, но по слухам и словам Тарака, сам Лорд. Именно поэтому никто бурно не реагировал на такие мелочи, как победа над целым сотником Переком, судьба которого была незавидна, как, впрочем и моя собственная была незавидна. Словно это дух старика Ирчина мстит даже после своей смерти.
Так вот, такая мелочь, как победа над молодым сотником не вызвала в среде аристократов даже малейшей толики возбуждения. Ведь как сказал уже очень давно Тарак, как будто бы повторяя слова самого Лорда, «он всего лишь любимец старых Богов». Причём, это не удача, это именно что незаслуженно полученный талант, казалось бы, во всём. Ведь откуда ещё могло взяться такое упорство и желание не просто тренироваться, повторяя бесконечно одни и те же приёмы, а ещё и искать в них изъяны, искать что-то новое, обретая доселе недоступные знания. Для гоблинов такая концентрация вообще неестественна. Один тот факт, что старик Ирчин в одиночестве просиживал не просто вечера, но и целые ночи после миссий в библиотеке, иначе как происками древних Богов и не объяснить. Потому как все приличные гоблины пытались забыться после заданий в объятиях жриц любви, заливая свою трусость кувшинами крепкого вина, а этот «неправильный» гоблин делал всё совершенно иначе, словно бы наперекор.
Так что я не удивлюсь, что старик Ирчин всё же смог сбежать от этого протухшего лича Нуйэрия. Не зря же сам Калахор бросился за нами в погоню. Потому как не было ни одного повода вести себя столь агрессивно, даже не попытавшись вступить в диалог. Возможно, старик Ирчин или тот, кто выдавал себя за него, Нуйэрия и сожрал. Хотя, чего там, древний рыцарь смерти Калахор не очень любил разговаривать и повелитель города Халот Джерэм отправлял его именно что уничтожать и захватывать. Причём конкретно в этой последовательности.
Знать бы ещё, что сейчас происходит в мире Тесэр, как они отреагировали на столь неудачно прошедшую сделку, но таких связей у меня нет, точнее, их теперь уже не осталось. Впрочем, это ничего, слишком рано чванливые аристократишки списали меня в безвозвратные потери.
Так что шанс, что старик Ирчин всё же смог добраться до мира Ссшорс, уж точно не равен нулю, а его чувство взгляда могло позволить ему выживать даже в абсолютной темноте. Хотя, с его-то удачей, добыть редкие навыки инсектоидов для ориентации в пространстве, наверняка не составило труда. Да и в целом, старик мог развернуться в мире Ссшорс на широкую ногу.
Вот только думаю, просчитался старик Ирчин, потому как именно его команда и убила его, а может просто бросила в самый ответственный момент, что очень даже на них похоже. Эти трусливые гоблины всю жизнь так поступали, что Леур, что Мареш с Улером. Один только Таталем вызывал вопросы и то лишь по причине просто невероятной удачи, упорно преследующей его. Впрочем, и она оказалась не вечна. Не зря же в мире Айселор они так и не смогли выполнить задание. Да и в целом, Таталем больше похож на безумца, потерявшего рассудок в мире вечной ночи Ссшорс, но этот малец всегда был слаб разумом, так что я даже не удивлён. Хотя притворяется он нормальным очень даже правдоподобно. Делая вид, что руководит своей сотней, строит свой квартал, поместье, набирает всё больше солдат и чем дальше, тем сильнее видно в его действиях отсутствие хоть сколько-нибудь осознанного плана. Ведь пока я переживаю о нехватке средств на выплату налогов через три-четыре десятилетия, и как следствие, отсутствие полноценного развития, то Таталем словно специально самостоятельно пытается добиться подобной ситуации. Постоянно вгоняя себя в необдуманные траты, чтобы уже в следующем году его душу развоплотили на алтаре Великого Антероса, за неуплату налогов. Так ещё и он как будто намеренно хочет, чтобы размер невыплаченного налога составлял такую огромную сумму, что ни у одного из аристократов не поднялась рука выкупить этот долг взамен на вечную службу. Да и в целом видно, что ему осталось совсем не долго, и очередное задание для него может оказаться последним, не зря же он в мире МаорЗашэ потерял большую часть своей сотни.
Опять же, учитывая какие уровни набрали эти ничтожества, старшие офицеры сотни Таталема, ни на что подобное в своей прежней жизни не способные, страшно представить, каких высот за год мог достигнуть старик Ирчин с его талантом. Хотя, учитывая проверенную память, может действительно старика поглотила по итогу одна из высокоранговых тварей инсектоидов. В тот момент когда он чрезмерно зажрался и полез в сражения с существами D ранга, в навыках которых он ничего толком не понимал.
Все эти мысли и по большей части нелепые и что главное, не подтверждённые, предположения кружили в моей голове, пока я терпеливо ожидал в приёмной появления моей последней надежды. Единственной, хотя и нелогичной, надежды на лучшее будущее. Ведь решить мою проблему за эти месяцы кто только ни пытался, но это никому так и не удалось. В отличие от него. Именно с его отсутствием страха, с его безумием, ему вполне подвластно решить мою проблему.
— Мареш говорит, ты с трёх часов ночи меня ждёшь? — сонно спросил Таталем Со, спускаясь по лестнице со второго этажа, где до этого момента явно сладко спал, вырывая меня из тенет размышлений и планов. Одетый при этом в повседневную одежду, в светлую рубашку и тёмные штаны, выглядя на неискушённый взгляд совершенно не готовым к битве, правда в полах расстёгнутой рубашки виднелся артефактный накопитель маны Тагрима, ну или вернее сказать, мой накопитель. Так что безоружным Таталем точно уж не был, да и как-то наивно считать беззащитным и не вооруженным чародея, имеющего запас маны в пять тысяч единиц.
— Рад тебя видеть в добром здравии, Таталем, — поднимаясь с кресла, я решил проявить толику такта, присущего настоящему аристократу.
— А я тебя не очень рад видеть, — недовольно произнёс Таталем, сладко зевая, — неужели дело было столь срочным, что это потребовало будить меня так рано? Мареш, прикажи подать отвару, да покрепче, — так же сонно произнёс Таталем, обращаясь к своему огромному полусотнику, который мало чем уступал мне в габаритах и напрочь отказывался будить своего господина раньше наступления семи часов утра. Впрочем, я сейчас находился не в том положении, чтобы давить своим авторитетом, да и выглядел этот туповатый Мареш явно неспособным осознать уровень моей угрозы в полной мере, слишком уж доверяя защите своего командира.
— Но ведь уже через час совещание у тысячника? — недоумённо спросил я.
— А смысл туда идти? — зевнув от всей души, также недоумённо переспросил Таталем.
Я даже не сразу нашёлся, что ответить и это учитывая, насколько развит мой интеллект, потому как в принципе никогда не задумывался раньше над тем, каким образом Тарак мог наказать за такую дерзость.
— Наверное, чтобы узнать сумму будущей премии и получить её, — ответил я первое, что пришло мне в голову, как минимум из того, что я посчитал приемлемым произнести. Так как видимо довод о наказании со стороны тысячника этого молодого сотника совершенно не волновал.
— Так её в любом случае на счёт в банк отправят автоматически, чего суетиться тогда? — развалившись на диване напротив меня и продолжая заразительно зевать, произнёс сонно Таталем.
— Но ведь задания будут распределяться… — начал было я, но Таталем прервал меня, причём так же лениво.
— После срочной отправки на миссию в мир Айселор, мне в любом случае дадут по меньшей мере неделю перегруппировать мою сотню, так что о задании меня тысячник оповестит отдельно. Поэтому чего туда идти, только если на такие же сонные морды других сотников смотреть? — уже явно недовольно произнёс Таталем. Вот только стоило в зал войти молоденькой и довольно симпатичной служанке с заварником и двумя большими резными кружками на подносе исходящим ароматным запахом травяного отвара, как в глазах молодого сотника семьи Со появилась улыбка, а его нос явственно затрепетал, втягивая насыщенный запах.
В какой-то момент, я уже думал, что не только договориться с этим безумцем мне точно не удастся, но и в принципе это не имеет смысла. Особенно глядя, как он не просто со вкусом присёрбывает травяной отвар, но и щиплет за задницу весело визжащую в его руках кухарку, которую отпустил он совсем не сразу. Правда, эти свои мысли я держал при себе, и всё это время молчал. Считая, если уж начал что-то делать, то нужно доводить это до конца. И тут я даже не ошибся, потому как только стоило Таталему спустя пару минут допить первую кружку и налить вторую, он словно наконец-то проснулся.
— Ну так поведай мне, для чего ты разбудил меня в такую рань и я очень надеюсь, что это что-то действительно путное, — уже вполне серьёзно глядя в мои глаза произнёс Таталем.
— Моя просьба очень деликатная и я не хотел бы, чтобы о ней знали посторонние… — произнёс я, многозначительно глядя не только на здоровенного, закованного в технодоспех Мареша, но и на ещё четырёх воинов полуарахнидов, стоящих на страже возле дверей.
— Давай только без этих вот всех разглагольствований, которыми меня успели утомить безмозглые посыльные от аристократических семей. Я очень надеюсь, что хотя бы ты не воспринимаешь меня за какого-нибудь безмозглого нургла, — отправил мне в тот же миг сообщение по ментальной связи Таталем Со.
— Как пожелаешь, Таталем. Думаю, ты знаешь о моём непростом положении в данный момент и некоторых ограничениях, которые возложил на мои плечи тысячник Тарак Кровавый после провала миссии в мире Тесэр, — отправил я первое сообщение, надеясь услышать некоторый отклик от молодого сотника, вот только где-то в моих расчётах закралась ошибка по поводу этого безумца. Впрочем, общаться с потерявшим всякий страх существом в принципе непросто, как минимум такого опыта в моей долгой жизни ещё не было. Потому как Лорд лишь сказал мне пару слов и общением это было назвать невозможно, во всяком случае, именно так я запомнил ту значимую встречу в моей жизни.
— Оцев, ты меня явно не понял, — недовольно произнёс вслух Таталем Со, а его глаза на мгновение вспыхнули белым огнём, из чего я сделал вывод, что его разум уже считай полностью поражён Светом и осталось ему точно недолго, пару месяцев максимум. — Мне не интересно слушать все эти жалобы на судьбу, это твои проблемы, будь конкретнее. У меня много дел, уж поверь, особенно учитывая, как рано ты меня разбудил.
— Что ты конкретно хочешь от меня и что готов за это отдать, мне интересно только это. И вот если я заинтересуюсь твоим предложением, то детали, необходимые мне, уточню сам. Я надеюсь, ты меня понял? — пришло мне следом сообщение по ментальной связи.
— Я хочу, чтобы ты решил мою проблему с Тараком. Вручил ему мою виру за ошибку и нанесённые убытки и добился моей отправки в мир Дей Тар Акан, как жест доброй воли с его стороны. Ведь миссия уже подготавливается, потому как время похода всегда примерно одно и тоже, — оправил я мгновенно максимально короткое описание моей проблемы по ментальной связи.
— Ну и запросы у тебя конечно… — протянул Таталем, втягивая носом исходящий от кружки пар, при этом не удивившись, а даже наоборот, выглядел он при этом так, словно ему было абсолютно всё равно. Всё равно на возможность сблизиться с самым могучим сотником. Или же иметь возможность попросить его об ответном одолжении и это было для меня просто немыслимо. Неужели ему действительно плевать на своё будущее? Да что вообще творится в его голове?
— Что ты хочешь предложить Тараку в знак примирения?
— Координаты склада с ингредиентами для создания алиетовых батарей и контакты с поставщиками из семьи Ашатан. Ведь сама по себе производственная линия прибыли не принесёт, как минимум в тысячу раз перспективнее продавать в мире Дей Тар Акан именно конечный продукт. Это сделка на миллионы ОС, — отправил я сообщение, при этом вглядываясь в расслабленное лицо Таталема, пытаясь прочесть хотя бы в его мимике хоть что-то, ведь Малый маяк Света не позволял забраться в его мысли напрямую. Да и в целом использовать активные чары в моей ситуации было довольно рискованно, особенно учитывая, что я общаюсь с безумцем.
— И опять тебя несёт в рассуждения… — недовольно протянул молодой сотник. Тогда как его подчинённые казалось даже не дышали, превратившись в статуи.
— Я просто пытаюсь обрисовать для тебя ситуацию… — начал было я объяснять, но договорить так и не успел.
— А зачем мне это, твои проблемы меня совершенно не касаются. Я же сказал, всё что необходимо, я уточню, — уже явно начиная раздражаться произнёс Таталем, который сейчас совершенно не походил на того сонного, расслабленного гоблина, которым был пять минут назад. Сейчас же больше походя на голодного нургла, который почуял кровавый след и это мне совсем не нравилось.
— Это всё, что ты хочешь предложить? Ты уверен, что за такую малость Тарак Кровавый должен забыть о твоих прегрешениях? — пришло мне сообщение, тогда как морда Таталема выражала крайнюю степень недоумения, как будто он знал о моей ситуации даже больше меня самого, а ведь это просто не могло быть.
— Этого более чем достаточно! — не выдержал я, вспылив и прорычав это вслух.
— Не кричи, ты не у себя дома! — недовольно оборвал меня это наглый малец, который чуть ли не в два раза был меньше меня, да и младше раз в десять. Не говоря о личной силе, при этом он вёл себя именно как настоящий аристократ, который ощущал себя в своём доме, где его слово было законом. И на этом Таталем не закончил. — Я уже один раз тебе это объяснял, дорогой Оцев, мы с тобой находимся в идеальном положении относительно друг друга, у нас и наших добрых друзей на данный момент нет претензий друг к другу, как и обязательств. В силу чего не стоит это шаткое и довольное редкое положение вещей нарушать, так ведь?
— Прошу прощения, что вспылил, дорогой Таталем, — с трудом, но я выдавил из себя эти слова, но уж слишком раздражающе выглядел этот безумный сопляк, которому всего-то в этой жизни невероятно повезло, учитывая, что я о нём знаю и что мне докладывали мои соглядатаи из рядов его сотни.
— Ты явно неверно меня понял, Оцев. Мне плевать, во сколько ты оцениваешь дар Тараку. Я всего лишь указал тебе на одну немаловажную деталь. Обратиться с такой просьбой к тысячнику по твоему поводу мне удастся только один раз и лучше, чтобы твоё предложение звучало как можно убедительнее и весомее, — пришло мне сообщение, с не самой глупой мыслью уж точно, чего я уж совершенно не ожидал от этого сопливого наглеца.
— Мне просто больше нечего предложить. Таталем, ты верно не понимаешь стоимость алиетовых батарей, ведь за них в мире Дей Тар Акан платят не очками Системы, но это не важно. Потому как действительно ценных трофеев или имущества в моей собственности больше нет. Артефакты же и навыки D ранга мало чем заинтересуют тысячника, - с толикой не то раздражения, не то отчаяния отправил я сообщение по ментальной связи.
— По этому поводу я тебя понял, тут тебе виднее. Чем за мою попытку договориться ты готов расплатиться со мной? — с алчно загоревшимися глазами спросил меня Таталем. Совсем как тот самый глупый, жадный до награды, мелкий гоблин, которым он был ещё каких-то два года назад, но видимо время и даже перерождение не способно изменить изначальную суть души алчного гоблина.
— За попытку ничем, а вот за положительное решение моего вопроса я готов предоставить один очень ценный артефакт D ранга, который, судя по слухам, ты однозначно захочешь заполучить.

Глава 22
Когда предчувствие беды невозможно отличить от жажды заполучить невиданный трофей. Тысячник Тарак Кровавый

— Разведка сектора 169−43, 138−12 завершена успешно, сотник Тагрим отчитался о выполнении задания. Добыча составила 1918 ОС. Потери среди рядового состава превысили среднее значение и достигли четырнадцати рядовых солдат. Среди офицерского состава потерь нет… — монотонно звучал голос искина, докладывая мне информацию за вчерашний день, пока я параллельно изучал статистику гибели гоблинов в приграничных деревнях. В основном от когтей очередной сверх меры расплодившейся стаи нурглов. При этом чем дальше, тем всё меньше мне это нравилось. Разведка раз за разом приносила данные о значительном уменьшении популяции диких нурглов, тогда как количество подвергшихся нападению поселений только увеличивалось и объяснения подобному я найти пока не мог. К тому же пороговый период перенаселения территорий нурглов и их жатвы был ещё не скоро, как минимум двадцать лет до этого момента ещё оставалось. Пусть это и не долго, но почти два поколения гоблинов за это время смениться успеет, как и большая часть офицерского состава, а значит и готовиться к жатве пока рано и тратиться на укрепление границы пока не стоит. Просто потому, что короткоживущие гоблины неспособны стратегически мыслить и ожидать чего-то в течение по факту всей своей жизни. Из-за такого факта это будут лишь зря потраченные с моей стороны время и ресурсы, которые они растащат, мелкие паршивцы, или и вовсе потеряют.
Отправленный же ещё вчера отчёт Лорду определённо не мог вызвать у него ничего, кроме праведной ярости. Всё же за последние месяцы моя тысяча и провинция в целом высокими результатами не радовала, да и минимальный лимит дорогостоящих кристаллов ледяной эссенции так и вообще был не выполнен почти что наполовину. Что самое прискорбное во всей этой ситуации, так это то, что моя провинция постепенно скатывалась к самым худшим показателям среди подчинённых Лорда.
При этом Лорд редко когда отмечал успехи и награждал за это пропорционально проделанной работе. Возможно, поэтому никто из сотников и не старался толком, ставя на первое место свои цели и семьи. По этой причине прекрасно выполненное задание подающим надежды командиром девятой сотни Деер Суром, добывшим с ещё четырьмя сотнями в мире огненных ящеров Ишкрат более пятидесяти тысяч чистых очков Системы, доставленных в накопителях, и это не говоря о иных трофеях, не были отмечены Лордом никоим образом. Словно такой результат — это более чем обыденная ситуация для рядового задания.
Впрочем, Лорд и добытому стариком Ирчином трофею не думаю, что оказался бы безмерно рад. Не для существа, прожившего несколько тысяч лет, вообще чему-то радоваться, как минимум я полагаю именно так. Хотя отобрать его бы Лорд точно захотел, тут уж жадность этой древней сущности была всем известна и понятна для меня куда больше, нежели далеко идущие цели этого чудовища.
Так же просматривая отчёты и анализируя динамику налоговых выплат, этот год однозначно завершится с куда более худшими результатами. Так что стоит готовиться к самым сложным и опасным заданиям. Впрочем, с одной стороны это даже хорошо для моих планов. В тот же мёртвый мир Паккот к вымирающим арахнидам, несмотря на довольно спокойную атмосферу, отправляться по своей воле ни один тысячник не стал бы. Ведь это короткоживущие гоблины могли себе вообразить, что этот мир спокоен и им практически никто не угрожает, кроме мелких суетящихся пауков рабочих. Тогда как статистика за последние пару столетий выглядела куда как опаснее и семь проваленных миссий и три потерянных тысячника говорили об этом мире куда лучше любых слов. Ведь твари редко соблюдали свои же правила и могли подняться из глубин подземелий и на целую неделю раньше срока. Так ещё и это включая таких монстров, как древний Владыка песков С ранга, от которого хорошо, если в Пустоте удастся скрыться, да и то не всегда. Тогда как попытки помериться силой с этими древними титанами ничем хорошим закончиться точно не могут.
Так что к моему запросу о желании отправиться в мир Паккот в конце этого года, Лорд отнёсся с явным подозрением. Опять же, учитывая неудачи последнего времени и ряд слухов, которые я распространил намеренно, мой жест Лорд мог так же воспринять как попытку задобрить его, выслужиться, беря на себя одни из самых сложных направлений. В эту канву очень хорошо встраивалась и отправка Таталема Со в мир МаорЗашэ. Вышло всё, правда, не слишком однозначно, но как порыв преданности и желания выслужиться это воспринять однозначно можно. Тогда как соглядатаи всё равно доложат своё видение ситуации, но главное, что скоро всё это будет совершенно не важно.
В целом же добыча из мира Айселор выглядела более чем стандартно и решение сотников не штурмовать одну из деревень глобально ничего не изменило. Потому как разведка явно ошиблась и запасы пополнить в этих поселениях попросту не успели к этому сроку. Да и минимальный лимит добычи однозначно оказался завышен. Однако это конечно не значит, что каждый из сотников не оказался в итоге лишён премии полностью и не получил, пусть и всего лишь показательный, но всё же штраф в пять тысяч ОС. Тогда как все остальные офицеры рангом ниже свои выплаты получили в полном объёме, которые варьировались от трёх сотен ОС до чуть более девяти сотен у полусотников Таталема Со.
На самом же совещании меня невероятно раздражало нытьё этого недомерка Арсуна, который неумолимо падал в саму Бездну. С каждой миссией лишь приближая крах своей обедневшей семьи, а точнее, истончая их остатки терпения и желания выплачивать за него долги и штрафы. Впрочем, подобных неудачников довольно много от общего числа старших офицеров, они словно не понимают, что их используют более опытные офицеры в своих целях. Как тот же выродок Оцев использовал Перека или как Макеш Ютур использует Арсуна, лишь изображая видимость желания ему помочь. На деле же он лишь выкачивает из него ресурсы, возможности и потенциал, не давая взамен абсолютно ничего. Однако подобного рода ротация старших офицеров вполне естественна и не имея собственного мнения и мужества о нём заявить, такие хобгоблины довольно быстро гибнут, так или иначе. Либо в клыкастых пастях чудовищ, либо на жертвенном алтаре Великого Антероса, пополняя коллекцию навыков и душ безумного Тежара.
Обычно на смену одним сотникам приходят новые, да так быстро, что я с трудом запоминаю их лица. Хотя от таких двуличных тварей, как Оцев, мне наоборот очень хотелось бы избавиться. Вот только сделать это слишком сложно. Ведь на миссии с моим личным участием его гибель будет выглядеть слишком подозрительно и это определённо вызовет личный интерес Лорда, в иных же мирах достать этого изворотливого слизняка пока мне просто некем.
Особенно настроение мне портил тот факт, что даже сумев обнаружить комплекс по производству алиетовых батарей, ни складов с готовой продукцией, ни следов линий поставки определить так и не вышло. В силу чего тем удивительнее было услышать прямо касающееся этой печальной ситуации сообщение от Таталема Со. Хотя скажу честно, я неприятно поразился, когда по окончанию совещания он не поспешил приступить к выполнению непосредственного приказа по восстановлению численности своей сотни и её переподготовки в течение следующих тридцати дней. Такой приказ подразумевает, если говорить проще, всего лишь бездумно наслаждаться заслуженным отдыхом. Однако вместо этого пугающий меня молодой сотник задержался в кабинете, пропустив всех офицеров. В этот момент неприятный холод коснулся моей спины, словно не Таталем, а точнее, не только он остался со мной в кабинете. Так ещё и неожиданный взгляд, со странной надеждой, с которой Оцев посмотрел, выходя, на Таталема Со, мне сразу не понравился. Да и в целом помощник старика Ирчина словно изменился за эту миссию, пусть это мог заметить не каждый, но словно нечто неосязаемое свалилось на его плечи. При этом страх он теперь вызывал даже у меня, без сомнений и это несмотря на мое личное могущество. Не знаю как, но было точное ощущение, что он может меня убить и это было донельзя неприятно, в это даже верить не хотелось.
Что меня радовало, так это не пришедшее сообщение от Тежара, который явно не смирился с провалом его стража законов, судя по отчётам моих доносчиков. Практически гарантированно это значит, что в скором времени вся ярость и мощь старика Ирчина обрушится именно на него. При этом учитывая слова Таталема Со, о том, что внимание Лорда до поры до времени привлекать излишне нельзя, то напыщенный Тежар погибнет далеко не сразу. Наверняка в процессе Старший жрец будет мучиться, всё глубже падая в саму Бездну, при этом даже не понимая этого. От этих злорадных и предвкушающих мыслей я даже на мгновение позабыл, с кем наедине остался.
В целом же просьба… предложение… Или если не обманывать самого себя, то приказ, звучал не так уж и плохо. Хотя конечно, не будь это слова старика Ирчина, навстречу Оцеву, предавшему меня, я никогда бы не пошёл. Ведь пусть новую экспедицию мне в мир Тесэр отправить не удалось, но по полученным сведениям из столицы, город Халот Джэрем после потери своего военачальника Калахора в значительной мере пересмотрел ведение торговых сделок. Очевидно, о былых договорённостях о приобретении капель родословной можно было даже не мечтать. Причём как итог, чего это будет мне стоить, сейчас предположить слишком сложно. Даже искин затруднялся выдавать прогнозы при столь ограниченном количестве вводной информации. Хотя уровень могущества старика Ирчина искин определил, как довольно пугающий.
При этом и положительные для себя моменты в сделке, предложенной стариком Ирчином, я видел. Оцев за возможность посетить мир Дей Тар Акан в составе ещё четырёх сотен с общей торговой миссией, обязывался отдать мне девяносто процентов своих запасов алиетовых батарей, на общую сумму более миллиона ОС. Тогда как связи с семьёй Ашатан я отнёс к негативной составляющей соглашения и рассматривал как очень сомнительное и слабо подтверждённое приобретение. При этом рисковать таким грузом я не собирался, да и старик Ирчин не настаивал на передаче этого груза ему. Как и не потребовал скорую продажу силами Таталема Со, что меня если честно, радовало. Однако видимо в глазах старика Ирчина трофей такого рода не выглядел настолько ценно, как в моих и это уже пугало. Ведь даже Лорд трофей стоимостью один миллион ОС считал уже существенным.
— Стоит ли и тебе отправляться в мир Дей Тар Акан вместе с этим выродком Оцевом? Он наверняка что-то задумал, этот его блеск в глазах, его не скрыть. Да и он не попросил прекратить преследовать его финансово и давить налогами, а только посетить мир Дей Тар Акан, — произнёс я, обдумав сложившуюся ситуацию.
— Именно поэтому мне обязательно его нужно сопроводить, — зловеще улыбаясь и совершенно перестав сдерживать Свет, клокочущий внутри него, произнёс Таталем Со. Явно уже не просто сошедший с ума, но и полностью поддавшийся этой неодолимой стихии, хотя казалось, он и не пытался ей сопротивляться, наоборот наслаждаясь падением в её объятия.
— Не привлекут ли «Ваши» действия к излишнему вниманию Лорда? — резонно заметил я, отчётливо понимая, что уже разговариваю напрямую со стариком Ирчином.
— Всё как раз наоборот. У Оцева ведь есть навык спасения? — по-деловому спросил Таталем.
— Есть, но он имеет довольно много ограничений… — задумался на мгновение я, но увидев требовательный взгляд сияющих глаз Таталема, продолжил в тот же миг, и не думая скрыть хоть малость информации. — Если его осушить Системным оружием, навык может не сработать вовсе. Хотя у Оцева есть навык Бэкап, работающий за счёт очков Системы, так что загнать его в угол будет сложно. К тому же он срабатывает автоматически, ощущая угрозу жизни, поэтому ни более высокая скорость восприятия, ни могучие боевые навыки тут не помогут, Оцев будет возрождаться, пока его лимит ОС не закончится…
— Это не важно, сколько раз он может возродиться, ведь почувствовав реальную опасность своей жизни, он сбежит в Асшор и нахождение в другом мире этому никак не помешает, ведь так?
— Так и есть, Таталем Со, — произнёс я и напрягся внутри, не до конца понимая, что придумал этот демон в обличие хобгоблина. Хотя я уже начинал сомневаться в своих выводах, да взгляд этого сидящего напротив существа, мне чем дальше, тем всё меньше нравился, а точнее пугал. Мне всё сильнее хотелось воспользоваться искином, но делать это в присутствие посторонних совершенно не хотелось. К сожалению, по-другому предвосхитить план старика Ирчина никак не удавалось, мне банально не хватало уровня мышления. Да и в целом я с некоторым страхом ждал, что всё же запросит у меня этот монстр за божественный алтарь, ведь он наверняка знает и для чего он мне нужен, и как я собираюсь им воспользоваться.
— Раз так, то значит с этим вопросом разобрались, указания касательно того, что делать с Оцевом, я дам позже. Его в любом случае необходимо убрать с полотна реальности, чтобы он не спутал нам планы и вероятности. Ведь загнанный в угол, находясь в агонии, он может натворить бед, а это нам не нужно. Это болото до поры до времени должно находиться в тиши и безмолвии. Раз с мелочами разобрались, можно поговорить и о важных делах, — произнёс Таталем Со, явно изменившись в лице, словно в один миг став старше лет на сто пятьдесят, а может и много больше. — Что же касается твоего трофея, Тарак, ты нашёл подходящее, «тихое» место для его передачи?
— Да… — на миг промедлив и так и не решив, как правильно обращаться к этому существу, которое явно взяло прямой контроль над телом Таталема Со, — я получил назначение от Лорда на отправку моей тысячи в мир Паккот.
— Неплохой выбор, Тарак, — задумчиво постучав пальцами по столу так, что прочнейшая поверхность из стеклопласта пошла трещинами, старик Ирчин продолжил. — Что касается предоплаты, то для начала меня интересуют артефакты и навыки, связанные со Светом. Очень уж ладно встроилась эта сила в Таталема, мне будет интересно посмотреть, что из него может получиться в итоге. Также не забывай, что с алтаря до его передачи, даже в тихом мире, нужно снять привязку заранее и тратиться на твой трофей я лично не собираюсь. Поэтому реши данный вопрос самостоятельно и когда добудешь, как вариант, одноразовые карты снятия меток С ранга, передай их Таталему Со…
При этом в полной мере старик Ирчин так и не сказал что конкретно хочет получить взамен и эти туманные формулировки об артефактах и навыках связанных со светом, они скорее напрягали, нежели вносили хоть толику ясности, ведь создавалось отчётливое впечатление, что я медленно, но верно движусь в очередные рабские тенета. Ведь мне так и не обозначили цену за божественный алтарь, а значит по итогу, она может оказаться вообще любой и это меня не только сильно раздражало, учитывая что данный трофей заполучить я буквально жаждал, но и пугало, ведь может сложиться ситуация таким образом, что и отказаться попросту не получится…

Глава 23
Премия или штраф. Сотник Таталем Со

Переговоры, на мой взгляд, прошли более чем успешно. Хотя конечно, всё произошедшее ещё необходимо будет переосмыслить в теле ложного аватара, которое я, впрочем, сейчас ощущаю, как своё основное. Причём всё чаще думаю, что необходимо искать способы перенести именно туда свою душу на постоянной основе. Хотя ограничения, связанные с невозможностью пройти перерождение, конечно, смущают, да и в принципе, это очень долгоиграющие планы. Потому как на данный момент способов, как это можно провернуть, я толком и не вижу, но это естественно не значит, что это вообще невозможно.
Учитывая же, что предстоящий разговор был продуман заранее, то в его результативности и в конечном итоге переговоров я не сомневался. Даже несмотря на неожиданный факт явления Оцева, который сказать по правде, порадовал. Ведь все мои усилия по демонстрации моей нейтральной позиции, можно сказать, оправдались на сто процентов. В силу чего этот проклятый сотник, оставшись без сильных союзников, решил сыграть с самой судьбой. Рискнуть и попытаться, как и все аристократы, обыграть молодого наивного сотника, то есть меня, а это одновременно радовало и забавляло невероятно.
Потому как моих нынешних возможностей уже более чем достаточно, чтобы стереть из этой реальности его наглую морду, решившую что меня можно предать, продав нежити. Этого я ему простить никогда не смогу, да и желания у меня такого никогда не было. Ведь у него имелись тысячи вариантов, как отплатить за спасённую ему жизнь. Да чего там говорить, когда сейчас, находясь в той же должности, как и он, я прекрасно понимаю, что продавать меня было совершенно не обязательно. Десяток дополнительно уцелевших воинов стоил на продажу столько же, что и я, старый десятник. Так что моё мнение о той ситуации никак не изменилось за прошедшее время и увеличившийся уровень интеллекта только убеждал меня в моей мысли. Что более чем тридцать лет безупречной службы и сотни спасённых лично мной жизней, не только рядовых воинов, но и офицеров, всё же стоили того, чтобы меня отпустить в последнюю охоту. Пусть не в мире Асшор, пусть в Ссшорс, ведь реальной выгоды от моей продажи не получил ни Тарак, ни сам Оцев. По сути лишь его желание позлорадствовать, лишь это было причиной поступить с его стороны именно так. Не было в нём чести, именно поэтому он должен понимать, что за свои низкие поступки обязательно наступит расплата. По этой весьма важной причине щадить его я не собирался, воздав ему по заслугам.
Пока моё второе сознание из двух, имеющихся в основном теле, с трудом справлялось со всё сильнее разгорающейся яростью. Подпитываемой жаждущим справедливости истинным Светом, прорабатывая всё более изощрённые кары, которые свалятся на голову Оцева, я параллельно отдавал приказы моим подчинённым. Не только разъясняя, куда первым делом нужно вложить довольно внушительные премии, но и раздавая папки с заданиями на ближайший месяц, который я проведу в неге и безделье, тогда как мои полусотники и даже интендант будут заняты в бесконечных делах. Всё потому, что время нахождения сотника в родном мире предполагалось тратить на развитие его личных владений и производств, поэтому им давалось куда больше свободы.
Марешу досталась разведка, а точнее обход границы провинции с заходом в приграничные деревни и поселений от форта Шестнадцатый коготь до форта Четырнадцатый коготь, минуя пятнадцатый, который так и не был восстановлен. Впрочем, расстояние итоговое было невелико, порядка трёх сотен вёрст вдоль границы, тогда как основной путь от Когтей Зарема полусотня под его руководством будет охранять караван торговой гильдии.
Улеру на этот период времени досталось задание по патрулированию дорог к крепости Северный Ишал. Также один из его десятков должен заняться патрулированием пригорода, но это была скорее не работа, а поощрение лучшего десятка. Ведь вечера солдаты могли проводить дома или в казармах, что куда комфортнее, чем спать посреди леса в спальнике и хорошо ещё, если погода радует. Тогда как в дождь даже поход в родном мире может вызывать много негативных эмоций. Впрочем, не для моих полуарахнидов, ставших словно кость в горле для молодых новобранцев. Ведь слухи о них ходят в городе самые разные и не все они звучат в негативном ключе. Особенно учитывая наличие у моих солдат очень дорогих гвардейских доспехов, которые вызывают в алчных душонках молодых гоблинов однозначные мысли. Где такая мелочь, как хитиновый покров, уже не выглядит как что-то действительно ужасное. Слишком уж дёшево, оказалось, стоит подкупить их мнение.
Да и в целом, такие задания как раз таки и считались отдыхом, когда воины могли залечить раны, поправить здоровье или отрастить недостающие конечности. В такие периоды затишья происходило пополнение штата, а один из десятков под руководством интенданта назначался в почётный караул самой крепости. Бестолковая работа, но считающаяся особым знаком в среде аристократов. Вот только по факту, кроме дежурства по ночам на внешних стенах крепости, там ничего и не было.
Что касается распределения очков характеристик, то здесь план развития был разработан уже давно. Марешу я лично повысил заклинанием лечения параметр Живучести до пяти единиц. Хотя там по ощущениям и оставалось совсем не много, всё же ежедневно он и сам не забывал лечить себя самостоятельно. Премии моему полусотнику как раз хватило, чтобы повысить уровень до одиннадцатого и получить десять очков характеристик. Пять из которых он сразу вложил в Живучесть, доведя её до десяти единиц. Сам бы я так, конечно, никогда не поступил, но с развитием подчинённых всё несколько отличалось. Из-за этого повышать шанс удачи в преодолении второго природного барьера в Силе на границе в пятнадцать пунктов я решил именно таким образом. Игнорируя параметр Удача и всё для того, чтобы поддерживать уровень преданности этих воинов на максимальных значениях. Ведь для любого гоблина и даже хобгоблина важность параметра Живучесть не идёт ни в какое сравнение с совершенно непонятно для чего служащей Удаче. На которую не каждый сотник решался тратиться, а это говорило об очень многом, в том смысле, что об общем понимании собственного развития.
Оставшиеся пять очков Мареш по моему приказу вложил в Силу, доводя её до двадцати пунктов, тем самым пусть и не увеличив свой рост кардинально, став выше всего на две ладони. В результате достигнув в общей сложности четырёх локтей и трёх ладоней. Вот только его боевой потенциал возрос значительно и вооружение, те же меч и лук, ему пришлось подбирать заново. Тогда как его парадный экзокостюм такой уровень изменений поддерживал без каких-либо проблем. Главное, сейчас Мареш мог потягаться в бою с множеством могучих противников и ни арахниды, ни инсектоиды Е ранга более не представляли для него проблем, как и большая часть чемпионов морозных обезьян. Да и возможная встреча с вожаком нурглов более не будет представлять для него хоть какой-нибудь угрозы, даже несмотря на малый резерв маны и скудость набора заклинаний.
Улер же, будучи более разумным и понятливым, чуть более холодно относился к характеристике Живучесть, так что моего дара в одну единицу в этом параметре ему было более чем достаточно. Тогда как подняв, так же, как и Мареш, ещё пять уровней, он вложил пять очков в Интеллект, предварительно сняв первый природный предел и пять пунктов в Восприятие. Достигнув в этих параметрах пятнадцати единиц. Сильнее конечно, от этого Улер не стал, но думаю, такой благодарности в глазах и понимания моих действий, пусть конечно и не полностью, я у этого воина раньше никогда не видел и это, откровенно говоря, радовало.
С Леуром всё было ещё проще. Правда, чтобы поднять ему три уровня мне пришлось немного добавить недостающих очков Системы, но к потраченным десяти единицам я отнёсся вполне нейтрально. Тогда как на все протесты, пусть и молчаливые, не повышать параметр Силы до десяти пунктов, чтобы якобы не выглядеть как верзила, я привёл только один аргумент:
— К мелкому сопляку никогда относиться серьёзно не станут в среде настоящих аристократов, а не тех, кем ты ошибочно именуешь бесчисленную свору дальних родственников, не имеющих никого отношения к истинным правителям этого мира. Потому как слабым среди них места не найдётся.
Леур тогда лишь всхлипнул и отчаянно подтвердил увеличение характеристик, до сих пор переживая о болевых ощущениях, связанных с этим. Слишком он размяк без должных тренировок с моей стороны и это явно нужно исправлять, чтобы он вспомнил, Система его ещё щадит, в отличие от меня.
Так же этот бездельник повысил Ловкость на два пункта до восьми единиц и Живучесть до девяти. Однако по поводу последних двух пунктов я дал абсолютную свободу этому безмозглому гоблину и как не жаль, он лишь подтвердил мои самые негативные подозрения. Похоже, даже не собираясь становиться сильнее, находя тысячи доводов, что высокий уровень живучести ему донельзя необходим.
Впрочем, чем дальше, тем меньше у меня оставалось надежд, что из Леура может получиться что-то действительно толковое в плане моего помощника или тем более, последователя. Одни только его мысли обо мне, эта невероятная изворотливость и манипулирование фактами, они были с одной стороны удивительными, с другой же разочаровывали очень сильно. Потому как подтверждённый для него факт моей божественности, наличие у меня домена, каким-то невероятным образом уживался с желанием и стремлением продолжить жизнь и службу обычного аристократа. Пусть несколько более могущественного с учётом его прямого служения целому Богу, но всё же в его потаённых мыслях, он так и мечтал жить в городе Когти Зарема. Это нежелание принимать реальность перед своими глазами, оно поражало и заставляло усомниться в целостности его рассудка. Ведь даже Мареш смог дойти своим скудным умишком, что все эти метаморфозы, дозволенные для повышения уровня — это один большой план. План его Бога, в котором он надеялся на довольно приличные перспективы и уж точно он не мечтал о временах, когда станет свободен, пережив, как Леур в своих мечтах, Бога. Мареш мечтал не о свободе, она у него уже была, по его мнению. Он мечтал даже не о силе, она у него, по его мнению, уже есть. Он мечтал о верной службе Богу и тех благах, которые за этим последует. Да и чего уж там, о целой деревне наложниц, которые будут плодить ему огромное количество детей, что будут радовать его взор в промежутках между великими свершениями во славу его Бога.
На этом фоне размышления Улера меня донельзя радовали. Вот как раз он задумывался о силе других сотников, сравнивал её со своей, а также с возможностями других известных ему полусотников. Размышлял (весьма абстрактно, конечно) о будущем перерождении, о навыках, которые ему могли бы помочь для усиления. Истовой веры и фанатизма у него, правда, не было, потому как он в глубине души считал, что пусть и не намеренно, но в случае необходимости им вполне могут пожертвовать. Однако с этой мыслью его смиряла другая, что неведомое существо под личиной старика Ирчина более десяти лет берегло именно его жизнь и это определённо что-то значит. Хотя страх, что таким образом его готовят к особенному жертвоприношению, иногда заставлял Улера просыпаться посреди ночи с диким рёвом ужаса.
В целом же, читая мысли Улера, я понимал, что ему наверняка хватит ума найти управу не только на более сильного Мареша, подобрав нужные слова, но и убедительное воздействие к безмозглому Леуру, зная его уязвимые точки и что главное, страхи. Так что в моё отсутствие моя сотня оставалась под надёжным контролем. Особенно мне нравилось, как Улер действовал на миссии в мире Айселор, практически ни разу лично не выказывая своего мнения или не отдавая приказов в моё отсутствие сотне. Лишь передавая свои слова по ментальной связи Марешу, а уже тот, ревя как раненный взбешенный тур, заставлял подчинённых вздрагивать. Очень хитрый ход, который позволял разыгрывать множество сценариев управления войском.
Да и что главное, стратегическое мышление у Улера всё же появлялось постепенно. Он часто размышлял, как увеличить свой доход в родном мире Асшор. Ну а точнее, начать зарабатывать и схемы в его мозгу, чем дальше, тем сильнее походили на настоящий план. Правда, план, которому не суждено сбыться, но всё же.
Премию моих десятников я оставил без внимания, решив, что с жалкой парой десятков ОС они разберутся и сами, таким образом, проявив себя или дискредитировав. Именно так любила называть Себия глупые ошибки подчинённых, используя слова из своего родного мира.
В будущем, конечно, тому же Марешу не помешает официальный навык Регенерации, так как его Выносливость сильно отстаёт от уровня характеристики Сила, впрочем, навыков, усиливающих моих подчинённых, нужно слишком много и лишь время покажет, какие из них удастся купить. В этом плане я прекрасно понимал рачительность того же Лорда. Ведь чтобы тысячи воинов были действительно боеспособны, на них придётся потратить миллионы очков Системы. Тогда как их все равно тот же Титан сможет стереть одним единственным ударом, как и произошло в мире Айселор. Да и на Теселии-7 ситуация, по большому счету, повторилась. Так что стратегически увеличивать мощь рядового состава было абсолютно невыгодно, ведь решение усиления только высшего эшелона офицеров позволяло банально с большей вероятностью сохранить вложенные средства.
Так вот, за исключением двух десятков моих личных телохранителей, все остальные будут на ближайший месяц заняты выполнением заданий Тарака, что впрочем, мне совершенно не мешало. Да и страж законов Сейшелий нисколько не отвлекал меня своим присутствием в этот период. Хотя пока ещё было не ясно, что этот храмовник предпримет, как минимум Тарак на этот счёт молчал. Разумеется, иных информаторов, способных пролить свет на мысли и помыслы Тежара, у меня пока не было. Правда, учитывая отсутствие официального запроса или попытки арестовать меня силами стражей Великого Антероса, Сейшелий ничего путного так нарыть на меня и не смог, а поэтому и жалкие подозрения Тежара так ими и остались.
Учитывая же, что Тарак всё же выдал мне официальную виру за попытку Сейшелия меня убить в пять тысяч ОС, которую, правда в счёт долга сразу же списали, то выходит, что страж законов решил пойти самым трусливым способом. То есть, даже и не попытаться урегулировать и что самое главное, сгладить уровень моей ненависти к нему. Путём вручения чего-то хоть сколько-нибудь достойного в дар. Что как по мне очень даже зря. Ведь его смерть стоила для меня пятьдесят тысяч ОС только на задании в другом мире, но никак не здесь, в родном Асшор.
Раздав указания моим подчинённым и выстояв очередной смотр Тарака, я с поникшим видом, чтобы соответствовать образу получившего огромный штраф неудачливого сотника, двинулся в свой строящийся квартал. Хотя жалкий вид Арсуна никому не затмить, конечно, это было бы невероятно сложно. Так вот, после этих никому не нужных ритуалов, хотя если говорить честно, то некоторый смысл в массовых построениях имелся. Ведь телохранители Тарака, помимо него самого, сканировали ряды солдат и офицеров, не выискивая их в городе или прямо на миссии. Контролируя таким образом и самого Тарака, чтобы он не завёл среди своих подчинённых нарушителей законов Лорда. Я же, обдумывая эту мысль, сделал шаг и отправился в своё поместье в пригороде.

Глава 24
Когда дела постепенно налаживаются и перспектива пусть и немного, но радует

Выпроводив уже ближе к вечеру всех просителей и гостей, я остался в поместье практически один. Ну, кроме деятельных оруженосцев, но они лишь изредка покрикивали то на рабочих на стройке в районе новых казарм, то на принятых новобранцев на моём плацу. Да может изредка из лазарета слышался вой и крики боли бойцов, проходящих метаморфозу Хитиновым покровом, карты которого доставил Леур за сотню ОС, списанных с моего официального счёта.
(0/2350)
(26 718/40 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
Я же, попивая ароматный травяной отвар, который из-за отсутствия желания и, по всей видимости, необходимости есть обычную еду, представлял теперь мой рацион. Так вот, сейчас я разглядывал на своём столе три небольших осколка. Которые, не будучи сильным магом или точнее, обладателем ядра Света, можно было принять за кусочки золотой монеты, за каким-то нурглом кем-то небрежно и коряво отсечённые от неё. Один из них преподнёс мне очень благодарный Макеш Ютур, чуть ли не поклявшийся мне в верности на вечно, невероятно довольный тем, что вернулся в родной мир живым. Вторым расплатился за оказанную мной услугу донельзя задумчивый Оцев, который и радостным почему-то не выглядел. Да и в целом, словно бы даже не ожидал, что его вопрос будет решён. Странно это всё на самом деле, но в его голову залезть я не могу, как минимум прямо сейчас. Третий же осколок передал мне ещё в своём кабинете Тарак, потому как кроме этого артефакта, связанных со Светом реликвий у него не оказалось, как и навыков D ранга и С тоже. Да и в целом, откупиться тысячник собирался совсем по-другому и уж точно не сейчас. Однако суть моего пожелания он понял и в ближайшее время перероет весь список своих должников на предмет трофеев, связанных со Светом.
Как оказалось, и это не было большим секретом, артефакт В ранга был разрушен как раз в нашем мире Асшор ещё во времена вторжения демонов. По сути, именно один из Лордов призвал Высшего элементаля Света, чтобы это чудовище сражалось на его стороне. Уж не знаю, какие у него были договорённости, да впрочем, это и не важно, но артефакт В ранга оказался разрушен и большую часть осколков с поля боя успели как итог растащить. Нет, вовсе не алчные гоблины, а отродья Хаоса, намеревавшиеся принести их на свои кровавые алтари в жертву Бездне. Имелась на этот счет некая потребность у демонических богов, жажда пожрать творения света, испепелить их в адском огне. Впрочем чем-то подобным, если верить древним преданиям занимались и сами поборники порядка преаты света.
Так вот, выходило так, что ни для Лордов, ни даже для тысячников, эти Осколки защитной сферы абсолютного Света не представляли вообще никакой пользы. Ценность, да, она присутствовала, но использовать артефакты Света не стал бы никто, обладающий хотя бы зачатками разума. Ведь безумие придёт очень быстро и этот процесс нельзя будет ни остановить, ни обратить. Довольно быстро заставив адепта Света действовать необдуманно, особенно в бою, защищая свою честь или здоровье своих подчинённых. Именно поэтому желания использовать и даже касаться Света никто не испытывал, а невозможность собрать осколки в единый артефакт В ранга способствовала продаже этих кусков среди аристократических домов. Оценивая их стоимость время от времени от жалких десяти тысяч ОС, за которые Тарак купил, к примеру, свой и до баснословных ста тысяч, во время попытки сдать такой же трофей на аукционе в мире Дарелия.
Коснувшись пальцем осколка размером чуть больше ногтя, я подтолкнул его к остальным, но ничего не произошло и объединяться они не спешили. Ведь сами по себе артефакты сливаться явно не желали, именно поэтому до меня они и дошли в разделённом виде, как отдельные частички.
Переместил трофейные осколки в горнило Света, в отдельное пространство, не само хранилище ингредиентов, а именно в энергетическую конструкцию, напоминающую одновременно и наковальню, и печь. Напитал ее чистой эссенцией и коснувшись этой энергией, затратил всего пару единиц, осколки под гнётом затрепетали, постепенно начав сливаться воедино. Вот только это была не схема восстановления, а лишь свойства самого артефакта, которому требовался лишь небольшой толчок. Всё же эссенция истинного Света — это совсем иная энергия, недоступная даже простым элементалям Света. Так что дар, который я заполучил, мной будет в полной мере оценён по достоинству, думаю, ещё не скоро.
Средний осколок защитной сферы абсолютного Света.
Тип: Осколок артефакта Системы
Ранг D
Описание:
Великий артефакт Защитная сфера абсолютного Света, созданный Высшим элементалем Света Иззиалиастром был разрушен на множество частей, сохранив при этом частицу своей изначальной силы, и нескончаемого потока истинного Света.
Свойства:
Малое вместилище истинного Света.
— Позволяет накапливать 15000 единиц энергии истинного Света.
Малая защитная сфера абсолютного Света Иззиалиастра.
— Привязав осколок к душе и запуская его в движение вокруг тела владельца, позволяет создавать малую защитную сферу диаметром в три шага, блокирующую широкий спектр враждебных энергий и физического урона.
Внимание! Осколки могут быть вновь объединены в единый артефакт В ранга!
Владелец: (Ирчин)

При этом предупреждения, о котором говорил Макеш Ютур, я так и не увидел, а значит, артефакт посчитал меня существом Света или их производной.
Что же касается защитных возможностей, то в них я не сомневаюсь, хотя на деле их только предстоит проверить. Однако учитывая, что Макеш Ютур обещал отдать мне ещё два осколка и тот факт, что уже сейчас артефакт потерял в описании ранга минус, позволяет мне надеяться на очень большие перспективы. Ведь и новые свойства могут появиться, к примеру, на С ранге. Хоть и пусть собрать весь артефакт объективно не выйдет, как и схемы, к примеру, в моём горниле Света подобной не было, чтобы восстановить недостающие части, но и без этого потенциал в этих осколках просматривался огромный.
Так же, хотя доставать я из личного пространственного хранилища их не спешил, но некоторое довольство вызвало наличие у меня двух одноразовых карт Высшего снятие привязки С ранга. Это конечно не полноценный навык, но всё же шанс решить ряд своих вопросов они давали прекрасный. Да и как понимаю, раздобыть подобный навык С ранга будет как минимум в ближайшее время не просто сложно, а скорее невозможно. Слишком уж набор подобных навыков выглядел скудно, а точнее практически полностью отсутствовал у торговцев морозных обезьян.
Опять же мою старую душу радовал тот факт, что они не стоили мне ничего. Это просто вклад Тарака в его будущий трофей, ведь передавать его с активной привязкой было определённо слишком опасной затеей. Да и видимо, тысячник просчитывал невероятное множество вариантов своего будущего. В силу чего за долгую жизнь не поленился приобрести подобные невероятно дорогие карты, которые, правда, как не жаль, но не факт, что снимут полностью привязку с божественных артефактов. Хотя конечно, использовать я их буду первым делом не на захваченном Малом алтаре Великого Окетш-Поо, а на Копьё Искра могущества Великого Хозма’ата. Ведь оно пусть и находится в моей личной комнате, но тот факт, что его можно улучшить, потратив всего лишь очки Системы до С ранга, а также наличие у него такого параметра, как Вера, заставлял моё старое сердце биться чаще в предвкушении будущих перспектив. Хоть и пусть моя стихия — это Свет, но синергия со льдом всё равно очень высокая.
Опять же, Тарак даже на десятую часть не расплатился со мной за будущий свой трофей и это прекрасно понимал, как и то, что без оплаты божественный алтарь он всё равно не получит. Да и в целом, продать украденный алтарь за потенциальные миллион ОС выглядит куда как выгоднее, чем поглощать оттуда просто души.
На этом фоне, целая делегация из представителей семей аристократов нашего города не вызывала никаких эмоций. Как и их жалкие дары и желание наладить с новым, теперь уже более-менее понятным сотником хорошие взаимоотношения. Ведь спустя несколько месяце они наконец-то оценили в полной мере перспективы. Аристократы уже с большей вероятностью могли не бояться потерять средства, вложенные в налаживание связей со мной. Тут ещё и о товаре в этом случае переживать так сильно уже не придётся. Да и слухи, которые расползлись с самого утра, о моём будущем походе в продвинутый техномагический мир Дей Тар Акан через месяц, подстегнули этих увальней и гордецов.
К тому же возникло такое чувство, что провал миссии в мире Айселор, как будто открыл им глаза. Ведь могучий демон или кем они меня там считали, наверняка смог бы выполнить простейшее задание Лорда и добыть нужное количество кристаллов эссенции льда. Впрочем, я думаю, мнение аристократов сильно изменилось на мой счёт ещё и потому, что отправленный на миссию страж законов вернулся ни с чем. Ну уж а доверие, негласное, конечно, но к жреческой братии было всё же больше, чем к часто предвзятому тысячнику.
Так что, как понимаю, у кое-кого открылись глаза, исходя из количества посыльных и всевозможных представителей, которые с самого утра толпились на проходной моего поместья, точнее у входа в квартал. Кстати, их было больше сорока гоблинов, все наконец-то рассмотрели во мне в меру удачливого хобгоблина, но не более того. Потому что высокопоставленных членов семей там и рядом не проходило. В этой ситуации, кроме Оцева и Макеша Ютура, глав своих семей, меня даже заместители не почтили своим вниманием, но это и понятно. Ведь пока семейства решили лишь засвидетельствовать мне своё почтение, тогда как с конкретными предложениями эти снобы наверняка придут уже ближе к началу похода в мир Дей Тар Акан. Всё же умирающий, а точнее готовящийся на протяжении десятилетий к переселению, мир много на что готов был обменять свои товары.
Правда, дары в своём большинстве не то, что не порадовали, они порой раздражали и злили меня своей никчёмностью. Ведь пара посыльных притащились с невероятно щедрым даром в целых пятьдесят ОС! Впрочем, больше двух сотен ОС никто не принёс, при этом им хватило наглости тыкать мне в лицо договорами о взаимном сотрудничестве. Так ещё и очки Системы они перечислили не физически с помощью накопителей, а получив от меня слова о готовности в будущем к сотрудничеству, отправляли запрос с банк и мне на счёт поступала эта огромная сумма. Представителей провинившихся передо мной семей я тоже не приказал прогнать взашей, ведь официально претензий к ним не имел. Впрочем, самые наглые и самоуверенные, посмевшие достать при мне договора, выпроваживались моими полуарахнидами очень зрелищно. Этим лично занимался Тикас, лихо организовав учебные бои на тренировочном плацу, вручив, безальтернативно, деревянные мечи этим безмозглым наглецам и заставив под благовидным предлогом сражаться. Словно бы господин Таталем Со желает продемонстрировать силу своей сотни, дабы в его словах и обещаниях не возникало ни малейших сомнений. Пусть и немного, но пять показательных боёв всё же произошли и всем, кроме участвующих в них посыльных, понравились очень. Я лично за ними не наблюдал, но энергетический фон, эманации страха и радости, правда, в основном от моих солдат, ощущал прекрасно. Да и справедливый истинный Свет был со мной согласен, таким показательным образом прививая у гоблинов из других семей добродетель храбрости.
Как итог, мой официальный счёт в банке пополнился на 3850 ОС. С одной стороны, очень щедрые дары для почти каждого гоблина. С другой стороны, любой сотник, впрочем, как и я, понимал, что это ничтожный объём средств, сравнимый с горстью медных монет. Ведь много уровней поднять, или тем более, купить приличный навык, за эти крохи не получится. Однако, что главное, всё это накладывало на меня ряд обязательств, как минимум предложения от семейств о переправке товаров в другие миры я буду должен рассмотреть. К тому же стоит учесть, что мой статус по факту свободного сотника, не имеющего полноценного протектората, как раз и подтолкнул мелкие семейства, такие как Пуртес, откуда был родом Леур, попытаться счастья наладить новый путь сбыта для своего товара. За какие-то пятьдесят-сто очков Системы, уж точно не самую большую сумму, особенно для целого семейства. Хотя, что любопытно и довольно-таки показательно, именно семейство Пуртес своего представителя так и не прислало. Скорее всего, их ставки будут сделаны на моего интенданта.
(0/2350)
(26 718/40 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
Вот только официальные публичные дела сотника меня сейчас совершенно не заботили. Потому как они не несли в себе и сотой доли перспектив, которые я намеревался развить не официально, на территории нурглов.
Лишь стоило ночи вступить в свои права, как я закончил трапезничать, пусть в этом и не было большого смысла, но удовольствие от самого процесса я по-прежнему получал. Так вот, учитывая, что я обзавёлся внешне практически полной копией экзокостюма Крушитель Зертос, то носил его вместо парадного, так же выкрасив в алые цвета. Ведь обычные гоблиноиды, кроме того же Тежара или тысячника, распознать подмену техномагических доспехов были попросту неспособны, слишком сложна была скрытая в глубине экзокостюма вязь рун. Как и на фоне яркости Света моего ядра рассмотреть всплеск кровавых камней для обычного мага было недоступно. К тому же перед даже Оцевом в созданной реплике Крушителя Зертоса появляться я не собирался.
Поэтому не стал использовать навык Поступь великих, чтобы переместиться в передовой лагерь, но вместо этого активировал невидимость. Я принял решение для начала разобраться с надоедливыми камбионами, да и ко всему прочему, по мере возможностей испортить настроение Тежару. Всё же зря они вдвоём с Сейшелием решили сэкономить и выплатили мне всего лишь пять тысяч ОС. Нанеся тем самым мне кровное оскорбление, ведь получается, как-то дёшево они оценили мою жизнь, и это были не мои домыслы, это действительно касалось негласных правил аристократов в случае выплаты виры за сохраненную жизнь или попытку ее отнять. Да и потребовал я в качестве виры со стража навык D ранга, примерной стоимости в тридцать тысяч очков Системы. Так что теперь пусть разбираются с последствиями своей же алчности. Хотя конечно, Тежар в принципе зря решил выбрать меня своей целью, посчитав, что это будет весело и забавно, пожрать душу молодого удачливого аристократа. Очень даже зря он так поступил, ведь мне нужно совсем мало времени и ресурсов, чтобы быть способным уничтожать подобную шваль.
Проверив, что камбионы не способны засечь меня сквозь чары невидимости экзокостюма, видимо полагаясь больше не на заклинания обнаружения жизни, а на отклик от метки, которая совсем недавно пропала в один миг. Заставив их решить, как будто я переместился с помощью Поступи великих. Так что эти полудемоны, засевшие на крыше соседнего здания, одного из уцелевших, с тремя этажами и прочной крышей, находящегося прямо через дорогу от моего поместья, даже не почесались, настолько тщательно и усердно они выполняли своё задание. При этом, считал мысли этих камбионов на службе самого Антероса, которые кроме недовольства, ничего больше не содержали. Я, переместившись в центральные районы Когтей Зарема и взяв под контроль, точнее, внушив отряду стражников из города, что сегодня ночью их полусотник приказал обязательно пройти сектор пригорода, где и находилось моё поместье.
В тот же момент, когда отряд из десяти воинов и одного мага, сонно проходил в пятидесяти шагах от заскучавших камбионов, которых обычный маг никак не мог обнаружить под чарами невидимости, я начал действовать. Я двигался совсем рядом с патрулём, по правую руку от полевого мага Серпуса из семьи Хасат, который думал о долгой и явно неспокойной ночи, и что её придётся провести на ногах. Так же маг размышлял и о том, зачем его полусотник отправил его проверять с целым десятком районы пригорода. Вот только когда перед его глазами появился объятый огнём камбион, с огромными крыльями и закричал во всю глотку, вот тогда Серпус забыл на миг вообще всё и даже как его зовут. Ведь такую ужасающую тварь Хаоса он видел впервые в жизни. Именно поэтому в следующий миг на одних рефлексах он создал защитный купол. Воины же десятка, которые также, как и Серпус, видели огромного, локтей шесть ростом демона, собирающегося наброситься на них, растерялись, а кто-то умудрился даже выронить своё копьё из рук. Лишь только окрик десятника, который, правда воины услышали лишь в своих головах, заставил испугавшихся солдат выхватывать луки, тогда как Серпус, слышавший сейчас мой голос в своём разуме, который приказывал, буквально требовал атаковать огненного демона, моментально ударил молнией. Не потому, что надеялся убить массивного крылатого камбиона, он сделал это исключительно поддавшись страху.
Вот только рядом с рукой Серпуса была и моя, с которой практически одновременно тоже сорвалась молния. Пусть и донельзя ослабленная, однако даже этого с лихвой хватило, чтобы нанести серьёзный урон одному из камбионов, опалив не только доспех, но и серьёзно изжарив тело твари. В принципе, всё потому, что находясь под чарами невидимости, они лишь недоумённо переглядывались между собой в течение двух ударов сердца. Искренне не понимая, как рядовые никчёмные гоблины могли их вообще увидеть и ставить защитные барьеры даже не подумали. Вот только примерно оценив два разряда молний, а следом и третий, причём как мой, так и слабого Серпуса, стало ясно, что несмотря на проходящий урон, убить таким слабым заклинанием камбионов не выйдет, а применять что-то более серьёзное мне не позволяла ситуация.
Думаю, говорить, что началось после серии вспышек молний в ночном небе пригорода, не нужно, потому как не только стрелы сорвались с тетив, но и гвалт поднялся безумный. Гоблины истошно кричали, а десятник с полевым магом лихорадочно отправляли сообщения кому только могли по ментальной связи. Да и что там говорить, я и сам отправил сообщение Тараку, чтобы максимально порадовать Тежара.
— Господин тысячник, мой оруженосец Тикас докладывает по ментальной связи, что в районе моего личного поместья в пригороде представитель отряда городских стражников обнаружил и атаковал крылатых демонических отродий высокого уровня. Прямо сейчас патрульные предпринимают попытку уничтожить или хотя бы преследовать их, — отправил я сообщение Тараку.
При этом мой оруженосец действительно видел всё происходящее (ну, кроме меня, конечно) вместе со своим десятком солдат охранения. Так что конфиденциальность моя была соблюдена в полной мере. При том, что я успевал нашёптывать полевому магу Серпусу, бить и во второго появившегося камбиона молниями, сжигая и ему крылья, создавая проекцию на необходимом мне месте. Хотя эти твари всё равно довольно быстро отреагировали, создав вокруг себя защитные барьеры и начали подниматься в воздух, постепенно вновь истаивая в покрове невидимости.
Я даже смотреть не стал окончание этого, созданного мной спектакля, совершив шаг сквозь пространство и в следующий миг оказавшись в лагере в пещере на территории нурглов. В любом случае, произошедшее будет иметь огромный резонанс в городе, не такой конечно, чтобы на это обратил своё внимание Лорд, но переполох поднимется серьёзный, однозначно.
При этом Тикас доложил, что в его спектре восприятия в дальнейшем всё ограничилось парой вспышек в воздухе и всё. В любом случае, я очень надеюсь, что Тежар поймёт этот намёк, ведь Тарак обязательно отреагирует на произошедшее, тем или иным образом. Хотелось бы конечно лично поймать этих тварей, чтобы сдать их под стражу, но это было бы мне не по силам, во всяком случае, тем, которые заявлены официально.
Думал я о произошедшем уже проверяя количество произведённых артефактных винтовок и прошедших адаптацию доспехов Крушитель Зертос. Ориентировочно через три недели все мои гвардейцы будут снабжены полным набором усиления, а Малые ядра истинного Света бойцы получат ещё раньше. Впрочем, этот процесс я считал основополагающим. Ведь чем раньше полуарахниды обзаведутся магическим источником, тем больший объём маны будет доступен. Причём наличие магических винтовок не только повысит их силу, но и позволит каждый день пользоваться заклинанием лечения высокого ранга.
Хотя всё это было лишь основой моего будущего плана. Потому как закончив внедрять ядра Света в тела первой партии подчинённых, я двинулся к заранее выбранной мной точке на территории нурглов. Причём, что особенно меня порадовало, пусть такой способ перемещения и требовал много маны, вот только с активированным заклинанием невидимости, ускорять своё тело я мог до невероятных скоростей. Не своё собственное, а ложного аватара, но всё же, не вызывая таким образом возмущения воздушных масс. При этом активация сферы отрицания веса позволяла ещё более агрессивно разгоняться и как итог, значительно поднять максимальную скорость. Вроде куда выше, казалось бы, но судя по всему, до нескольких тысяч верст в час. Хотя, конечно, подобное движение было исключительно прямолинейным, и в бою его применить не получилось бы.
Впрочем, как выяснилось, возникло два неожиданных нюанса, о которых, правда, моё третье сознание, отвечающее за развитие навыков, предупреждало, пусть и как о гипотетических. Так вот, во-первых, защитных свойств экзокостюма оказалось недостаточно и часть сочленений стала нагреваться до запредельных температур, грозя потерять свою изначальную форму, поэтому поверхность экзокостюма пришлось покрывать слоем ледяной брони. Во-вторых, заклинание Касание Тазара Великого, на пиковых скоростях начало потреблять слишком много энергии, требуя не меньше пятидесяти единиц маны за один толчок, что приводило к просто чудовищной растрате энергии. При этом в любом случае, пиковая скорость, если судить по навыку Картографии, расстоянию перемещения и затраченному времени, достигала порядка четырёх тысяч вёрст в час.
Пусть в результате я потратил за чуть больше чем двадцать минут почти двадцать пять тысяч маны. Хотя на фоне общего резерва, который сейчас составлял с учётом Среднего осколка Света, добавившего пятнадцать тысяч, в итоге у меня имелось чуть более семидесяти тысяч единиц маны. Так вот, результатом этих огромных трат являлось преодоление почти полутора тысяч вёрст. Конечно, не совсем вглубь территорий нурглов, смещаясь на восток относительно границы провинции, но в целом двигаясь с таким прицелом, чтобы даже случайно не встретить разведывательные отряды гоблинов.
Хотя, судя по проведённой разведке, а наличие огромной области Взгляда Тхала в почти десять вёрст радиусом, нашествие нурглов может произойти куда раньше, чем думает и Тарак, и правители семей провинции Когти Зарема.

Глава 25
Когда ты постепенно становишься тысячником, пока никто об этом не знает, но изображаешь из себя при этом и безумца, и Бога

Как ни удивительно, дни пролетали как-то незаметно и это несмотря на огромное количество недель, которые я проводил на осколке последней воли, занимаясь только там переплавкой тетрата звёздной маны. Ведь тратить на это время в реальном слое пространства я попросту себе не мог позволить. При этом процесс шёл довольно бойко, маны, а точнее энергии Света, расходовалось не слишком много. Скорее требуя от меня огромного количества времени, которого, как ни парадоксально, у меня имелось более чем достаточно.
В целом же, учитывая количество перерабатываемого тетрата звёздной маны за сутки реального времени, то пары недель мне хватит, чтобы очистить порядка пятидесяти тысяч мер. При этом в результате получить пять мер частиц сердца Великого элементаля В ранга. Правда, в итоге во время ковки даже от этого объёма останется в лучшем случае десятая часть, ведь это только подготовка материала. Так что именно столько мне нужно чистейших частиц от сердца существа божественного ранга для создания артефактного меча. Да и две тысячи энергии Силы души у меня сейчас тоже имеется, ведь как раз по причине желания создать достойное оружие, я не трачу энергию СД на улучшение своих навыков. Вот только несколько печалился я, прикидывая динамику накопления эссенции истинного Света, всего лишь что-то порядка трёх единиц, учитывая энергетический фон мира Асшор. С такой скоростью даже к концу этого отпуска накопить необходимые не то, что две тысячи единиц для продвинутой схемы, но и хотя бы пять сотен не получится. Причём в самом лучшем случае общий объём достигнет двух сотен. Поэтому приходилось балансировать между желанием усилить навыки и перспективой получить меч, даже не знаю, возможно и выше С ранга. Тут сложно оценить его, не имея оружия в своих руках, ведь потенциал у него, можно сказать, безграничный, как раз находящийся на границе между С и В рангом. Всё же ради всякого мусора тратить частицы сущности В ранга никто не станет.
Место же для нового лагеря я подобрал прекрасное. Небольшая лощина с глубокой сетью пещер подходили для моих планов лучше всего. Тут и оборонять лагерь будет удобно, да и строить частокол и четыре дозорных башни не составит труда. Благо из деревень морозных обезьян всевозможного походного и жилого скарба было предостаточно. Так что на дощатых кроватях спать никому не придётся, да и пуховые матрасы или хотя бы шкуры ледяных каракалов согреют холодными ночами моих воинов.
При этом обустройство лагеря проходило ударными темпами, при том, что с осколка последней воли были перемещены практически все мои подчинённые. Ну, кроме четырёх текхартов, шамана морозных обезьян с древлями внутри и заточённого импа. Потому как я посчитал, что следить за паразитами Тхагаси и Себия должным образом непрестанно не смогут.
Ведь попытку сбежать эти твари могут предпринять в самый неподходящий момент и это стоило учитывать. Да и в целом, принимая во внимание мощь моей армии, практически трёх боевых сотен во главе со старшими офицерами, что-то действительно серьёзное им могли противопоставить немногие. Либо Предводители нурглов D ранга, либо кто-то из могучих сотников соседних провинций, правда, которым тут делать совершенно нечего. Да и насчёт Предводителей нурглов я выдал моим неофициальным сотникам очень точные и подробные указания. Там-то и нужно всего лишь пасть ниц, ну и молить о пощаде, истово надеясь, что их сразу же не испепелят на месте. Само собой разумеется, при этом необходимо немедленно сообщить о случившемся мне по ментальной связи. Хотя в целом я находил вероятность подобной встречи пренебрежительно низкой. Всё же территорию я подбирал в отдалённых областях от предполагаемого расположения крупных логовищ и гнёзд нурглов.
Тогда как мои боевые десятки, не просто воины с характеристикой в Силе в десять единиц, но и защищённые от физических атак практически полностью. Имеющие магические винтовки и защитные барьеры у младших командиров, пусть пока только теоретически, но могли перемалывать тысячи нурглов. Так ещё и это не говоря о гиганте Тхагаси, который после изучения Малого магического дара наконец-то имел возможность становиться невидимым и единолично уничтожать тысячи обычных нурглов и их вожаков. Так что лишь моя осторожность, здравый смысл и просчёт вероятностей десятью сознаниями, не позволяли начать не просто охоту на стаи нурглов и небольшие гнёзда до пятисот особей, а полноценную войну и истребление тварей. Ведь возможности для этого имелись, потому как разведку будут проводить десятники с навыком практически ультимативной для местных тварей невидимости.
Часть же жилых помещений я решил расположить для большей безопасности в глубине пещер и тем же тёмным полуэльфам к таким условиям было не привыкать. В отличие от новой брони и экипировки, потому что энергоячейки для их брони тратить я не собирался. Может, только примитивность их чуть удивляла, но не более того. Всё же готовка пищи на кострах, это для них, существ, бороздящих Пустоту уже многие десятилетия, было довольно диковинным экзотическим зрелищем.
Впрочем, полковник Омстрел, да и все воины из мира Теселия-7 оценили возможности, даруемые Системой, как и уровень магии, которой обладали экзокостюмы, работающие на её основе. Ведь тёмные полуэльфы получили точно такой же набор артефактов, как и мои полуарахниды, пусть и не сразу. Однако к истечению двух недель отпуска, все мои подчинённые были оснащены репликами доспеха Крушитель Зертос и магическими винтовками. Разумеется, не говоря о Малых ядрах истинного Света в своих телах и заклинаний Шар света, что позволяло абсолютно всем почувствовать себя магом и ощутить эти невероятные возможности и эмоции. Которые, по правде говоря, для меня стали какой-то обыденностью, и перестали хоть как-то трогать моё сердце. Как, впрочем и вся магия, превратившись лишь в инструмент, но никак не искусство или цель жизни. При этом лица молодых тёмных полуэльфов, их восторженные взоры, они навевали что-то забытое из моей молодости. Наверное, это был восторг, который появлялся при соприкосновении с чем-то невероятным, таинственным и могучим. Вот только подобные эмоции у меня давно уступили место злости и раздражению, направленному на этот несправедливый мир, казалось, в самой своей основе.
Полуарахниды тоже не жаловались на тёмные своды пещер, ведь абсолютно все имели на вооружении заклинание Шар света. Да и тёплая погода родного мира наполняла разумы моих солдат надеждой. Надеждой на лучшее будущее. Проходившая же рядом небольшая река решала вопрос с автономностью этого дальнего аванпоста, да и такая малость, как возможность искупаться, пусть и не очень нужная полуарахнидам, но действительно радовавшая моих тёмных полуэльфов. Хотя им, конечно, все эти флора, фауна и окружающая среда в целом были чужды, ведь в мире Теселия-7 целые поколения никогда в жизни не видели своими глазами живую природу. Ведь их родина, казалось, целиком была покрыта строениями, наподобие муравейников.
Так же понимая, что в передовом лагере в сердце территорий нурглов, в предгорьях будут необходимы дополнительные рабочие руки, я переподчинил в стражи темницы небольшую окраинную деревню семейства Сатис. По факту в один миг её жители просто внезапно перестали существовать в мире Асшор. Правда, перед этим собрали все свои вещи и провиант со складов вместе с инструментом в выданные мной бездонные сумки и конечно, напялив все свои тёплые вещи на себя. Подозреваю, Дежуз Сатис, глава этой семьи, будет неприятно удивлён опустевшей мёртвой деревней на своей территории. Да и в целом, уничтоженные почти полностью здания ледяным дыханием Тхагаси, должны натолкнуть Дежуза на определённые мысли.
Так что обустройство лагеря проходило ударными темпами и что главное, теперь девок для моих воинов более чем достаточно, чтобы поддерживать в них боевой дух. Причём из-за наличия магического дара у моих воинов, перенесённые гоблины из бедных деревень, изначально, конечно, под страхом смерти, но в итоге они оказались невероятно довольны. Ведь они не только признали почти сразу полуарахнидов из выводка старика Ирчина. Хотя для меня и было удивительно, что даже в отдалённых деревнях вести о моих воинах смогли распространиться. Всё это вселило в них огромную надежду остаться в живых, особенно после образа огромного демона, который требовал подтвердить своё согласие.
В целом же применяемые на них высокоранговые заклинания лечения, подействовали лучше любых обещаний или угроз. Отрастающие за пару дней зубы и потерянные пальцы, не говоря о более простых недугах, привели не то, чтобы в восторг жителей бывшей бедняцкой деревни семьи Сатис, но уж радость на их лицах точно появилась. К тому же старейшины деревни, как и большая часть старшего поколения, избавились от недугов, правда, с моей личной помощью. После чего, они как-то неожиданно стали ратовать за новую власть, не давая даже в малости молодёжи поднять глупый и бесполезный бунт. Да и Мареша тут не было, чтобы безудержно девок молодых портить, поэтому беспокоиться особенно было нечего.
К тому же требовалось от них выполнять сейчас куда как меньше работы. Ведь налог зерном и мясом более платить не нужно, как и выращивать что-либо вообще. Может, только мой гигант их сильно смущал, но Тхагаси из-за наличия техноброни больше походил на разумного робота. Да и выглядел именно пугающе из-за своих огромных размеров в более чем пятнадцать локтей, но хоть воспринимался не как демон мериот, жаждущий сожрать их души.
Учитывая же, что они теперь находились под защитой по факту трёх боевых сотен или целой когорты, точнее, чуть больше трёхсот пятидесяти воинов, то переживали скорее старики и работяги. Тогда как молодые девки, да и те, что постарше, за свою любовь как-то очень быстро приноровились требовать использования на них заклинаний лечения. От чего выглядеть они стали только лучше.
Я же был занят немного другими вещами, сконцентрировавшись в большей степени на своём развитии и решении проблемы низкого шанса снятия барьеров, тогда как все сопутствующие дела возложил на плечи моих подчинённых.
Ещё в первую ночь улучшил заклинание Среднего лечения, потому как для меня было невероятно важно повышать характеристику Живучесть, чтобы увеличить шанс преодоления барьера параметров на сотне единиц. Ведь в случае удачи, я смогу улучшить ядро истинного Света, что возможно позволит ему перейти на С ранг, и как итог, увеличит мои возможности в магии до запредельных высот. Потому как сейчас, затрачивая огромные объёмы маны, десятки тысяч единиц, последовательно используя среднее лечение D ранга второй ступени, качественно что-то изменить в организме не получалось и прироста в характеристике Живучесть не происходило. Как и навык, полученный от Мирита, Взрывная активная регенерация никак глобально не помог исправить эту ситуацию. Конечно, что-то менялось, но абстрактно анализируя расход чистейшей энергии Света, мне становилось понятно, что даже имеющийся высокий уровень сбора энергии в семь-восемь тысяч маны в час, не сильно помогал. Судя по динамике, а на данный момент в теле ложного аватара мне удалось добиться двадцати трёх пунктов в этом параметре, этот вопрос необходимо было решать кардинально. Иначе и годы использования низкорангового заклинания не помогут мне продвинуться к моей цели.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Среднее лечение (⅖) (300 СД)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Выберите направление развития:
1. Продолжительность лечебного эффекта заклинания значительно увеличивается. Заклинание приобретает более явный всесторонний эффект, воздействуя на весь организм одновременно. Стоимость применения заклинания равна 400 единиц маны в минуту.
2. Значительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения повышается до 400 единиц маны. На продолжительное время, локально повышается регенерация тела.
3. Значительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Повышается стихиальный спектр повреждений, которым заклинание эффективно противодействует. Стоимость применения повышается до 300 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается лечебный эффект заклинания. Значительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 200 единиц маны.
(2652 СД)
Варианты не блистали оригинальностью и наверное, не начни я разбираться в магии на нынешнем уровне, то могло показаться, что второй вариант куда более полезен. Хотя бы с точки зрения тонких воздействий на организм и повышение его потенциала живучести, ведь лечебный эффект именно во втором варианте значительно увеличивается. Вот только на деле всё обстояло несколько иначе, а именно по достижению двадцати единиц в параметре Живучесть, по факту организм уже был невероятно отлажен и здоров сам по себе. Поэтому что-то действительно улучшить в нём было неимоверно сложно и как раз всестороннее, влияющее на весь организм воздействие могло изменить ситуацию в лучшую сторону. Тогда как второй вариант лишь быстрее бы сращивал ткани в местах повреждений или устранял последствия ядов или кислот.
Да и учитывая, насколько возросла сложность, а точнее объёмность структуры заклинания уже сейчас, после того как я выбрал первый пункт, думаю даже заучив его наизусть, двадцати-двадцати пяти единиц в характеристике Интеллект точно не хватит, чтобы в одиночку воплотить такое заклинание без помощи Системы. Тут скорее полноценный ритуал пришлось бы использовать, где часть сложных структур взяли бы на себя либо помощники, либо ритуальные круги.
Использовав же на себе улучшенное заклинание, я наконец-то почувствовал, как лечебная энергия действительно насыщает каждую частичку тела ложного аватара. Подстёгивая внутренние процессы, исправляя те изъяны, которые остались после открытия предела на двадцати пунктах, позволяя телу таким образом эволюционировать, пусть не с помощью очков характеристик, а магии лечения. Именно поэтому я продолжил траты драгоценной энергии Силы души, сжигая в пламени моего средоточия душ чужие жизни.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Среднее лечение (⅗) (400 СД)
Да/ Нет
1. Продолжительность лечебного эффекта заклинания дополнительно увеличивается. Заклинание приобретает положительное лечебное воздействие на тонкие энергетические тела, воздействуя на весь организм одновременно. Стоимость применения заклинания равна 500 единиц маны в минуту.
…
(2252 СД)
Вновь выбираю первый пункт, потому как остальные практически не изменились, за исключение увеличенного расхода маны. К тому же возможность восстановления энергетических каналов выглядела перспективно, с точки зрения улучшения всего организма и как следствие, повышения его живучести. Именно поэтому я всё же рискнул и потратил тысячу двести единиц энергии Силы души, чтобы довести до возможного максимума заклинание лечения, как раз чтобы подстегнуть рост параметра Живучесть. В долгосрочной перспективе это решение выигрывало по количеству проголосовавших за него сознаний.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Среднее лечение (⅘) (500 СД)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Заклинание может быть применено исключительно на владельца.
Внимание! Ваш навык Среднее лечение D ранга повышен до Лечебная искра могущества великого Асшаола С ранга (1/1)
Выберите направление развития:
1. Заклинание создаёт лечебные маяки, которые позволяют накапливать энергию и в случае повреждений и автоматически или по желанию владельца может начать процесс восстановления тела. В пассивном режиме лечебные маяки поддерживают организм, замедляя его старение, снижая усталость и количество питательных веществ, необходимых для существования. Количество маяков равно шести, объём каждого 500 единиц маны.
2. Заклинание приобретает потоковый тип работы, более не требуя минимального количества маны для активации, как и максимального порогового значения для потока больше нет.
3. Заклинание позволяет восстанавливать вместе с физической оболочкой и сложные повреждения энергетических тел, устраняя изъяны и повреждения мистических источников. Нивелируя малые энергетические отклонения. Расход маны зависит полностью от степени повреждения.
4. Заклинание более не требует маны для своей работы, вместо этого на постоянной основе в незначительном количестве потребляя напрямую энергию из внутреннего источника, поддерживая работу массива заклинания лечения внутри тела. Оберегая тем самым владельца от обычных и стихиальных отравлений, также в пассивном режиме восстанавливая травмы любой тяжести.
(1752 СД)
Вот тут действительно было о чём подумать, слишком широкий спектр улучшений предложила Система, чтобы действовать необдуманно. Учитывая, что улучшить этот навык более возможности не появится и не потому, что я пожалею две тысячи единиц СД. Это, конечно, тоже очень даже вероятно, а скорее потому, что у этих чар всего одна ступень развития. Именно поэтому дополнительные три тысячи единиц маны в виде накопителя лечебной энергии из первого пункта, меня не слишком воодушевляли, хотя честно говоря, посмотреть на реализацию подобного плетения было бы невероятно интересно. Да и учитывая слова о снижении скорости старения, вариант этот был невероятно перспективным, но принимая во внимание то, что в теле ложного аватара так или иначе придется доводить параметр Живучесть до сотни пунктов, по объективным причинам, то как минимум со старением разбираться придётся не скоро, уж точно не в этом тысячелетии.
Плетение же в четвёртом пункте наверняка выглядело еще более грандиозно, слишком уж невероятно звучала фраза о восстановлении травм любой тяжести. Да и в целом массив в этом случае должен был накапливать со временем просто гигантский объём энергии, который ко всему прочему и фонить должен в пространстве очень сильно.
При прочих равных, плохих вариантов здесь в принципе не было, вот только выбрать требовалось только один. Жаль, что сейчас приходится исходить из вполне очевидных параметров, а не из долгосрочных перспектив и возможных ситуаций. Так что наиболее интересен некий аналог моего навыка Вторая жизнь, когда я смог бы единовременно вложить в заклинание несколько десятков тысяч единиц маны, отращивая не просто пальцы, но и крупные части тела в одно мгновение. На мой взгляд, такое не только может быть полезно в бою, но и для повышения параметра Живучесть в краткосрочной перспективе подходит идеально.

Глава 26
Когда поставленные цели начинают выполняться

Выбираю второй вариант.
Сказать, что заклинание было сложным, конечно, нельзя, потому что это будет неправда. Ведь этот каскад, который во многом был сложнее массива над городом Когти Зарема, мог создать либо безумный гений, либо гениальный безумец. Потому что, если не рассчитать должным образом поток маны и не удержать его в структуре, то последствия будут ужасными. Особенно учитывая, что заклинание может находиться только в теле владельца и в непосредственной близости от энергетического ядра, то любая ошибка будет не просто фатальна, она растворит не только тело, но и саму душу. Причём, конечно, я говорю об объёмах маны, превышающих десять тысяч единиц, когда срыв потока маны может создать каскадное веерное расширение активированной энергии, тем самым взорвав не только владельца, но и вообще всех вокруг. Впрочем, изобретательности разума великого Асшаола можно было только позавидовать, хотя чем ещё заниматься почти что бессмертному истинному эльфу, если не поисками границ возможностей магии в целом? Не зря же эти оторванные от смертной суеты твари считались просто одержимыми поиском предельного потенциала магии в принципе.
Я конечно ещё очень много размышлял над этим заклинанием, ведь это первые чары С ранга, доступные мне. В принципе, в их хитросплетениях и новых формах, и даже знаках глифов и рун можно было провести не один год и это с моим уровнем интеллекта! Хотя, что главное, так это результат. При поглощении маны в энергетических жилах в районе восьми тысяч единиц в час, я мог в среднем оперировать чуть более чем ста пятидесяти единицами энергии Света в сутки. Правда, это учитывая, что в светлое время суток в теле обычного гоблина собирать энергию было сложнее. В целом же путём нескольких (и далеко не всегда удачных) экспериментов удалось выяснить, что пиковым для меня значением является пятьдесят семь тысяч единиц энергии истинного Света. Попытка увеличить этот показатель привела к срыву и перерождению ложного аватара благодаря навыку Вторая жизнь. Причём это мне ещё удалось удержать энергию от дальнейшего срыва и расширения её в коллапсирующий взрыв, не позволяя разрушить душу ложному аватару, подвергнув лишь физическую оболочку выгоранию. Однако добиться такого контроля удалось благодаря плавному повышению граничных объёмов маны, не пытаясь делать шаги по пять тысяч единиц энергии.
При этом описать, что происходило с телом при активации такого заклинания лечения, было совершенно невозможно. Потому что каждый раз я словно заново рождался, при этом не погибая. Однако ощущения от тела становились новыми, хотя показатель возраста не уменьшался, а ведь мысль такая у меня появлялась. Ведь ощущать этот трепет в каждой частице своего тела, его обновление было невероятно приятно.
Да и итоговый результат выглядел впечатляюще. Ведь за первую декаду я довёл параметр Живучести до тридцати единиц, и только сняв предел, прогресс замедлился. К концу же второй недели прогресс составлял ещё две единицы. Правда, в некоторой степени я был разочарован в результате. Ведь вероятность успеха повысилась совсем немного, прибавив порядка половины процента к шансу преодолеть барьер в Интеллекте и пробитию первого божественного ограничения. Итоговая вероятность в сорок семь процентов всё равно не внушала много оптимизма. Тогда как барьер на семидесяти пяти пунктах Силы выглядел чуть лучше и равнялся семидесяти трём процентам.
Так что как бы мне этого ни хотелось избежать, но иным способом, кроме как увеличением параметра Удача, решить мою нынешнюю проблему не удастся просто физически. Кстати, решать её нужно обязательно, без этого уровень моего могущества не сможет сделать ещё один абсолютно необходимый шаг. Правда, к нему необходимо было должным образом подготовиться. Впрочем, этим занимались мои войска очень успешно, несмотря на проливные дожди последних дней, и казалось, даже не замечая непогоду в их новых экзокостюмах.
Так вот, что касалось моих подчинённых. С учётом усилившихся гвардейцев, тот же Елар уже не возвращался каждый вечер в лагерь, оставляя там только два десятка солдат для охранения, уходя с остальной сотней на охоту почти на неделю, углубляясь на территорию нурглов всё глубже, как раскалённый клинок, пробивающий тело жирного тура. При этом Елар охотился уже не на стаи, уничтожая их только в том случае, если они подворачивались под руку, а на стоянки этих тварей, уничтожая тех же вожаков нурглов, практически не замечая. Всё же выстрел из магической винтовки заклинанием Грозовой раскат не оставлял и шанса этим гигантам выжить. Впрочем, чаще вожаков нурглов забивали молотами, предварительно обездвижив ударами ледяного ветра.
К тому же, пока я был в мире Асшор, мои подчинённые собирали очки Системы в накопители, не повышая свои уровни. Как минимум пока, но учитывая тот уровень даров, которые получили абсолютно все мои подчинённые, жалоб у них не было даже в мыслях. Говорить же о моих трёх сотнях под руководством Себии и её трёх сотниках (Тхагаси, Миртусе и Силхе) даже не приходилось. Ведь они вообще не думали о попытке скрывать своё присутствие на территории нурглов от разведчиков Лорда. Слишком далеко находилась их область ответственности, целенаправленно истребляя поголовье диких тварей, продвигаясь всё глубже и глубже, очищая предгорье, оставляя после себя словно бы выжженную землю. На этом фоне Кусака моего адъютанта Кари выглядел, как скромный запасной вариант. Хотя я и понимал, что с уходом на миссию в другой мир, моих гвардейцев по большей части придётся забрать с собой, тогда как вожак каменных крыс продолжит своё кропотливое дело по моему обогащению. Да и за моих наложниц я буду меньше переживать, учитывая силу чудовища, которое их сможет защитить при необходимости, к примеру, во время неожиданной миграции нурглов.
Как итог мои подчинённые собрали за две недели 97 611 ОС. Елар 25 401 ОС и гвардейцы под предводительством Себии 72 210 ОС. Всё же моя помощница в основном разоряла стоянки и гнёзда нурглов, пусть и небольшие, потому как логово я запретил трогать и даже приближаться к ним. К тому же мои подчинённые всё же старались двигаться осторожно и как можно меньше привлекать к себе внимание. Как минимум не озаряя горизонт заревом пожаров, стараясь зачищать гнёзда нурглов, не выпуская оттуда ни одной твари. При этом цифра добытых ОС хоть и впечатляла, да и чего уж там, радовала моё старое сердце. Вот только по факту, мои гвардейцы уничтожили от силы чуть больше десяти тысяч нурглов, что не так уж и много. Кстати мой поход, когда я своими руками убил полусотника Такула, ещё в бытность десятником, ознаменовался количеством уничтоженных тварей в несколько тысяч. Так что с учётом проведённой мной разведки, истинной численности нурглов не был нанесён хоть сколько-нибудь серьёзный урон. Да и в целом выходило, что в день каждый из моих гвардейцев осушал в среднем по два-три нургла, что не выглядело впечатляющим результатом уж точно.
При этом количество добытых карт навыков впечатляло, хотя как не жаль, но Плодовитость нурглов моим солдатам так и не попалась, а ведь мне было бы не только приятно продать ещё раз такой навык, но и возможно самостоятельно его изучить, потому как в нём наверняка что-то всё же было уникальное.
Я же в это время занимался только своим развитием и созданием образа довольного своей жизнью аристократа в светлое время суток. Как, впрочем и в тёмное, часто развлекаясь с молодыми служанками в моём поместье, отвлекая внимание соглядатаев Тежара. Неутомимый Старший жрец после провала камбионов направил куда больше обычных храмовых стражей, которые выполняли свою работу уже без использования невидимости, но при этом их внимание никак меньше ко мне не стало. При этом неожиданный вызов в столицу Тежара говорил о неких последствиях применения полудемонов, во всяком случае, я находил это логичным.
Жаль, что в его устранение из-за такой мелочи совершенно не верилось, слишком велика фигура. Хотя, судя по слухам, ходившим в городе, невероятно хорошее настроение в последние дни у Тарака появилось не просто так, а значит, он таки поймал этих тварей. Спрашивать, или тем более приказывать докладывать мне о такой мелочи я, конечно, не стал. Ведь это было совершенно не по статусу для такого могущественного существа как старик Ирчин, хотя мне и было интересно, как на подобное отреагировали в столице. Впрочем, смена камбионов на высокоуровневых хобгоблинов из стражей храма в моём форте Семнадцатый коготь, как бы намекала, насколько я порадовал старого зажравшегося Тежара.
Да и в целом, я действительно наслаждался не просто хорошо проделанной работой, а тем, как всё эффективно работало. Намереваясь использовать полученные очки Системы для взрывного роста своей силы. Хотя конечно я и сам мог заняться охотой, вот только времени на это пока не хватало и заняться разграблением логовищ нурглов я собирался ближе к концу месяца, когда наберу как можно более могучую форму. К тому же мои войска справлялись ничуть не хуже.
Так вот, постепенно собрав необходимое количество очков Системы, я довёл свой уровень, а точнее ложного аватара, до восемьдесят первого. Чтобы свободный резерв ОС был выше четырёх тысяч. Тем самым получая возможность улучшить злосчастную Удачу, требующую для прорыва барьера в десять раз больше ОС, чем все остальные параметры. Как итог восемьдесят первый уровень принёс мне ещё шестьдесят восемь очков свободных характеристик, к двенадцати уже имеющимся и так и не распределённым. Правда, потратить на это пришлось 107 950 ОС, за которые, к примеру, можно было попытаться снять проклятие Тхазара. Вот только рисковать такими суммами, когда на горизонте маячит долгожданный приз, особенно столь желанный, я оказался не готов. Да и в целом, наверное, я ещё ни разу в жизни не расставался так легко и приятно со столь значимыми суммами.
(0/4050)
(16 379/40 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
Опять же четыре тысячи ОС пришлось потратить на снятие барьера с Удачи со стопроцентной вероятностью, увеличивая возможный лимит вливаний до пятидесяти пунктов и что самое главное, туда пришлось вложить двадцать свободных очков характеристик, упираясь в этот самый лимит. Сказать честно, верилось в это с огромным трудом, глядя на непрофильный параметр, в который было вложено куда больше, чем в Живучесть и Выносливость. В любом случае, чтобы снять следующий барьер с Удачи, придётся достигнуть сто шестьдесят первого уровня и это потребует всего лишь каких-то 482 000 ОС, что пока мне видится маловероятным. Как минимум ни одно из моих сознаний не верило в ситуацию, когда на пропажу такого количества существ, пусть даже нурглов, не отреагируют могучие сущности и последствий угрожающего характера не наступит.
При этом шанс пробития барьера на параметре Интеллект достиг всего шестидесяти семи процентов, и это, как по мне, было слишком мало, чтобы рисковать. Как минимум пока. Тогда как на параметре Мудрость, конечно после того, как я вложил туда десять недостающих пунктов, шанс успеха выглядел куда как перспективнее. Пусть и не сильно лучше, но семьдесят семь процентов давали некоторую, хоть и не уверенность, но надежду, или лучше сказать, достойную развилку вероятностей. Ведь если я ошибусь и произойдёт провал, то чтобы попытаться вновь, придётся заплатить уже не 3200 ОС, а 6400, а это будет просто физически невозможно на моём нынешнем уровне.
Внимание! Вы хотите преодолеть преграду параметра Мудрость (3200 ОС)
Шанс удачи 77%, шанс смерти 11%
Внимание… Успех! Лимит параметра Мудрость увеличен до 250 единиц.
Впрочем, я всё же решился рискнуть, и в этот раз мне явно повезло, хотя с удачей в пятьдесят пунктов разве могло быть иначе? Так же я вознамерился разобраться и с лимитами на 75 пунктах в параметрах Сила, Ловкость и Восприятие, которые имели очень привлекательные шансы в девяноста четыре процента. Вот только это потребовало от меня ещё трижды заплатить по 1600 ОС.
Как итог, от более чем ста тысяч очков Системы не осталось и следа. При этом, наверное, первый раз в жизни я получал от этого удовольствие, настоящее и непередаваемое. Ощущение, что я уже даже не приближаюсь к силе тысячника, а давно её преодолел. По сути теперь мне предстоит долгий тернистый путь, шаг за шагом ведущий меня к силе настоящего Титана. К мощи, которая позволит разговаривать с Лордами на равных, а не скрываться от них за пологом лжи. Хотя конечно, это произойдёт очень нескоро, но я уже сейчас получал наслаждение от ситуации. От осознания, что моя сила на данный момент значительно превосходит тысячников мира Асшор. Она словно ознаменовала пройденный мною путь и те риски, когда моя жизнь висела на самом краю бездны, это всё оказалось не напрасно, а значит, я всё сделал правильно.
(0/4050)
(7 179/40 000)
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(4234 ОС депозит в банке)
Восхищаюсь тем, насколько возросли мои характеристики, когда я вложил оставшиеся пятьдесят свободных очков характеристик, повысив Восприятие до ста пунктов, достигнув первого Божественного предела и Ловкость, доведя её до девяноста шести пунктов. Таким образом, моя скорость восприятия фактически в пассивном режиме была равна некогда активному навыку Последний рывок отчаяния, который более мне стал совершенно не нужен.
Впрочем, это ощущение замедленного времени на постоянной основе и уровень силы и могущества, когда Интеллект равен Восприятию и ты всё видишь саму реальность совсем иначе, они действительно сравнимы с ощущениями Бога. Когда ты различаешь тончайшие эманации энергий в пространстве, да и вообще, кажется даже биение времени тебе теперь доступно. Ведь ты уже никуда не спешишь и можешь расслабленно изучать происходящее перед глазами. Наблюдая даже за трепетанием самой жизни вокруг себя. Да и на осколке последней воли, многое стало выглядеть совсем иначе. Возможно, будь у меня больше познаний в узкоспециализированной магии времени и пространства, то я бы даже смог повторить заклинания временных барьеров и перемещений сквозь необъятные расстояния миров. Хотя такие уникальные навыки, как Поступь великих, до сих пор для меня оставались загадкой. Причём используемая в них даже не вязь рун, а нечто иное, словно слепки огромных массивов, до сих пор было вне моего понимания. Как минимум самостоятельно повторить эту вязь я никак не мог, как и остаточные следы якорей.
При этом я в любой момент мог ускорить или правильнее сказать, замедлить скорость своего восприятия одного из сознаний. Хотя бы для того, чтобы собеседники не раздражали меня своей заторможенностью, когда произнесение одной лишь фразы занимало у них больше минуты моего времени. Да и будь иначе, я бы легко стерпел подобное, особенно учитывая наличие у меня навыка Область иллюзии, когда чужие мысли мне было под силу считывать мгновенно. Как и передавать свои приказы точно таким же образом, загружая необходимые образы напрямую в разум собеседника. Да ещё и так, чтобы он считал, что услышал их наяву. Причём не важно, что это происходило намного быстрее, чем позволяло их восприятие, ведь попадали они на прямую в разум, как воспоминание. Или же я просто использовал ментальную связь.
Опять же, такие мелочи меня уже совершенно не волновали, учитывая тот уровень характеристик, которого я смог достичь и один только взгляд на них не просто радовал моё старое, хотя конечно, сейчас уже молодое сердце. Так вот, возможно, проклятый Оцев и был в чём-то прав, сетуя на мой талант и благословление древних Богов. Возможно всё так и было, но так или иначе, тогда в мире Тесэр, когда он продал меня нежити, при этом сам же выбрав свою судьбу. Ведь оказался Оцев полностью прав и стоило мне получить доступ к очкам Системы, пусть хоть к небольшой свободе, как за пару лет я на голову обогнал это ничтожество. Наверняка, поступи он иначе, возможно, мне не пришло бы и в голову так стремительно, я бы даже сказал алчно набирать уровни и утопать в этой бездне лжи.

Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 81 (0/4050 очков Системы или 203 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 75/100
Ловкость 96/100
Интеллект 100/100
Живучесть 32/50
Выносливость 27/30
Восприятие 100/100
Удача 50/50
Мудрость 100/250
Прана 57/100
Интуиция 13/15
Сила души 211/-
Внутренний резерв 10000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 318 мер.

Анализируя этот результат и планируя мои дальнейшие действия, находясь в дальнем лагере в аванпосте, на территории нурглов, параллельно слушая доклад Себии и с удовольствием поедая очередной кусок жареного мяса дикого тура, я принял решение, что дальше этот шаг откладывать более нельзя.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Большое элементальное ядро истинного Света (⅘) (500 СД)

Эпилог

Сектор 471 северных территорий нурглов. Предгорья грозового пальца. Конец второй недели в новом лагере в мире Асшор. Рядовой гвардеец Ирл
— Правый сектор! Не дайте этим тварям уйти! — взревел сотник Силх, на миг полыхнув Светом из-под открытого забрала шлема так, что ночь озарилась и даже нурглы на мгновение остолбенели от этого. — Двойками бейте их ледяным ветром! Десяток Алуна на прорыв, отрезайте их!
— Ирл, Калтус! Ледяным ветром по ходу движения прямо сквозь толпу нурглов! — следом выкрикнул десятник Алун.
Я же только и успевал, что обрушивать боевой молот на заторможенных нурглов, которые ещё не поняли, что же на самом деле произошло и их невероятно продуманный план ночного нападения превратился в настоящую мясорубку.
— Не мешкай, Ирл! — перекрикивая гвалт, взревел Калтус, скрывая свой боевой молот в карту и выхватывая из-за спины магический мушкет.
Я же поспешил повторить его ловкие движения. Лёгкий толчок маны из моего, МОЕГО источника маны и с мушкета срывается поток ледяного ветра. Покрывая несколько десятков визжащих нурглов коркой обжигающего льда, мешающего им даже двигаться нормально. Слева от меня под прикрытием остальных бойцов десятка, Калтус, безумно хохоча, ударил ледяным ветром уже трижды. После чего мы вновь рванули, разваливая головы этих мелких визжащих тварей, не сбавляя скорости, намереваясь перекрыть свободную просеку для целой сотни нурглов, несущихся с северного направления. Пытающихся сбежать от нашего праведного гнева. В следующий миг небо озарилось яркой вспышкой и в полусотне шагов от нашего десятка падает замертво огромный вожак нурглов, посмевший рвануть в нашу сторону. От него почти ничего не осталось, а его когтистые лапищи разлетелись в разные стороны, точнее мелким крошевом рассеялось в пространстве то, во что они превратились. Твари вжались в землю, некоторые повалились на грязную, размякшую от дождя землю после разошедшегося раската грома, но ни один из гоблинов даже на миг не вздрогнул и всё благодаря этим волшебным экзокостюмам.
Казалось всё вокруг покрыто кровью нурглов и проливной дождь не успевал смывать с нас их горячую кровь. Вот только не чувствуя усталости, я рвался в бой, я жаждал громить этих тварей, разрывать их, крошить черепа, наслаждаться их болью и мучениями, за все те годы страха, за всех сожранных из моей деревни друзей!
— Не трать зря силы! — одёрнул меня десятник Алун, ткнув магическим мушкетом в бок и запуская по моему телу прохладную энергию заклинания лечения. — Они тебе ещё пригодятся, а с этого зверёныша ты уже очки Системы не получишь!
— Ирл просто в жука окончательно превращается и хочет сожрать своих врагов! Вот и делает из них отбивную! — весело выкрикнул Калтус, как-то пьяно оглядывая разбросанные вокруг тела мёртвых и не совсем нурглов, вырывая с кусками рёбер с трудом свой молот, дёргая рукоять в разные стороны, расширяя рану в грудной клетке крупного нургла, уровня седьмого точно.
— Десяток Алуна! Приготовиться к массовому залпу ледяным ветром! — взревел сотник Силх, находящийся в полусотне шагов на небольшой возвышенности.
— Построились! Калтус, не стой столбом! Стройся широким веером! — выкрикнул десятник Алун.
Даже не знаю, как это описать, но чувство, когда на всего лишь десяток солдат несётся больше сотни тварей, а ты даже не находишься под защитным барьером, это непередаваемо! Особенно когда бой идёт повсюду и поддержать тебя другие десятки не смогут.
— Залп!
Вот только это и не нужно, ведь одновременный удар одиннадцатью заклинаниями Ледяного ветра не просто остановил толпу тварей, он их отбросил на десяток шагов, когда их пасти находились всего в пяти шагах от моего лица.
— Залп! — повторил приказ десятник Алун и мы после ещё одного удара забросили свои магические мушкеты за спины. Затем практически мгновенно материализовали боевые молоты, чтобы добить почти что обездвиженных нурглов и лишь их вой от невыносимой боли ласкал в этот момент мои уши!

Сектор 471 северных территорий нурглов. Предгорья грозового пальца. Середина второй декады в новом мире Асшор. Капитан Лея Фрет
Не совсем это было привычно. Вообще всё было непривычно. Эти чудовища, которых называли то ли гоблинами, то ли полуарахнидами. Хотя появившийся виртуальный интерфейс указывал, что это всё-таки гоблины, некая донельзя уродливая инопланетная раса.
Впрочем… Впрочем, сейчас я наверное просто была рада, что генерал Рактос забрал меня из умирающего мира. Точнее спас, как и небольшую горстку моих подчинённых. Да и учитывая то, что рассказал мне полковник Омстрел, поверить, что Теселия-7 полностью уничтожена, было очень сложно. При этом никаких вариантов, кроме как следовать за генералом Рактосом, у нас больше не было. Он не собирал нас отдельно, на своём осколке пространства, как объяснил это огромный синекожий гигант господин Тхагаси. Так вот, генерал Рактос словно забыл о нас, стоило нам покинуть гибнущей мир. Ни объяснений, почему он не спас больше тёмных полуэльфов, ни вообще хоть каких-либо информационных вводных не последовало. Лишь тот короткий разговор с полковником Омстрелом, максимум в пять минут длиной, это всё, на что мы могли рассчитывать. Ну кроме того, что нам был дан приказ подчиняться командам этого гиганта господина Тхагаси и чернокожей женщины, которая мне незамедлительно не понравилась. Я сразу почувствовала, что она слишком уж близка к генералу, где он её только нашёл…
При этом мои солдаты, точнее штурмовики, и наверное, уже не мои, а генерала… Так вот, они очень быстро влились в коллектив этих инопланетных существ, всё же воины, наверное, даже в разных мирах, очень похожи между собой. Разумеется, если у них, конечно, не десять клешней, как у тиранидов. Так что постоянные тренировки, несмотря на пронизывающий холод и эту мерзость вместо еды, такую же холодную, как и всё вокруг, они позволили понять, что хоть примерно происходит вокруг и почему эти существа служат генералу Рактосу. Хотя, конечно, больше всего помог интерфейс, который установил нам господин Тхагаси, после чего не только появилась дополненная реальность, проецируемая на сетчатке глаза. Благодаря этой установке и даже язык, на котором общались инопланетяне, стал мне понятен, как и всем прошедшим процедуру тёмным полуэльфам. Так что в происходящем хоть и сложно было разобраться поначалу, особенно, почему генерала Рактоса считают существом уровня Гамма. Хотя я и понимаю, что это скорее тонкости перевода, но считать генерала существом, равным одному из левиафанов тиранидов, которые, по сути, управляли всем Роем… Конечно, генерал Рактос силён, его псионические возможности невероятны, но не настолько же…
Так вот, исходя из информации, которую лично поведал генерал Рактос полковнику Омстрелу, глава корпорации Телиостра предал его и изгнал из миров Теселии, запретив возвращаться. На все доводы генерала дирекция корпорации отказалась реагировать, именно поэтому к вторжению Роя не было подготовлено ничего. Лишь спасательные корабли для руководства и ничего больше. Сам же генерал Рактос, по словам полковника, сделал всё возможное, чтобы спасти Теселию-7 и всю звёздную систему и прямо сейчас союзники громят Рой на поверхности планеты, потому как из порталов продолжают выходить всё новые подкрепления воинов. Нам же остаётся ждать момента, когда мы все сможет вернуться в родной мир.
Однако было видно, что полковник что-то явно не договаривает и когда мы остались наедине, старик Омстрел мне всё же рассказал, но взяв с меня слово, что я никогда никому об этом не поведаю, даже под страхом смерти.
— Это одна из множества попыток спасти не только наш мир Теселия-7, но и весь наш сектор обитаемых миров от нападения Роя тиранидов. И тот факт, что в этот раз меня настигла неудача, ещё ничего не значит, ведь не пройдёт и сотни лет, как этот временной виток необходимо будет повторить. Да, в это верится с трудом, но попыток спасти Теселию-7 предпринималось огромное множество и только в этот раз удалось дать действительно серьёзный отпор на поверхности мира. Потому как в космосе попытки собрать армаду кораблей ни привели ни к чему абсолютно, будучи раздавлены превосходящим количеством живых кораблей Роя. Теперь, совершая один виток во времени за другим, нам остаётся лишь становиться сильнее из раза в раз. Искать всё более могущественных союзников, способных дать отпор Рою. Или же самим обрести могущество, сравнимое со всем Роем. Других вариантов у нас просто нет. В прошлый раз у меня не было технологии перемещения живых существ сквозь пространство и спасти своих сородичей не вышло. Впрочем и сейчас о переносе целого народа не может быть и речи. Вам же остаётся лишь следовать моим приказам и всеми силами помогать в моих поисках, в поисках могущества среди бесчисленного числа миров фронтира, — произнёс полковник Омстрел, повторяя монолог генерала Рактоса слово в слово, привыкнув по долгу службы запоминать информацию наизусть.
Сказать, что я была ошеломлена услышанным, это и на сотую долю не описать моих эмоций. Тогда как корпорация покоряла миры на космических кораблях, генерал Рактос неведомым образом поставил себе на службу инопланетные технологии. Некий древний артефакт, позволяющий нарушать законы самого времени и это не говоря о других возможностях генерала Рактоса. Ведь именно по этой причине он выглядит не как на голоснимках. Хотя что-то общее всё же просматривается в нём и генералом сейчас, этот его взгляд, который словно не видит преград, словно пронизывает само время. Сколько же на самом деле сейчас генералу лет, точнее, сколько тысячелетий?
Мысли о том разговоре кружили в голове уже больше декады, но мои эмоции никак не хотели успокаиваться, а смелости, да и подходящего момента, чтобы поговорить с генералом лично, так и не подворачивалось. Так ещё во всех удобных случаях, рядом обязательно оказывалась эта отвратительная с ужасной чёрной кожей хуманка Себия 43 уровня! Именно это выводило меня из себя ещё сильнее, а ведь мне так хотелось лично выразить признательность генералу, за то что он не только спас мою жизнь, выбрав из тысяч, наверное, миллионов жителей мира Теселия-7. Ну и извиниться, что не узнала его сразу, что всегда восхищалась его храбростью, и с самого детства он был моим кумиром…
Эта благостная мысль была прервана решительными командами полковника и я на миг сбилась с шага в этих сумерках, среди странного, как его называли гоблины «леса», тогда как из пещер начали ломиться, визжа и попискивая, мелкие дикие животные с алчущими нашей плоти глазами.
— Левый фланг! Залп Ледяным ветром! Вторая шеренга, копья к бою! Разить без промаха! За Теселию! За генерала Рактоса! — пророкотал полковник Омстрел, который за последние дни словно бы помолодел и это с его-то возрастом!
Следом происходящее слилось в один смазанный пикт, когда кровь и крики тварей перемешиваются в одном долгом мгновении. Сотни, а иногда казалось и тысячи тварей начали ломиться из небольших отнорков, находившихся в подножие то ли холма, то ли горы, из-за деревьев было не видно. Да и странно было сражаться, не находясь в штабе и не управлять отрядами дроидов. Да и объективного контроля с автоматических мобильных пиктокамер сильно не хватало. Ну хоть, пусть и не привычно, ведь орудовать приходилось обычными копьями и мечами, не обычными, конечно, на самом деле, всё же они поглощали эти неведомые очки Системы. Вот только выглядели как небрежно сделанные железки. Благо опыт фехтования и обращения с плазменными мечами имел любой солдат армии корпорации, так что ни я, ни штурмовики обузой генералу Рактосу не стали. Жаль только, как объяснил всем тёмным полуэльфам полковник Омстрел, заряжать ячейки больше негде и в будущем это даже не предвидеться, так что сжигающие за час целую энергоячейку плазменные мечи, так и остались на складе, как и мой новенький экзокостюм Кьюпед С-6. Жаль, конечно, ведь получается, зря я копила на него почти два года. Впрочем, и мои штурмовики тоже сдали свою тяжёлую техноброню Арралес Р190.
Честно говоря, пока вообще сложно себе представить, как жить в этом примитивном обществе, без привычных удобств жизни, а ведь я так и не досмотрела голосагу о Вирхтруме…
Благо, в целом всё было довольно приемлемо, кроме житейских неудобств, таких как купание в холодной реке, после гигиенических капсул… Так вот, хоть в родном мире никого близкого мне не осталось, потому что после интерната и академии так никого найти и не удалось. Такого, чтобы от него дух захватывало и даже чистокровные дроу из среды руководства корпорации, с их хитроумными модными причёсками и нарядами совершенно не вызывали восторга. В отличие от героев прошлых эпох, таких как генерал…
Все эти мысли кружили в моей голове во время очередного штурма примитивных пещер и логовищ уродливых тварей, называемых нурглами. Вроде бы всё шло своим чередом, наш небольшой фронт, растянутый на несколько сотен метров, без каких-либо проблем сдерживал нескончаемый поток тварей, но всё это было ожидаемо и уже не ново.
Вот только вспышка и удары молний, не обычных с небес, хотя и они сегодня ночью во время дождя были, но сейчас нас атаковали.
Иллюстрация. Когда ты слишком пренебрежительно решил отнестись к нурглам.
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Атаковал нас гигант, не меньше десяти метров ростом, который завис в небе, словно мог стоять и опираться на воздух, в сотне шагов от нас. При этом не используя никаких технических средств, в один миг продавив защитные барьеры нашей небольшой армии. Однако не грохот от разрядов молний меня удивил, ведь отвлечься от боя, нанизывая очередного дикого нургла на копьё, я сумела всего на пару мгновений. Меня до дрожи в коленях напугало то, что гигант мериот по имени Тхагаси упал ниц и начал молить о пощаде этого огромного монстра с небес, в странного вида лохмотьях и со светящимися татуировками на теле. Причём слышны эти мольбы были над всем полем боя, невзирая на крики и визги нурглов. При этом на колени начали падать, отключая уцелевшие защитные барьеры, сначала все офицеры, а затем и все воины без исключения, тогда как армия диких тварей как живая волна захлестнула прекратившие сопротивляться порядки…
— Лея! Лея! На колени! — откуда-то сзади, словно издалека доносился чей-то голос. Словно в каком-то тумане я продолжала колоть обезумевших от ярости нурглов и лишь боковым зрением отмечала, что пришлый гигант повернулся в мою сторону и как будто заглянул в мою душу. Тогда как даже нашего великана мериота, чтобы ни значила эта раса, уже погребли твари своими телами полностью…

Конец десятой книги.

Одиннадцатая часть здесь https://author.today/reader/478764/4487615

Характеристики

Истинное имя: Таталем Со
Статус: Игрок
Возраст — 67 лет
Раса — Высший гоблин (97%)
Пол — мужской
Уровень — 34 (0/1020 очков Системы)
Характеристики:
Сила 37/38 +17/17 демоническая форма + 21 Симбионт (75)
Ловкость 34/34 +11/12 демоническая форма + 15 Симбионт (60)
Интеллект 40/50 +14/14 демоническая форма + 6 Симбионт (60)
Живучесть 11/15 +3/10 демоническая форма + 5 Симбионт (18)
Выносливость 20/20 +5/16 демоническая форма + 2 Симбионт (27)
Восприятие 30/30 +16/16 демоническая форма + 15 Симбионт (61)
Удача 15/15
Мудрость 75/75
Интуиция 13/15
Сила души 3,2/-
Внутренний резерв 7500 ед. маны + 47 000 ед. маны накопители.
(0/1050)
(645/130 000)
(1183/10 000 официальные ОС)
(484 ОС депозит в банке)

Рост: 4 локтя и 2 ладони. В демонической форме 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 178 мер. В демонической форме примерно 269 мер.

Размер личной армии сотника Таталема Со. В день перехода из мира Айселор

Полусотники — 2 Мареш, Улер
Страж-Хранитель законов — Сейшелий
Интендант — 1 Леур
Адъютант — 1 Кари
Оруженосцы — 2 Хапур, Тикас
Полевые маги — 13
Десятники — 53
Официально утверждённые десятники — 13
Общее количество солдат — 553 — средний уровень 12
Количество гоблинов, прошедших принятие навыка Хитиновый покров — 553
Неофициальные сотники — Тхагаси, Елар, Миртус, Силх
Скальные гоблины, прошедшие принятие навыка Хитиновый покров — 20
Рабочие гоблины — 317
Текхарты — 4
Древли — 7
Старый древль — 1
Тёмные полуэльфы — 79

Ложный аватар.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 81 (0/4050 очков Системы или 203 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 75/100
Ловкость 96/100
Интеллект 100/100
Живучесть 32/50
Выносливость 27/30
Восприятие 100/100
Удача 50/50
Мудрость 100/250
Интуиция 15/15
Сила души 211/-
Внутренний резерв 10000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 318 мер.

Навыки Ложного аватара.
Навыки и особенности F ранга:
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (⅖)
Владение копьём (5/5)
Рукопашный бой (5/5)
Малое обаяние (⅕)
Язык и письменность арахнидов (1/1)
Шар света (3/3)
История и культура мира Тесэр (1/1)
Последнее касание (3/3)
Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Малое Клеймо (1/1)
Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)
Навыки и особенности Е ранга:
Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Память Астральной Тени (⅖)
Малая ложь (3/3)
Разряд молнии (5/5)
Взгляд Тхала (1/1)
Локальный щит льда (3/3)
Малая пелена мрака (3/3)
Создание камней маны (1/1)
Грозовой раскат (4/4)
Малая Идентификация (1/1)
Идентификация (3/3)
Яркая душа (1/1)
Конус огня (3/3)
Малая огненная оружейная аура (3/3)
Обратная сфера холода (5/5)
Малая ментальная связь (1/1)
Группа (1/1)
Картография (1/1)
Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ментальная защита (2/2)
Малое лечение (⅘)
Порыв ветра (5/5)
Аимеловые мышцы (4/4)
Врождённые навыки и особенности высшего гоблина D ранг:
Средняя регенерация (⅕)
Среднее сопротивление ядам (⅕)
Ночное зрение (1/1)
Двупотоковое сознание (1/1)
Повышенная скорость реакции (1/1)

Врождённые навыки и особенности Багрового охотника D ранг:
Создание Кристаллов душ (⅖)
Поглощение плоти (⅕)
Кровавая поступь (⅕)
Рывок сквозь багровый туман. (⅗)
Среднее сопротивление огню (⅘)
Слабое сопротивление магическому воздействию (⅕)

Врождённые навыки и особенности Древля D ранг:
Большой сосуд вечности Света (⅕)
Адаптивная универсальная стихиальная приспосабливаемость (⅕)
Абсорбция жизненной силы и энергетических структур (⅕)
Поглощение памяти (⅕)
Взрывная активная регенерация (⅕)
Метаморфизм (⅕)

Навыки и особенности D ранга:
Сфера отрицания веса (1/1)
Среднее средоточие душ (⅖)
Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Последний рывок отчаяния (1/1)
Область иллюзии (⅔)
Поступь великих (⅖)
Вторая жизнь (1/1)
Среднее сродство со стихией Света (⅗)
Расширение сознания Плезара (1/1)
Касание Тазара Великого (1/1)
Большое элементальное ядро истинного Света (⅘)
Среднее сопротивление холоду (1/1)

Навыки и особенности С ранга:
Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕). С-
Лечебная искра могущества великого Асшаола С ранга (1/1)

Навыки Истинного тела.

Навыки F ранга:

Навык — Владение мечом (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение щитом (⅖)
Ранг F
Описание:
Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение копьём (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами древкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Рукопашный бой (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами рукопашного боя на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом боя, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Малое обаяние (⅕)
Ранг F
Описание:
Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.

Навык — Шар света (3/3)
Ранг F
Описание:
Крупный шар света возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Максимальный радиус управления шаром света равен 50 шагам. Вне этого пространства шар света остаётся неподвижным. Стоимость применения 50 единиц маны.

Навык — История и культура мира Тесэр (1/1)
Ранг F-
Описание:
Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определенного периода времени, а также традиции существ, населявших его.

Навык — Последнее касание (3/3)
Ранг F+
Описание:
Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35% его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.

Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.

Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.

Навык — Малое Клеймо (1/1)
Ранг F+
Описание:
Позволяет поставить метку на существо не выше Вас по рангу, заключив в неё информацию о владении. Стоимость установки метки 5 единиц маны.

Навык — Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)
Ранг F
Описание:
— Содержит координаты выхода в известные системы сектора Карпулу-РР-1782СА.

Навыки Е ранга:

Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».

Особенность — Память Астральной Тени (⅗)
Ранг Е
Описание:
Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключенные в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.

Навык — Малая ложь (3/3)
Ранг Е+
Описание:
Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.

Навык — Разряд молнии (5/5)
Ранг Е
Описание:
Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 1600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 150 единиц маны.

Навык — Взгляд Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.

Навык — Локальный щит льда (3/3)
Ранг Е
Описание:
Форма Локального щита льда становится произвольной, и ограничивается лишь доступным Вам объёмом маны. Время действия 10 минут.

Навык — Малая пелена мрака (3/3)
Ранг Е
Описание:
Позволяет создать в выбранной области малую пелену мрака диаметром в 4 локтя. Аура в области действия малой пелены мрака поглощает враждебную мистическую энергию, наносит существам света, порядка и их производным, постоянный урон и вызывает инстинктивный страх у существ с низкими характеристиками Интеллект или Инстинкты. Эффективность заклинания и коэффициент поглощаемой враждебной энергии в соотношении потраченной маны владельца значительно увеличены. Стоимость активации 800 единиц маны, поддержание заклинания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Создание камней маны (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.

Навык — Грозовой раскат (4/4)
Ранг Е
Описание
Грозовой раскат — сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания максимально увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 800 единицам маны.

Навык — Малая Идентификация (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Дальность эффективного применения 50 шагов. Стоимость применения 5 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект.

Навык — Идентификация (3/3)
Ранг Е
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект. Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристика Интеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.

Навык — Яркая душа (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.

Навык — Конус огня (3/3)
Ранг Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 100 шагов, позволяя контролировать форму пламени. Стоимость применения 1000 единиц маны в минуту.

Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3)
Ранг Е —
Описание:
Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.

Навык — Обратная сфера холода (5/5)
Ранг Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью огромной прочности. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Вокруг сферу создаётся притягивающее усилие, способное заточить существо внутри барьера. Стоимость активации 8000 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.

Навык — Малая ментальная связь (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить лишь тактильно.
Количество меток 5/10

Навык — Группа (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме получать сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Область действия ограничена пределами одного мира. Количество меток в группе ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на расстоянии, не превышающем 10 шагов.
Количество меток 7/10

Навык — Картография (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в автоматическом режиме составлять карту посещённых Вами мест. Так же позволяет обмениваться уже изученными картами местности и особыми метками на них с обладателями схожего навыка. Качество и чёткость составляемой карты, а также информации и её полнота зависят от характеристик владельца Удача, Интеллект и Восприятие.

Навык — Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы можете ощущать эманации страха и боли на большом удалении от Вас. Расстояние зависит от сочетания Ваших характеристик Интеллект и Восприятие.

Навык — Ментальная защита (2/2).
Ранг Е
Описание:
Создаёт на границе Вашего тела ментальный щит, который позволяет блокировать негативные воздействия тонких энергий. Навык работает в пассивном режиме, расходуя незначительное количество энергии из Вашего внутреннего магического источника, незначительно снижая время восполнения резерва. Внутренние излучения Вашей энергии противнику сложнее обнаружить. Расход маны становится немного выше, замедляя восполнение внутреннего резерва.

Навык — Малое лечение (⅘)
Ранг Е
Описание:
Значительно увеличен лечебный эффект заклинания. Лечение возможно только при прямом соприкосновении с объектом лечения, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Стоимость применения 100 единиц маны. Незначительно, временно, в точке соприкосновения повышается регенерация тела.

Навык — Порыв ветра (5/5)
Ранг Е
Описание:
Направленный удар воздушной массой с углом атаки 30 градусов. Эффективная дистанция применения не более 600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень воздействия. Стоимость применения 400 единиц маны.

Навык — Аимеловые мышцы (4/4)
Ранг Е+
Описание:
Структура мышечной ткани владельца претерпевает изменения, повышая их прочность, эластичность и скорость отклика. Характеристики Сила и Ловкость увеличиваются, так же повышая природный барьер в этих параметрах соответственно. Сила +8, Ловкость +4

Навыки высшего гоблина:
Средняя регенерация
Среднее сопротивление ядам
Ночное зрение
Двупотоковое сознание
Повышенная скорость реакции

Навыки истинной демонической формы:

Навык — Создание Кристаллов душ (⅖)
Ранг D+
Описание:
Позволяет воплощать поглощённые Вами и поглощаемые души в материальную форму, создавая кристаллы душ. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы Вашего демонического ядра и характеристики Интеллект, Восприятие и Удача.

Навык — Поглощение плоти.
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.

Навык — Кровавая поступь.
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.

Навык — Рывок сквозь багровый туман. (⅗)
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,2 единицы Силы души. Затрачивая значительное количество энергии Силы души Вы можете преодолевать защитные барьеры и ограничения блокировки пространства

Навык — Среднее сопротивление огню (⅘)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию
Описание:
Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.

Навыки D ранга:

Навык — Среднее сопротивление холоду (1/1)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям ледяной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Сфера отрицания веса (1/1)
Описание:
Площадь воздействия сферы заклинания равна радиусу двадцать шагов, отрицая в её объеме 100% веса всех объектов, находящихся в ней. Точкой центра приложения силы может быть расположена в пределах 50 шагов от владельца. Стоимость активации 500 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 300 единиц маны в минуту.

Особенность — Большое элементальное ядро истинного Света (⅕) D+ ранга
Описание:
Ваше сердце бьётся вместе со Светом! Вы принадлежите к существам Порядка! Необходимость естественного питания и отдыха организма в значительной степени снижены, за счёт выработки ядром стихиальной эссенции истинного света. Отсутствие магического фона на длительной основе может привести к деградации ядра. Тьма, Хаос и Скверна не способны отравить Ваше тело и сбить разум с истинного пути. Характеристика Мудрость увеличена на 20 единиц.
Внимание! Слабые существа Тьмы, Хаоса и их производных будут инстинктивно спасаться бегством, лишь завидев носителя истинного Света.

Навык — Малое горнило истинного Света преатов (⅕) D- ранга.
Описание:
В изменённом пространстве, размером в пять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману и энергию силы Души. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание.

Навык — Среднее средоточие душ (⅖)
Описание:
Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать или хранить души Ваших существ.

Стиль — Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Описание:
Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, недоступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем, для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Продвинутые ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.

Навык — Последний рывок отчаяния (1/1)
Описание:
Ваши характеристики Сила, Ловкость и Восприятие увеличиваются в полтора раза, сроком на одну минуту раз в сутки.

Область иллюзии (⅓)
Описание:
В области иллюзии радиусом в 50 шагов для существ, поддавшихся влиянию действия заклинания, Вы можете изменять только свой образ, без возможности подвергать изменениям остальное видимое жертвами пространство. Стоимость активации заклинания 50 единиц маны, стоимость поддержания 50 единиц маны в минуту.

Навык — Среднее лечение (⅕)
Описание:
Средние лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Заклинание приобретает цикличную структуру. Увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения заклинания равна 200 единиц маны в минуту.

Навык — Поступь великих (⅕)
Описание:
Вам доступен шаг великих. Оставьте свой магический След и в любой момент времени Вы сможете оказаться в этом месте, затратив 5000 единиц маны. Количество Следов ограничено ⅔. Область перемещения ограничена одним миром. Отследить Поступь великих сложно, а След практически невозможно.

Навык — Вторая жизнь (1/1)
Описание:
В случае Вашей смерти активируется эффект Великой регенерации и в течение десяти ударов сердца полностью восстанавливает тело владельца. Одновременно с этим душа принудительно удерживается в теле, не давая ей покинуть его пределы. Навык может быть активирован один раз в неделю.

Особенность Среднее Сродство со стихией Света (⅗)
Описание:
Ваше понимание стихии Света выходит далеко за рамки обыденного. Вы можете чувствовать эту стихию и направлять её в свои энергетические узлы. Вы всё ближе становитесь на пути к превращению в элементаля Света и достижения полного сродства с истинным Порядком.

Навык — Расширение сознания Плезара (1/1)
Описание:
— Уникальная структура Плезара увеличивает уровень Интеллекта на 10 единиц, значительно повышая скорость работы нервной системы и мозга владельца. Так же особая сеть магических структур и каналов расширяет и благотворно влияет на разум владельца.

Навык — Касание Тазара Великого (1/1)
Описание:
— В области радиусом в сто шагов Вы можете совершить касание любого объекта, с той силой, которой желаете, вложив необходимое количество маны.

Навык — Демоническое обличье падшего Багрового охотника (⅖)
Ранг D-
Описание:
Во время активации Демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическому воздействию.
— Рывок сквозь багровый туман III ранг.
— Кровавая поступь.
— Поглощение плоти.
Особенности:
— Среднее демоническое ядро (⅖)
Лимиты характеристик:
Сила 17/17 (+9 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Ловкость 11/12 (+7 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Интеллект 14/14 (+3 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Живучесть 3/10
Выносливость 5/16 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Восприятие 16/16 (+5 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Активация:
Активировать Демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.

Навыки и особенности С ранга:

Великое проклятие — Тхазар (⅕) Ранг С-
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме! Внимание истинных сущностей Хаоса, Тьмы и Порядка может быть притянуто к Вашей душе. Повышение Вашего уровня ограничено до выплаты лимита.
Лимит:
0/100 000 ОС

Имущество. В день перехода из мира Айселор.
В банке 0 ОС на счёте Джун, как официальной наследницы десятника Ирчина.
В подвале бывшего дома Ирчина — Карта раба — 1 шт. (Шаман туманный гнолл Азарум), в бездонной сумке у раба:
два накопителя опыта с 10 000 ОС
Активная броня ГР-715 — 1 шт.
Тяжёлый бронекостюм Вереск-312 — 4 шт.
винтовка КР-16– 5 шт.
патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 10 000 шт.
провиант и вода примерно на 100 дней

Изменённое пространство Малого горнила Света и бездонная сумка Е ранга. Вещи и карты:
Бездонная сумка Е ранга 2 шт.
Бездонная сумка F ранга 4 шт.
Разнообразные карты оружия F ранга — 108 единиц.
Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.
Оружейная карта Е ранга — Системное копьё (выдано, как сотнику)
Оружейная карта Е ранга — Демонический меч кровавого озера (от Дареда).
Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.
Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.
Парадный доспех Гвардии Вечной ночи — 1 шт. реплика Крушителя Зертоса
Карта Клятва — 1 шт. — договор с Заралемом Со о награде за миссию.
Карта навыка — Хитиновый покров (⅕) 79 шт.
Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.
Карта навыка — Владение оружием 5 шт.
Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.
Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.
Карта навыка — Пелена праха 1 шт.
Карта навыка — Боевая форма 1 шт.
Карта навыка — Гниющая плоть Тахерона Е ранга 1 шт.
Карта навыка — Сфера предвидения 1 шт.
Карты навыков, по большей части Каменные наросты и Каменные шипы почти 3350 шт.
Карта навыка — Каменная броня (⅕) Е ранга 137 шт.
Карта навыка — Каменные стрелы (⅓) Е ранга 14 шт.
Пустая карта навыка Е ранга — 52 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 20 шт.
Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.
Офицерский паёк — 67 шт.
Сухпаёк — 358 шт.
Медицинский подсумок — 2 шт.
Карта раба — 1 шт.(Мирит)
Лук Тхала(более 3 локтей 2 ладоней и более 37 мер) — 1 шт.
Стрелы Тхала(3 локтя) — 81 шт.
Длинная «стрела» Тхала(6 локтей и 74 меры) — 1 шт.
Накопители маны: 5000 ед. + 7000 ед. + 3000 ед. +5000 ед. +2000 ед. +5000 ед. +10000 ед. +5000 ед. +5000 ед.
6 накопителей ёмкостью по 5000 ОС (645/30 000)
Кристаллы душ — 300 шт. общим объёмом 317 СД
Сердца элементалей F ранга — 96 шт.
Гигантизм5Гигантомания Д+ 311 ОС1
Истинная темница четырёх теней мрака С- ранг 1Кристаллы эссенции льда с ледяных виверн Е ранг9
Сферы пси50Трофеи из деревень из мира Айселор добыч СебияЛед эссенция крист D ранг212ОС6720Карты навыков пуст F ранг645Карты навыков пуст Е ранг42Владение оружием F ран72Мусор F ранг39Карты Е ранга оружия копья 151Карты F ранга оружия копья и мечи795Сопротивление холоду малое F ранг111Навыки Жёсткая кожа, Клыки, Ядовитые когти241Бездонная сумка F ранг328Кристаллы эссенции льда D ранга9Амулеты и обереги600Железы и ингредиенты для припарок134Маг доспех110Обычные доспехи900Руда тальтир715Кристалл эссенции льда с троллей D ранга30 Доспех вождя вторая деревня Тальтир 1 Трофеи официальные на сдачу Тараку из мира Айселор Лед эссенция крист Д ранг52ОС10183Карты навыков пуст F ранг125Владение оружием F ран170Мусор F ранг15Бездонная сумка F ранг101Кристаллы льда Е ранга 12Амулет и обереги286Железы и ингредиенты для припарок61Маг доспех43Обычные доспехи142Руда тальтир392Шкуры с крыльев ледяных виверн150Кристалл эссенции льда с Виверны Е ранг1

Склад в личном кабинете замка
на осколке Темницы последней воли Великого Талиора
Мясо трутней инсектоидов 400 мер.
Мясо ледяных виверн 2000 мер.
Вода в бурдюках, около 300 мер.
Парадные экзокостюмы — 1 шт.
Красная краска — 3 меры.
Три латных доспеха офицеров гереллов.
Пехотный дрон — 2 шт.
Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 8 шт. и 1 шт. выведен из строя
Сломанный механоид ЗР-715 — 1 шт.
Слитки Талиориевой руды — 221 мера
Комплект навесной брони Коррупт-118 — 4 шт. требуют ремонта
Плазменное орудие Вереш-АР(дефектное) — 4 шт.
Плазменное орудие Вереш-АР(полностью исправное) — 1 шт.
Крупные энергоячейки — 10 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Плазменная винтовка СК-74 — 36 шт.
Энергоячейка — 140 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Винтовка штурмовая КР-16 — 16 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 25400 шт.
Дробовик ВиНк-20 — 1 шт.
ВиНк патрон 20 калибра — 2500 шт.
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Трофеи в личной комнате: на текущий момент все имеют метку Хозма’ата
Кольцо пространственного хранилища Е ранг — 1 шт.
Кольцо накопитель опыта Е ранг 5 000 ед. — 1 шт.
Накопитель маны на 10 000 ед. — 3 шт.
Кольцо Малого защитного полога — 1 шт.
Копьё Искра могущества Великого Хозма’ата — 1 шт.

Сердце Воли последнего хранителя.
Ранг С+
Тип: Высший артефакт Воли
Описание:
Некогда последний хранитель под натиском врагов вырвал своё сердце и создал этот артефакт, дабы его ученики продолжили его дело в веках и оградили от разграбления наследие Великого Талиора.
Материал: Неизвестная кость, неизвестное ядро силы, истинное золото.
Свойства:
— Отрицание бытия. Придав артефакту форму Орудия воли, Вам подвластно заключить любое существо в радиусе 100 шагов, не выше Вас по рангу в темницу последней воли. После чего в течение 30 суток, Вам необходимо произвести акт воздаяния или по истечению этого срока он произойдёт автоматически. Стоимость перемещения существа равна 1000 единиц Ви. В случае пространственного сопротивления или наличия энергетических щитов возможна необходимость повторной активации способности Отрицание бытия.
— Стража Темницы. Коснувшись тела существа, не превышающего вас по рангу, вы можете предложить стать ему стражником осколка последней воли. После чего существо будет перенесено на осколок, и в случае нападения сможет защищать как темницу в Вашем присутствии, так и при необходимости может быть перемещён через главный портал в основной слой реальности, сохраняя при этом всё своё имущество. Стоимость переноса стража на осколок последней воли 1000 единиц Ви. Стоимость перемещения через портал отсутствует.
— Владетель Темницы последней воли Великого Талиора — за 1000 единиц Ви Вы можете в любой момент посетить свои владения.
— Регалия служителя Воли. Поглощая души своих жертв, Сердце воли постепенно будет повышать Ваш ранг доступа на осколке Темницы последней воли и открывать особые свойства данного артефакта. Так же, наполнив основное хранилище душ, данный артефакт может быть улучшен до следующего ранга.
— Ранг — Служитель(17 521,7/100 000 единиц Силы души до следующего ранга Приверженец)
— Насыщение Сердца Воли последнего хранителя (389 315/1 000 000 единиц Силы души)
— Внутренний источник энергии — Плод воли II. Позволяет поглощать из окружающего пространства энергию Ви, а также вырабатывать её самому.
— Внутренний накопитель энергии.
Объём накопителя энергии равен 50 00/50 000 единиц Ви.
— Прочность III. Этот артефакт невероятно сложно разрушить.
— Привязка: Владелец Таталем Со.
Особые свойства:(заблокированы, в связи с низким рангом доступа)
Следующий ранг доступа к темнице последней воли Великого Талиора — Приверженец.
— Приверженцу становится доступен межмировой портал, способный перемещать его по доступным координатам миров (список включает 1179 миров). Стоимость перехода зависит от расстояния, на котором находится Приверженец Воли от предполагаемой точки открытия врат. Энергия расходуется из сердца Осколка последней воли Великого Талиора.
— Приверженцу становится доступен первичный арсенал темницы, расположенный в форте.
— Приверженцу становится доступен медицинский блок в темнице последней воли и модификации энергетического и физического тела до уровня Гамма.

Характеристики спутников старика Ирчина в день перехода из мира Айселор.

Истинное имя: Леур
Статус: Игрок
Метка: Интендант Таталема Со
Позывной: Грозящий
Возраст — 23 года
Раса — Хобгоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 8 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 1/10
Мудрость 14/15
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 96 мер.
Навыки/Особенности:
Третий глаз инсектоидов (3/3) дистанция++
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅖)
Огненный шар (⅓)
Огненные искры (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение луком (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Журнал учёта выданного снаряжения
Журнал учёта принятых трофеев
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 2 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга

Истинное имя: Мареш
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (94%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 10/10
Интеллект 10/10
Живучесть 10/10
Выносливость 9/10
Восприятие 10/10
Удача 1/10
Мудрость 5/10
Рост: 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 219 мер.
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) чувствительность++
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Улер
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (96%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 10/10
Интеллект 15/15
Живучесть 5/10
Выносливость 10/10
Восприятие 15/15
Удача 2/10
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 143 меры.
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Метка: Адъютант Таталема Со
Возраст — 17 лет
Раса — гоблин (99%)
Пол — женский
Уровень — 16 (0/160 очков Системы)
Характеристики:
Сила 6/10
Ловкость 6/10
Интеллект 6/10
Живучесть⅘
Выносливость⅘
Восприятие 6/10
Удача⅕
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя 1 ладонь.
Вес: примерно 59 мер.

Навыки/Особенности:
Кровавая метка крысиного предводителя (⅓) ранг Е+
Поиск жизни (⅕) ранг Е
Малый магический дар (5/5)
Малое лечение (⅕)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Дробовик ВиНк-20
ВиНк патрон 20 калибра — 480 шт.
Щит, лук, стрелы
Системное копьё F ранга
Системный меч F ранга

Истинное имя: Отсутствует
Прозвище не официальное: Кусака
Статус: монстр
Ранг: Е
Возраст — 18 лет
Раса — Вожак лесных крыс (79%)
Пол — мужской
Уровень — 19 (0/380 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 15/15
Инстинкты 10/10
Живучесть 4/10
Выносливость 15/15
Восприятие 15/15
Удача 1/10
Мудрость 1/10
Рост: примерно 6 локтей.
Вес: примерно 3500 мер.
Навыки/Особенности:
Частица каменной плоти Ашакха (⅕)
Гигантомания (⅕)
Ледяной ветер (⅕)
Разряд молнии (⅕)
Малое ядро истинного Света (⅕)
Артефакт, созданный специально для Кусаки:
Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

Истинное имя: Себия
Статус: Игрок, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — человек (99%)
Пол — женский
Уровень — 43 (0/860 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 20/20
Интеллект 30/30
Живучесть 9/10
Выносливость 15/15
Восприятие 30/30
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 6/10
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 81 мера.
Навыки/Особенности:
Среднее сродство с огнём D (⅕)
Боевая форма Низшего траппера арахнидов № 118РС2279 E- (⅓)
Стиль — Школа огненного пути E (⅕)
Огненные языки Ишша E (1/1)
Идентификация E (2/2)
Малое лечение E (⅕)
Малый магический дар (5/5)
Малое сопротивление холоду F (⅕)
Малое обаяние (⅖)
Владение копьём (5/5)
Владение боевым молотом (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (5/5)
Владение луком (5/5)
Владение кинжалом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 2 шт.
Винтовка штурмовая КР-16 — 3 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1400 шт.
Плазменная винтовка СК-74 - 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Елар
Неофициальный статус: Сотник (командир лагеря в горах в приграничье территорий нурглов)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 36 лет
Раса — гоблин (95%)
Пол — мужской
Уровень — 25 (0/250 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть⅘
Выносливость 8/10
Восприятие 8/10
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 127 мера.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Винтовка штурмовая КР-16 — 1 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1000 шт.
Плазменная винтовка СК-74 - 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Миртус
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 29 лет
Раса — гоблин (84%)
Пол — мужской
Уровень — 15 (0/150 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 8/10
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅕
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 2 ладони.
Вес: примерно 214 мера.
Навыки/Особенности:
Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓) D
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Силх
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — гоблин (71%)
Пол — мужской
Уровень — 18 (0/180 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 11/15
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 1 ладонь.
Вес: примерно 94 меры.
Навыки/Особенности:
Элементальный покров Света Арсила (1/1) D-
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Омстрел
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Возраст — 79 лет
Раса — тёмный полуэльф (89%)
Пол — мужской
Уровень — 1 (1/20 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 7/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 6/10
Восприятие 11/15
Удача 4/10
Интуиция 6/10
Мудрость 1/10
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 121 мера.
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Владение копьём (⅕)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системное копьё F ранга
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Хапур
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 5/10
Живучесть⅗
Выносливость⅗
Восприятие⅘
Удача⅕
Мудрость⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 107 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тикас
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 5/10
Живучесть⅗
Выносливость⅗
Восприятие⅘
Удача⅕
Мудрость⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 109 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F ранг (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тхагаси
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 67 лет
Раса — Мериот (Морозный демонический воин) (99%)
Пол — мужской
Уровень — 20 (0/400 очков Системы)
Характеристики:
Сила 40/50
Ловкость 20/20
Интеллект 25/30
Живучесть 22/30
Выносливость 25/30
Восприятие 25/30
Удача 1/10
Рост: 15 локтей 2 ладони.
Вес: примерно 11912 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Гигантомания (⅕)
Рукопашный бой (5/5)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Плазменное орудие Вереш-АР(полностью исправное) — 1 шт.
Крупные энергоячейки — 2 шт.
Увеличенная версия экзокостюма Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями: Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка: Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)
Ржавый меч гиганта

Истинное имя: Дэрргеш
Статус: юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 119 лет
Раса — Текхарт (99%)
Пол — мужской
Уровень — 7
Характеристики:
Сила 39/50
Ловкость 23/30
Инстинкты 17/20
Живучесть 28/30 + 4 симбионт
Выносливость 33/50
Восприятие 17/20 + 1 симбионт
Дополнительная характеристика:
Интеллект 5/- + 5 симбионт
Рост: 10 локтей и 3 ладони
Вес: примерно 2714 мер
Врождённые навыки:
Малое демоническое ядро
Средняя регенерация
Навыки/Особенности симбионта:
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅕)
Комплект навесной брони Коррупт-118

Истинное имя: Мирит
Статус: Юнит, раб Таталема Со
Возраст — 0 лет
Раса — Древль (99%)
Ранг — Е+
Пол — отсутствует
Уровень — 52 (0/3120 ОС)
Характеристики:
Сила 42/50
Ловкость 30/30
Интеллект 12/15
Живучесть 10/15
Выносливость⅘
Восприятие 30/30
Удача⅕
Прана 57/75

Навыки
D ранга:
Большой сосуд вечности (⅕)

Единицы измерения:
Длина.
1 верста = 1 км
1 шаг = 1 м
Высота.
1 локоть = 0,5 м
1 ладонь = 0,1 м
1 палец = 0,02 м
Вес.
1 мера = 1 кг

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
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