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Аннотация
Лучше лишний раз не нажимайте на рекламные объявления в интернете. Серьёзно, не повторяйте моей ошибки. Из-за одного клика мышкой и свойственного людскому роду любопытства, я оказался в другом мире и кнопки выхода отсюда не завезли. Во всяком случае, в привычном её виде...
Здесь всё похоже на игру: система, квесты, чудовища, за которых дают награду. Только местные жители заставляют меня подозревать, что этот мир вовсе не виртуальный и всё совсем не так просто, как казалось изначально.


Бесславный герой - Книга 1


Пролог

Стоя на вершине высокой горы, четыре размытых силуэта наблюдали за остатками мира, пострадавшего от их скромного пиршества. Совсем скоро эти четверо положат конец всему сущему, полностью поглотив любые жизненные циклы этого мира.
-Зачем тянуть? Давайте поспешим, я хочу поскорее добраться до ядра — произнёс Лашмаан в злостном нетерпении.
-Не торопись, обжора, хоть раз насладись моментом — упрекнул брата Шемгал, по чьей инициативе они и задержались.
-Не понимаю. Мы делали это уже сотни раз, если не тысячи. Ты заметил что-то особенное в этом острове? Так он всё равно исчезнет, зачем задерживаться? — В голосе Жеамона чувствовалась нескрываемая скука.
-Вы ещё помните то время, когда нас не мучал безудержный голод? — Задал всем вопрос Шемгал.
-Я помню, братец — с игривой насмешкой ответила Моосана, - но какое это имеет значение? Мы слишком сильно изменились, такова цена за наше могущество.
-Разве вам не надоело? Уничтожить, поглотить, насытиться на мгновенье и снова испытывать эту бездонную пустоту. Никакого азарта или интереса, только примитивное стремление. Это так нудно — театрально протянул последние слова Шемгал.
-К чему ты клонишь, говори уже! — Вспылил Лашмаан.
-Давайте сыграем. Немного разнообразим трапезу и развлечёмся. Победитель получит право забрать себе половину энергии ядра, проигравшие разделят между собой остатки — сразу выдал Шемгал заготовленную идею, словно ждал этого вопроса.
-А если я откажусь? — Спросил раздражённо Лашмаан. Ему однозначно не нравилась затея растягивать привычное занятие.
-Тогда я попробую тебя убедить — холодно и жёстко ответил Шемгал. От его голоса по горе разошлась мощная резонирующая волна, поснимавшая снежные шапки некоторых склонов.
-Я согласен — неожиданно выдал Жеамон, оживившись.
-Ну тогда я с вами — засмеялась Моосана, - и не смей трогать Шемгала. Хоть я и самая младшая, но с нами двумя тебе точно не потягаться.
-Делайте, что хотите — проворчал Лашмаан.
-Что ж, тогда я расскажу правила…

Глава 1

Просиживая штаны за ноутбуком в очередной зимний вечер, я играл в свою любимую ММОРПГ. Вот мы с рейдом в очередной раз вынесли мирового босса, собрали награду и разбежались кто куда.
Максимальный уровень давно достигнут, лучшие сеты брони собраны. От скуки мои согильдийцы ходят в подземелья начального уровня, чтобы пофармить(добыть) экипировку и положить её себе в коллекцию… На мой вопрос: “Почему бы просто не купить этот хлам на аукционе?” следует ответ: “Ты не понимаешь, с аука кто-то другой выбил”. Так и живём, с жиру бесимся.
В общем, хоть я и любил этот проект, но прекрасно понимал, - игра себя изжила. Сейчас она напоминала старую пластинку, которую крутили слишком много раз. Каждое новое обновление было как дешёвая пустая поделка — те же локации, те же задания, только с другим цветом травы и фильтрами. И всё ради чего? Чтобы выкачать из нас ещё больше денег на премиум-контент. Я чувствовал, как со временем внутри нарастает раздражение, а вместе с ним — и грусть. Ведь это была моя отдушина, мой способ убежать от реальности. Теперь и она стала частью этой реальности — скучной, предсказуемой, бесконечно повторяющейся.
Вышел в меню, последний раз осмотрел своего персонажа. В игре он был настоящим воплощением силы. Воинственный драконид с двуручным мечом, крошивший вражину пачками. Хорошо мы проводили время, родной, но пора прощаться, как-нибудь обязательно навещу тебя. Нажал на кнопку выхода и моментально попал на рабочий стол. Я словно отсёк от себя кусок, ощутив объёмную пустоту внутри. Даже после расставаний не было так противно.
Немного потупив в экран с обычными обоями природы, я по инерции открыл браузер и принялся за поиски новой забавы, способной убить тысячу-другую часов моей бестолковой жизни. Что остаётся? Не самому же садиться разрабатывать в самом деле. Однако, все как сговорились. Наиболее интересные проекты либо сделаны на языке иероглифов, который мне до конца дней не освоить, либо уже также скатились. Возможно, рано я попрощался с драконидом…
За всем этим делом не заметил, как время пролетело. Вечер перетёк в тёмную ночь. Увлечённый поисками, начал замечать странную особенность. На всех сайтах с игровыми рейтингами мелькала одна и та же навязчивая реклама, как по запросу предлагавшая мне окунуться в невероятный мир приключений и незабываемых впечатлений. Но мы не лыком шиты, про замануху эту ещё с пелёнок узнали, поэтому объявление упорно игнорировалось до последнего.
Мой фокус внимания уже немного сместился с поисков в сторону роликов о квантовых явлениях, аниме-нарезок и прочей лабуды, однако реклама продолжала назойливо о себе напоминать. Одна и та же картинка, абсолютно на каждой странице, никаких изменений, никаких альтернатив. На ней изображён красивый зеленеющий остров с ясным небом и синим морем, омывающим берега сего фэнтезийного творения. И надпись снизу: “Глэймриф”. Я бегал от него долго, не знаю уж алгоритм сломался или это единственное, что он может предложить, проанализировав все мои требования, но теперь мне хотелось узнать, что скрывает неизведанное. Ничего интереснее не нашлось, да и я уже отошёл от трагедии и был готов к новым открытиям. Попробуем уловку маркетологов, терять всё равно нечего. Курсор мышки потянулся к объявлению, я клацнул на рекламу и… Всё исчезло.
Сначала мне показалось, что в доме просто вырубили свет, что служит отличным поводом, наконец, пойти поспать. Я перевёл взгляд на окно в комнате, которое буквально находилось слева от стола. По идее света уличных фонарей должно было хватить, чтобы что-то разглядеть, однако никакого окна не было. Ощутив неприятное волнение, я попытался встать с кресла и обнаружил, что подо мной ничего нет. Да и меня самого как будто нет, почему-то не чувствую ни одной из своих конечностей.
Внезапно в пустоте раздался стальной женский голос:

        
      

        Внимание!
      

        Спасибо, что выбрали нашу игру. Мы очень надеемся, что вы получите хорошие впечатления от игрового процесса. Для начала выберите фракцию, за которую хотите начать. Помните, её нельзя будет сменить до конца игры!
      

        
      
Передо мной появились белые полупрозрачные экраны с описанием фракций. У нас здесь жуткие злые демоны, уже мертвая, но ещё не совсем нежить, выделяющиеся на фоне остальных механоиды и напоследок стражи, - странные ребята с ног до головы укутанные в доспехи.
Честно говоря, обстановка напрягала, хоть напрягаться буквально было нечему, кроме условного сознания, которому даже вряд ли полагались извилины на физическом уровне. При этом каких-то панических настроений я не испытывал, скорее, даже наоборот, любопытство брало верх. Наверное, я уснул и попал в осознанный сон. Явление достаточно редкое, по крайней мере, со мной за жизнь такое впервые, поэтому не буду упускать возможность насладиться моментом.
Пробежавшись по описанию фракций, для себя я уяснил, что самый ценный ресурс у всех один, - души, отличаются только технологии развития, заклинания и виды воинов. Какое-то время я трепетно размышлял над выбором и даже склонялся попробовать себя в нестандартной роли какого-нибудь киборга-убийцы в виде механоида, но по итогу то была лишь иллюзия выбора. Не имея конечностей и возможности взаимодействовать с экранами фракций, я мысленно требовал дать мне возможность превратиться в механоида, однако, вместо этого, из четырёх вариантов не исчезли лишь стражи. Остальные фракции просто растворились в небытие, оставив меня в полном недоумении.

        
      

        Выбор сделан, приятной игры!
      

        
      
Несмотря на отсутствие тела, я почувствовал, как проваливаюсь куда-то вниз и под действием невесомости, сознание моментально потухло.
Очнулся уже на побережье. Тепло солнца ласково пригревало кожу, а мягкая трава щекотала щёки. Неподалёку я услышал шум накатывавших на побережье волн, а также учуял солёный запах, гонимый лёгким бризом. Приподнялся, осмотрелся. Спереди сплошь вода, уходящая далеко за горизонт, сзади — лес, достаточно плотный, но не дерево к дереву, развернуться можно. А между лесом и морем лежит зелень с пляжным песком. Такой красоты я за всю свою жизнь ни разу не видел. Вся зарплата всегда уходила на съёмную квартиру, еду, коммунальные услуги и игры, конечно же. Море я мог созерцать только на картинках. Однако, сейчас, в моменте, обомлел от его бескрайности.

        
      

        Внимание, общий инструктаж!
      

        Вы прибыли на остров Глэймриф.
      

        Помимо вас здесь есть ещё трое участников-игроков, выбравших другие фракции. Чтобы победить выполняйте квесты, не игнорируйте случайные события, исследуйте территории и отважно сражайтесь. Поражение засчитывается фракции, если её колодец душ уничтожен. Последняя выжившая фракция побеждает в игре.
      

        Души - самый ценный ресурс на острове. Вы можете получить их, выполняя квесты, завершая события и уничтожая врагов. За души вы можете приобрести в колодце душ всё необходимое: новых воинов, ресурсы для постройки зданий и сооружений, а также навыки, характеристики и прочие улучшения.
      

        Все запросы осуществляются посредством мысленных или голосовых команд, однако системный помощник ограничивается в основном справочной информацией, изучать мир вам придётся самостоятельно.
      

        Игра начнётся после выполнения первого квеста всеми участниками.
      

        Удачи!
      

        
      
Из всего сказанного я запомнил только то, что души очень важны, мысленные команды — наше всё, а колодец душ охранять, как зеницу ока. Не успел я обработать свалившуюся информацию, как передо мной возник экран с первым квестом:

        
      

        Получен квест “Начало начал”!
      

        Описание: Найдите подходящее место и разместите колодец душ, чтобы основать базу.
      

        Время на выполнение: 60 минут.
      

        Награда: 20 душ.
      

        Штраф за невыполнение: Поражение.
      

        
      
Целый час? Должно этого должно с головой хватить для поисков, так что сначала
-Дайте ещё раз инструктаж — попросил я вслух.
Для особо одарённого система снова вывесила экран с вводным описанием. В принципе, я запомнил всё верно. Теперь вот какая дилемма: а что вообще происходит? На этот вопрос сию минуту последовал мысленный ответ:
-Вы стали участником игры. Следуйте вводным указаниям и старайтесь победить — тут же донес до меня информацию системный диктор.
-Почему мне не дали выбрать фракцию?
-Вы добровольно выбрали фракцию стражей.
-Я ничего не выбирал, меня просто закинули сюда без объяснений.
-Вы добровольно выбрали фракцию стражей и приняли участие в игре, следуйте вводным указаниям…
Понятно, её заело. Что ж, задания на время, да? Никогда не любил такой формат. Хотя, вроде ничего сложного. Закрыв окно с описанием квеста, я побежал в лес искать хорошее место для базы. Оно должно быть неприметным и удобным. В идеале, рядом с каким-нибудь естественным ландшафтом в виде небольшого нагорья или возвышенности.
Из одежды на мне была свободная бежевая рубаха, подпоясанные тканевые штаны и неудобные тряпичные ботинки. В таком виде, спотыкаясь о корни деревьев, продираясь сквозь цепляющиеся кустарники, проклиная излишне натуральные ощущения, я выбрался на широкую поляну, вокруг которой всё тем же пластом раскинулась лесная полоса. Времени оставалось пять минут. Я даже не заметил, как оно почти подошло к концу. Не бывать идеальному расположению, увы.
Впрочем, если присмотреться, найденное место казалось не таким уж и плохим. Оно окружено природным забором в виде леса, здесь протекает небольшой ручей, да ещё и монстры имеются. Секунду, монстры? На поляне прогуливались странные создания, внешне похожие на прямоходящих волков, только морды у них были более узкими, да и расцветка странная, буро-рыжая. Кажется, у них имелось оружие и подобие доспехов, ложившихся поверх вздыбившейся шерсти.
Таймер отсчитывал ещё три минуты. Пока меня не заметили эти чудики, я решил раздобыть себе ветвь потолще для самозащиты. Помимо высоких древесных стволов, уходивших куда-то высоко вверх, так, что до их кроны ещё не дотянешься, я наткнулся на несколько небольших извивающихся экземпляров. Быстро запрыгнув на одну из наиболее толстых ветвей такого небольшого деревца, я взялся раскачивать его всем весом. С первого усилия, основание ветви треснуло, со второго надломилось, а с третьего я уже заполучил в распоряжение неплохую кривую дубину. Управляться с ней было не особо удобно из-за нагромождения мелких веток, но это уже было хоть что-то.
Если не считать, что повёл я себя, как дикая макака, ощущения были весьма приятными. В руках чувствовалась сила и крепость, тело источало столько энергии, словно я мог пробежать марафон и не устать вовсе. Мышцы в целом испытывали непривычную лёгкость в сравнении с моими повседневными ощущениями.
Оставалась одна минута. Не взирая на риск быть замеченным монстрами, я подбежал к ручью и попросил систему построить колодец душ в этом месте.

        
      

        Выполнен квест “Начало начал”!
      

        Получена награда: 20 душ.
      

        
      
Тотчас землю рядом со мной начало трясти. Прямо из почвы, подобно бобовому стеблю из известной сказки, вырос и собрался небольшой колодец. Стенки его выглядели непривычно для сооружения с таким названием, они имели стальные пластины, которые соединялись между собой в произвольном порядке, оставляя небольшие прожилки на месте соединений.
Наделав много шума, я повернулся в сторону гуляющих звероподобных существ. Они заприметили меня и уже семенили в мою сторону, довольно гогоча, будто обед увидели. Обдирая мелкие ветки до сучков на своей импровизированной дубине, я готовился защищаться. Странно, однако инстинкт самосохранения, кажется, сказал мне: “Пока-пока, дружочек”, иначе не знаю, как объяснить, почему я немного нервничал, но не испытывал мощного заряженного страха от вида двух оскалившихся тварей, желающих заживо разделать меня.
В итоге, никакого столкновения не случилось. По какой-то причине они не подошли ко мне ближе, чем на двадцать метров. Ну или пятнадцать, на глаз не сказать. Зато я смог увидеть нечто новое. Над каждым из противников высветилась ярко-бордовая полоска, и наименование над ней:

        
      

        Гнолл-копейщик
      

        Гнолл-проныра
      

        
      
Проныра держал в руках палку, подобную той, что “смастерил” я сам, копейщик, как несложно догадаться — копьё, простенькое оружие с заострённым камушком на конце, плотно привязанным верёвкой. Оба, обливаясь слюнями, стояли и рычали на меня, но дальше определённого расстояния всё также не заходили, словно их удерживала какая-то сила. Сопоставив появление колодца душ с невнятным поведением гноллов, я предположил, что весь секрет кроется в его воздействии. Гноллы не относятся к четырём основным фракциям, а значит и разрушить главное здание фракции не имеют права. Видимо, они являются нейтральной частью мира и обречены стать моей добычей в недалёком будущем.
-Админ, эти двое не смогут добраться до колодца?
-Нейтральные существа не имеют права атаковать постройки фракции в пределах влияния колодца — подтвердил системный голос.
-И насколько широка зона влияния?
-Безопасная зона составляет двадцать метров.
Ну, неплохо, жить можно. Игнорируя рычание и клацание зубами, я подошёл к колодцу душ. Он не имел привычного круглого дна с чистой водой, вместо этого углубление представляло собой сферическую форму, уходившую всего на несколько метров под землю.
Что же сможет мне предложить самое важное строение во всей этой заварухе? Стоило только подумать об этом, как странная постройка выплюнула синее полупрозрачное табло со следующим списком:

        
      

          Характеристики
        

          Навыки
        

          Экипировка
        

          Боевые единицы
        

          Ресурсы
        

        
      
Начать просматривать данные вкладки я решил через одно место, то есть с конца. Разницы всё равно никакой.

        
      

        Ресурсы:
      

        Души за ресурсы:
      

        1 душа — 1 древесина
      

        1 душа — 1 камень.
      

        Новые конвертации откроются с повышением уровня колодца душ.
      

        
      
Понятно, здесь ловить пока что нечего. Обычный обменник, пригодится позже. Что-то мне подсказывает, местные леса скоро начнут редеть. Едем дальше.

        
      

        Боевые единицы:
      

        1 страж-мечник — 300 душ
      

        1 страж-лучник — 300 душ
      

        Новые боевые единицы откроются с повышением уровня колодца душ.
      

        
      
Та же песня. Проверить, как это всё работает хочется, но упираемся в баланс на счёте. Где ж мне набрать столько?
Я мельком глянул на гноллов. Их хищные злобные глаза никуда не делись, сверля меня с одержимой усмешкой. Неужели, вот этих двоих смогу одолеть? Да они с пелёнок таких, как я, на завтрак жрали. Ситуёвина, конечно. Ладно, пока исследуем возможности дальше.
С экипировкой дела обстояли намного разнообразнее. Арсенал колодца легко закрывал потребность в любом оружии, придуманном в средневековье, тут и мечи, и булавы, и щиты, двуручное, одноручное, лук также по классике имелся в наличии. Зараза, натуральное издевательство. Взять бы дальнобойное оружие, но опять нет валюты. Почти каждая вещь в стоимости достигала добрую сотню душ, не меньше. Хотя, не факт, что у меня есть хоть какие-то нормальные навыки стрельбы, так что идея изначально бестолковая. С другой стороны, ничто не помешало бы учиться стрелять здесь и сейчас, мишени-то никуда не уходят. Здесь же располагались зелья лечения и маны с припиской о малых размерах, но даже на них валюты не хватало, да и толку с них вряд ли много будет, ведь меня сразу прикончат, как только выйду из безопасной зоны.
Открыв вкладку навыков, я тяжко вздохнул от их количества. Тут тебе и для ближнего боя, и для дальнего, и для магического. Пассивные умения также присутствовали во всех трёх ветках, начиная с разных аур, действовавших по области, заканчивая железной кожей, позволявшей снизить урон от удара или вообще проигнорировать его. Вот этот навык, как человек, противящийся болевым ощущениям, я приобрёл бы прямо сейчас, но, разумеется, сначала гони монету, а монеты-то и нету. Навыки в цене также начинались от сотни душ, так что без шансов. К слову, чтобы игрок не скупил всё и вся по халяве, ограничителем выступал лимит в количестве десяти слотов. Больше система взять не позволит.
И вот, когда надежды уже не оставалось, моему взору открылась та самая заветная вкладка с характеристиками. А суть её состояла в том, чтобы, как ни странно, прокачивать характеристики. Причём желательно наметить путь заранее, потому что именно от них зависит эффективность навыков.

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 100/100
      

        Мана - 30/30
      

        Сила — 5
      

        Ловкость — 5
      

        Выносливость — 5
      

        Магическая сила — 5
      

        Дух — 5
      

        
      
Что ж, осталось разобраться, кто за что отвечает и, наконец, можно вложить долбанные первые десять душ, потому что столько стоит прокачка одной характеристики. Хоть где-то награда за первое задание пригодится.
В голове возникла неутешительная мысль: “Либо я что-то упускаю, либо очень “везучий” человек”. Ведь застрять в лесу с одной палкой в руках, будучи окружённым двумя скалящимися гноллами — это откровенно отстойное начало. Ладно, секунда слабости закончилась, надо скорее вникать.

        
      

        Значение характеристик:
      

        Здоровье — условно показывает степень ваших повреждений, при падении этого параметра до нуля вы умираете.
      

        (Примечание. Если ваш колодец душ не уничтожен, то вы возродитесь рядом с ним, потеряв 1000 душ. Если число душ недостаточно, то ваш баланс душ уйдёт в минус. Стоимость возрождения повышается и зависит от вашей общей силы).
      

        Мана — отражает запас вашей магической энергии, необходимой для использования заклинаний и аур.
      

        Сила — влияет на вашу физическую форму. Чем выше данный показатель, тем больше ваше влияние на окружающие объекты при прямом контакте с ними.
      

        Ловкость — повышает реакцию, позволяет успешнее уклоняться, блокировать и парировать атаки. Также повышает остроту зрения.
      

        Выносливость — повышает сопротивляемость физическому и магическому урону, а также позволяет дольше не уставать.
      

        Магическая сила — повышает урон от заклинаний, влияет на степень их разрушительности и возможности наложения негативных эффектов.
      

        Дух — усиливает воздействие положительных эффектов и уменьшает воздействие отрицательных. Чем выше эта характеристика, тем эффективнее действуют аур.
      

        
      
Думаю, магическая сила отпадает сразу, заклинаний у меня всё равно нет. В моей ситуации нужно выбрать что-то базовое по типу силы, ловкости или выносливости. Посмотрел я на свою облысевшую дубинку, и решил, - нужна ловкость, чтобы отхватить чуть меньше. Противников всё-таки двое, и любое увечье может стать фатальным. Я пока не знаю своих новых пределов, поэтому буду как-нибудь вертеться и выкручиваться на реакции.
Нажал на сенсорную панель и поднял ловкость на один пункт, ценник сразу изменился на сотню душ. Такая инфляция буквально вытрясет с меня всю душу...
Задумался на секунду, имеется ли у меня какой-нибудь дополнительный инвентарь, чтобы, например, добычу в будущем не таскать в руках. Как по запросу, появилось новое полупрозрачное окно с множеством ячеек, разделённых на два именованных блока “Личный” и “Хранилище”. Почему-то в этом сенсорном окне сверху мигал вопросик. Я потянулся, чтобы нажать на него, но не успел. Откуда-то послышался крик.
-Помогите! — Вопил женский голос со стороны леса.

        
      

        Доступен квест “Спасение”!
      

        Описание: Не позвольте гноллам учинить расправу над беззащитной девушкой.
      

        Награда: 200 душ.
      

        
      
А вот и новая активность, когда со старой ещё не разобрались. Давай игра, наваливай, чтобы я окончательно сбрендил в этих дебрях описаний. Серьёзно, только начал привыкать, и вот уже дёргают куда-то.
Загнавшая меня парочка гноллов резко обернулась на раздавшийся крик. Похоже, это отличная возможность напасть на них. Сжав дубину покрепче, я осторожно двинулся в их сторону, остановившись в нескольких метрах.
-Помогите! — Повторился крик уже ближе.
Кто-то бежал по поляне. Через несколько секунд вдали я заметил человеческий силуэт. Судя по голосу, это была девушка с длинными тёмными волосами. Подобрав подол коричневого платья, за собой она вела ещё одного гнолла. Зашибись, добро пожаловать на нашу скромную тусу. Меня передёрнуло от осознания того, что количество противников неуклонно растёт, а вариантов решения проблемы не прибавляется. При этом квест надо как-то не проворонить, а то так и останусь с палкой на перевес.
Видимо, девушка давно заметила меня и двух моих “друзей”, потому и бежала в нашу сторону, наивно полагая, что я сумею всех их уложить. Впрочем, при любом раскладе шансов у неё было немного.
Гнолл-копейщик первым не выдержал, отправившись ей навстречу. Сейчас отличный момент, пока остался только проныра. Мы почти на равных, разве что у него есть кожаные элементы доспехов, но это фигня. Главное заехать ему хорошенько по голове. Я как бешеный рванул на прямоходящую гиену с палкой и с хорошего размаха залепил ему смачный удар. Он неуклюже заблокировал мою первую атаку, но я не собирался останавливаться на этом и насел с целым градом повторяющихся ударов. От такого рвения оппонент упал на землю, а я добил его несколькими ударами по морде, частично раздробив мерзкую пасть создания. Красная полоска над гноллом слетела, да и сам он уже не двигался. Первый готов.

        
      

        Убит гнолл-проныра - Получено 30 душ
      

        
      
Наконец-то, пошёл доход. Чувствуя прилив уверенности, я погнался за копейщиком. Тот был уже на полпути к девушке, когда я окликнул его:
-Стой, засранец!
Гнолл тут же обернулся. Совершив полицейский разворот, он взял разгон на меня. Пан или пропал, у этого чудика копьё. Надеюсь, не зря ловкость прокачал. Момент истины, и я успеваю сместиться чуть в сторону от укола копья, оприходовав противника дубиной. Однако в этот раз не всё так просто, гнолл тоже частично избежал удара, приходившегося на голову. Потеряв лишь малую долю здоровья, он щурился на один глаз, по которому скользнуло моя дубина. Кажется, небольшая, но неприятная травма глаза дала о себе знать при следующей атаке. Траектория копья была заметно смещена, что позволило мне в очередной раз избежать ранения и контратаковать. Теперь я метил в незащищённое бедро. Внезапно, удар оказался настолько удачным, что конечность гнолла вынесло назад, а сам он плюхнулся на живот, потеряв равновесие. Конец его мучениям положила черепно-мозговая травма затылка.

        
      

        Убит гнолл-копейщик - Получено 50 душ.
      

        
      
Я был в ударе, верша одну маленькую победу за другой, однако чувствовал, как силы потихоньку уходят, мышцы на руках и ногах немного забились. Встав на месте, я отдышался, дожидаясь, когда бегущая девушка приведёт ко мне последнюю гиену.

Глава 2

Незнакомка пронеслась мимо меня, когда гнолл с топором, также сделанным на коленке из верёвки и камня, почти догнал её. Заприметив на пути новую цель, звероподобное создание бросилось на меня, занеся топор высоко над мордой. Сосредоточив всё внимание на этом замахе, я собирался отбить его и, по возможности, лишить гнолла оружия или равновесия, как получилось с прошлым. Однако, заготовленный манёвр оказался обманкой. Приблизившись ко мне, он лишь дёрнул лапой, а я махнул дубиной по пустому пространству. Осознав свою ошибку я на реакции выставил дубину для блока, но получилось неудачно. Я попал по древку на полпути, но каменное лезвие возилось в плечо.
Я почувствовал боль, однако ощущения были притуплены либо адреналином, либо условными особенностями мира, из-за чего она сводилась к неприятному покалыванию. Из раны на плече потекла тёплая кровь. Опускаясь до локтя, она каплями оседала на землю. В этот момент я будто заметил радостный злобный оскал на слюнявой морде. Этот мир приветлив, ничего не скажешь, обитатели его поголовно улыбаются мне. С силой откинув топор, я максимально вложился в следующую атаку, пришедшуюся на руку гнолла. Видимо, он не ожидал такой прыти после свеженанесённого ранения, за что и поплатился. Судя по глухому хрусту на пару с неестественно выгнутой конечностью, конечность я ему сломал. Выронив оружие, монстр взвыл от боли, интуитивно закрыв покалеченную часть тела, а я съездил ему по морде, свалив на землю и избивал, пока остатки сил не покинули меня.

        
      

        Убит гнолл-секач — Получено 50 душ.
      

        
      
Всем весом опираясь на дубину, я тяжело дышал, поливая траву своим потом и кровью.

        
      

        Выполнен квест “Спасение”!
      

        Получена награда: 200 душ.
      

        
      
Отлично, казну немного пополнили, теперь надо придумать, как подлатать себя. На своё плечо я посмотрел без особого удовольствия. Ранение выглядело неприятно, кровоточило и заживать само собой явно не торопилось. В своём статусе я заметил изменения. Из-за полученного ранения я получил лёгкое кровотечение, что логично. Даже посчитали, что здоровье заканчивается со скоростью 0,05/сек. Удобно знать, когда и от чего ты умрёшь.
Распрямившись, я повернулся к девушке. Нервно сжимая запястье левой руки, она смотрела на меня красными от слёз глазами.
— Вы… вы спасли меня, — дрожащим голосом произнесла она, также переводя дыхание после долгого бега. — Я думала, это конец… Спасибо большое.
— Всё в порядке, эти ребята не с тем связались. — Я старался вести себя мужественно, всё-таки из нас двоих один должен держать себя в руках.  - Ты ранена?
— Нет, только царапины… — она замолчала, глядя на моё плечо. — Это вам нужно помочь!
-Ничего особенного, мне почти не больно.
Можно сказать, я не врал, однако это так неестественно. Отголоски боли имелись, но, по-хорошему я должен орать и шипеть, всячески укрывая рану, а не стоять в полный рост, интересуясь чужим состоянием. Довелось мне как-то руку вывихнуть, так тот случай показал, что мой болевой порог оставляет желать лучшего.
Я ещё раз бросил взгляд в сторону тела только что убитого гнолла, но оно уже истлело, как и два других. Сам факт таких исчезновений особо не смутил, другое дело, что дрался я без каких-либо колебаний. Даже если это дикое племя другой расы, не слишком ли хладнокровно я расправился с его представителями для задрота, видевшего драки только по ту сторону экрана? Запахи, звуки, виды, - они ощущаются очень реалистично, зато моё чувство эмпатии как будто загнано в ноль и, возможно, не только оно.
Пока что все факты указывали на то, что я во сне, чересчур реалистичном сне…
-Возможно, знахарь из моей деревни сможет вам помочь, но я не знаю, что там произошло. Я просто собирала ягоды и травы для сушки, когда заметила этих созданий. А вдруг вся деревня уже…
-Подожди, не торопись. Сначала мы сходим и посмотрим, что там и как, потом будем делать выводы, хорошо?
Утешать и быть подставной жилеткой у меня никогда особо не получалось. Слюни и сопли нужны только для естественных биологических процессов. В остальных случаях их принято наматывать на кулак и идти дальше.
-Простите, вам самому сейчас тяжело, я понимаю — немного успокоилась она.
-Не переживай, я постараюсь помочь. Как тебя зовут? 
-Моё имя Миранда.
-Хорошо, подожди здесь немного, отдохни. Мне нужно кое-что проверить, а потом пойдём в твою деревню.
-Угу — утвердительно кивнула девушка.
Даже если это сон, она прямо как живой человек. Мозг в самом деле способен воспроизвести настолько чёткий образ? Откуда в моём котелке столько фантазии? С другой стороны, серьёзный отпечаток на видении происходящего вполне может оставлять моё искажённое восприятие реальности. Почти каждый день за играми с перерывами на скучную работу, можно сказать, я прирос к своему стулу, привык проживать искусственную жизнь, а тут целый спектр реалистичных ощущений. Качественная подделка искусственного мира легко может сбить с толку. Надеюсь, я не потеряю тонкую грань вымышленного и реального пространства, а то дорога в дом для душевнобольных мне заказана.
Я открыл инвентарь с целью проверить количество накопленных душ. Приписку с их количеством заметил в правом верхнем углу.

        
      

        Текущий баланс: 340 душ
      

        
      
Итак, как насчёт восстановления здоровья. В окне личных характеристик показано, что оно упало на девять пунктов из ста и практически незаметно продолжает идти на убыль. Подумал о том, что хочу вылечиться и, к счастью, колодец душ имеет функцию, позволяющую исцелить меня.

        
      

        Доступное исцеление — 1000/1000. Использовать?
      

        
      
-Да — произнёс я вслух, и рана на плече тут же затянулась, обдаваемая голубоватым свечением.
Никакого приятного тепла там или выздоровления через боль. Меня подлатали, как биоробота, не оставив и намёка на шрам.

        
      

        Оставшийся лимит исцеления — 991/1000
      

        Обновление лимита каждые сутки.
      

        
      

        
      
-Вы владеете магией? — Спросила удивлённая Миранда, не в силах отвести взгляд от моего чистого плеча, о былом ранении которого свидетельствовала только дырка в рубахе.
-Нет, не владею. Это системная привилегия — ответил я честно, желая посмотреть на реакцию девушки.
-Но ведь рана зажила моментально. Разве это не магия? — Миранда говорила обеспокоенно, даже отступила назад на несколько шагов.
-Тебя беспокоит, что я мог бы колдовать?
Вопрос был больше риторическим. Ответа я на него не получил, однако убегать девушка тоже не стала. Чтобы её успокоить, я решил попробовать изъясняться вежливо и дружелюбно:
-Слушай, если честно, я тут совсем недавно, поэтому почти ничего не знаю о местных законах и правилах. Скажи, пожалуйста, магия у вас под запретом?
-Разве вы не из столицы? — С придыханием уточнила девушка, как будто от этого зависела её жизнь.
-Понятия не имею, где тут ближайший город и как я вообще здесь оказался, так что нет, я не из столицы.
-Господин…
-Не, так не пойдёт — прервал я девушку. - Уважительный тон, - это, конечно, приятно, но ко мне обращайся по имени. Если что, зовут меня…
Что за ерунда? Имя. Я не могу его вспомнить. Как ни напрягал извилины, в памяти оставался лишь глубокий провал, словно меня никак и не называли при рождении.
-Вы в порядке? — Поинтересовалась Миранда, глядя на потуги, выражавшиеся в хмуром лице.
-Да, просто голова немного болит. Меня зовут Клайм — будучи в некотором смятении, придумал я первое попавшееся, что пришло на ум. — Так, что насчёт магии, её нельзя использовать?
-Многие маги служат при короле, а самые сильные из них входят в совет, поэтому люди, владеющие магией, в почёте в наших землях — робко и покорно объяснила девушка.
-Миранда.
Её аж передёрнуло, когда я обратился ней по имени.
-Слушай, не знаю, почему тебя это так пугает, но обещаю, я не причиню тебе никакого вреда. Я не знаком с вашим королём и про совет слышу впервые, поэтому меня ничего не связывает с ними. К тому же, моя рана зажила не потому что я сам умею колдовать, тебе нечего опасаться.
-Вы правда ничего не знаете? На всём острове вряд ли найдётся человек, не слышавший о нашем правителе.
-А я не с этого острова.
-Как? — Выпучила она от удивления глаза.
-Ну вот так. Я с планеты Земля. У нас там никакой магии нет, только постепенно развивающиеся технологии.
-Простите, я не уверена, что понимаю. Что такое планета?
-Разумеется, чтобы отыгрывать роль, тебе нельзя о таком знать.
-Роль?
На этом я остановился. Теперь Миранда выглядела не напуганной, а растерянной. Мне было интересно, как отреагирует местный житель, если я дам ему подобную информацию. Похоже, о космосе ей неизвестно, а сведения, ломающие устои виртуального пространства воспринимаются с полным отчуждением.
-Ладно, не обращай внимания. Может, обсудим как-нибудь в другой раз. У нас сейчас есть дела поважнее. Нужно помочь твоей деревне.
Не стоит сильно задерживаться, вдруг, всех людей монстры разорвут. Хотелось побыстрее отправиться в деревню и разобраться что к чему. Только я всё не мог решиться: прикупить броню и оставить при себе дубину, нормально вооружиться, оставшись в обносках, или вообще набрать навыков, да понадеяться на них. Была ещё идея призвать какого-нибудь стража, но я понятия не имею, насколько они полезны, поэтому пока что она казалась не особо привлекательной.
В итоге вложился в пассивный навык “Железная кожа” и прикупил двуручный меч. Всё по хардкору, никаких расходников.

        
      

        Железная кожа - при получении физического урона вы гарантированно частично его избегаете. Показатель навыка зависит от текущего значения выносливости.
      

        Тип: Пассивный
      

        Текущий множитель навыка: 
        x
        1,5
      

        Блокируемый урон: 7,5
      

        
      
Отлично, значит, пассивный навык будет расти вместе с характеристикой. Мелочь, а приятно. Судя по цифрам блокируемого урона, множитель влияет на характеристику напрямую, а значит у нас тут простая математика. Осталось проверить в действии. Если правильно понимаю, то при таком показателе навыка, я бы значительно уменьшил ущерб от ранения в схватке с гноллом-секачом. Даже интересно, как бы это выглядело.
Думал ещё узнать, сколько всего надо для улучшения колодца душ, ведь от него зависит моё будущее развитие, однако, не веря в то, что жалкие четыре десятка душ в моём распоряжении способны поднять уровень этой маленькой радости вымогателя, решил раньше времени не расстраиваться.
Закрыл меню колодца душ. За этим последовала мягкое голубое свечение и рядом со строением материализовался самый обычный железный двуручный меч. Я взял его за рукоятку, поставил перед собой. Навершие оружия доставало мне до груди. Сам меч показался мне подозрительно лёгким и ощущался по весу, как обычная монтировка. Для начала пойдёт, точно лучше, чем дубина. Её я отбросил в сторону, после чего она исчезла также, как появился меч.

        
      

        Получено 1 древесина.
      

        
      
Похоже, из-за того, что изначально это была увесистая ветка дерева, дубина превратилась в ресурс древесины. Иначе не знаю, как объяснить её исчезновение и полученное извещение. У-ух, сколько ж мне ещё разбираться с этими особенностями. Колодец душ ведь служит основанием базы, значит, и постройки должны быть, чтобы расходовать строительные ресурсы. Только я не видел такого пункта в самом колодце душ. В чём подвох? Ответ дала сама система, вывесив в ряд карточки с постройками.

        
      

        Доступные постройки:
      

        Алтарь душ:
      

        Описание: притягивает души, постепенно пополняя колодец душ.
      

        (Внимание! Каждая новая постройка увеличивается в стоимости.)
      

        Стоимость: 500 душ, 100 камня, 400 дерева
      

        
      

        Дозорная вышка:
      

        Описание: оборонительное сооружение с хорошим обзором.
      

        Стоимость: 250 душ, 300 дерева
      

        
      

        Шахта: позволяет добывать камень и другие ценные ресурсы.
      

        Стоимость: 1000 душ, 300 камня, 500 дерева
      

        
      

        Искра духовного пламени: создаёт освещение в тёмное время суток. В радиусе влияния колодца душ пламя не угасает.
      

        Стоимость: 100 душ
      

        
      
Впрочем, ничего нового. Всё ещё нужны души. Много душ! А чего я хотел, думал в сказку попал? Хрен там, это ультра-реалистичная РПГ, детка. Ну хотя бы ночью светло будет, если накоплю на светильник за сотню. Я глубоко вдохнул и выдохнул. Взяли себя в руки, любое развитие начинается с малого. Я самую малость на взводе после первого боя, да ещё и время поджимает.
Закончив с приготовлениями, я повернулся к девушке. Кажется, она следила за каждым моим действием, и никак не могла понять, почему из-за нелепых движений руками по воздуху появляются и исчезают предметы.
-Откуда взялся этот меч? Это тоже не магия?
-Как бы сказать, я и сам не знаю.
А что я вообще должен отвечать? Если я сейчас нахожусь в выдуманной игре, то она просто неигровой персонаж, который даёт квесты и ведёт меня по какой-нибудь сюжетной линии, так ведь? Или я очень сильно заблуждаюсь, приравнивая этот мир к вымышленному. Вдруг, это не сон…
Всё больше меня охватывали сомнения. Я никогда не сталкивался с подобными системами развития. Конечно, отчасти это походило на мешанину жанров, но вряд ли я бы смог такое придумать самостоятельно. Если вспомнить, я ведь попал сюда после того, как нажал на рекламу. Какой-то правительственный эксперимент? Да нет, звучит уж слишком круто. Даже если существуют столь мощные секретные технологии, какой дурак додумается обкатывать их на обычных гражданах?
-Я готов, показывай дорогу — сказал я Миранде, водрузив меч на плечо.
-Нам нужно двигаться вдоль ручья.
Кажется, она немного успокоилась, хоть и была вся, как на иголках, но старалась не подавать виду.
Ручей был не особо мелкий. В некоторых местах он занимал до нескольких метров в ширину, поэтому при первой же возможности мы перешли на другую его сторону, чтобы не измочиться в спешке. Шли мы быстро, однако сил на то, чтобы бежать у девушки уже не осталось, зато я себя чувствовал достаточно свежо после короткого перерыва.
-Миранда, ты говоришь, мы находимся на острове? — Разорвал я неловкое молчание.
-Да, так и есть.
-Как он называется?
-Глэймриф.
Прямо как название игры на том рекламном баннере.
-И Глэймриф принадлежит вашему королю целиком и полностью?
-Всё верно.
-Понял.
Разговор как-то не клеился. По-прежнему между нами царило терпимое напряжение. Видимо, не выдержав его, девушка первой задала наводящий вопрос:
-Клайм, откуда вы?
-Издалека, вряд ли ты когда-нибудь слышала о подобном месте.
-Я была только в столице, но всё же знаю о существовании других городов. Или вы прибыли из какой-нибудь дальней деревушки?
-Нет, всё мимо.
-Неужели, вы даже не с острова? Разве за большой водой остались люди?
 -Не знаю, там я тоже не был. Пока что…
-Не понимаю. У вас есть семья, родители?
-Да, есть.
-И где же они?
Понимаю, к чему она клонит. Человек взялся из ниоткуда, вытворяет и говорит всякое. Хорошо бы разобраться, вдруг он окажется чудищем похлеще гноллов, но что-то слишком Миранда проницательна для обычной деревенской девушки.
-Послушай, давай так. Сначала я справлюсь с гноллами, напавшими на вашу деревню, а потом расскажу тебе всё, что захочешь, договорились?
-Обещаете?
-Обещаю.
Остаток пути мы провели в молчании. Короткий разговор на отвлечённую тему, кажется, позволил Миранде немного расслабиться. Из леса вышли быстрее, чем я предполагал. Деревня находилась относительно недалеко, на расстоянии немногим больше километра.
В процессе короткой смены локации я подумал о карте и это внезапно сработало. Изображение карты острова во всей красе предстало передо мной для мимолётного изучения. В целом, он был почти весь зелёный, за исключением пляжной полосы, очертившей большую часть побережья и нескольких нагорий. У острова было несколько явно выделяющихся мест, например, горный хребет на северо-востоке и кусок земли, спрятавшийся в заливе Глэймрифа на западе. Однако, конкретно понять, где на такой территории могли появиться представители других фракций, не представлялось возможным.
Карта имела общий вид с полупрозрачным туманом войны, но не раскрывала никаких условных обозначений, кроме моей базы в виде выделяющейся иконки домика синего цвета, уже пройдённых территорий и моего собственного местоположения в виде минималистичной жёлтой стрелки.
А размер у карты впечатлял, есть где разгуляться. По сути, путь от моей базы до деревни занимает достаточно маленький отрезок. Если условно взять размер острова за один метр, то преодолели мы миллиметра три за десять минут. Кстати, о времени, я заметил циферблат в правом верхнем углу карты, он показывал “10:06” и сходил за привычную реальную модель, то есть стандартные сутки со сменой дня и ночи.
-Мы пришли — оторвала меня от карты Миранда.
Я буквально пялил в пустое пространство, бегая глазами во все стороны. Наверное, со стороны видеть такое было жутко. Ну что поделать, если надо изучать функционал на ходу.
Деревня выглядела оживлённой и частично разрушенной. У некоторых деревянных домов отсутствовали двери, были разломаны окна. В носу поселился запах гари, оставленный догоравшими жилищами. Повсюду валялся мусор: разбитые горшки, деревянные обломки, обрывки тканей. Сплошная разруха, с которой потихоньку разбирались местные жители.
Наш приход, кажется, отвлёк их от наведения порядка. Возможно, виной тому был мой двуручный меч. И хотя я ловил косые взгляды со всех сторон, в большинстве своём, подавленные сельчане отдавались горести о своих утратах, а также носились с полными вёдрами воды, туша несколько горящих зданий. Что странно, ни одного гнолла или убитого человека я не заметил. Похоже, не без материальных потерь, но им удалось отбиться.
Мы приблизились к одному из зданий, очевидно, служивших кузней. Открытый навес с наковальней и два пустующих широких стола, один из которых был перевёрнут набок, - так выглядело рабочее место без лишних нагромождений. Простенький навес связывался со зданием из камня, рядом с которым стояла плавильная печь. Когда мы приблизились к нему, молодой парень вышел изнутри, неся в руках ящик с инструментами.
-Лиам! — Обрадовалась Миранда, бросившись в объятия молодого человека.
-Мира, ты жива! Не ранена? — Выронив ящик, только и спросил молодой человек, отвечая на крепкие объятия.
-Всё хорошо, мне пришлось убежать глубже в лес, а потом на поляне меня спас этот господин — указала девушка на меня.
-Я тебе не господин — поправил я девушку.
-Благодарю, что выручили мою сестру, как ваше имя?
-Клайм — ответил я, понемногу вживаясь в образ.
-Спасибо, Клайм, в долгу не останусь — протянул он мне руку, на что я охотно ответил.
Выходит, эти двое брат и сестра… В любом случае, терять время за пустыми разговорами я был не намерен. Пока светло, стоит всё разведать и поспешить обратно к колодцу душ. До меня дошло, что оставлять его без присмотра - довольно опрометчивое решение с моей стороны, ведь враг тоже не дремлет. Что если в других фракциях более опытные игроки. Задержка может обернуться скорым поражением.
-Лиам, кто-нибудь из жителей может сказать, где конкретно находится логово гноллов, которые напали на вас? — Обратился я к парню. В отличие от остальных он выглядел пободрее, а как сестру встретил, так вообще засиял.
-Этих чудовищ называют гноллами? — Недоверчиво переспросил он, быстро смекнув.
-Да, полузвери, напавшие на вас — это гноллы, и мне надо их найти, чтобы уничтожить — дотошно объяснил я.
-Наш следопыт Роберт может что-то знать, он хороший охотник, ему известны все леса в округе. Однако, вы уверены, что хотите сами с ними сражаться в одиночку? Чтобы удержать Амбас, погибло несколько гвардейцев и рудокопов, эти люди были не из слабых.
-С этим я как-нибудь разберусь, просто скажи мне, где этот следопыт?
-Прямо за вами — кивнул парень мне за спину.
Обернувшись, метрах в пятнадцати я увидел мужчину с грязными длинными волосами в стареньком плаще потускневшего салатового цвета, сидящего на веранде одного из домов. В одной руке он держал глиняную бутылку, на которую то и дело налегал.
-Это точно ваш следопыт?
-Не смотрите, что пьёт, он переживает тяжёлую потерю.
-Кто-то из его близких погиб сейчас?
-Нет, это давняя история.
Поблагодарив за информацию, я попрощался с родственной парочкой и подошёл к выпивавшему мужчине.
-Мне сказали ты местный следопыт. Отведи меня к логову монстров, которые напали на вас.
Мужик смерил меня с ног до головы абсолютно нейтральным взглядом.
-Парень, ты кто таков будешь? В тряпье с мечом наперевес. Пугалом на полях что ли подрабатываешь? — Залился он смехом.
-Меня зовут Клайм, я хочу помочь вашей деревне.
-Клайм… Клайм… ни разу не слышал — пробубнил следопыт, заглянув в горлышко бутылки.
-Так ты отведёшь меня к монстрам?
-Надо подумать. А что мне за это будет?
-Спасение от смерти — чётко обозначил я границы намечающихся торгов.
-У-у-у, громкое заявление. Только, в отличие от этих трусов я не боюсь смерти, в какой-то мере, она мне близка по духу, - пояснил он, глазами проводив одного из жителей, проходившего мимо.
-Ничего особенного в том, что они боятся нет. И если ты сильнее духом, это не значит, что нужно принижать остальных, давай лучше поможем им.
-Не пойдёт. Ты выглядишь, как бродяга, пойдёшь в пасть к зверю, накормишь его и никакого с того проку. За просто так рисковать я не стану.
-Тогда хотя бы укажи направление, я и сам справлюсь.
-Ручей — ткнул следопыт указательным пальцем в ту сторону, откуда пришли мы с Мирандой, - топай вверх по течению.
Решил больше не отвлекать доблестного охотника от попойки. Брать его с собой в таком состоянии себе дороже, так что я не особо жалел, что не смог получить попутчика. Хорошо хоть наводку дал, куда идти. Главное, чтобы ручей не разделялся, иначе получится фиаско. Скорее всего, двигаться надо вверх по течению, надеюсь, там найдётся какая-нибудь тропа.
Возвращаясь обратно к ручью, я услышал горестный женский плач, перетекающий в завывания. Женщина, стояла на коленях недалеко от дома с обуглившимися стенами и голой крышей, исчезнувшей в языках пламени. Рядом с ней лежала кирка, а в руках она зачем-то держала горсти земли. В голове проскользнула неприятная догадка. Я подошёл чуть ближе, чтобы получше разглядеть эту самую землю и, к сожалению, оказался прав. Серое пятно, рассыпанное поверх стоптанной плотной почвы, размыто вырисовывало силуэт человека. Он обратился в прах прямо как те гноллы, которых я убил ранее. Женщина не обращала на меня никакого внимания, а я аккуратно ретировался с места событий.
-Клайм! — Окликнула меня Миранда, когда я почти дошёл до ручья.

Глава 3

Девушка бежала за мной, а её руки были заняты какими-то вещами. Когда Она приблизилась стало понятно, что это наручи.
-Мне жаль, что вы не смогли договориться с Робертом, он в самом деле не очень приятный человек, а сейчас совсем завял. Я хотела поблагодарить вас и вот… - она протянула мне наручи.
-Откуда они у тебя?
-Мой брат — местный кузнец, нашлись в закромах. Вам они точно пригодятся.
Я с благодарностью принял наручи, но не стал их надевать при Миранде.
-Будьте осторожны.
-Не волнуйся, лезть на рожон не стану.
-На рожон? — Не поняла девушка.
-Ну в смысле… не дам себя в обиду.
-Вы используете странные выражения, Клайм.
-Со мной поведёшься, - много нового узнаешь, - ухмыльнулся я, - в деревне всё в порядке? Сколько жителей пострадало?
Девушка быстро переменилась в лице, слабая улыбка спряталась за поджатыми губами. Невероятно, я просто не могу поверить, что подобное поведение может воссоздать моё сознание. Сон? Да какой сон? Она вполне реальна, стоит передо мной и скорбит по убитым вместе с остальными выжившими.
-Погибло около двадцати человек, причём очень странным образом, они буквально прахом рассыпались, словно их заживо сожгли — чуть дрожащим голосом ответила Миранда.
-Хочешь сказать, раньше такого не было?
-Всякие небылицы рассказывают, но, чтобы наяву встретить чудовище, да ещё и не одно, никогда подобного не случалось. Потому я и прошу вас быть как можно осторожнее, - она обняла саму себя за предплечья, словно не решалась что-то сказать, - и ещё, я хотела попросить вас не ходить к руднику.
Опа, так тут рудник есть, а вот это уже интересно. Как минимум неплохой объект для исследования. Вдруг, там подземелье какое или полезные ресурсы завалялись.
-Где этот рудник?
-Клайм, я хотела вас отговорить, а не стать провожатым на верную погибель. В одиночку вы можете не справиться, подождите, когда прибудет подкрепление из Дамбира. Гвардейцы обязательно нам помогут.
Если у меня появятся помощники, то души побеждённых ими гноллов перепадут в мою копилочку? Проверить бы, да время терять не очень хочется. С палкой у меня получилось воевать, так с мечом и подавно получится. Во всяком случае, очень хочется в это верить. К тому же я теперь ещё и навык приобрёл, с ним должно стать полегче.
-Спасибо за беспокойство, если враг окажется мне не по силам, обещаю, я отступлю, но сейчас нужно узнать о монстрах как можно больше. К тому же, ты ведь сама видела, я уже побеждал их.
-Судя по разговорам, вам придётся столкнуться не меньше, чем с десятком этих существ. Наши мужчины вставали на защиту своих семей и погибли ужасной смертью, оставив после себя лишь прах. Думаете, кому-то станет лучше, если вы напрасно отдадите свою жизнь? — Глаза её заблестели от влаги.
Что-то глубоко внутри кольнуло, однако это было почти незаметно. Такое непривычное чувство, подавленное и неузнаваемое. Я с самого появления на острове себя чувствую, как не в своей тарелке. Остервенелые монстры не вселили в меня страх, пострадавшие люди, от чьих воплей должно до мурашек пробирать, почти не вызывали отголосков жалости. Я понимаю, что должен помочь и устранить угрозу, но негативные эмоции словно в спячке. Да и позитивные не сказать, что рвутся наружу. И вот сейчас слова Миранды по какой-то причине действительно зацепили. Она беспокоится за меня, даже несмотря на возникшее между нами недопонимание. Неужели, я такого заслуживаю…
Нет, нужно двигаться дальше. Мне никто не нужен, чтобы достичь результата. Сидеть без дела и ждать подкрепление может оказаться фатальной ошибкой. Стоит хотя бы узнать, где расположились гноллы и их примерное количество. Я заявил твёрдо и решительно, насколько позволяла моя скромная харизма:
-Я умирать не собираюсь. Кажется, мы хотели ещё многое обсудить, не правда ли? — Улыбнулся я, однако девушка этого совсем не оценила.
Поникнув головой, она зажмурилась, отвернулась и убежала, скрывая свои слёзы.

        
      
Вдоль ручья пролегала заметная протоптанная тропинка. Наверное, её использовали жители, чтобы добираться до источника воды, а затем та стала отличным путеводителем для гноллов. В любом случае, благодаря этой тропе, я не сбился с пути до самого пруда, из которого и вытекал ручей.
По дороге экипировал наручи, предварительно засунув их в инвентарь. Немного странно, когда на тебе буквально вырастает броня, но, после меча я начинал привыкать к внезапной материализации. Проверил их описание:

        
      

        Железные наручи:
      

        Качество материала - 1 
      

        Броня - 5
      

        Прочность - 100/100
      

        
      
-Система, мне срочно нужно разъяснение.

        Качество материала: особая характеристика, демонстрирующая качество используемого изделия. Чем выше заявленный в описании коэффициент, тем медленнее расходуется прочность предмета.
      

        Броня: показатель, демонстрирующий возможность доспеха или иной защитной экипировки сдерживать полученный урон в прямой пропорции. (Чем выше броня, тем легче вам переносить удары вплоть до полного погашения урона и ударного импульса в случае если показатель нанесённого урона будет меньше или равен числовому значению брони).
      

        Прочность: условный показатель целостности предмета. При достижении нулевой отметки, предмет полностью разрушается.
      

        
      
-Ну и на сколько будет расходоваться прочность с коэффициентом единицы?
-Каждая единица урона будет снижать прочность на один пункт.
-А если коэффициент вырастет до двух?
-Тогда каждые две единицы урона будут снижать прочность на один пункт, - любезно пояснил системный голос.
Вспомнив о характеристиках экипировки, я также просмотрел на что способно моё оружие.

        
      

        Двуручный меч:
      

        Качество материала: 1,5
      

        Зависимость урона: Сила 
        x
        1
      

        Прочность: 100/100
      

        
      

        Зависимость урона: описание характеристик, от которых зависит наносимый вашим оружием урон.
      

        
      
Какое-то скудное описание у последней характеристики. Конечно, логично, чем я сильнее, тем мощнее становятся мои атаки. Скорее всего, если взять на вооружение магический посох, то его мощь будет становиться больше в зависимости от магической силы.
-Система, какие ещё варианты имеют право на существование?
-Зависимость урона может включать в себя до нескольких характеристик, от которых идёт примерный подсчёт урона.
-Почему примерный?
-Потому что не все удары достигают цели. Некоторые из них проходят вскользь, некоторые не пробивают защиту. Таким образом, урон имеет небольшой разброс.
Ясно, существует разница между царапиной и несопоставимым с жизнью ранением. Значит, здесь всё зависит от умения размахивать оружием, качества снаряжения и толики удачи. Большего внимания заслуживал тот факт, что у обоих предметов присутствует запас прочности. Похоже, в будущем придётся тратиться на починку.
Добравшись до пруда, я осмотрелся. Деревья росли вдоль всего берега водоёма и мешали обзору. Я аккуратно прильнул к коре одного из них, самого ближнего к воде, и взялся изучать все края водного пространства. Самой приметной оказалась левая сторона пруда. Там, недалеко от берега, торчала небольшая скала, внутри которой зияла тёмная щель. Похоже на то, что я ищу.
Уже собирался подобраться поближе, чтобы проверить свою гипотезу, как сзади послышалось знакомое рычание, из-за чего я, не раздумывая, быстро отскочил вбок. Какой-то тупой предмет почесал мне спину. Одной ногой пришлось заступить в воду, увязнув в иле. Я обернулся, подняв меч наизготовку, однако увидел только драпающего со всех лап гнолла-проныру. Вот зараза, он теперь всех предупредит. Видимо, они не совсем тупые, в одиночку не лезут.
Я быстро рванул за гноллом, чуть не оставив один ботинок в воде, и преследовал его ровно до тех пор, пока тот не выскочил на более открытую местность недалеко от пещеры. На её страже стоял другой гнолл с копьём в руках. Что-то прогоготав, он пропустил своего товарища внутрь пещеры, и с этого момента они знали, что по их души уже идут.
М-да, Штирлиц из меня так себе… В сложившейся ситуации я нашёл, как минимум, один плюс в противовес куче минусов. Удар в спину никак не отразился на моём общем показателе здоровья. Конечно, можно сказать, что гноллы-проныры самые слабые, а я ещё и отскочить успел, но всё же нельзя отрицать очевидное: прямо сейчас я цел и невредим, вероятно, благодаря навыку железной кожи. Надо просто не попадать под прямые атаки, и всё будет хорошо.
Спустя десять минут ожидания ничего не изменилось. Гнолл-копейщик по-прежнему караулил вход в пещеру. Никто не входил и не выходил. Полагаю, для меня готовили тёплый приём. Ну, если гора не идёт к нам, то мы пойдём к горе, куда деваться. Закинув меч на плечо, я неторопливым шагом приблизился к пещере. Заметив меня, человекоподобная гиена насторожилась и издала звонкий протяжный вой, звучащий, как надрывающийся свисток.
На полпути я оступился. В траве, достающей немного выше щиколотки, стояла небольшая конструкция: два вбитых колышка и натянутая между ними верёвка. Если придётся убегать из пещеры, то даже такая простецкая ловушка может стать причиной смерти, споткнулся, — и ты труп. Повезло на неё нарваться заранее. Присев, я прямо на глазах у гнолла разрезал толстую верёвку.
Кажется, враг не выдержал такой наглости. Разъярённый монстр набросился на меня, но его копьё прошло мимо, даже не задев рубаху, тогда как мой укол пробил грудную клетку противника, заставив того упасть замертво после непродолжительных судорожных попыток закрыть обширную рану.

        
      

        Убит гнолл-копейщик - Получено 50 душ
      

        
      
Начало положено. Однако, сколько этих ребят в самой пещере? Кажется, я очевидно сильнее их, но численный перевес пока что является существенной проблемой. Уверен, внутри пещеры всё кишмя кишит этими ребятами, да ещё и ловушек небось наставили.
Приблизившись к пустому тёмному проёму, в который свободно могли зайти сразу трое человек разом, я совершил непредусмотрительную ошибку, высунулся слишком сильно. Из недр логова в меня прилетел болт, вонзившись в правое плечо. В тот же миг я отошёл в сторону, скрывшись из видимости проёма. Несмотря на дырку в теле, боль оказалась весьма сносной, что лишний раз доказывает её искусственную притупленность. При других обстоятельствах, скорее всего, я бы уже орал и вопил, но ничего подобного делать прямо сейчас и в мыслях не было. Вместо этого я мечтал получить в своё распоряжение несколько осколочных гранат или хотя бы светошумовых, чтобы вход не завалило.
Вынимать болт не спешил, опасаясь заработать какой-нибудь статус кровотечения. Также я начинал осознавать крайне неприятный факт: в данный момент мне никак не удастся уничтожить логово. К сожалению, двуручный меч не подойдёт для сражения в узком пространстве. Моё оружие не пройдёт сквозь текстуры и не склеит кадры в угоду анимации, как это бывает в обычных играх. Вдобавок, чтобы пройти арбалетчиков на входе нужен щит или хотя бы какая-то броня. Нападать с моей подготовкой равносильно самоубийству, придётся отступить.

        
      

        Получен квест “Логово гноллов”!
      

        Описание: Вам удалось обнаружить пристанище гноллов. Зачистите его, чтобы устранить угрозу для жителей близлежащей деревни.
      

        Награда: 3500 душ, полезные материалы.
      

        
      
Щедрая награда для моего уровня развития. Полагаю, чтобы выполнить это задание придётся попотеть. Конечно, есть шанс, что гноллам надоест сидеть на одном месте, и они сами ко мне придут. Уменьшить их численность перед полноценным штурмом тоже неплохой расклад, однако, мне толком не знаю, насколько их численность ограничена. Вдруг, в пещере есть какое-нибудь устройство призыва новых особей.
Спокойно оценив обстановку, я отправился обратно в лес. Немного поплутав с ориентиром на карту, нашёл знакомую тропинку и вернулся по ней в деревню, название которой подсвечивалось, как Амбас. Сейчас поселение казалось почти вымершим. На улице нашлось от силы пару человек. По домам что ли засели?
Прошёл чуть дальше. Как оказалось, причина опустошённости крылась в общем собрании жителей в центре деревни. Взяв в кольцо какого-то старичка, они что-то активно обсуждали. Некоторые пожилые люди сидели на чурках, однако большая часть народа участвовала в обсуждении стоя.
Когда я подошёл послушать, гул стих, люди обратили внимание на меня ещё издалека, а кольцо постепенно превратилось в полукруг. Только трое из собравшихся остались на своих местах. Одной из них была Миранда. Увидев меня, она, приложила обе руки ко рту, похоже, видок у меня был тот ещё. Ботинок в грязи, в рубашке и теле ещё одна дырка, от которой по светлой ткани разошлось кровавое пятно.
-Клайм, у тебя… — Лиам двинулся в мою сторону, не отводя взгляда от торчащего из плеча болта.
-Я в порядке, просто пришёл сказать, что пока что не смог уничтожить логово гноллов. Потребуется некоторое время, так что будьте начеку.
-Юноша, вы ведь ранены, это совсем не порядок, - прокомментировал моё состояние старичок, возглавлявший остальных жителей.
-У него с головой непорядок, — показался из толпы знакомый следопыт, - пришёл невесть откуда, а потом в одиночку отправился выслеживать тех чудищ, вот и получил своё. Не вздумайте ему помогать, только зря силы потратите, — уже заплетавшимся языком агитировал он всех против меня.
-Роберт, иди проспись! — Осуждающе сказал Лиам.
-Завались, сопляк, тебе вообще никто слова не давал. Будешь старших учить? Лучше делом займись, сделай нам оружие для защиты.
Слова следопыта вызвали у меня ироничную усмешку. Гниль прямо сочилась из рта этого мерзкого человека. Я схватился за древко болта и, что есть сил дёрнул его, вытащив окровавленный наконечник из плеча, подошёл к следопыту и бросил снаряд к его ногам под испуганные вздохи.
-Оставь себе на память, сам-то зассал со мной идти.
В глазах бухого мужика промелькнул злобный огонёк. Он замахнулся кулаком и, в целом, я был не против испытать свои силы в драке с обычным человеком, однако его состояние оставляло желать лучшего. С виду Роберт выглядел крепким, но стиль пьяного мастера ему явно не подходил. Его движения были чёткими, но медленными, настолько медленными, что приходилось ждать, когда он предпримет следующую попытку попасть по мне.
-Угомонись, придурок! — Попытался Лиам захватить следопыта, но вместо этого заработал сильную ссадину на щеке.
-Роберт, прекрати этот балаган! — Вмешался в перепалку старичок с толстой палкой и длинной седой бородой, всем своим видом походивший на местного старосту. К слову, именно вокруг него ранее собралась вся деревня.
Однако, азарт, рождавшийся в неудачных попытках хорошенько мне врезать, и злоба полностью заняли разум следопыта. Он никого не собирался слушать, поэтому пришлось действовать самостоятельно. Выпустив из руки меч, я пропустил ещё один удар мимо, сделал подшаг, захватил шею неугомонного дебошира в локоть и, подставив подножку, свалил его на лопатки, крепко зажав. Если несколько секунд назад красным у него был только нос, то вскоре всё лицо обрело характерный малиновый оттенок. Он колотил меня, безуспешно стараясь вырваться, пока не обессилел, еле держась за моё плечо.
-Клайм, перестань, задушишь ещё, - прикрывая ушибленное место, обратился ко мне Лиам, на что я никак не отреагировал - Клайм, ты его убьёшь! — Бросился он активно оттягивать меня.
Точно, Клайм, меня ведь так сейчас зовут… Опомнившись, я отпустил Роберта. Сделав сиплый жадный вдох, следопыт закашлялся и схватился за горло, упиваясь доступным кислородом. 
Осев на земле, я смотрел на это, не ощущая никакой вины. Почему-то мне казалось правильным держать Роберта, пока есть хоть малейшее сопротивление. Я не придал значение тому, что явно превосхожу его по силе и могу легко убить. Эти мысли не пугают, потому что всё нереально? Я начинаю путаться. Что есть реальность, что сон, а что искусственная иллюзия или больная фантазия?
Словно раненный зверь, Роберт поднялся на ноги. Держась за горло, он посмотрел на меня опустошённым взглядом, в котором не было ни былого злобного огня, ни ужаса. Он просто отвернулся и молча пошагал прочь.
-Господин, вас ведь зовут Клайм? — Вежливо уточнил старичок, опиравшийся.
-Так и есть — ответил я, находясь в некоторой прострации.
-Лиам рассказал мне о том, что вы ходили к руднику. Отдохните у нас в деревне, скоро должен прибыть караван с припасами, его охраняют гвардейцы. Если вы по-прежнему намерены истребить чудовищ, то подумайте над тем, чтобы примкнуть к ним в этом нелегком начинании.
Кажется, ранее Миранда уже упоминала о подкреплении из Дамбира. Однако, в мои планы сейчас входило срочное исцеление и поиск иных возможностей развития. В уме давно крутилась одна идейка, и если бы не спешка с квестом, то давно мог её опробовать.
-Когда прибудет караван? — Спросил я у старичка.
-Они должны быть здесь до вечера.
-Хорошо, я вернусь до заката — встал я, подобрав уроненный меч.
-Но твоя рана — непонимающе развел руками Лиам. В тот же миг сестра одёрнула его.
-Я же сказал всё в порядке — подтвердил я своё бодрое состояние лёгкой искусственной улыбочкой, - увидимся.
Махнув на прощание, я развернулся в сторону ручья и потопал на базу. Останавливать меня никто не стал. Рана продолжала зудеть и немного ныть, однако никаких негативных статусов в окне характеристик я всё ещё не заметил. Кровь тоже не лилась с меня рекой, пусть и пропитала небольшим пятном рубаху. Наверное, это из-за того, что повреждение не слишком обширное, пусть и глубокое.
По возвращении на базу использовал исцеление. Арбалетный болт неплохо меня потрепал даже с защитным навыком. Пока что придётся с этим считаться. Вообще, выстрел у гнолла получился достаточно метким, ещё чуть ниже, и вполне мог достать до сердца. Что тогда, пробуждение?

        
      

        Оставшийся лимит исцеления 979/1000.
      

        
      
…Или перерождение?
Ладно, специально проверять свои догадки желания нет. Кажется, умереть в этом мире не так сложно, как кажется, просто я пока что достаточно упорно сопротивляюсь.

Глава 4

Итак, над душой больше никто не стоит, зато стоит вопрос о получении нового снаряжения. Есть два стула: искать загулявших противников по типу гноллов или начинать рубить лес. Первый вариант выглядит интересней, поскольку помимо базового заработка валюты, я смогу лучше адаптироваться к сражениям, однако, где искать маленькие группы пока непонятно, разве что побродить по округе и заодно разведать местность. Второй вариант не такой интересный и, предположительно, более трудоёмкий, ведь рубить деревья придётся двуручным мечом за неимением иных инструментов. Топор для лесозаготовок стоит сотню душ, увы, мне не хватает буквально десятки. Зато результат стопроцентный. В целом стволе дерева вряд ли будет единичка ресурса, как в исчезнувшей дубине.
Сев на траву, я положил перед собой меч. Посмотрел на него, затем на деревья, затем снова на него. Монстры или деревья… Монстры или деревья…
Тут меня ка-а-ак осенило: “Пока ты сидишь — враг качается!”. Твою налево, и то верно. Успею подумать, пока рублю. Я схватил меч и пошёл к деревьям. Первым на очереди оказался не самый толстый, но и не самый маленький ствол диаметром не более двадцати сантиметров. С усердием наносил я удары сначала по коре, а затем по основанию высокого дерева, осознав на середине пути, насколько это гиблое дело. Прочность меча улетала с каждым ударом на единицу, при этом прогресс был мизерный. Двуручник мог внушить страх человеку, но древесине абсолютно насрать, что он там внушает, потому что это всё ещё оружие для убийства, а не инструмент для работы.
Тридцать семь ударов потребовалось, чтобы дойти до середины ствола. Ещё столько же, и от оружия просто ничего не останется. Чтобы сохранить его хоть для одного нормального сражения, я убрал меч в инвентарь и решил свалить дерево своими силами. Не жалея плечи и ноги, я лупил по коре выше срубленной части, каждый раз слушая лёгкий скрип, который в один момент превратился в непрекращающийся треск, за которым последовало падение. Возникла лишь одна маленькая проблемка, - дерево начало заваливаться в мою сторону! Его надломили не мои потуги, а сильнейший порыв ветра, взявшийся словно из ниоткуда. В этот момент я как раз нанёс ещё один удар и не сразу успел отскочить, из-за чего жёсткая кора, проехалась по моей спине, окончательно превратив рубаху в рваный кусок тряпки. 

        
      

        Получено 20 древесины
      

        
      
В тот же миг на моих глазах упавшее дерево растворилось в синем свечении.  Открыл инвентарь. Два десятка древесины действительно легли в его безразмерное пространство. Теперь она располагалась в одной из ячеек, над которыми по-прежнему мигал вопросик. В прошлый раз меня отвлекли гноллы и квест, поэтому пришлось свернуться. Чуть не забыл об этом. Нажал на вопросик, получив следующий текст:

        
      

        Разница между Личным инвентарём и Хранилищем.
      

        Ваш общий инвентарь способен отражать две панели. Для удобства на своё усмотрение вы можете просматривать их отдельно или вместе по соответствующим запросам.
      

        Личный инвентарь показывает ресурсы и предметы, которые находятся в вашем распоряжении в любой момент времени, в какой бы части острова вы не находились. Умерев, вы можете потерять все ресурсы и экипировку, будьте аккуратны.
      

        Хранилище показывает ресурсы и предметы, которые находятся на вашей базе. Вы можете использовать их только в зоне влияния колодца душ и, если нужно, переложить в личный инвентарь. Это отличный способ накопить или сохранить ценные ресурсы, чтобы использовать их в дальнейшем.
      

        
      
Вроде всё понятно, добываем ресурсы, таскаем себе на базу и развиваем её до приличного уровня. Я обменял древесину на души, а затем затарился топором и перебрался к следующему дереву…
С этого момента дела пошли, как по маслу. Прочность топора уходила всего по единице за одно дерево. Немного приноровившись, за полтора часа с перерывами на отдых я свалил тридцать деревьев, накопив шесть сотен древесины.
Ближняя к базе часть леса теперь была усеяна группой голых пеньков. Заполненное ими пространство стало пустым. Конечно, в целом меня это никак не задевало. Ресурсы жизненно необходимы и по правилам, я могу и даже обязан использовать все имеющиеся средства добычи на максимум. Однако, неужели для своих целей придётся уничтожить целый лес…
Пока работал, заметил одну особенность: с моего появления в игре прошло уже прилично времени, оно постепенно приближалось к обеденному, а чувство голода никак не наступало. Пока справлялся с лесозаготовками, я уставал, приходилось делать перерывы, но желудок до сих пор молчит, не выказывая ни малейшего урчания. Вероятно, кушать игрокам не положено. Отчасти это и верно. Беря в расчёт, что против меня роботы, нежить и демоны, которым еда вряд ли нужна, данное условие выглядит честно.
Вернулся к колодцу душ и сразу обменял все шесть сотен древесины на души без остатка.
Пришло время решать, куда потратиться. Конечно, сгоряча я считал лучшим решением покупку экипировки, но потом вспомнил о том, как во время похода переживал из-за сохранности колодца. Не пора ли нанять себе помощника. К тому же, существует вероятность, что это также дополнительная рабочая сила, что просто необходимо. Ведь вместо самостоятельной добычи ресурсов, ещё лучше, когда их добывает для тебя кто-то другой!
Скрепя сердцем, сделал шаг в неизвестность, открыл панель колодца душ и призвал первого стража-мечника. Мягкое синее свечение и рядом со мной буквально материализовался человек. Вернее, так я подумал сначала, потому что фигура напоминала человеческую. На деле это был сплошной доспех, у которого даже лица не видно, только в скруглённых лепестковых глазницах шлема блестели два голубых огонька. При себе на поясе он имел меч в ножнах и щит, закреплённый на спине ремнём.
Я помахал рукой новому товарищу, но тот никак не отреагировал, проследив за моими движениями.
-Эй, ты живой вообще? — Спросил я, не понимая его странного поведения, - надеюсь, тебя не с другого мира в это тело призвали? Мне только этого не хватает, чтобы окончательно потерять логику в происходящем.
-Жду ваших приказов, хозяин — неестественно низким тоном произнёс страж.
-Так, с этим сразу завязывай, я тебе не хозяин. Меня зовут Клайм, будем знакомы — протянул я ему руку, но остался без ответа, - не знаешь, как здороваться?
-Знаю. Приветствую вас, Клайм.
Пурупу-у-ум, странноватый персонаж мне попался, но да ладно, хотя бы быстро перестроился с обращениями, вроде, не совсем тупенький.
-Что ты умеешь?
-Могу помочь вам сражаться или добывать ресурсы — отрапортовал боец, обрадовав меня.
-Отлично, иди добывай древесину.
-Нужен топор.
-А твой меч не прокатит? Я вон с двуручным как-то управлялся.
-Оружие не предназначено для рубки. Его использование вместо инструмента неэффективно. Почему вы рубили деревья мечом? — С наивностью ребёнка и прокуренным голосом взрослого дядьки задал вопрос страж.
“Чтоб ты на свет явился и спросил меня об этом”, — промелькнула секундная мысль после этой короткой лекции. Не желая разводить демагогию, достал с инвентаря топор и вручил завербованному подсобнику.
-Используй до конца, пока не сломается, руби вон там, рядом с пеньками. Только сильно далеко не уходи, за колодцем тоже надо присматривать — изложил я задачу насколько возможно подробно, - ресурсы на базу сумеешь сложить?
Медленный молчаливый кивок от стража дал мне надежду на то, что мы друг друга поняли. Ходячий доспех смиренно принял инструмент и направился к деревьям. Через пару минут я услышал равномерные гулкие удары. Как же прекрасен мир, в котором работать можно меньше, а исследовать больше. Только во сне мне не хватало заделаться трудоголиком. Наконец, можно полноценно отвязаться от одной точки.
Чисто из интереса я решил проверить, сколько всё-таки будет стоить улучшение колодца душ и сделал соответствующий запрос системе.

        
      

        Улучшение колодца душ — Уровень 2:
      

        10000 душ, 500 камня, 100 железа
      

        
      
Мои глаза чуть не вывалились наружу от этих цифр. И это только второй уровень. Что ж, красивый был лес, но души сама себя не добудут… Или добудут? Вроде была интересная постройка, которая генерирует их. Открыл меню построек.

        
      

        Алтарь душ:
      

        Описание: притягивает души, постепенно пополняя колодец душ.
      

        Стоимость: 500 душ, 400 камня, 100 дерева
      

        
      
Как-то мне пока что не довелось встретить мест, подходящих для разработки каменного месторождения. Закапываться в землю и искать камень? Не факт, что сработает. Нужно отжимать рудник у гноллов или опять проводить разведку для обнаружения незанятых пещер. Есть ещё вариант возвести собственную шахту, только вот незадача, для этого также требуется камень. Замкнутый круг какой-то.
Блин, да даже если мне удастся добыть всё необходимое, сколько же это займёт по времени? Скорее всего, я проснусь раньше, чем успею второй раз наведаться к гноллам. Тогда какой вообще смысл планировать настолько далеко?
Навязчивая мысль о нереальности моего пребывания в придуманном мире не давала покоя. Я открыл карту и посмотрел на часы. Они до секунды отмеряли время и шли точно с такой же периодичностью, как в реальности. Закрыл карту и посмотрел на свои руки. Линии ладоней чёткие вплоть до каждой клеточки. Сильно ущипнул себя до маленького синяка в середине предплечья, вызвав лишь лёгкое приглушённое чувство боли. Я отлично собой владею, каждый встреченный мною элемент идентичен настоящему и можно по-прежнему строить теорию об осознанном сне, но есть одно “но”…
-Система, хочу мороженное!
-Извините, я не могу удовлетворить ваш запрос.
-Я сам хочу управлять этим пространством, так что просто исчезни.
-Извините, я не могу удовлетворить ваш запрос. Мне даны чёткие инструкции по проведению игры.
Пожалуй, вот самое важное отличие, - я не могу сам задавать правила и установки, здесь всем заправляет искусственный интеллект непонятного происхождения. Я задал ещё один вопрос:
-Кто тебя создал?
-Вы.
Ответ оказался неожиданным. Два плюс два в моём мозгу отчего-то не складывалось.
-И когда это произошло?
-Четыре часа, сорок две минуты, тридцать семь секунд назад.
Сверившись с часами, отсчитал до указанного момента. Это было восемь утра, видимо, когда я очнулся на берегу. Не понимаю, я помню, как нажал на рекламу, провалился в пустоту, где уже слышал голос системы, так в какой момент я успел её создать?
-Эй, а есть способ вернуться в реальный мир? Хочу покинуть эту игру.
-Покинуть игру самостоятельно станет возможно после её завершения.
-А если я сам снесу свой колодец душ? Это ведь будет считаться поражением, тогда я просто выбываю и возвращаюсь в реальность.
-Повреждение собственной постройки недопустимо.
Ужасная женщина, никаких компромиссов. Конечно, я действовал по принципу “когда увижу, тогда и поверю”, поэтому замахнулся мечом на колодец душ с целью нанести ему маломальский урон. Разумеется, ничего не получилось. Вокруг постройки сформировалось невидимое поле, удержавшее лезвие оружия в нескольких сантиметрах от себя. Похоже, придётся продолжать в рамках дозволенного.
Ладно, рабочий у меня теперь есть, без дела он сидеть не будет и за базой заодно присмотрит. Пора бы исследовать местность получше. Кто знает, сколько всего я упустил из виду, разбираясь с устройством базы и поисками гноллов.
Но сначала надо подкачаться. Меню навыков предлагало самые разные возможности, однако в них прослеживалась некоторая закономерность. Логично, что у меня не было способностей, подходящих для какого-нибудь некроманта или демона. Мне будто предоставили на блюдечке силы типичного альянса, только в другой обёртке.
Имея три сотни душ, я желал получить всё и сразу, однако остановиться пришлось всего на двух вещах.

        
      

        Скачок — позволяет совершить моментальное перемещение на короткую дистанцию перед собой.
      

        Тип: Активный
      

        Затраты маны: 20
      

        Максимальная дистанция перемещения: 5м
      

        
      
Я захотел приобрести этот навык сразу. Скорее всего, наибольшее влияние на моё решение оказал арбалетчик, всадивший болт мне в плечо. Быстро сократить дистанцию со стрелком или магом, реализовать неожиданный манёвр в ближнем бою, - это бесценно. Да и в принципе мобильность никогда лишней не будет.
Покопавшись немного, выбрал ещё один навык:

        
      

        Несокрушимый — когда показатель здоровья падает ниже 25%, ваши раны закрываются, избавляя владельца от кровотечений. Также вы получаете прибавку к характеристикам и дополнительные положительные эффекты, сила которых зависит от соответствующих характеристик.
      

        Дополнительные эффекты от навыка:
      

        1)Сила — уменьшаются затраты маны на силовые навыки, их мощь возрастает.
      

        2)Ловкость — ваши чувства обостряются, замедляя ход времени.
      

        3)Выносливость — вам становится проще вырваться из эффектов контроля, созданных любым физическим воздействием.
      

        4)Магическая сила — уменьшаются затраты маны на заклинания, их мощь возрастает.
      

        5)Дух — вам становится проще вырваться из эффектов контроля, созданных любым магическим воздействием.
      

        Тип: Пассивный
      

        Текущий множитель навыка: 
        x
        1,5
      

        Длительность: 1 мин.
      

        Перезарядка: 24 часа
      

        
      
Возможно, я излишне перестраховываюсь, однако эта штука может спасти от непредвиденных минусов на моём и без того скромном счёте, а заодно позволит не потерять ценные ресурсы. Да и в целом среди прочих этот навык выглядит слишком полезным на непредвиденные случаи.
Оба выбранных навыка снова пропали из общей панели, заняв мои собственные слоты. Дополнительно вложился в характеристику выносливости. Цена на следующий уровень увеличилась до ста пятидесяти душ. К счастью, рост оказался не десятикратным, как в первый раз.

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 100/100
      

        Мана - 30/30
      

        Сила — 5
      

        Ловкость — 6
      

        Выносливость — 6
      

        Магическая сила — 5
      

        Дух — 5
      

        
      
Не знаю, самовнушение ли, но я будто почувствовал небольшой прилив сил. Сдаётся мне, у характеристик слишком заметное воздействие за каждую единичку. Я бы с удовольствием вложился ещё раз в выносливость, чтобы увеличить эффективность от железной кожи и дольше не уставать, но, увы, ценник уже шлёт меня искать новые души. Лимит душ на нуле, а день только приблизился к обеду, значит, пора в дорогу.
По карте я находился в самой южной части острова. Полагаю, представителей других фракций забросило восточнее и западнее от моего местоположения, а также на север от центра острова. Карта, изображавшая цельный остров на рисованном пергаменте, скрывала точки интереса полупрозрачной пеленой, однако на ней отчётливо виднелись изображения зданий, формировавших деревни и города. Один город был в самом центре Глэймрифа, второй расположился на западном краю, у берегов моря, и третий находился в горной местности на северо-востоке. Остальные населённые пункты не шли ни в какое сравнение с этими тремя, поэтому я сделал простой вывод, что они все являются простыми деревнями. Также примечательно, что рудник, на котором засели гноллы подсвечивался насыщенным красным черепком, напоминавшим о точке интереса.
И всё бы ничего, да только Амбас в округе - единственная деревня. Остальные расположились либо ближе к городам, либо в местах, где лес отсутствовал. Скорее всего это связано с их промыслом. Кто-то плотно занимается полями и животноводством, а кому-то нужно добывать полезные ископаемые, вполне закономерное распределение обязанностей. Увы, это означает, что мне в любом случае нужно снова возвращаться в Амбас. Пока что основной способ получить какое-нибудь задание заключался во взаимодействии с другими людьми. К тому же, если гноллы решат совершить ещё один набег, мне нужно быть неподалёку. В конечном счёте я решил побродить немного по округе с целью нарваться на других представителей монструозной фауны, а затем вернуться в деревню, чтобы переговорить с местными об их проблемах.
Около часа я слонялся по лесу, время от времени забредая на непримечательные опушки, не встречая ничего, кроме небольших грызунов и птиц. День был в самом разгаре, часы показывали “14:09”.
В очередной раз взглянув на карту, я резко завернул направо. Причины на то имелось две. Первая — поиски приключений не увенчались успехом. Вторая — я обратил внимание на небольшую линию, напоминавшую дорогу, и, если смотреть по траектории, то вела она в Амбас. Возможно, именно по ней должен двигаться караван с подкреплением. Нестрашно, что за час не нашлось наживы, страшно пропустить важный рейд.
Моя догадка оказалась верна, вскоре я стоял на просёлочной дороге, проложенной прямо внутри лесной чащи. Вроде бы созданный людьми путь, но ощущения безопасности сей факт не придавал. Всё ещё полная глушь со зверьём, пусть я пока и не натыкался на хищников.
Лёгкой трусцой выдвинулся в сторону Амбаса. Если я правильно помню, караван пока что в пути, так что попробую набрать новых квестов. С такой идеей я забежал обратно в деревню. А чтобы лишний раз не напрягать жителей, убрал двуручник в инвентарь.
-Здравствуйте, не подскажите, где я могу найти главного в вашей деревне? — Поинтересовался я у пожилой женщины, развешивавшей бельё на верёвке сбоку от дома.
-Зачем он тебе? — Даже не поздоровавшись, ворчливо спросила она, протирая рукавом вспотевший лоб.
-Хотел узнать, возможно, я могу чем-то помочь.
-Можешь. Вот у меня бельё, помоги развесить и ходить далеко не надо, - указала она на корыто, полное мокрых вещей.
-Извините, думаю, с этим вы и сами справитесь.
-Ну и не шастай тут, помощничек.
Проигнорировав возмущение женщины, я отправился дальше искать кого-то знакомого. После нападения наверняка есть пострадавшие, и им помощь нужна куда серьёзнее, чем развешивание одежды.
На Роберта во время блужданий мне не довелось наткнуться, что и к лучшему. Зато, мне удалось найти знакомое место, в котором проходило собрание жителей. Сейчас здесь было значительно свободнее. Большинство людей возилось по быту, что меня сильно удивляло. Разве, им не страшно, что в любой момент может случиться новый набег?
Неожиданно, дорогу мне преградил мужчина с густой бородой и волосами светло-коричневого цвета, остриженными до ушей. На вид ему было за тридцать. Тёмная широкая рубаха, немного поношенные коричневые штаны и простецкие тканевые ботинки со шнуровкой, в таком виде он предстал передо мной, закрыв возможность двигаться дальше. Уставший взгляд с лёгким морщинистым прищуром смотрел точно мне в глаза, выражая явные недобрые намерения. Обычно, я бы испытал жёсткий дискомфорт от такого поведения, однако сейчас спокойно смотрел в ответ.
-Чего ты тут выискиваешь? По дворам людей высматриваешь. Один раз только скажу, если удумаешь своровать что-то, мигом руки-ноги переломаю — заявил мужичок, опустив взгляд на свои руки. Всё это время он держал нож, с помощью которого вырезал фигурку из дерева, напоминавшую девушку в свободном платье, застывшую в танцевальном движении.
-Не собираюсь я ничего воровать, мне нужен ваш главный.
-Староста Элдан сейчас занят. Зачем он тебе?
-Мне действительно нужно всё досканально объяснять, чтобы хоть кто-то понял, что я хочу вам помочь? Не обворовать, не убить, не ограбить, просто помочь, - разразился я тирадой, надеясь на чудо, которое приведёт к заветным квестам, а не бесконечным пустым диалогам.
-Знаешь, когда чужак с оружием объявляется на пороге дома в тяжёлый час, не так-то просто поверить в его искренность, парень. Идём, я найду тебе работу, если заняться нечем.

Глава 5

-И куда мы? — Спросил я, следуя за своим новым знакомым.
-Сначала зайдём к Лиаму, инструмент возьмём, потом сам увидишь.
Из кузницы раздавались ритмичные звонкие удары. Похоже, работа у молодого кузнеца кипела.
-Лиам! Ты ещё не все инструменты разбазарил? Мне бы топор и железяку ту тяжёлую! — Крикнул мужик прямо с улицы.
-Может, зайти внутрь, чтоб лучше слышно было — предложил я, когда не последовало никакой ответной реакции.
-Дурак что ли? Там от духоты сдохнуть можно. Пускай сам выйдет проветрится на свежий воздух — пояснил мужик, после чего ещё раз позвал Лиама ещё громче.
-Сейчас! Подожди ты немного! — Раздался раздражённый голос из кузницы.
Вскоре удары прекратились. Потирая руки о фартук, изрядно пропотевший парень показался наружу. Щека его немного посинела и опухла после кулака Роберта, однако в остальном он выглядел вполне бодро.
-Клайм? - В его голосе прозвучало лёгкое удивление, - как твоя рана? — Учтиво поинтересовался он.
-Зажила.
-Ничего себе, всем бы такое здоровье…
-Эй, вечером наговоритесь, мы за инструментами пришли — резко вмешался Малтон.
-Инструментов не осталось, всё разобрали по домам — коротко объяснил Лиам.
-И кувалду утащили?
-Да, кто-то из рудокопов прихватил.
-Ну хотя бы ту железяку длинную тяжёлую не забрали?
-Железяку? — Лиам нахмурился, мы были солидарны в непонимании нашего общего знакомого, - ты лом имеешь ввиду?
-Именно его. Нам надо кое-что сломать.
-Сейчас принесу.
Скрывшись внутри здания, Лиам где-то пошуршал и вынес на свет самый настоящий лом. Впрочем, ничего особенного в этом инструменте не было, обычная плотная железка, что прочнее других. Вероятно, никто не стал его забирать, поскольку орудовать такой тяжёлой вещью в драке нецелесообразно. Альтернатива в виде какого-нибудь стула или другого предмета мебели выглядела в данной роли лучше.
-Малтон, мне нужны черенки, штук пять минимум, достанешь? — Настойчиво поинтересовался парень, не торопясь передать лом.
-Где я тебе их возьму столько? Да и для чего вообще?
-Ну у тебя же есть древесина про запас, найди уж. Это вопрос жизни и смерти — продолжал нагнетать Лиам.
-Да давай его сюда - выхватил Малтон лом из рук парня, - придумаем что-нибудь с твоими черенками.
-И полегче с Клаймом, его уже два раза ранили за сегодня, не добей случайно — улыбнулся парень и, не дожидаясь ответа, вернулся в кузницу, откуда вскоре вновь раздались звонкие удары молота.
Два раза? Если ему известно про первое столкновение с гноллами, значит, Миранда уже изложила брату подробности нашей встречи. Сейчас он не подавал признаков волнения, вёл себя непринуждённо, явно с чем-то увлечённо работал. Неужели, его ничуть не задел тот факт, что я имею некоторые магические привилегии? Когда о них узнала Миранда, то шустро поменяла мнение о своём спасителе.
В итоге Малтон отвёл меня к сгоревшему дому. Здание, оставившее после себя лишь почерневшие полуразрушенные стены, теперь тлело тёплыми углями. В округе было несколько таких экземпляров. Очевидно, гноллам захотелось поиграться с огнём и сделать большой костёр, что у них отчасти получилось. Единственное, что не сыграло этим пироманам на пользу, так это очень слабый ветер и расстояние между зданиями, не позволявшее перекинуться огню с одного строения на другое.
-Ну чего стоишь столбом? Ручки… - мужик ухнул, со всего размаху вогнав лом в сочленение двух брёвен, - боишься запачкать? - Договорил он, ногой пиная и доламывая мелкие обломки.
-Зачем разбирать обломки сейчас? Мы ведь просто переведём силы и устанем.
-Мы сделаем хорошее дело и поможем тем, кто лишился дома. Фундамент не должен был пострадать, так что выйдет хорошенькая новая хибара через год.
-Ты не понимаешь. Угроза никуда не исчезла, мы разберём обломки…
-Слушай, не хочешь помогать, тогда гуляй. Тебе заняться было нечем, вот я и предложил потрудиться по доброте своей. Заставлять не буду, если лень, только потом не говори, что работой обделили.
-Ладно, давай управимся с этим поскорее — ответил я, рассчитывая, что моих сил хватит, чтобы быстро доломать то, что еле держится, тем более при наличии подходящего инструмента.

        
      

        Доступен квест: “По локоть в саже”!
      

        Описание: местный житель Малтон попросил вас помочь с разбором останков сгоревших домов. Помогите ему с этим.
      

        Награда: 800 душ.
      

        
      
Да неужели я дождался этого объявления…
Целый час мы почти безостановочно разбирали завалы, перебравшись уже ко второму дому. Как я понял, в основном требовалось развалить и оттащить в общую кучу крупные куски стен у трёх пострадавших домов, это наиболее тяжёлая работа, а с более мелким мусором потом разберутся сами жители.
Я вызвался в одиночку оттаскивать почерневшие брёвна, пока Малтон доламывал конструкцию. Брался даже за самые крупные части, с которыми стоило бы работать двоим, или даже троим людям. Таким образом, я проверял свой предел, заодно значительно ускоряя общую работу.
-С виду и не скажешь, что в тебе столько сил. Думал, красуешься и через несколько ходок выдохнешься, - одобрительно высказался Малтон, выпустив лом из рук, - отдохнём немного, к нам вон идут как раз.
От центра деревни в нашу сторону действительно направлялась фигура в знакомом коричневом платье. С собой она несла кувшинчик, прижав его к груди, как новорождённого младенца и полное ведро воды.
-Какие вы чумазые — улыбнулась Миранда, поставив ведро на землю, - попейте и умойтесь хоть немного.
-Чтобы сажа с нас вообще не слезла, - гоготнул Малтон.
-Никто сейчас и не просит. Как работу закончите, так и умойтесь, вода к тому моменту тоже потеплее будет - с лёгким укором ответила девушка, - а вот попить и сейчас можно, - перевела она на меня взгляд слегка пожав плечами.
В горле у меня и не пересохло толком. В этом плане всё было аналогично с голодом, я будто просто не нуждался во влаге, она всегда внутри меня в достаточном количестве. Впрочем, отказываться от доброты было бы грубо. Как минимум, я был совсем не против выпить что-нибудь прохладного ради собственного удовольствия и в качестве напоминания о собственной человечности. Да и странно выглядит, когда только что выполнил нехилый такой объём работ, но не хочешь сделать даже глотка.
-Можно с горла? — Робко уточнил я, аккуратно приняв кувшинчик из рук Миранды.
-Разрешаю — задорно подтвердил Малтон, хотя ответа я ждал вовсе не от него.
-Вы ведь не болеете, так что пейте, сколько хотите — с мягкой улыбкой произнесла Миранда.
Вода оказалась настолько холодной, словно её только что достали из холодильника и такой чистой, какую мне за всю сознательную жизнь пить не приходилось. Сделав несколько больших глотков, я благодатно выдохнул, собравшись передать сосуд обратно девушке.
-Про старших не забывай! — Хлопнул меня по плечу Малтон, из-за чего я случайно выронил кувшинчик и сразу поймал, рефлекторно схватив посудину покрепче. К сожалению, этого оказалось достаточно, чтобы раскрошить её на осколки.
-Прости, я не специально — извинился я перед Мирандой, взявшись собирать части сосуда с земли.
-Ничего страшного, извиниться стоило бы кое-кому другому — раздражённо выдохнув, глянула она на Малтона и опустилась на корточки, чтобы помочь мне собрать осколки.
-Обычная случайность, не переживайте так — легко парировал Малтон, умываясь в ведре, - ух, хорошо! Я схожу ещё за водой, а ты пока присмотри за инструментом и отдохни, у нас ещё много работы до темна — дал он указания, подхватив ведро с почерневшей от сажи водой.
Последние останки кувшина мы закончили собирать почти вровень с тем, как Малтон решил нас покинуть. Глиняные осколки я просто отдал Миранде, однако на этом она не поспешила уйти.
-Клайм, я рада, что вы вернулись живым — тихонько произнесла девушка, отведя взгляд, - знаю, я не та, кто смеет давать вам советы, но лезть к чудовищам в одиночку было абсурдно, не делайте так больше, пожалуйста.
Человек человеку волк, так я всегда считал. Большинство из тех, кто чего-то добился, что в реалиях современности, что по меркам известной истории, шли по головам других. По этой причине недоверие стало моим лучшим спутником, и я откровенно не понимал, почему за меня переживает особа, с которой мы знакомы менее суток.
-Почему ты вообще переживаешь? Вроде сторонилась меня ещё утром.
-Наверное, вы отличаетесь от остальных. Вы добрый, не боитесь тяжёлого труда, смело рвётесь в бой. Даже среди королевских гвардейцев редко можно встретить подобных вам людей. Наверное… - она запнулась, - нет, просто глупость.
-Я не такой добрый, как может показаться. Просто у меня свои цели, они совпадают с вашими, и выгода от них соответствующая.
-Тогда мне остаётся надеяться, что цели эти также благородны, как и ваши поступки — с той же лёгкой улыбкой произнесла она.
С этими словами Миранда ушла, оборвав разговор на приятной ноте. Да что не так с этой девчонкой? Если отсечь контекст происходивших до этого момента ситуаций, то я просто меркантильный и корыстный человек, которому нужны души за выполненные задания. Да, всё именно так, поэтому закончу-ка я ещё одно задание, пока Малтон где-то прохлаждается.
Когда резчик по дереву вернулся, я разобрал останки второго дома. С ломом дело лихо продвигалось, остался только один объект. На этот раз меня наругали, мол, надорвусь, потом работать не смогу. Однако, несмотря на постоянную отдышку во время труда, после коротких перерывов я быстро восстанавливал ровное дыхание, будто и не работал минуту назад, забитые мышцы также приходили в порядок и переставали ныть. Мне б такую физическую форму в реальности… В общем, ещё примерно час мы ковырялись в саже, чтобы закончить уже сегодня.

        
      

        Выполнен квест: “По локоть в саже”!
      

        Награда: 800 душ.
      

        
      
-Фух, не думал, что так быстро управимся. Даже солнце ещё не село - сказал Малтон, довольствуясь результатом, - а тебе, смотрю, хоть бы что, даже не вспотел за день.
Я лишь пожал плечами, не зная, что ответить на весьма точное замечание. Видимо функции потовых желёз также в спячке, что весьма удобно и непривычно.
-Ну, после хорошей работы и подкрепиться нужно, как следует. Идём, Миранда наверняка что-нибудь приготовила. Мясная похлёбка у неё отменная, да и каши хорошо варит — предложил Малтон, разминая уставшие руки.
-Не хочу показаться грубым, но это без меня — резко отказался я, развернувшись по направлению к базе.
Неожиданно мужик подбежал ко мне и бесцеремонно дёрнул за плечо, приложив заметное усилие.
-Постой, ты куда это в темноту собрался? Там эти твари могут рыскать, не стоит сейчас гулять по лесу.
-У меня есть важные дела.
-Такие важные, что и помереть не против?
-Я скоро вернусь — ушёл я от ответа, продолжив свой путь.
Он задумчиво почесал затылок, тяжело выдохнув, а затем просто отмахнулся, не имея никакой возможности остановить меня.
Разумеется, я собирался в срочном порядке потратить заработанное. Скоро должен прибыть караван, а у меня толком никакой экипировки для штурма рудника, но смысла объяснять такие вещи деревенскому мужику я не видел. Сейчас начнётся классическое “Что?”, “Откуда?” и “Зачем?”. Мне оно не надо.
Насыщенные рыжие блики света играли между ветвями и листьями деревьев, сопровождая меня до самой поляны. Страж продолжал беззаботно рубить деревья, а я молча подошёл к колодцу душ. В прошлый раз расценки показались грабительскими, но это лишь потому что сам я был полным нищебродом, зато теперь мне доступно почти всё необходимое.
Нагрудник, штаны и шлем обошлись мне всего в шесть сотен душ. Заодно прикупил одноручный меч, с которым воевать должно стать попроще в условиях ограниченного пространства. Конечно, глаз пал и на копьё, однако меч всё же более универсален в подборе дистанции и способах нанесения увечий.
Что интересно, мне не предоставлялся широкий выбор брони. В наличии имелся всего один комплект условно средних доспехов, обитых тонкими металлическими пластинами во всех возможных местах, где имелись мышцы. Тело также было полностью защищено, на брюшной части присутствовало несколько наслоений для лучшей подвижности.
Примерив обновки, я не ощутил тяжести, словно весь металл на них, - просто декоративный навес. Скованность в движениях также отсутствовала, даже согнуться получалось без особого труда. Однако, это ещё не всё, ведь в последнюю очередь я надел шлем, полагая, что тот перекроет мне значительную часть обзора в угоду сохранности головы, но нет. Я не сразу осознал, что он вообще на мне, только когда уже руками ощупал макушку и вместо волос наткнулся на твёрдую поверхность. При этом у меня имелся полный обзор без каких-либо ограничений.
Сняв шлем с головы вручную, я не смог сопоставить, каким образом две небольшие острые глазницы, являющиеся единственными отверстиями во всём изделии, позволяли видеть так много. Надел шлем лишь наполовину, - никакого эффекта, по большей мере я наблюдал темноту с лёгкими просветами из глазниц. Однако, стоило полностью натянуть его на голову, как обзор становился полноценным. Ну, допустим, опять-таки жаловаться на удобство было бы глупо.
Проверил хранилище, в котором должны были копиться собранные стражем ресурсы. Количество древесины уже перевалило за тысячу, что несомненно радовало, ведь это не только ресурсы для постройки, но и потенциальная валюта, которую можно провести через обменник колодца.
-Сколько прочности осталось у топора? — Поинтересовался я у стража, отвлекая того от работы.
Он остановился на середине очередного ствола, передав мне инструмент. Топор был уже на грани, ещё шесть пунктов и ему хана.
-Сможешь взять новый, если я оставлю его в хранилище? — Спросил я, вернув топор стражу.
-Да.
-Хорошо, как только этот сломается, возьмёшь замену в хранилище.
Последнюю сотню душ я потратил как раз на топор, дальше придётся жертвовать древесиной. Камня для построек у меня нету, а даже если он появится, лесных запасов явно достаточно, чтобы не переживать за их нехватку, поэтому за счёт древесины я приобрёл парочку навыков, которые показались мне полезными по описанию.

        
      

        Разрез - массовый удар, очерчивающий широкий полукруг перед вами. Урон навыка зависит от текущего значения силы.
      

        Тип: Активный
      

        Затраты маны: 10
      

        Текущий множитель навыка: 
        x
        1,2
      

        
      

        Ярость - вступая в бой, с каждым ударом или получением урона вы накапливаете ярость, постепенно увеличивающую все ваши характеристики вплоть до текущего множителя навыка.
      

        Тип: Пассивный
      

        Текущий множитель навыка: 
        x
        2
      

        Длительность эффекта: 3 мин.
      

        Внимание! При низком уровне характеристики “Дух” эффект может отразиться на эмоциональном состоянии владельца. Повышение характеристики “Дух” за счёт множителя навыка влияет только на повышение восприятия положительных эффектов и сопротивляемости негативным.
      

        
      

        Разрез выглядит как отличная вещь при сражении с несколькими противниками, вещь просто необходимая.
А вот с навыком ярости история неоднозначная. Откровенно говоря, понятия не имею, к каким последствиям может привести его наличие, но описание кажется достаточно мощным. С одной стороны, потерять рассудок во время схватки из-за того, что не рассчитал с характеристиками очень плохо. С другой, - этот навык может дать мощное сочетание с несокрушимым, что позволит вырваться из лап смерти.
И на самом деле, закуп - это хорошо, но настораживал тот факт, что я ещё ни разу не увидел работоспособность любого из приобретённых умений на практике. Запас маны у меня довольно скудный и как его повысить пока что неизвестно, если это вообще возможно. Неплохо бы ещё узнать скорость её восстановления.
-Базовое восстановление маны эквивалентно единице в минуту — отозвалась система, восприняв мысленный запрос.
То есть, полностью запас восстанавливается за полчаса. Думаю, ближайшие десять минут ничего страшного не случится, если я испытаю разрез. Перехватив двуручный меч поудобнее, я застопорился. Каким образом его нужно активировать? Характерным движением из описания навыка или обычной командой, как это работает с системой?
-Чтобы использовать активный навык, воспроизведите его название мысленно или вслух — тут же пояснил женский голос.
-Спасибо, что читаешь мысли, искусственная женщина.
“Разрез”, - представил я единственное слово, после чего последовала незамедлительное действие. Руки, двигаясь сами по себе, очертили передо мной полукруг вызвав сильную ударную волну, потоком всколыхнувшую траву. Я лишь успел услышать звук гулкого взмаха, всё произошло очень быстро. Для таких вещей явно нужна небольшая практика. Ладно мощный удар, но как мне прикажете на глаз оценивать расстояние для заклинания перемещения?
Пожадничав, не стал расходовать остатки маны на тест скачка. Буду отсчитывать по четыре шага, пока снова иду до Амбаса. Думаю, каждый такой замер укладывается в три метра, заявленных в умении.

Глава 6

Перед тем, как зайти на территорию деревни, я вернул себе старый внешний вид, спрятав доспехи и оружие в инвентаре.
Работа в кузнице ещё кипела. Я не стал отвлекать Лиама, возможно, он трудится над новым оружием для обороны, оно бы точно не помешало. Прошёл вглубь деревни и наткнулся на знакомого старичка, сидящего на свободной чурке в центре, где собиралась вся деревня. Он о чём-то перешёптывался с молодой девушкой, севшей напротив и трепетно державшей старика за руку.
-Извините, вы здесь главный? — Спросил я, чуть прокашлявшись, чтобы не застать их врасплох.
-Ступай, Ларния, мы ещё поговорим позже.
Кажется, девушка была расстроена. Она поднялась, вытирая глаза широким рукавом и покинула нас.
-Вас ведь зовут Клайм, если не ошибаюсь? — Поинтересовался старичок, жестом предлагая мне сесть на освободившееся место.
-Не ошибаетесь — подтвердил я, приняв его предложение.
-Моё имя Элдан, я староста Амбаса. Скажите, юноша, откуда вы пришли?
-Мне сложно ответить на этот вопрос, но я не здешний.
-Что вызывает у вас затруднение? Если вы бежали из Балдоса, то не стоит беспокоиться, здесь вас никто преследовать не станет. Эти земли под надёжной защитой короля.
-Что-то я не видел ни одного человека с оружием, чтобы говорить про защиту.
-Многие из них погибли, сражаясь с чудовищами, а несколько выживших тяжело ранены. Беда нагрянула внезапно, мы даже не понимаем, из-за чего так получилось — старичок тяжело вздохнул.
-И что хотите делать дальше?
-Защищать свои семьи, ждать подмоги из города. Что ещё мы можем? Амбас принадлежит людям, чей промысел долгое время был связан с добычей ценных металлов и светокамней. К тому же, у столицы сейчас свои трудности, нельзя подводить короля.
-Разве к вам не должен прибыть караван с подкреплением? Возможно, стоило бы кого-нибудь отправить им навстречу и предупредить — абсолютно недвусмысленно навязывал я идею для нового задания.
-Действительно, что-то они задерживаются. Может и случилось чего — староста Элдан задумчиво посмотрел на солнце, - Роберт отправился их встретить и поторопить ещё после вашей перепалки, но и от него никаких вестей, хотя верхом он давно должен был добраться до них.
-Этот ваш Роберт вообще тип неприятный, я бы не доверял ему, тем более пьяному.
-Вы уж простите его, перебрал, вот и разбуянился. Так-то он неплохой человек, только потерял слишком много — на этом староста прервался, - он вам сам при случае расскажет, если найдёте общий язык, я уж не буду сплетни разносить, некрасиво это.
-Случай можно устроить — заявил я, поднявшись на ноги.
-Что вы имеете ввиду, Клайм? Не нужно напрасных драк, прошу вас, у нас итак забот хватает.
-Избивать никого не буду, если первым не полезет. Могу пообещать, что провоцировать тоже не стану. Просто у меня есть дурное предчувствие из-за вашего следопыта, да и сидеть без дела не в моих интересах, особенно сейчас.
-Можете помочь Лиаму. Мальчишка весь день на ногах, мастерит что-то полезное. Ему наверняка сильные руки не будут лишними.
-Обязательно спрошу у него об этом, как только вернусь с подмогой.
-Упрямый вы, юноша — сделав усилие, Элдан поднялся, опираясь на большую палку, которую всё время держал при себе, - ну, не мне вас останавливать. Ступайте, и пусть в благом деле вас оберегает Хранитель.
-Я вот только уточнить хотел, откуда они идут? — спросил я напоследок, заранее делая ставку на основную дорогу, ведущую на север.
-Из Дамбира - указал староста в загаданном мной направлении - вон оттуда.
К сожалению, квест не дали. Хотя я и не рассчитывал особо на это. Куда больше меня волновал рудник с гноллами. Зачищать его придётся либо только своими силами, либо с помощью гвардии, что значительно повышало шансы на успех миссии. Именно поэтому более получаса я бежал по дороге, пока не наткнулся на столь ожидаемый жителями караван, который уже никогда не сможет достичь пункта назначения… Два разграбленных незапряжённых обоза и с десяток убитых людей. Все мужчины, с некоторых даже сняли одежду. Доспехи и оружие грабители также прикарманили, оставив только сильно повреждённые экземпляры. Их хватило, чтобы понять, - охрана была слабой, всего шесть гвардейцев, остальные же больше походили на прибившихся пассажиров. На одном солдате заметил сильно промятый шлем ставший единым целым с кровавым месивом, на другом — разрубленную тунику, беднягам сильно досталось. Тела убитых ещё теплые, они не рассыпались в прах, из чего рождалась ещё одна загадка.
Первый раз в жизни видел человеческие трупы. Никакой цензуры, никаких послаблений, людей безжалостно убили и оставили окровавленные тела.  Наверное, я должен был восхититься детализацией воссозданной сцены, ведь мне демонстрировали жестокость средневековья во всей красе. Вот только я не чувствовал никакого восторга, лишь пустоту и лёгкое чувство жалости, отзывавшееся дальним эхом в сознании. Единственное, чему я откровенно был рад, - отсутствию рвотных позывов и непереносимого отвращения. Эмоциональное подавление отлично отрабатывало.
Я внимательно осмотрел место происшествия в поисках следов. Отпечатки ботинок на рыхлой земле и вскопанные ямки от копыт лошадей вели на восток. Тела Роберта среди убитых не нашлось. Кажется, в этот раз постарались не гноллы.

        
      

        Доступен квест “Гонец справедливости”!
      

        Описание: Караван с припасами и подкреплением для деревни Амбас был атакован разбойниками. Выследите злодеев по свежему следу и воздайте им по заслугам.
      

        Награда: 2000 душ, дополнительные материалы.
      

        
      
Разбираться с людьми мне ещё не приходилось. Сражаться с чудовищами — это одно, а с человеком — совершенно иное. Хватит ли мне решимости покалечить себе подобных? Я ведь никогда даже помыслить не мог об убийстве.
…Что не помешало прикончить нескольких гноллов без задней мысли, а ведь они тоже вполне живые ребята, пусть и со своими приколами.
Ещё раз окинул тела убитых взглядом. Мысль о том, что они не исчезли прорастала мелкими корнями, она также должна созреть. Можно списать на наличие квеста, ведь, как известно, нет тела — нет дела. Соответственно, без наличия трупов пропадает мотивация встревать в лишние разборки. Если бы я пришёл и увидел опустевшие обозы с кучками праха, восприятие ситуации могло сложиться совсем иначе.
Пока сумерки ещё давали надежду разглядеть что-нибудь в полумраке, есть шанс нагнать шайку по свежим следам. Только бы они не засели в пещере, я не вынесу подобных совпадений. Чтобы не привлечь лишнего внимания раньше времени и не нашуметь лишнего, не стал надевать броню и доставать оружие. Буду двигаться налегке.
Дорога давно скрылась из виду, пока я продолжал идти по оставленным следам. Иногда сбивался из-за множества сухих веток, листьев и прочего лесного мусора, однако общие очертания маршрута грабителей заметно вырисовывались. Много где оставались небольшие вскопанные ямки от копыт. В общем, пришлось немного попетлять. Сверяясь по карте, выявил, что двигались они на северо-восток. За всем этим делом я потерял около часа, но результат не заставил себя ждать.
Среди древесных стволов на некотором расстоянии от себя заметил выделявшееся желтое свечение. Это был костёр. Я присел и на полусогнутых ногах спрятался за ближайшее дерево. Имея неприятный опыт, огляделся по сторонам, чтобы никто внезапно не подкрался и не огрел меня по затылку. Вроде никого.
Пошёл восьмой час вечера. Мне бы хотелось закончить дела до темноты, однако в этот момент именно она стала моим самым близким другом. Нужно подождать ещё немного, мрак уже накрыл лесную чащу, скоро кроме костра и нескольких людских силуэтов ничего не будет видно.
Время тянулось. Я несколько раз осматривался и старался не терять из виду группу людей, разбивших лагерь рядом с грудой поросших природными наростами камней. По громким разговорам и смеху можно понять, что у них хорошее настроение. Наверное, празднуют удачный рейд. Им невдомёк, как скоро придётся пожалеть о своём поступке.
Когда все дружно отвлеклись на разбор добычи, я смог подкрасться ближе и лучше разглядеть лица присутствующих. Собственно, когда среди них нашлось знакомое, я ничуть не удивился. Следопыт Роберт собственной персоной опустошал содержимое очередной глиняной бутылки. Вот скот, мало того, что мне не помог, так ещё и сам простым людям на ровном месте гадит. Рука крепче сжала рукоять меча. Я хотел напасть, пока они копаются в вещах, но на уме всё крутилось: “Не сейчас, пусть как следует раскиснут”.
Шайка состояла из шести человек. Минимум два лучника, один из которых Роберт, несколько щитов они также держали подле себя. Один человек стоит на карауле, обходит мини-лагерь по кругу, остальные занимаются своими делами. К счастью, лучший момент для атаки уже недалёк. Продолжая пригубливать бутылки с горячительной жидкостью, разбойники собирались ужинать. Все шестеро обступили котелок. Кто-то выставил руки к костру, борясь с вечерней прохладой, другой, взяв в руку плотную тряпку, поднял крышку котелка и с удовольствием втянул запах бульона.
-Наваристый, красотища! — Громко воскликнул нюхач.
-Будь потише — шикнул на него бородатый мужик, гревший руки.
-Не затыкай меня! — В словах любителя наваристого супчика уже присутствовала смазанность, присущая захмелевшим особам.
-Ты пьян, угомонись и не ори.
-Да кто услышит? До завтра гвардейцев никто не хватится, а мы к тому времени уже в Балдосе будем сбывать добро.
-Настораживают не люди. Помнишь же, что Роберт говорил, как какие-то твари заселили рудник в Амбасе. Это хорошо вышло, что они перебили большую часть солдат, только друзьями мы от этого не становимся.
-Да уж как-нибудь справимся и с ними. Охрану ведь перебили, а они тоже не слабаки, сам знаешь.
-Мы прикинулись рабочими, дурачина. Нам бы их в открытом бою ни за что не удалось одолеть.
-Гнус, наливай суп, желудок от пойла сводит — резко вмешался в разговор Роберт.
-Сейчас-сейчас — проворчал нюхач, отползая за посудой.
Тарелки быстро наполнились пышущим паром бульоном, и несколько самых голодных, включая Роберта, взялись опустошать врученную посуду, стуча ложками по днищу и аппетитно прихлёбывая.
Оставаясь в укрытии за деревом, я вызвал броню и двуручный меч. Пора пожелать разбойникам приятного аппетита. Глубоко вдохнув, без всяких боевых кличей я побежал к костру, окружённому праздными разбойниками. Когда они услышали шуршание листвы и треск веток, доносящиеся из мрачного леса, было уже поздно. Один скачок позволил мне подобраться максимально близко. Первый широкий удар меча снёс голову бородача, следующий пронзил спохватившегося Гнуса, он так и осел на земле, с ложкой во рту. Русый мужчина со спутавшимися грязными волосами схватился за меч, но не выстоял, когда сверху на него опустился клинок, разрубив голову пополам… Теперь я находился в самом центре пиршества, резко превратившегося в кровавое побоище.

        
      

        Убит разбойник 
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        3 — Получено 300 душ
      

        
      
Караульный, видя, как его товарищи пали один за другим, свалил в лес, предварительно отцепив одну из лошадей. Нас осталось трое.
-Как помогать, так ты отнекиваешься, а как грабить односельчан, так за милую душу. Некрасиво выходит, не находишь, Роберт? — Издевательски усмехнулся я, наблюдая два оставшихся испуганных взгляда, смотрящих на меня, как на сущее зло.
-Слушай, мы тебе ничего плохого не сделали. Забирай добычу, сколько унесёшь, и разойдёмся мирно. Я больше не вернусь в Амбас — схватившись за лук, предложил Роберт.
-Конечно не вернёшься, кто бы тебе позволил?
Поняв намёк, Роберт быстрым движением вскинул лук, но в то же мгновенье оружие вылетело из рук разбойника. Я был на грани, чтобы не заработать ещё одну дыру в теле или голове за сегодня, но длина двуручного клинка позволила избежать этого.
-Дэлмас, стреляй! — Закричал своему товарищу Роберт.
Однако, последнего разбойника уже и след простыл. Уподобившись караульному, он рванул в лес. Души терять жалко, но носиться в темноте по незнакомым местам и терять драгоценное время себе дороже, поэтому я сосредоточился на самом интересном.
-Жалкое отребье — процедил сквозь зубы следопыт, провожая презрительным взглядом убегавшего и хватаясь за кинжал на поясе, - ну давай! Я тебя заживо освежую!
Он бросился на меня, как загнанный зверь. С его зубочисткой против моего двуручника шансов было мало. Вернее, я так думал, пока следопыт внезапно не уклонился от моего выпада. Он двигался быстро и, несмотря на игравший в крови алкоголь, в этот раз с реакцией не плошал, подобравшись ко мне в упор.
-Сдохни!
Лезвие кинжала блеснуло в свете догоравшего костра. В последний момент мне удалось поймать запястье оппонента. Острие кинжала остановилось возле шеи, чуть кольнув её. Роберт хотел одёрнуть руку, но я сжимал её всё крепче и крепче. Разбойник попытался ударить меня второй свободной рукой, но, отпустив двуручный меч, который в близком контакте только мешался, я перехватил и её тоже. В какой-то момент, не выдержав давления от моего хвата, Роберт вскрикнул от боли и выронил кинжал.
Стоя лицом к лицу с негодяем, загубившим жизни караванщиков, и обрёкшим на смерть ещё большее число других людей, с которыми делил кров, я видел только безудержную ненависть в его глазах. Удар с колена в живот и добивающий локтём по хребту, противник лёг на землю в лучших традициях боевиков.
-Зачем вы атаковали караван? — Поинтересовался я, подняв с земли упавший кинжал.
-Потому что Амбас обречён, а мертвым припасы ни к чему — пропыхтел следопыт, с трудом перевернувшись на спину и даже не пытаясь подняться вновь.
-Слишком рано ты сделал выводы — сел я на корточки рядом с ним, - неужели нажива того стоила? Там ведь женщины и дети…
-Ты всё равно не поймёшь, чужак. Я совершил то, что считал правильным, - устало произнёс он, - просто убей меня, хватит откладывать. По закону всё равно казнят.
-А ты хочешь жить?
-Хватит изгаляться, ублюдок! — Плюнул он в мою сторону, попав на доспех - срать я хотел на тебя и Амбас, я прирежу каждого из них, слышишь?! Я заставлю их…
Подобранный охотничий кинжал пробил грудь начавшего заливаться громкими заявлениями следопыта. Конечно, связать его тоже могло быть хорошим решением, но я не хотел слушать весь этот шум по пути в деревню. Ещё сбежать умудрится, - потом проблем не оберёшься. Если ему в любом случае предначертана смерть, так пускай погибнет здесь, пока не выкинул чего похуже грабежа.
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        Выполнен квест “Гонец справедливости”!
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От этих извещений приятнее не стало. Как и все остальные, убитый мною человек рассыпался пылью, но прежде я успел запечатлеть на его лице несколько влажных капель, текущих из покрасневших глаз. Староста говорил, что ему пришлось нелегко. Видимо, отмучился мужик.
Правильно ли я поступил? От этого вопроса по телу должны были пробежать мурашки, однако никаких угрызений совести я не испытывал. Так-то всё верно, - они злодеи, получившие по заслугам от героя. Только почему мне снова не составило труда хладнокровно забрать несколько жизней? Потому что они ненастоящие или я не особо отличаюсь от этих ребят? Только у них в награду всякое барахло, а у меня игровая валюта… Кажется, я начинаю теряться в происходящем. В своём мире я обычный менеджер по продажам, бесцельно прожигающий жизнь в игровых вселенных. Давно смирившись с этим, я старался получать удовольствие от того, что любил больше всего, но это никак не делало из меня бездушное чудовище, даже наоборот, мне известно о моральной нравственности побольше многих. Так где она находится, когда моё оружие ненасытно пропитывается чужой кровью? Я либо сойду с ума, либо растеряю всю человечность, пока выберусь из этого идиотского мира…
По лагерю были разбросаны несколько мешков с инструментами в виде кирок и топоров, а также связки с оружием. Очевидно, всё это ранее принадлежало караванщикам и нехитрым способом перешло во владение разбойников. По тем же правилам я забирал их себе в качестве награды за квест. Разбирать добычу буду уже на базе.
Лошадей, освободившихся от ноши, трогать не стал. Промелькнула мысль о том, сколько за них можно получить душ, но я быстро от неё открестился, разрезав верёвки, удерживавшие животин возле ствола одного из деревьев. Наверное, на какой-нибудь из них я мог лихо домчать куда угодно, однако, увы, для такого очень не хватает навыка верховой езды и не уверен, что его вообще можно изучить. Надеюсь, сами найдут дорогу домой, вроде они неглупые создания.
Солнце почти скрылось за горизонтом, в лесу хоть глаз выколи, надо поспешить. На случай неожиданной встречи с диким зверем или ещё какой опасной живностью, я не стал убирать оружие и броню. Открыл карту и побежал в направлении базы.
Я старался держать одинаковый темп, пока не увидел очертания колодца душ и свечение маленькой синей полоски, коей являлся разрез в шлеме моего стража. Этот трудяга продолжал ритмично стучать по деревьям. Конечно, второй топор не уработал за несколько часов, но ничего, вся ночь впереди.
-Никаких происшествий в моё отсутствие? — Запыхавшись, спросил я у стража.
-Всё спокойно, Клайм.
-Понял, а у тебя как с работой продвигается? Вижу, популяция пней растёт - сказал я, оглядывая уничтоженную часть леса. И вроде ничего особенного в этом не было, я не большой любитель выбираться на природу. Жуки, пауки, клещи и прочая мерзость полностью перечёркивали позитивный опыт от взаимодействия с окружающей средой, однако это не повод губить красивые пейзажи… С другой стороны, пока что иного способа добывать пассивный вклад в победу я не нашёл.
-Все ресурсы отправлены в хранилище, топора хватит на двадцать пять применений.
Я открыл инвентарь и проверил хранилище. Древесины действительно прибавилось. Теперь в хранилище лежит 2591 штука, неплохой результат для одного работяги. Возможно, этот ресурс даже используется по назначению, а не для простого обмена, с учётом моей неплохой прибавки после выполнения квеста.
-Отлично, продолжай рубить — приказал я стражу, вернувшись к изучению инвентаря.
На сей раз в мой бездонный карман угодило достаточно много разных вещей: Запасы пищи в виде вяленого мяса, сухофруктов и круп, исчисляемых мешками, различные части доспехов, мечи, алебарды, булавы, щиты. Можно сказать, что теперь я представляю из себя ходячий арсенал.
Ненужное снаряжение закинул в хранилище. При себе оставил только двуручный и одноручный мечи, металлический щит и булаву на случай важных переговоров, а также все запасы еды, которые предстоит отнести в деревню, потому как мне они без надобности.
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Также пора как следует потратиться. Большую часть неба уже усеяли звёзды, заменив собой ясную синеву. Задумавшись об освещении, я открыл меню построек и потратил сотню душ на искру духовного пламени.
По моему усмотрению неподалёку от колодца душ вырос столб в полтора моих роста. На самой верхней его части буквально парил маленький круглый сгусток, обдаваемый ярким голубым пламенем. Свет доставал на расстояние нескольких десятков метров вокруг этого огня, на корню избавляя охваченное пространство от мрака. Пожалуй, несколько таких “лампочек” могли заставить спутать ночь и день.
Довольный результатом, переключился на навыки и характеристики. Вообще, в перерывах на беготню я задумывался над тем, каким образом хочу развиться. Мой путь начался не с магии, и менять вектор в её сторону не горю желанием. Большое количество умений создаёт большую ответственность за ошибку. Нельзя путаться в заклинаниях, придётся постоянно следить за количеством доступной маны, возможно, ценой выживания в крупном столкновении станет вся армия, прикрывающая единственного сильного мага. Не скажу, что это плохо, просто конкретно мне по душе самому оставаться в сражении и минимизировать численные потери, поэтому пока что я останусь бойцом ближнего боя. А чтобы не теряться во множестве приёмов наберу пассивных навыков и только самых полезных активных, сконцентрированных на мобильности, усилении и избавлении от негативных эффектов. Посмотрим, что выйдет.
На данный момент меня устраивали имеющиеся умения. На разбойниках мне толком не удалось разгуляться. Они находились в слишком плохом состоянии, что сыграло злую шутку.
-Система, я могу отказаться от купленных навыков?
-Это возможно с частичным возвратом стоимости равным семидесяти процентам.
От тридцати душ обеднеть не должен. Я взял лишь одну вещь, полагая, что она может скоро пригодиться.

        
      

        
      

        Огненная инфузия - вы накладываете на оружие огненную магию, получая дополнительный магический урон и вероятность обжечь противника. Урон навыка зависит от текущего значения магической силы.
      

        Тип: Активный
      

        Затраты маны: 20
      

        Текущий множитель навыка: 
        x
        1,2
      

        Длительность эффекта: 10 мин.
      

        
      

        
      

        Огненная инфузия стала спорным выбором. Магическая сила у меня явно не в приоритете, однако здесь важнее другое, - огонь. Если оружие получает огненный эффект, то оно сможет произвести свет. Отличная альтернатива факелу и небольшой урон в качестве приятного бонуса. Гноллы в тёмной пещере не ждут.
Ещё 1650 душ вложил в характеристики. Каждое повышение увеличивало стоимость, в общей сложности пришлось потратить…

        Градация расхода душ на очки характеристик:
      

        150 - 200 - 300 - 400 - 600 = 1650
      

        
      
Два очка в силу, одно в ловкость, одно в выносливость, одно в дух.

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 100/100
      

        Мана - 30/30
      

        Сила — 7
      

        Ловкость — 7
      

        Выносливость — 7
      

        Магическая сила — 5
      

        Дух — 6
      

        
      
Осталось семь сотен. Экипировка есть. Для интересных мне построек нужен камень. Призвать ещё одного стража? Я открыл хранилище и проверил имеющиеся инструменты.

        Топор 
        x
        4, Кирка 
        x
        8.
      
Это добро надо пускать в расход, а рабочих рук не хватает. Потратился на ещё одного стража, на этот раз призвал лучника. Новобранец, в отличие от своего коллеги, носил более острую и лёгкую броню, частично схожую с моей. Только дополнялась она капюшоном, под которым пряталась гладкая железная маска с единственным разрезом, сделанным в виде расправившей крылья чайки. Ниже от капюшона с плеч спадал плащ, дополняя общий образ.
-Милости просим в наши ряды — поприветствовал я новенького.

Глава 7

В прошлый раз я не стал прикапываться, однако внешний вид моих подопечных сбивает с толку. Почему у них из всех щелей лучится свет? Кто они вообще такие? Желая удовлетворить своё любопытство, я обратился к лучнику:
-Сними маску.
-Вы хотите избавиться от меня, хозяин? — Отозвался страж знакомым низким тоном.
-Так, впредь зови меня Клайм. Избавляться от тебя я не собирался, просто хочу посмотреть на лицо.
-Я воин колодца душ, сущность, призванная служить вам. Ни у меня, ни у кого из мне подобных нет физического тела.
-Допустим, а маску почему не снимешь?
-Если я сниму маску, то вернусь к истоку душ.
-Что это?
-Исток душ — место, откуда призывают всех воинов для служения.
-Другие игроки тоже оттуда своих подчинённых вытаскивают?
-Так и есть.
Получается, стражи являются обычной имитацией жизни. Они марионетки для забавы игрока. Звучит тоскливо, однако нельзя отрицать и очевидный плюс, ради которого всё организовано, - бескомпромиссное выполнение указаний. 
-У тебя имя есть? — Спросил я у лучника.
-Мы не носим имён, Клайм.
-Но вам нужны хотя бы позывные, сейчас придумаем быстренько, можете считать их своими именами.
-Эй, дровосек, иди сюда! — Подозвал я мечника.
-Значит так, с сегодняшнего дня ты Сокол — указал я пальцем на лучника, - а ты…
Чёрт, не очень-то я хорош в придумывании позывных, про имена вообще страшно подумать. Защитник, заслон, заступник, авангард, - не то! Нужно сокращение. Ванг от слова авангард. Пусть и звучит, словно он в наши ряды затесался прямиком с великой китайской стены, зато коротко и понятно.
-Короче, будешь Вангом. Все меня поняли? Теперь вас зовут Сокол и Ванг.
В ответ медленный одновременный кивок от обоих.
-Молодцы! А теперь хватайте по топору и идите работать, лес сам себя не нарубит. Если сломаются, - берите новые в хранилище.
Разобравшись с указаниями на базе, я спрятал снаряжение и опять отправился в Амбас. Туда, сюда, обратно, начинает надоедать эта беготня, только делать всё равно нечего. Интересно, что скажет староста, когда узнает подробности о Роберте и разграбленном им караване. 
Идея оставить на ночь колодец душ не очень-то прельщала, однако я хотел убедиться, что гноллы не устроят ещё один безнаказанный набег. В пещере мне их сейчас не достать, значит, сначала стоит попробовать истощить силы врага на более открытом пространстве, приманив на лакомый кусок.
В этот раз свой переход я решил скрасить разговором со всезнающей женщиной, полагая, что информация по моему запросу должна быть общедоступной и поможет лучше вникнуть в происходящее.
-Система, что такое исток душ?
-Истоком душ является искусственно созданное скопление энергии, благодаря которому игроки могут производить большую часть улучшений, строений и призывов.
-Он тоже создан мной?
-Верно, однако исток душ принадлежит в равной степени всем игрокам, а его ресурсы регулируется системой для соблюдения честной игры.
-Эй, кто я такой, по-твоему?
Ответа не последовало.
-И чего мы сразу замолчали? Я вроде элементарный вопрос задал.
Молчание. Не достигнуть нам взаимопонимания, увы.

        
      
Из леса Амбас принимал вид стаи разбросанных светлячков. Возле домиков светились лампы, а снаружи ходил человек, также имевший небольшой переносной источник света. Видимо, держит пост, чтобы предупредить о нападении. И угораздило же меня без, не подумав, выйти прямо к этому сторожевому навстречу. Внимательный возрастной мужичок тотчас заорал на всю округу и принялся трясти колокольчиком, унося свою задницу на полной скорости вглубь деревни.
-Чудовища! Спасайтесь!
-Стой! Я человек! — Крикнул я, пытаясь догнать мужика.
К сожалению, не сработало. Колокольчик звонил с такой силой, что никакой крик не перебьёт. Людей жалко, хотя с другой стороны такой расклад даже к лучшему. В любом случае, мне нужно передать им припасы, украденные разбойниками. Я прибавил темп и побежал к центру деревни вслед за горе-дозорным.
Здесь начиналась настоящая паника. Люди выскакивали из домов, бросая оставшиеся пожитки. Из хорошего, - сторожевой остановился именно тут, продолжая голосить. Я подошёл к нему и вырвал не смолкавшую безделушку из рук.
-Хватит людей пугать, это я из леса пришёл!
Я буквально наблюдал, как в глазах у тощего мужичка с густыми седоватыми усами собирался пазл. Осознав, что натворил, он схватился за голову и завыл:
-Что ж я, старый, наделал.
-Держи колокольчик и попроси всех собраться, это важно.
Крики ужаса сменились обычным донесением о собрании. В недоумении, люди постепенно стекались к деревенской “площади”. Многие ворчали и ругались. Для них, уставших и обеспокоенных, я стал ещё одной причиной, по которой и без того сложный день затягивается.
В толпе заметил знакомые лица. Лиам спешил на собрание, а хвостиком, как обычно, следовала и его сестра.
-Клайм, что происходит? — Спросил кузнец, сжимая в руках копьё.
-Спокойно, оружие тебе пока что не понадобится — я глубоко вдохнул и продолжил уже громче, чтобы перебить недовольный гул, - у меня есть две новости для собравшихся!
Гомон народа перетёк в еле слышимые шёпотки.
-Первая новость касается каравана, который так и не прибыл. К сожалению, ждать больше нет смысла, их ограбили разбойники, выживших после нападения не осталось.
По толпе прокатилась волна обескураженных вздохов. Женщины причитали, и срывались на рыдания, мужики ругались ещё сильнее.
-Скажите, Роберт тоже погиб? — Обратился ко мне староста, которого пропустили вперёд.
-Он возглавлял нападение на караван.
-И откуда вам столько известно? — Настороженно задал вопрос Элдан.
На краткий миг повисло гробовое молчание. В этой тишине можно было услышать напряжённый скрип ладоней, всё крепче сжимавших деревянные ручки кирок, вил и прочих инструментов, не предназначенных для убийства, но вполне подходящих для исполнения такого незамысловатого действия.
-Я догнал шайку Роберта и убил их — честно признался я.
-Он врёт! Это он убил гвардейцев! — Крикнул кто-то из толпы.
Кучковавшиеся селяне дружно расступились, пропуская вперёд знакомого молодого парня. Когда лицо его показалось в свете ламп, я еле сдержался, чтобы не достать клинок. Это был один из подсосов Роберта, сбежавший в последний момент. Выглядел он очень молодо, как будто только недавно перерос пубертатный период.
-Клайм, объяснитесь — нахмурившись, потребовал староста.
-Что тут объяснять? Этот парнишка состоял в шайке.
-Я ушёл с Робертом, чтобы помочь ему. Сейчас опасно передвигаться в одиночку по дорогам, вдруг на него бы напали чудовища. Мы встретили караван и передали им, что на деревню напали, а потом появился этот колдун — парень демонстративно показал на меня, -  он возник из ниоткуда, ослепив всех сильной вспышкой света, а потом перебил гвардейцев одного за другим. Роберт до последнего сдерживал этого злодея, чтобы я смог сбежать — чуть не навзрыд проговорил он последние слова.
Ема, вот это артист. Настоящий талант ораторского искусства пропадает. Я бы даже похлопал ему, но побоялся спровоцировать драку лишними телодвижениями. Разумеется, стоять и обтекать, пока тебя поливают дурно пахнущей жижей, я не собирался.
-А теперь я расскажу, как было на самом деле. Роберт вместе с этим дурачком встретили караван, а потом вместе со своими подельниками втёрлись гвардейцам в доверие и вырезали их, стащив всю добычу и лошадей в придачу. Я последовал по свежим следам, нашёл их временный лагерь и напал во время ужина, когда они с радости напились — я говорил расслабленно, немного жестикулировал руками, наблюдая за настроением присутствующих, - кстати, ты ведь тоже к бутылке прикладывался, дыхни-ка — заключил я, подойдя к врунишке поближе и вытянув шею с заложенными за спину руками. Как ожидалось, он попятился, жадно глотая воздух от ужаса. Помнит, как я положил остальных, гадёныш.
-Нет! Он колдун! Колдун! Не верьте ему! Он убил их всех! — Доигрывал свою роль парень и, к сожалению, эмоциональное верещание работало.
-Дэлмас — Элдан подхватил недобитого оратора за рукав, - успокойся, мальчик мой, иди отдохни.
Староста потянул его в сторону людей и позволил беспрепятственно покинуть возникшие дебаты.
-Господин Клайм, у вас есть доказательства, что караван ограбил Роберт?
-Ну как я должен доказать это?
-Например, скажите, где же теперь припасы, которые перевозили в повозках?
-Они у меня, могу вручить их вам хоть сейчас.
После этих слов я выложил из инвентаря собранную еду. Мешки и сумки с едой появлялись в синем свечении прямо из воздуха, а я особо и не задумывался над тем, что это могло выглядеть пугающе. Магию ведь практикуют, значит, продемонстрировать какие-то свои базовые возможности незазорно. Ох, как я ошибался…
Как только предметы обрели свою материальную форму, народ, кажется, окончательно записал меня во враги. Не знаю, что им так не понравилось, но среди множества перешёптываний я услышал ключевые слова: “Грязная магия. Он колдун”.
…Ну, капец.
-Господин Клайм, как вы обучились магии, могу я узнать? — Поинтересовался Элдан, сохранив самообладание.
-Можно сказать, я ей владею с рождения, - ответил я, спешно добавив: - послушайте, я вам зла не желаю, просто дайте мне разобраться с чудовищами, а дальше постараюсь вас вообще не беспокоить.
-Разберите припасы, и расходитесь по домам — скомандовал староста, - а вы уходите, тёмное колдовство опасно, мы не хотим иметь с ним ничего общего — обратился Элдан уже персонально ко мне.
Знать бы ещё, чем магия отличается от так называемого “тёмного колдовства”. Но да ладно, на этом меня не стали задерживать, а я не стал пренебрегать возможностью побыстрее покинуть окружение неблагодарных тупиц. Сами себе придумали врага, ни в чём не разобрались, забрали ценную провизию и выпнули восвояси. В общем, в социальном плане меня поимели, но и я с этого поимел достаточно.
Уже ближе к окраине деревни меня окликнул Лиам:
-Клайм, подожди! — Он немного запыхался, да и в целом выглядел измотанным.
-Что такое? — Спросил я, не имея даже предположения, почему он за мной увязался.
-Слушай, откуда ты пришёл?
-Не понял, тебе зачем это?
-Ты ведь колдун, вас опасаются даже самые сильные маги. Я просто хочу защитить себя и сестру.
Ни испуга, ни тени сомнения не читалось на его лице, и я откровенно не понимал такую разницу в настроении, если сравнивать с остальными поселенцами. Либо у парня стальные яйца, либо он в отчаянии.
-Извини, мне нечем тебе помочь. Честно говоря, я и сам сильно сбит с толку всем происходящим. Может, ты мне объяснишь, в чём разница между колдовством и магией?
-По поверьям когда-то люди сумели обуздать силу духов ветра, огня, воды, земли, и иных воплощений этих стихий, так появились маги. А всё, что не связано с магией стихий, является колдовством и несёт в себе угрозу — замявшись на последних словах, рассказал кузнец.
-Так просто? Но ведь это полнейшая чушь. Какая разница, кто подчиняет огонь, а кто грядки телекинезом капает?
-Я плохо разбираюсь в этих вопросах, даже не знаю, что такое тел… Те-ле-ки-нез — по слогам проговорил Лиам чужеродное слово.
-Ясно, я тебя и не упрекаю в этом. А что за проблемы у вас с магами?
-Боюсь, не могу сказать, чем меньше людей знает, тем спокойнее всем. Мы попытаемся справиться сами.
-Что ж, удачи вам в этом — отвернулся я, уже собравшись продолжить свой путь.
Однако, внезапно, Лиам задал ещё один провокационный вопрос, который невольно заставил меня встать, как вкопанного:
-Роберт правда ограбил караван?
Хотелось просто проигнорировать его и пойти дальше, но холодный разум вкупе с подавленными эмоциями непроизвольно искал ответ. Даже Лиам усомнился, хотя находился со следопытом в натянутых отношениях. Я вспомнил, с какой ненавистью Роберт смотрел на меня, разглагольствую о резне, которую с удовольствием бы устроил. Пожалуй, это и есть ключевой момент его злого мотива.
-Знаешь, что он сказал, перед тем, как я прикончил его? Он на весь лес вопил, что готов лично прирезать каждого жителя, и не испытывал ни капли раскаяния за содеянное. Вы знатную крысу у себя в соседях держали, а избавляться от неё пришлось мне.
-Значит, он так и не смог оправиться от потери — отведя взгляд, с возникшей осознанностью произнёс Лиам, - Роберт не всегда был таким.
-Каким бы хорошим он ни был в прошлом, в настоящий момент это его никак не оправдывает. Этот человек никого не думал жалеть, ни женщин, ни детей.
-Значит, всё правда — подвёл кузнец для себя итог, - даже если ты обезумевший колдун… - с каким-то нисходительным тоном добавил парень.
Осталось закрепить за мной это прозвище. Потом добавят что-нибудь про палача, бродящего по лесам с двуручным мечом и вот вам готовая страшная легенда на века. Деревня, блин.
-Роберт был в обиде на всех из-за случившегося полгода назад. Его возлюбленная тогда утонула на пруде, никто не смог ей помочь, потому что там были одни девушки — пояснил Лиам, пока я фантазировал над местным фольклором - но правда в том, что жену Роберта утопили, пока тот был на охоте - полушёпотом завершил историю он.
-Дай угадаю, виновника не наказали — подхватил я повествование собеседника.
-Задержись сегодня на ночь. Я понимаю, сельчане тебя обидели, но не все настроены так плохо. Переночуй на окраине, я попрошу Миранду принести чего-нибудь перекусить. Заодно она тебе и расскажет, что произошло на пруде.
Меня будто причислили к сторожевым псам, готовым за косточку стоять день и ночь на стрёме. Впрочем, я и сам был не прочь остаться, чтобы подловить гноллов на ночном нападении, так что в какой-то мере всё складывалось неплохо. Просьба Лиама стала лишним хорошим поводом, подкрепившим уже имеющийся план.
Несколько домов на окраине Амбаса, где я расположился, были опустошены и брошены. Вряд ли хозяевам хотелось снова попасть первыми под раздачу, вот и пришлось покинуть жилище. К одному из них была приделана деревянная платформа, держащаяся на деревянных сваях. На ней я и присел, опираясь на стену дома.
Не уверен, что гноллы придут сегодня. Желание отомстить за павших товарищей маловероятно, но и исключать такую возможность нельзя. На данный момент это единственный доступный мне квест с приличной наградой, да и искать по лесам ночью приключений на пятую точку не в моих интересах. По крайней мере, пока что.
Час прошёл спокойно. Лишь иногда я слышал тихий, едва уловимый звон колокольчика неподалёку. То был сторожевой, продолжавший нести доблестную службу. Время ни тянулось, ни пролетало, оно текло естественно. Каждую секунду я ощущал, что нахожусь там, где должен, а скука обходила меня стороной. Никогда не испытывал такого умиротворения. Мне не нужны были медитации, особые техники дыхания, йога или что-то подобное. Казалось, что я уже не я, не тот обычный человек, с удовольствием тративший жизнь на видеоигры. Ну что со мной не так? Я даже вспомнить не могу те ощущения, которые описываются словом “удовольствие”.
Ещё через десять минут кто-то поднялся ко мне на платформу по ступенькам. Быстро стало явным, что это Миранда пришла с горячей едой. Поверх платья на ней была одета тёплая серая накидка. Она поставила рядом со мной тарелку с молочной кашей, небольшую деревянную кружку с водой и лампу, которую я впервые удосужился разглядеть поближе. Ещё до этого я приметил, что свет здешних фонарей не создаёт колебаний и бликов свойственных огню, но не ожидал, что альтернативой дару Прометея послужит обычный кристалл.
-Поужинайте — робко произнесла девушка, присев рядом и обхватив колени.
-Спасибо. Не обещаю съесть всё, но постараюсь.
-Клайм, простите, что перепутала вас с магом, мне следовало сразу понять, что вы колдун.
-И ты туда же… - натянуто произнёс я, - чего вас так заботит, кто колдун, кто маг. Какая вообще разница, если все они творят невероятные вещи. Управлять стихиями, мгновенно исцелять раны, телепортироваться, - всё это настоящее чудо, так какой смысл делать делить их на плохих и хороших? Не понимаю — разразился я, закинув в себя первую ложку каши.
-Не знаю — наивно и просто ответила девушка, - почему-то принято считать, что колдуны прибегают к запрещённой силе. Наверное, известные в прошлом колдуны пользовались своими возможностями не во благо.
Несмотря на безразличие к новообретённому титулу, мне бы не хотелось, чтобы моя репутация в глазах населения острова опустилась ниже плинтуса, поэтому к Миранде я сразу обратился с просьбой:
-Не зови меня колдуном, пожалуйста. Не хочу, чтобы приедалось.
-Как скажете, мне и самой приятнее звать вас Клаймом.
-Вот и договорились.
Спустя считаные минуты содержимое тарелки уже согревало моё нутро. В этот момент я чувствовал, что напрасно перевёл ресурс, ведь полный желудок никак не менял моё общее состояние и положительных эффектов не прибавилось. С другой стороны, сладковатый вкус отлично исполнял другую роль, позволяя мне ощутить небольшое наслаждение от единственного приёма пищи за весь день.
-Кстати, твой брат рассказал мне занятную историю о жене вашего бывшего охотника. И ещё он сказал, что ты можешь поделиться со мной подробностями этой истории.
-Вы верите в призраков? — Спросила Миранда, ещё сильнее поджав колени.
-Скорее не верю, но и не исключаю их существования — ответил я, предвкушая мутную мистическую историю. Но уж точно не мне сомневаться в существовании явлений, выходящих за грани человеческого понимания.
-Билара, жена Роберта, была очень красивой девушкой, ей многие завидовали, в том числе и Ларния, дочь нашего старосты. Только скромностью она не могла похвастать, поэтому её многие недолюбливали. В тот день мы, как обычно пришли на пруд, чтобы постирать вещи и заодно искупаться. И я не знаю, что произошло - Миранда тихонько всхлипнула, спешно утирая наворачивающиеся слезинки, - они сильно поссорились. Ларния взялась топить Билару, а когда опомнилась и отпустила её было уже поздно.
И абсолютно никто не решился остановить этот произвол. Наверное, я чего-то не понимаю, однако полная картина выглядит весьма скверно. А каково было Роберту продолжать жить среди тех, кто способствовал убийству его жены. Неудивительно, что мужик всех возненавидел. Впрочем, совесть моя после таких умозаключений продолжала крепенько дремать.
-Дело давнее, вряд ли ты могла как-то изменить ситуацию, так что не вини себя, оно того не стоит — попробовал я успокоить девушку.
-Возможно, я могла вмешаться, просто испугалась и оцепенела. Это так глупо… - злобно ударила девушка своим кулачком по коленке.
-Эй-ей, хватит, а то с ушибом бегать не сможешь — попытался я завернуть в русло логики.
-А я и не хочу больше убегать.
-Тогда драться нормально не сможешь. Как ты на одной ноге равновесие держать будешь, а?
-У вас на всё есть ответы — улыбнулась девушка сквозь слёзы, начав постепенно успокаиваться.
-Если не хочешь, можем не обсуждать это. В целом, мне итак всё понятно. Для Роберта смерть жены по-прежнему не является оправданием.
-Это ещё не всё. Возможно, Билара стала призраком. Девочки говорят, что их иногда преследуют кошмары, а в чаще леса, между деревьев, по вечерам появляется тёмный силуэт с длинными волосами в грязном платье.

        
      

        
      

        Доступен квест “Неупокоенный дух”!
      

        Описание: Миранда рассказала вам правду, которую давно скрывает вся деревня. Выясните, что за таинственный дух скитается в местных лесах.
      

        Награда: 2000 душ.
      

        
      

        
      
“Богатая фантазия у ваших девчонок”, - хотел я было сказать, но квест появился раньше. Да ну нахрен… На самом деле призрак?
Ну и страсти на деревне кипят, хоть слезливый роман пиши. Теперь ясно, к чему вели странные недосказанности Лиама. Очевидно, брат беспокоится о своей сестре, которую каждую ночь навещает зловещий дух. Или не каждую, понятия не имею, по какому расписанию тревожат призраки утопленников.
Похоже, придётся немного побыть ведьмаком. Правда, магических знаков у меня нет, заговоров никаких не знаю, да и серебряный меч отсутствует. Миссия обречена на провал, если тут требуется вмешательство профессионального истребителя нечисти, потому как я на данный момент только с материальными противниками сталкивался. Остаётся надеяться, что существует иной способ решения проблемы.
-Попробую что-нибудь сделать с этим, но пока что ничего гарантировать не могу.
-Не стоит, у вас итак много проблем.
Я не стал ничего говорить. Вариантов у меня всё равно нет, зачем лишний раз тревожить девушку.
-Миранда — прервал я недолгое молчание.
-Да?
-Ответь мне на один вопрос. Думаешь, этот мир настоящий? — Непринуждённо поинтересовался я, резко уйдя от предыдущей темы.
Кто знает, вдруг удастся чуть лучше понять, как меня сюда занесло. А то весь день одни беды, можно и пофилософствовать немного на ночь глядя для приличия.
-Что вы имеете ввиду? Я не понимаю.
-Как бы лучше выразиться, ты веришь, что существуют другие миры?
-Я родилась на Глэймрифе и ни разу не видела даже того, что находится за морем. Что вы называете другими мирами?
Она действительно не понимает. Для меня Глэймриф всё равно что площадка для игры, для неё — родина. Если я начну рассказывать про планету, на которой технологии ушли намного дальше, чем здесь, то сойду за сумасшедшего. Лучше удержу язык за зубами, ей ни к чему знать о моём происхождении.
-Не бери в голову, просто у меня очень хорошее воображение — попытался я откреститься от этого разговора. Надо было лучше думать, прежде чем спрашивать.
Миранда неожиданно резко встала, отряхнулась.
-Уходишь? — Спросил я, полагая, что время уже позднее и ей давно пора возвращаться домой.
Не ответив, девушка сняла накидку подошла в упор, холодно посмотрев мне прямо в глаза. Спустя секунду согретая накидка аккуратно легла на мои ноги.
-Вы хороший человек, я буду молиться за ваше благополучие. Может я трусиха, может ни на что не гожусь и многого не понимаю, но примите мою благодарность за всё, что делаете для людей и простите моё невежество по отношению к вам.
После её слов в воздухе всплыло уведомление.

        
      

        Получен бонус: приток душ 50/час.
      

        
      
А так можно было? То есть, если расположить к себе других жителей деревни, то приток станет ещё больше?
-Доброй ночи — пожелала Миранда, убежав.
Отвлёкшись на выскочившее уведомление, я, кажется, в тупую смотрел сквозь девушку. Не самый подходящий момент для подколов, долбаная система.
…Даже не успел поблагодарить её за тёплые слова и накидку.

Глава 8

В спешке девушка забыла лампу. Ведомый чисто научным интересом, я взял изделие в руки. Всего четыре прута соединяли две идентичные по форме прямоугольные платформы, на нижней из которых была сделана небольшая выемка специально под кристалл. Я поднёс к лампе руку, держась за пределами прутов, но не почувствовал никакого тепла. В темпе улитки я протиснул внутрь лампы пальцы, пока они не уткнулись в светящийся кристалл. По моему запросу о предмете система также ничего не выдала. Скудное описание не давало никакой новой информации, и мой интерес быстро иссяк.

        
      

        Внимание!
      

        Обитатели древних руин пробуждаются, чтобы изгнать чужаков со своих земель. Недооценивать гнев древних не стоит, готовьтесь к бою! Выбирайте лучшее снаряжение, собирайте отряд. Сделайте всё, чтобы защитить колодец душ.
      

        
      

        Событие не затрагивает коренных обитателей Глэймрифа.
      

        
      

        Начало события “Гнев древних” через 24 часа!
      

        
      
Прилетевшее ровно полночь объявление отвлекло меня от разглядывания бескрайнего звёздного неба, - единственного интересного объекта для изучения в этой глуши. Видимо, существует третья сторона конфликта. Интересно, а перерывы на сражение с другими подобными мне здесь вообще предусмотрены или главная задача состоит в выживании и развитии? Завтра нужно действовать активнее, ведь по общим ощущениям я сейчас в числе отстающих.
Вечер продолжил тянуться, добивая меня полным затишьем, отчего чувство сонливости не заставило себя ждать. Под звуки сверчков я сомкнул глаза и задремал, не удержавшись от внезапно накатившего соблазна.

        
      

        …
      
Сознание вернулось ко мне вместе с криком в наушниках, которые я с перепуга моментально сорвал с головы:
-Урод, приди к нам!!! Из-за тебя проигрываем!!! БАУНТИ ХАНТЕР!!! — Истерично вопил парень. Даже сквозь приглушённые динамики наушников его голос разносился по всей комнате, а затем стих. Трон упал…
Потерявшись в пространстве, я осмотрелся. Мой рабочий стол, компьютер, кровать и шкаф были на месте, и я их отлично узнавал, однако не мог понять, почему я сижу здесь. Почему не помню, как начал игру, завершившуюся нашим сокрушительным поражением.
Глубоко вдохнув, надув щёки и шумно выдохнув, я отложил наушники и пошёл на кухню. Вроде ничего особенного, вещи на своих местах, обстановка дома привычно спокойная. Первый час ночи, соседи давно спят, их маленькие слоники, иногда превращающиеся в доисторических мамонтов, на удивление, тоже не разносили дом.
Поставил греться электрочайник, посмотрел в окно. Как обычно, раздолбанная временем и вандалами детская площадка и серый двор, забитый под завязку автомобилями разной степени дороговизны и свежести.
-Ну и галюны словил — произнёс я вслух, не имея возможности просто выбросить из головы всё, что произошло на Глэймрифе.
Странно, но воспоминания о чудовищах, добродушной Миранде и других жителях деревни были свежи, как только что пойманная рыба. Я отлично воспроизводил в памяти первую стычку с гноллами, живописный пруд недалеко от Амбаса, однако при этом по-прежнему никак не мог вспомнить, каким образом включил компьютер и сел играть. Возможно, у меня резко случилась амнезия, только с чего вдруг? Впрочем, разбираться с этим будет уже врач.
Чайник вскипел. Я достал пакетик, закинул его в кружку вместе с парой ложек сахара и замер. Из-за спины послышался отчётливый зевок. По телу прошлись мурашки. Стойка с ножами находилась на расстоянии вытянутой руки. Стоит ли? Почему незваный гость сразу не напал? Откуда он вообще тут взялся?
-Забавный ты. Соображаешь быстро, но решительности недостаёт. На твоём месте я бы уже взялся за нож хотя бы для подстраховки — молодой мужской голос звучал уверенно, будто его обладатель читал мои мысли.
Незнакомец явно чувствовал себя хозяином положения и, как ни хотелось это отрицать, я заведомо проиграл ему, поэтому просто повернулся. Передо мной сидел молодой парень, одетый в чёрную кожанку, тёмные штаны с длинной металлической цепочкой на поясе, белую майку и чёрные перчатки с дырками для пальцев.
-Ты кто? Это не твоя квартира — грубо начал я, собираясь с духом, чтобы выдворить молодого человека за порог.
-Меня зовут Шемгал, приятно познакомиться, - он сделал небольшую паузу, жестом пригласив меня сесть напротив, - не спеши бросаться с разборками, всё равно не осилишь — вновь предугадал мои планы парень.
-Если не справлюсь сам, тогда полиция поможет — осмелел я, вспомнив о вездесущей длани закона.
-Не поможет.
-Проверим?
-Проверим.
Его уверенность в собственной безнаказанности меня бесила. На секунду промелькнула мысль о том, что мне вновь удаётся ощущать проявление эмоций, но в следующее мгновенье я уже дёрнулся в сторону комнаты, в которой лежал телефон. Это единственное действие, которое я смог сделать, прежде чем невольно замер. Я потерял контроль над телом и больше не мог сдвинуться ни на сантиметр.
-Ты ведь только недавно вернулся с острова. Наверное, устал и плохо понимаешь, в какой ситуации оказался. Заливай кипяточек, поболтаем немного.
Повинуясь чужой воле, я залил воду в бокал и уселся напротив, мирно помешивая сахар.
-Видишь, ничего сложного. Зачем доводить до принуждения? — Развёл руками Шемгал, откинувшись на спинке стула, - первое и последнее предупреждение, будешь много перечить, - заставлю насильно сидеть в одном положении, пока всё не затечёт.
После этих слов ко мне вернулось умение управлять собой, однако я не стал никуда двигаться.
-Что происходит? — Коротко спросил, понимая, что единственный способ выяснить что-либо находится прямо передо мной.
-Какой плохой вопрос. Очень ёмкий и позволяет охватить такой объём информации, что всех серверов на вашей планете не хватит, чтобы её уместить. Думаю, нужно внести больше конкретики. Например, для начала, спросить у гостя, кто он такой.
-И кто ты?
-Шемгал, великий пожиратель миров, могущественный дух, если хочешь. Давай дальше.
-Пожиратель миров? Звучит слишком пафосно для того, кто выглядит, как обычный человек. Я скорее поверю, что ты плод моего больного воображения.
-Конечно, ведь примитивное сознание тебя слишком ограничивает. Я и не прошу тебя верить мне, просто принимай к сведению некоторые ценные знания. Возможно, однажды всё станет явным даже для тебя — надменно произнёс собеседник.
-Ну и что от меня требуется великому и непревзойдённому? К чему весь этот фарс?
-Да вообще, можно было бы и без него, но тебе, как и моим друзьям требуется небольшая передышка, прежде, чем продолжить игру на Глэймрифе.
-Нет, это был просто красивый сон — легко отрёкся я от недавних событий.
-О, нет, Клайм, это был далеко не сон — злорадно оскалившись произнёс Шемгал, - в целом, первый день прошёл неплохо. Ты освоился и даже подобрался к первому серьёзному квесту, это похвально. Однако, и твои последние рассуждения оказались верны, нужно ускоряться, чтобы не стать отстающим. Завтра зачистишь логово гноллов, твоих собственных сил вполне должно хватить, чтобы разобраться со ними, так что прибереги ресурсы и не создавай целую армию болванчиков, потом это может аукнуться. После этого отправишься в Дамбир, там твоя следующая ступенька к победе.
-Меня зовут не Клайм — сказал я, нахмурившись, - почему я не могу вспомнить своего имени?
-Побочный эффект, не обращай внимания. Когда всё закончится, ты всё вспомнишь.
-А что закончится? Ты дал инструкции к действию, но даже не намекнул, к чему это действие ведёт. Что за игрища в другом мире? Почему я в этому участвую? Другими фракциями тоже руководят люди? Я не понимаю.
-Вдохни поглубже и остынь, возьми пример со своего чая. Слишком большое количество концентрированных знаний в один момент может тебя лишь сильнее запутать, так что позволь себе немного расслабиться и ужиться с той информацией, которую уже имеешь. Так будет проще всего, поверь.
-Во что поверить? — Усмехнулся я, сделав первый и единственный глоток тёплого бодрящего напитка, - я даже не уверен, что сейчас не сплю. Где грань реальности и вымысла? Ты думаешь, я смирюсь с тем, что превратился в какого-то попаданца? Это всё сказки, просто вкусная иллюзия, которой упиваются подобные мне, чтобы сбежать от ненавистной реальности. А за мной уже пора приезжать санитарам… - безрадостно заключил я.
-Слушай, а откуда тебе знать, что ты изначально живёшь не в иллюзии? Даже если ты привык смотреть на мир под одним ракурсом, это не значит, что он существует только в таком виде. Улавливаешь мысль?
-Ага, только мне это ни о чём не говорит, потому что смотреть по-другому я элементарно не способен.
-Ну так теперь есть отличная возможность попробовать. Прими своё предназначение, как данность и продолжай идти вперёд, тогда откроется истина.
-Будто у меня есть выбор.
-Твоя правда, выбор тоже иллюзорен... По крайней мере, для слабаков.
Короткий щелчок собеседника отправил меня в небытие, не позволив узнать ещё хоть немного больше.

        
      

        
      

        Остров Глэймриф.
      

        Раннее утро следующего дня.
      
-Клайм! — Позвал меня знакомый низкий голос.
Передо мной, ниже уровня свай, стоял Сокол. Звёзды постепенно скрывались с неба, уступая место алому рассвету. Открыл карту, время пять утра. Я проспал около четырёх часов и чувствовал себя отлично, никакой сонливости или утомления.
-Сокол, чего ты тут забыл? — Крутя шеей, чтобы убедиться, что та цела, обратился я к стражу.
-Мы почти закончили с рубкой деревьев, мой топор сломался, у вас есть новые указания?
-За ночь ни разу не остановились что ли?
-Мы не нуждаемся в отдыхе.
Истинные работяги. Мне бы такой запас сил и терпения.
-Ванг охраняет колодец? — Спросил я, прикидывая планы на новый день.
-Он использует последний топор по вашим указаниям, а затем приступит к охране.
Какие смышлёные ребята, не приходится с ними лишнего нянчиться. Конечно, мне не нравился тот факт, что Сокол решил самовольно покинуть базу, но пока там есть хотя бы один страж, некритично.
-Хорошо, ты пойдёшь со мной. Оружие ведь при тебе?
Из голубого свечения в руках сокола появился серебристого цвета лук с красивыми изгибами и заострёнными частями по краям. Меня смутило только отсутствие одной вещи.
-А где колчан?
-Я не использую обычные стрелы.
-Тогда какие используешь? — Поинтересовался я, не имея достаточной фантазии, как из лука стрелять без снарядов.
Сокол резво натянул тугую тетеву. Как только она достигла предельной точки, на руку стража лёг синего цвета световой сгусток в форме стрелы.
-Ты тратишь ману или есть какие-то ограничения? — Уточнил я, восхищаясь поистине невероятным зрелищем.
-Это мои базовые возможности, никаких ограничений и дополнительных затрат на них не требуется.
Что ж, оно и к лучшему. С таким заключением я прихватил тёплую накидку и фонарь, направившись к кузнице, чтобы оставить вещи Лиаму или Миранде и отправиться на рудник. Не доходя до пункта назначения, заприметил молодого кузнеца, копошащегося в здании.
-Доброе утро.
-Доброе! Как прошла ночь?
-Так себе — ответил я, вспоминая своё короткое возвращение в родную квартиру — насчёт вчерашнего…
Парень быстро поднёс указательный палец ко рту и шикнул на меня. Быстро смекнув, я не стал продолжать. Похоже, рядом есть лишние уши.
-Твой товарищ? — С интересом спросил Лиам, смерив взглядом Сокола.
-Да, подсобит мне на руднике.
-Лиам, будем знакомы — представился кузнец Соколу.
В отличие от обитателей острова, мой подчинённый оказался не таким общительным, поэтому грубо проигнорировал парня.
-Эй, поздоровайся и имя своё скажи — подсказал я стражу.
-Сокол — полностью ровным безэмоциональным голосом представился он.
-Сокол? Очень необычное имя. Откуда вы? Я даже в городской лавке никогда таких доспехов, как у вас, не видел.
-В другой раз обсудите, сейчас нам нужно идти — вмешался я, пока этот разговор, в котором мне придётся выступать переводчиком, не получил своё развитие.
Вручив Лиаму все вещи, я потянул за собой стража.
-Ах, да, чуть не забыл — остановился я на секунду, - передай Миранде спасибо, каша была вкусная.
-Обязательно. А вы возвращайтесь невредимыми — улыбнулся парень, помахав на прощание рукой.
Отвернувшись, я лишь поднял руку над головой, махнув ему на прощание.

        
      

        
      

        Повествование от лица Лиама и Миранды.
      
Как только Лиам проводил Клайма, из кузницы вышла притаившаяся девушка. Для Миранды, как и для всех жителей Амбаса, Клайм был настоящей загадкой. “Без видимой причины взяться защищать чужие интересы, так не бывает”, - думал любой человек, поживший на этом веку хотя бы полтора десятка лет.
Этой ночью мало кто из жителей деревни мог спать спокойно. Лишний раз сомкнув глаза, они боялись уже никогда не проснуться, не увидеть ранних рассветных лучей и своих близких. Лиам и Миранда стали исключением из общего числа, потому что готовились покинуть деревню, ставшую им хорошим пристанищем, пока не появились чудовища. Брат и сестра могли доверять только друг другу с того самого момента, как поселились здесь, поэтому спали по очереди, договорившись встать раньше всех.
-Как думаешь, он справится? — Завязывая бурдюк с водой на поясе брата, спросила Миранда.
-Хотелось бы в это верить.
-Ещё не поздно поступить по-другому, давай поможем ему. Соберём людей, попробуем сразиться с чудовищами.
-Мира, я вчера весь день ковал и смог сделать лишь пять копий. Этого не хватит, чтобы дать достойный отпор, тем более, когда все так напуганы. Лишь вопрос времени, когда деревню покинут другие жители, ну а нас здесь и сейчас ничего не держит.
-Но мы ведь можем что-придумать. Почему бы не засыпать рудник? Это поможет продержаться дольше до прибытия гвардии.
-Ты предлагаешь смелые решения, только не забывай, что Клайм владеет колдовством, а ты обычная девчонка, которой лучше не лезть не в своё дело, чтобы под раздачу не попасть.
-Я тоже способна держать копьё или вилы, если потребуется — возмутилась Миранда, нахмурившись.
-Остальные не готовы, а одна ты ничего не сможешь, смирись — начинал раздражаться Лиам, - всё, нам пора уходить — оборвал он разговор, понимая, что ни к чему хорошему это не ведёт.
-Нам дали возможность спокойно поселиться здесь, приняли и помогли обустроиться, а мы просто уходим. Оставляем всех этих людей, разве это правильно? — Дрожащим голосом произнесла девушка.
Увидев, в каком состоянии пребывает его сестра, Лиам аккуратно подошёл к ней и обнял, медленно погладив по голове. По мнению кузнеца, излишнее сострадание мешало ей трезво мыслить, а ему от того было только тяжелее. Целый день в кузнице, накопившаяся от работы усталость, отсутствие нормального сна, - всё это не шло ни в какое сравнение со слезами родной крови.
-Это правильно, Мира. Когда придёт время, они поступят точно также, потому что мы им чужие. Только потом поздно будет сожалеть, давай уйдём. Обещаю, в Гартаме мы обретём свой укромный уголок.
Молча отстранившись, девушка утёрла влажные глаза, а затем также в безмолвии подхватила завязанную котомку со своими вещами. Лиам сделал тоже самое. Так брат с сестрой отправились на северо-запад, в город Гартаму.
-Долго ли ещё мы сможем убегать? — Задала Миранда вопрос, оглядываясь на уменьшившиеся из-за расстояния домики Амбаса, - мне кажется, мы до сих пор живы лишь потому что в королевстве идёт война и никому сейчас нет дела до каких-то слуг, но что потом…
Ей тяжело давалась борьба с прошлым, преследовавшим их с братом на протяжении двух лет. Страх быть настигнутым в любой момент знатью превосходил даже кошмарных чудовищ.
Не имея права дать себе слабину, Лиам вымотался не меньше, чем его сестра. Если бы только нашлась управа на обнаглевших аристократов, он бы не думая, одним из первых ринулся в бой, но реальность такова, что смельчаков, решившихся бросить вызов знати ждала одна участь — мучительная позорная смерть. Потому остаётся убегать и молиться, чтобы тебя не догнали. Возможно, про них забыли, возможно, скоро им придётся получить наказание за элементарный отказ быть игрушками в чужих руках, но одно Лиам знал точно, - он не дастся сам и не отдаст сестру в лапы судьбы так просто.

        
      

        
      

        Повествование от лица Клайма.
      
Мы с Соколом добрались до знакомой пещеры. На этот раз обошлось без внезапных нападений со спины. Более того, на входе в пещеру никого не оказалось. Возможно, у гиен тоже есть привычный им режим дня. Или они посчитали нецелесообразным раз за разом терять воинов по одиночке, оставляя их караулить вход в пещеру на радость мне. Зато ловушку перед входом они обновили. Неужели, так и ждут вторые сутки?
-Сокол, держись позади меня и смотри во все четыре глаза — сказал я стражу, накладывая огненную инфузию на меч.
-У меня нет глаз, Клайм — на серьёзных щах подметил страж.
-Жесть, с кем я в бой иду... Внимательней будь.
Подозревая безглазого лучника в условной бесполезности, я наложил заклинание огненной инфузии сожравшее добрую часть маны и оставившее меня без возможности использовать скачок. В противовес минусам оружие теперь давало неплохое освещение, как я и планировал.
Сконцентрировав весь фокус на тёмном проходе и закрывшись щитом, насколько возможно, я без опаски зашёл в пещеру. Однако, стоило мне озарить пламенем нутро каменной кишки, как два почти одновременных свистящих снаряда с силой влетели в щит, звонко отскочив и упав на землю. Не зря оставил именно металлический при себе. В деревянных наверняка бы уже были дырки.
В свете огня я увидел две пары блеснувших зрачков, а также услышал раздражённое рычание. Из-за спины раздался звук вибрирующей тетевы. Сокол выстрелил в ответ, поразив одного из гноллов. Не видя никаких сторонних проёмов в стенах, где могли бы спрятаться другие монстры, я рванул ко второму, но тот успел сбежать, скрывшись за плавным поворотом, уводящим вглубь пещеры.

        
      

        Убит гнолл-арбалетчик - Получено 70 душ
      

        
      
Как хорошо, что у меня нет клаустрофобии, ну или её проявление подавлено также, как остальные страхи. Думаю, при иных условиях я бы никогда добровольно не полез под землю охотиться на мифических тварей.
К сожалению, аккуратно зайдя за поворот, я очень быстро осознал бестолковость использования инфузии на мече. Пещера расширялась, превращаясь в огромное пустое пространство, закрученное в спираль в центре, как морская ракушка. Прямо в стенах этого природного порождения торчали светящиеся жёлтым кристаллы. Их яркость уступала солнечному свету, зато однозначно составляла полноценную конкуренцию электрическим лампам накаливания.
Гостеприимные хозяева дома, в который мы ворвались без приглашения, постепенно выползали из своих укрытий, представлявших из себя углубления и ответвления внутри каменной породы. От первого столкновения у меня начала копиться ярость, ей оставалось ещё полторы минуты до обнуления. Количество противников уже переваливало за десяток, поэтому ничего не остаётся, кроме как вступить в бой, наращивая очевидное преимущество в характеристиках и прорываться вперёд, в самый низ спирали.
Рык и гогот, эхом отскакивающий от стен рудника, становился всё сильнее, множество животных взглядов с хищным отблеском приковывалось к нам. Гноллы собирались на трапезу.

Глава 9

Одной из отличительных особенностей пещеры был уступ, по которому осуществлялся спуск. Шириной он около трёх метров, в некоторых местах немного больше. Трём гноллам в таком пространстве уже было тесновато, поэтому им приходилось размещаться в основном парами, что было мне только на руку.
Под прикрытием Сокола, используя знаменитую тактику трёхсот спартанцев, я пошёл вперёд. Щитом парировал удар гнолла-секача и тут же переключился на его товарища, выбив у этого проныры палку. Последний кинулся на меня с голыми когтистыми лапами, оголив свои зубы, но нарвался на клинок и был таков. В голову секача в тот же момент прилетела победоносная стрела. Минус два…
Я чувствовал, как усталость сказывается на мне меньше и меньше благодаря копившемуся навыку ярости. Видя толпу рычащих и скалящихся гноллов, я испытывал азарт. Мысль о том, кто из них окажется самым сильным, затмевала рассудок. Я бросился в атаку, на ходу отбивая щитом удар копейщика; с силой рубанув ему мечом по шее в ответ, сразу подбежал к следующему секачу, не дав тому даже возможности занести топор. Я почувствовал, как что-то врезалось мне прямо в грудь и со звоном отскочило, кажется, арбалетный болт встретился с металлической частью доспеха. Заприметив невезучего стрелка за спинами ещё нескольких гноллов, я взял разгон и врезался в них щитом, утаскивая всю толпу вниз по спирали. Несколько гиен не удержали равновесия и со свойственным им гоготом свалились в пропасть. Последующее продвижение, как в тумане. Запах опалённой огненной инфузией шерсти, падающие на землю и в пропасть одно за другим тела гноллов и непрекращающаяся жажда убийства, приправленная неконтролируемой ненавистью.

        
      

        Убит гнолл-секач 
        x
        3 — Получено 150 душ
      

        Убит гнолл-проныра 
        x
        6 — Получено 180 душ
      

        Убит гнолл-копейщик 
        x
        2 — Получено 100 душ
      

        Убит гнолл-арбалетчик 
        x
        2 — Получено 140 душ
      

        
      
Объявления маленькими панельками выскакивали одно за другим, пока тела поверженных гноллов постепенно рассыпались прахом, уносимым невесть откуда взявшимся ветром. Я не придавал этому особого значения в моменте, но сквозняк тут вроде отсутствовал.
Из-за возникшего после битвы перерыва время ярости истекло, дышать стало намного тяжелее. Без побочных эффектов не обошлось. И хоть они не прописывались в окне характеристик, я прекрасно ощущал последствия своего яростного напора в ноющих конечностях и бьющемся с бешенным ритмом сердце. Впрочем, атака в лоб оказалась достаточно продуктивной, что не могло не радовать. На уязвимых частях моего доспеха появились порезы, царапины и сколы, однако ни одного кровавого пятна не наблюдалось, и кожа в оголившихся частях была идеально чистой. Полагаю, сработала комбинация ярости и железной кожи.
-Сокол, ты как?
Страж молча подошёл ко мне, продемонстрировав свои параметры:

        
      

        Здоровье 95/100
      

        Мана 0/0
      

        Сила — 3
      

        Ловкость — 4
      

        Выносливость — 2
      

        Магическая сила — 1
      

        Дух — 3
      

        
      
-М-да, базовые характеристики у тебя оставляют желать лучшего — прокомментировал я увиденное, поражаясь столь низкой выносливости — как ты вообще на ногах стоишь после рубки леса с такими показателями? Я со своей пятёркой на выносливость постоянно перерывы устраивал, а ты, хочешь сказать, способен без устали работать?
-Привычная усталость не распространяется на призванных подчинённых. Однако, мы всё ещё имеем ограничение на сопротивляемость урону, поэтому для нас этот показатель тоже актуален.
-То есть, ты быстро помрёшь, если до тебя доберутся — врубил я кэпа.
-И, если мне нанесут высокий прямой урон — дополнил Сокол.
Разумеется, на снизившееся здоровье, я также обратил внимание и принялся искать место повреждения на броне стража. Почему-то никаких видимых следов на нём я в упор не замечал.
-Как ты получил повреждения?
-Атака гнолла-секача — равнодушно, без упрёка ответил Сокол, продемонстрировав небольшой порез на своём плече, спрятанный под плащом.
Ни одного намёка на то, что под доспехом скрывалось хотя бы подобие человека. Повреждённая часть его доспеха выглядела, как провал в чёрную пустоту.
-Ты хоть боль чувствуешь? — Задал я стражу резонный вопрос.
-Нет — дали мне чистосердечный ответ.
Что ж, я подставил своего подопечного… Получилось нехорошо, но из-за особенностей моих способностей, на данный момент самоконтроль хворает. Ворвался в ряды врагов, не прикрыв стрелка. В иной ситуации его смерть могла повлечь за собой ужасные последствия для всей вылазки. Сегодня я ещё понадеюсь на удачу и собственные силы, а вот в следующий раз нужно позаботиться о сохранении рассудка.
Отдыхая после боя, давая мане немного восстановиться, я всматривался в самый низ спирали, прикидывая какая у уступа высота и могли ли выжить после такого враги.
-Не злись, Сокол, но сегодня тебе придётся придумать, как самому себя защищать. Просто старайся держаться позади и не подставляться, как по мне, так будет проще всего — витая в собственных рассуждениях, обратился я к стражу.
-У меня нет эмоций, Клайм.
Его ответ напомнил мне о моём собственном состоянии. Подавленные эмоции, чувства, теперь я знал, что они являются частью влияния пожирателя миров. А что насчёт его творений? Стражи слушаются меня, но стоит захотеть Шемгалу, и они тут же, подобно марионеткам, пойдут вырезать местное население? Кем я сам являюсь, пока нахожусь в этом мире? Пользуясь затишьем, решил пообщаться по этому поводу со стражем:
-Сокол, тебе известно кто такой Шемгал?
-Один из четырёх великих пожирателей миров.
-Великих, да? Тогда ответь, кому ты подчиняешься, мне или ему?
Молчание. Кажется, я сказал что-то слишком сложное для того, у кого вместо мозгов космос.
-Что тебя смутило в моём вопросе? — Поинтересовался я, наблюдая абсолютно отсутствующую реакцию.
-Я не знаю.
Сложно, наверное, выбирать между создателем и системными настройками, хотя мне казалось, что в играх предпочтение всегда отдаётся последним. Стоп… Ведь именно меня в прошлый раз система назвала своим создателем. Тогда кто такой Шемгал?
К сожалению, стоило мне прийти к важной мысли, как снизу послышался мерзкий гогот гиен. Да, сейчас не время для рассуждений, всё ещё остаётся дело поважнее. В этот раз, восстановив запасы маны до максимального значения, огненную инфузию использовать не стал по очевидным причинам. Благо, источник освещения в виде кристаллов уходил до самого дна и, как я полагаю, именно они использовались жителями в качестве аналогов лампочек.
Сделав несколько шагов по спуску вниз, я понял, что никто за мной не следует. И стоило мне развернуться, чтобы понять в чём дело, как мимо меня пролетела стрела. Гнолл-проныра, издав болезненный стон, упал рядом, и, последовав примеру своих собратьев, разложился на пепельную массу.

        
      

        Убит гнолл-проныра 
        x
        1 — Получено 30 душ
      

        
      
После этого Сокол сдвинулся с места. Не знаю, что это было за поведение и действительно ли страж изначально целился в спрятавшегося в тёмном проёме противника, но я словно чувствовал на себе его жгучий взгляд сквозь неизменно холодную железную маску.
-А говоришь эмоций нет, обманщик ты — упрекнул я Сокола, погрозив пальцем. Ответа не последовало, хотя я уже ничего и не ждал.
В тёмных выемках на пути ещё прятались одиночные цели. Стараясь застать нас врасплох, противник каждый раз оказывался в проигрышном положении. Только один раз они проявили смекалку, попытавшись окружить нас с двух сторон, однако Сокол оказался умелым бойцом не только в дальнем, но и в ближнем бою. Заострённые края лука, которые я заприметил при первой демонстрации, были сделаны не для красоты и в нужные моменты позволяли превратить тот в опасное оружие ближнего боя, способное раздвоиться на парные кинжалы. В моих глазах Сокол становился крайне грозным противником, этакой умелой машиной для убийства. Даже не знаю зачем мне с такими лучниками нужны мечники.
Расправившись ещё с парой секачей, таким же количеством копейщиков и одним арбалетчиком, мы приближались к самой нижней точке рудника. Говоря начистоту, я был рад, что вся эта пещера не является огромной сетью витиеватых тоннелей, по которым пришлось бы бродить часами в поисках нужной дыры. Я не прочь заниматься исследованием мира, только геолог из меня так себе, а заблудиться под землёй — дело нехитрое.
Опасаясь ловушек или иных хитростей, я крутил головой на все триста шестьдесят, но кроме пары капканов, лежащих почти что на видном месте, ничего особенного на глаза не попалось. 
Уклон сменился на более ровную поверхность. Сначала я даже немного забеспокоился, ведь впереди свет кристаллов заканчивался на четырёх тёмных пещерных проёмах. Опасаясь собственных худших ожиданий, я решил немного постоять и выдохнуть, вспоминая считалочки на такие случаи.
-Эники-беники… — было начал я полушёпотом, но это не понадобилось.
Главные хозяева логова поприветствовали нас раньше. Красные глаза загорелись в трёх пещерных проёмах из четырёх имевшихся. Лязгая металлом, на свет постепенно выползали они…

        
      

        Элитный гнолл-молотильщик
      

        Элитный гнолл-секач
      

        Элитный гнолл-мечник
      

        
      
Именно такими именами представила система каждого из тройки. Вооружённые топором, мечом и булавой, они отличались от своих собратьев несравнимо большим количеством брони. Верхняя часть тела гноллов буквально закована в доспехи до самых когтей на лапах. Помимо прочего, эти слюнявые создания держали во второй руке по деревянному кованному щиту, что существенно усложняло спешное завершение противостояния.
Я инстинктивно поднял щит, готовясь принимать удары. Кажется, с этими получится справиться, только повторив недавний успех с полным набором ярости. Вдобавок, у меня имелось плохое предчувствие, ведь четвёртый проём всё ещё зиял непроглядной чернотой.
-Сокол, стреляй!
Повинуясь команде, страж сделал первый выстрел, который успешно заблокировал наручем гнолл с топором. Он же первым бросился в атаку, налетев на меня с целым градом ударов. В одно мгновенье я попятился назад и никак не мог остановиться. Боковым зрением заметил движение справа и попробовал отскочить назад, но этого оказалось недостаточно, булава уже летела, чтобы размозжить мне голову. Короткий свист, и в плечо гнолла-молотильщика вонзилась стрела, прерывая моё скорое расставание с целостностью черепа. Отступая, в последний момент заметил подкравшегося слева мечника. Тот ударил уколом, в выставленный щит, заставив меня открыться перед секачом. У меня оставалась лишь малая доля секунды. Не успевая поднять щит, подставил правую руку, и мелькнувшее лезвие топора с треском врезалось в предплечье.
Боль растеклась по руке. Я хорошо чувствовал её, также хорошо, как переполняющую меня жажду убийства. Тонкая красная линия, рисующая кровавую ветвь на наруче медленно собирается в каплю крови, ставшую последней каплей в преддверии моего яростного забвения.
-Разрез! — Заорал я, породив в пещере громкое эхо. Из инвентаря в руки лёг двуручный меч, с которым я описал полукруг, отбрасывая троицу элитных гноллов на несколько метров назад.
Мечник расположился ближе всех. В два шага подскочил к нему и с размахом, используя преимущество дистанции, ударил с боку. Гнолл обеими руками упёрся в свой щит, однако тот с подлым треском разломился пополам. Видя уязвимость и слабость одного из своих врагов, я сразу сделал второй замах и добил его, разрубив пополам вдоль оси тела.

        
      

        Убит элитный гнолл-мечник — Получено 200 душ
      

        
      
Повернувшись к секачу в тот же миг парировал удар топора, уронив лезвия наших оружий на землю. Из этого же положения сделал восходящий удар, уткнувшись клинком в щит. Из-за плохого угла удар оказался не таким удачным, однако гнолл отшатнулся, потеряв равновесие и последующий быстрый укол пробил щель брони в области шеи гиены насквозь. Захлёбываясь собственной кровью, ещё один враг пал, пытаясь зажать обширную рану.

        
      

        Убит элитный гнолл-секач — Получено 200 душ
      

        
      
Закипавшая во мне ярость требовала продолжения битвы. Я оглянулся в поисках третьей цели, но её буквально в этот же момент добил Сокол. Лук стража, превратился в изогнутые клинки, с помощью которых тот успешно нейтрализовал своего оппонента. Страж не переставал удивлять своей компетентностью, когда вопрос касался сражений. Не думал, что он сможет одолеть такого противника в одиночку.

        
      

        Убит элитный гнолл-молотильщик — Получено 200 душ
      

        
      
Стиснув зубы, чуть не рыча, я жадно вбирал и выбрасывал воздух в лёгких, не найдя новой жертвы для расправы. Скоро состояние вернётся к норме и, вероятно, придётся испытать ещё большее измождение, чем в первый раз. Вот только квест по уничтожению логова почему-то так и не засчитался.
С разгорячённой головой я поздно понял, какой именно момент упустил. Со спины раздалось два гулких шага. Я обернулся, чтобы встретить врага лицом к лицу, но вместо этого моё лицо столкнули с чем-то очень тяжёлым, а спустя секунду полёта меня поймала каменная стена. Внутри всё сжалось, тело пробила непривычно сильная боль, даже удвоенных характеристик и железной кожи не хватило, чтобы выдержать этот удар.
Приподнявшись на локти, подпёр тело коленом, затем вторым и, разогнувшись из этой позы для йоги, посмотрел на причину своих страданий.

        Вождь гноллов - красовалась надпись над красной полоской крупной гиены, раза в полтора превосходящей по размерам любого из своих сородичей. Облезлая морда, видимые шрамы, один глаз закрыт плотной тканевой повязкой, в лапах огромный двусторонний двуручный молот, из брони лишь большие металлические наплечники, обитые мехом наручи, да набедренные пластины, прикрывавшие срам. Вот он, самый серьёзный из всех возможных противников, - босс подземелья.
Нацелившись на меня, зверюга зарычала и сделала ещё один широченный шаг, следом получив стрелу в свой неприкрытый бок. Взвыв то ли от боли, то ли от злости, вождь быстро сменил приоритет и бросился в сторону Сокола. Страж успел пустить ещё одну стрелу, но та, вонзившись в тело монстра, ничуть не задержала его стремительный разбег.
В голове прояснилось, я почувствовал ещё больший прилив сил. Заглянул в характеристики и обнаружил, что здоровье упало ниже двадцати пяти пунктов, активировав навык несокрушимый. Все характеристики выросли в три раза от своего изначального значения благодаря комбинации множителей обновлённой после жёсткого удара ярости и несокрушимого. Теперь время шло на секунды.

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 19/100
      

        Мана - 22/30
      

        Сила — 21
      

        Ловкость — 21
      

        Выносливость — 21
      

        Магическая сила — 15
      

        Дух — 18
      

        
      
Несмотря на всю боль, разливающуюся по телу, я встал на ноги и схватился за обронённый меч, чтобы быстрее вернуться в бой и помочь Соколу. Вёрткий страж сумел избежать двух ударов, а вот третий мощно отшвырнул его на землю, оставив серьёзные вмятины на корпусе.
Я сделал шаг и сразу же ощутил на себе всю несправедливость этого грёбаного мира, угодив в капкан, прибитый к полу металлической цепью. Коварная ловушка подвернулась в самый неподходящий момент, пиявкой вцепившись в ногу и пробив плотную кожу на ботинке.
Молот гнолла беспощадно навалился на Сокола второй раз, когда я использовал скачок, вырывая капкан вместе с цепью из каменной поверхности. Пока вождь упивался первой победой, я одним маленьким рывком подобрался ближе и мощным выпадом, игнорируя металлическую челюсть на своей ноге, собирался пробить его грудную клетку. Цепь капкана предательски звенела и выдавала меня, из-за чего босс, вопреки своим габаритам, успел развернуться, приняв мой укол с правой стороны своей надутой грудины. Я с силой вырвал клинок из оставленной раны и чуть не лишился части лица. Вожак, используя малое расстояние между нами, выпятил свою челюсть, оголив тёмные дёсны с желтоватыми клыками и попытался вцепиться мне прямо в голову. Я еле успел закрыться от разящей пасти мерзкого создания, вставив в неё лезвие освобождённого меча, чем сразу заставил гнолла отпрянуть назад.
Как бы силён он ни был, сейчас мы точно на равных. Всего несколько десятков секунд у меня есть возможность быть одного уровня с ним, пока не закончится действие несокрушимого. Из последних сил я наносил удары со всех направлений, забыв об усталости и боли, стараясь не давать оппоненту малейшего шанса сделать ещё один замах, который точно стал бы для меня последним. Отчаянный рёв гнолла внезапно вызвал мурашки на теле и заставил дрогнуть, но не смог остановить мой натиск, плодами которого становились множественные раны поверх безобразных шрамов. В конце концов, обессилев, пытаясь не упасть, босс опёрся на свой молот и поплатился за эту ошибку головой, слетевшей с плеч вместе с одним из наплечников.

        
      

        Убит вождь гноллов — Получено 1000 душ, 1 духовный осколок.
      

        
      

        Выполнен квест “Логово гноллов”!
      

        Получена награда: 3500 душ, дополнительные материалы.
      

        
      
Забив на награду, я подошёл к телу Сокола, с сожалением глядя на треснутую маску, под которой больше не виднелось никакого маломальского свечения. Тело стража постепенно рассыпалось множеством маленьких синеватых частичек, практически не оставлявших после себя следов.
И вроде мне не жаль его, но стоит отдать должное, - страж защищал меня до последнего, не дорожа собственной жизнью, если его пребывание в роли марионетки вообще можно назвать этим термином.
Время действия несокрушимого вышло. Ноги подкосились, и я упал на холодную каменную поверхность, схватившись за повреждённую ногу. К счастью, капкан был не медвежий и собран он оказался не слишком надёжно, представляя собой кустарный вариант одной из самых ужасных ловушек. Немного грубой силы, приложенной к основанию устройства, позволило развалить его на два жалких куска металла, дополнительно порезав пальцы. Наверное, сражаясь с этим устройством на ноге я мог выглядеть нелепо, однако это последнее о чём приходилось думать в борьбе за выживание.
Я закрыл глаза и немного полежал, давая себе возможность передохнуть. Думал, боль немного утихнет, и я смогу уйти, но всё оказалось не так однозначно. Сильнее всего пострадала правая рука, любое движение отдавалось болевыми импульсами. Как минимум, на пару с добротной резаной раной от топора элитного гнолла на плече образовался очень сильный ушиб, и воспалительные процессы уже запущены на полную. Не будь мои ощущения притуплены, скорее всего, я бы уже кони двинул от болевого шока.
Надо выбираться. Собрав сопли и слюни в кулак, я похромал прочь из этого гиблого места, ставшего для стаи гиеноподобных существ последним приютом.

Глава 10


        Оставшийся лимит исцеления 919/1000.
      

        
      
Наверное, только спустя час доковылял я до базы, использовав желаемую функцию исцеления.
-Система, что с Соколом? Можно как-нибудь воскресить его?
-Страж-лучник восстановится в двенадцать часов ночи с наступлением новых суток — объяснил женский голос.
Получается, зря переживал, ситуация не такая уж и трагичная. Конечно, без разбору использовать подчинённых в качестве пушечного мяса я по-прежнему не намерен, но рад, что у них хотя бы есть возможность воскреснуть также, как у меня.
-Клайм, все топоры сломаны — доложился Ванг.
Доказательством совместным трудам стражей стали новые пеньки. Не один, не десять, а целых пять сотен пней. От вида пустой широкой линии, некогда бывшей частью густого леса, у меня ничего даже не ёкнуло, хотя умом я прекрасно осознавал, какой это… И это сделали всего два стража.
-Молодец — неискренне сдержанно похвалил я, про себя поминая матушку-природу - знаешь, где находится пруд?
-Мне известна вся разведанная местность.
На всякий случай я открыл карту.
-Смотри, берёшь кирку и идёшь вот сюда — ткнул я на небольшое безымянное синее пятно на карте, являвшееся прудом — найди там рядом рудник и добывай камень и другие полезные ископаемые, если попадутся. Светящихся камней тоже прихвати, посмотрим, что с ними можно сделать. 
Будучи жестоким эксплуататором чужого труда, я успел поймать себя на неприятной мысли: “А вдруг на работягу нападут”.
-Ванг, если кто-нибудь будет лезть, то беги оттуда со всех ног! — Прикрикнул я вдогонку подопечному, получив в ответ очередной пафосный медленный кивок на полоборота головы. Какие эти стражи всё-таки странные…
Надеюсь, камень сможет заменить быстро исчезающую древесину. В идеале наметить постройку шахты, чтобы не проредить живую стену лесополосы ещё сильнее.
Проверил инвентарь и хранилище. Из ресурсов в моём распоряжении появилось 6540 душ и 11091 древесины. Рисковое предприятие с зачисткой логова таки принесло свои плоды, а друзья-лесорубы заготовили дров на сто лет вперёд. Работать есть с чем.
Осознавая потребность в рабочей силе, первым делом призвал двух стражей, также один мечник и один лучник, Биб и Боб. Новый стрелок, Боб, с киркой отправился вслед за Вангом, увеличивая шансы на успех экспедиции, предположительно, раза в два. А мечник Биб скоро останется рядом с колодцем за старшего. Надеюсь, злосчастная судьба не будет преследовать этих двоих из-за моего простодушного подхода к выбору имён, и они не окажутся тупее своих братьев по оружию.
Далее добавил в свой арсенал ещё один навык.

        
      

        Регенерация — раны владельца постепенно затягиваются. Показатель навыка зависит от текущего значения выносливости.
      

        Тип: Пассивный
      

        Текущий множитель навыка: х0,03
      

        Восстанавливаемое здоровье: 0,21 ед./сек.
      

         (Внимание! При серьёзных повреждениях для полноценного восстановления придётся вернуться к колодцу душ или использовать специальный навык).
      

        
      
Пока что выглядит слабо, но что-то мне подсказывает, что у него есть потенциал, тем более зависимость идёт от той же характеристики, что и у железной кожи. Надо было взять его ещё раньше, - меньше мучался бы… А если б зелья лечения взял, так вообще сказка, но внутренний жмот пока что не готов отдавать ценные души за скляночку, которую можно и не успеть применить в процессе схватки.
Дальше по плану очередное увеличение характеристик.

        
      

        Градация расхода душ на очки характеристик:
      

        800 - 1100 - 1400 = 3300
      

        
      
Хватило всего на три очка. Увеличение цены буквально растворило имеющиеся у меня запасы. Конечно, была мысль разменять древесину, но пока что хотелось попридержать её для возможных внеплановых трат. У кого-то золотой фонд, а у меня будет древесный.
На все три полученных очка улучшил дух. Нужно позаботиться о своём рассудке, а то в следующий раз “авось” может и не прокатить. Пока что ярость с лихвой компенсирует мне такого рода трату.
Осталось 2540 душ. Ещё полторы тысячи зарезервированы для постройки шахты и алтаря душ, из-за чего я не стал больше вкладываться в характеристики. По запланированной затее, благодаря такому решению валютный приток в скором времени должен подняться. Прискорбно, что полноценная застройка базы упирается в элементарное отсутствие камня. За сутки рядом с колодцем толком не прибавилось строений, кроме яркого фонаря, установленного вчера. Не знаю, насколько это плохо, но хорошего точно мало.
Помимо вопросов с застройкой, я обратил внимание на свою броню и оружие. И то, и другое, постепенно приходило в негодность, причём довольно быстро. Очевидно, я не лучший боец и полагаюсь в основном на дарованные силы, а не отточенную технику, потому неправильные действия отпечатались на снаряжении не лучшим образом. На двуручном мече, который ещё до этого потрепало об деревья, несколько сколов, один из щитов с множеством сильных вмятин, оставшихся после лезвия топора, об броню словно тигр когти точил. И хотя у меня была успешная вылазка на разбойников, стащить у них удалось всего несколько пар наручей и шлемов. Выходило так, что на снаряжение всё равно придётся тратиться в колодце.
Услуги ремонта на базе мне пока оказывать никто не собирался. Либо придётся подождать, когда откроется новая вариация здания с соответствующей функцией, либо сосать лапу. По моему запросу насчёт починки система также ничего не ответила.
В общем, чтобы голову себе не морочить, проще будет прибегнуть к историческим методам и обратиться к тому, кто реально знаком с кузнечным делом. Пусть мы с деревенскими жителями в натянутых отношениях, выбор у меня невелик.
И только я собрался посетить Амбас, как увидел его…
Вдалеке, с восточной стороны поляны стоял скелет, снаряжённый в тёмную броню. Только пустые глазницы с двумя яркими зелёными точками и торчащие голые ряды зубов из обнажённой костлявой челюсти выдавали в нём представителя нежити, остальную часть головы закрывал довольно простой в дизайне шлем с покрытием до самой шеи.
И всё бы ничего, но этот засранец держал в руках топор и занимался настоящим воровством казённого леса, на который только что было поставлено суровое табу. Я даже ради себя любимого не хочу покушаться зазря на местные пейзажи, зато какие-то кости без мешка позволяют себе своевольничать на чужой территории! Рукоять меча легла в ладонь.
Для перестраховки я сразу потратился на вызов ещё одного незапланированного стража-лучника. Имя придумывать некогда. Приказав Бибу и новичку в наших рядах оставаться рядом с колодцем, сам рванул в сторону скелета. Тот, заметив меня, убрал топор и пустился наутёк.
Не знаю, привык ли я передвигаться в лесных массивах или дополнительная ловкость влияла, но забег с препятствиями в виде крупных корней и торчащих веток давался проще. Сам скелет скрылся из виду, однако, к его разочарованию, я слышал предательское постукивание костей, выдававшее лесокрада с потрохами, как бы нелогично это не звучало. Постепенно звук становился всё ближе, пока тощий силуэт в доспехах снова не замелькал меж древесных стволов.
Ещё несколько удачных рывков, и я щитом сбил груду костей в доспехах с ног. Ни секунды не колеблясь, собирался добить лежачего, но клинок ударился об материализовавшийся в зелёном свечении тёмный щит с острыми углами. Отпнув щит в сторону, я нанёс ещё один удар, перерубая открытые шейные позвонки.

        
      

        Убит скелет-мечник — Получено 200 душ.
      

        
      
Ну вот, затраты на стража сразу окупились на две трети, пойдёт. Вот только если скелет восстановится, то ни о каком положительном результате говорить не стоит, ведь свою главную задачу он выполнил, - разведал для противника обстановку и нашёл расположение чужой базы. Теперь другой игрок знает, где мы находимся. Сегодня все попаданцы дружно отразят нападение древних, а уже завтра с утра существует вероятность первой стычки с подготовленным отрядом вот таких скелетов во главе с каким-нибудь мёртвым лордом. Или же так считаю только я, пока оппонент нацелен на быстрое развитие и постепенную разведку. Столько вариаций…
Возвращаясь на базу, отметил для себя, что пока не наткнулся ни на одного хищного зверя. Птички продолжали петь, бегали зайцы, грызуны ворошились в траве, белки шуршали над головой. Неужели мне до сих пор везло не встретиться с опасными представителями местной фауны? Или их попросту не водится на острове.
Уже на базе новоприбывшего лучника назвал Снайпером, чтобы бил в цель наверняка. Был вариант назвать его каким-нибудь ястребом, но тогда можно смело становиться птицеводом и открывать приют, не надо нам такого. Хотя, не буду загадывать, всё-таки Ястреб звучит грозно, а моя фантазия ограничена.
-Снайпер, для тебя ответственное задание. Иди в ту сторону — пальцем показал в часть леса, откуда на нас глазел скелет, - и найди мне базу некроманта. В открытый бой не лезь, запахнет жаренным — сразу возвращайся обратно. Не стоит дарить врагу лишние души.
-Хозяин, я не различаю запахов.
Так прямолинейно и наивно прозвучала эта фраза, что я закрыл лицо рукой. Хотелось с размаху влепить стражу леща, да что толку стучать по пустоголовой жестянке.
-Во-первых, я тебе не хозяин, зови меня Клайм. Во-вторых, фраза образная, не цепляйся к словам. Просто возвращайся, если обнаружишь противника или он тебя обнаружит.
После медленного пафосного кивка, страж бодрым темпом пошагал на восток. На карте я мог легко проследить маршрут своего подопечного и это придавало уверенности. Потеря не станет внезапным потрясением. Однако, надеюсь, его поход станет удачным.
Конечно, всё ещё хотелось выяснить, есть ли у меня возможность восстанавливать снаряжение, чтобы каждый раз не закупаться в колодце, но в сложившихся обстоятельствах больший интерес представлял внезапно вспомнившийся совет Шемгала о посещении местного города. Основных причин отправиться туда было три: лучше узнать остров, найти других ремесленников, спровоцировать систему на выдачу мне дополнительных квестов. Последний пункт может даже перечеркнуть необходимость в реанимации сломанного снаряжения, ведь его запасы можно будет пополнить чужими трофеями, как получилось с бандой Роберта.
Более меня ничего не держало. По карте обогнув Амбас, в который мне сейчас не особо хотелось соваться, чтобы не привлекать лишнего внимания и не терять драгоценного дневного времени, я вышел на знакомую просёлочную дорогу, на которой по-прежнему оставались последствия грабежа. Никто не спешил убирать трупы караванщиков, от которых уже шёл неприятный запашок, приманивающий мух. Человеком благочестивым я себя никогда не считал и откровенно брезговал всякого рода неприятными вещами. Но сейчас и этот фактор особо не смущал. Трупы и трупы, что в них особенного? Разве что, не место им здесь.

        
      

        Доступен квест “Достойные проводы”!
      

        Описание: проводите усопших в последний путь, предав их тела огню или земле.
      

        Награда: 500 душ
      

        
      
Ну вот, надумал на свою голову.
Как бы мне хотелось, чтобы в данный момент волшебным образом воплотилось агентство ритуальных услуг и разобралось с разрухой, творившейся перед моими глазами. Увы, желанию моему сбыться никак не суждено, и неизвестно сколько времени пройдёт, прежде чем с трупами разберутся, ведь у деревенских своих забот по горло. “Просто проигнорируй, кто-нибудь займётся этим” — шептал внутренний голос, но мне не хотелось его слушать. Возможно, я ошибаюсь, однако препятствовать распространению болезней и позволить кому-то упокоиться с миром — лучшее из возможных решений. В конце концов, кому как не мне знать о том, что условное понятие “души” существует, хоть для меня оно в первую очередь выполняет роль валюты…
Я собирался сломать несколько десятков толстых ветвей, чтобы сложить из них нормальный погребальный костёр, да только вовремя одумался. Свежие ветки не будут нормально гореть, - подымят и затухнут, а времени на сушку у меня точно нет, если только оставить их до возвращения. Так дождь легко может пойти, мы на острове всё-таки, хорошую погоду к вечеру никто не гарантирует и приложения с прогнозом в кармане не завалялось.
Идея пришла сама собой, когда я обратил внимание на пустующие повозки. Хозяевам они уже ни к чему, поэтому средства передвижения отправятся с ними в последний путь. Разламывать транспорт по кусочкам оказалось несложно. Вся верхняя часть, на которую загружались припасы, состояла из досок и брусков, скреплённых между собой небольшими шкантами. Ходовую часть транспорта пришлось оставить, она состояла в основном из металлических частей, что колёса, что соединяющая их ось.
Всё время сладковатый трупный запах бил в нос, из-за чего начинала кружиться голова. Чтобы справиться побыстрее и случайно не заработать возможное отравление, иногда отходил подальше подышать, забирая побольше воздуха в лёгкие. Заодно прихватывал с собой хвороста сколько мог, чтобы поддать жару.
Насколько возможно аккуратно уложив хворост рядом с дорогой, накинув поверх него крупные доски от повозок, я взялся за самую сложную часть, - перетаскивание тел. Где мог, срезал броню и откидывал в сторону, чтобы легче было. В процессе появлялись слабые рвотные позывы, которые легко подавлялись благодаря сниженной чувствительности. Буквально пересилив себя, я справился и с этим, теперь надо только поджечь. Взяв один из брусков, я не пожалел маны, использовав огненную инфузию. Брусок полыхнул магическим пламенем, а я прошёлся по всем сторонам, чтобы помочь огню распространиться как можно быстрее, после чего положил горящую палку в основание костра.
-Покойтесь с миром — прошептал я, пока огненные языки танцевали на чернеющих углях.

        
      

        Выполнен квест “Достойные проводы”!
      

        Награда: 500 душ
      

        
      
Зловоние сменилось дымным смогом. Я сделал, что должно, однако закапывать останки придётся кому-то другому. И так пришлось потерять много времени несоразмерно полученной выгоде. Как только на месте тел остались лишь обугленные останки, я продолжил свой путь, заблаговременно присыпав тлеющие места землёй, чтобы минимизировать шанс пожара.
По дороге я встретил только одну развилку, имевшую указатель с четырьмя направлениями: прямо - Дамбир, направо — Малужка, налево — Гартама и Засья, ну и Амбас, соответственно, при развороте назад. Так, я двинул прямо и пришёл к стенам Дамбира, стоявшего в открытом поле.
Неразбериха тут царила ещё хуже, чем в Амбасе. Ворота охраняются стражей, что логично, другое дело - столпившиеся возле входа в город люди. Праздником эту картину объяснить нельзя, хотя бы потому что атмосфера уныния и напряжённости прямо выедала глаза. На лицах людей страх, дети плачут, стоят крики и сплошные ругательства. Толпа пытается прорваться в город, но их не торопятся пускать. “Опять гноллы?”, — всплыла у меня первая мысль.
Некоторые не пытались зайти внутрь. Разложив свои пожитки неподалёку от живого скопления, они просто ожидали. Моё появление по какой-то причине вызвало у многих интерес, люди косились и перешёптывались, когда я проходил мимо. Не обращая на них внимания, я подошёл к одной из маленьких групп, стоящей поодаль от остальных. Кажется, это была небольшая семья, мужчина, женщина с грудничком и старичок. Увидев, как я приближаюсь, женщина тут же отошла в сторонку, прячась за мужчиной.
-Извините, не подскажете, что тут происходит? — Обратился я к деду с седой густой бородой в соломенной шляпе, сидящему на сером смявшемся куске ткани.
С ног до головы смерив меня острым взглядом, дедуля резко помрачнел и без особого энтузиазма ответил:
-Свои в город не пускают? Вот и поймёшь вместе с нами, что значит полная безнадёга.
Сам того не понимая, дед открыл ускользавшую от моего внимания истину. Внимание, прикованное к моей персоне опять вызвано ничем иным, как броней. Кажется, меня причислили к солдатам, которые не позволяли народу попасть внутрь городских стен. И никого не волновало, что моё снаряжение отличается, главное, что сходство имеется.
-Я не отсюда и никакого отношения к охране не имею, поэтому не могли бы всё-таки объяснить, почему здесь собралось столько людей?
-Не гвардеец? А доспехи откуда? — Подозрительно прищурился дед.
Старый хитрый лис. Сейчас недолго и вором стать, и убийцей, уже жалею, что связался с ним.
-Нежить на нас напала. Отродясь не слышали о ней, а тут взяла и появилась — присоединился к разговору до этого молчаливый мужчина, - Олим, тебе какое дело до его одежды? Лучше пусть знает человек, что они ему не помогут против толпы оживших мертвецов.
Нежить здесь? Это шутка какая-то или я настолько отстал от долбанного некроманта, что тот под себя уже половину острова подминает?
-Вы видели скелетов в тёмной броне? - Не стесняясь, задал я наводящий вопрос, чем вызвал абсолютно недоумевающие взгляды у обоих собеседников.
-Ну, я таких ещё не встречал — снова включился дед — повставали из земли трупы, на народ кидались, до смерти загрызали, если кто попадался. Посреди ночи, по окнам стучали, потом в двери стали ломиться. Не лежится им в земле спокойно, видимо, потревожили мы души усопших, вот нам такое наказание. Там и бабка моя где-то ходит, наверное… - озадаченно почесал Олим затылок.
-Да какое наказание? Магия это, злая магия прямиком из Балдоса. Сыночек ублюдочный нашего короля изжить любыми методами хочет и нас вместе с ним — раздражённо высказал свою точку зрения мужчина, сплюнув в сторону.
-Парень, а ты сам-то, кто таков будешь? — Прокашлявшись, спросил дедуля у меня.
К счастью, здесь меня никто не знает, правду можно и исказить или недоговорить чутка по имеющемуся опыту. Не хватало ещё, чтобы восстание мертвецов на меня повесили.
-Я из Амбаса, хотел кое-что найти в городе — неоднозначно пояснил я.
-О, знаю, бывал там, даже думал жить остаться, но не сложилось. Не по мне каждый день на руднике копаться, как-то свежий воздух и солнышко мне больше нравятся — разразился Олим, предавшись ностальгии.
-Как там, в Амбасе? Тоже мертвецы бушуют? — Перебил деда мужик.
-Нет, там Гноллы — коротко ответил я, оставаясь скупым на детали.
-Час от часу не легче, это ещё кто такие? — Запричитал Олим, - тёмные времена настали для Глэймрифа, тяжело нам будет, - как будто и не желая знать ответа на свой вопрос, подвёл дед неутешительный итог.
Как в подтверждение его слов в толпе раздались крики: “Мертвые идут, спасайтесь!”. Спокойные посиделки в кругу тут же закончились. Все присутствующие собрались бежать, быстро раскидав своё добро по сумкам. Ребёнок на руках женщины заплакал. Очевидно, быстрые сборы и тряска ему не нравились. Неужели, их некому защитить? Почему солдаты бездействуют? Самым страшным предположением было элементарное отсутствие необходимых человеческих ресурсов. Если мёртвых больше, чем живых, то положение Дамбира плачевно.

        
      

        Доступен квест “Последний оплот”!
      

        Описание: на жителей Дамбира и окрестных земель напала нежить. Помогите им отбиться от волны ходячих мертвецов, поставивших людей в безвыходное положение.
      

        Награда: 2000 душ.
      

        
      
Вовремя я подоспел ко всей суматохе. А задержался бы и минус квест. Если система подгоняет задачи и награды под события, то прибыть в оживлённый город было правильным решением. Здесь дел будет, как грязи.
-Эй, парнишка, ты чего застыл? Уходить надо — окликнул меня Олим, снова закашлявшись.
-Так уходите — ответил я, воплотив одноручный меч из инвентаря.
Выпучив глаза, дед более не стал задерживаться, испарившись вслед за молодой парой.

Глава 11

Город Дамбир был построен на зеленеющей равнине, поэтому приближение нежити из леса не стало для большинства людей сюрпризом. Проблема заключалась в том, что большая часть народа уже не знала куда бежать. Стекаясь со всех уголков за высокие каменные стены, они выглядели измождёнными. Преследующая второй день опасность забирала остатки сил у мужчин, что говорить о матерях с новорождёнными на руках и детворе. Даже без квеста у меня нет намерения отступать. Не для того у меня есть сила, чтобы не использовать её по назначению, сегодня многие выживут.
Первые мертвецы выползали из леса, до них несколько сотен метров. Идя навстречу живому потоку, состоящему из людей, я иногда ловил непонимающие взгляды, однако паника давно захлестнула толпу, и уже мало кого интересовало поведение какого-то умалишённого. Не учёл я лишь одной вещи.
-Мужики, хватайте вилы и топоры, защищайте женщин и детей, будем стоять насмерть! — Выделился крупный мужчина с секирой в руках.
…Не все люди трусы. Мужчина, одетый в рубаху с коротким рукавом с плотным жилетом поверх неё, мощным баритоном воссоздавал то, что изначально отсутствовало, - боевой дух простых людей. Кто-то пропустил зов мимо ушей, но нашлись и храбрецы, похватавшие с уцелевших обозов инструменты, и теперь в бой я шёл отнюдь не в одиночку.
Сражение с нежитью казалось не таким сложным, как с гноллами. Облезлые иссохшие трупы обладали ужасной координацией. Они даже не успевали отреагировать, прежде чем лишались конечностей или голов. Однако, недостаток сноровки с лихвой компенсировался количеством выходивших из леса трупов.
-Отойдите назад! — Крикнул я, когда сам ринулся к первой скопившейся группе мертвецов, - разрез!
Один приём ударной волной снёс весь скоп мертвечины наповал. Зомбаки буквально разлетелись в разные стороны, теряя целостность тела. Трухлявые и слабые, эти ребята и близко не стояли с резвым скелетом-разведчиком, которого я прикончил рядом с базой. Похоже, другой игрок не при делах, если только это не заклинание, с помощью которого он хотел поубивать живых и получить с них души.
Мы продолжили разбираться с разрозненными одиночками. Мужик с кувалдой щёлкал их как семечки, хоть и начинал постепенно выдыхаться. Мне же такого рода разборки казались детским садом после встречи с вожаком гноллов. Вот только вопреки нашим стараниям, количество мертвецов, выходящих на открытую местность, становилось всё больше.
-Помогите!
Несколько человек, слишком увлёкшись и не уследив за обстановкой, попались в окружение. Не зная боли от порезов и ударов, зомби всё плотнее смыкались вокруг них.
-Разрез! — Использовал я навык, чтобы ненадолго расчистить своё направление и помочь попавшим в ловушку выбраться, однако я всё равно не успевал вовремя.
Неожиданно в воздухе повеяло холодом, словно область вокруг превратилась в морозильную камеру полностью замещавшую тепло летнего солнца, а следом ледяное кольцо поглотило всех зомби, окруживших сельчан. Огромная глыба льда выросла из ниоткуда и также резко рассыпалась на осколки вместе со всеми ожившими трупами, оказавшимися внутри неё.
Воспользовавшись передышкой, я огляделся. Необычное явление настигло всю переднюю линию столкновения. Куски льда, валялись тут и там, заключив в себе части тел и одежды, они медленно таяли, испаряясь на глазах. Вместе с тем, к нам пришло подкрепление в виде настоящих рыцарей в доспехах. Кажется, руководство города таки решило не оставлять своих жителей на произвол судьбы и наконец-то явилось на выручку. С этого момента численный перевес мертвецов более не играл роли, и зачистка прошла вполне успешно.
Удобрив землю последним зомби, который по какой-то причине плёлся медленнее прочих, я по привычке взвалил меч на плечо и развернулся, осматривая своих соратников.

        
      
Убит зомби х42 — Получена награда 840 душ

        
      

        Выполнен квест ”Последний оплот”!
      

        Получена награда: 2000 душ
      

        
      
-Мужики чего делать-то? У меня ж две дочери, как я их оставлю? — Чуть не срываясь на истерику вопил кто-то из сельчан.
Как выяснилось, до одного из смельчаков добрались. Молодого парня укусили в ногу, и теперь по всем канонам он должен превратиться в новый ходячий труп. Жаль этого бедолагу…
-Помоги-ка мне с этим, остальные не додумаются — прозвучал знакомый баритон, и внезапно крупная рука легла мне на плечо.
Мужик с секирой, зазывавший всех стоять до конца, вырос рядом со мной, как гора. Вблизи эта живая машина была выше меня на полторы головы и шире на треть метра. Я молча пошёл за ним к собравшимся вокруг раненного.
-Чего столпились и глазами лупаете, подняли и потащили его. Воды приготовьте, - рану промыть, место мягкое организуйте, давайте, давайте, мужики, шевелитесь, что вы телитесь-то? — Раздавал он указания, всучив секиру одному из зевак и подхватив парня под одно плечо.
Не уверен, чем именно я должен был помочь при инфицировании, но никто не торопился стать вторым костылём для раненного, поэтому занял эту позицию.
Видя нашу победу над ходячими трупами, убегавшие люди вернулись ко входу в город, приветствуя храбрецов овациями и радостными криками. Парня уложили в одну из повозок, здесь уже засуетились женщины. Кипяток, чистые тряпки, ласковые слова, - всё организовалось в мгновение ока. Оказывается, переживали больше всего не за то, что человек может обратиться новым монстром, одержимым человеческим мясом, а за банальное загноение раны и другие болячки в виде всяких инфекций. Наверное, пора избавляться от стереотипов про зомби, а то надумал себе раньше времени. Хотя, время ещё покажет, насколько беспочвенны мои подозрения.
-Моё имя Бертольд — представился человек-гора, протянув мне свою огромную загорелую ручищу, на которой из пяти пальцев полноценно разгибались только три с половиной.
-Клайм — ответил я на рукопожатие, не уступив в силе.
-Спасибо за помощь, Клайм. Заходи в ремесленный квартал, если что, сделаю скидочку на новое снаряжение или починку.
-Так ты кузнец? — Уточнил я, не веря в собственную удачу.
-Ага, промышляю таким. У меня много заказов, конечно, но для тебя время найдём. Всё-таки мечом людей защищаешь, а не языком, это дорогого стоит.
-Слушай, а могу я сейчас к тебе в гости зайти? Хотел спросить насчёт починки снаряжения.
-Разумеется. Думаю, тут пока что тихо будет, так что можем сходить.
-А нас пропустят внутрь?
-Гвардейцы-то? А куда они денутся? — Усмехнувшись заявил Бертольд.
Однако, получилось не так легко, как хотелось.
-Стойте! — Дорогу нам внезапно преградило несколько рыцарей, относящихся к подкреплению.
Обступив нас, воины дали дорогу одному человеку, ехавшему верхом на благородном чёрном жеребце, седло и упряжка которого были украшены драгоценными металлами и камнями. Ухоженная бородка, статный вид, роскошные одежды выдавали в человеке представителя знатного рода. Я старался не выделяться после битвы и оставил меч на виду, опасаясь, что меня могут снова обвинить в колдовстве, если оружие вдруг исчезнет, провалившись в недра инвентаря.
-Кто вы? — Обратился наездник ко мне, не отводя стального взгляда.
-Зачем вам знать? — Не понимая, чего от меня хочет этот странный человек, я насторожился и задал, вероятно, не самый правильный вопрос.
-Отвечай, когда к тебе обращается советник короля! — Пригрозил мне один из рыцарей.
-Я итак прекрасно тебя слышу, необязательно орать! — Проголосил я специально для рыцаря, - моё имя Клайм, мне кузнец нужен хороший, если интересно — уже более спокойным тоном переключился я на наездника.
Ещё немного посверлив меня взглядом, советник приказал своим подчинённым убрать оружие и пропустить нас в город. Проезжая мимо, он также добавил:
-Наведайтесь в дом архивов, когда закончите личные дела.
Удивительное дело, события на острове не дают никакого продыху. Вчера разбирался с шайкой разбойников, сегодня спас Амбас и помог защитить город от нашествия, а теперь в гости зовёт сам советник короля. Слишком насыщенно получалось для пары дней.
-Ну что, идём? — Уточнил я у Бертольда, когда последний рыцарь из сопровождения важной персоны скрылся за вратами.
-Знаешь, с кем ты сейчас разговаривал?
-Судя по внешнему виду и куче солдат, он кто-то известный, но я его впервые вижу.
-Безумец, но смелости тебе не занимать, это точно - с какой-то довольной ухмылкой бросил мужчина, жестом руки позвав меня за собой.
После отражения нападения большую часть толпы всё ещё не пускали за стены, но теперь обстановка стала потише. Люди воодушевились, надежда придала им новых сил.
Внутри городских стен в нос ударил запах пыли. На улицах царил беспорядок: все куда-то спешили, заколачивали окна, переносили съестные продукты. Неужели, из-за кучки дохляков такой шум? Бертольд, как и я, не разделял упаднических настроений горожан, спокойным темпом ведя меня в мастерскую.
Спустя несколько минут мы зашли в ремесленный квартал. Здесь обстановка стала намного спокойнее. Большинство ремесленников продолжало заниматься своими делами: создавали оружие, инструменты, детали. Они невозмутимо делали то, что другим не под силу, - ковали будущую победу. По крайней мере, так мне это виделось с учётом бегло известных новостей о войне.
Пройдя несколько лавок, мы завернули за угол и сразу оказались рядом со зданием, деревянную вывеску которого украшала текстура аккуратно выжженного молота, бьющего по наковальне. Бертольд зашёл внутрь, а я хвостиком за ним. Моя догадка оказалась верна, этот человек являлся одним из мастеров кузнечного дела.
-Не гвардеец, но носишь доспехи, аристократов не боишься, сражаешься бесстрашно. Откуда ты взялся такой? — Приставив секиру к стене, принялся расспрашивать меня человек-гора.
-Я из Амбаса, вчера на деревню тоже напали чудовища, а караван с припасами и подкреплением уничтожили разбойники — обобщил я, осматривая помещение.
-Так ты хочешь попросить помощи у знати?
-Нет, я хотел узнать насчёт починки оружия и брони, а также подработать охотником на монстров, раз уж тут такие водятся.
-Погоди, а как же чудовища и разбойники в Амбасе? Тебе их мало? — Непонимающе развёл руки кузнец.
-Одни скрывались на руднике, там я их и перебил, других выследил по горячим следам и тоже прикончил, деревне пока что ничего не угрожает.
-Тогда это не Амбасу надо просить помощи у Дамбира, это Дамбиру срочно нужна помощь из Амбаса — хохотнул Бертольд, стукнув кулаком по деревянному столу, да так, что на нём все заготовки и инструменты звонко подпрыгнули.
-А по мне так местные маги прекрасно справляются с наплывом оживших мертвецов — вспоминая эффектное появление ледяной глыбы, ответил я, - но наверняка мало кому из них захочется самим марать руки, с учётом того, что даже от города нечисть в последний момент отогнали.
-Почти все отправились на войну, здесь осталось только семейство Ар Зайн, обладающее стихией льда. И то, сына главы семьи можно не брать в счёт, этот идиот только и умеет кичиться заслугами своего рода.
-Кажется, короля и его свиту тоже не особо любят, многие ругались на его сына за стенами — вбросил я, желая получше разобраться, как обстоят дела с политической частью местной страны.
-Давай сначала с твоим снаряжением разберёмся, а потом обсудим мирское. Оно никуда не денется, а вот добротный клинок и надёжная броня в любое время каждому воину на вес тысячи арлов.
Осмотрев меня с ног до головы, а также пробежавшись острым взглядом по моему мечу, Бертольд высказал следующее:
-Знатно тебя потрепало. Меч не выглядит старым, но уже имеет заметные повреждения, броня вроде тоже новенькая, а вся в царапинах и сколах. Это ты так с разбойниками пободался что ли?
-Да, и с чудовищами тоже. Есть возможность быстро починить всё это?
-Быстро не получится, с мечом точно придётся повозиться несколько дней, а броня ещё может потерпеть, вроде нормально держится.
-Несколько дней долго - быстро дал я понять кузнецу, что меня такой вариант не устраивает.
-Увы, ничего лучше предложить не могу. Делать быстро и плохо я не умею, да и не хочу. Можешь купить что-нибудь новое, если вдруг приглянётся.
-Спасибо, буду знать, где найти качественное снаряжение — выдал я рядовую фразу, осматривая стойку с оружием, - а не подскажешь насчёт мертвецов, откуда они взялись?
-Да кто их знает, со всех сторон прут. Говорят, кто-то толпами поднимает мёртвых тёмной магией, прямо как в сказках. Раньше я не верил в это всё, но отрицать очевидное становится бесполезно, когда своими глазами видишь ползающие трупы — рассказывал кузнец, поочерёдно протирая потемневшей тряпкой свои изделия от пыли.
-Никогда не слышал сказок про оживших мертвецов, - соврал я, вспоминая популярные сериалы и фильмы, - кто смог придумать такие небылицы?
-Да все, кому не лень, вспоминают эти истории от старших. Старухи особенно ими любят молодняк пугать. Мол за пределами острова живут страшные духи, что вселяются в тела похороненных и бродят, пока не утолят бесконечный голод.
-А что вообще находится за пределами острова? Можно ли его покинуть на корабле или лодке? — Перескочил я на совершенно другую тему, полагая, что о живых трупах мне узнавать надо не здесь.
Кузнец застыл, рука его вместе с тряпкой недвижно легла на шлеме.
-Знаешь, ты задал очень странный вопрос, как будто… - нахмурившись, смерил меня строгим взглядом кузнец, - как будто не здесь вовсе родился. Клайм, с Глэймрифа нельзя уплыть, таков указ короля. Каждого, кто ослушается, ждёт жестокое прилюдное наказание, а в худшем случае казнь. Неужели, жителям Амбаса неизвестно об этом?
Что, если Глэймриф - последнее пристанище людей, тогда битва между четырьмя фракциями разверзлась в самом неподходящем для этого месте. Остальные участники вряд ли на людей похожи, и кто знает, какие у них методы для добычи новых душ. Демоны, нежить, механоиды, сейчас эти наименования отдаются в голове страшным роком, ниспосланным на этот остров.
-Я жил отдельно от остальных, поэтому про законы мало знаю. Мой дом находится на лесной поляне в отдалении от деревни — фантазировал я на ходу, сильно искажая правду.
-Отшельник, получается?
-Вроде того.
-И откуда у отшельника такие хорошие боевые умения, да ещё к тому же и одежда непростая. Не думаю, что в лесах на каждом шагу стоят кузнечные лавки.
В мастерской повисло молчание. Сказать, что мне сделали снаряжение в деревне? Нужно ли вообще откровенно врать. Вроде мои дела Бертольда никак не касаются, а значит и совать нос ему не стоит, куда не следует.
-Будь осторожен, и разговор такой лучше не заводи ни с кем, опасно это — пояснил мужчина, разорвав неловкую тишину раньше, чем я успел начать качать права - не знаю, что тебя привело в Дамбир, но надеюсь намерения твои благие, иначе помощи от меня никакой не жди.
-Я уже озвучивал, зачем прибыл сюда — нейтрально ответил я, напомнив о вполне адекватных мотивах.
-Да не хмурься так, вообще-то это я тут в недоумении. Очень странный гость ко мне пожаловал и непонятно, чего от него ждать. С одной стороны, безвозмездно помогает людям, с другой — не знает элементарных правил и при этом одет, как солдат, но таковым не является. Одна загадка за другой и все умещаются в одном человеке.
Бертольд прямо смаковал факты. Удивительно, насколько проницательным он был. Я даже предположить не мог, что происходит в этот момент в его голове, однако этого и не потребовалось.
-Бертольд, ты ведь видел, что творится за стенами? Я хочу это остановить и больше мне ничего не нужно, понимаешь? — Решил я перейти к конкретике, не желая задвигать ремесленнику про другие миры, фракции и пожирателей миров.
Мужчина кивнул, сложив руки на груди вместе с грязной тряпкой, свисавшей с его локтя.
-А я-то тебе чем помочь могу? От починки отказался, что ещё требуется?
-Человек, который остановил нас возле ворот, он вроде кто-то важный?
-Так и есть, правая рука короля, Гримдас Ар Зайн.
-Наверняка ему известно намного больше остальных. Я бы хотел с ним встретиться.
-Тебе нужно сходить в дом архивов, тем более он сам тебя пригласил. Знати только в радость будет, если найдётся кто-то, готовый решать их проблемы, а ты как раз на такого похож. Только не суйся в ряды гвардии, зря свой потенциал растратишь.
-У меня есть какой-то потенциал? — Не скрывая ироничной усмешки поинтересовался я.
-Человеческий — повесив тряпку на длинный гвоздь, вбитый в стену, твёрдо ответил Бертольд - кстати, если хочешь, я мог бы тебя проводить.
-Да я итак добротой пренебрегаю, время твоё трачу, не стоит.
-Ещё как стоит, идём.
Человек-гора резко оживился и, мягко развернув меня за лопатку, вывел за дверь, повесив на неё большой кованый замок.
-Чего это ты так воодушевился? — Спросил я, неотступно следуя за кузнецом.
-Предчувствие.
-Предчувствие?
-Да, нутром чую, что-то не так, и ты с этим напрямую связан. Я задавать лишних вопросов не стану, время всё покажет — загадочно пояснил кузнец.
Ведя меня по улицам, в которых даже с картой я бы уже несколько раз потерялся с непривычки, Бертольд рассказал, что домом архивов является главное здание, собравшее в себе самых влиятельных людей, в числе которых пять могущественных магов, один из которых является королём Глэймрифа. Они и образуют совет.
По пути мы также говорили о войне. Вернее, Бертольд говорил, а я слушал. Пока что в моём представлении всё рисовалось достаточно просто: сын короля захотел жениться на простолюдинке, а отец встал на дыбы, услышав подобное заявление. Недальновидный родитель подумал, что лучшим решением назревшего кризиса будет убийство возлюбленной принца, но что-то пошло не по плану, и теперь у них конфликт государственного масштаба. Конечно, под предводительством короля находятся сильные маги, но вот незадача, у этих самых магов есть потомство, и взбунтовавшиеся детишки заступились за своего друга вопреки родительским наказам. Армию юного принца составил простой народ, возмущённый поступком правителя и часть лояльной гвардии. В подробностях узнать историю я не успел, однако на данный момент война не стремится к своему логическому завершению, стычки происходят редко, обе стороны топчутся на месте и не принимают серьёзных мер.
-Тебе сюда — указал пальцем кузнец на трёхэтажное расписное здание с тёмно-зелёной крышей, стоящее полукругом перед большой площадью.
-Ничего себе домик — наигранно восхитился я, не испытав ни капли восторга.
-Красивое творение… Но изнутри давно прогнило — фыркнул кузнец.
Похоже, элита общества у всех в печенках сидит. В прочем, ничего нового, однако, если недовольство Бертольда разделяет большое количество людей, то тут недалеко и до полного краха или смены власти, к чему и ведёт случившаяся война. А ведь мне выпала отличная возможность узреть, как творится история и стать её частью. Что предпочтут две стороны конфликта: примирение ради выживания или грызню до печального конца мира?
На самом входе в дом архивов в лучших традициях серьёзных заведений стояло два охранника. С ног до головы в доспехах, они держали по алебарде и, подобно манекенам, застыли в одной стойке. Только когда я прямым ходом собрался ввалиться внутрь, одна из алебард преградила мне путь. Всё-таки не манекены…
-Кто такой? — Строго спросил один из охранников.
-Клайм, пришёл, чтобы помочь разобраться с нежитью.
-Приказ - не впускать посторонних без личного разрешения членов совета. Уходите.
-А почему никого не впускают? — Наивно поинтересовался я, полагая, что мне тут же на блюдечке раскроют все внутренние дела.
-Такой приказ! Тупой что ли? — Властно повторил второй охранник.
-Ну вы хотя бы можете сказать, что я могу избавить ваших доблестных советников от проблемы, угрожающей их народу? — Продолжал я напирать, вы вообще в курсе, что у вас за стенами творится?
-Просто уходите — спокойно попросил первый любитель помахать алебардой.
-Клайм, пойдём, они из гвардии, натасканные цепные псы, никого не пропустят — высказался Бертольд, - найдём другой способ. 
В общем, разговор не клеился с самого начала, я уже подумывал вломиться внутрь, но подставлять моего проводника и наживать новых врагов, да ещё и среди магов, будет некрасиво, поэтому пришлось развернуться.
И только я собирался обсудить с Бертольдом, как ещё можно достать кого-нибудь из свиты короля или его самого, как из-за спины кузнеца раздался оклик:
-О-о-о, какие люди! — Протянул человек, одетый в хорошо пошитую узорчатую одежду цвета морской волны - Бертольд собственной персоной! Что ты тут забыл, погань?

Глава 12

Судя по внешнему виду и отряду гвардейцев, сопровождавшему грубого юношу, в нашу сторону шёл одна из важных особ города. Длинные прямые светлые волосы, смазливое личико, прислуга за ним тащится и чуть ли не ботинки облизывает, ну вылитый аристократ, так и хочется съездить по роже. Особенно, после таких некрасивых слов с его стороны.
-Приветствую вас, господин Лукас — слегка кивнул Бертольд.
-Ты на полном серьёзе думаешь, что вежливый тон задобрит меня? Засунь своё приветствие сам знаешь куда. Я сказал больше на глаза мне никогда не попадаться, и вдруг встречаю тебя прямо перед домом архивов, как это понимать? — Повысил тон слащавый молодой человек, — арестовать его и подготовить столб для наказаний - дополнил он свои претензии срочным распоряжением.
Ну нихрена себе быстрое развитие событий. Посреди дня за просто так наказывать человека, который буквально недавно помог отбиться от толпы нежити и получил за это целое “ничего”.
Кузнец же, тяжело вздохнув, просто смирился со своей участью, бросив на меня какой-то печальный добрый взгляд, словно хотел сказать: “соваться мне сюда не стоило, но я ни о чём не жалею”. Только тут я в корне не согласен с тобой, приятель. Этот мелкий засранец не будет делать всё, что захочет, пока я жив, а жизней у меня сейчас, как у кошки, ещё и в кредит можно брать.
Тяжёлой поступью к Бертольду подошли двое из гвардии, сопровождавших блондина голубых кровей. Однако, как только один из них потянулся к кузнецу, я схватил его за руку, крепко сжав её. Гвардеец попытался вырваться из хватки, но мои пальцы сомкнулись на его запястье, подобно клешне омара на своей жертве. Смотря в вертикальные решётчатые разрезы шлема, я отбросил руку в сторону, да так, что тот чуть на землю не свалился, закрутившись волчком.
-Ты ещё кто?! — Возмущённо заголосил Лукас.
-У меня тот же вопрос, - нагло ответил я, встав перед Бертольдом.
-Прекрати, у тебя будут проблемы — шикнул мне кузнец.
-Арестовать обоих! — Прикрикнул парень замешкавшимся гвардейцам.
Что ж, теперь пути назад точно нет. Не то что бы я хотел вредить людям, с которыми на одном языке разговариваю, но самооборона ведь не считается, всё-таки они первые начали.
Чтобы уж совсем минимизировать возможность чьей-либо смерти я предварительно спрятал двуручный меч в инвентарь, достав металлический щит, с которым ходил на гноллов. Фокус мой, конечно, вновь заставил состроить окружающих удивлённые гримасы, однако от обвинений в колдунстве все пока что воздержались. Очевидно, куда больше их волновала моё заключение.
-Сдавайся, со всеми ты точно не справишься, не усложняй себе жизнь, того глядишь и пощадят — решил поторговаться со мной гвардеец, которого я откинул и закрутил.
-Много разговоров — ответил я однозначно, также воплотив шлем, на всякий случай.
На этом стадия коротких переговоров закончилась, и мы перешли к делу, которое по длительности оказалось столь же непродолжительным. Чем больше ударов я принимал щитом, тем сильнее и быстрее становился. Так продолжалось до тех пор, пока от моих ответных толчков у гвардейцев не повылетали мечи из рук. Не ожидав такого разгрома, эти умники додумались навалиться на меня всей гурьбой в попытках обездвижить или ударить по открытой зоне, но у них ничего не вышло. Накопленный прилив ярости не оставлял моим оппонентам шанса, да только они меня и не интересовали особо, чего не скажешь пятившемся Лукасе, на которого я шёл сквозь сопротивление его свиты.
-Убить его! — Потребовал он холодным тоном, сняв с руки тканевую перчатку.
В воздухе повеяло холодом, а я резко осознал, что имею дело с магом. Причём стихия его мне крайне знакома. Если позволить ему заточить меня в лёд, то неизвестно, смогу ли выбраться из этой ловушки. Медлить было нельзя, я собирался использовать скачок, однако нас неожиданно прервали:
-Хватит! — Вмешался властный голос, урезонив всех присутствующих, в том числе и Лукаса.
Требование принадлежало солидно одетому мужчине, устроившему мне расспрос перед стенами города, Гримдасу Ар Зайну. Вышел он из дома архивов. Похоже, подкрепление подоспело, а я ещё даже за оружие не схватился. Тем временем вокруг нас сбивался народ, которому, видать, на потеху было смотреть, как гвардейцы вяжут преступника. Любопытные варвары не понимали, что в любой момент по чьей-либо неосторожности, безобидный дебош мог превратиться в настоящую резню.
-Проводите их в дом архивов — коротко приказал Гримдас, вопреки моим худшим ожиданиям.
-Отец, они… - неуверенно попытался возразить Лукас.
-Прекрати орать на всю улицу. — Жестко отчитал мужчина сына, не дав тому договорить - мы с тобой позже это обсудим.
Лукасу ничего не оставалось, кроме как послушаться. Бросив в мою сторону ненавистный взгляд, он молча ушёл, резко натянув перчатку обратно.
От Бертольда наконец-то отстали. Нас обоих пригласили внутрь красивой архитектурной постройки. Очевидно, Гримдас обладал большим статусом, чем его избалованный сынуля, последнее слово вопреки всем недовольствам осталось за ним.
-Оружие придётся оставить здесь — сказал Гримдас, перед главным входом, - правила должен соблюдать каждый гость дома архивов.
-Это ведь просто щит — искренне не понимая, в чём проблема, ответил я.
-Щит, с помощью которого вы разделались с несколькими вооружёнными гвардейцами — пояснил Гримдас, - просто сделайте это, броню можете оставить при себе.
Мне хотелось схитрить и спрятать щит в инвентаре, но акцентировать внимание на своих способностях, когда появился шанс урегулировать разногласия мирно казалось глупой затеей. В общем, пришлось вручить защитное снаряжение одному из охранников.
Пройдя по живописному коридору, украшенному множественными фресками с изображениями мифических существ, внешне напоминавших фениксов или жар-птиц, я был впечатлен величием дома архивов. К сожалению, красота стен не меняет сути: это место - настоящее осиное гнездо с кучей кабинетов, в которых копошатся чиновники, а мне просто повезло забраться сразу повыше.
-Поговорим наедине — обратился ко мне Гримдас, когда мы подошли к одному из кабинетов.
-Только его не трогайте — мотнул я головой в сторону Бертольда, - а то не хочется разносить такое красивое здание из-за очередного нелепого обвинения.
-Обвинения не так уж и нелепы, молодой человек, но сегодня я даю своё слово, вашего друга никто не тронет, - Гримдас перевёл взгляд на Бертольда, - подожди в соседней комнате — сказал он так, будто они давние знакомые.
Интересно, чем Бертольд так не угодил знати. Вроде нормальный мужик, занимается спокойно своим ремеслом, можно даже сказать, большой души человек. Много ли кто смог бы вдохновить на бой бегущих, сверкая пятками?
Дверь кабинета за мной закрылась с лёгкого толчка советника, и тот статным шагом подошёл к своему рабочему столу.
-Итак, позвольте представиться, меня зовут Гримдас Ар Зайн, член совета магов и по совместительству правая рука короля — опершись пятой точкой на стол и скрестив руки, начал он.
-Клайм, убиваю монстров, защищаю людей, выполняю опасную работу — обозначил я весь спектр услуг.
“За души готов снимать котят с деревьев и переводить бабушек через дорогу” — хотелось добавить, но таки воздержался.
Ответ мой отразился странной двоякой ухмылкой на лице собеседника. Вроде ему и понравилось, а вроде я заработал очков в статус клоуна. Однако, меня сейчас волновало не это.
-Вижу, вы сильны, к тому же владеете весьма необычной магией и не боитесь выступить против целого королевства. Вы либо глупец, возомнивший себя невесть кем, либо… - он намеренно прервал свою речь, смерив меня взглядом.
-Продолжайте, кто я? — Подбодрил я его, не без интриги ожидая описания собственной персоны в лучшем свете, чем обычно.
-Кто-то, кого следует убить здесь и сейчас.
В комнате повеяло холодом, исходящим от человека, стоявшего прямо передо мной. Ледяные потоки возникшего сквозняка неприятно резанули по щекам. Он правда решил закончить то, что начал его сын?
Я воплотил одноручный меч. Хорошо, что мне повезло сохранить ману для заклинания. Однако, прежде, чем я успел что-то предпринять, локальная стужа внутри кабинета отступила, а температура постепенно пришла в норму.
-Прошу прощения, мне просто хотелось убедиться, что слова ваши не безосновательны — как ни в чем не бывало, прокомментировал Гримдас свой поступок — ваша кровь холоднее любого льда, а взгляд ещё хуже. Надеюсь, мы сможем найти общий язык и извлечь из этого выгоду для всех.
-Вы были в шаге от смерти — открыто подметил я, расслабив хватку на рукоятке клинка.
-Я почувствовал. Крайне невежественно с вашей стороны обманывать меня и прятать оружие — спокойно произнёс советник, - будем считать, что теперь у вас есть некоторые обязательства передо мной и перейдём к самому важному.
-Так вы видели всё, что произошло снаружи?
-Верно. И меня несколько смутили ваши умения. Как вам известно, идёт война. Недопустимо пускать в тыл шпионов и убийц принца Голдаса. Все очень обеспокоены безопасностью короля, в том числе и я.
-Беспокоитесь о войне, когда у вас за стенами трупы оживают?
-Время смуты - самое подходящее время для неожиданной развязки серьёзного конфликта. Не исключено, что тёмная магия лишь инструмент для отвлечения внимания, также, как ваша необычная способность или, вернее сказать, колдовство.
Высказался он куда более сдержанно, чем жители деревни, будто видел во мне удобный ресурс, а не какую-то напасть. Очевидно, так и было, однако меня это вполне устраивало с оглядкой на то, что в любой момент этот человек, обладая властью и связями, может объявить на меня охоту под удобным предлогом. В общем, тут палка о двух концах, но деваться некуда, только вперёд.
-Может, хотя бы вы мне разъясните человеческим языком, почему колдовство так презирается у людей?
-Скажем так, это плохое проявление магии, оно очень нежелательно — весьма обобщённо просветил меня собеседник.
-Об этом я уже слышал, а конкретнее можно? Что плохого в магии, которая даже не столь разрушительна, как целые стихии. Мне нужно перечислять, какие последствия могут быть после любой из них? — Опустив подробности о возможных катаклизмах поинтересовался я.
-Не утруждайтесь, я понимаю, что вы хотите сказать. И я бы с удовольствием дал самый честный и правильный ответ, но такое ещё нужно заслужить.
-Ясно, тогда давайте задание, и я пойду, не будем терять время.
-Хорошо сказано.
Резко развернувшись и обогнув боковую сторону стола, Гримдас сел на стул. Не нравится мне этот тип, с ним надо держать ухо востро. Но судить книгу по обложке будет чересчур, поэтому сначала посмотрим, как он ведёт дела.
-Нежить… - протянув одно слово, снова сделал паузу советник - честно говоря, само это слово заставляет содрогнуться даже самых смелых воинов. Воскрешение мёртвых даже по меркам колдовства можно считать крайне мерзким явлением, но вот кто-то решился к нему прибегнуть. Клайм, я так полагаю вы сможете избавить нас от источника этого бедствия?
-Верно.

        
      

        Получен квест “Пляска со смертью”!
      

        Описание: королевство Глэймриф подверглось наваждению, вызванному пробуждением Лича — повелителя нежити. Избавьте людей от мертвецкой хватки ужаса.
      

        Награда: 15000 душ.
      

        Внимание!!! Босс этого задания не имеет конкретного местоположения, поторопитесь и разыщите его, пока не стало слишком поздно.
      

        
      

        
      
Наконец-то, вот это нормальная такая надбавка к моему скромному запасу. По опыту знаем, что награда примерно пропорциональна сложности задания, то есть, за пятнадцать тысяч я должен неслабо огребать без правильного подхода. Надо будет взять больше стражей, прокачаться получше и уповать на свои любимые пассивные умения.
-У вас странное выражение лица — сказал Гримдас, видя, как я витаю в облаках, строя будущие планы.
-Да-да, просто размышлял, как лучше решить эту проблему. Вы сможете обеспечить людям за воротами защиту до завтра?
-Вам хватит дня на подготовку? — Подняв брови, уточнил советник.
-Хватит с лихвой, завтра я с этим покончу и сможете дальше спокойно воевать со своим принцем или что у вас там.
-Что ж, я сделаю всё возможное, чтобы обеспечить беженцев. Надеюсь, вы в свою очередь сдержите слово, иначе на вашей совести окажется не одна сотня жизней.
На совесть давить некрасиво. Тем, у кого её нет, в любом случае плевать, а смоим подавленным эмоциональным интеллектом так и выходило. И с чего это вообще их жизни на моей совести? Я ни за кого не поручался и прибыл за своими собственными целями.
-Только скажите откуда приходят мертвецы? — Наконец, задал я главный вопрос.
-Основная часть появляется с праворассветной стороны, многие беженцы приходят с тех окрестностей. Мне сообщили, что небольшая деревушка Засья полностью опустела, все её жители стоят у стен.
Праворассветная сторона? Местное обозначение стороны света что ли? Причудливое наименование деревушки я быстро вспомнил, ведь на перекрёстном указателе такая была. Кажется, её стрелка указывала на восток. Я быстро открыл карту, чтобы попробовать сориентироваться и не зря. Пройденный указатель на карте подсвечивал нужные направления, что сильно упрощало поиски.
-Что-то не так? — Спросил Гримдас, заметив мою стороннюю увлечённость изучением карты.
-Засья в той стороне? — Ткнул я пальцем в стену, выходящую на восточную часть здания.
-Да.
-Благодарю.
Со стороны это точно выглядело странно, словно я строил какие-то невероятные мысленные комбинации прямо в голове. Гримдас однозначно был сбит с толку, однако меня это не волновало. Теперь я выяснил, что восток — это праворассветная сторона по местным описаниям. Тогда запад является леворассветной? Пожалуй, мне есть с кем пообщаться на эту тему, советник уже дал мне все нужные наводки, пора и честь знать.
-Может, вам выдать карту острова?
-Не-не-не, обойдусь — отказался я, понемногу отступая к двери, - если это всё, то я пойду, до встречи.
-Подождите — резко остановил меня советник, - скажите, что за странную магию вы практикуете? Помимо исчезающих предметов, я видел, как тела мертвецов рассыпаются прахом от ваших ударов.
-Сложно объяснить, я просто умею то, чего не умеют другие. Такой ответ вас устроит?
Взгляд Гримдаса стал пристальнее. В его голове происходил подробный анализ происходящего. Он точно знал, что отпускать опасного колдуна без малейших сведений о нём, - весьма спорная идея. С другой стороны, если тот сможет справиться со своей миссией, то выгоды от этого точно будет больше.
-Боюсь, нет. Расскажите подробнее, чтобы я понял. Вы с рождения владеете колдовством?
-Разве для вас не естественно использовать лёд, как инструмент, который подчиняется по любому вашему желанию? — Поинтересовался я, желая съехать с этого разговора.
-Так и есть, однако, чтобы развить навыки, я потратил не один год. Клайм, вы ведь не хотите сказать, что умели прятать предметы и испепелять своих врагов одним касанием с самых пелёнок?
В этот момент дверь кабинета распахнулась. Посыльный, запыхавшийся от бега, перебил наш диалог донесением:
-Господин Гримдас, король немедленно требует вас явиться в цитадель.
-Что случилось? — Раздражённо спросил советник, оторванный от допроса.
-Не знаю, господин, моё дело маленькое…
-Ступай — отослал прислугу Гримдас.
Поднявшись с насиженного места, он первым зашагал на выход, открыл дверь и остался у проёма. Гостю положено выйти первым, ясное дело. Гримдас проводил меня до следующей по коридору двери и постучал. Из комнаты вышел Бертольд, чуть не задев дверной косяк своими габаритами.
-Мне жаль, что Лукас повёл себя несдержанно по отношению к вам, но родителям порою сложно воспитывать своих детей, не правда ли? — С укором произнёс советник холодным тоном, бросив суровый взгляд в сторону Бертольда. — Клайм, я рассчитываю на вас, удачи.
На этом мы распрощались.
Дом архивов мы с Бертольдом покинули, не обменявшись ни единой фразой. Однако, при получении сданного на хранение щита, идиллия тишины была нарушена.
-Могу я узнать, откуда у вас этот щит, господин? — Куда более вежливо поинтересовался охранник.
-Забрал у разбойников — ответил я, не видя в этом ничего особенного.
-Ясно, спасибо за честность — взявшись проглатывать слова, словно что-то мешало ему говорить, произнёс гвардеец, - не хочу показаться грубым, но вы не хотели бы оставить его здесь? — Резко добавил он, не торопясь протянуть мне снаржение.
-Не понял, с чего вдруг? — Искренне недоумевая, спросил я.
-Нам известно, кто является владельцем. На щите есть небольшая гравировка с внутренней стороны, это знак семьи. Если вы не против, мы вернём его домой.
Оу, у этого щита, похоже, целая история есть. Я и не особо за него цепляюсь, конечно, но оставался вопрос равноценного обмена. Всё-таки щит из металла у меня всего один, и терять его вот так на ровном месте никак не хотелось.
-Найдите ему замену и забирайте на здоровье — предложил я, на что получил спешное согласие.
-Эй, ты ведь кузнец, выдай ему хороший щит — в приказном тоне обратился гвардеец к Бертольду.
-Так не пойдёт — возразил я, скрестив руки на груди.
-Я всё сделаю — вежливо ответил Бертольд, после чего потянул меня прочь.
Не понимая мотива кузнеца соглашаться на откровенный грабёж, я всё же не стал ему перечить, полагая, что тем самым могу действительно усложнить жизнь человеку. Только теперь это получится абсолютно беспричинно, ведь ему никто не угрожает. В крайнем случае, способ возместить стоимость щита найдётся, да и в лавке у него не один экземпляр имелся, так что я не стал сильно зацикливаться. Впрочем, обсудить этот момент однозначно стоило.
-Слушай, я вообще-то с них требовал обновку. Зачем ты так легко уступил? Можно ведь было додавить.
-В делах ремесленного квартала ты тоже не особо сведущ, не устаю поражаться. Остынь немного, Клайм, у тебя что ни встреча, то схватка не на жизнь, а на смерть — одобрительно хмыкнул кузнец, - не бери в голову насчёт щита. У ремесленников сейчас помимо собственных запасов сырья имеются в закромах ещё и дополнительные королевские поставки, вот их и позаимствуем, не обеднеют.
-Вот как… А гвардия в курсе о ваших запасах или охранник просто решил за твой счёт поживиться? — Развил я чисто личный интерес.
-Да пёс его знает. Кому надо, те в курсе, мне всех не упомнить.
-Понятно — закрыл я исчерпанную тему.
Какое-то время мы шли молча. Люди на улицах вроде как немного успокоились. Видимо, не последнюю роль сыграло известие о победе над мертвецами, однако всё ещё находились уникумы, заколачивающие окна намертво.
-Не понимаю, зачем они это делают. Какой толк укрываться от мертвецов в стенах дома, если те наводнят весь город. Лучше бы придумали, как укрепить защиту ворот — произнёс я вслух, желая услышать мнение Бертольда.
-Это не от мертвецов — тяжело вздохнув, пояснил кузнец.
-Тогда от кого?
-От других людей, от тех, кто уже лишился своего дома.

Глава 13

Человек человеку волк. Именно в Дамбире я видел лучшее применение для этой фразы. Впрочем, находились и исключения, но Бертольда мне в принципе было сложно понять. Он действовал согласно каким-то своим установкам, которые не укладывались в рамки моих циничных рассуждений.
-Слушай, а чем ты так разозлил советника и его сына, если не секрет? — Не стал я откладывать вопрос в долгий ящик.
-Не дал в обиду одну девчонку, вот и взъелись — нейтрально ответил кузнец.
-Тебя хотели наказать за такую ерунду? Это вообще законно?
-Слово знати всегда выше слова обычного человека, тут ничего не попишешь, мне ещё очень повезло, что сразу не казнили.
-А с девочкой-то всё в порядке?
-Да, только я теперь даже не знаю где она, но оно и к лучшему.
-Почему?
-Меньше шансов, что кто-то найдёт.
Не зная, как продолжить диалог, я замолчал. Теперь моё внимание привлекал сам город с его замысловатыми множественными переулками и улочками, которые в некоторых местах и одного человека могли зажать между стен, а в других спокойно пропускали большой поток людей.
-Ты мне вот что скажи, какие уговоры у тебя с Гримдасом — обратился ко мне Бертольд, когда мы приблизились к ремесленному кварталу.
-Он защитит жителей, подоспевших к стенам города, а завтра я избавлю всех от ходячих мертвецов, примерно на том и сошлись — без утайки выдал я, - а что?
-Ну, ты ведь необычный маг, верно? Думал тебя предостеречь…
-Колдун я, колдун, всё именно так — прервал я компаньона, - знаю, что на Глэймрифе всё, что не связано со стихиями в магии, то плохо.
-Возможно, как только ты разберёшься с проблемой, сразу станешь следующим, за кого назначат награду. Будь осторожен с этим — всё же высказался Бертольд.
-Мне казалось, ты тоже будешь настроен против меня, если расскажу об этом. Разве здесь не все порицают так называемое колдовство?
-Для меня важнее поступки — без издержек ответил Бертольд.
-Можно сказать, я тебя обманул, не рассказав о колдовстве.
-Мелочь. На твоём месте, я бы скрывал это ещё тщательнее.
Этот дядька нравился мне всё больше, хоть я и не мог нормально почувствовать банальную человеческую симпатию. Будь у меня такая возможность, точно предложил бы ему пропустить по стаканчику чего-нибудь крепкого.
-Кстати, о поступках. Зачем ты в бой с мертвецами полез, если мог просто пересидеть в городе, и как ты вообще там оказался? — Продолжил я наш незамысловатый диалог.
-Я хотел просто узнать, что случилось. Из Амбаса должна прибыть новая поставка руды, нужно было убедиться, что всё будет в порядке, ну а дальше само собой получилось — задумчиво потёр шею кузнец, - мне лишь хотелось поступить правильно.
Когда мы добрались до кузницы, Бертольд попросил меня немного подождать, а сам скрылся за дальней кованной дверью, до этого запертой на мощный металлический засов. Судя по шуршанию и громким звенящим звукам, там он хранил свой арсенал. Из личной оружейной кузнец вышел с длинным тканевым свёртком метра в полтора длиной.
-Имя этого клинка Утренняя Роса, - с гордостью заявил он, раскрывая на столе ткань.
Меч с чёрной рукояткой и гардой, плавно переходящими в светло-серый блестящий оттенок широкого клинка предстал во всей своей красе. В его тёмной гарде прятался скругленный каплевидный самоцвет, похожий на сапфир.
-Тьма ночи и бледный утренний рассвет, на границе которых рождается маленькая капля росы — как заворожённый, прошептал Бертольд, проведя пальцами от острия к навершию, после чего быстро завернул меч обратно в ткань, вручив свёрток мне.
-Спасибо, конечно, но это как-то слишком щедро — выдавил я из себя, не зная, как благодарить его за неожиданный подарок.
-Этот меч был сделан на заказ моим учителем, однако человек так и не пришёл его забрать. С тех по прошло несколько лет, а отличный клинок продолжает пылиться на складе. Без человека никакое оружие, сколь умело оно бы ни было сделано, не имеет значения.Думаю, в твоих руках он принесёт куда больше пользы, чем в коллекции какой-нибудь знатной семьи.
-Может, я тоже могу тебе как-то помочь? — Поинтересовался я, не стесняясь спрятав Утреннюю росу в инвентарь.
Проводив исчезнувший в небытие меч удивлённо поднятыми бровями, Бертольд почесал затылок и неуверенно произнёс:
-На самом деле, кое-что сделать ты можешь.
-Слушаю.
-Насчёт сбежавшей девушки… Ты собираешься куда-то отправиться после того, как разберёшься с делами в Дамбире?
-Скорее всего, в ближайшее время мне предстоит ещё много где побывать.
-Тогда, если случайно встретишь девушку по имени Миранда, то передай…
Меня прошибло раскатом молнии. Закономерная теснота мира или простое совпадение? Вот в чём вопрос.
-А у неё случайно брата нет? — Уточнил я, пока кузнец раздумывал над продолжением своей просьбы.
-Есть — в глазах Бертольда забегал оживлённый огонёк.
-Его Лиам зовут?
-Да! Ты встречал их?! — Воскликнул он от наплыва эмоций.
-Они в Амбасе — с ходу сдал я всю поднаготную.
Я немного подробнее рассказал кузнецу о брате с сестрой и обстановке в поселении. Разумеется, напомнил, что опасность пока что миновала и они в безопасности.
-Слава Хранителю, они живы — выдохнул Бертольд, дослушав меня, - недалеко ушли, конечно, но сейчас это не столь важно. В этом плане война и мертвецы только на руку.
-Ты сейчас одной фразой обесценил тысячи жизней.
-Ничего я не обесценивал. Сказал, как есть. Сейчас у Гримдаса и его сына дел по горло, а когда они закончатся, будет уже не до потерявшейся служанки.
-Зависит от того, как сильно она заинтересовала Лукаса — вбросил я закономерную мысль, - иногда людей останавливает только смерть.
С высоты своего небольшого опыта, я уже знал одну трагичную историю любви, которая вылилась в появление разбойников и призраков. Что говорить про заигравшегося богатого сыночка, от которого сбежала игрушка. Захочет и объявит награду, тогда ей точно не уйти, тем более на острове, с которого даже уплыть нельзя.
-Он хотел сделать её своей наложницей. Я как сейчас помню тот день: Мира прибежала в мастерскую, ревела в три ручья, что-то невнятно говорила и успокоилась только к вечеру. А когда они с Лиамом покинули город, меня просто кинули за решётку, представляешь? — Взяв себе свободный табурет, предался воспоминаниям Бертольд, - знаешь, Клайм, я убью его, если надо будет. Я готов к этому. Наверное, давно пора было это сделать. Просто нам хотелось найти иной выход, бескровный. Но ты прав, иногда людей останавливает только смерть.
-Хорош, не хочу это слышать от такого брутального мужика. Убьёшь одного, на его месте появятся другие, ещё начнут других виноватых искать. Всё будет хорошо, я передам от тебя привет, и что ты тут неплохо поживаешь на свободе.
-Я буду очень признателен.

        
      

        Получен квест “Добрая весть”!
      

        Описание: вы встретили мастера-кузнеца. После долгой разлуки со своей семьёй, он хочет передать детям небольшое послание, помогите ему с этим.
      

        Награда: 500 душ
      

        
      
Приняв подарок, доброе наставление и ещё один квест, я распрощался с Бертольдом на хорошей ноте.
У стоявших возле ворот членов гвардии по-прежнему работало правило: всех выпускать, почти никого не впускать, поэтому покинуть Дамбир не составило труда. Из хорошего, Гримдас исполнил свои обязательства. Прошло не так много времени, а по округе, как грибы после дождя, выросли патрули и отряды гвардии. Теперь люди находились в относительной безопасности.
Довольный полученными от вылазки результатами, я рванул со всех ног на базу. В срочном порядке надо подготовиться к грядущей ночи, вытащить своих рудокопов из шахты, если они не успеют закончить, переработать ресурсы и прокачаться. Права на ошибку нет, сегодня будем встречать волну древних во всеоружии, чем бы они ни были.
Повышенная выносливость положительно сказывалась на возможностях пробегать марафон, но не позволяла делать это на полной скорости. Преодолев таким образом километр, я почувствовал такую же отдышку, как после стометровки в реальной жизни. Конечно, превосходить себя реального в десять раз круто, однако жадность прям изъедала меня. Какие возможности откроются, если выносливость будет намного больше? Бесконечный спринт? А если поднять также силу, то стена города рухнет от одного удара? Я постепенно начинал понимать, что значит пьянеть от мощи.
Когда я вернулся на базу, мои переквалифицированные рудокопы полностью израсходовали кирки, притащив на базу целых две тысячи каменных кусков. Увы, это означало, что добывать камень куда менее продуктивно, чем древесину. Однако, всё менялось, если присмотреться к пополнению хранилища поподробнее. Вместе с камнем были добыты куски руды двух видов: x57 железо и x3 титан. Железо достаточно стандартный ресурс, его появлением я не был удивлён. Уверен, с постройкой шахты этого добра только прибавится, а вот титан уже звучит заманчиво. К тому же, пропорции у них отличаются существенно. Очевидно, из-за степени редкости.
После выполнения квестов, вместе с притоком, каким-то пока что неведомым мне образом организованным Мирандой, у меня накопилось 6430 душ.
Сразу призвал ещё двух стражей-мечников, чтобы закрепить численное преимущество. Теперь, откуда не придёт враг, колодец душ можно прикрыть без особого труда, по крайней мере, это поможет задержать противника. Мудрить с именами не стал, Гладиус и Артур стали новыми братьями-близнецами в дополнение к Вангу и Бибу. Идея давать имена всем новобранцам уже немного напрягала, потому что внешне эти ребята похожи друг на друга как четыре капли воды, понятия не имею, как их отличать и надо ли оно мне вообще. То же можно сказать и лучниках. 
После вербовки в меню застройки выбрал шахту. Теперь моим работягам, не придётся переться за два километра от базы. Груда крупных камней, аккуратно сложенных в подобие неровного треугольника с оборудованным деревянным подъёмником, пробилась сквозь землю, предоставив рабочие места непосредственно рядом с базой.
Предвидя, как ночью всего с одним источником света, я буду носиться словно слепой котёнок, на всякий случай установил ещё две искры духовного пламени, чтобы те полностью окружили колодец душ и покрыли своим светом значительную площадь. 
Руки чесались, чтобы вложить остатки накоплений в собственные характеристики, но я себя пересилил, посмотрев на перспективы алтаря душ, который увеличит приток ещё на целую сотню в час. Уже до полуночи вложение должно окупиться. Короче, экономике быть; поляну украсил небольшой алтарь в виде резной колонны с небольшим лазурным шаром, заключённым в объятиях вьющегося до самой верхушки белоснежного камня. Высотой метр с кепкой, строение не выглядело особо впечатляющим, однако выхлоп с него должен получиться хороший.
М-да, пока что база напоминала какие-то странные восстановленные руины, утоптанные семью сектантами в серых доспехах и их верным предводителем в виде меня. Всё блестит и сияет синими цветами, а редкие постройки будто вырезал профессиональный скульптор. Из общего вида теперь выбивалась только стоящая поодаль от всего этого добра шахта.
По характеристикам я сделал вложения в выносливость и силу по единичке, обнаружив весьма занятный момент в затратах на их повышение.

        
      

        Градация расхода душ на очки характеристик:
      

        1700 - 2000 = 3700
      

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 100/100
      

        Мана - 30/30
      

        Сила — 8
      

        Ловкость — 7
      

        Выносливость — 8
      

        Магическая сила — 5
      

        Дух — 9
      

        
      
Последующее улучшение также стоило две тысячи. Похоже градация дала сбой, либо меня ожидает очень неприятный подъём ценника в будущем. Что ж, не будем смотреть на него и пока что обойдёмся настоящим, всё равно никуда не деться.
Маны вот не хватает, это реальная беда. Она не является условным показателем, как прочность доспехов или здоровье, это вполне ощутимая численная величина, от которой зависит количество используемых заклинаний и соответственно моя собственная эффективность на поле боя. Однако, как я понял, улучшить её стандартным путём не получится, нужны дополнительные предметы и катализаторы. Увы, я в душе не чаю, что это значит, могу лишь догадываться.
От тяжких дум об улучшении магического потенциала меня освободили внезапно нагрянувший гость. Заросший мужчина шёл со стороны ручья, широко распахнутыми глазами поражаясь всем постройкам, возникшим на когда-то пустой поляне. В руках он нёс маленького ребёнка. Подойдя ко мне и упав на колени, мужчина взмолился:
-Великий колдун, спаси мою дочь, она умирает!
-Малтон? У тебя дочь есть? — Непринуждённо спросил я у запыхавшегося отца.
Недоверчиво посмотрев на меня снизу-вверх, он крепче обнял ребнка и несколько раз кивнул. Смотря на отчаявшегося знакомого, готового на всё ради спасения дочери, я опять невольно задумался о сектах и способах их зарождения. Вот он стоит передо мной на коленях, ничего не зная и не понимая, просит помочь его дочери исцелиться. Достаточно наплести полную чушь про чудесное спасение и вуаля, фанатик готов. А когда ребёнок погибнет, сказать, что его душа точно отправилась в лучший мир, чтоб родителю от того спокойнее было. Сделать так с моей отсутствующей совестью легче лёгкого, вдруг получится дополнительный приток, как с Мирандой. Повезло Малтону, что я способен осознанно подойти к решению проблемы, не беря на себя роль полной мрази.
Я приложил руку ко лбу девочки, он был очень горячий. Возможно, если не оказать медицинскую помощь в ближайшее время, она действительно умрёт.
Подкреплять своё и без того очернённое имя - занятие так себе. Если все итак знают, где моя база, то могут и с вилами заявиться. И всё же ребёнок ни в чём не виноват, отмахнуться и оставить её на произвол судьбы слишком жестоко, тем более я ничего не имел против её отца.

        
      

        Доступен квест: “Чудесное исцеление”!
      

        Описание: К вам за помощью обратился незнакомый мужчина. Он просит исцелить его дочь, считая вас всесильным колдуном. Попробуйте оправдать свою репутацию.
      

        Награда: 600 душ
      

        
      
-Попробую помочь, но обещать ничего не буду — пояснил я, частично отвлёкшись на появившееся окно с заданием.
-Прошу, ты - её последняя надежда — дрожащим от волнения голосом выбивал Малтон право на жизнь для девочки.
Кажется, что бы я ни сказал, в случае неудачи всё равно останусь крайним. Хреново выходит. Медицинские познания мои крайне скудны. Знаю о существовании пластырей, жаропонижающих и обезболивающих, во всех остальных случаях меня, как и большинство людей, ждал поход к врачу. Так как лекарства в привычном понимании отсутствуют, попробуем использовать то, что под рукой. Да, зелья лечения, ваш час настал!
Потратил сотню душ, получив от колодца маленькую мензурку с деревянной пробкой-затычкой и со странной желтоватой жидкостью, заполнявшей сосуд на две трети. Описание волшебной исцеляющей жидкости гласило следующее:

        
      

        Малое зелье лечения.
      

        Описание: При полном использовании восстанавливает половину от общего здоровья и способствует заживлению несмертельных ранений.
      

        
      
Негусто выходит. В крайнем случае, может понадобиться ещё одно.
Я подошёл к девочке, по-прежнему лежащей на руках отца и, откупорив мензурку, аккуратно приоткрыл маленький ротик. В тот же момент малышка залилась хриплым кашлем, лишний раз напоминая о своём плохом состоянии.
-Тише-тише — погладил я девочку по голове, предварительно убрав грубые перчатки с рук в инвентарь.
Вторая попытка оказалась удачной. Ни морщась, ни дёргаясь, девочка выпила всё зелье до последней капли. Похоже, вкус не самый мерзкий.
Долго ждать эффекта не пришлось. Уже через минуту, жар спал, а помутневший взгляд девчушки обрёл здоровую ясность.
-Папа, где мы? — Слабеньким голоском прошептала она.
На глазах мужчины проступили слёзы.
-Спасибо вам, господин, спасибо! — Слёзно благодарил он меня, крепче прижимая дочурку.
-Не плачь, пап, мне уже лучше.
-Вижу, милая, вижу.

        
      

        Выполнен квест: “Чудесное исцеление”!
      

        Награда: 600 душ
      

        
      
Когда трогательная сцена закончилась, и все подобрали сопли, я познакомился с маленькой семьёй поближе. Дочку моего знакомого звали Кели, и пришёл он ко мне вопреки всем дурным слухам, окружившим моё имя в Амбасе. Конечно, Малтон сомневался, стоит ли доверять жизнь близкого человека кому-то вроде меня, однако болезнь, с которой не смог справиться местный травник, не оставляла ему другого выбора. С обеда карауля мой приход на окраине поляны, он несколько раз встретился со стражами, однако те не обратили на него мужчину никакого внимания даже когда он попытался обратиться к ним.
-Малтон, у меня будет очень серьёзная просьба.
-Что угодно — без заминки ответил мужчина, поглаживая Кели по голове.
-Никому не разбалтывай о том, что здесь произошло. И то, что я помог тебе вылечить дочь, тоже держи в секрете.
-Увы, всем уже известно, куда я пошёл. В деревне почти все секреты становятся общими. Слухов будет много, ведь мы с тобой сгоревшие завалы разбирали, так что плохие сплетни давно поползли, а теперь они только укоренятся.
-Плохо… Ну тогда хотя бы не распространяйся, что я поселился в этой части леса. Обещаю, простых людей трогать не буду, только монстров и разбойников, если такие ещё попадутся.
-Откушу язык, если придётся — серьёзно ответил Малтон, - мы пойдём, наверное. Спасибо ещё раз. Хороший ты всё-таки парень, Клайм, удачи тебе.
-В Амбасе всё спокойно? — Спросил я, когда мои гости собрались возвращаться обратно.
-Спокойно, чудища притихли вроде, да только глаза мы вряд ли ночами сомкнём, пока они сидят на руднике.
-Насчёт этого… Можешь передать старосте, что там больше никого нет.
-Как нет?
-Я перебил чудовищ.
-Когда?! — Громким шёпотом спросил собеседник, вылупив на меня уставшие морщинистые глаза.
-Сегодня утром.
В этот момент Малтон выглядел, как рыба, которую вынесло на сушу. Не зная, что сказать из-за очередного потрясения, он напрасно глотал воздух. Чтобы не тратить время на пустые разговоры, я уже сам отправил его восвояси. После этого, подхватив сонливую Кели на руки, мужчина ушёл спешным шагом в сторону деревеньки.
Солнце постепенно подходит к горизонту, но ещё достаточно светло пора готовиться к ночному вторжению. Только бы сном внезапно не сморило, как вчера. Наверное, это как-то предусмотрено, не будет же организатор “игры” портить самому себе зрелище. Хотя, кто его знает, как это работает.

        
      

        Убит скелет-метатель - Получено 200 душ
      

        
      
Внезапно выскочившее уведомление напрягло своим содержанием. Я моментально открыл карту, на которой кривоватой линией раскрытого “тумана войны” прочерчивался путь Снайпера, отправившегося в разведку. Помимо одиночной синей точки, обозначавшей положение стража, на карте красовалось четыре зелёных. Мой боец попал в окружение на обратном пути и скоро отправится на процедуру перерождения. Во всяком случае такой банальный расклад я набросал, полагая, что уже ничем не смогу помочь из-за слишком большого расстояния, однако ситуация приняла куда менее приятный оборот. Синяя точка неожиданно окрасилась зелёным, пропав с карты вместе с остальными. Никаких новых уведомлений при том не поступило.
-И как это понимать? — Машинально произнёс я вслух, рассчитывая услышать внятный ответ от системы, но его так и не последовало.
В целом, справедливо, мне не раскроют секретов чужих способностей, не дадут пояснений, как справиться с этим, придётся выкручиваться самому. Всё, как всегда. В общем, сперва разберёмся с проблемой насущной, а затем подумаем, что делать с переметнувшимся союзником.

Глава 14

Итак, свою готовность к вторжению я представлял на среднечковом уровне. В моём распоряжении находится отряд из шести бойцов: четыре мечника и два лучника, один из которых вернётся в строй, как только начнётся событие. Итог второго дня мне видится неплохим при полном отсутствии опыта в выживании в других мирах. К тому же, у меня есть ещё примерно семь часов, чтобы успеть достать больше душ с помощью парочки незаконченных квестов. Также нужно озаботиться добычей ресурсов в шахте, чем займутся мои дорогие подопечные, пока я разберусь со своими делами. Отправив троих мечников в нашу собственную шахту, сам я двинул в деревню, чтобы пообщаться с Мирандой и Лиамом.
Совершая прогулку вдоль ручья, приятно ласкающего ухо своим спокойным журчанием, я никак не мог придумать, что мне делать с призраком, маячившим в квесте с утопленницей. Ладно люди, ладно гноллы и зомби, да кто угодно подойдёт, лишь бы оружие имело на него хоть какое-нибудь физическое воздействие, но призрак… Соль, серебро, святая вода, кресты, что-то из этого вообще может сработать? На Земле все призрачные сущности существовали только на словах без доказательств и так вышло, что сам я несуеверный от слова совсем.
Идеи отсутствовали, поэтому я выбрал метод проб и ошибок. В конце концов, ноги унести никогда не поздно, моей выдержки должно хватить против каких-нибудь ментальных призрачных атак. Не зря же характеристику духа поднимал, да и награда вроде не завышена, так что надеюсь, пронесёт. 
В деревне, вопреки всем ожиданиям я никого не нашёл. Кузница пустовала, в центре тоже не приметил нужных лиц, зато поймал немало брезгливых взглядов в свой адрес. Хотел рискнуть поспрашивать у жителей о том, куда делись брат с сестрой, но, ожидаемо, получал лишь от ворот поворот. Зато случайно встреченный староста Элдан оказался ровно противоположного настроя. Судя по мягкой улыбке, у старика было хорошее настроение, и он даже первым подошёл ко мне.
-Добрый вечер, вы что-то забыли у нас? — Поинтересовался он непринуждённо, с ходу дав понять, что, несмотря, на позитивный настрой, мне здесь по-прежнему не рады.
-Я хотел найти Миранду и Лиама, не знаете, где они?
-Нет, не знаю, также, как не знает никто в Амбасе. Кажется, они покинули нас, не предупредив — пожал плечами Элдан
Вот блин, не свезло. И к чему такая спешка? Так сильно испугались угрозы со стороны гноллов? Я же говорил, что со всем разберусь… Ну теперь один квест откладывается на неизвестный срок.
-Ладно, тогда мне нужно узнать ещё кое-что, насчёт Билары.
-Билара? Помню-помню, она суженой Роберту приходилась. Утопла девка, а он после того и загоревал, злился на нас мужик, что не помогли ей. Да только кто мог помочь? Одни бабы на пруду плескались.
-Мне сказали, что она не просто утонула, её утопили.
-И кто вам такое сказал? — С хитрым прищуром спросил дед.
-Это не имеет значения. Намного важнее, что утопила её ваша дочь.
-Вздор это — нейтральным голосом произнёс староста, словно искренне верил, что моё заявление безосновательно и абсурдно, - юноша, сегодня вы спасли нас от чудовищ, а я человек благодарный, готов закрыть глаза на вашу клевету и странные дела, которые вы творите, но говорить гадости о своей семье не позволю. Если это всё, то прошу вас покинуть деревню — вежливо взялся он меня выпроваживать.
-А призрак утопленницы вы сами изгоните?
-Призраков не существует, выдумки это — всё тем же безразличным тоном продолжал старик.
-Тогда почему девушки жалуются на ночные кошмары и со страхом упоминают об утонувшей?
-Да потому что дуры они. Как Билара утопла, так и посходили с ума. Напридумывали небылиц и теперь сами ходят трясутся, боятся пруда, будто там не вода, а котёл с кипящим маслом. Клайм, не верьте вы этим трусихам, они вас как угодно заболтают, лишь бы внимание привлечь. Давно пора им всыпать, как следует.
Кажется, староста ни в какую не собирался мириться с правдой. Скорее всего, трусихами Элдан называл всех свидетелей происшествия. Интересно, догадывается ли он, кто слил все подробности произошедшего. Всё-таки уход Миранды из деревни выглядит слишком хорошим совпадением.
-К сожалению, выдумки могут оказаться недалеки от истины. Если это подтвердится, то вы рискуете жизнями своих соседей — попытался я немного надавить на старосту.
-Разговор окончен. Не задерживайтесь у нас, пожалуйста — грубо отмахнувшись, Элдан повернулся ко мне спиной и пошёл по каким-то своим делам.
В целом, его поведение ничуть не выходило за рамки предсказуемого. Люди никогда не меняются. Тем более, чего я хотел от тех, кто по уровню развития находится в средневековье, приправленном магическими штучками. На острове правят сильные, а слабые только и думают о выживании, неважно, чего оно им будет стоить. Один отец родеет за заболевшего ребёнка, другой — за совершившего серьёзный проступок. Я, конечно, тоже хорош, в такой суете заявляюсь со своими благими намерениями, да кто вообще в такое поверит? А даже если и поверит, то всё равно будет искать свою выгоду, и Элдану точно нет никакого смысла связываться с колдуном, которого он сам не признаёт, это момент уронит его авторитет.
-Дядя колдун! — Звонкий девичий голосок внезапно разрезал затихавший вечер.
-Кели, не кричи так, побереги горло — шикнул на дочь Малтон, гуляя с той под ручку на свежем воздухе.
Завидев меня, мужчина махнул мне рукой, на что я ответил коротким кивком.
-Кто-то очень быстро идёт на поправку — приблизился я к ним, приветственно улыбнувшись девчушке.
-Такая непоседа. Отказывается лежать в кровати после долгой болезни, говорит, теперь будет помогать мне в поле — поделился Малтон с уставшей, но искренне счастливой улыбкой.
-Спасибо вам большое за лечение, дядя колдун, вы самый красивый, умный и добрый! — Поблагодарила меня Кели, сложив ручки на животе и раскачиваясь из стороны в сторону.
От её наивных детских комплиментов веяло беспечной лёгкостью и неприкрытым смущением. Это было действительно мило, однако во мне ничего не дрогнуло... Мысленно я ругал себя за то, что не могу разделить чужую радость от победы над болезнью, но это ни к чему не вело.
-Спасибо, Кели. Только запомни, меня зовут Клайм, и я не колдун — уточнил я, чтобы ребёнок не привлекал слишком много внимания.
-Прости, она не хотела тебя оскорбить, я тоже прошу прощения, что так к тебе обращался — вступился Малтон за дочь.
-Ничего страшного в этом нет, но лучше нам впредь лишний раз не пересекаться, а то соседи и на вас будут косо смотреть.
-Никуда от этого не деться, и всё же я ни о чём не жалею — вздохнул Малтон, проведя грубой ладонью по макушке дочери, - кстати, я передал твои слова старосте.
-Знаю, я только что с ним говорил. Он сказал, что Миранда и Лиам ушли из деревни и не захотел сознаться, что его дочь утопила Билару, жену Роберта — поделился я с собеседником, сбавив тон до полушёпота.
Мужик резко переменился в лице. До этого вопроса он итак не выглядел слишком беззаботным, общаясь со мной при других людях, но теперь насторожился ещё сильнее, взялся озираться по сторонам, не подслушивает ли нас кто.
-У нас запрещено говорить об этом. Зачем оно тебе? — Спросил Малтон ещё тише.
-Возможно, по округе бродит призрак утопленницы, его нужно изгнать.
-Не уверен, что смогу помочь с этим. Дело в том, что никто ни разу такого не видел. Женщины-то пугливые, им и померещиться может, а вот мужиков таким не проймёшь, многое уже на своём веку видели. Мы не отступили перед хихикающими собаками с рудника, так что глупые вымыслы здесь тем более никого не страшат.
-Что ж, и на том спасибо, берегите себя — не стал я затягивать беседу.
Увидев здоровую девочку, которой больше не грозила нависавшая костлявая лапа смерти, я осознал, что в первую очередь не слова помогают нам влиять на события, а полноценные действия. Именно поэтому надо снова пройтись вверх по ручью и встретиться с утопленницей лицом к лицу, хотя бы убедиться, что она вообще существует. Кто знает, может быть Элдан прав, и люди нагоняют жути больше, чем есть на самом деле. С такими утешающими мыслями я снова потопал к пруду.
Водная гладь хорошо запомнившегося мне водоёма пестрила рябью, гонимая слабым прохладным ветерком. На сей раз я свернул в противоположную от рудника сторону и присел на старом поваленном стихией стволе, дожидаясь чего-то сверхъестественного. Первый час тянулся долго, солнце сильно побагровело, а я, сбившись со счёта, запустил по поверхности воды очередной плоский камень, насчитав серию из пяти блинчиков, оборванную гулким провалом каменного кругляша на дно. Надеясь побыстрее получить неприятностей на пятую точку, я злил призрака, как мог, а заодно практиковался в том, чему не уделял время с детских лет. С моей возросшей силой стоит побольше задумываться о самоконтроле. Слишком тоненькие камни могли запросто раскрошиться в руке, в то время как излишне сильный бросок заставлял снаряд прорезать воду вне зависимости от того, насколько он был идеально подобран. В общем, я учился взаимодействовать с предметами, не разрушая их. Мне часто приходится сталкиваться опасностями, прибегая к грубой силе, но однажды небрежное отношение к тем, кто слабее, может сыграть злую шутку. Не хотелось бы случайно кому-то сломать ладонь при рукопожатии.
На втором часу мою тренировочную забаву прервал странный звук. Листья окружавших меня деревьев неестественно зашелестели, словно кто-то перескакивал по веткам. Нет, это были не белки и не птицы. Я не приметил ни одного живого существа, зато остро почувствовал на себе пронзительный взгляд. Неужели дождался? Хорошо, ещё достаточно светло, смогу нормально разглядеть, с чем имею дело.
Однако, моим худшим ожиданиям не суждено было сбыться, ведь всё получилось даже хуже. Покрепче перехватив рукоять одноручного меча, я продолжал озираться по кругу, улавливая каждое шуршание. Ветер полностью стих, оставив беззвучный штиль, а спустя секунду два мощных воздушных потока ударили по мне спереди и сзади, словно я оказался между молотом и наковальней. Голова сильно закружилась, из носа пошла тонкая струйка крови. Я еле удержался на своих двоих, наблюдая, как бордовые капли падают на землю с моего подбородка.
-Мерзкое исчадие, своим существованием ты оскорбляешь саму природу — внезапно произнесло дерево нежным женским голосом.
Не знаю, что это за магия была, но приложило меня знатно. Либо кара настигла, за то, что деревья в промышленных масштабах срубал, либо призрак уже в свою власть взял и теперь мне мерещатся говорящие стволы. Стоп, а почему нечисть называет меня исчадием? Что-то не сходится, она вроде не из-за мужчины погибла. А что, если она знает, кто убил её мужа… Тогда мне точно конец.
Ощущая себя лопастью рабочего вертолёта, я подполз к одному из деревьев, опершись плечом на шероховатую кору и совершил очередную ошибку. Влажные корни резко вырвались из заключения почвы, стряхивая крупные комки грязи и жадно оплетая моё тело. Не успев опомниться, я стал узником живых оков.
-Зачем ты пришёл на наши земли?! Зачем разорил их и нарушил прекрасный гармоничный баланс?! — Задавал один за другим вопросы голос, постоянно меняя своё местоположение вместе с вернувшимся потоком ветра.
К сожалению, приходить в себя я начал только сейчас, но лучше поздно, чем никогда. Из крепких объятий ещё есть шанс выбраться с помощью огненной инфузии. Рука по-прежнему не отпускала оружие. Маленькая надежда на спасение имелась. Странные вопросы бесформенной сущности в сложившихся обстоятельствах меня мало заботили, однако хотелось бы увидеть, кто их задаёт.
-Эй, я не знаю кто ты, и понятия не имею, о чём идёт речь, так что отпусти меня и давай спокойно всё обсудим.
Попытка в дипломатию не увенчалась успехом. Почувствовав, как давление усиливается, я не стал откладывать попытку освободиться. Вспыхнувшее на клинке пламя отпугнуло часть корней, расползшихся подобно змеям обратно в землю. Я смог дёрнуть рукой и вырваться из ослабевшей хватки, после чего поднёс горящий меч к другим частям тела, постепенно освобождаясь.
-Слушай, я здесь не по своей воле, меня случайно забросило, так что не злись! Если ты не причинишь мне вреда, то я тоже тебя не трону!
-И как я должна поверить лживым словам человека, принявшего чужое проклятие, как благой дар?
-Меня никто не проклинал, а на этом острове я из-за пожирателя миров!
-Ты подчиняешься самой ненасытной твари, несёшь её волю и безграничные разрушения. Твоя магия, твоя сила, каждый волосок на твоей голове — все они пропитаны тёмной энергией, сотканной из множества невинных душ, вырванных из естественного круговорота бытия — ветер завихрением прогулялся по пламени на лезвии меча, неприятно резанул по рукам и лицу, - и чем ты оправдаешь такой тяжкий грех, человек? — Добил издевательской насмешкой голос.
К сожалению, мне ничего неизвестно о вверенной в моё пользование силе, кроме того, что хозяином её по праву является поистине ужасающее создание, которое бесправно тусит в моей квартире. Велика вероятность, что всё сказанное — чистая правда, однако это не изменяет моих собственных намерений.
-Я сам плохо соображаю, что тут вообще происходит, так что не надо меня обвинять во всех грехах. Я хочу просто вернуться к своей обычной жизни скучной жизни без нескончаемых конфликтов и посторонних в моём доме.
Воздушные порывы немного стихли, а за одним из деревьев прямо передо мной показалась стройная женская фигура, одетая в простое платье, сотканное из зелёных листьев и лоз растений. Изящно ступая незвучными шагами по земле, незнакомка вышла вперёд. Смотря на меня широкими зелёными глазами с интонацией маленького ребёнка, выражавшего искреннее любопытство ко всему, что заметит, она спросила:
-Тогда почему ты помогаешь ему?
Стоящая передо мной зеленоволосая девушка бесспорно могла очаровать любого мужчину и ни единой чертой не походила на искомый распухший труп утопленницы. Однако, мне сейчас было совсем не до прекрасных черт. Опасаясь любого растения рядом с собой, я думал, как изменить её мнение и склонить на свою сторону или, хотя бы убедить не превращать меня в компост.
-Вот опять, о чём мы вообще говорим? Я преследую только свои собственные цели и параллельно пытаюсь защитить жителей острова, разве это плохо?
-Но ведь ты пользуешься силой пожирателя миров, а она несёт только смерть — разочарованным жалостливым тоном произнесла девушка.
-А какой у меня выбор? Я ведь сказал, что нахожусь здесь не по своей воле. Приходится играть по чужим правилам, пока что иного выхода не вижу.
-Если примешь смерть, то освободишься от его влияния. Я могу попробовать вернуть тебя в естественный круговорот жизни. Своей жертвой ты спасёшься сам и освободишь других.
-Эм, тут такое дело, я не могу умереть. Меня всё равно воскресят, так что идея сразу отпадает.
-Наивно было полагать, что ты согласишься добровольно… 
Её интонации с начала разговора значительно изменились. Раньше она хотела убить меня с нескрываемой злобой и брезгливостью, а теперь как будто пыталась выступать в роли спасителя заблудшей души. При любом раскладе я не собирался стоять столбом и уже приготовился защищаться, однако в последний момент что-то изменилось. Выдержав молчаливую паузу, девушка внимательно посмотрела мне за спину, а затем снова сфокусировалась на моей персоне. Готов поклясться, в этот момент я почувствовал, будто сзади кто-то стоял. Я сделал пол оборота головой, чтобы боковым зрением приметить обошедшего меня с тыла гостя, но там никого не оказалось.
-Я выслушаю тебя — неожиданно произнесла девушка.
-И нападать не будешь?
-Не буду — еле улыбнувшись, согласилась она.
Подозрительно быстро она переменила своё мнение о ситуации. Впрочем, я не особо хотел проверять, насколько она сильна. Момент для нападения виделся удачным, однако рисковать смысла не было. Я взял на себя рискованную инициативу и отправил меч с ещё неисчезнувшей инфузией в инвентарь.
-Тогда, может, начнём с приветствия? Моё имя Клайм.
-Я Тхэлая, дриада и покровительница этого леса.
Пу-пу-пууу. Картина с рядами голых пеньков на базе тут же врезалась в память. Конечно, неудачно вышло, да только по-другому мне было никак не поступить, всё-таки мои постройки делаются из древесины. Я и от идеи вырубать лес дальше во многом отказался из-за более полезных ископаемых под землёй, а так вполне выгодное предприятие получалось.
-Так что тебя привело сюда, Клайм? — Спросила Тхэлая, приобняв одно из деревьев, словно играла со мной в прятки.
-Полгода назад здесь утонула девушка. Говорят, теперь она наводит кошмары на жителей из деревушки неподалёку — выложил я всё, как на духу.
-И ты сидел в ожидании её?
-Больше ничего путного не придумал — признался я.
-Можешь никого не ждать, она давно лежит на дне пруда. Безмятежно и тихо.
Я бы даже не стал узнавать новые детали и со спокойным сердцем оставил затею с преследованием мстительного духа, да только квест никуда не пропадал.
-Если не существует призрака, тогда кто пугает деревенских?
-Это была я — спокойно пояснила Тхэлая.
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А, так достаточно было выявить правду…
-Что это было?! — Нахмурившись, холодным голосом спросила дриада, - ты… Ты стал сильнее.
-Погоди-погоди — поднял я вверх руки, - только с выводами не спеши, я просто выполнил задание, и получил за это награду. Мне просто нужно было выяснить, что это за мстительный дух такой.
-Клайм, ты понимаешь, что постепенно теряешь собственную сущность. Твоя душа станет очередной закуской для того, чью силу ты заимствуешь, - сочувственно вздохнула Тхэлая, - злом не победить другое зло. Со временем ты начнёшь забывать своё имя, собственную историю и это окончательно погубит тебя.
-Моё имя?
Как-то все самые страшные части рассказа дриады прошли мимо меня, но за концовку я зацепился. Аккуратно, боясь спугнуть потуги нескольких извилин, отвечающих за идентификацию себя в обществе, я стал вспоминать. Имя… Меня зовут… Меня зовут… Да ладно, как это возможно? Я реально его забыл. 
-Теперь понимаешь? Ничто не пройдёт без последствий — подлила девушка масла в огонь.
Память не отзывалась тем самым именем, данным при рождении. Клайм, - единственное, что осталось со мной. При том неприятные эпизоды из жизни продолжали хаотично всплывать, будто я стал счастливым обладателем частичной амнезии.
-А откуда ты столько знаешь о потере имени и сущности? Не слишком ли много опыта для лесного жителя? — Поинтересовался я, рассчитывая получить ответы, которые мне не дал Шемгал.
-Такова природа духов. Что я, что пожиратель миров, мы похожи по своей сути.
Кажется, Шемгал что-то говорил о том, что он великий дух или что-то в этом роде. Правда, глядя на дриаду, я делал вывод, что духи хоть и похожи между собой внутренне, но масштабы у них явно совершенно не совпадают. Когда одни берут для развлечения целый остров в заложники, другие просто охраняют лес.
-Ничего не понимаю. Тогда ты тоже забираешь чужие имена и подчиняешь себе людей? — Поинтересовался я в лоб, чтобы разобраться на пальцах.
-Нет, я не беру больше, чем требуется, и не стремлюсь поглотить всё.
-То есть, ты находишься в своеобразном симбиозе, а пожиратели миров этакие хищники.
-Симби… Что за странное слово? — Нахмурилась Тхэлая.
-Проехали. Пока что предположим, что всё так. Скажи, как я могу вернуть своё имя?
-Его должен отдать обратно тот, кто забрал.
-Как легко и тяжело одновременно… — Заключил я.
В целом, у меня ещё оставалось в запасе достаточно времени, поэтому я немного задержался, чтобы побольше пообщаться с дриадой. Тхэлая поведала мне подробности инцидента полугодовалой давности, которые я уже слышал от Миранды. Разве что занятным фактом стало то, что последняя ссора между ними произошла из-за Роберта. Охотник, разбойник и, как выяснилось, сельский донжуан, он был чуть ли не главным предметом делёжки, из-за которого произошла трагедия. Такая вот злая ирония.
К этому моменту мы с дриадой находились уже в более расслабленных положениях. Она полностью показалась из-за дерева и увлечённо рассматривала текущую по стволу струйку муравьёв, а я время от времени расхаживал из стороны в сторону, разминая ноги.
-Одного не пойму, зачем ты взялась притворяться призраком? — Спросил я, собирая остатки пазла.
-Чтобы люди поменьше сюда приходили. Они болтливые и шумные. Крики тех девушек и мёртвое тело, оставленное в чистой воде, стали последней каплей терпения, и я решила их проучить.
-Занятно, тогда понятно, почему в основном женщинами виделись кошмары.
-Угу — уставши выдохнула Тхэлая, - пора прощаться, у меня есть другие заботы — оторвала она взгляд от дерева и шустро юркнула за него.
-Подожди, нужно ещё кое-что обсудить — попытался я остановить дриаду, чтобы попробовать заручиться её поддержкой.
-Уходи — нежно прошептал ветер, сменившись полным затишьем.
Она ушла также неожиданно, как появилась. Ну вот, только общий язык нашли, вроде как притёрлись и даже разговорились, а она взяла и сбежала. Ну хоть не убила, и на том спасибо.

Глава 15

После раскрытия секрета дриады я подумал, что рассказывать его жителям деревни особого смысла нет. Пугать их Тхэлая вряд ли перестанет, а старосте это дело так и вовсе до лампочки. Однако, время ещё не самое позднее, можно попробовать обсудить любительницу леса с Малтоном. Вдруг здесь имеются какие-то поверья или истории, которые могут помочь, например, задобрить дриаду. Знай своего врага в лицо, как говорится.
Конечно, я сам говорил, что лучше бы нам с резчиком по дереву не пересекаться лишний раз, но мне нужна информация, а он единственный лояльный человек, так что выбирать не приходится. В крайнем случае сам припугну деревенских, чтоб руки не распускали, а то порчу наведу и попорчу им всё, что можно и нельзя.
Минул седьмой час вечера, когда я вновь прибыл в Амбас. И снова тут неспокойно. Завидев меня, местные ринулись бежать к центру поселения. Тяжело быть знаменитым, но я начинаю привыкать.
Как обычно, пошёл туда, где больше всего народу. Надо найти Малтона или того, кто знает, где он живёт. Я даже не мог представить, чем обернётся очередной безобидный визит… Сердце деревни, в котором обычно люди собирались за обсуждением дел насущных, сейчас обливалось человеческой кровью. А принадлежала эта кровь всего двум людям, - Малтону и Кели. Тела отца и дочери бездыханно лежали на земле, пока поодаль от них местными активно выкапывались две ямы, рядом с которым валялись два столба и дрова. Они готовились публично сжечь их тела.
Приближаясь к суетившимся сельчанам, я своим глазам поверить не мог. Маленькая девочка, которая только-только обрела второй шанс, смотрела на меня стеклянными глазами, а в груди её зияло несколько кровоточащих ран, вероятно, от вил. С её отцом дела обстояли ещё хуже. Скорее всего, он давал отпор и боролся за свою жизнь и жизнь дочери до последнего, из-за чего весь был сильно изрезан и заколот, пропитав изорванную одежду всем имевшимся в организме объёмом крови.
Пожалуй, только сейчас я осознал, насколько хорошим фактором является моя невольно бесчувственная натура. Серьёзно, я ведь мог и привязаться посильнее к этим людям и психануть знатно от перепада настроения. Однако, внутри меня не было ничего, кроме пустоты и холодного понимания, что это зверство я не имею права оставить так, как есть.
-Убьём колдуна, пока он ещё кого не обратил! — Прозвучал идиотский лозунг из уст Дэлмаса. Всё-таки он умудрился загубить ещё несколько жизней, хотя я так надеялся, что староста этого не допустит.
Да только сам староста, похоже, никого не отговаривал от жестокой расправы. Держась за свою драгоценную палку, явно выделявшуюся на фоне приевшихся глазу вил, топоров и кирок, старик был невозмутим. Под его контролем толпа двинулась в мою сторону. Я видел их налитые кровью глаза, выражавшие неиссякаемый поток гнева, направленный чужими манипуляциями в нужную сторону.
Достав двуручный меч, я полностью облачился в доспехи и подошёл к умерщвлённым телам отца и дочери, находившимся между мной и толпой. Заметив оружие, люди замедлились, а затем и вовсе остановились, следя за каждым моим движением. Я присел на корточки и опустил веки Кели, даруя малышке последний вечный сон. После этого я вновь распрямился в полный рост и, безразлично осматривая серую массу, выставившую перед собой угрожающие инструменты, незамысловато поинтересовался:
-Народ, вы совсем головой двинулись? За что их убили?
Вся напущенная смелость, рождённая праведно гневным порывом толпы, куда-то мгновенно улетучилась. Они злились, но при этом трепетно дрожали, как листья на ветру.
-Мы не позволим распространять здесь грязное колдовство! Им воздали по заслугам! — Вдруг выкрикнул кто-то из толпы.
Вперёд вышла женщина лет сорока со знакомой внешностью. Если не ошибаюсь, это она плакала над прахом одного из погибших при моём первом посещении Амбаса. Под глазами у неё образовались тёмные круги, морщины расходились глубокими впадинами, сама по себе явно истощала. К сожалению, вместо преодоления и сплочения с теми, кого постигло такое же горе, она решила искать виноватых, чтобы заглушить собственную боль. Так глупо… Так по-людски…
-Вы лично проверяли? Они себя странно вели? Или кого-то просто не устроило, что девочка выздоровела?! — Повышал я тон и жёсткость в голосе с каждым вопросом, чтобы они точно достигли каждого.
-Хорош языками трепать, убьём уже его, пока колдовство какое не использовал! — Донёсся очередной клич Дэлмаса, смешавшегося с массой людей где-то позади.
-Иди сюда и попробуй сам! Хватит прятаться за другими, ссыкунишка! — Рявкнул я достаточно громко, чтобы заставить всех, в том числе и осмелевшую женщину, немного попятиться. На мой призыв отозвалась лишь напряжённая тишина, — а что это мы затихли? Не хочешь защитить своих друзей? Давай я сам подойду, чтобы тебе решимости хватило, только стой на месте.
Зло усмехнувшись, я сделал шаг в сторону толпы. В тот же миг, среди испуганных лиц мелькнул силуэт, нагло расталкивающий остальных, чтобы унести свою трусливую задницу. Этот придурок так боится за собственную шкуру, что моментально выдал себя с потрохами.
Общий боевой дух людей был слабоват, но нашлось несколько крепких мужчин, выступивших на защиту большинства. Судя по киркам в руках, они рудокопы. С таким тяжёлым и опасным ремеслом, конечно, не шутят. Эти мужики многое пережили, а потому боялись куда меньше остальных. Увеличивать популяцию вдов и сирот я не собирался, поэтому идею с применением боевых умений сразу отбросил, да и меч спрятал обратно, а то ещё ненароком соблазнюсь дополнительными душами. Главное, пройти мимо этих работяг, а дальше с помощью скачка перемахнуть через собравшихся, чтобы догнать Дэлмаса. В этот раз он не должен улизнуть, достаточно этой гнили ползать по земле.
Я ускорился и оказался в непосредственной близости от рудокопов. Моей реакции вполне хватало для уклонения от мощных размашистых ударов, с которыми эти ребята изо дня в день вгрызались в породу для добычи полезных ископаемых. Возможно, я бы даже смог выдержать прямые попадания благодаря навыкам и броне, однако проверять что-то не очень хотелось. Словно назойливый комар, умудрявшийся увернуться от всех хлопков, я нырнул вперёд, пропуская свистящую кирку сверху, отскочил вбок, из-за чего второй инструмент впился глубоко в землю, а затем перехватил рукоять третьей кирки, вызвав на лице державшего её крайнее недоумение. Хорошо сложенный мускулистый здоровяк не успел осознать, как присел на землю уже без инструмента от обычного толчка ладонью. Оставалось несколько человек по краям, но они не успевали настигнуть меня. Задрав вверх вилы, которыми меня попытались проткнуть я максимально сблизился с толпой и использовал заклинание мгновенного перемещения.
Дэлмас улепётывал, не зная усталости. Дикий страх заставлял его организм вбрасывать всё новые и новые порции адреналина в кровь. Он не оборачивался, не соображал, а просто бежал в надежде найти укрытие, как привык делать всю свою жизнь. Только сегодня удача не стояла на его стороне, теперь она всё сильнее сдавливала шею, требуя платить по счетам.
За спиной нарастал шум из неразборчивых окликов, когда я догнал Дэлмаса, вцепился ему в шиворот и с силой потянул вниз, уронив того на лопатки. Из-за резкой остановки и смены положения тела с характерным звуком из его лёгких был выбит весь воздух. Не давая ему шанса очухаться, я достал из инвентаря булаву, после чего ударил по левой ноге в районе колена, не жалея сил. Хруст кости, а также громкий затяжной болезненный крик свидетельствовали о том, что беглец больше не встанет самостоятельно.
-Знаешь что-нибудь про эффект бумеранга или про карму? — Спросил я, заходя с другой стороны, но кроме стонов вперемешку с всхлипами ничего не услышал, - давай я тебе расскажу.
-Отойди от него! — Потребовал староста Элдан, хромавший с остальными на выручку.
-Стойте там, иначе всех убью! — Выдвинул я ответные условия. Народ снова замер в ожидании продолжения ужасного зрелища.
Время компромиссов закончилось. Они не понимают меня, а я не собираюсь прощать нелепые смерти и укрывательство гниды, сеющей семена обмана и предательства. Сегодня у нас один самосуд уже свершился, так что ничего не мешает провести сразу второй. А чтобы лишние эмоции не застилали чистоту разума, в роли судьи со своим объективным абсолютно непредвзятым виденьем выступлю я.
-Насчёт бумеранга, это такая загнутая штука, её метнёшь, а она возвращается. Думаю, ты таких никогда не видел, - взялся я вкрадчиво доносить информацию корчащемуся от боли Дэлмасу, присев на корточки, - но суть не в том. Я лишь хотел сказать, что бумеранг, который ты закинул, возвращается как раз сейчас. И карма твоя сейчас засияет от чистоты, ведь платить за такой клининг придётся кровью.
Поднявшись, я широко замахнулся и уже собирался переломить парню второй колено, но тот внезапно закряхтел:
-Прости, прости! Меня заставили! Я не хотел!
-С этого момента поподробнее — смягчил я холодный тон, деловито шлёпнув ребристой четырёхгранной головкой булавы на вторую руку, - кто заставил? Чего не хотел?
-Элдан! Элдан подговорил меня, чтобы я поддержал его обвинения в сторону Малтона и его дочери. Он сказал всем, что ты используешь злую магию, а они теперь твои слуги, поэтому должны быть убиты и преданы огню.
-Элдан?
-Да, наш староста — хрипел Дэлмас, втягивая сопли, - прошу, не избивай меня.
Ну, неудивительно, что старикан так спокойно относился к беспределу. Он же его и организовал.
-И как же он заставил такой божий одуванчик пойти на плохой поступок? — Саркастично протянул я, желая вынести на публику очевидный ответ.
-Он грозился сдать меня гвардии…
-Вздор! Малец находится под влиянием колдовства, не слушайте его! — Взялся защищаться староста раньше, чем Дэлмас закончил свою реплику.
-Молчать! Ещё слово, - и я за себя не ручаюсь! — Пресёк я лживые ядовитые речи старика, - за что грозился сдать гвардии? — Снова вернулся я к своему подсудимому.
-За грабёж каравана — сдавленно, еле слышно пробубнил парень.
-Громче!
-За грабёж каравана! — Истошно повторил он, осознавая, что всё кончено и кроме своей жизни ему более нечего поставить на кон.
-Все слышали?! — Уточнил я, прислушиваясь к смазанным тревожным перешёптываниям.
“А вдруг и вправду наложил на мальца злую магию.”
“Неужели староста наш с разбойниками водится?”
“Не верю я этому чудику, рожа слишком уж хитрая.”
-Элдан! — Окликнул я ссутулившегося старосту, отчего тот выпрямился, словно натянутая гитарная струна, - теперь к тебе вопросик. Ты обвинил Малтона и Кели в том, что сам придумал, зато все отлично помнят, как твоя дочь утопила другую девушку на пруду из зависти, а теперь ты всё замалчиваешь…
-Не очерняй доброе имя моей семьи, колдун! — Завёл дед старую шарманку, перебив меня.
-Доброе имя?! Одумайся, старче! Твоя дочь по глупости убила жену Роберта! С твоей подачи погибла маленькая девочка и её отец, которые были виноваты лишь в том, что хотели спокойной жизни!
-Ларния никого не убивала!
-Ты только из-за этого всех натравил на меня? Хочешь избавиться от неудобных вопросов? И все согласны с этим?
Стыдливые женские взгляды отводились в сторонку, тогда как мужчины продолжали о чём-то трещать без умолку. Мне не достучаться до них, не воззвать к справедливости. Мириться с правдой выше их сил, поэтому одними словами тут не добиться результата, ведь куда проще быть верными старым устоям. Я мог бы прикончить Дэлмаса и Элдана, мог бы вырезать всех до единого, подпитав свою отсутствующую злость безудержной яростью с помощью навыка, однако кому станет лучше от новых смертей? Да и мараться не хотелось…
-Короче, нахрен идите. Я заберу тела и больше никогда сюда не заявлюсь, сами своё дерьмо расхлёбывайте — заявил я, спрятав булаву.

        
      

        Доступен квест “Неотвратимое возмездие”!
      

        Описание: убейте Дэлмаса.
      

        Награда: 1500 душ
      

        
      
Полторы тысячи за жизнь убогого человека. Система подкинула такой соблазнительно вкусный квест. Я ведь гожусь только оружием размахивать, да всех плохих убивать, чтобы все хорошие жили. Тоже нахрен, хватит с меня этого абсурда, своё последнее слово я уже сказал.
Возможно, всё-таки стоило добить калеку, валявшегося у меня под ногами. Однако, теперь его итак ждёт незавидная судьба. Я ударил точно в колено, сломав его, и небольшое тёмное крови пятно уже образовалось на штанине. В условиях плохо развитой медицины существует вероятность, что он уже не переживёт эту травму. Да даже если переживёт, без последствий она точно не пройдёт. На этом для него всё кончено.
Меня не останавливали и не сдерживали. Даже со спины никто не подкрался, дабы отличиться крысиным героизмом. Подхватив крупного Малтона на плечо, а Кели под бок, я отправился в сторону базы, забрав в инвентарь по дороге любезно оставленную кем-то пару штыковых лопат.
Нельзя забывать, я не в сказочном мирке с единорогами, срущими мармеладом. Сплетни, интриги, суеверия, - всё это сильнее трезвого рассудка. Амбас, показавшийся мне тихой уютной деревушкой, попавшей в тяжёлую ситуацию, оказался совсем не таким, каким я его себе представлял.
Моя самоуверенность сыграла злую шутку. И в то же время, что я мог ещё сделать? Кретинизм ведь зельем лечения не исправить.

Глава 16

На базе я оставил тела отца и дочери немного поодаль от колодца душ, чтобы не пострадали во время предстоящей потасовки. К сожалению, сам колодец или система не давали мне возможности вернуть к жизни двух несчастных. Впрочем, я не терял надежды, ведь ещё можно попробовать выведать у Шемгала секрет воскрешения. Всё-таки уже столько ходячих трупов попалось на пути, не исключено, что есть способ нормального оживления. Да и сам я, по всей видимости, вполне предрасположен к перерождению после смерти, так почему нельзя провернуть нечто подобное с другими людьми.
Мне больше ничего не оставалось, кроме как дожидаться битвы. Мои бойцы закончили работу в шахте, полностью израсходовав кирки, и заняли свои позиции. По примерным подсчётам на добычу любых ресурсов и убийство инструмента в ноль они тратили около шести часов. Вряд ли это знание сыграет какую-то важную роль в дальнейшем, ведь в любой момент я могу сорвать их с рабочих мест и отправить в битву, но всё же засечку себе сделал.
Достал из инвентаря утреннюю росу. Подаренный Бертольдом двуручный меч я до сих пор не удосужился рассмотреть, а зря, ведь он как раз решал проблему с маной, которая меня неслабо душила.

        
      

        Утренняя роса:
      

        Зависимость урона: Сила 
        x
        1, Дух x0,5.
      

        Прочность: 100/100
      

        Резерв маны: 0/20
      

        Дополнительная способность: похищение магии.
      

        
      

        Похищение магии — когда оружие взаимодействует с любым магическим явлением(магические барьеры, призванные существа и др.), оно крадёт часть маны цели, а также ослабляет её магическую силу на 20% и наносит дополнительный урон, отмеченный в графе зависимости урона.
      

        Примечание к способности: мана накапливается в источнике, расположенном на оружии, для использования накопленного резерва прикоснитесь к источнику.
      

        
      
Не считая разборок в Амбасе, можно сказать, что сегодня удача на моей стороне. Завтра по квесту предстоит охотиться на лича, нет сомнений, этот меч отлично подсобит в этом непростом занятии. Смущает разве что одно обстоятельство: клинок ведь достался мне от Бертольда, а мужик несильно жалует магов. Оружие явно сделано добротно, и складывается впечатление, что хранилось оно на особый случай. Действительно ли его подарок был обычным жестом доброй воли?
Меч утренней росы оставил пока что при себе. На открытой местности он кажется мне лучшим вариантом. К тому же, от громкого слова “древние”, покрытого завесой игровой тайны, так и несло чем-то волшебным.
Также не забыл уделить внимание своим стражам. Некоторым промахом с моей стороны было не поинтересоваться, имеют ли они какие-то особые умения. Как выяснилось, имеют… Собственно, для лучников особым умением считалась возможность перехода от дальнего боя к ближнему, зато у мечников нашлось кое-что поинтереснее:

        
      

        Мощный блок — успешное блокирование щитом позволяет стражу значительно уменьшить импульс атаки или полностью погасить его в зависимости от силы противника. Также сильно снижает входящий урон. Если характеристика силы противника превышает 12, эффективность умения значительно снижается с каждой единицей, превосходящей этот показатель.
      

        Тип: Пассивный
      

        
      
Выходит, с моей текущей силой, ударив по щиту стража, я его не то что не задену, даже на миллиметр с места не сдвину. Звучит вроде неслабо, но интересно узнать на практике.
-Артур! — Подозвал я новенького, привыкая к именам, которые придумал.
-Вам что-то нужно, хозяин?
-Да, не называй меня хозяином, выстави щит и держи удар.
Без лишних слов, страж исполнил приказ. Церемониться я не стал, сразу взял в руки булаву и с чувством, с толком, с расстановкой влетел ею в щит. Громкий звон охватил всю поляну, поднимая с насиженных мест птиц в ближайшей округе. Всё оказалось в точности так, как описано в навыке, я как будто и не бил. Артур с лёгкостью устоял на месте, только маленькая, почти незаметная вмятина на щите свидетельствовала о садистском по отношению к нему обращении.
-Что-нибудь почувствовал? Урон какой-нибудь получил? — Осыпал я стража парочкой вопросов.
-Только слабый импульс, ваш удар был очень неэффективным из-за прямого попадания по щиту — сухо пояснил он.
Я проверил характеристики Артура:

        
      

        Здоровье 99/100
      

        Мана 0/0
      

        Сила — 5
      

        Ловкость — 2
      

        Выносливость — 4
      

        Магическая сила — 1
      

        Дух — 3
      

        
      

        
      
Значит, слабенький урон таки прошёл. Я отправил стража на исцеление, и вместе с ним подошёл к колодцу, убедившись в исчезновении единственной вмятины на щите Артура, оставленной моим выпадом.
Наблюдение за исцелением Артура натолкнуло меня на ещё одну необычную мысль: щит и меч стража можно считать его частью или они идут, как отдельная экипировка. В последнем случае получается, что стражи буквально живое оружие, а уничтожив отдельно любую из его частей можно нанести урон сущности, обитающей внутри доспехов. Какая-то слишком серьёзная уязвимость могла получиться.
-Артур, если твой меч или щит сломать, ты умрёшь?
-Нет.
-А урон получишь?
-Нет, только повреждение доспехов несёт угрозу моему существованию.
-То есть, ударив по щиту булавой, я просто смог превзойти твой блок, нанеся минимальный урон?
-Вы ударили со всей силы, приказав мне стоять на месте. В реальном бою, я мог парировать вашу атаку, чтобы не получать повреждений совсем.
Логично… Здоровье и прочность предметов ведь условные величины, отражающие состояние живого существа или экипировки. В сражении всё также условно, учитывать нужно множество факторов: угол удара, стойку, вес. Очевидно, будь мои характеристик хоть под сотню каждая, я не смог бы победить кого-то, поцарапав его(хотя это неточно) и, наоборот, имея слабые параметры, при должном мастерстве можно добиться большего результата. В общем базовые правила суровых реалий работали, как положено.
После коротких размышлений я открыл меню навыков. Одно из представленных ответвлений с набором аур. Прокачиваясь ранее, я игнорировал этот раздел навыков, потому что применение любого из них означало перманентный отказ от некоторого количества маны. Говоря конкретно, у меня забирали двадцать процентов от общего резерва. Не критично, но и не то чтобы удобно, ведь при таком раскладе даже самые простецкие комбинации навыков не имели права на жизнь из-за банальной нехватки маны.
И всё-таки умение, позволяющее усилить как своего носителя, так и его товарищей выглядит намного полезнее, особенно, в предстоящем мероприятии, которое видится мне ожесточённым штурмом с неизбежными потерями.
На выбор давалось всего три варианта, из которых нашёлся один под стать лично мне. Описание его гласило следующее: 

        
      

        Победа или смерть — теряя здоровье, вы и окружающие вас союзники становитесь сильнее и быстрее. Характеристики: сила, ловкость, магическая сила увеличиваются пропорционально потраченному здоровью. Каждые 15 потерянных пунктов здоровья прибавляют единицу к каждой характеристике.
      

        Тип: Аура
      

        Радиус: 20м
      

        Внимание! Эффект является постоянным усилением, при исцелении носителя ауры или союзника, характеристики возвращаются к исходному значению.
      

        
      
Восемь слотов навыков забито, осталось всего два, которые заполнятся по мере моего столкновения с кем-то из основных оппонентов. Мне надо знать, использует ли кто-нибудь из них магию, и насколько она разрушительна в сравнении с физическими умениями. Конечно, скачок частично решает проблему разрыва дистанции, однако никто не отменял проклятия и массовые заклинания вместо привычных огненных шаров или разрядов молний.
Последнее, что я сделал, это увеличил характеристику ловкости на единичку для ровного счёта, оставив в запасе 2030 душ на случай, если придётся призывать новые боевые единицы или умирать самому.
Звёзды яркими блёстками усыпали потемневший небосвод. Вторая ночь, не менее тревожная для меня, чем первая, забирала в свои мрачные объятия всю поляну. Только искусственные фонари спасали от этой тьмы. На всякий случай я оставил запас душ. Неизвестно, что случится, лучше иметь возможность призвать ещё стражей, если мы не будем справляться с натиском.
Из хорошего, в строй снова вернулся Сокол, только времени на приветственную пирушку не было. Бойцам ближнего боя я приказал окружить колодец с четырёх сторон, не зная наверняка, откуда могут напасть. Лучники же находились в непосредственной близости от главной постройки, являясь хорошим прикрытием и последней линией обороны.
Сам я находился впереди, ближе к той части леса, которая вела к центру острова. Интуиция подсказывала мне, что враг появится именно оттуда. Не просто так ведь в самом начале я очутился на пляже, как можно дальше от центра.
Ровно в полночь со стороны леса послышись гулкие тяжёлые звуки. Как будто кто-то неравномерно и очень много бил по глухому барабану.

        
      

        Внимание! Силы древних приближаются к колодцу душ, готовьтесь к смертельной битве!
      

        
      
Нас словно заранее хоронили… Хоронили… Мысль о похоронах снова напомнила о случившемся в деревне и двух охладевших телах, лежащих за моей спиной. Как жаль, что вещи, задевающие за живое, не могут прописать настоящую двоечку, а то я бы не вышел из состояния ярости и не пришлось бы думать, каким образом её сейчас разгонять. Разгонять? А что если вдарить самому себе? Идея казалась гениальной в своей простоте и идиотской в реализации. Только бы не вырубить себя случайно.
Двуручник лёг в левую руку. Сжав освободившуюся кисть в кулак, я стиснул зубы, закрыл глаза и совершил первую попытку самонокаута. Это было больно, на секунду мне показалось, что челюсть лишилась привычного положения, но, к счастью, всё осталось на месте, кроме моих двух пунктов здоровья. Эффект ярости также прибавился к общим показателям. Ну раз получилось, продолжим...
Гул нарастал всё сильнее, земля под ногами задрожала, в тенях деревьев показалось янтарное свечение. Витиеватые узоры и светящиеся точки смотрели в нашу сторону и плавали во тьме, двигаясь в такт с неравномерным шумом. Я осмотрелся по сторонам: ни по бокам, ни сзади таких свечений не наблюдалось, значит, моя догадка о нападении из центра подтвердилась. Приказал троим мечникам встать с одной стороны и набрать друг между другом дистанцию не более десяти шагов, чтобы сдерживать основную волну. Одного оставил на подстраховку лучникам, если кто-то вдруг прорвётся или в качестве подмены в случае потерь.
Первое существо вышло из леса. В тот момент я понял, что никаких барабанов не было и в помине, глухой звук издавал тяжёлый шаг творений, именуемых каменными големами. Слепленные из жёсткой породы, внутри себя они несли тот самый янтарный свет, артериями растекавшийся по самым широким кривым щелям на теле этих монстров. Их огромные лапы заканчивались трёхпалыми крупными когтями, а всё тело покрывалось толстыми коричневыми лианами, вероятно, служившими дополнительным скреплением для громоздкой туши.
Я не стал вспоминать известные молитвы и не искал иных утешений, в очередной раз глядя опасности в лицо. Големы были лишь новым препятствием, и я либо одолею его, либо потеряю всё. Эффект ярости оказывал определённое воздействие на рассудок, но в целом, было терпимо. Взяв в руки утреннюю росу, я рванул в сторону первого показавшегося монстра.
Даже со всей своей безрассудностью я понимал, что тупо рубить мечом по твёрдой породе — не самая лучшая идея. По сути своей големы являются машинами, только вместо электричества или топлива, они запитаны каким-то магическим источником. Тут есть только два варианта: либо источник находится в самом теле создания, либо он существует где-то во вне.
Приблизившись к голему, первым же ударом я метил точно в трещину с янтарным свечением, полагая, что та является ахиллесовой пятой чудовища. Огромная когтистая лапа существа грозным замахом повисла в воздухе и мощным ударом врезалась в землю, даже не задев меня. Здоровый, бронированный и неуклюжий, голем был мне неровней в скорости. Я не беспокоился, что могу получить увечье, сражаясь всего с одним противником. Колющий удар угодил в янтарную расщелину на теле чудовища, заставив его замереть. Свет в его глазах и жилах быстро угас, существо молча рассыпалось крупными обломками камней, хаотично бьющихся друг о друга.

        
      

        Убит каменный голем — Получено 400 душ
      

        
      
Маленький успех нельзя было назвать ошеломительным. На смену одному голему пришли сразу трое, и теперь их неуклюжесть с лихвой компенсировалась численным превосходством. Размахивая своими крупными конечностями, они не оставляли мне пробелов для контратаки. Да, я успешно избегал ударов, сдерживая ходячие каменюки, заставляя их мешаться друг другу и толкаться, но так не могло продолжаться долго. У меня не было времени отвлечься на остальные фигуры, покидавшие лесной массив, однако итак было ясно, что их достаточно, чтобы смести нашу оборону. Надо избавиться хотя бы ещё от нескольких.
Подставившись под очередной удар и немного пожертвовав целостностью левого бока, чтобы получить лучшую позицию, я всадил клинок в янтарную вену одного из големов, стоявшего крайним справа. Следующим на очереди стоял центральный, разодравший мне бок. Кажется, он намеревался прихлопнуть меня в отместку за своего приятеля, только я оказался быстрее, а он не имел никакого прикрытия, потому что последний из троицы мельтешил за его плечом. Воспользовавшись моментом, я вновь рискнул и резким движением вонзил острие меча в янтарную вену, почувствовав, как что-то тяжёлое ударило по голове. Этим предметом оказался каменный коготь, отвалившийся от лапы голема, чуть не прибившего меня на месте. Ему не хватило всего нескольких сантиметров. Разобраться с третьим уже не составило особого труда.
На смену уничтоженной троице топали ещё двое, однако я успел оценить обстановку на поле боя, и прямо сейчас мне точно было не до них. Несколько чудовищ добрались до первой линии обороны. Стражи доблестно сдерживали напор, принимая на щиты мощные удары, от чего пространство вокруг заполонили скрежет и звон, исполнявшие симфонию завязавшейся битвы. Нужно вернуться к ним.
Ноги Гладиуса на несколько сантиметров погрязли в девственной почве, когда тот всем телом выстоял против пары сжатых лап, опустившихся на него сверху, словно голем перенял поведение гориллы. Страж попытался выскочить из-под навалившегося давления, но монстр оттолкнул его, опрокинув на землю. Гладиус вновь закрылся щитом от добивающего удара, стараясь отсрочить свою неминуемую кончину как можно дольше. Голем же вонзил когти стражу в колено, перевернув свою жертву на спину и придавив бойца ногой. Гладиус отпустил меч. Он хватал пальцами рыхлую почву, ища малейший способ продержаться дольше, только вес чудовища был для него неподъёмным. Страж уже сделал всё возможное, но продолжал цепляться за тонкую ниточку надежды.
-Сокол, в него!!! — Проорал я, надрывая голосовые связки, пальцем указывая на голема, придавившего моего бойца.
У меня не было возможности сию секунду материализоваться рядом с Гладиусом. Скачок уже использован, но этого не хватало. Нужна всего лишь одна секунда, которую мог дать мне лучник со своими жалящими стрелами. Обратив на меня внимание, Сокол быстро смекнул и отправил снаряд точно в цель. Стрела угодила в одну из трещин чудовища, заставив то инстинктивно прикрыться. Отлично! Вот он мой шанс! Сменив двуручный меч на булаву, я с размаху влетел в каменную тушу, отчего та чуть не повалилась на бок, удержав равновесие на одной стопе. Аура от потерянной жизни давала мне дополнительный разгон по характеристикам, благодаря чему преумноженная сила открывала небывалые возможности. Не позволив голему прийти в себя, я вновь достал Утреннюю росу, в один шаг подобравшись к монстру и навалившись на последний удар всем телом. Ещё один враг пал.
-Вставай! — Подал я руку Гладиусу, без труда подняв его на ноги. Выглядел он откровенно неважно, нога разодрана, сияет синим свечением, щит заметно помят, как и сам страж, - сражаться ещё можешь?
-Могу — без колебаний ответил он, подняв с земли меч.
-Тогда идём к остальным.
В нашем случае ранения — не самое худшее, что может случиться, ведь теперь в ход шла новая аура. Нам не дадут продохнуть, на исцеление нет времени, так хотя бы извлечём выгоду из неприятного положения.
Сокол и Боб вовсю посылали в каменные изваяния свои любвеобильные приветы в виде стрел. Один из таких снарядов угодил голему в глаз, заставив монстра открыться перед Вангом и тот, не мешкая, поразил своего оппонента в самую сердцевину, отбив левый фланг.
Совсем плохо складывалась ситуация у Артура по центру, к которому мы поспешили на выручку. Страж еле сдерживал одного голема, при этом к каменной глыбе приближался её собрат, чтобы на пару попросту разорвать моего подопечного.
-Гладиус, помоги Артуру! — Скомандовал я, метнувшись наперерез к подходящему подкреплению.
Из-за того, что големы состояли из магической энергии, мой меч напиталась маной от пятерых уничтоженных особей. Коснувшись драгоценного камня на гарде, я забрал накопившийся резерв и собирался провести ещё один скачок для неожиданной смертоносной атаки. План был надёжнее любых швейцарских часов, исполнение тоже не подкачало, у меня получилось свалить ещё одно каменное чудовище, только как-то не удалось уследить за другим, возникшим, как из ниоткуда. Мощный удар отбросил меня куда-то в сторону, голова немного загудела. “Да сколько их ещё?” — Пронеслась в голове мысль, пока я поднимался. Бум, ещё один удар вбил моё тело в землю. Надо мной склонилось два каменных изваяния, и здесь не обязательно обладать способностями оракула, чтобы предсказать дальнейшую судьбу...
Разумеется, я не собирался легко расставаться с жизнью. Проследить за показателем здоровья и имеющихся статусов было некогда, однако я чувствовал, что нахожусь на пределе. Боль от ушибов притупилась ещё сильнее, мне хотелось вскочить и голыми руками разорвать своих врагов из-за максимального наплыва ярости. В моменте мешала это сделать лишь непонятная контузия. Мир вокруг ходил ходуном, будто меня без всех имеющихся способностей огрели кирпичом. Увы, даже с разгоном характеристик, железная кожа не делала меня бессмертным и не спасала от оглушений, хотя без неё я мог оказаться в куда более плачевном состоянии.
В общем, привыкнув полагаться в основном на себя, я расценивал своё положение почти безвыходным. Разве что вялый перекат мог отсрочить неизбежное, потому что полноценно подняться мне точно не позволят. Игнорируя неприятный звенящий звук в ушах, я тщательно следил за движениями големов, дабы подгадать наиболее удачный момент для задуманного манёвра, но в итоге это не потребовалось.
Один из големов внезапно отвлёкся на что-то в стороне и пропал с поля моего зрения, чего не скажешь о втором, вознамерившемся довести дело до конца. Когда чудовище занесло лапу, передо мной выросла ещё одна фигура, принадлежавшая кому-то из стражей. Выставив щит, боец загородил меня и полностью взяв атаку на себя. Когти голема со скрежетом проехались по металлу уже погнутого щита, страж упал на разодранное колено. По характерной травме я узнал Гладиуса и хотел приказать тому убираться, но буквально через секунду в этом уже не было смысла. Следующий удар пробил нагрудник стража, а следом свободная лапа чудовища снесла его голову.
Звон в ушах стихал, и я не стал тратить полученное драгоценное мгновение передышки за даром. Движения голема стали для меня ещё медленнее, чем в начале битвы. Я с лёгкостью, миновал его лапу, гулко ударившую по земле и без колебаний вспорол янтарную жилу существа. Заприметив сбоку шевеление, понял куда пропало второе отвлёкшееся чудище. Оно выбрало в качестве добычи Артура. Видимо, они на пару с Гладиусом успешно справились с оставленной на них единичной целью, после чего последний заступился за меня, пожертвовав собой.
Второй раз меня спасает подчинённый, не жалея собственной жизни. Я не собирался оплакивать потерю, ведь знал, что он вернётся завтра целым и невредимым, но просто смириться с этим, когда внутри ярко горело пламя ярости. Мне больше не хотелось рыскать в поисках уязвимостей врага, я сам создам их. Раскрошу до основания!
Я поспешил на помощь Артуру, сменяя меч на булаву, и со спины ударил по ноге голема со всей силы, заставив ту разлететься мелкими кусками. Монстр потерял равновесие, опрокинувшись всей тушей на бок, и я нещадно добил лежачего, выбив на его теле мини-кратер.
На нашем фланге стало чище. Я обернулся в сторону леса, оценивая общую обстановку. Гул от топота каменных махин ослабел. Двое двигались к Вангу, ещё один вознамерился прорваться к колодцу. Их ряды заметно поредели, но и мы не без потерь. Я скомандовал Артуру отступить ближе к колодцу, чтобы помочь сдержать самого наглого, а сам отправился на выручку Вангу.
Дальнейшие события разворачивались стремительно. Я вкладывался в каждый удар, нанося големам страшные увечья, оставляя их без конечн6остей, разрывая каменную скорлупу, добираясь до сердцевин. Какие-то из их попыток отбиться вскользь задевали меня, добавляя лёгкие травмы, подпитывавшие ауру.
Исход не заставил себя ждать: Биб и Артур под прикрытием лучников легко сдержали оборону. Мы с Вангом расправились с парочкой, мчащейся к нему. А затем, дав себе волю от тактических решений, я выкосил оставшихся големов. Добив последнего, я хотел выплюнуть лёгкие вместе со скопившимся привкусом железа во рту, но обошёлся лишь кровавой слюной.

        
      

        Убит каменный голем 
        x
        19 — Получено 7600 душ
      

        
      

        Событие “Гнев Древних” завершено!
      

        Вы успешно пережили эту ночь!
      

        
      
На этом голос системы смолк. Ни награды, ни плюшек каких-нибудь дополнительных. Вскоре ещё и неконтролируемая сонливость свалила меня на ровном месте. Назло всем сопротивлениям разум канул в небытие, роняя тело там, где оно и стояло, - посреди зеленеющей поляны.

Глава 17

Открыв глаза, я тут же подскочил, но вскоре осознал, что нахожусь не на природе. Меня окружали обои мягкого фиолетового оттенка с вкраплениями нелинейных бежевых узоров, игровое кресло, большой угловой стол с включенным компьютером и подсветкой холодного синего оттенка. В общем, типичная берлога одного из членов игрового сообщества, к коим я причислял себя, не стесняясь.
Дом, милый дом. Конечно, приятно на этот раз проснуться на кровати, однако теперь мне в любом случае было не по себе. Где-то здесь, на моей жилплощади, разгуливает нечто и это не вызывает ничего, кроме сиюминутного напряжения. В какой момент Шемгал объявится? Что выкинет на этот раз? Ответы на эти вопросы мне узнавать не хотелось.
К сожалению, вечно торчать в постели у меня не было возможности. По зову естественной нужды я должен был во что бы то ни стало достичь туалета. На Глэймрифе без этих заморочек бытие протекало намного лучше, но реальность, как водится, никого не щадит.
Повинуясь требованию организма, я поднялся с кровати, но стоило сделать пару шагов, как произошло то, из-за чего я чуть не растерял все старательные накопления мочевого пузыря. Боковым зрением я машинально зацепился за проскользнувшую тень, двинувшую игровое кресло. Протёр пальцами заспанные глаза, повернул голову в сторону кресла и завис. На нём, запрокинув одну ногу на другую, расслабленно откинувшись, сидел Шемгал, одетый в чёрную ветровку, тёмные штаны с длинной металлической цепочкой на поясе, белую майку и такие же чёрные перчатки с дырками для пальцев. Выглядел он по-молодёжному дерзко, словно пытался косить под знаменитость. Слегка покачиваясь, Шемгал обхватил руками изголовье кресла и разглядывал меня.
-Чего? Не признал? — Спросил он, оголив хищный оскал.
-Отстойный прикид — прокомментировал я его внешний вид.
-Да ты просто завидуешь, что у меня есть стиль и чувство вкуса, в отличие от некоторых.
-Ага, говёный стиль и отвратительный вкус. Выглядишь, как малолетка на понтах.
-Ай, не шаришь ты. Надо следить за трендами — цокнув языком, отмахнулся Шемгал, - ладно, иди, куда шёл, заодно чаю нам можешь налить на обратном пути, - непринуждённо предложил он.
Поход в туалет не терпел отлагательств, поэтому пришлось оставить старого знакомого в одиночестве. Сделав свои приватные дела, я пошёл на кухню, соседствующую с уборной в коридоре. Здесь всё по-старому, бежевые шкафчики, тёмная квадратная плита с двумя неработающими конфорками, подержанный холодильник шумит, стойко доживая последние годы. Интересно, вот где я свернул не туда, променяв размеренную жизнь в съёмной однушке на припадочные приключения и шизофрению?
Пока мыл руки, прикидывал варианты развития событий. Мы снова мило побеседуем, и я узнаю побольше, либо стоит попробовать более радикальный метод… Шальная идея проскочила в голове, когда взгляд упал на подставку для ножей, в которой смиренно торчали ручки столовых приборов, пригодных в качестве холодного оружия. Спустя мгновенье холодок прошёлся по коже от понимания собственных намерений. И даже не знаю, чего я испугался больше, убить или не убить своего гостя, наверное, каждый исход навевал ужас по-своему. В прошлый раз у меня и шанса не было, не думаю, что в этот будет как-то иначе.
Отогнав дурные мысли, я набрал воды в электрический чайник, вскипятил его и заварил два пакетика со вкусом бергамота в тёмных полупрозрачных кружках. Себе по привычке закинул две ложки сахара, Шемгалу ничего не добавил, пусть сам наколдует, если принципиально. Глубоко вдохнув и выдохнув, взял кружки и вернулся в комнату.
-В этот раз тоже ничего путного не скажешь? Будешь мне мозги пудрить и время тянуть? — Начал я, поставив одну кружку с кипятком на столе, а сам приземлился на кровать.
-Разве мой совет оказался бесполезным? Ты вполне успешно разобрался с гноллами, получил несколько квестов в городе, один из которых, между прочим, достаточно тяжёлый и дорогой, но при этом выгодный — Шемгал взял со стола кружку и сделал глоток, как ни в чём ни бывало, даже не сюрпая. Пышащий паром кипяток его ничуть не смущал — Вместо того, чтобы своего благодетеля помоями поливать, стоило бы проявить хоть немного благодарности и такта.
-Я тебе нихрена не должен. К тому же, стоит вспомнить, что мой благодетель тот ещё мудила, который втянул меня непонятно во что.
-Ну ты выдал. Я предоставил тебе возможность поучаствовать в грандиозном событии, которое больше никогда не случится, а ты снова не доволен. Кстати, ты вообще когда-нибудь бываешь доволен?
-Да, когда у меня дома не тусуются пижоны я очень даже доволен — дал я недвусмысленный намёк собеседнику.
-Твоё занудство превосходит все мои ожидания. Вместо развлечения и веселья ты задаёшься ненужными вопросами, меня ещё ими грузишь, самому не надоело? На кону стоит так много, а тебе хоть бы что, всё копаешься в своей башке, пытаешься разобраться в устройстве мироздания. Отвлекись уже, плотнее займись тем, что хорошо умеешь, — играй в игру.
-И что же на кону? — Вцепился я в интересную фразу, отпив сладкого чая, позабытый вкус которого оказался невообразимо прекрасным.
-Жизни, очень много жизней.
-Тебе действительно есть до них дело? Что-то не верится.
-Мне — нет — довольно улыбнулся собеседник, - зато они важны тебе.
-Не, ты что-то явно путаешь. Видел, что вытворили эти конченые из Амбаса? Я бы сам покрошил их с удовольствием.
-Да ладно? Только почему-то не покрошил, даже квест отказался выполнять — Шемгал сделал ещё один глоток, изобразив ехидную усмешку, - ты бы хоть историю своего мира немного изучил. Человеческий род вещи и пострашнее вытворял. Ересь, подкреплённая страхом и глупостью, неизбежна на пути развития. В конце концов, всё живое существует по воле порядка и хаоса, не нашлось ещё тех, кто сможет противостоять таким мощным силам.
-Слушай, давай начистоту, я сбрендил? Может, потерял грань между реальностью и вымыслом, а теперь ловлю припадки, общаясь со своей второй личностью в виде тебя? Что вообще происходит? Какой хаос, какой порядок, что за философия?
Я пересёкся с Шемгалом взглядами. Он избавился от издевок, был спокоен и не подавал намёков на враждебность. Никаких искр безумия или расширяющихся зрачков со злобным оскалом, самые обычные человеческие глаза, живые и естественные, как у простых людей. Я отдавал себе отчёт, что это лишь маска, скрывающая настоящее чудовище, но всё равно невольно подрасслабился.
-Ты многого не понимаешь и слишком рано делаешь выводы — пояснил Шемгал, - не бойся, мне нет смысла тебе врать. Да, недоговорки существуют, без них никуда, но они нужны только лишь для того, чтобы твой мозг не взорвался от переизбытка информации. Ты можешь начать путаться, и это собьёт с верного направления, а у тебя оно сейчас именно такое.
-Если быть рабом сразу двух систем ты называешь верным направлением, то я действительно преуспел в этом. Живу жалкую жизнь, и никто никогда об этом не вспомнит. Складывается такое ощущение, что мой внутренний голос решил провести сеанс психотерапии, породив тебя и несуществующее приключение. Наверное, мне просто пора обратиться к специалисту, пока не поздно.
-Тяжёлый случай, тут даже врач никакой не нужен. Ты слышал когда-нибудь, что настоящий дурак никогда не скажет, что он дурак?
-Наивно полагать, что это утверждение прокатит с подорванным психическим здоровьем.
-О, кстати, у тебя ведь есть родители, они всегда про тебя помнят — резко перешёл на другую тему Шемгал.
Я не понимал, к чему он вёл, однако упоминание родственников меня ничуть не радовало, тем более с его стороны.
-У них есть другой, более обожаемый успешный сын. Думаю, мать звонит мне чисто чтобы проведать, не помер ли ещё, с отцом так и вовсе больше года не общался.
-Тогда почему не начать двигаться дальше? Наладить контакт с близкими, найти девушку, попробовать что-то новое, присмотреть хобби.
-Игры — моё самое лучшее хобби. В них я как рыба в воде. А свои любовные советы засунь куда подальше, разберусь как-нибудь без них.
-Ничтожное существование — выдохнул парень, словно его настигло величайшее разочарование, - я ведь тебе говорил про смену угла обзора и всё такое. Неужели, совсем нигде не отложилось, вроде не самый тупой.
-Да иди ты. Сам не лучше. Пожиратель миров! Пожиратель миров! По сути ещё одно звено пищевой цепи, только масштабы побольше охватил, проглот хренов — я сделал несколько быстрых глотков чуть остывшего чая и пока диалог не привёл к вскрытию больных душевных мозолей, вернул его в нужное русло, - мы опять отвлеклись. Объясни нормальным человеческим языком, зачем я тебе понадобился и что за игра ведётся в этом псевдофэнтези, в которое мне по-прежнему с трудом верится?
-Влияние вашего мира способно изменить многих. Именно по этой причине я решил избавиться от троих подобных мне. Увы, им никогда не познать что-то большее, чем бесконечный голод. Видишь ли, добравшись до твоей планеты, я несколько преобразился... В человеческом представлении это явление можно назвать личностным ростом. Обычно я всегда одним из первых приглядывал новый мирок для кормёжки, исследовал его и, наигравшись с добычей, съедал вместе с остальными, но почему-то в этот раз всё сложилось по-другому. Мой голод отступил, стоило только прикоснуться к светящемуся прямоугольнику с набором красивых картинок — он демонстративно повернулся к столу и нежно, словно по щеке любимой, провёл рукой по монитору компьютера.
-Ты стал задротом и только поэтому готов уничтожить других пожирателей миров?
-Поосторожнее со словами, иначе вернёмся к принудительным беседам, в которых я говорю, а ты слушаешь и безвольно внемлешь.
Значит, запас терпения на мои колкости у него не безграничный. Впрочем, логично, наличие у такого чудовища какого-либо терпения итак настоящее чудо.
-Ладно, допустим, ты говоришь правду. Тогда объясни про души. Одна знакомая дриада поведала мне о тёмной энергии, мол я пропитан ей с ног до головы и ничего хорошего это не сулит.
-Дриады очень мнительны. Они всю жизнь проводят в лесах, привыкают нежиться под солнышком и следить за порядком на своих участках, поэтому моя сила выходит за рамки их понимания точно также, как твоя для жителей Амбаса. Не стоит верить всему, что говорят тебе незнакомцы, даже, их долгая жизнь не является доказательством наличия креативного интеллекта.
-Именно по такому принципу я общаюсь с тобой — подчеркнул я, сделав очередной глоток, - только кое в чём она оказалась права. Я забыл своё имя, и до сих пор не могу его вспомнить, знаешь ли, тревожно мне по этому поводу. Ты имеешь надо мной власть и можешь поглотить в любой момент. Только не могу понять, почему ты до сих пор этого не сделал. Я какой-то деликатес?
-Сдалось тебе какое-то имя. У тебя же есть новое, ты сам его придумал — тяжело выдохнул собеседник, - не будет с тобой ничего, просто сделай всё красиво, а я ещё и плюшек тебе каких-нибудь сверху насыплю.
-Клайм — это просто псевдоним. Хватит увиливать, я отлично знаю, что бесплатный сыр есть только в мышеловке.
-Да какая разница? Твой псевдоним звучит в разы лучше. И сыр-то совсем не бесплатный, вон сколько трудностей приходится преодолевать, в последнем замесе с големами вообще чуть не сгинул — активно жестикулируя, парировал Шемгал мои нападки.
Я начинал злиться. Шемгал бегал от ответа, пудрил мне мозги и бессовестно играл на временно возвращённых эмоциях. Вопросы, на которые я так желал получить ответы оставались без таковых. Он мне не друг и не товарищ, скорее паразит, олицетворяющий крутого мачо без заскоков. Прям та версия меня, которой хотелось бы стать…
-Что будет со мной, когда игра закончится? — Ожидая худшего, спросил я.
-Вернёшься сюда, в свою унылую реальность, и забудешь всё, как страшный сон — свободной рукой парень постучал по моему рабочему столу, - возможно, останутся небольшие побочные эффекты, но я тебе по возможности всё компенсирую. Уж извини, перенос сознания штука сложная, а твой организм изначально к такому не приспособлен.
Перенос сознания? Так я по Глэймрифу в чужом теле бегаю? Точно, я ведь не нашёл ни одного зеркала, да и не пытался. Почему-то с самого начала мне не приходилось задумываться о внешности, находясь там. Наверное, потому что это было не так уж и важно, когда без передышки приходилось двигаться вперёд из-за череды нескончаемых событий.
Ох, не нравилась мне эта размытость. Переносы сознания, души, магические уловки, - все эти вещи давили из-за элементарного непонимания их природы и происхождения. Всё-таки математика на пару с физикой из школьной программы прорастили в голове устоявшиеся модели об устройстве вселенной. Перестроиться под реалии всемогущего духа было не так просто.
-Кстати, насчёт реальности и вымыслов. Ты так и не ответил, как мне их различить. Пока что всё выглядит, как полное сумасшествие.
-Удобных иллюзий ты себе итак много придумал: влюблялся в собственные образы, сравнивал себя только с самыми успешными и состоятельными, и при том ни разу не задумался, что все они такие же обычные, как ты. Теперь, столкнувшись с жестокой реальностью, ты осознал, насколько она проблемная и пытаешься оправдаться. И на самом деле, у тебя есть возможность оставить всё, как есть, никто не заставляет тебя нести ответственность. Просто позволь Глэймрифу истлеть под гнётом моих сородичей и бесконечный цикл поглощения миров продолжится. Ну и до твоей планеты мы обязательно доберёмся, только ты, скорее всего, не увидишь заката цивилизации по естественным причинам.
-Даже если я спасу этот непонятный варварский островок. Ты ведь наиграешься у нас тут и продолжишь сам уничтожать другие миры. Избавившись от других пожирателей, ты снизишь число конкурентов, зато твой собственный аппетит никто не отменял.
-Оу, ты так говоришь, будто я вселенское зло, но сам даже близко не в курсе, как устроено мироздание. 
-При всей своей неопытности, не вижу ничего хорошего в геноциде миллиардов живых существ.
-Давай приведу элементарную аналогию. Человек издавна убивает животных, чтобы получить мясо, прокормить себя и семью. Вы придумали кучу разных вариаций готовки мясных продуктов, разделили их на сорта, но в конечном счёте всё это лишь ради того, чтобы положить в себя очередной кусок живительной энергии, благодаря которой организм продолжит существовать, - Шемгал сделал перерыв на ещё один глоток чая, - так вот, по сути, я точно также ем, чтобы жить, абсолютно ничего особенного. Просто вместо мяса у меня любая вещь, хранящая в себе определённый тип энергии. По закону подлости, самыми питательными выходят живые существа любых видов, форм и размеров. К слову то, что ты называешь душами есть ничто иное, как искусственная валюта, придуманная мною, чтобы измерить энергию, которую ты получаешь от меня, чтобы сражаться.
-Человек может найти меру потреблению.
-Один — да, только когда вы плодитесь, как кролики, ни о какой мере речи не идёт. Твои сородичи уже переступили грань и размножились до того, что не боятся ни диких зверей, ни плохих условий, ни катастроф. Если собрать все миллиарды особей, то они мало чем отличаются от меня одного, разве что не доросли по могуществу.
Мне нечего было ответить. В какой-то мере Шемгал оказался прав. Я молча смотрел в опустевшую наполовину кружку, желая понять, что ещё упустил. Действительно, некоторые вещи вставали на свои места, однако чувство недосказанности остро впилось в черепушку и не торопилось отпускать.
Вообще, вся моя жизнь перевернулась с ног на голову. Высшие существа, другие миры, их спасение. Я чувствовал себя героем одного из множества романов, в которых многие мои сверстники хотели бы оказаться. Только примерив на себя шкуру марионетки в руках некоего подобия божества, желание это улетучивалось мгновенно. И всё из-за грёбаного клика мышкой…
Рой нахлынувших мыслей уже не давал мне зацепиться за потерянную суть, которую я хотел выведать у своего собеседника, а тот в свою очередь, опрокинув бокал с остатками чая, сказал:
-Поболтали и хватит. Теперь ты должен понимать общую картину. Не буду я трогать твою планету, зато остальные могут захотеть. И лучше всего им этого не позволить, а то мы оба окажемся в проигрыше. Не хочу терять свои игрушки, там ещё новинок должно много выйти, так что не подведи.
-Мы ещё не закончили — подорвался я с кровати, - у меня ещё один вопрос!
-В этот раз советую тебе не тянуть с улучшением колодца душ. Новые уровни дадут тебе хорошие возможности. Также, после пробуждения лучше будет вернуться поскорее в город, возможно, там появятся новые точки интереса.
-Стой — попытался я притормозить последовательный инструктаж.
-Моосана самая младшая из нас и самая проворная, поэтому быстро освоится. Не затягивай с её убийством, иначе потом проблем не оберёшься, она может слишком заиграться.
-Да подожди же ты.
-И последнее, как раз про твой вопрос, - ни на секунду не замолкал Шемгал, - Малтона и Кели не воскресить, они окончательно мертвы. Этого не исправить, смирись.
-Послушай меня, урод! — Резко повысил я тон и попытался схватить собеседника, однако тот звонко щёлкнул пальцами, и комната провалилась в непроглядный мрак.

Глава 18


        А пока наш герой гонял чаи с пожирателем миров, на Глэймрифе не прекращался естественный ход событий, набиравший всё больший оборот.
      

        
      

        Дамбир. Сиротский приют города.
      
Неугомонная ребятня, радовавшаяся прибывшему к ним гостю, никак не желала укладываться спать.
-Дядя Бертольд, а когда вернутся Миранда с Лиамом? — Запыхавшись, спросил семилетний мальчишка, отвлёкшийся от общих догонялок.
-Не скажу, Олис, они заняты важными делами — ответил человек-гора, прихватив из угла грубый деревянный табурет, предназначенный специально для него.
-Мы скучаем по ним — раздосадованно произнесла девчушка, до этого активно прыгавшая на старенькой кровати.
-Я тоже, Эмили — погладив девочку по длинным бурым волосам, которые он же недавно расчесал, Бертольд уселся на стул посреди комнаты, - дети, пора спать, все по кроватям — негромко, но настойчиво, пробасил он.
С визгливым смехом из-за спины здоровяка выскочил мальчишка в одной рубахе, достававшей тому по колено.
-Брикс, проказник, а ну ложись — улыбнулся Бертольд, аккуратно подхватив мальца на руки.
-Дядя Бефтольд, хасскафыте скафку — с усилием выговаривая слова, попросил Брикс, ёрзая в крепких руках кузнеца.
-Хорошо, будет сказка, а потом каждый ложится в свою кровать и спит, договорились? — Последнее слово Бертольд произнёс, пройдясь глазами по кроватям, в которых уже устроились сироты, приготовившись слушать новую историю, - когда-то по земле бродил воин. Всю свою жизнь он искал славы и признания, хотел, чтобы его любили и уважали люди. Воин с лёгкостью расправлялся с чудовищами, побеждал коварных разбойников и спасал прекрасных дам. О подвигах его говорили на всём свете, ничто не ускользало от внимания народа, и тогда он обрёл то, что так долго искал — славу. В благодарность люди построили воину большой дом, такой же большой, как этот приют. В том доме он и остался жить, бросив сражения. Воин праздновал с друзьями былые победы и совершенно не замечал, как проходит время, пока, спустя несколько лет, на порог его уютного дома не пришла беда. Ужасный огромный зверь размером с трёх быков напал на город, и никто не мог совладать с ним. Люди обратились за помощью к славному герою, но со временем его острое чутье притупилось, меч проржавел, и сам он ослабел, отвыкнув от тяжести собственных доспехов. Тогда воин осознал свою беспомощность и попросил помочь ему в борьбе с ненастьем, однако люди боялись сражаться с чудовищем и оставили беднягу на произвол судьбы, спасая себя самих, в один миг позабыв все его былые заслуги. Так прославленный герой потерял всё, но...
Большая часть детей, включая Брикса на руках Бертольда уже сопела. Все они итак умаялись за день, помогая в приюте и играя в свои игры, однако обожали слушать рассказы, воссозданные заботливым голосом кузнеца. Бертольд уложил ребёнка на его кровать, аккуратно накрыл одеялом и собирался уходить, когда с одной из кроватей, мимо которой проходил мужчина, донёсся шёпот:
-А что стало с героем потом? Неужели, он погиб? — Тихонечко, еле слышно произнесла Эмили.
Бертольд подошёл ближе, аккуратно сел рядом на корточки и также тихо поведал конец истории:
-В тот день, когда чудовище напало, герой собрал остатки мужества и выманил его за пределы города. Никто не знает, что случилось дальше, но в лесу неподалёку вскоре нашли только бездыханное тело чудовища.
-Значит, он победил! — Радостно прошептала девочка, робко скрывая свою несдерживаемую улыбку серым покрывалом. В глазах её сверкали искры воодушевления.
-Да, победил - уголки губ Бертольда также невольно поднялись, проявляя на лице уже немного заметные морщины.
Дети, такие беззащитные, наивные и оттого чистые по своей натуре, однозначно были его самым слабым местом. Он готов был положить свою жизнь на их защиту, в том не сомневался ни он сам, ни сироты, чтившие его, как отца. Когда-то и Миранда с Лиамом выросли в этих стенах под его присмотром…
Убаюкав ребятню, Бертольд вышел в коридор, где его поджидала пожилая женщина. На фоне здоровяка она выглядела крайне миниатюрно, что в ширь, что ввысь, как будто курагу положили рядом со свежим абрикосом. Стоило Бертольду закрыть дверь в комнату, - женщина начала ворчать:
-Из-за твоей доброты они вырастут бесхребетными и слабыми, за порогом приюта их просто сожрут.
-Сказки дадут им веру в лучшее будущее. Лучше пусть равняются на вымышленных героев, чем на пьющих бродяг — спокойно объяснил своё виденье Бертольд.
-Девочки будут искать героев из твоих сказок, а найдут этих самых пьющих бродяг, а мальчики будут безрассудно полагать, что признание можно заработать только трудом и упустят ценные возможности.
-Тётушка Амина, перестаньте. Из меня вы вполне неплохого человека вырастили.
-Потому что спуску тебе не давала, сорванцу такому. Повезло ещё, что муж мой тогда жив был, а то с твоей огромной тушей больше и совладать-то было некому — хмыкнула женщина, выразив то ли недовольство поведением кузнеца в прошлом, то ли проникнувшись ностальгией по ушедшему времени, - ну ничего, этими я тоже плотно займусь, будут наученные и шустрые, всем нос утрут.
-Не лучше ли приучить разрешать споры, а не порождать их? — Поморщился кузнец.
-Берти, мы не крысы, чтобы прятаться по углам в надежде, что никто не заметит. Сильный всегда на виду, сильный диктует свои правила другим — тётушка Амина блеснула холодным взглядом, - идём, заварю тебе вкусный отвар, вижу, вымотался сегодня. Заодно расскажешь о своём новом странном знакомом.
Женщина развернулась в сторону общей кухни, располагавшейся в конце коридора. Бертольд не стал возражать. Конечно, человек-гора не был столь прямолинеен, чтобы выдавать рассчётливой тётушке Амине новости о сбежавших Миранде и Лиаме. Он безгранично уважал её почившего мужа и саму женщину. Вместе они, будучи носителями знатной фамилии, не гнушались возиться с безродными детишками, сделав приют из собственного поместья. Однако, ему казалось, чем меньше будет знать эта пожилая леди, тем безопаснее для сбежавших брата с сестрой.
Не успели они дойти до кухни, как в засыпающем после тяжёлого дня городе разразился мощный звон. То был огромный колокол, несущий тревожное известие о нападении.
-Тётушка, заприте двери и никого не пускайте, спрячьтесь вместе с детьми, я скоро вернусь — строго проговорил Бертольд, тут же сменив свой маршрут в сторону выхода из приюта.
-Береги себя, мой хороший, мы будем тебя ждать — тяжело выдохнув, дала напутсвие леди Амина.
Несмотря на неожиданность происходящего, тётушка Амина ничуть не растерялась. Вернувшись в комнату с детьми, она взялась успокаивать плачущих малышей и торопить растерянных сонных детишек постарше. Ей было известно о дневном нападении нежити и в поздний час повторное появление мертвецов казалось ожидаемым. Она знала, куда идёт Бертольд, и знала, что нельзя его останавливать даже по зову зачерствевшего любящего сердца.
Бертольд же, выскочив на улицу, ринулся к своей мастерской. По пути он сумел выцепить одного из гвардейцев, несущегося в сторону ворот.
-Что происходит? Кто напал на город? — Спокойно спросил кузнец, твёрдо сжав плечи рослого мужика лет тридцати. И пусть тот тоже был не робкого десятка, нормально вырваться из ручищ Бертольда у него не вышло.
-Не знаю я! Пусти и не мешайся! — Освободившись из рук здоровяка, гвардеец выругался и устремился дальше.
Несмотря на то, что разговор с одни из защитников города не дал какой-либо полезной информации, по тревожному звону колокола Бертольд итак догадывался, что Дамбир этой ночью ждёт штурм. Вернувшись в мастерскую, он взялся снаряжаться в броню, имевшуюся у кузнеца как раз для таких случаев.
Бертольд никогда не служил в гвардии, не имел он и выдающихся боевых умений, выделявших его среди настоящих воинов, однако мощное телосложение, подаренное ему родителями, которых тот никогда не знал, давало мужчине неплохое подспорье в любых драках. Этим преимуществом человек-гора пользовался без зазрений совести, хоть и старался не злоупотреблять.
В первую очередь, Бертольд рассчитывал встретиться с новым наплывом нежити, а не с армией взбунтовавшегося принца, поэтому, заметив повадки нежити кусаться и царапаться, оделся он крайне закрыто. В угоду свободным движениям и возможности дать дёру, если начнёт прижимать, броня была подобрана из плотной кожи. По части оружия изменять себе мужчина не стал, прихватив свою любимую секиру, служившую той ещё экзотикой на острове.
Возле ворот города царила паника. Люди толпой заваливались внутрь стен вперемешку с выставленными снаружи патрулями гвардии. За обезумевшей от страха толпой гнались скривлённые и изуродованные тёмные силуэты. Это были всё те же неуклюжие зомби, однако их скорость и проворность стала как будто значительно больше. Иначе не объяснить, как эти еле ползавшие дохляки теперь умудрялись гасить фонари патрульных один за другим, не оставляя тем шансов.
Крики агонии воинов, заживо разрываемых мертвецами, разносились по всей округе, а вскоре к ним присоединились голоса беззащитных беженцев. Какофония истеричных звуков сводила некоторых с ума, у кого-то подкашивались ноги от страха, и они падали под ноги тех, кто продолжал бежать.
-Перекрыть ворота, опустить решётку!!! — Скомандовал командир гвардии, наблюдая с высоты стен творящийся хаос.
Исполнение этого приказа означало обречение на смерть сотен людей и, тем не менее, его незамедлительно привели в исполнение. Металлическая решётка с заострёнными в нижней части зубцами рухнула на головы беженцев, перекрыв людской поток. Возле решёток оставалось только несколько человек, разделённых холодной оградой с семьями, которые ждал незавидный конец.
Бертольд подоспел к самому тяжёлому моменту развернувшихся событий. Люди за воротами стали жертвой во имя спасения многих, и изменить это решение невозможно. Сопротивлявшихся тут же брали под арест, связывали и уводили.
-Прошу, заберите ребёнка! Спасите моего малыша! — Умоляюще кричала женщина с младенцем на руках.
-Приподнимите ворота! Дайте хотя бы малышам пролезть! Уроды, скоты, чтоб ваши дети тут оказались! — Орал мужик, расталкивая соседей по несчастью, чтобы дать протиснуться вперёд самым младшим.
Множество рук тянулось сквозь решётку ворот, лица людей впивались в неё из-за усиливающейся толкучки. От этой давки некоторые теряли сознания, не имея возможности элементарно набрать в лёгкие достаточно воздуха.
Члены гвардии холодно относились к этому зрелищу. Почти все они имели жильё в пределах города, знали, что их семьям ничего не угрожает ровно до тех пор, пока опущена тяжёлая прочная преграда. И всё же человеческий фактор никто не отменял, среди полсотни солдат нашёлся смельчак, возомнивший себя особенным. Юноша медленно подошёл к механизму, рядом с которым стоял его товарищ, а затем что-то шепнул тому на ухо. Однако, спустя мгновенье, парнишка со всей силы врезал кулаком товарищу в шлем, оглушив того и оттолкнув в сторону, после чего схватился за механизм, чтобы приподнять ворота.
Бертольд, неотрывно наблюдавший за этой картиной, терзался внутренним голосом, звавшим поддержать совершаемое преступление. Спасти ещё хотя бы несколько человек, хотя бы детишек… Смекнув, что натворил гвардеец, кузнец, не раздумывая, ринулся тому на выручку. Кто-то должен был отогнать железных псов гвардии, ринувшихся к механизму ворот всем скопом.
В то же время, под воротами образовался небольшой зазор, в который пытались пролезть все без исключения, однако могли сделать это только самые маленькие, взрослым просто не хватало места, чтобы протиснуться. Женщина с младенцем, кое-как опустившись пониже, из последних сил протолкнула внутрь тканевый плачущий свёрток. Мужик, ругавшийся на стражу, стал ещё озлобленнее теснить и избивать обезумевших людей, параллельно проталкивая в зазор детишек, что ещё могли хоть как-то пошевелиться в удушающей тесноте.
Юноша-гвардеец, удерживавший механизм, не собирался идти на уступки и поднимать решётку ворот ещё выше. Нельзя было рисковать целым городом, но ещё несколько детей, пропустить всего несколько ради чести своей и гвардии, давшей обещание защищать народ, а не бросать на произвол судьбы.
Наверное, спустя небольшой промежуток этот маленький подвиг мог завершиться добровольной сдачей двух дезертиров, однако нашлась сила, способная обойти человека-гору, успешно отмахивавшегося секирой от группы солдат. Ледяная глыба в треть роста человека прилетела точно в юношу, отбросив того на несколько метров. После такого он уже не поднялся, а лебёдка механизма снова рухнула, лишив беженцев последней надежды.
Бертольд, заметив знакомую фигуру верхом на чёрном жеребце, бросил идею отмахиваться от гвардейцев и тотчас был закован в цепи, не имея возможности даже узнать жив ли парнишка, державший лебёдку.
-Если кто-то ещё хочет проявить себя, - выходите вперёд! — Громогласно заявил примчавшийся Гримдас Ар Зайн, - установить стражу рядом с лебёдкой! Никого не подпускать к воротам! Знайте, вы сделали, что могли, не обрекайте на смерть ещё больше людей и своих товарищей! Всех, кто ослушается приказа, ждёт неминуемая казнь!
И только советник договорил, как произошло немыслимое. Воздух наполнил едкий запах, исходивший от главного входа в Дамбир. Разинув рты, присутствующие наблюдали за металлом решётки, который плавился быстрее любого мороженного в летнюю жару. Вместе с тем, находившиеся по ту сторону беженцы, кричали от боли. Едкая зелёно-коричневая субстанция, пожиравшая решётку, также задела многих из них, а кого-то и вовсе заживо расплавила.
-Гвардия к бою! Держать строй! — Крикнул командир со стены, завидев, как мертвецы оживились, устремившись ко входу в город, - несите больше ламп! Стрелки приготовились!
Солдаты сомкнули ряды, выставив перед собой щиты с копьями, обозначив мощный авангард. Стрелки занимали позиции на лестницах крепостной стены, в бойницах и ближайших домах, в которые приходилось вламываться против воли жильцов, если те ещё не оставили своё жилище. Внезапное происшествие, перевернувшее всю ситуацию с ног на голову заставило дрогнуть даже советника. Спешившись, он приказал отпустить Бертольда.
-Сейчас самое время для твоих выходок, но потом тебя ждёт суд и в этот раз даже не надейся на снисхождение.
-От тебя дождёшься — тихо буркнул кузнец, смотря в след уходящему аристократу.
Он забрал конфискованную секиру у гвардейца, а затем подбежал к телу юноши, про которого все позабыли ввиду новых опасных обстоятельств. Постанывая, дрожа от холода, парнишка лежал в раскрошившихся осколках льда, некоторые из которых растаяли прямо на его лице, оставив маленькие холодные капельки, стекавшие за шею. Юноша скрёб пальцами по металлическому панцирю брони, словно хотел освободиться от него. Однако, из-за дополнительных крепежей сорвать сдавливающую грудь железяку было не так просто.
-Потерпи-потерпи немного — бормотал Бертольд, копошась обеими руками в застёжках.
Аккуратно раскрыв панцирь, человек-гора приподнял нижнюю часть лёгкой мягкой куртки, выступавшей промежуточным слоем одежды юноши. Около нижних рёбер у него медленно разрасталась гематома. Пока что её очертания казались малозаметными и в большей мере были красными, чем синими, но признаки серьёзного ушиба на лицо. Гримдас явно не рассчитывал своих сил, нанеся такие увечья.
-Де… ти… - сипло произнёс парнишка, залившись кашлем, от которого во рту у него образовались кровавые сгустки.
-Спаслись, они спаслись. Как тебя зовут? — Мягким тоном спросил Бертольд.
Размытый взгляд юноши никак не мог сфокусироваться на говорившем с ним человеке, однако, он сумел расслышать его слова. Лёгкая улыбка проявилась на лице молодого человека, и он опустил тяжёлые веки с последней мыслью: “Значит, не напрасно”.
Бертольд спешно приложил ухо к области сердца, встретившись лишь с безмолвной тишиной. Здоровяк поднялся в полный рост. Поджав губы, он ещё раз осмотрел тело незнакомого парня, после чего оттянул его ближе к стене, оставив в сидячем положении, чтобы не потерять среди других, если битва зайдёт слишком далеко. Кузнец не знал, по какому принципу оживают мертвецы, но был уверен, если парнишка снова поднимется на ноги в виде нечисти, то именно он избавит его от бренного бытия.
Тем временем, рядом с городскими воротами отряды гвардейцев уже приготовились встречать непрошенных гостей. Стрелки давно приготовились, вооружённые необычными приспособлениями, стрелявшими сбалансированными острыми лезвиями. Их своеобразные ружья были многозарядными, потому один щелчок затвора позволял произвести новый выстрел в кратчайшие сроки.
Первые выстрелы звучали безобидно, словно собравшиеся на стенах принимали участие в игровом тире. Когда же мертвецы стали прорываться через окислившиеся ворота и гору трупов, воздух разрезал множественный свист. Небольшие снаряды из металла или камня, напоминавшие увеличенные наконечники стрел с хвостиками, моментально разрезали пространство, впиваясь в тела взбесившихся зомби.
-В голову! В голову цельтесь! — Скорректировал сплошной огонь Гримдас, метнув несколько убийственно опасных сосулек в ближайших к построению чудовищ.
-Господин, этих тварей там полчища, надо как-то заделать брешь, иначе нам не выстоять — доложился командир, спустившийся со стены.
-У нас нет выбора — констатировал советник, продолжая наблюдать за обстановкой, - занимайтесь своим делом, командир, не смейте пропустить никого!
В отличие от командира гвардии, Гримдаса куда больше интересовали не сами ожившие трупы, а неизвестная магия, способная растопить металл, будто масло на раскалённой сковороде. Он понимал, сейчас нет смысла проводить ещё одну такую атаку, противник скорее проредит собственные ряды, потому это элементарно невыгодно. Нужно выжидать момент, чтобы изнурить врага: впустить как можно больше мертвецов на территорию города, затем отрезать путь остальным крупной ледяной глыбой и расправиться с кучкой вторженцев. Если потребуется, придётся повторить этот план несколько раз. Сколь многочисленно не будет войско, оно не бесконечно, а если и бесконечно, то ему не пробиться через очередную воздвигнутую магией ледяную баррикаду. В последнем случае исход будет зависеть только от энергетических резервов магов.
-Отправьте кого-нибудь за Лукасом, я хочу видеть своего сына здесь! — Дал советник дополнительное указание одному из младших командиров.
Тяжёлая ночь обещала затяжное изнуряющее сражение.

Глава 19

Сотни маленьких колосков травы барабанили по телу, требуя скорейшего пробуждения. Я открыл глаза и неспешно поднялся, отжавшись от прохладной земли. Зарево пресным синим оттенком несло знамение нового дня.
-Клайм… - Обратился ко мне Сокол, готовый нагрузить новой порцией запросов.
-Чш-ш-ш — прервал я стража, приложив указательный палец к губам.
Сейчас он попросит дать новые указания или сделает неутешительный доклад. Несмотря на хорошее физическое состояние, я был немного не в себе. Кажется, разговор во сне не пошёл на пользу. В голове не укладывалось происходящее, ведь я опять был в своей квартире, а теперь, наверное, сплю и нахожусь здесь, в этом мире. Больше всего беспокоит, что я не могу отмести версию о том, что на самом деле свихнулся и всё это плод моего воображения, в том числе и сам Шемгал. Ведь, если подумать, мы чем-то схожи. В его фразах прослеживалось нечто родственное, привычное, будто я сам их составлял.
-Да что ж такое — Досадно пнул я траву под ногами, обнаружив в ней смятую в хлам палицу, которой активно орудовал этой ночью.
Лучше бы действительно просто играл в придуманную игру с самого начала, но теперь дороги назад нет. Если только Шемгал не сотрёт мне память… И правда, почему бы тогда сразу не сделать что-то настолько очевидное? Он ведь мастак сознанием манипулировать, вырвал бы кусок другой памяти и всё, вот тебе нормальная кукла. Лишних вопросов задавать не будет, суетиться тоже перестанет. Это он просчитался или я дурак? Почему-то я склонялся к последнему варианту.
Ладно, будь, что будет. По своей воле я пока что не могу возвращаться в своё тело, так что нет смысла париться по этому поводу.
Я уже был готов продолжить своё становление на Глэймрифе, однако мысль о возвращении напомнила мне о том, что сейчас я нахожусь в чужом теле. Шемгал ведь упомянул, что использовал не телепортацию, а перенос сознания. Тогда, кто я сейчас?
Я подошёл к ручью в месте, где тот не разбивалась о камни, образуя пену и разрывы в прозрачной глади. Стоя над водой, я увидел то, чего точно никак не ожидал: из воды на меня смотрел совершенно другой человек. Этой особенности я бы и не придал особого значения, да только внешность в отражении казалась крайне знакомой. Припав на одно колено, я всмотрелся получше и застыл. Чёрные волосы, зелёные глаза, мелкий нос, немного впалые щёки и какое-то подростковое округлое лицо. Губы сами собой невольно пролепетали имя человека, прятавшегося по ту сторону водного зазеркалья: “Шемгал”.
Твою мать, я точно сошёл с ума… Это просто моя вторая личность развлекается, устраивая настоящий разнос. Я сейчас тут на придуманном острове с монстрами сражаюсь, прячась в подкорке сознания, а этот урод в реальном мире вытворяет какую-нибудь вакханалию. Ну как такое могло произойти?
Тяжело выдохнув, я осел на траву, закрыв лицо руками и решительно уверив себя отправиться в больницу сразу, как только верну контроль над телом. Дурка до тридцати, конечно, грустно, но вдруг обойдётся вкусными таблетками по прописанному рецепту врача, и я, наконец, смогу вернуться к рутинным будням, в которых всё было хотя бы более-менее привычно и адекватно.
Надо попробовать радикальный метод. Смерть внутри сознания — не смерть, а для меня, может быть, даже отличный шанс. Достал из инвентаря Утреннюю Росу, приложил лезвие к сонной артерии. Одно движение и свобода, всего одно движение. Так и простоял несколько минут, маринуя шум в голове. Затем пальцы сами разжали рукоять меча, и тот воткнулся в землю, а затем глухо рухнул под собственным весом, вскопав острием маленькую ямку.
Не могу… Сомнения не позволяли сделать что-то настолько опрометчивое. В худшем случае, я потеряю слишком многое. Всё-таки, ещё есть призрачная надежда на то, что все эти события реальны. Тогда после смерти придётся перечеркнуть часть достижений и уменьшить шансы на победу, а это чревато гибелью целых двух миров.
Конечно, человеку ещё ни разу не удавалось встретить сверхъестественное явление. Не нашлось ещё доказательств существования инопланетян, духов и всякой прочей мифической дребедени, но ведь это не значит, что её нет. Мой внутренний скептик в совокупности с ледяной головой многократно протестовал, однако в моём положении попробовать рассмотреть мир под другим углом казалось не такой уж и плохой затеей.
Всё это время Сокол, послушно замолчав, дожидался меня немного в отдалении.
-Что у тебя? — Спросил я, вернувшись к стражу.
-У вас есть какие-нибудь поручения?
-Разумеется, без дела я вас не оставлю, ребятки. Нужно работать на общее благо, чтобы построить лучший мир, сами понимаете, - произнёс я, вспомнив одну важную деталь, - кстати, спасибо, ты тогда спас меня — поблагодарил я Сокола не сводя с него глаз. Несмотря на всё своё нынешнее малодушие, мне казалось правильным поблагодарить стража за проявленную храбрость.
-Ваша жизнь ценнее любого из нас — привычно нейтрально ответил Сокол.
Как и раньше по его интонации я не мог различить каких-либо эмоций, но формулировка меня смутила. Складывалось впечатление, что Сокол выдал себя и своих собратьев за пешки на игровом поле, и его это ни капли не смущало. На ум пришла неприятная идея: пусть стражи не являются полноценными формами жизни, они состоят из душ живых существ, поглощённых пожирателем. Что если те, кого я считаю пустыми болванчиками, на самом деле вполне способны обладать каким-то сформированным самосознанием. Будучи рабами в клетках-доспехах, они продолжают существовать против воли, что является одним из худших мучений. Мда, мы даже в какой-то мере с ними похожи…
Я вытянул руку с разжатой ладонью, чем вызвал у Сокола подобие недоумения. Маска стража наклонилась вниз, после чего снова поднялась в исходное положение, возвращая фокус внимания на моё лицо.
-Обычай такой, пожмём руки, как боевые товарищи — сказал я.
-Пожать?
Внезапное смятение пронизывало стража. Он нерешительно медленно повторил мои движения, и чуть застыл, не понимая, как действовать дальше. Не мешкая, я перехватил руку Сокола и чуть сжал оставленную распрямлённой ладонь.
-Сожми пальцы крепко, только не со всей силы — наставлял я своего подопечного.
Также медленно и нерешительно, один за другим, пальцы стража сомкнулись на тыльной стороне моей ладони.
-Вот так - я немного тряхнул вверх, скрепляя тяжело давшийся жест. Не знаю, значил ли он что-то для Сокола, но первый блин всегда комом, - теперь наше приветствие выглядит таким образом, запоминай.
Зачем вообще люди при встрече здороваются или кланяются друг другу в зависимости от обычаев? Базовый этикет, от которого никуда не деться. Он помогает формироваться социальным группам и, возможно, поможет мне добиться каких-то результатов в одушевлении неодушевлённого.
Когда я ослабил хватку и отпустил ладонь, страж сделал тоже самое с непониманием оставив свою конечность висеть в воздухе на прежнем месте.
-Надо собирать отряд. Ты тоже пойдёшь, предупреди пока остальных — поставил я бойца перед фактом.
Дамбир терроризирует непонятная нечисть, и я обещался разобраться с ней сегодня. Вспомнив о размере вознаграждения, я не имел права поставить придуманный квест наравне со всеми предыдущими, ведь за тех же гноллов я получил в три раза меньшую награду. Стражи проявили себя лучшим образом, поэтому в этот раз пойдём вчетвером. Непонятно пока, как я буду объяснять гвардейцам специфичный внешний вид своих друзей, но это проблема будущего меня, так что оставим её на потом.
Подобрав Утреннюю Росу, вернулся к колодцу душ. После ночного вторжения големов у меня накопилось приличное количество душ.

        
      
(Основные ресурсы: 10030 душ, 10591 древесина, 4650 камня, 196 железо, 15 титан, 1 духовный осколок).

        
      
В целом, я не видел перспектив для развития. Мои навыки оставались на первом уровне, стражей имелось всего две разновидности, типы построек также можно пересчитать по пальцам. Думаю, пришёл час сделать серьёзный шаг вперёд, улучшив колодец душ. Поёжившись от того, что именно такой совет дал мне Шемгал, я расстался со значительной частью своих накоплений.
(Потрачено: 10000 душ, 500 камня, 100 железа).

        
      

        
      
Главная постройка, до этого напоминавшая обычный деревенский колодец, с днищем в форме крупного казана для плова, стал преображаться на глазах. Он вырос примерно на метр в ширину и в высоту, а основание и стенки укрепились металлическими частями, вросшими в общую конструкцию ровными линиями.
После этого действия голос системы не заставил себя ждать:

        
      

        Внимание!
      

        Колодец душ улучшен!
      

        Вы получаете доступ к новым постройкам, улучшению навыков до второго уровня, улучшенной экипировке, новым конвертациям ресурсов.
      

        Зона влияния расширена до 40м
      

        Лимит исцеления увеличен до 2500 пунктов.
      

        
      
Это всё прекрасно, а что насчёт стражей? Открыв вкладку с боевыми единицами, я не обнаружил ничего нового. Что-то сломалось? Здесь тоже баги присутствуют?
Я полез проверять новые возможности. Меня интересовали навыки и экипировка, причём первое больше, чем второе, ведь экипировку и так можно раздобыть. В панели навыков не было кардинальных изменений, за исключением одного, теперь каждый имевшийся у меня навык давал новое описание перехода на второй уровень, и изменения эти были достаточно заметными, чтобы просто отмахнуться от них. Помимо того, что навыки увеличивали свои множители от характеристик, они вдобавок обретали новые черты.
Цена за это удовольствие тоже выходит немаленькой, - ни много ни мало полторы тысячи за каждое улучшение. Теперь к тратам придётся подходить ещё вдумчивее. Вероятно, с третьим уровнем колодца душ и цены подскочат ещё сильнее, а значит, расставлять приоритеты лучше начинать уже сейчас. Взяли на заметку.
Далее на очереди снаряжение. Этот раздел, как брошенный ребёнок, заслуженно оказался вне моего внимания сразу после того, как получилось раздобыть первую экипировку у разбойников. Теперь моё мнение несколько изменилось, ведь предложенная амуниция резко выросла в качестве и кратно подорожала. Вместо железной экипировки предлагалось оружие и доспехи, сделанные из титана. Не знаю насколько они прочнее, но явно лучше большей части снаряжения на всём острове, элементарно потому что титан пока что попался мне в минимальных количествах среди прочих ресурсов.
Здесь ценники прямо кусались. Если железные изделия стоили стандартную сотню душ, то их титановые версии по стоимости возрастали пятидесятикратно. И когда я должен успеть набрать столько валюты… Даже дорогой квест в Дамбире не кажется таким перспективным на фоне всех необходимых трат.
С грустью свернул вкладку со снаряжением. Вскользь проверил конвертации, там появилось железо, за единичку которого давали четыре души, ничего особенного.
И напоследок осталось самое загадочное, - постройки. Не имея ни малейшего понятия, чего мне ждать, я сделал запрос системе, и та выдала мне новый перечень, отметив его вторым уровнем:

        
      

        Портал: позволяет перемещаться между установленными точками телепортации. Можно разместить в любой части острова. (Внимание! Каждая новая постройка увеличивается в стоимости.)
      

        Стоимость: 1000 душ, 50 камня
      

        
      

        Эссенция духовного пламени: создаёт освещение в тёмное время суток. Находясь в границе действия постройки, владелец может исцелиться, потратив лимит исцеления колодца душ. В радиусе влияния колодца душ пламя не угасает.
      

        Стоимость: 300 душ
      

        (Внимание! Постройка является усиленной версией Искры духовного пламени. Вы можете произвести улучшение уже имеющихся строений соответствующего типа со скидкой)
      

        
      

        
      

        Форт: вокруг колодца душ возводятся серьёзные оборонительные укрепления.
      

        Стоимость: 12000 душ, 6000 камня, 4000 дерева, 1500 железа
      

        
      

        Храм истока: Даёт возможность улучшить ваших воинов.
      

        Стоимость: 3000 душ, 1000 камня, 400 дерева, 200 железа
      

        
      

        Кузница душ: способствует созданию более сложных предметов. Также, позволяет улучшать предметы, накладывая на них дополнительные эффекты.
      

        Стоимость: 2500 душ, 800 камня, 250 дерева, 300 железа
      

        
      
Собственно, решение по прокачке отряда пришло само собой, рано я побеспокоился. Можно даже сказать, что я искал всего-то медь, а нашёл настоящее золото. Наконец-то реально серьёзные строения, один только портал чего стоит, не придётся больше мотаться на своих двоих до города и обратно, всё же это несколько утомляло. Разве что форт среди прочего казался сомнительным нововведением, так как я даже дозорную вышку не удосужился отстроить за ненадобностью. Столько затрат ради укреплений… Куда лучше вложиться в отряд и с правильным построением удерживать гибкую оборону.
Чувствуя потребность в усилении стражей, я в первую очередь косился на храм истока, однако нехватка железа напрочь рушила все планы. Мне ничего не оставалось, кроме как отправить своих подопечных в шахту, а самому пойти на задание.
-Система, как работает портал? Его можно использовать неограниченное количество раз? — Постарался я сформулировать почётче вопрос, избавив виртуальную машину от копошения в своей хаотичной голове.
-Портал можно задействовать в любое время без каких-либо ограничений.
-И установить можно где угодно, нет никаких красных зон? Может, в городах запрещено? Вдруг там приватная территория.
-Допускается любое место в пределах острова.
Отлично, чтобы всё прошло без сучка и задоринки, сделал ход конём, задействовав свои запасы древесины и конвертировал её в души. Мне нужны были ещё два стража для обеспечения хоть какой-то безопасности базы на случай рейда. Один охраняет, трое копаются в шахте, добивая оставшиеся в запасе кирки, все на своих местах. Также установил совсем рядом с колодцем душ первый портал, и стоимость новой постройки тут же подскочила в два раза. Дорого, но переоценить возможность в любой момент вернуться на базу невозможно. Сам портал выглядел непримечательно: тонкий каменный диск, испещрённый плавными красивыми символами, переплетающимися в форме триады, буквально врастал в землю.
Наступив на портал, я заметил, как узоры подсветились синим цветом, напитавшись силой. Только переносить меня сейчас некуда, потому ничего толком не произошло.
Со всеми тратами мой баланс подошёл к нулю. Чтобы иметь возможность в любой момент установить ещё один телепорт, я прихватил из хранилища сотню камня в личный инвентарь и конвертировал еще две тысячи древесины. Таки не зря делал запасы. Бобры мной бы гордились.
Пока что не стал думать над именами для новоприбывших стражей, - некогда. Биб с Бобом и одним безымянным стражем, взяв кирки, купленные в разделе снаряжения, спустились за ресурсами, один безымянный по итогу остался охранять колодец. Разумеется, призвал я два разных класса, чтобы сохранять численное равновесие между ближним и дальним боем, но вытаптыванием травы вокруг колодца займётся именно мечник благодаря лучшей выживаемости.
Всё готово, быт налажен. База под защитой, и я могу в любой момент подсобить, если нападёт другой игрок. Казалось бы, давно пора в Дамбир, однако…
-Эй, почему мне никто не напомнил?! — Деловито обратился я ко всем стражам разом.
-Вы не просили ни о чём вам напоминать, Клайм — чётко ответил Ванг.
-Разумеется, не просил, можно было и самостоятельно догадаться, что у нас тут незаконченное важное мероприятие.
Из инвентаря я достал две лопаты, подозвал Артура и отдал одну ему. Весь отряд вместе со мной отошёл в сторону лесополосы, ведущей к пляжу. Здесь по-прежнему лежали два тела. Пусть кремация казалась мне всегда более приемлемым вариантом, лишних повозок под рукой не имелось. Да и тем более придать мёртвых земле как будто более естественно, что ли.
Спустя полчаса активной работы лопатами, две прямоугольных ямы неестественно зияли посреди поля. Я порвал единственную имеющуюся у меня со старта рубаху и накрыл лица, перед тем, как закидать могилки землёй. Пока закапывали, - приказал безымянным стражам подыскать поблизости крупные камни и притащить сюда.
-Ванг, дай свой меч.
Воин без вопросов вручил мне клинок рукоятью вперёд. Мельком глянул на характеристики оружия:

        
      

        Меч стража-мечника:
      

        Зависимость урона — Сила
      

        Прочность — отсутствует
      

        
      
Подозреваю, отсутствие прочности означает её неограниченный запас. Наверное, соткан из магии, потому и не боится повреждений. Хотя щиты у них мнутся, бессмыслица какая-то.
На двух принесённых камнях, я взялся грубо высекать инициалы “М” и “К”. От резких ударов летели искры, но в итоге дело было сделано, а меч в целости вернулся его законному владельцу.
-Простите, что не сумел помочь — прошептал я, глядя на свежие могилки и импровизированные надгробия.
Возможно, это звучало неискренне, и я не испытывал каких-либо искренних угрызений совести, однако это не означало, что я должен терять свою человечность. Если Глэймриф всё же реален, то смерть маленькой семьи для меня отличный урок. Их надгробия будут мне напоминанием о человеческой жестокости и моей собственной недальновидности. Не стоило никак вовлекать Малтона в свои проблемы, тогда, может быть, их судьба сложилась бы по-другому.
Нужно поискать красивые цветы по дороге в Дамбир…

Глава 20

Сокол, Ванг и Артур двигались за мной, не отставая. У нас мало времени, в первую очередь нужно разобраться с опасным заданием и устранить угрозу Дамбиру, затем как можно скорее вернуться и готовиться к собственной экспансии. Один из моих подчинённых до сих пор находился в чужих руках и мне это крайне не нраилось. Не люблю я кукловодов и манипуляторов, они ведут коварную игру, избавляться от таких надо в первую очередь.
Беготня, рассчитанная на часы, вновь утомляла. Да, я не уставал, как раньше, но, будь под рукой механическое транспортное средство, путь сократился бы всего до нескольких десятков минут по проезженной дороге. Тяжело без удобств развитой цивилизации, тяжело…
Мы преодолели большую часть пути. Знак перепутья с наименованиями поселений оказался позади и скоро должна показаться равнинная местность со стоящими на ней каменными стенами знакомого и не слишком приветливого города. Однако, пришлось резко остановиться. Причиной тому стали десятки глаз, нагло пялящихся на нас с лесной чащи. Пристальные взгляды принадлежали иссохшим силуэтам, некоторые из которых напоминали мумий в старых лохмотьях. Неужели, Дамбир пал? Я тотчас откинул ужасающую мысль, уносящую по скромным меркам жизни тысячи людей.
Надеюсь, мистер советник сдержал слово и, хотя бы позволил людям укрыться за стенами в экстренной ситуации. 
Сбоку послышался треск ломающихся веток и скрип гнущихся стволов. Что-то быстро пролетело среди растений, оставив на них изъедающие кислотные ожоги, и упало прямо передо мной. Зомби, бродившие вразброд, внезапно встрепенулись и оживились. Они взялись стекаться на тропу со всех сторон нескончаемым потоком.
Сокол уже отстреливал первых тварей, пока я оценивал обстановку. В иной ситуации, самым правильным решением было бы бежать и прорываться в одну сторону, у нас-то это точно могло получиться. Укусы и царапины не страшны, да и маловероятно, что они смогут сильно повредить броню, только если всей толпой завалят и порвут.
Однако, идея побега перекрывалась ужасающе токсичной магией, с виду способной расплавить каждого из нас всего одним прикосновением. Новый снаряд, до этого сваливший толстого древесного исполина, летел в мою сторону. Я дёрнулся вбок, и тот с шипящим звуком, пролетел куда-то за спину.
Глазами я искал того, кто укрывался за толпами безвольных худощавых зомби, жадных до крови, и вскоре нашёл. Высокий силуэт с выделяющейся округлой головой и длинной тёмной мантией до самого пола. В ранних лучах рассветного солнца было тяжеловато разобрать детали, однако я точно заприметил, что тот, словно не имел ног, вместо этого он парил на чёрной дымке, расходящейся во все стороны непроглядным смогом. В руках существо держало изогнутый тёмный посох, скрюченный на верхнем конце в кривую спираль. По всем внешним признакам оно походило на лича, о котором говорилось в описании квеста.
Лес в этой местности был не таким густым, однако я не стал испытывать судьбу и вместо двуручника вооружился щитом и одноручным мечом. Расталкивая мертвецов, протыкая и срубая их головы, получая редкие слабые удары, я продвигался вперёд, ведя за собой весь отряд, служивший отличной подстраховкой. Для моих воинов зомби тоже не стали препятствием, потому я не думал об их безопасности, сфокусировавшись на главной твари.
Мы встречали слабое сопротивление и, чем ближе подбирались к личу, тем незначительнее оно становилось. Разрубая очередную гнилую шею или протыкая глазницу, я старался следить за формировавшимся на конце посоха заклинанием. Очередной шар? Если он продолжит в том же духе, то я просто в один вымеренный скачок отрублю ему руку с посохом, а затем снесу голову.
Разумеется, всё не могло быть так просто. Как только лич закончил со своим заклинанием, я не увидел резко вылетевшего снаряда. Вместо этого рядом с колдуном распахнулась червоточина, расколовшая пространство, что выглядело теперь, как разбитое окно, - неровные контуры разрезали саму реальность, а из их недр на волю вырывались четвероногие облезлые твари, напоминавшие гончих из самой преисподней с торчащими рёбрами и местами проступавшими оголёнными костями. Имея тело волка, шкуру льва и ловкие лапы пантеры, они ловко перескакивали от дерева к дереву кровожадно рыча.
Система, добросовестно выполняя свою функцию, дала им наименование при приближении: 

        
      

        Мёртвая химера
      

        
      
Три твари бросились в нашу сторону, но, заполучив в своё распоряжение максимальный уровень ярости после толпы мертвецов, я хорошо видел их обманные движения. Выставив щит, я отбросил первую зверюгу вбок, когда ещё одна впилась мне в ногу. Её ждал неприятный подарочек от Сокола: точечным выстрелом страж попал в шею монстра, однако тот и не подумал оставить меня, взявшись усиленно трепать несчастную конечность. Перехватив клинок, я собирался вонзить его точно в черепушку твари и пригвоздить ту к земле, однако в следующее мгновенье едкая шипящая субстанция обдала всё тело. От неожиданного толчка, созданного магическим снарядом, меч соскочил, резанув химере по глазу и вонзился в голую землю.
В первую очередь в нос ударил запах обуглившейся брони, разъедаемой кислотной жидкостью. В тех местах на броне, где имелись тканевые прослойки и плотные кожаные части, даже возникали лёгкие всполохи зелёного пламени, а металлические части медленно плавились, оголяя правую половину торса. Несколько крупных капель попало на рукава и внутреннее крепление щита, из-за чего я его выронил. Очень быстро кислотная дрянь добралась до моей собственной кожи, оставляя покрасневшие пятна.
Я попытался мысленно отозвать броню в инвентарь, но столкнулся с невероятным фиаско, выданным системой: “Невозможно убрать предмет, причина…”
Наспех срывая с себя пострадавшие доспехи и стряхивая едкую кислоту, я пропустил мимо ушей, почему именно она не собирается выполнять базовый запрос.
Тем временем Ванг с Артуром взяли на себя двух химер, тогда как третья отцепилась от меня, заметив нацелившегося на неё Сокола. Весьма вероятно, страж не допустил бы второго промаха, и тварь это отлично чувствовала, поэтому рванула в его сторону. Наверное, химере казалось, что её скорость достаточна, чтобы с лёгкостью нагнать добычу или убежать от опасности, однако сегодня её призвали не на того попаданца.
Преисполненный яростью, я резким движением сцепил пальцы мёртвой хваткой на пронырливом хвосте существа, еле ухватившись за самый его край. Она рухнула в прыжке, взявшись активно ёрзать, вскапывая когтями травянистую почву, чтобы подняться. Этого короткого замешательства хватило, чтобы подобраться ближе и всадить меч до самой гарды в туловище, пригвоздив его к земле. Не найдя в моменте идеи получше, я кинулся на шею извивавшейся химеры и загнул её мордой к небу, выкрикнув:
 -Убей её, Сокол!
Сидя на химере, как на бешеном быке, кажется, я слышал хруст позвонков и челюстей от того, насколько сильно тянул её вытянутую пасть на себя.
Менее чем через секунду натянутая тетива спустила светящуюся стрелу, и та поразила химеру, пронзив голову насквозь. Кончик световой стрелы вылез прямо перед моими глазами, а призванное существо перестало барахтаться, быстро обмякнув в моих объятиях. Почувствовав облегчение, я глянул в сторону лича, на конце посоха которого уже формировалось новое заклинание.
Намотав на кулак длинную шерсть с загривка химеры, относящуюся к львиной части, я трусцой потащил мёртвую тушу к личу. С более близкого расстояния было лучше видно это уродливое порождение тёмной магии или чьей-то больной фантазии. Округлая голова существа напоминала ракушку, покрытую толстым слоем кожи, которая, будто изюм, морщилась по всей поверхности.
Внезапно существо распахнуло пасть с рядом крупных тупых зубов, словно все они были человеческими резцами, и, произнеся непонятные слуху звуки, похожие на какой-то язык, замахнулось посохом и отправило в полёт очередной кислотный сгусток.
-Ну давай! — Заорал я, ощущая неприятное жжение и пощипывание от полученных ранее ожогов.
Приложив максимум имевшихся усилий, я поднял тушу химеры перед собой, заслонившись ею от снаряда и, ощутив толчок, отбросил импровизированный мёртвый щит, разогнавшись в сторону лича. Остался последний рывок до решительной победы, как же хотелось в это верить. За спиной лича раскрылась ещё одна червоточина. Я думал, что это акт безнадёжности, в котором злой колдун попытается призвать себе на помощь ещё одну химеру, однако всё оказалось куда прозаичнее.
Рассчитывая прикончить лича раньше, чем очередная тварь выскочит из портала, я совершил скачок, перед этим на ходу достав Утреннюю Росу из инвентаря. Быстрый разрыв дистанции, взмах и… Свист от рассчечённого воздуха… Передо мной никого не было: ни портала, ни лича, ни даже химеры, только зеленеющий тихий лес.
-Провёл меня, сучара — истеричная усмешка сама собой нарисовалась на лице.

        
      
С самого начала день не задался. Ругаясь на собственную беспомощность, выплёскивая злость под воздействием ярости, я вернулся к стражам и помог им справиться с последней химерой, насадив её пасть уже на двуручный клинок. Ещё одна была повержена ранее Соколом и Артуром на пару. Проворные противники заметно потрепали моих стражей-мечников. Показатели их здоровья находились где-то на половине, а доспехи выглядели, как решето с подсветкой. Ну у них, в отличие от кое-кого, хотя бы остались эти самые доспехи.

        
      

        Убит зомби 
        x
        17 — Получено 340 душ
      

        Убита Мёртвая химера 
        x
        3 — Получено 1050 душ
      

        
      
Не густо, но и не пусто вышло за внезапную стычку. Правда, придётся восстанавливать или закупать броню, ибо мои запасы не располагали нормальными нательными частями. Возможно, удастся на некоторое время перекрыть потребность в снаряжении, если закуплюсь у Бертольда или других мастеров в ремесленном квартале города. Только одно ясно наверняка, - класс брони пора повышать, иначе я не переживу очередного фокусника, балующегося магией. Постоянно тратиться на новые комплекты — полный бред.
Я внимательнее осмотрел свой торс. Эффект кислоты, заживо разъедавшей меня, прекратился. На поражённых участках образовались волдыри, где-то обошлось простыми покраснениями. Показатель моего здоровья рухнул аж до пятидесяти семи пунктов, что выглядело весьма плачевно. Видимо, противник мне ещё не по зубам, и придётся либо исхитриться, либо улучшить свои показатели ещё больше.
Что ещё важнее, я поинтересовался, из-за чего броня не убралась в инвентарь по первому требованию. Система не стала затягивать с ответом:
-Невозможно убрать предмет. Причина: внешнее воздействие негативного эффекта.
Ну да, действительно, как я мог не догадаться. Некрасиво использовать инвентарь, когда тебя собственный нагрудник превращает в кровавое месиво, как-то это нечестно. Ладно, условность по-своему справедлива, нечего разглагольствовать.
Вскоре мы вернулись на дорогу, ведущую к городу. Моё эмоциональное состояние постепенно приходило в норму с оттоком ярости и до Дамбира я добрался, полностью избавившись от неё.
Окрестности города кишели множеством ходящих, ползающих и бесповоротно добитых мертвецов, источавших отвратительное зловоние тухлятины и разложения, от которого поневоле приходилось зажимать нос.
У главных ворот Дамбира мне открылось ещё более невероятное зрелище: сотни тел, навалившись друг на друга, упирались в ледяную глыбу, заткнувшую нехилую пробоину в толстой металлической решётке ворот. Издалека казалось, что некоторые из них шевелятся, однако на деле неподвижных было куда больше.
Похоже, лич добрался до города намного раньше. А чем занимался Гримдас? У нас же была договорённость, - впустить людей и продержаться всего одну ночь. неужели, это было так сложно?
Мы с отрядом без особого труда зачищали бродивших по округе одиночек и, в конце концов, подобрались к воротам. К тому моменту уже хотелось выплюнуть лёгкие, чтобы просто не иметь возможности дышать от образовавшегося амбре.
-Есть кто живой?! — Крикнул я, заведомо дав команду стражам немного разгрести трупный завал возле ворот.
-Кто такой?! — Раздался жёсткий хриплый голос сверху, после чего спрашивающий громко закашлялся.
Отойдя подальше от тел, я посмотрел наверх, откуда с каменной стены, на меня в ответ смотрел гвардеец с пышными усами. В руках у него было какое-то подобие ружья, напоминавшего внебрачного ребёнка арбалета и мушкета. Завидев меня, он прицелился.
-Эй-ей, не советую тебе этого делать. Я пришёл по поручению советника короля, Гримдаса Ар Зайна.
-Какого Гримдаса, оборванец? Ты сам на мертвяка похож больше, чем на человека, давай пристрелю, чтоб не мучался! Только стой смирно!
-Сокол, выбей ружьё из его рук — попросил я стража, веря в его избыточную меткость.
Гвардеец не придал значения трём моим товарищам. Вероятно, после тяжёлой ночки он привык, что тут и там в кучах трупов происходят какие-то шевеления и потому был максимально сосредоточен на мне. Сокол быстро среагировал, послав стрелу точно в цель из-за чего ружьё в руках гвардейца развалилось на части, а сам он чуть не рухнул со стены от неожиданности и испуга.
-Я не буду повторять! Позовите Гримдаса, иначе я сам зайду внутрь, и это точно никому не понравится!
-Стой там!
К сожалению, идиоты способны понимать только язык силы.
Я взялся осматривать поле, на котором совсем недавно кипела жизнь. Женщины, мужчины, дети, - вчера я сумел защитить их, а сегодня они изувечены и брошены собственным народом. Никогда не думал, что лично увижу настолько тотальную несправедливость. Или же это извращённая форма справедливости, которую мне не понять? Обойтись малой жертвой, чтобы спасти большинство. Так они рассуждали в стремлении сохранить свои шкуры?
Ещё раз глянул на ледяную глыбу. Перед ней на высоте нескольких метров висел обуглившийся кусок толстой металлической решётки. Похоже, жертва беженцами оказалась напрасной.

        
      

        
      
К тому моменту, как Гримдас прибыл к разрушенным воротам, мой отряд заметно подчистил территорию. Теперь на поле всё было на своих местах, мёртвые уснули навечно, живые стояли на пороге города. Окинув взглядом освобождённые окрестности, советник сделал жест рукой, словно прихлопнул муху на невидимом столе, и ледяное заграждение тут же осыпалось.
-Выглядите ужасно. Кто вас так сильно потрепал? — Не церемонясь задал он вопрос, когда мы встретились внутри стен.
-Лич.
-Лич? — непонимающе переспросил Гримдас.
Никак не привыкну, что всем здесь надо объяснять наименования давно известные на Земле.
-Короче, он управляет нежитью и плюётся чем-то очень едким. Думаю, ваши железные ворота тоже он расплавил.
-И вам удалось пережить его заклинание? — С интересом уточнил советник, оглядывая мои волдыри, которые с каждой минутой становились всё менее заметными благодаря регенерации.
-Как видите, удалось. А вы, похоже, не смогли помочь тем людям. — Мотнул я головой в сторону ворот, где гвардейцы и добровольцы вовсю освобождали проход от оставшегося нагромождения тел.
-Я не мог предсказать столь скорого нападения. Можешь осуждать моё решение, но оно было единственно верным.
-Дать им убежище лишь на одну ночь, проще ведь некуда, однако ты предпочёл оставить их на произвол судьбы. И ради чего? — Поддержал я переход на более неформальное общение.
-Клайм, не переступай границы дозволенного, тебя здесь не было, когда всё случилось, и ты не в праве оспаривать решения совета.
-Никто с вами и не спорил, ваше превосходительство — саркастично ответил я.
-Как ты смеешь! — Решился выслужиться какой-то гвардеец перед своим господином, наставив на меня свой меч.
-Убери оружие! — Одёрнул его Гримдас, чему солдат не посмел воспротивиться, торопливо и неловко засунув клинок обратно в ножны, - я так полагаю, наш уговор более не имеет никакой силы, однако ты своими глазами видел нашего врага. За сведения о нём, я обещаю тебе и твоим спутникам щедрую награду.
-Лучше подготовь её к тому моменту, когда я вернусь в следующий раз, а сейчас мне нужна новая броня - отмахнулся я, пройдя вперёд.
-Пойдёте к Бертольду?
-Да.
-Можете обратиться к другим кузнецам, у них наверняка найдётся что-то подходящее.
-Мне нужен Бертольд, и только он — остановился я, не понимая, к чему мне дают новые рекомендации.
-Тогда жди приговора, он обвиняется в тяжком преступлении.
-Чего? — Невольно нахмурившись спросил я.
-На этом всё, если нужен кузнец, обратись к одному из офицеров, вас отведут в ремесленный квартал.
Как всё так обернулось? Меня ведь не было меньше суток…
Не стал доставать многоуважаемого аристократа. Когда он отправился решать какие-то свои вопросы с гвардией, я хотел было подойти к косящемуся в мою сторону мужичку, тому самому, из рук которого Сокол выбил ружьё. В отличие от большинства, он по очевидным причинам мог быть посговорчивее.
-Простите, вы дядю Бертольда ищите? Вы его друг? — Выскочив из-за угла небольшого деревянного домишки, спросила маленькая девочка, очевидно, подслушав разговор.
-Да, а ты его знаешь?
Девочка неуверенно посмотрела мне за спину, её явно смущали стражи, заметно отличавшиеся по виду от гвардейцев, но от того не менее устрашающие. Да и сам я всё ещё выглядел так себе. Надо заиметь нормальную одежду для таких вот случаев.
-Не переживай, они помогают мне победить злого колдуна, и дядя Бертольд тоже хотел помочь, но его куда-то спрятали. Ты случайно не знаешь, куда?
Будучи полным профаном в общении с детьми, я беспокоился, что ребёнок испугается ещё сильнее, однако глаза девочки загорелись любопытством.
-Дядя рассказывал нам сказки про злых колдунов, они всегда проигрывали против сильных героев, хи — она приложила ручки лодочкой к губам и носику, скрывая восхищённую улыбку, - значит, вы герой! Я знаю, где его спрятали. Помогите ему, пожалуйста.
-Мы обязательно поможем. Как тебя зовут?
-Я Эмили, господин.
-Рад знакомству, Эмили, меня зовут Клайм — выдавил я из себя настолько естественную улыбку, насколько позволяла моя фальшивая натура, - пойдём?
-Угу.
Вприпрыжку ведя нас через улицы города, Эмили многое рассказала о себе. Например, она была ребёнком из сиротского приюта, за которым как раз присматривал Бертольд. Не забыла упомянуть и главную женщину в приюте, - тётушку Амину, строгую, ворчливую и противную, зато заботливую.
Также девочка любопытствовала о моих “героических” подвигах, и почему у стражей глаза под шлемами светятся. Пришлось рассказать об эпической битве с каменными великанами и таким образом уйти от ответа на второй вопрос. Благо, история, основанная на реальных событиях, получилась достаточно увлекательной.
-Он там — ткнула девочка указательным пальцем в широкое двухэтажное здание, отличавшееся от других решётками на окнах, замурованных в камень.
То была самая настоящая тюрьма, холодная и угнетающая своим видом даже снаружи.
-Спасибо, я тебе очень признателен.
-Господин Клайм, мне нужно бежать, иначе тётушка Амина будет очень сильно недовольна. Простите, что не могу вам ещё чем-то помочь — она бегом развернулась, чтобы убежать, а затем, вспомнив кое-что важное, резко остановилась, - приходите к нам в гости вместе с дядей Бертольдом — крикнула девочка, помахав на прощание.
-Обязательно придём — помахал я в ответ, и Эмили устремилась к приюту.
Что ж, впереди самая сложная часть. Чтобы не заваливаться в кабинеты тюрьмы всем скопом, приказал Соколу и Артуру побыть снаружи и никого не трогать. За полчаса ведь ничего страшного не случится, если они никому не будут мешать, правда?

Глава 21

Кованая деревянная дверь здания тюрьмы со скрипом поддалась, и на входе в холодном каменном коридоре меня встретил охранник с алебардой:
-Кто вы и по какому вопросу прибыли?
-Мне нужно кое-что обсудить с Бертольдом. Говорят, его сегодня привели сюда.
-Без разрешения начальника тюрьмы или вышестоящего по званию, вы не можете вести переговоры с узниками, уходите.
-А где ваш начальник тюрьмы?
-Уходите немедленно, по особому распоряжению сегодня никого не пустят дальше порога — строго и чётко проговорил гвардеец, а затем полушёпотом добавил: - серьёзно, вам не стоит задерживаться, сам король прибыл сюда, и он явно не в духе.
Ох уж эти тонкие натуры голубых кровей. Вечно они не в духе, и пусть челядь делает с этим, что хочет. Конечно, серьёзный конфликт с собственным сыном, осада города мертвецами и прочие прелести о которых я ещё могу не знать, - всё это неприятно, но мне-то что теперь, сесть и подождать? Не, так не пойдёт.
-Слушай, а как зовут вашего короля? — Спросил я полушёпотом у охранника, желая не лопухнуться при встрече с его величеством на элементарном незнании имени.
-Вашего?! — Эхом раздался грубый громогласный мужской голос из пустого проёма, расположенного дальше по коридору.
После этого вопроса охранника как судорогой свело. Уверенная осанка резко куда-то пропала, а глаза замельтешили по сторонам. Кажется, я облажался даже раньше, чем думал…
Послышался резкий скрип, а затем падение, как будто кто-то резко отодвинул табуретку, на которой сидел, и та по инерции завалилась на бок. Из проёма показалась статная фигура в украшенной эмблемами и шкурами броне. Мужчина лет сорока имел тёмные волосы с проблесками седины, до безумия яркие зелёные глаза, рядом с которыми, не стесняясь, красовались ряды морщин, немного неровный нос горбинкой и ровно подстриженную короткую бороду.
Он размеренно шёл в мою сторону с каждым шагом чеканя строгий наказ, словно каждое слово его имело неоспоримую власть:
-Все на этом острове — мои подданные! Каждый маг, каждый гвардеец, каждая псина — замедлившись, сделал король акцент на последнем слове, смотря мне прямо в глаза.
-Рад приветствовать, ваше…
-На колени! — Резко прервал он меня.
Страшное молчание образовалось в коридоре, из-за чего, если прислушаться, можно было услышать трясущиеся поджилки охранника, зажатого меж двух огней. Бедолага точно знал, на чьей стороне воюет и за кого по первому приказанию нужно вступаться, однако против меня он тоже держался как-то неуверенно. Наверное, совсем зелёный ещё.
-Я сказал, на колени! — Не поднимая тона, повторился король, вырвав у охранника алебарду и одной рукой наставив её острие на меня.
Признаться, выглядело это действие эффектно. Только у меня оно не вызывало ничего, кроме желания воспротивиться чужой воле ещё сильнее. Несколько секунд мы стояли, продолжая смотреть глаза в глаза. Когда с моей стороны не последовало никакой реакции, его величество перехватил древко поудобнее и сделал выпад, от которого я легко уклонился, шагнув в бок. А чтобы никто не поранился дополнительно вдарил по древку, выбив оружие из рук короля.
-От вражды со мной вам будет намного больше вреда, чем пользы, ваше величество.
-Гвардия, взять его! Заточите это отребье в самый тёмный угол подвала!
Гвардейцы со всей тюрьмы постепенно стекались в коридор, выстраиваясь позади своего правителя в ожидании приказаний.
Когда король закончил раскидываться распоряжениями, он внезапно стал куда сосредоточеннее. Вероятно, причиной тому стал мой взгляд. Я не отводил его ни на секунду, понимая, что в нынешних обстоятельствах именно правитель является для меня камнем преткновения. В воздухе повисло очень знакомое напряжение, прямо как в доме архивов при первой встрече с Гримдасом.
В следующее мгновенье, не стерпев, король первым сделал решительный ход, преподнеся новый сюрприз. Дёрнув обезоруженного охранника за шкирку на себя, он выставил свободную руку вперёд, после чего волна жаркого пламени узким конусом разлилась по коридору, поднимая градус во всех смыслах.
Ванг успел среагировать, выскочив вперёд и заслонив нас щитом. Времени для размышлений не оставалось. Использовав скачок, пока король не успел спрятаться за спинами своих гвардейцев где-нибудь в дальней части коридора, я вцепился в его мягкую накидку, соединённую с бронёй и силой потащил в комнату, из которой тот выполз. Разумеется, гвардейцы не стояли столбом, поэтому меня сразу принялись оттягивать и пытаться скрутить.
-Ванг, убери их от меня, только не убивай! — Прерывисто крикнул я стражу, чувствуя, как множество пальцев и кулаков цеплялись за одежду, били по рукам, ногам, туловищу и всячески препятствовали, не осознавая, что тем самым делают меня сильнее.
Кто-то уже догадался вместо алебарды использовать меч, но к этому моменту мой страж решил повторить приём, который я использовал на руднике гноллов и влетел щитом в толпу гвардейцев, превратив тех в беспорядочную человеческую кучу. Что сказать, это мой страж, это мой мальчик.
Однако, рано было радоваться. Навешивая мне крепких тумаков вместе со всеми, правитель оказался не робкого десятка и теперь, когда его последователей не оказалось рядом, он решил, как следует разгуляться. Сначала мне показалось, что искры в его глазах — лишь мельтешащие блики от местного освещения, да только одежда короля начала источать жар, который становилось всё сложнее игнорировать. Затащив его в комнату с уроненным стулом, я хотел откинуть этого бешенного пироманта куда подальше, однако теперь он сам вцепился в меня. Кулак короля покрыло пламя и ещё несколько ударов оставили неприятные отметины на моём теле взамен заживших. Он разогрелся до такой степени, что я начал замечать пар, выходивший из его ноздрей с каждым выдохом.
К счастью, мои защитные навыки уже работали на максимум, а сила людей этого мира, пусть и магов, была не такой значительной, как у того же лича. Поймав руку короля на очередном замахе, я откинул её и, стараясь контролировать свои усилия, толкнул его в плечо той руки, которой он удерживал меня за предплечье. Вышло сносно, он отстал, но отступаться от битвы даже не собирался.
-Хватит! Выслушайте меня, все люди на острове могут погибнуть! — Пытался я воззвать к здравому смыслу на повышенном тоне.
-Лживые речи не помогут, изменник!
-Я не с Глэймрифа!
И тут что-то резко переменилось. Одновременно с неверием, появилось недоумение.
-За стенами бродят ожившие трупы, на всём острове появились ужасные твари, нападающие на беззащитные деревни, и это только начало. У меня есть ценные сведения — продолжил я, разведя руками в знак примирения.
-Если ты не с Глэймрифа, тогда откуда? За пределами острова остались лишь безжизненные пустоши, - большая земля давно погибла — хмуро произнёс король, заготовив очередной огненный хук.
-Давайте поговорим спокойно. На ваших землях завелось нечто, с чем обычным людям будет очень сложно совладать.
Как раз в этот момент в коридоре послышалось громкое дребезжание, после чего несколько гвардейцев ввалились в комнату, наставив на меня оружие. Я знал, что смогу положить всех присутствующих, и, даже если король имеет в запасе более опасные приёмы, у меня также есть последний козырь в виде несокрушимого. Однако, самая лучшая битва — та, которой не было. Мне ни к чему разрушение устоявшейся государственной структуры путём её обезглавливания.
Последний раз смерив меня взглядом, выдохнув очередную плотную струю пара, король отдал распоряжение:
-Опустите оружие, принесите ему какую-нибудь одежду и еды на двоих подайте.
Перечить никто не стал и их можно понять. Всё-таки мало кому хочется попасть под горячую руку.
Выскочив в коридор, я обнаружил Ванга, лежащего на полу, под несколькими бойцами, скрутившими его по рукам и ногам.
-Держите крепче, этот урод никак не успокоится!
-Отпустите его — потребовал я, взявшись высвобождать своего подопечного.
-На этого тоже навались — выкрикнул кто-то из гвардейцев.
-Гвардия, приказ короля, отпустите их — как-то вяло заявил один из тюремщиков, ставший свидетелем разговора.
Собственно, на этом конфликт себя исчерпал, и мы сели за импровизированный деревянный прямоугольный стол переговоров, лишённый всякой роскоши. Это было единственное, что могло предложить тюремное здание. Несмотря на предложенную медицинскую помощь, я отказался, рассчитывая на регенерацию, а вот одежду принял с благодарностью.
Итак, находясь в окружении гвардии, король заговорил первым:
-Иноземец, перед тобой Бронд Эр Карс, - король Глэймрифа. Представься, скажи откуда ты и не вздумай мне врать.
“А то что?” — промелькнула мысль в голове, но язык остался за зубами.
-Меня зовут Клайм, я прибыл с небес, чтобы спасти людей на этом острове от надвигающейся опасности.
Я погнал откровенную пургу, руководствуясь кратким анализом своего прошлого негативного опыта. Да, не самые лучшие дебри, однако так точно будет проще, чем пояснять про вселенную, космос и другие миры. Тем более, масштаб надвигающегося бедствия может окончательно снести всем крышу. Не надо нам такого, пусть повествование начинается с надежды, а не пришествия армагеддона.
-Хочешь сказать, катаклизм доберётся и до наших земель? — Спросил Бронд, взявшись за принесённый кусок мясо какой-то птицы.
-Он уже на ваших землях. Существуют три серьёзных силы, и они уничтожат всё на этом острове, если им не дать отпор.
В голове я держал фразу короля о вымерших пустошах за пределами Глэймрифа. Связав её со словами о некоем катаклизме, у меня складывался общий пазл, в котором именно пожиратели миров занимались его реализацией. Вот почему Шемгал говорил о спасении этого мира… Возможно, небольшой живой уголок с некоторыми видами живности и магических существ, существующий в шатком балансе с людьми, является последней частичкой некогда блиставших разнообразием цивилизаций.
-Чего застыл? Продолжай. Что за силы? Где они? Сколько их? Выкладывай, как есть — нетерпеливо задавал вопросы Бронд, пока я ненадолго отвлёкся.
-Демоны, нежить и механоиды, они находятся в разных краях острова и численность их растёт каждый день. Скорее всего, ваши прибрежные деревни и города уже разорены.
-И откуда тебе столько известно, иноземец? И не плети чушь про небо. Дед рассказывал мне, что до гибели большой земли люди воздвигли Бавлионскую башню выше облаков. Чем выше они поднимались, тем тяжелее становилось им дышать. В итоге, рабочие стали задыхаться насмерть — король доел мясо и отодвинул тарелку в сторону, исподлобья глянув на меня, - ты хоть и покрепче многих будешь, но дышишь также через нос, и там, в небесах, долго не протянешь — указательный палец его правой руки теперь смотрел вверх, находясь на одном уровне с лицом.
А он не совсем дурак. Похоже, банальное суеверие с этим человеком не прокатит. Только объяснять ситуацию с моей точки зрения, - всё ещё дохлый номер.
-Неважно, откуда у меня сведения. Куда важнее горы мертвых тел под стенами Дамбира…
-Отвечай на вопрос, и не испытывай моё терпение. Тебе итак её за десятерых досталось — с силой ударил кулаком по столу король, - мне и без тебя известно, что вокруг творится сплошной раздор — добавил Бронд, заметно помрачнев.
Сильный и заносчивый, - сочетание, вполне подходящее моему собеседнику. Похоже, ему надоели плохие вести, прилетавшие отовсюду за последние несколько дней, Бронд жаждал конкретики и понимания, с чем столкнулась его страна. Что ж, раз так, пора идти ва-банк. Встав из-за стола, я упёрся в деревянное изделие обеими руками и начал последовательное повествование, придавая максимум имеющейся напускной важности:
-Я последователь Шемгала, - одного из четырёх великих пожирателей миров. Его братья и сёстры, измученные голодом, лакомились вашими землями, животными, семьями на континентах, а жалкий островок оставили на закуску. Великий Шемгал оказался великодушен к людям, он решил встать на вашу защиту и теперь в одиночку противостоит другим пожирателям. Вам стоит с большей благодарностью относиться к покровителю, ведь лишь благодаря ему Глэймриф до сих пор не превратился в мёртвую пустыню - закончив речь, я с удовольствием наблюдал, как от удивления расширились глаза Бронда, - вам нужны ещё какие-то ответы или обсудим более важные вещи, например, спасение вашего народа от неминуемой гибели?
Удивлённые глаза правителя вновь обрели скептический прищур, стоило заговорить про дела. Впрочем, теперь его голос звучал не так грозно.
-И как ты предлагаешь избежать конца всего?
-Собирайте войска, запасайтесь ресурсами, готовьте всех без исключения к битве, а когда придёт время, стойте до конца, потому что бежать вам больше некуда. Я поддержу вас, как смогу и при самом лучшем раскладе, избавлюсь от всех ваших врагов.
-А потом? — С аккордом недоверия спросил король.
-Рано об этом думать.
Поджав губы, Бронд понимающе кивнул. Ни о каком “потом” не может быть речи, пока мы стоим на краю обрыва, а сзади бушует необъятный шторм, так и норовящий скинуть в бездонную пропасть.
-Тогда как ты поддержишь нас?
-У меня есть достойные воины, по силе не уступающие чудовищам — ткнул я большим пальцем в Ванга, стоящего подле меня.
В тот же миг на улице послышался странный гомон. Какой-то мужчина орал: “Сложите оружие, иначе я вас обоих до конца жизни за решётку этого клоповника отправлю!”. Ну твою-то мать, неужели, к моим пристали?
Наспех извинившись перед его величеством за бесцеремонность, я пулей вылетел на улицу, где несколько гвардейцев докопались, кто бы мог подумать, до моих стражей. Солдаты прижали их к стене, но никак не решались напасть, осыпая потенциальных преступников угрозами сломать судьбу или что похуже. Знали бы они, кому угрожают…
-Что стряслось у вас? — Спросил я у Сокола, в наглую встав между ним и гвардейцем.
-Они хотели прогнать нас, пока мы исполняли ваш приказ, Клайм.
-Ни минуты покоя...
-Ты с ними? — Сместил гвардеец фокус внимания на меня.
-Да, я с ними, а ещё ты только что прервал мои переговоры с королём, так что будь добр уйти, пока по шапке не получил.
От услышанного солдат прикусил язык, плавно давая заднюю. Он находился в незавидном положении, игравшем против него самого. Видимо, новость о визите короля была достаточно распространена. То, что я теперь не выглядел как бомж, не постеснявшись до этого сменить одежду через инвентарь при всех, также возымело эффект.
-Идите спокойно дальше, а мы сделаем вид, что ничего не произошло — попытался договориться я, осознавая, что и сам немного накосячил. Всё-таки мои ребятки заметно выделяются из общего окружения.
-С-спасибо, господин, мы уже уходим — нервно клацая зубами, ответил гвардеец, ведущий караул.
Примерно в то же время, как патруль отдалился от нас, я заметил позади себя фигуру Бронда, не без любопытства наблюдавшего остаточную сцену. Похоже, ключевую роль в урегулировании небольшого спора сыграла не моя харизма, увы, и уж тем более не внешний вид.
-Предлагаю перенести наш разговор в более подобающее место — предложил король, собравшись уходить.
-Ещё раз прошу прощения у вас, ваше величество, но я вынужден отказаться. Я вообще не думал, что смогу встретиться с вами лично, а сюда пришёл по другим делам.
-Какие дела могут быть важнее аудиенции с правителем? — Вновь вернул себе резкую манеру король.
-Мне нужен кузнец по имени Бертольд, он мой хороший друг. Кажется, сегодня его отправили в эту тюрьму.
-Если он совершил преступление, то обязан понести наказание, таков закон.
-А закон не предусматривает выкупа или иной формы помилования?
-Десять тысяч арлов.
Где-то на заднем плане поперхнулся кто-то из тюремщиков. Я ещё не знаком с местными расценками, однако чувствовал, что уже попал на кругленькую сумму.
-Этот человек не один раз бескорыстно приходил на выручку жителям Дамбира. Он хороший ремесленник и храбрый мужчина, неужели, нельзя прийти к какому-нибудь соглашению?
-Можно. Встань на колени, и поклянись в верности короне — лихо придумал альтернативу Бронд.
Вот хитрожопый. На халяву заполучить сильного союзника, надавив на единственное ценное — достоинство. Очень самонадеянно с его стороны, ведь я не обременен клятвами или обещаниями, могу поступать как хочу. Преклониться, чтобы вытащить Бертольда и затем своевременно ударить в спину ничего для меня не стоит. К сожалению, даже с пониманием всей практичности такого выбора, я не был уверен, что смогу всё красиво провернуть, да оно мне и не нужно по-прежнему.
-Если потребуется, мы можем вернуться к силовым методам — ответил я, приготовившись в любой миг вытащить из инвентаря оружие.
Мой настороженный вид ничуть не смутил Бронда. Его вообще, как будто подменили. Мужик демонстрировал потрясающее хладнокровие. Легко отмахнувшись, он произнёс на прощание всего одну фразу:
-Не задерживайся, увидимся позже.
Хух, кажется, у меня наконец появилась передышка. Отмашка короля в сторону тюрьмы выглядела как разрешение забрать Бертольда из заключения. Что ж, не будем медлить с этим. Здоровяк точно не заслуживает прозябать в какой-то дыре.
Тюремщики провели меня по главному коридору в самый его конец. Именно там, за толстой деревянной дверью с мощным засовом держали всех преступников. После отворения двери я увидел каменную лестницу с знакомым освещением, представлявшим собой жёлтые кристаллы, замурованные прямо в каменные стены. Собственно, подобные конструкции встречались во всём городе, разве что при свете солнца они были не так заметны. Неплохая альтернатива электричеству получается, интересно, надолго ли хватает этих источников света.
В полном составе со своим отрядом, я спустился в так называемый подвал, в котором содержались узники. Мне не с чем было сравнивать условия содержания, но быстро стало понятно, что они в разы хуже, чем в моём родном мире. Заключённые, одетые в обноски, спали на полу, в лучшем случае кроватью им могла служить широкая деревянная доска, причисленная за ненадобностью к мусору.
Под стоны, храп и редкое лязганье цепей, исполнявших дополнительные меры предосторожности, мы остановили своё шествие примерно на середине пути. За проржавевшей толстой решёткой в дальнем углу сидел крупный мужчина с тёмной от загара кожей.
-Бертольд, поднимайся, пора на свободу! — Крикнул я старому знакомому.
Подняв голову, мужчина изобразил вымученную улыбку. Взгляд его был потускневшим и печальным, совсем не таким, как раньше.
-Клайм, что ты тут делаешь?
-Разве не слышал? Выпустить тебя пришёл.
В подтверждение моих слов сопровождавший гвардеец вовсю зазвенел ключами, ища подходящий.
-Мне нельзя уходить отсюда — отчего-то воспротивился кузнец, отвернувшись.
-Это почему?
Наконец, найдя ключ, тюремщик молча отворил дверь, войдя первым. Не обращая внимание на малое пространство, мы всей гурьбой завалились внутрь, обступив кузнеца со всех сторон. Поднявшись, он протянул мне руку для рукопожатия, однако вместо меня её пожал Сокол… Наученный манерам страж посчитал уместным ответить на приветствие.
-Эм, я Бертольд, приятно познакомиться — произнёс кузнец немного растерянно после неожиданного рвения стража.
-Сокол — коротко представился мой подопечный.
Похоже, краткий экскурс в этикет идёт ему на пользу, но надо бы побольше практиковаться, чтобы избежать подобных нелепых сцен. Я представил Бертольду каждого члена отряда.
-Так почему тебе нельзя отсюда уйти, вон цепь сняли, я даже никого к этому не принуждал… Почти.
-Я совершил серьёзный проступок.
-Насколько бы серьёзным он ни был, тебя прощают, пошли уже.
-Нет.
-Да что такое? Тебе здесь комфортнее? — Искренне не понимал я упрямство собеседника.
-Таков мой выбор. Прошу, не принуждай меня к иному — Бертольд сильно нахмурился, выжимая из себя всю имеющуюся строгость - так будет правильно.
-Сам король разрешил мне забрать тебя отсюда. Думаешь, кто-то решится перечить ему?
-Наш король Бронд? — Удивлённо переспросил кузнец.
Я молча кивнул, следя за его реакцией. Бертольд отчего-то сильно колебался, что было несвойственно ему даже в суровых условиях.
-Послушай, Клайм, у меня к тебе есть одна просьба.
-Говори.
-Отправляйся в мою мастерскую и забери всё, что потребуется. Используй снаряжение на своё усмотрение. Ключ от склада должен быть среди моих вещей, здесь, в тюрьме, если никто не прикарманил. Я не могу уйти отсюда, но уверен, тебе и твоим ребятам пригодится хорошее снаряжение.
-Ты от меня откупиться вздумал?
-Больше у меня ничего нет. Ты просил за меня перед королём и даже каким-то образом сумел убедить его, но я остаюсь.
-Сам понимаешь, насколько это нелепо?
-Береги себя, Клайм — оставил мой вопрос без ответа Бертольд, вернувшись на свою импровизированную лежанку.

Глава 22

Ни один баран не сравнится с Бертольдом по степени упёртости. Все, что касалось его заключения полностью игнорировалось. Я более не мог терять времени, долбясь в непрошибаемую живую стену, поэтому пришлось распрощаться с кузнецом. Увы, мне не удалось его переубедить.
В непосредственной близости от выхода из тюрьмы я ещё раз обратился к многострадальному охраннику, которому уже заменили оружие и оставили стоять дальше.
-Эй, ты случайно не знаешь, кто сегодня утром за решётку посадил здорового загорелого мужика? — Легонько хлопнув дрогнувшего гвардейца по плечу, спросил я шёпотом.
-Господин, говорят, сегодня утром сюда приходил сам Гримдас Ар Зайн, - правая рука и советник короля, он и привёл нового преступника, приказав удерживать того неопределённый срок — поведал он интересную информацию.
У него же я узнал, что в одной из комнат находится склад. Там у интенданта, пузатенького мужичка с заплывшим лицом, выспросил вещи Бертольда, среди которых нашёлся заветный ключ. Не спрашивая, я перенёс его в инвентарь, отчего челюсть толстяка собрала два подбородка, и так осталась до самого моего ухода.
Собственно, я бегом направился в сторону дома архивов, старательно избегая людных мест, чтобы не замедляться и не терять свой отряд из виду. Несколько минут потребовалось, чтобы оказаться возле двух гвардейцев, которые ещё вчера без раздумий преградили мне путь. Сегодня эффект был иным, они просто стояли на месте, как статуи, делая вид, что меня не существует.
-Ребят, Гримдас здесь?
-Только что вернулся от ворот, господин — прервал молчание один из гвардейцев.
-Хорошо.
Я уже собирался войти внутрь, когда пространство разразилось голосом системы:

        
      

        Внимание! Ваш колодец душ атакован!
      

        
      
Не вовремя. Совсем не вовремя… В этот момент все мысли затмились одной единственной: “Нужно возвращаться прямо сейчас!”.
А могу ли я заблокировать доступ к телепорту всем, кроме своих стражей? Система незамедлительно ответила утвердительно, чем я был крайне доволен. Не хотелось бы, чтобы вся гвардия в одно мгновение выявила местоположение моей базы.
Не обращая внимания на общественное место, я попросил систему поставить телепорт неподалёку. На ровной поверхности вымощенной улицы прямо из камней появился небольшой круг со знакомыми узорами.
-Все за мной — сказал я стражам, вызывая из инвентаря Утреннюю росу.
Шагнув на плиту, я ожидал самого худшего расклада. Готовился призывать новых стражей на все оставшиеся души, врываться в ряды врага, метя сразу в лидера. Однако, ничему такому не суждено было сбыться.
На своей базе, привыкая к резкой смене обстановки от шумных улиц к шелесту травы и безмятежному ветерку, я обнаружил на колодце лишь большую кучу земли и глины, наваленную со всех его сторон. Осмотревшись, также заметил оставленного на посту стража. Он был прижат к земле, обвитый множественной вьющейся растительностью. А ещё немного дальше, свернувшись калачиком, лежала Тхэлая.
Вид у дриады был болезненный. Зелёное платье и волосы, обрели желтоватый потускневший оттенок. Она, словно цветок, увядала на глазах, мучаясь от боли.
-Тхэлая? — Неуверенно приблизился я к девушке, находясь в некотором замешательстве.
-Чудо… - с трудом выдавила она из себя хрипящим голосом.
-Что ты здесь делаешь? — Поинтересовался я, не зная, как вообще реагировать на происходящее.
-Чудовища.
-Кто?
Ненадолго переборов растекавшуюся по телу боль, она подняла взгляд на меня. По щекам её текли слёзы, из-за чего я терялся в догадках ещё больше.
-Все вы. Скелеты, ходячие железки, ты…
-Погоди-погоди, скелеты? Я вообще не понимаю, что происходит.
Ответом послужил крик боли, после которого Тхэлая съёжилась ещё сильнее. Растения, до этого крепко державшие безымянных стражей, ослабли. Мой боец тут же вырвался, пополнив численность отряда, давно прошедшего через портал.
-Прекратите это! Не трогайте лес! Хватит! — Проникновенно кричала дриада.
От этого истошного крика сердце могло уйти в пятки, но я мог лишь смотреть. Я никак не мог ей помочь, и тем более пожалеть или утешить. В то же время холодный рассудок отлично помогал найти первичную связь между агонией дриады и существованием на острове скелетов.
Райское место, красивый остров, классное приключение. Почему-то мне вспомнился тот самый момент, когда я решился нажать на треклятое рекламное объявление в интернете. С моим пришествием здесь воцарились лишь смерть, разрушение и отчаяние. Я знаю, что не могу успеть везде и спасти всех, однако пора избавить население Глэймрифа от первой его опухоли.
Если немного пораскинуть мозгами, всё легко встаёт на свои места. Тхэлая столкнулась с нежитью и одним моим стражем, который в данное время находится в чужой власти. Неудивительно, что теперь она винит всех без разбору.
Я поднял её на руки и отнёс подальше от колодца, в сторону ближайшего дерева, заметив по пути немаленькую яму, на дне которой виднелась глина. Вот и ответ, почему на колодце душ столько грязи. Непонятно только, чего она хотела этим добиться. Уничтожения постройки? На мой запрос система предоставила текущую прочность колодца, она имела оптимистичные 99,99%.
-Система, как дриада сумела повредить колодец душ? — Задал я вопрос, вспомнив о существовании барьера, оберегавшего постройку от враждебно настроенных личностей.
-Физические атаки и заклинания нейтральных существ не способны проникнуть за пределы барьера, однако кусок земли не относится ни к одной из этих категорий — пояснил механический женский голос.
-А по мне так увесистый физический снаряд, запущенный с явным применением магии — решил я поспорить с искусственным интеллектом.
-Во время полёта снаряда никакого магического воздействия на него зафиксировано не было.
-То есть, такое использование рельефа, - это обход общих правил?
-Намеренное допущение.
На том я и успокоился. Подобные допущения несли для меня скорее пользу, чем вред, однако их наличие следовало бы выявить пораньше.
Дриада была не в лучшем состоянии, и не смогла бы нанести существенный вред, так что дополнительных мер предосторожности организовывать не стал. Да и какие меры? Убить её что ли? Всё равно не успокоится, пока её страдания не прекратятся. Нужно спешить.
Пока я здесь, первым делом решил улучшить парочку навыков, слишком полезными виделись мне эти улучшения.
Первым на очереди, разумеется, стоял основополагающий навык ярость. Теперь к основному множителю добавлялся x0,1 за каждые десять единиц потерянного здоровья. С учётом того, как я люблю балансировать на грани жизни и смерти, это улучшение выглядит отличным дополнением.
Вторым по значимости мне показался навык железная кожа. Будучи моим самым первым приобретением, он спасал меня не один раз. Его улучшение точно пойдёт на пользу выживаемости. Тем более, на втором уровне навык увеличивал свой множитель на x0,5 и теперь защищал от воздействия не только физических, но и магических атак, что очень выручит, как при разборках с некромантом, так и с личом, до которого я ещё обязательно доберусь.
И третьим, но не по важности, стал скачок, снизивший на втором уровне затраты маны вдвое, до 10 единиц, и увеличивший дистанцию мгновенного перемещения также до 10 метров.
На балансе оставалось жалких 30 душ. После траты на постройку портала мне не хватало даже на увеличение характеристики. Наверное, стоит прибегнуть к конвертации ресурсов, но сначала лучше вернуться в Дамбир и посетить мастерскую Бертольда, хранившую в себе множество полезных вещей, которые точно пригодятся в правом деле.
Закончив с прокачкой, я оставил всех стражей на базе и попросил вызвать троих добытчиков из шахты на поверхность, тогда как сам шагнул в портал. Не так много времени прошло с моей телепортации из Дамбира, а вокруг плиты уже собрались поражённые зеваки. Да и гвардейцы, мягко говоря, были удивлены фокусам с исчезновением, поэтому позвали разбираться “специалиста”.
Материализовавшись, я оказался в окружении, частью которого являлся Гримдас Ар Зайн. У нас выстраивались крайне натянутые отношения, а неприкрытая неприязнь со стороны советника становилась всё сильнее, так что он был явно не в восторге от столь скорой встречи. Повод тоже вряд ли мог порадовать.
-Клайм, колдовство запрещено на всём острове — с упрёком произнёс Гримдас.
-Это просто способ быстрого перемещения, а теперь позвольте пройти, у меня срочные дела — торопливо попытался я пройти мимо одного из гвардейцев, но путь мне преградил сам Гримдас, обнажив клинок, который я видел при нём впервые.
-Король вызвал нас на аудиенцию, придётся отложить ваши дела. Вдобавок, ты самостоятельно создал угрозу, с которой придётся разобраться. Эту плиту питает твоё колдовство, и я не могу это оставить без внимания.
-Гримдас, ты потом сам будешь объяснять его величеству, почему леса исчезли, а вместе с ними и деревни жителей, которые пока что можно спасти? Так называемое колдовство, это лишь инструмент, который пугает вас лишь потому, что вы не понимаете, как его подчинить — я положил указательный палец на кончик клинка и немного опустил его.
-Не забывайся, мальчишка, ты жив только благодаря удачному стечению обстоятельств, но это можно исправить в любой момент - острие его меча взмыло, подобравшись к моему подбородку.
-Не будь слепцом, на кону их жизни — руками я широко развёл по обе стороны от себя, показывая на толпу, - ты пожертвовал многими возле ворот Дамбира, правда думаешь, что стоит зайти ещё дальше? Ответь не мне, ответь всем им, советник.
Все любезности отошли на второй план. Честно говоря, я вообще готовился к прямому конфликту с ледяным магом. Всё-таки, мои слова легко можно принять как провокацию, а не попытку достучаться до здравого смысла. Однако, вопреки своей неприязни ко мне, Гримдас принял альтернативную точку зрения, опустив клинок. Вау, гордыня его пока что не полностью сожрала.
-Делай, что должно. Я предупрежу короля об отложенной аудиенции.
-Мы ещё обязательно поговорим, но сейчас времени нет. Разгоните толпу от портала, мне нельзя задерживаться — добавил я, удаляясь от любопытствующих взглядов.
После этого, ориентируясь по карте, я полным ходом двинул в ремесленный квартал, к мастерской Бертольда. Входную дверь кузнец держал на обычном засове. Похоже, его не особо волновало, что кто-то может украсть вещи, расставленные и развешанные в пределах рабочего пространства. То ли дело загадочный склад, с которого здоровяк принёс Утреннюю росу, которую я по праву теперь считаю одним из лучших мечей в своём карманном арсенале.
Я открыл дверь. Висящие на гвоздиках шлемы презрительно смотрели на меня, как на незваного гостя. Набор рыцарских доспехов, с зафиксированным мечом в руках, опущенным кончиком острия к земле, угрожающе стоял рядом с дверью, ведущей в кладовую. Без хозяина это место имело несколько отчуждённую атмосферу.
-Ничего-ничего, вот вернётся Бертольд и наведёт здесь порядок. Всё наладится — бубнил я про себя, прокручивая ключ в замочной скважине складского замка.
Новое помещение не представляло из себя что-то особенное. Деревянные стеллажи с инструментами, элементами доспехов, оружием, ящикам с различным сырьём. Классическая подсобка.
С учётом спешки, я сгрёб всё, что тут было, заполучив во владение несколько новых комплектов брони и кучу самого разного оружия с инструментами. Надеюсь, некоторая часть из собранного снаряжения переживёт предстоящие схватки, а то Бертольд разорится с таким клиентом. Хотя, можно ему руду подогнать бесплатно, когда всё закончится, ещё накуёт, у мужика-то руки из того места растут. Главное, чтобы он не заставил меня всё отрабатывать…
Покидая кузницу, я слышал какой-то оклик в свою сторону. Похоже, кто-то из соседей обратил внимание на злостное проникновение в частную собственность, но мне сейчас точно не до них. Уже привыкнув к быстрому темпу и постоянной отдышке, я помчался обратно к порталу, но не тут-то было. Мои ноги буквально увязли в твёрдой породе, грубо впившейся в мышцы по самые колени.
-За воровство твои ноги можно сломать прямо сейчас без разбирательств. Юноша, что ты делал в чужой закрытой кузнице? — Обратилась ко мне женщина лет пятидесяти в изящном чёрно-бордовом платье.
-Это ваша магия? — Полюбопытствовал я в ответ, надеясь услышать, что она относится к совету магов и знакома с Гримдасом.
-Отвечать вопросом на вопрос невежливо, молодой человек.
Каменные оковы сжались ещё сильнее, но мне пока что легко удавалось терпеть это давление.
-Послушайте, я знаком с Бертольдом, он сам разрешил взять всё из мастерской. Прошу, отпустите, у меня правда мало времени.
-Но-но, для тебя же будет лучше не дёргаться, пока не придёт гвардия, - спокойно говорила женщина, обходя меня спереди, - такой молодой и крепкий, а решил стать жалким воришкой.
-Вы из совета магов? — Решил я спросить напрямую.
-С чего ты взял?
-Мне говорили, что в совете состоят только маги, и я видел только двоих, ни один из них не управлял стихией земли — пояснил я спокойно, - но если вы не относитесь к верхам, то говорить нам не о чем. Просто отпустите меня.
Я попытался вырваться из каменных оков, но ничего не получилось. Придётся повторить трюк с искусственным разгоном ярости.
-Леди Амина, вам нужна помощь? — Обратился к женщине какой-то заросший бугай, держа в руке кузнечный молот.
-Спасибо Горти, я сама разберусь, можешь заниматься своими делами.
Какое знакомое имя. Кажется, Эмили упоминала ворчливую старуху в сиротском приюте. Разве её не так звали?
-Тётушка Амина? Это вы? 
-Так меня могут называть только мои детишки. Для вас, юноша, я леди Амина Дос Гланти. Никак иначе.
-Сегодня утром я встретил девочку по имени Эмили, она рассказывала, что вы очень заботливая и хорошая. Это благодаря ей мне удалось найти Бертольда в тюрьме. Поверьте, я ничего не крал, он может это подтвердить.
-Ты ещё и ребёнка вздумал дурить, негодяй? — Выражение лица женщины исказилось в гримасе брезгливости и недовольства, а уголки губ, и без того смотревшие вниз, склонились ещё сильнее - Такие, как ты, должны гнить в темнице, а не бедный Бертольд. Я обязательно позабочусь, чтобы ты получил свой урок.
Понятно, бесполезно. Я сжал кулаки и взялся колотить себя, что есть сил, пока меня не остановили новые меры удержания в виде толстых каменных шипов, создавших импровизированные колодки.
-Что за поразительное варварство. Отвратительный человек — с новой порцией отвращения произнесла леди Амина.
В её глазах я был зверем, которого сумела укротить особа голубых кровей. Воистину романтичный образ, только для него было уже поздно. Сплюнув накопившийся сгусток крови и слюны, я зарычал, напрягая каждый мускул своего тела, отчего сковавшие меня шипы дали первые трещины, а затем и вовсе посыпались от дополнительно приложенных усилий. Замурованные ноги я вырвал вместе с кусками утоптанной плотной земли. Поочерёдно жёстко топнув стопами, раскрошил большую часть булыжников, словно очистился от налипшего снега и, воспользовавшись замешательством, исчез из поля зрения женщины-мага, использовав скачок.
Пока ещё на кого не нарвался, я на всех парах рванул к площади. Заметив меня, гвардейцы, разогнавшие народ, хотели снова воспрепятствовать, но было не до них, поэтому я проскочил мимо и сразу нырнул в портал.
На базе перед первой по-настоящему важной битвой, я провёл обряд посвящения. Двое безымянных стражей получили свои имена: мечник стал Цезарем, лучник — Призраком. По иронии стрелки у меня скорее позывными награждаются, но зато удобно. К счастью, они и не брезгуют.
Тхэлая к моему возвращению не сдвинулась с места. Она лежала в тени того же дерева, под которым я её оставил и выглядела ещё хуже, чем раньше. Я старался делать всё быстро, но вылазка на другого представителя фракции требовала тщательной подготовки, ведь при неудачной попытке дриада точно погибнет, а я потеряю слишком много ресурсов и времени.
Перед отправкой я ещё раз проверил свой инвентарь и хранилище, ведь теперь к моим ресурсам прибавились запасы из мастерской Бертольда, дававшие небольшое количество железа и совсем крошечное скопление титана. Да и стражи, поработавшие в шахте, пополнили резервы, однако теперь всё упиралось в нехватку душ. Я слишком много вложил в себя любимого, и теперь нужно было решать, как лучше поступить: затратно попытаться улучшить своих бойцов или ещё сильнее подтянуть собственный потенциал, притворившись человеком-армией. Собственно, последний вариант меня устраивал больше по некоторым причинам. Во-первых, скорее всего, при смерти я возрожусь намного быстрее, если не моментально, поскольку в отличие от бесплатного возрождения стражей, моё требует внушительного штрафа. Во-вторых, сразу после возрождения даже в одиночку я смогу действовать намного эффективнее своих последователей, что даст некоторый шанс на реванш при самом плохом раскладе.
-Система, я моментально возрожусь в случае смерти?
-Возрождение лидера фракции проводится моментально с повышенным штрафом.
Ну теперь выбор очевиден. Я конвертировал по две тысячи камня и дерева в души и улучшил характеристику выносливости и силы. Надеюсь, всех множителей мне хватит, чтобы справиться с некромантом.

Глава 23

Оставив Биба и Боба на базе для защиты, я взял оставшихся стражей с собой. Мы должны отправиться туда, где пропал на разведке Снайпер. К слову, система засчитала его погибшим, поэтому он находился в процессе перерождения, вероятно, стараниями отдыхавшей дриады.
Я собирался брать курс на восточную часть острова, но вдруг боковым зрением среди деревьев уловил силуэт. Слева, на другой стороне хорошо знакомого ручья, стоял человек небольшого роста, будто подросток. С широкой соломенной шляпой на голове и палкой ростом с него самого. Он носил невзрачную серую накидку, закрывавшую большую часть тела и широкие штаны. Странный незнакомец, скрывая лицо, махнул рукой, подзывая к себе, а затем миражом растворился в воздухе.
-Народ, вы все это видели? — Обратился я к стражам.
Четверо из пяти моих спутников одновременно кивнули, глядя на меня.
-Это может быть ловушка — неожиданно отдельно ото всех заявил Сокол, и только сейчас я заметил, что лук стража уже был на изготовке с заряженной стрелой, нацеленной в ту сторону, где недавно находился человек.
Даже не знаю, что теперь вызывало у меня больший интерес, - поведение Сокола, которое будто семимильными шагами переступает стадии культурной эволюции и осознанности или непонятный мираж. Наверное, всё в одинаковой степени, ведь там, куда зазывал загадочный силуэт располагалось поселение, в котором я зарёкся не появляться.
К сожалению, игнорировать подобный знак я не мог. Хочу быть уверен, что мы не разминёмся с противником, и тыл хорошо прикрыт. До Амбаса идти всего ничего, разведаем и вернёмся к основной миссии.
На подходе к этой злосчастной деревне в воздухе снова повис запах крови. Амбас, в котором я привык почти никогда никого не встречать на окраине, показался привычно пустынным. Сказав стражам ждать возле близлежащих к лесу домиков, сам я прошёл немного вглубь поселения. Вдруг очередное собрание устроили, решают кого ещё убивать будут или вообще в процессе находятся, не хочу никому мешать, подберусь аккуратно.
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Выскочившее сообщение от системы и возникший женский крик где-то вдалеке давали понять, что всё очень и очень плохо. Ускорившись и пройдя дальше, я не обнаружил зверских убийств и разбрызганной крови. Только пепельные отпечатки, дополнительным слоем развевались по земле. Их было несколько десятков, может, больше. Кажется, сработала карма, однако для меня это не сулило ничего хорошего.
Виновники, опустошившие дома и истребившие часть поселения никуда не делись. То были скелеты враждебной фракции. Их пустые глазницы, подсвеченные зелёными точками зыркали повсюду без остановки, пока некоторые не сошлись на мне. Насчитал четверых. И я бы уже рванул обратно в лес, заманивая противников к своему отряду, но тут один из них вломился в дом, и на всю округу раздался звонкий детский визг.
“Они ведь заслужили это. Они жестоко обошлись с Малтоном, не пожалели малышку Кели, зачем мне спасать детей этих уродов?”. Визг повторился, и что-то за гранью эмпатии и эмоций потянуло меня ещё сильнее склониться к безрассудному действию. Наверное, взыграло банальное нежелание уподобляться тем, кого искренне презираешь.
-Сюда, разнесите здесь всех! — Крикнул я со всей силы, понадеявшись на эхо, раздавшееся в умопомрачительной тишине, когда сам ринулся к дому, в котором вовсю бушевал скелет-мечник.
Вызвав из инвентаря булаву с круглым кованым щитом, прикарманенные из мастерской, я впервые запечатлел скелетов-метателей. Основной одеждой им служила меховая накидка какого-то животного, а ниже пояса прямо к костям прилегали кожаные поножи с наголенниками. Эти ребята имели необычное и оттого ещё более смертоносное оружие, потому что метали они световые диски(чакрамы), соответствующие зелёному цвету фракции.
Среди нескольких противников, обративших на меня внимание, имелось целых два метателя, и каждый из них держал по две небольшие палочки, из концов которых и вырастали новые дуги, соединявшиеся в новые диски. Не успел я моргнуть, как четыре раскрученных снаряда под разными углами отправились в меня, не давая возможности уклониться от всех. Я хотел приберечь скачок для более опасной ситуации, поэтому решил принять удар. Присев, наполовину заслонился щитом, услышал неприятный треск от двух попаданий и почувствовал, как что-то резануло по ноге в области лодыжки. Один всё-таки немного достал, однако на этот раз обошлось царапиной.
Из-за короткой задержки мечник-скелет уже подбирался ко мне. План по вызволению детей из западни находился под критической угрозой. Жалкие пару метров разделяли нас с мешавшимся скелетом, но точный выстрел одного из моих подоспевших лучников быстро усмирил оппонента, сбив с того шлем. Теперь костлявая нежить заполучила себе иную, более агрессивную цель в виде пяти стражей.
Не теряя драгоценных секунд, я вломился в дом, услышав возле дальней стены только пронзительное рыдание. В центре единственной большой комнаты, которую и представлял из себя этот домишко, валялся перевёрнутый стол с разбитой посудой. Похоже, он послужил последним барьером на пути у скелета, возвысившегося над двумя детишками, девочкой и мальчиком. Именно последний продолжал безвольно рыдать и всхлипывать, вжавшись в стену и обнимая девчушку, бесцветная одежда которой багровела от крови.
-Эй! — Отвлёк я костяного истукана, приготовившего ещё один замах.
Тот замешкался, резко повернув свою черепушку вбок. Настолько резко, что шею живого человека от такого движения могло легко заклинить. Не выжидая никаких дополнительных действий, я хотел по привычке всем весом влететь в противника, чтобы свалить его с ног в углу и раскрошить череп, но что-то пошло не так. Встав в пол оборота ко мне, он также выставил вперёд свой тёмный металлический щит, с некоторым усилием сдержав натиск. Я сразу поменял тактику и стал наносить множественные удары, собирая всё больше ярости, пока ответный укол чуть не проделал во мне дыру. Благо, половины накопленного эффекта ярости хватило, чтобы увернуться и совершить апперкот булавой, от которого голова скелета смачно отлетела в потолок вместе со шлемом, а затем, звонко шлёпнувшись о доспех обессилевшей груды костей, откатилась в сторону.
-Денья, Денья! — Протяжно завывал мальчишка, неуместно тряся девочку.
По одежде девчушки всё больше растекалось багровое пятно. Она умирала от обширного пореза, оставленного скелетом. Глядя на это зрелище, я лишь недовольно цокнул из-за того, что не успел вовремя, потому что теперь эти двое сами по себе. Не удержался, чтобы попытаться защитить слабых, так хоть не позволю снова всадить себе нож в спину. Местным моё доверие никогда не завоевать, а я в их вовсе не нуждаюсь, так что обойдёмся без траты ценных душ на зелья исцеления.
-Клайм, враги отступают, нам преследовать их? — Спросил Сокол, залетев в дверной проём.
-Нет, мы уходим.
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Правильно ли я поступил? А что вообще значит правильно и неправильно? Боги и аристократы без зазрений совести играют жизнями. Наверное, неправильно уподобляться их существу. Ну так я пытался, и что из того вышло? Две глупые жестокие смерти невинных людей. Под рыдания беспомощного ребёнка, оставшегося позади, я лишь горько усмехнулся, думая о том, как мы с ним похожи. На этом мои полномочия в деревне закончились, и мы с командой вернулись в отправную точку.
Небольшое количество душ, полученных от квеста, я внёс в постройку алтаря, подорожавшего из-за предыдущей постройки такого типа в два раза, но всё ещё окупавшегося менее чем за сутки.
Давно уже пора отправляться к некроманту, но почему-то всегда находится обстоятельство, которое отсрочит этот заветный миг… Так, когда мы подошли к лесополосе, навстречу вышел тот самый человек, зазывавший нас в деревню.
-Ты изменился, стал рассчётливее — прозвучал голос ребёнка из-под широкой шляпы.
-Мы знакомы? — Грубо поинтересовался я, находясь впереди группы.
-Нет, однако мне известно, кто ты такой. А ещё я знаю, что ты не из этих земель.
-Так в открытую говоришь об этом. Может, ещё и с пожирателями миров знакома?
Под шляпой прозвучал тяжёлый вздох. Я попытался опуститься и заглянуть в глаза своей невысокому гостю, однако тот усердно прятал их.
-Увы, с этими чудовищами я знакома лучше любого присутствующего на этом острове. Я наблюдала, как они поглощают большие земли и не могла ничего сделать. Они даровали мне мучения, которые останутся со мной до самого заката этого мира.
-Ты тоже дух? — Спросил я невзначай.
-Твоя догадка очень точна. Похоже, общение с Тхэлаей пошло тебе на пользу.
-И давно ты преследуешь меня? Не припомню, чтобы третий лишний присутствовал в разговоре с дриадой.
-Я присматриваю не только за тобой. Кстати, это я попросила Тхэлаю не торопиться и дать тебе шанс. Она любознательная малышка, но ещё очень наивная и многое не понимает.
Значит, тогда она остановилась даже не по своей воле. А я думал, мы смогли самостоятельно найти общий язык.
-Хочешь вспомнить своё настоящее имя? — Играючи спросила моя собеседница, непоседливо крутясь вокруг дерева.
-Но ведь его может вернуть только тот, кто забрал, если не ошибаюсь — недоверчиво уточнил я.
-Ага, однако, так уж вышло, что мне оно тоже известно, а значит я могу с тобой поделиться. Твоё настоящее имя Владислав. Постарайся не забывать, так Шемгал будет оказывать на тебя меньшее влияние.
-Ты и про Шемгала знаешь… — впервые за долгое время я ощутил слабый холодок, зародившийся в области живота.
Волнение… его проявление казалось мне таким отдалённым и новым. Неужели, я снова смог что-то почувствовать и для этого даже не пришлось засыпать?
-Пожиратели миров коварны. И тот, с кем ты в союзе коварнее всех прочих, но у меня не оставалось выбора, кроме заключения с ним сделки. По его условиям я должна играть в придуманную игру, бестолковую и жестокую. Это я создала и скормила тебе и твоим врагам каменных големов на вторую ночь. На твоей части острова их было больше всего, не благодари.
-Я потерял в ту ночь бойца и сам чуть не умер, так что благодарить особо и не за что.
-Малая жертва за возможность победить — констатировала девчушка, прекратив свой танец по кругу.
-Победить? А что даст победа? Два спасённых мира или попадание в смирительную рубашку? Ты так легко об этом рассуждаешь, словно всё происходящее в самом деле имеет значение, а я в это должен искренне поверить. Только мне до сих пор никто не объяснил, как работает весь этот бред. Шемгал затирал про перенос сознания, дриада так ругалась на мою чёрную душу, словно её осьминог обоссал. А ты вообще кто и откуда взялась? — Разразился я множеством рассуждений, которые уже пытался донести другому могущественному духу.
-Ты сбит с толку, понимаю. Тяжело принять иную реальность, когда даже в своей не знаешь куда себя деть. Несчастный потерянный мальчик, жизнь так несправедливо с тобой обошлась — с саркастичным сочувствием произнесла незнакомка.
-Закройся — потребовал я, повысив тон.
Почему-то её слова меня задели. Я так привык находиться здесь под постоянным подавлением эмоций, что сейчас они слабым потоком пытались прорваться из меня, но что-то их удерживало.
-Твоему старшему брату давали самое лучшее, и он отлично справлялся со своими обязанностями, в отличие от тебя.
-Я сказал заткнись!
Утренняя роса легла в руки, а ноги сами понесли меня вперёд. Странная шляпа незнакомки по-прежнему не позволяла мне разглядеть её лицо. Я взмахнул мечом, чтобы сбить головной убор, но вместо этого клинок сменил траекторию, отклонившись вбок. Виной тому стал удар по долу меча. Я только и успел заметить, как дополнявшая образ странницы палка скользнула в воздухе.
-Ни на что не годен.
Сколько раз я слышал такое в фильмах и сериалах, когда злодей ослаблял боевой дух героя с помощью таких вот клешированных фразочек. Только почему-то сейчас они кололи действительно сильно. Так сильно, что я больше не хотел сдерживаться, лишь бы избавиться от появившейся из ниоткуда занозы. Ярость, моя собственная живая ярость, а не какой-то навык, питала это желание.
Не жалея маны, я использовал разрез, отправивший по дуге, как лезвие бритвы, острую волну, свалившую несколько деревьев на пути. Девушка легко уклонилась от неё, прижавшись, как кошка к земле. Я использовал этот момент, чтобы снова ударить по шляпе, но уже сверху, однако она ловко перекатилась в сторону и тут же с грацией искусного фехтовальщика сделала выпад, ударив в самое основание клинка, тем самым заставив его выскользнуть из пальцев.
Ещё никому не удавалось так легко меня обезоружить. Сколько же в ней сил?
-Ты миришься со своей слабостью, Владик, лелеешь её, подкармливаешь. Зачем удивляться, что остался беззащитным, если сам допустил такую оплошность? Дал Шемгалу контроль над разумом, позволил ему подавить твою боль. Ты желал этого, и ты это получил.
-Если ты также сильна, как они, то почему не сражаешься сама? Что за идиотские нотации? Дух, не дух, да насрать мне, кто ты. Почему я, простой человек, втянут конфликт сверхсильных ребят, поочередно рассказывающих мне небылицы? Может, хотя бы ты ответишь, сошёл я с ума или реально оказался не там, где надо и приведёшь нормальные доводы, а не типичные обобщения.
Неожиданно незнакомка сняла шляпу, и я, наконец, полноценно увидел её лицо. От висков к центру лба юной особы подросткового возраста шли ровные татуировки, словно выцветшие голубые полумесяцы растянули в длину. В самом же центре лба, там, где эти полумесяцы почти соприкасались, красовался небольшой овальный узор. Слегка розоватые зрачки поблёскивали, будто усыпанные блёстками, что выглядело неестественно и прекрасно одновременно. Волосы её, того же цвета, что и глаза, упали до лопаток и частично потеряли свою насыщенность на кончиках, став полупрозрачными.
-Как ни прискорбно, твоё появление на Глэймрифе — единственный шанс выжить для всех его обитателей. Однако, если ты продолжишь двигаться в том же направлении, которое избрал для себя когда-то в своей реальности, то успеха не достигнешь.
-Я ничего не избирал. В моей жизни никогда не было смысла, я просто играл в игры и продавал всякую электронную хрень. Мой внутренний самурай не предполагал участвовать в каких-то безумных голодных играх.
-Так тебя устраивает путь саморазрушения и страдания?
-Я не…
“…Страдал. Я был всем доволен”, — хотелось сказать, но почему-то я запнулся. Наверное, потому что врать бесполезно. Себя мне удавалось обманывать очень долго, но эту странную девчонку, похоже, не получится.
-Придётся найти в себе силы научиться смотреть на мир иначе. Добра и зла никогда не существовало, есть лишь жизнь, смерть и время, разделяющее их. Чем раньше ты примешь это, тем раньше избавишься от иллюзии неопределённости. Ни я, ни Шемгал, не сможем убедить тебя в правдивости того, что ты видишь или чувствуешь. Только ты сам можешь познать, что истина, а что ложь.
-Как вы задолбали со своими загадками…
-Но ведь ты знаешь на них ответ.
-Нет, я собираю его по кускам.
-Вот и начни с малого. В любое море сначала впадает ручей - договорив, она снова надела шляпу, - надеюсь, мы ещё встретимся.
Так называемый дух расплылся миражом, оставив меня наедине с мыслями и отрядом, который перетаптывался чуть позади, не понимая, что вообще происходит.
Вспоминая детство, могу сказать, что жизнь обошлась со мной несправедливо. Я всегда чувствовал себя нежеланным ребёнком, словно моё появление на свет было обычной случайностью, от которой все лишь пострадали. Я мешался отцу, когда просился на аттракционы, в кино или цирк, мешался брату с просьбами взять меня с собой, когда тот уходил с друзьями, наверное, и маме мешался, потому что ей приходилось готовить на ещё один лишний рот. 
В этом моя слабость? В признании правдивым того, что другие весьма удачно взрастили? Или в жалости к себе? Но ведь я сам не хотел такой участи, не хотел никому мешать своим существованием. Почему мне кажется, что именно я во всём виноват?
Моё дыхание стало тяжёлым и прерывистым от нахлынувших воспоминаний. Часть подавляемых эмоций и ощущений будто возвратилась вместе с возвращённым именем. Ирония в том, что я его искренне ненавидел. Будучи неотъемлемой частью меня, имя всегда было отличной возможностью задеть и подцепить. Особенно в школьном классе ребятам нравилось говорить: “Владислейв”. Сука, это был прям эталон среди прочих принижений, от которого даже сейчас меня передёрнуло.
-Клайм, у вас будут приказания? — Вытащил меня из бездны самокопания голос одного из стражей.
Опомнившись, я молча махнул рукой стражам, чтобы те вновь следовали за мной. Однажды сюрпризы ведь закончатся...

Глава 24

Путь занял несколько часов, однако, уже спустя половину этого срока я стал замечать жуткие преображения. Деревья увядали на глазах, будто всю воду из них постепенно выкачивали. Они становились трухлявыми и хрупкими, настолько, что даже самые толстые ветки трещали от лёгких прикосновений.
Какие же возможности Шемгал придумал для других, если такую жесть вытворяет всего один “игрок”? Мысль об этом отвлекла меня от собственных неурядиц, которыми я терзал себя с самого разговора со странным духом татуированного подростка.
Мрачные виды преследовали нас вплоть до тех пор, пока лес не начал редеть. Мы вышли к пустырю. Именно это место стало базой для некроманта. Голая пыльная потрескавшаяся земля, на которой больше ничего не росло и неизвестно, вырастет ли когда-нибудь ещё. Открывшийся серый пейзаж дополнялся лишь тёмными, как битум, строениями с острыми краями и резкими ребристыми поверхностями. Логово повелительницы скелетов даже в своём зародыше выглядело угнетающе.
Какая-то женщина стояла в обществе нескольких отощалых подчинённых. Держа в руках жезл, на конце которого красовалась голова змеи, выпустившей острые клыки напоказ, она была чем-то увлечена. Будто изучала что-то невидимое прямо перед собой. Однако, вскоре резко повернула голову в нашу сторону, радостно выкрикнув:
-Шемга-а-ал!
Чего? На её лице проявилась улыбка? Точно, она улыбалась и махала мне рукой. Потому что ни во что не ставит наши силы или есть иная причина? Понимая, что смысла тайком перебираться между остатками мёртвых деревьев нет, я вышел в открытую, вновь оставив отряд чуть позади.
-Лучники, прикройте меня, когда начнётся бой. Артур поможешь мне в Авангарде, остальные должны не подпускать скелетов к лучникам. Никаких “жертв во имя хозяина”. Если я умру, то отступайте, Цезарь и Призрак пусть прикроют общее отступление. Всем всё ясно?
Молчаливый синхронный кивок всех пятерых стражей на сей раз порадовал. Конечно, если всё пойдёт по причинному месту, то вряд ли эта тактика даст плоды. Противник явно превосходил нас числом. Однако, даже если один или два стража сумеют спастись, это станет небольшим достижением.
-Ни пуха нам — полушёпотом произнёс я.
Женский голос, назвавший меня чужим именем, казался таким родным и знакомым. Моосана? Имя само всплыло в сознании, как будто я знал его раньше. У неё была потрескавшаяся бледная кожа и выцветшая седая причёска каре, обрывавшаяся чуть выше её необычного доспеха, словно его сделали из огромного паука, хитин которого послужил основой, а сложенные лапы — украшением.
-Мне так нравится придуманная тобой забава. Раньше я даже не думала, что играть с едой может быть настолько весело. Они так отчаянно пытаются выжить, хе-хе — с довольной улыбочкой делилась своими впечатлениями женщина, - только не понимаю, зачем ты моих прислужников обижаешь, они ведь тебе ничего плохого не сделали.
-Не люблю, когда кто-то покушается на мою территорию, - ответил я добродушно и осторожно, пробуя примерить на себя роль старого приятеля.
Блеклая женщина не казалась враждебно настроенной. Откуда-то она знала имя Шемгала, и называла меня именно им. И что в её понимании значит играть с едой? Мы ведь не испытываем голода или жажды… Элементарное рассуждение давало чёткий ответ на вопрос о том, кто стоял передо мной. Идея о том, что остальные также, как и Шемгал нашли себе марионеток отпала. Прямо сейчас я имел дело с самой настоящей пожирательницей миров Моосаной. Возможно, эффект неожиданности, — мой единственный шанс на победу. Ведь я, даже просто нарубив лес, мог неплохо поднабрать ресурсов, что говорить о той, кто поглощает всё на своём пути, даже будучи ограниченной в возможностях.
С каждым сделанным шагом навстречу, я и мой отряд приближали успех в уничтожении основы её базы. Даже с меньшими силами мне казалось, что провернуть диверсию будет не так уж сложно, стоит только сократить дистанцию ещё совсем немного.
-Ох, прости, дорогой — наигранно жалобно произнесла Моосана, выйдя вперёд своих приспешников, уподобившись мне, - не хотела тебя задеть, сейчас же накажу этих плохих скелетов.
Жезл со змеиной головой вспыхнул зелёным свечением, а в следующий миг мощная зелёная молния по кривой траектории выстрелила из его пасти, разделившись на две. Пара стоявших позади неё скелетов, метатель и воин, были разорваны в клочья этим заклинанием.
-Ты доволен? Больше они тебя не потревожат — искренне радуясь своему поступку заявила женщина.
Эта сцена казалась мне всё более странной. Такое желание угодить Шемгалу... Я лишний раз поражался тому, насколько гнилым надо быть, чтобы не жалеть даже тех, кто к тебе настолько лоялен.
Подсчитывая общее количество скелетов, находившихся подле своей хозяйки, я пересёкся с ней взглядом. В этот миг что-то изменилось. До этого расслабленная и непринуждённая, она насторожилась и, прищурившись, слегка отступила. Кажется, я себя немного выдал.
-Зачем ты пришёл сюда, Шемгал? — Неуверенно спросила Моосана.
Девять скелетов, не считая двоих поражённых молнией. Четверо метателей, пятеро мечников.
…И мёртвый некромант.
Проигнорировав вопрос Моосаны, я использовал блик, достав на ходу Утреннюю росу, и одним ударом снёс ей голову. Похоже, ловкость — не её сильная сторона, поскольку ей не хватило реакции, чтобы полноценно уйти от атаки. Не знаю, сколько времени потребуется для возрождения, но я сразу метнулся в сторону одного из метателей, использовав разрез на горстке скелетов.
Дальнейшая схватка показалась мне скоротечной из-за хаоса, посеянного в разрозненных рядах врага. Однако, именно показалась. Всё-таки, пока ярость не набрала обороты, приходилось прикладывать определённые усилия, чтобы не уподобиться своей сопернице.
Осталось всего три скелета. Тесня одного из мечников, я оставил двоих метателей на растерзание стражам. Им ничего не оставалось, кроме как вступить в ближний бой с Вангом и Артуром. И не стоило смотреть на этих любителей энергетических чакрамов свысока, ибо они по ловкости ничуть не уступали моим лучникам. Если бы не прикрытие от последних, всё могло сложиться не так однозначно.
Удар, и мой оппонент упал, оставшись без левой лучевой кости, на которой держал щит. Метатели повержены, и я вдавил скелета в сухую землю, раскалывая черепушку с жуткими зелёными огоньками, злобно глядевшими на меня до последней секунды своего существования. Триумф победы перемешался с привкусом недосказанности. Против меня выступают не другие люди, а самые настоящие пожиратели миров, в чём пришлось самолично убедиться.
Из инвентаря я достал увесистый молот, который прихватил со склада Бертольда. Пожалуй, разносить постройки лучше инструментом, приспособленным под это дело. Только, к сожалению, приблизиться к колодцу мне не удалось. Рядом с ним образовалось зелёное свечение, а затем:
-Кто посмел притворяться одним из нас?! — Раздался на всю округу женский визг, от которого легко могли лопнуть барабанные перепонки.
Закрыв уши, я обошёлся лёгким головокружением, а вот стражи стали вести себя так, будто их штормит после недельной попойки. Хотя, казалось бы, что там оглушать в их котелках.
-Восстаньте, мои воины! Моосана призывает вас вновь! Убейте всех! разорвите их!!! — Неистовствовала женщина-некромант.
Пепел, в который превратились все скелеты после уничтожения, пылевыми вихрями закрутился по полю, собираясь обратно в кости. Кости же, как намагниченные, сливались обратно, организуясь точно по анатомии человека. Вскоре одиннадцать пар зелёных огоньков злобно глядели на меня.
Новая потасовка завязалась быстро, однако теперь хаос творился уже в наших рядах. Лучники оказались отрезаны от своих защитников, и теперь представляли для восставших лёгкую цель.
-Прикройте их! — Скомандовал я Артуру, Вангу и Цезарю, а сам двинулся в сторону зеленого свечения, от которого исходил женский голос.
Молот пришлось спрятать обратно, вернувшись к привычному двуручнику. Некромант быстро восстановилась, вернув своё тело, но это ничего не значило. Утренняя роса давно накопила максимальный заряд из-за столкновений с химерами и скелетами, которые, так или иначе, являлись магическими сущностями. Одно прикосновение к голубому камню на гарде, чуть ли не сочившемуся маной, и двадцать пунктов лихо пополнили мой опустошённый магический резерв.
Разбежавшись в сторону некроманта, я не стал сразу использовать скачок, так как она вполне могла ожидать этого, чтобы подловить меня, оставил его на крайний случай. Пристально следя за моими движениями, Моосана ударила жезлом по земле, после чего из металлической пасти змеи вылетели два призрачных оружия. Вернее, то были лишь их останки: наполовину обломанный меч и очень длинный наконечник копья с огрызком древка.
-Пронзить! — Жёстко потребовала женщина, и копьё сию секунду повиновалось.
Со скоростью выпущенной стрелы одно из оружий полетело мне навстречу. Беспокоил только единственный фактор, - смогу ли отбить полупрозрачное нечто. Я никак не успевал достать любой щит, а потому оставалось только уклониться или заставить обрубок копья сменить траекторию. Выбор пал на последний вариант, всё-таки с самонаводкой шутить нельзя, особенно, когда речь шла о заклинании, а не стандартном снаряде. Остановившись на месте, я подгадал момент, сделал шаг в сторону, пропустив наконечник мимо себя и вертикальным ударом снизу отправил оружие в полёт. Получается, призрачные они лишь на вид, но всё ещё вполне осязаемые.
До Моосаны оставалось совсем немного. Наверное, сейчас уже нет смысла сдерживаться, иначе меня изрешетят раньше, чем я доберусь до неё. Только странно, почему-то обломок меча так и не сдвинулся с места, паря рядом со своей хозяйкой. Я использовал скачок в надежде повторить недавний успех и завершить начатое. Взмах Утренней росы гулко рассёк воздух. Казалось, я сделал всё правильно, благодаря накопленной ярости моих сил должно хватить, чтобы прорубить всё на своём пути. К сожалению, разочарование не заставило себя ждать. Летающий обломок меча, остановившись в нескольких сантиметрах от Моосаны, полностью подавил импульс от моей атаки, а затем что-то острое пронзило моё бедро насквозь. Это был наконечник призрачного копья, шустро вернувшегося по мою душу. Из-за полученного ранения я на мгновение отвлёкся, а затем вспышка зелёного света ослепила меня, подарив дорогостоящую секунду беспамятства. Молния, которую ранее некромант использовала против скелетов теперь обернулась в мою сторону.
Из положения стоя я довольно резко оказался на спине. Лежал и не понимал, как так вышло. Я серьёзно недооценил противника дважды? Или сделал всё правильно, и это лишь показательный разрыв в нашей мощи. Что если некромант использовала методы добычи душ намного эффективнее моих, не заботясь о том, что станет с островом. Тогда у меня изначально не было шансов, и уже не будет.
Будучи на грани провала, я истекал кровью от нескольких проколов копья, конечности онемели от электротока, пробившего тело. Мои стражи сдавали позиции, погибая в неравной схватке. И враг возвышался надо мной, упиваясь свершённой местью. Моосана не торопилась меня убивать, чувствуя полное превосходство в сложившейся обстановке, поэтому я мельком проверил характеристики.

        
      

        Текущие характеристики персонажа:
      

        Здоровье - 34/100
      

        Мана - 2/30
      

        Сила — 35,1
      

        Ловкость — 32,4
      

        Выносливость — 35,1
      

        Магическая сила — 24,3
      

        Дух — 35,1
      

        
      

        Негативные состояния: сильное кровотечение, лёгкий паралич.
      

        
      
Даже при таких показателях я валяюсь у её ног и ничего не могу сделать. Ну да, разумеется, я снова проиграл. Снова всё сделал неправильно, дал противнику себя обойти. Что в обычной жизни, что в придуманной кем-то у меня ничего не получилось, как ни старался. Подкинуть деньжат, чтобы ускорить развитие или получить отсрочку, чтобы разобраться в механиках и возможностях других фракций не выйдет. Это конец.
В час нужды сложнее всего собраться с силами, и я вынужден признать, что устал. От людей, от нескончаемых проблем, от поисков придуманных истин устал…
Вязкое чувство обволакивало меня и утягивало на дно апатии. Удивительно, эмоции действительно были врагом, а не помощниками. Пока они практически полностью подавлялись, я умел рассуждать холодно, фокусироваться, расставлять приоритеты, и мне при этом ничто не мешало. Но стоило вернуть лишь часть, как я тут же погряз в негативе. Ну и отстой, самому от себя тошно.

        
      

        Здоровье - 33/100
      

        
      
Зачем я продолжал бороться? Что мной двигало? Чувство долга? Но ведь я никому ничего не должен, скорее, наоборот…

        
      

        Здоровье - 32/100
      

        
      
Наверное, стоит просто закрыть глаза. Меня ведь никто не осудит. Это просто дурацкая игра, она ничего для меня не значит. Кончики пальцев холодеют, скоро кошмар закончится…

        
      

        Здоровье - 31/100
      

        
      
“Думаете, кому-то станет лучше, если вы напрасно отдадите свою жизнь?” — Эхом раздался в голове знакомый голос молодой девушки. Миранда?
“Безумец. Но смелости тебе не занимать, это точно”, - прозвучал ободряющий грубый мужской голос. Бертольд?
“ Спасибо вам большое за лечение, дядя колдун, вы самый красивый, умный и добрый!”
Кели… Малтон…
Знакомые голоса отчётливо звучали в темноте сомкнутых век, подпитывая меня забытой злостью. Они доверились мне, а теперь я лежу тут, как размазня и пускаю сопли. Что бы сказал Бертольд, увидев это жалкое зрелище? Разве таким задохликом я предстал в глазах Миранды? А Кели… я не смог защитить её, но ещё остаются те, кто достоин спасения.

        
      

        Здоровье - 30/100
      

        
      
-Встать! — Крикнул я самому себе, широко распахнув глаза.
Надо мной кружили оба обломанных оружия Моосаны, составляя компанию нескольким скелетам. После моего выкрика каждый присутствующий словно с цепи сорвался, навалившись на меня в общем скопе. Вытащив из инвентаря первый попавшийся щит, я влетел с ним в сомкнувшееся кольцо, страйком выбив из него одного костлявого воина в тёмных доспехах.

        Несокрушимый пришёл в действие. Раны быстро зарубцевались свежими розоватыми шрамами, оставив напоминание об общем состоянии организма. В эту минуту все мои характеристики выходили на какой-то запредельный уровень, добавив ещё один множитель и дополнительные эффекты всего на минуту. С непривычки, я будто оказался участником замедленной съёмки, что позволило немного оценить дальнейшие действия.
Мои мысли были чисты, даже колебавшая сознание ярость лишь подпитывала мой собственный направленный гнев. Почти не чувствуя веса собственного тела, подобно пёрышку, гонимому ветром, я пустился вперёд мимо рядов скелетов и магических примочек некроманта.
Поймав шустро летящий на меня призрачный наконечник копья, я вонзил его в переносицу первого скелета. Обломок меча оказался проворнее: он закрутился юлой, не допуская меня к своей рукояти, пришлось проскочить под ним. Пинком в щит толкнул второго скелета-мечника с такой силой, что тот влетел в метателя.
Освободив дорогу, я побежал в сторону колодца душ, ощущая, как от каждого толчка под подошвой остаются вскопанные ямки.
-Остановите его! — Приглушённо послышался приказ Моосаны.
Нечто ударило мне в голову, но я не обращал внимания ни на что. Колодец душ был прямо передо мной. Молот лёг в руки. Один удар, и эта зараза исчезнет с Глэймрифа. С разгону, всем весом навалившись на инструмент, я столкнул его с каменной основой постройки, отколов и выкорчевав от неё кусок, занимавший добрые две-трети. Вместе с тем, что-то ещё настигло меня, пробив солнечное сплетение и левое плечо. Но цена уже неважна, важен лишь результат.
Сплюнув подкативший кровавый ком, я упал на колени, обессиленно опустив руки по краям и выронив молот. Только бы не закрыть глаза, нельзя закрывать глаза, я ещё могу сражаться. Однако, веки предательски слиплись от наплыва сильной усталости.

        
      

        Посреди опустошённой поляны, некогда бывшей царством бурной жизни, осталось лишь огромное количества пыли. Ни строений, ни скелетов, только двое стражей, смогли пережить эту бойню.
      

        Сокол, подхватив на плечо Цезаря, некоторое время наблюдал за лежащим без чувств человеком. Он ждал, когда тот очнётся, и они вместе вернутся с победой, но, к сожалению, сегодня удача оказалась не на стороне Клайма. Регенерация закрыла все его внешние раны, но не смогла восстановить уничтоженные органы. Вложив все силы в один мощный удар, сам он в процессе получил увечья несопоставимые с жизнью даже со всеми его возможностями. Такой была его первая бесславная смерть.
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