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Аннотация
Вадим, начинающий цифровой аниматор в компании GeimWorld, получает долгожданное повышение. Его переводят из стартовой зоны для новичков в открытый мир. Там его ждут удивительные локации, редкие ресурсы, древние артефакты и несметные богатства. Но что ещё важнее, там он сможет выполнить главный квест - найти и спасти брата Алисы.
Открытый мир полон опаснейших чудовищ и не менее сильных игроков. Одна ошибка может стоит жизни. Сможет ли Вадим доказать, что он не просто монстр, а хищник, рождённый править этим миром?
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Глава 1
Кто в городе хозяин

Я сел в большое кожаное кресло и надел нейрошлем. Система поприветствовала меня зелёным шрифтом на чёрном фоне и выдала ряд вкладок. Я мысленно кликнул на одну из них и выбрал единственного доступного мне монстра — слизь. Сгусток полупрозрачной фиолетовой массы с человеческим черепом внутри.
Если верить описанию это очень слабый монстр. Питается тем, что попадает внутрь. Не способен растворить металл. Двигается медленно по принципу улитки. Сначала череп, затем основное тело. Слизь устойчива к дробящим и колющим ударам, но стоит вдарить по хрупкому черепу, как монстр погибнет. А ещё он крайне уязвим к святой магии и огню.
Проще говоря — это слабейший монстр в игре. Его не убьёт разве что безрукий. Но с момента как я начал им играть всё изменилось. Маленький сгусток слизи стал сильнейшим монстром.
Меню улетучилось, а моё сознание, потеряв связь с настоящим телом, провалилось в пустоту. Через несколько секунд я очутился в сырых мрачных катакомбах. На стенах мох, пол устлан останками неудачливых авантюристов, по желобам течёт чуть ли не чёрная вода, а в темноте копошатся огромные как собаки крысы.
Не был тут всего неделю, а уже ощущаю ностальгию. Казалось бы, это место должно вызывать отвращение, но я наоборот в восторге. А всё потому, что система полного погружения не только даёт контроль над монстром, но и меняет моё восприятие и мышление. Я буквально превращаюсь в монстра. Двигать черепом или слизью для меня так же естественно, как двигать пальцами в человеческом обличии.
Перед тем как выбраться из катакомб, решил заняться кастомизацией персонажа. Навык «Управление останками» позволял мне силой мысли управлять костями, выстраивая из них любой скелет. Несколько секунд и я преобразился. Три жутких черепа, крупная обглоданная добела грудная клетка, четыре костяных руки, длинный хвост из позвонков. И всё это покрыто обильным слоем фиолетовой полупрозрачной жижи. Такая себе смесь слизи и скелета наги.
Прохрустев костями и захлюпав слизью, я змеёй пополз по лестнице наверх, где среди мрачных пустых залов бродили вооруженные ржавыми мечами и кинжалами скелеты. Снаружи залов, среди руин возле старой башни притаились гули. В каком-то смысле это мои слуги. Они не выполняют никаких приказов, зато ревностно охраняют руины от игроков.
Будучи монстром, я ощущал сильный голод. Он пробирал меня насквозь, заставляя рыскать по лесу в поисках добычи. Среди высоких деревьев и груд камней было много диких зверей и монстров, но они были мне не интересны. Те, на кого обычно я охочусь куда вкуснее. Они ходят на двух ногах, носят одежду, говорят, а главное кричат, когда их пожираешь.
Чувство голода привело меня к Фольду — самому крупному городу начальной зоны. Впрочем, называть его городом было бы большим преувеличением. Скорей это разросшийся посёлок, окольцованный невысокой крепостной стеной с парой чахлых башен. Игроки стекаются сюда чтобы разжиться информацией, обучиться ремеслу, получить задание на убийство монстров и купить самое лучшее снаряжение. Фактически Фольд это жалкий, но всё же незаменимый центр начальной зоны.
* * *
После удачно выполненного задания по зачистке логова гоблинов, два игрока зашли в трактир чтобы выпить медовухи. Алкоголь в виртуальном мире не только обладал насыщенным ярким вкусом, но и снимал дебафф — изнеможения, который появлялся у игроков во время длительных заданий, а также накладывал эффект бодрости, временно повышая выносливость и храбрость.
Ударившись каменными кружками, игроки залпом выпили медовуху и потребовали от трактирщика добавки. Тот за пару медяков с радостью плеснул им из пузатого бочонка.
— Гоблины — это конечно хорошо, — заговорил игрок. Он был воином, — но нам пора браться за работу посерьезней.
— Например? — заинтересовался второй игрок. Он играл за мага.
— Можно убить русалку или железного жука.
— А мы потянем? Я слышал русалка утащила на дно не один десяток игроков. У неё где-то одиннадцатый ранг. А насчёт жука и вовсе не уверен. Через его хитин простыми ударами не пробиться.
— Не дрейфь. Мы ж не какие-то нубы. Подойдём к вопросу с умом и всё сделаем красиво. Пока я буду отвлекать русалку на себя, ты с помощью магии вскипятишь ей воду. Уверен, долго эта мымра не протянет. Заодно соберём и продадим рыбу. Отдадим по дешевке чтобы не успела завоняться. А насчёт жука. Так это тоже не проблема. Заманим его в яму и будем бить по голове. Рано или поздно он подохнет.
Маг соглашаясь кивнул и отпил из кружки. Но едва пена коснулась языка, как он выплюнул всё на собеседника.
— Ты что творишь⁈ — утирая бороду, возмутился воин.
— Извини. Я не хотел, — ответил маг, заглядывая в кружку. — Что-то случилось с медовухой. Вкус как у дерьма, перемешанного с сажей.
Оба игрока стали свидетелями того, как нечто с потолка упало прямо в чашку. Внезапно трактир дрогнул. Из стен, с потолка и из-под пола поползла обильно слизь. Другие посетители трактира тоже переполошились. Ведь странная фиолетовая масса, быстро заполняя помещение, словно живая, пыталась ухватить их за ноги.
— Это что ещё… — воина прервал крик лучницы. Она метнулась к дверям, но те, как и окна, были запечатаны полупрозрачным пузырём.
Не успели игроки понять в чём дело, как из слизи вырвались десятки костяных шипов. Лес из обглоданных костей беспощадно пронзал тела. Одна кость пробила лучнице ладонь, а другая вошла в челюсть. Трактирщик отпрыгнул от одного шипа, но стал жертвой другого. Десяток игроков и НПС погибли в одночасье.
Взмахом меча воин смог отразить несколько костей, но одна из них пробившись через кольчугу всё равно вошла ему в живот. Воин скорчился от боли, но всё же устоял. Не зря качал живучесть. Маг оказался сильно ранен, но от смерти его спасло дорогое зелье исцеления. Раны тут же затянулись.
— Что это такое⁈ — стараясь отыскать взглядом выход, выпалил маг.
— Мы не знаем, что это такое. Если бы мы знали, что это такое. Но мы не знаем, что это такое. Ну ты понял.
— Сейчас не время вспоминать мемы! Мы вот-вот подохнем!
— Тогда кастуй кольцо огня. Поджарь эту скотину.
— Ты спятил⁈ Я ведь задену тебя и остальных.
— Плевать. Главное, чтобы сдохла эта тварь.
Маг скрестил руки на груди и, резко махнув ими, пустил кольцо огня. Пламя задело не только слизь, но и игроков. Разлитая по полу выпивка ярко полыхнула, а один из бочонков, в котором была явно не медовуха, отозвался мощным взрывом.
Слизь судорожно задрожала, испаряясь от огня. Но через секунду хлынула с ещё большей силой.
— Давай ещё разок! — рявкнул воин с обожжённым лицом.
Маг приготовился использовать заклинание, но раньше, чем он успел махнуть руками, его голова, а следом тело, упали на пол. Нечто огромное и зловещее возникло за его спиной. Оно уставилось на воина провалами пустых глазниц и разрубило его костяной косой.
«Вы убили игрока. Получено 1000 рублей», — выдала система. — «Получено очко таланта 0 шт. Достигнут максимальный 14 ранг. Для повышения ранга получите статус Босса»
И того, во время нападения на трактир, я заработал семь тысяч рублей. Что в принципе не мало, учитывая, что я потратил на это каких-то пять минут, а перед этим разорил две оружейных, кузницу и лавку артефактов. Тридцать семь тысяч рублей за пару часов игры.
Как не посмотри, а у меня лучшая работа в мире. Без шуток. Мне платят деньги за то, что я играю в MMORPG. Если быть точнее, я аниматор — человек, который отыгрывая монстра должен создавать игровые события и сражаться с игроками. Одно убийство игрока — одна тысяча рублей. Если не лениться, и пахать по одиннадцать часов, то в месяц можно поднять сотку. Но и это не предел.
Настоящие деньги крутятся в основном игровом мире под названием Простор. А пока я топчусь в начальной зоне, где новички в доспехах из верёвки и кастрюли охотятся на крыс, чтобы скрафтить себе вонючие ботинки. Чтобы выбраться отсюда, мне нужно получить статус босса, убить сотню игроков и самое главное — ни разу не подохнуть в течении семи дней.
Я бы с радостью пошел на повышение, но вот незадача — статус босса на данный момент принадлежит королевскому грифону, которого отыгрывает Алиса. Это моя девушка… Или просто хорошая подруга. Чёрт его знает в каких мы отношениях. Женщины любят всё усложнять. «Я была пьяна. Ты мне нравишься, но сейчас не время для отношений». И всё в этом духе. Спасибо хоть, что не говорит, что я отличный друг и не идёт к другому.
В общем, суть в том, что пока статус босса у Алисы, никто другой получить его не сможет. Благо ей осталось продержаться всего четырнадцать часов. Вместе с Генри они разгромили уже не мало рейдов, но на всякий случай я решил перестраховаться. Для этого и приполз в город Фольд.
Потеря главного города начальной зоны — это сокрушительный удар по игрокам. Ведь именно здесь они берут элитные задания, и затариваются лучшими зельями и бронёй. Но что ещё важнее, здесь они воскресают после смерти. Стены, призванные защищать игроков, станут их тюрьмой.
Самое весёлое то, что навык «Неудачник» позволяет мне лутать убитых игроков и забирать с них по одному предмету. Чем чаще они будут умирать, тем слабее будут становиться. Казалось бы, игроки могут купить новое снаряжение в оружейной лавке. Но вот незадача, я их разорил.
Благодаря навыку «Шестого чувства» охота на игроков шла очень продуктивно. Прислушиваясь к похожим на падение капли звукам, я точно знал сколько их и где их искать. Именно поэтому выпущенные мною костяные шипы убили затаившихся в сене игроков.
Я двигался по городу истребляя всё на своём пути. Одни игроки, завидев меня бросались в бегство, другие с улыбкой на лице вступали в бой. Они сражались храбро, но это было бесполезно. Во-первых, я сильней. А во-вторых, я никогда не перестану водить их за нос. Сила чудовища зависит от набора его способностей, но и про смекалку не стоит забывать.
Если разбить череп слизи, то монстр погибнет — это всем известный факт. Но что делать игрокам, когда их сразу три и все они в железных шлемах? А что делать, когда я, подобно гидре, заменяю сломанный череп на два новых? В итоге игроки начинают спорить как меня убить и погибают.
Немалую роль в моих победах сыграл трюк с медяками. Стоило игрокам ударить меня тёмным заклинанием, как я щедро разбрасывал вокруг себя медные монеты. Завидев их, жадные до награды игроки обрушивали на меня ещё более мощные потоки тёмных заклинаний и проклятий, от чего я будучи нежитью, становился лишь сильней.
Отыгрывая монстра, я не ощущал жалости или сострадания по отношению к жалким игрокам. Напротив, я получал удовольствие от их убийства.
Как по мне, всё честно. Они нас тоже не жалеют. Выслеживают и убивают ради опыта и ингредиентов. Мы же охотимся на них ради денег. Вопрос лишь в том, кто кого сильнее.
В своё оправдание замечу, что я не бессердечная скотина. К примеру, я не стал убивать игрока, которого защищал щенок. Не знаю, что связывало этих двоих, но собачонка отважно лаяла и скалила клыки. Ну как можно причинить вред такой милахе? Вот я и уполз.
А вот игрока, который прикрывался женщиной НПС как живым щитом, я не пожалел. Отсёк ему ноги и начал медленно переваривать в себе. Он оказался на удивление вкусным. Почти как барбариска. Только в отличии от конфеты, этот брыкался и вопил.
Стоит отметить, что не все игроки были слабаками. Среди них попадались те, кто причинял мне немало боли и проблем. Особенно это касалось тех, кто использовал стихийную магию или святые заклинания. Про паладинов я вообще молчу. Этих тварей я просто ненавижу. Ведь их объятый светом меч, всё равно что раскалённая кочерга в… открытой ране.
Хотя, с квестом по сбору осколков мёртвых боссов это не сравниться. Я умер тридцать раз чтобы выполнить его. А в итоге что я получил? А хрен его знает. Какую-то способность, без каких-либо описаний.
Название навыка: неизвестно %;/№/@
Описание: неизвестно %;/№/@
Для активации навыка необходимо: неизвестно %;/№/@
Время перезарядки: 24 часа
Я спрашивал у Генри и других аниматоров, но они не в курсе. Говорят, что впервые слышат о подобном квесте. Максим Анатольевич, начальник нашего отдела, мне тоже не помог. Сказал, догадайся, это твоя работа.
Что ж сам разберусь. А пока займёмся делом.
Я убивал игроков на протяжении десяти часов. За это время многие из них потеряли всё, оставшись лишь в одних трусах, а я разбогател на сто двадцать тысяч. Ещё немного — и долг Мгле будет уплачен. Можно было заработать больше, но игроки уже не столь охотно шли в атаку. Большинство из них либо вышли из игры, либо, преодолев городские стены, слиняли куда подальше.
И всё же я был не одинок. Шестое чувство подсказывало, что возле храма скопилось много игроков. Судя по их движениям, они строили баррикады и готовились к сражению. Что ж, думаю, стоит проведать их. Сорок шесть тысяч лишними не будут.
Прибыв на место, перед старым храмом я обнаружил небольшую группу игроков. Всего шесть человек. Судя по снаряжению они не робкого десятка. А если верить гербовой накидке, то они из гильдии «Власть огня».
Завидев меня, они переполошились. Спрятались за деревянные укрытия и принялись стрелять ледяными шипами, тем самым вынуждая меня к нападению. И на что они рассчитывают? На то, что я дурак заглотну наживку и подставлю спину тем, кто прячется в соседних домах. Это уже не говоря о странных баррикадах, среди которых я признал бочки из трактира. Ага всё ясно. Хотят выманить меня и сжечь. Что ж, флаг вам в руки.
Я выпустил три костяных шипа, которые, подобно стальным болтам, разнесли деревянную преграду и изрешетили игрока за ней. Если бы мне платили за каждого убитого… Постойте-ка, а мне ведь платят! С этой мыслью я выстрелил в следующую цель. Игроку шипом оторвало руку. Он громко завопил, проклиная все на свете. В частности, меня.
Те, кто прятался в зданиях, не стали дожидаться, пока я перебью весь отряд. Они выбежали наружу, взяв меня в кольцо. Вид их натёртых до блеска доспехов и белых мантий с золотой вышивкой вызвал у меня лёгкое отвращение. А всё потому, что мои противники это два десятка жрецов и два десятка паладинов.
Вот же сволочи. Откуда у них столько святош? Неужели у каждого игрока из их гильдии есть несколько персонажей. И они играют тем, который лучше всего подходит для убийства монстра. Вот же задроты.
Впрочем, я могу ругаться сколько угодно, сути это не меняет. Я в полной заднице, ну то есть западне. Против святой магии никакая хитрость не поможет…
Я попытался действовать на опережение. Змеёй бросился на жрецов и применил навык «Рассекание». Мою косу, объятую алым дымком, встретила стена щитов. Оружие высекло искры. Кого-то ранил, но убить не смог.
Из уст жрецов полились короткие молитвы. Они подняли ладони — и в тот же миг меня пронзили яркие лучи. Я взревел, скорчившись от боли. Моя слизь закипела, покрываясь рябью. Не помню, когда в последний раз ощущал такую боль.
Ах вы твари! Да я вас порублю в капусту! — с этими мыслями я выпустил несколько костяных шипов и набросился на них.
Жрецы разом ударили посохами о землю. Подо мной вспыхнула огромная печать из света. Я почувствовал, как меня выжигает изнутри. В арсенале игроков начальной зоны нет сильных заклинаний. Но когда их много те становятся грозным оружием, которое может сразить любого монстра.
— Во имя Света, мы низвергнем тебя в бездну! — громовым голосом провозгласил старший паладин и бросился в атаку. Его меч рассёк один из черепов. Мне некогда было ставить на его место новый.
— Не даём ей передышки! — крикнула жрица.
«Власть огня» сделала свой ход. Ещё чуть-чуть — и я погибну. Так думают жрецы и паладины, но не я. Ведь на самом деле, это не я, а они оказались в западне. Я знал, что они выкинут что-то подобное, вот и приберёг ульту на этот случай.
Впервые я выпустил еле заметные глазу споры, как только подполз к храму. Затем — в начале боя. И сейчас. Сами того не осознавая игроки вдыхали смертоносный яд.
— Что… что со мной? — прошипел паладин. На его спине, будто выжженный раскалённым железом, проступил чёрный узор — древнее проклятие.
Моя коса очертила алую дугу. Кровь паладина брызнула фонтаном, а его голова, прокрутившись в воздухе, упала прямо в руки жрице. Девушка должна была закричать от ужаса — но вместо этого молча ударила тяжелым посохом другого жреца по голове. Мужчина рухнул наземь. Попытался закрыться от неё руками. Но жрица, словно обезумев, продолжала наносить удары. Она била до тех пор, пока из его черепа не посыпались мозги.
Чтобы прекратить бесчинства, двое паладинов пронзили её мечами. Кровь безумной жрицы попала им на лица — и проклятие перекинулось на них. И вот уже двое паладинов резали своих собратьев.
Моя способность Токсичный фейерверк — это величайшее проклятие. Достаточно трижды вдохнуть споры — и вот ты заклеймён. Сам по себе знак безвреден. Но если кровь проклятого попадёт на кого-то, то тот потеряет разум и начнёт убивать всех, до кого сможет дотянуться. Вот и выходит, что, защищаясь от безумца, ты сам становишься таким.
Снять проклятье довольно просто, нужно лишь смыть с безумца кровь. Но откуда игрокам знать об этом.
Город погрузился в хаос. Паладины и жрецы резали друг друга, разнося заразу дальше. Всё, что мне оставалось, это наблюдать, как те, кто только что воскрес вновь впадают в безумие и снова умирают. И так по кругу.
Я только и успевал читать сообщения о том, сколько игроков погибло и сколько мне за это заплатили.
Подумать только двести четырнадцать тысяч за один рабочий день. Где ещё так платят? Работа мечты никак иначе.
Жаль только все деньги уйдут на погашение долгов. Плюс сто тысяч что дала Алиса и того, я должен ещё сто семьдесят шесть тысяч.
От навязчивых мыслей о долгах, меня отвлекло системное сообщение:
«Королевский грифон перешёл в общий мир и теперь вакансия Босс начальной зоны вновь свободна»
Ну наконец-то! — обрадовался я. — Наконец-то я стану боссом и смогу пойти на повышение. Нужно лишь получить пятнадцатый ранг, убить сотню игроков и продержаться в течении семи игровых дней.
Первый пункт я выполнил мгновенно. Подобно чуме проклятие продолжало истреблять игроков. Кто-то из обезумевших перебрался за городскую стену и принёс его в деревню.
«Вы убили игрока»
«Вы убили игрока»
Вылетало одно сообщение за другим. А затем случилось это:
Получен 15 ранг.
Получено очко таланта 1 шт.
Получен статус Босса
Все ваши характеристики увеличены на 100%

Глава 2
Домашние питомцы

Свершилось. Я, наконец-то, получил статус босса начальной зоны, а вместе с тем стал ещё опасней.
В этой игре характеристики все скрыты, но если верить системе, то я стал сильней. Причём в два раза. Даже представить не могу, чтобы у кого-то хватило сил меня убить. Ведь, даже будучи четырнадцатым рангом, я почти на равных сражался с орком альбиносом.
Впрочем, расслабляться и загорать на солнышке сейчас не стоит. Ведь Ахиллесова пята всех злодеев и чудовищ — именно гордыня. Стоит проявить неосторожность, как появится какой-нибудь герой, который убьёт тебя с помощью обычной палки и удачи. Мне такой сценарий не подходит. Я хочу стать победителем и отправиться вслед за Алисой в общий мир.
Город Фольд, точнее посёлок окруженный крепостной стеной, стал моим новым местом обитания. Система это подтвердила. Видимо поэтому в город набежали гули и разношерстные скелеты. Ну и конечно крысы. Впрочем, я не против. Чем больше тварей, тем больше у меня шансов выжить.
Единственное, ранг этих монстров не превышает третий. Они до безобразия слабы. Пара воинов или один служитель света запросто расправятся с моей охраной.
Именно поэтому я потратил очко таланта на новый навык «Почкование». Как понятно из названия, этот навык позволяет создавать из ложных черепов подобных себе слизней. Система окрестила их как «Прилипалы».
Внешне они похожи на меня. Фиолетовая масса полупрозрачной слизи с человеческим черепом внутри. Вот только размерами они чуть больше футбольного мяча. Да и ведут себя как-то странно — на манер щенков. Ни минуты не могут усидеть на месте. Задорно ползают друг за другом по принципу улиток. Один из них уронил на себя кастрюлю и никак не мог выбраться из-под неё. Другой раз за разом влезал на столб и плашмя шмякался с него на землю. Третий нашел себе занятие поинтересней и начал охотиться на крыс. Вот только тех оказалось больше. И уже через минуту он спасался ползучим бегством. Но по итогу разобрался с ними сам.
Прилипалы обладали теми же навыками что и я. Они могли ползать по потолку и стенам. Плевать во врагов костями. А ещё выдыхать облачко, не столь опасных, но всё же ядовитых спор. Вдохнув их крысы начали чихать и кашлять кровью. В общем я доволен. Особенно тем, что у каждого из Прилипал пятый ранг. Если верить описанию «Почкования» они будут развиваться параллельно со мной. Всегда оставаясь слабей на десять рангов. Но думаю с помощью парочки талантов — это можно будет исправить и сделать их ещё сильней.
В городе и за его пределами было непривычно тихо. Чтобы не скучать, я принялся обустраивать город под себя. Первым делом открыл настежь ворота. Заходите гости дорогие. Чувствуйте себя как дома. Только потом не жалуйтесь, что вас отправили на перерождение. Ничего личного. Мне просто нужны деньги.
Между домов из повозок, ящиков, бочек и прочего барахла я возвёл преграды, таким образом, чтобы образовать замысловатый лабиринт. На нескольких крышах и посреди торговой площади выставил по три сундука. Оставил их открытыми, чтобы все видели, что лежит внутри.
Моя задача развлекать игроков? Вот пусть и веселяться, пытаясь добраться до сокровищ.
Я влез на одну из башен, откуда открывался вид на город. Как красиво. Просто загляденье. А вот и первые авантюристы. Вошли через ворота и перебежками движутся к сундукам. По городу разнёсся страшный грохот. Моему удивлению не было предела. Кто ж знал, что выстрел костяным шипом не пронзит игрока, а разорвёт его на части.
Вот это да. Представляю, в каком шоке сам игрок. Шел к сундуку, никого не трогал, а тут бах — погиб. Таким же способом я убил напарника неудачливого авантюриста и ещё пару игроков. Моя мощь настолько возросла, что выстрел костяным шипом можно было сравнить с выстрелом из огромной баллисты. Кажется, такое уже где-то было. Только никак не могу вспомнить, где.
Осознав свою ошибку, игроки сменили тактику и вошли не через главные ворота, а перелезли через стену. Ну да, ну да. Я ведь слепой.
Вместо того, чтобы тратить смертоносные снаряды, послал в бой трёх прилипал. Они как раз подоспели к тому моменту, как игроки сражались с гулями. Костяные шипы мелких слизней оказались не настолько эффективны. Они ломались и отлетали от щитов и стальной защиты. Зато достаточно глубоко вонзались в плоть.
Отсюда не разглядеть. Но почему-то, мне кажется, что во время боя Прилипалы заливались злобным смехом. Как бы наслаждаясь болью авантюристов. Вот же садисты. Хотя, чему я удивляюсь? Они ведь монстры.
Тучки ядовитых спор сделали своё дело. Игроки начали сильно кашлять, харкаясь кровью. Это их ослабило, но не убило. Секира прошла сквозь слизь и разрубила череп прилипалы. Стрела вонзилась в разрушенную стену, заставляя крупный кусок упасть на другого слизня.
Перепугавшись за своё потомство, я выстрелил костяным шипом. Прямое попадание.
Из моей скользкой массы выполз новый прилипала. Через минуту показался ещё один. И вот их снова трое. С днём рождения малыши.
Что ж, как самостоятельная боевая единица они недостаточно сильны, но как вспомогательный отряд во время боя с рейдом будут в самый раз. Главное, накопить побольше черепов, чтобы они могли постоянно возрождаться.
После парочки попыток проникнуть в город всё затихло. Игроки исчезли с горизонта. Видимо никто не хочет почем зря умирать. В полном погружении это всё же неприятно.
Ладно. Мне тоже пора сделать перерыв. О чём система напомнила мне уже четыре раза. По технике безопасности в полном погружении можно находиться подряд до десяти часов. А я тут уже пятнадцать. Ещё чуть-чуть, и будут сутки. Так не ощущается, но по факту это вредно. Можно позабыть где игра, а где реальность. Ещё атрофия мышц. Это уже не говоря о том, что банально можно обмочиться. А мне этот сценарий не подходит.
О том, что игроки захватят город в моё отсутствие, можно не волноваться. Для аниматоров в игре действует особая офлайн система. Место обитания, в моём случае город Фольд, накроет туман, через который не сможет пройти ни один игрок. Тут даже заклинания не помогут.
Другое дело, что игроки могут окружить город и взять его в осаду. А когда я появлюсь, пустят мне на голову тысячу огненных стрел. Но что толку сейчас об этом переживать? Всё равно, жить в игре я не могу.
Моё сознание погрузилось в пустоту, а через несколько секунд я увидел уведомление от системы:
Сессия завершена.
Итоги:
Вы убили 221 игрока
Получено 221 000 ₽
Бонус за серию убийств. 37 игроков за минуту.
Начисленная премия 5%
Вы впервые получили статус босса начальной зоны
Начисленная премия 10%
Конечный результат
Получено 245 150 ₽
Ого! Какой приятный сюрприз. Да на эти деньги можно на целый год снять хорошую квартиру. Или купить машину. Не новую, не иномарку. Но, всё же, личный транспорт.
Эх, жалко только, что придётся их отдать. В прошлый раз мы с Алисой выплатили Мгле сто тысяч. Сейчас ещё отдадим двести сорок пять. Итого, останется отдать сто пятьдесят пять. Казалось бы, с таким заработком цифры небольшие. Но нужно понимать, что мне просто повезло. Ведь я смог захватить город только потому, что все сильные игроки охотились за грифоном. И то, что большая часть тех, кого я убил не достигли даже пятого ранга.
Впредь игроки станут намного осторожней. Слабые будут обходить Фольд стороной, а сильные штурмовать его мелкими отрядами, чтобы я не мог задействовать свою ульту. У неё перезарядка целые сутки. Даже если убью один отряд, на его место тут же придёт другой.
Так, всё! Нужно выходить. А то так буду рассуждать и думать ещё пару часов.
Меню системы растворилось в темноте. Я снял шлем и протёр глаза.
— Поздравим нашего нового босса начальной зоны! — задорно пробасил Максим Анатольевич, вынуждая аниматоров хлопать в ладоши. — Вот как нужно работать! Берите пример с Вадима. Всего месяц в нашем отделе, а уже побил рекорд по становлению боссом. Три минуты двадцать семь секунд! Не буду скрывать, таким успехом Вадим полностью обязан мне. Это я его всему научил.
«Ага, как же!», — подумал я. — «Только и делал, что вставлял мне палки в колёса. Трижды грозился увольнением. Оштрафовал за то, что я защищал себя от идиотов. И ни слова не сказал, про мою новую способность. Поди и сам не в курсе. Дилетант. Впрочем, скоро я получу повышение и свалю отсюда. И тогда Максим Анатольевич окажется лишь неприятным воспоминанием».
— Спасибо, — улыбнулся я, принимая поздравление от коллег.
Тем временем, мой взгляд пробежался по помещению. Из-за невысоких перегородок офис напоминал лабиринт из рабочих мест. У каждого кожаное кресло и система полного погружения. В зоне отдыха кофейный аппарат и микроволновка. На стенах постеры с изображением разных монстров. На одном из них висел и я. Точнее моя слизь. Здесь вешают тех, кто хоть раз становился боссом.
Среди аниматоров, которые уплетали торт и слушали несмешные шутки Максима Анатольевича, я заметил белую ворону. Саша сидел, развалившись в кресле, с гримасой неприкрытой злобы. Он смотрел на меня как на врага, а поймав мой взгляд отвернулся. Меня обуяло искушение подойти, поиздеваться над ним, собственноручно вышвырнуть его за дверь, но внезапно я поймал себя на мысли, что здесь нет Алисы.
Не успел я задать вопрос, как Генри уже на него ответил:
— Не переживай. Алиса в отделе кадров. Стандартная процедура для тех, кто идёт на повышение. Подпишет пару документов и вернётся.
— Понял. Спасибо.
— Как же круто ты отжег сегодня. Многие пытались захватить город Фольд, но ты первый кому это удалось.
— Мне просто повезло, — ответил я.
— Да ладно тебе. Не стоит скромничать. Из-за тебя на форуме игроков начался настоящий хаос. Все обсуждают непобедимую слизь Ремастер. Правда, большинство игроков, жалуются на то, что у тебя слишком сильная ульта.
— Что система позволила, то я и создал.
— Да кто ж спорит. Но игроки всё равно с этим не согласны. Требуют компанию урезать твою способность. Чтобы она не перекидывалась с одного игрока на другого.
— Что⁈ — напрягся я. — В ней же тогда не будет никакого смысла.
— Да, не волнуйся ты. GeimWorld не пойдёт на это. Не могут справиться — это их проблема. Всё есть в пользовательском соглашении. Кстати, — Генри прислонился ко мне и стал говорить тише, — эта информация не для посторонних. Но, из надёжного источника я знаю, что, если монстр слишком силён, ему присваивают статус «Ходячей катастрофы» и досрочно переводят в общий мир.
— Намекаешь на то что я…
— Ага. Но тут такое дело. Начальство колеблется, так как ты только закончил стажироваться. Вдруг игроки всё же смогут что-то придумать и убить тебя. Поэтому твой перевод отложен на игровые сутки. Продержишься и повышение считай в кармане. И как ты понимаешь, я готов помочь.
— Если у тебя есть время и желание, я только за.
— Замётано. Буду охранять город пока тебя не будет. План такой. Я стану боссом сразу же после тебя и тоже перейду в общий мир.
— Кто ж против, — улыбнулся я, а сам подумал:
«Вот только его нам не хватало. Будет везде следовать за мной и докладывать обо всём начальству. Наверняка его подослали, чтобы проверить нас. Видимо, тот случай с серверной не остался без их внимания. Кстати об этом».
Я бросил взгляд в сторону Марины Викторовны. Она вела себя как обычно. С беспристрастным выражением лица набирала что-то на планшете. Человек загадка. С неделю назад Марина Викторовна подкинула мне записку, где говорилось, что она готова помочь в нашем нелёгком деле. Вопрос лишь в том, зачем ей это. Марина Викторовна, как никто другой, должна понимать, насколько это может быть опасно.
GeimWord всего лишь ширма. На самом деле, все аниматоры и игроки — подопытные крысы для разработки очень опасного устройства. Как только они его закончат, у них в руках окажется весь мир. Хочу ли я им помешать? Нет. Извольте. Я не самоубийца. Всё, что мне нужно, это просто помочь Алисе.
Именно поэтому я пока не стал писать Марине Викторовне на почту. Мало ли, что у неё на уме. Тем более, в записке она обмолвилась, что для спасения брата нужно сначала найти его сознание. По факту монстра, за которого он играет.
Телефон завибрировал из-за сообщения. Это от Алисы. Она ждёт меня внизу.
Я вышел на улицу и замер. Словно в старом фильме, она стояла под светом одинокого фонаря и задумчиво смотрела, как мимо проносятся машины. Красивые черты лица, зеркальные тёмно-карие глаза, переливающиеся, подобно шелку, длинные черные волосы. Я был заворожён всем этим. Особое внимание мой взгляд уделил её фигуре, которую подчёркивало вечернее облегающее платье. Сейчас ранняя весна, поэтому сверху на ней была короткая кожаная куртка.
Алиса обернулась и, увидев меня, спросила:
— Где тебя черти носят? Я вся уже продрогла.
Момент, как и образ идеальной девушки рухнул в одно мгновение. Не нужно забывать, что передо мной Алиса. Девушка предпочитающая виртуальные игры прогулке по магазинам. Девушка, которая, как оказалось, умеет стрелять из пистолета и, при желании, может дать отпор кулачным боем. Один образ рухнул, а другой сложился. Такой Алиса мне нравится гораздо больше.
— Извини. Максим Анатольевич присел на ухо. Предложил остаться в его офисе на постоянную основу. Дескать, на новичках мне будет легче заработать, чем на бывалых игроках.
— Ты его послал?
— Не так открыто. Слушай. Сегодня такой день. Может сходим куда-нибудь поужинать? Я знаю отличный ресторан.
— С ума сошел? Зачем транжирить деньги? Поесть мы можем у меня.
— Да? Отличная идея. Я фанат домашней кухни.
Моё сердце екнуло от такого предложения. «Поесть мы можем у неё» — наверняка это намек. Мозг тут же включил режим паранойи: а вдруг у меня носок дырявый? Или неприятный запах? Я ведь просидел в душном офисе около пятнадцати часов. Так, соберись Вадим. Вспомни первое правило — не важно в каком состоянии твои носки, главное сколько ты продержишься в постели. Может по дороге к ней стоит заехать купить вина? Чтобы, так сказать, поймать нужный настрой.
Мы заехали в магазин и через полчаса уже были у неё. Алиса стояла у плиты в потёртом фартуке, помешивая соус. Волосы были собраны в небрежный пучок, а на щеках проступил лёгкий румянец от плиты. Пахло довольно вкусно, вот только я совсем не мог думать о еде.
Решив, что пора перейти от раздумий к действиям, я подкрался сзади и, нежно обняв, коснулся губами её шеи. Она дёрнулась, словно от щекотки, а в следующее мгновение ударила мне локтем под дых. Тут я и присел. Она явно не врала, когда говорила, что занималась тайским боксом.
— Ты что творишь⁈ — крикнула она, схватив сковороду на манер дубины.
— Что я… творю? Это что ты… творишь? — едва выдавил я из себя. — Ты ж сама… меня к себе… позвала. Я думал ты хочешь заняться…
— Сексом⁈ — в её голосе прозвучало столько возмущения. — Да ты совсем охренел. Я позвала тебя на ужин. Просто поесть, Вадим! По-че-ло-ве-че-ски! — отчеканила она и, отложив сковороду, скрестила руки.
— Ну извини, что у меня к тебе есть чувства. Мы ведь уже провели ночь вместе. Так почему бы это не повторить?
— Я тебе уже объясняла, что сейчас не время для отношений. Я позвала тебя к себе, чтобы обсудить, что мы будем делать завтра на работе.
— Прости, — проронил я. — Я просто…
— Просто перестань думать, что каждый шаг женщины — это намёк. Это раздражает. Пойми. Я не против отношений. Ты хороший парень. И нравишься мне. Но сейчас я полностью сосредоточена на спасении брата. Я просто не могу расслабиться и получать удовольствие от жизни.
— А, может, стоит! — возразил я. — Ты конечно молодец, что пытаешься вытащить брата из передряги. Но, иногда, стоит подумать и о себе.
— Ты меня не слышишь. Я боюсь. Боюсь, что нас убьют. Мы оба знаем, на что способны те люди. Один неверный шаг, и всё, конец. Только, в отличии от игр, тут нельзя начать сначала.
— Тогда тем более не стоит упускать такой момент.
Я сделал шаг к Алисе. Она снова схватила сковородку и встала в боевую стойку.
— Предупреждаю. Я ударю.
— А я всё равно рискну, — ответил я, двигаясь в её направлении.
Момент истины. Алиса взмахнула чугунной сковородкой. Слишком тяжелая ноша для женских рук. Я с легкостью увернулся и подошел вплотную. Уперся своим лицом в её лицо. Она, стесняясь, отвернулась.
— Ты права. Жизнь у нас всего одна, и от этого ею так приятно рисковать. Я готов рискнуть чтобы быть с тобой. К тому же не нужно забывать, что для компании GeimWorld мы состоим в отношениях. Будет очень подозрительно, если ты вот так, без всякой на то причины, оттолкнешь меня.
Не отпуская тяжёлой сковороды, Алиса повисла у меня на шее. Мы поцеловались. Потом ещё раз. Ну, а остальное вам знать не обязательно. Единственное, что скажу, ужин был отменным.

Глава 3
Кровавые герои

Я был уверен, что после вчерашней ночи у Алисы будет отличное приподнятое настроение. Но я ошибся. Утром она была хмурой, словно туча, и такой же злой и непредсказуемой как гроза. Всё началось с укуса. Уставившись на меня обиженным злобным взглядом, Алиса схватила мою кисть и приложилась к ней зубами. Да так сильно, что проступила кровь. В чем причина такого поведения, она отвечать не стала. Вместо этого наорала на меня за то, что я бросил джинсы у кровати, а носки на подоконник. Затем ей не понравился мой тон, хотя говорил я как обычно.
Алиса была раздражительна и зла, словно не спала третьи сутки. А ещё максимально рассеянна. Пролила горячий кофе мимо чашки, из-за чего я обжёгся. О чём-то задумалась и превратила наггетсы в угли, а потом подала их столу, словно это норма.
Я сразу догадался в чём проблема. Сегодня Алиса войдёт в общий мир и станет на шаг ближе к брату. Она и до этого была на нервах, но сейчас стало в разы хуже. Ох и досталось же мне, когда я предложил отложить поиски брата на десять дней. Алиса кричала что я урод, что не держу слово и бросала в меня посудой.
С большим трудом мне удалось пробиться через её крики и объяснить в чём причина моей просьбы. В своих ночных вылазках в серверную, Алисе удалось узнать, что её брат отыгрывал фавна-шамана. Последний раз он заходил в игру в тот же день что и впал в кому. Хотя нашли его в квартире. Компания GeimWorld хорошо замела следы.
Так вот. Если в первый день своей работы Алиса начнёт искать фавна, у которого одна ладонь больше другой и наделена силой исцеления, это может вызвать подозрения.
Может у меня паранойя. Но мне кажется за нами пристально следят. Куда бы мы не пошли, я всегда вижу припаркованный неподалёку тонированный чёрный джип. Я запомнил номера. Машина всегда одна и та же. Конечно, может быть кто-то просто работает рядом с нашим офисом и живёт в том же районе что и Алиса. Совпадение? Ага, как же.
Выглянув в окно и обнаружив на бордюре припаркованный чёрный джип, Алиса согласилась подождать. Пока мы условились, что ей нужно изучить способы, как выследить другого монстра.
Мы расстались в лифте. Ведь мне выходить на восьмом, а ей ехать дальше на двенадцатый этаж. Я попытался поцеловать Алису на прощанье, но она закрылась от меня ладонью. Ну вот. Настроение испорчено безвозвратно. Не понимаю, что у Алисы в голове. Нет. Конечно понимаю, но от того всё равно не легче. Не хочется показаться придурком, но её брат словно стоит между нами. Нужно как можно скорей его найти и покончить с этим. Женщина должна любить и заботиться, а не выносить мозги.
Теперь уже я был хмурым, словно туча, и таким же агрессивным, как гроза. Хотелось вдарить по чему-то. Выплеснуть наружу накопившийся за это время гнев. Можно было отпинать мусорный бачок у лифта, но камеры всё запечатлят и мне пришлют за это счёт. А ещё напишут в трудовой, что я невменяемый.
Точно. Я же вчера не разобрался с Сашей. По условию нашего договора он должен уволиться с работы. Пусть только попробует мне что-то возразить. Этот пожиратель пирожков мне за всё ответит.
Я был настроен решительно как никогда, но войдя в офис тут же остыл. Ведь место, где сидел Саша, пустовало. Можно было предположить, что он взял выходной. Но его вещей тоже нету. Лишь кожаное кресло и система полного погружения. Даже постер с его орком-альбиносом испарился со стены.
Даже и не знаю, радоваться или расстроиться, что не смог вышвырнуть его собственноручно.
— А где толстяк? — спросил я у Генри. Он вошел в офис вслед за мной.
— Я рассказал Максиму Анатольевичу о вашем споре, и он его уволил, — с довольной улыбкой ответил Генри.
— Вот так просто? Уволил свою восходящую звезду? Надежду всего отдела? — удивился я.
— Ему пришлось, — чуть тише произнёс Генри. — Скажем так. Я напомнил Максиму Анатольевичу, кто мой отец, и вопрос был тут же решен.
— Не понял. А кто твой отец?
— Прости. Я не говорил, но мой отец основатель компании GeimWorld. Он очень влиятельный человек. Как в игровой индустрии, так и в политике. Но я для него разочарование. Никчёмный сын, прожигающий жизнь ради игр. Отец косвенно отказался от меня.
— Ого. Знакомая ситуация. Меня отец выгнал из дома.
— Да? Не знал. Мой поселил меня в коммунальной квартире и лишил всех привилегий. Я тут никто. Но Максим Анатольевич этого не знает. Спасибо тебе Вадим. До встречи с тобой, я чувствовал себя неудачником. Думал ни на что не способен. Но теперь то я понимаю, что это далеко не так. Мир улыбается тем, кто не боится брать своё.
— Вот это ты меня сейчас ошарашил. Практически накинул стан. Твой отец владелец этой фирмы?
— Да, — пожав плечами, ответил Генри. — Только сильно об этом не распространяйся. В прошлый раз, когда вы с Алисой зашли в серверную, чтобы узнать про монстра Саши, именно я прикрыл вас. Надавил немного на охрану, сделал вид, что я избалованный мажор, и они обо всё забыли.
«Ага, забыли. Как же. Именно поэтому за нами пристально следят. Так вот в чём дело», — я ещё раз посмотрел на Генри. Он уже не казался мне простым наивным парнем. — «Генри не просто какой-то там шпион. Он практически верхушка преступной организации. Как он там сказал? Мир улыбается тем, кто не боится брать своё».
В этот момент у меня возникла мысль: а что, если похитить Генри и выменять его на брата Алисы? Это могло сработать в дешёвом блокбастере, но не в реальной жизни. Даже если обмен пройдёт успешно, меня объявят в розыск за похищение. А при задержании застрелят, чтобы скрыть всю правду.
Тогда стоит придерживаться первоначального плана. Притворятся работниками и искать брата. А когда найдём — воспользоваться IBM3000 и вытащить его в реальность. Остальное он сделает уже сам. Придаст огласке то, что раскопал. Правительство наверняка заинтересуется фирмой, готовящей государственный переворот.
— Ну, что? Гоу в игру. Зададим всем жару! — с задором предложил Генри.
Я улыбнулся и кивнул.
— Конечно. И заработаем немного денег. Ещё сто тысяч, и мы с Алисой будем свободными людьми.
— Ага. Ещё четыре миллиона, и я закрою ипотеку, — проскулил Генри.
Система поприветствовала меня зеленым шрифтом на фоне мрака, а через секунду я обратился монстром слизью.
Все случилось именно так, как я и предвидел. Игроки обложили город плотным кольцом, но на штурм идти не стали. Вместо этого они разбили пятнадцать лагерей на безопасном расстоянии. В лесу застучали топоры, заскрипели пилы: они рубили вековые сосны, сколачивая какие-то громоздкие конструкции. Катапульты. Не иначе.
Что ж, разумное решение. Если не можешь взять город штурмом, значит нужно его сжечь. Город на девяносто процентов состоит из древесины, так что я наверняка погибну. Вот только они не учли, что я в любой момент могу уйти под землю.
И как мне поступить? Выйти поздороваться или подождать, когда начнётся судный день? В первом случае — я сохраню свои владения, но распугаю игроков. Заработаю от силы тысяч десять. Во втором — от города останется только кучка пепла. Я спрячусь под землёй, а когда игроки хлынут чтобы собрать трофеи я их всех убью ультой. В этом случае гонорар будет иметь шестизначное значение.
Второй план мне нравиться гораздо больше. Ты посмотри на них. Слишком сильная ульта! Вместо того чтобы жаловаться, лучше бы пораскинули мозгами. Не бывает противников, которых невозможно победить. Можно ведь не дышать во время боя. По крайней мере, когда подходишь к чудовищу вплотную. Или ещё лучше иметь несколько ударных отрядов. Вдохнул споры два раза и убегаешь, а твоё место занимают другие игроки. А они банально используют святую магию и огонь. Никакой фантазии. Одним словом, против меня играю дилетанты.
«А вот и Генри», — подумал я, услышав протяжный волчий вой.
Из лесной чащи, словно тени, вырвалась стая из тридцати чёрных волков. Впереди, возвышаясь над остальными, мчался их вожак. Три метра в холке, шерсть вздымалась подобно дыму, глаза горели алыми огнями, словно зверь был одержим.
Первый лагерь игроков пал за несколько минут — никто не выжил. Клыки хищников были беспощадны. Следуя за вожаком, волки разоряли один лагерь за другим.
Вооруженный тяжелым топором игрок уставился на вожака волков и принял боевую стойку. Он использовал навыки концентрации и ускорения, отчего его тело начало источать еле заметную оранжевую дымку. Следующий его удар должен был быть молниеносным и точным.
Вожак совершил рывок, игрок сделал шаг ему навстречу и замахнулся топором. Блеснула сталь. Кровь из плеча игрока пролилась ручьём на землю. Зверь обернулся и брезгливо выплюнул оторванную руку. Пасть вожака оборвала крик мужчины.
Генри насторожился, дёрнув ухом. Что-то было не так. Он больше не слышал свою стаю.
«Неужели их убили?» — Подумал он. — «Они же все были десятых рангов. Я специально вкладывал очки в развитие».
Оставляя за собой шлейф чёрного дыма, вожак метнулся к опушке. Там была бойня. Повсюду лежали тела волков и игроков. А среди этого побоища на бревне сидел игрок и беспечно ел малину из деревянной миски. Игрок выглядел безобидным. Ведь из снаряжения на нём были лишь деревянная маска демона с короткими рогами и набедренная повязка. Ни доспехов, ни оружия. Но когда незнакомец облизнул пальцы, Генри инстинктивно подался назад. Шерсть на загривке встала дыбом.
«Этот игрок ничем не пахнет. Ни страхом, ни злобой, ни даже возбуждением от охоты. Никаких эмоций. Словно он камень или смерть».
— О! Ещё один? — голос из-под маски звучал буднично, словно игрок отдыхает у камина. — Как же я тебя не доглядел?
Вожак рычанием усилил свою следующую атаку и бросился вперед. Массивная челюсть клацнула зубами. Волк был быстр, но игрок оказался ещё быстрей. Всего одно движение, и вот, владелец маски и набедренной повязки, стоит на ветке дерева и смотрит на волка свысока.
— Какой ты нетерпеливый, — произнёс игрок. — И слабый. Мне такие слабаки не интересны.
Услышав это, Генри не на шутку рассердился. Он совершил прыжок. Пасть обратила ветку в щепки.
«Где он?», — оглядывался Генри. — «Ага, попался!».
Вскапывая землю, вожак побежал на игрока и прыгнул на него. Тот задним сальто ушел из-под атаки. Вожак нырнул в свою тень, словно в глубокий омут и растворился в ней. И в то же мгновение с раскрытой пастью выпрыгнул из тени игрока.
Кровь струйкой побежала по земле. На рёбрах игрока зияла кровоточащая рана.
— Хм. Всё же зацепил, — буднично произнёс игрок. — Ладно, так уж и быть. Немного с тобой поиграю.
Игрок выровнялся и развёл руки. В его ладонях из ниоткуда возникли два кинжала. Меткий бросок. Генри не успел понять, что произошло. Кинжал всё ещё был в руках у игрока, но уже испачкан кровью, а на лапе вожака появилась рана. Игрок резким движением смахнул кровь на землю и улыбнулся из-под маски. Та скрывала лишь часть его лица.
— Долго ты ещё будешь с ним возиться? — спросила лучница в меховом плаще. Лук за её спиной искрился рунами.
Она, как и ещё двое игроков, появилась из ниоткуда. Обнаружить их вожаку не помогли ни нюх, ни звериное чутьё. От них исходил тот же запах, что и от парня в маске. Они пахли смертью.
— Это не тот, кого мы ищем, — прогремело справа. Гигант в латах, с двумя шипастыми щитами, напоминал движущуюся крепость.
— Я догадался, — ответил владелец маски и кинжалов.
— Заканчивай с ним и пошли дальше, — бросил худой самурай с длинной удочкой вместо катаны. Его соломенный плащ шелестел на ветру.
«Постойте», — от догадки у Генри опустились хвост и уши. — 'Четверо странно одетых игроков. Только не говорите мне, что это кровавые герои! Тот что в маске, разбойник Лу-тяо. Лучница на самом деле искусный маг Зейна. Парень с двумя щитами воин Рафл. И последний, самый опасный, самурай, орудующий удочкой для ловли рыбы Кенон. Четыре игрока при упоминании которых у любого из монстров кровь стынет в жилах.
Обычно игроки делают оружие и снаряжение из убитых ими монстров. То есть их снаряжение максимум четырнадцатого ранга. Но после убийства босса они могут создать себе один предмет пятнадцатого ранга. Как правило, он обладает уникальным свойством.
Кровавые герои это те, кто отказался переходить в общий мир и остался в начальной зоне. Их главное развлечение — это охота на особых монстров. Монстров, которые близки к статусу неотвратимой катастрофы. Своей невероятной силой они обязаны тому, что все их предметы пятнадцатого ранга. Каждый из них может сражаться и убить босса один на один. А вместе они и вовсе непобедимы.
Нужно предупредить Вадима, чтобы он держался от них как можно дальше'.
Вожак замер, прижав уши, будто готовился к смертельному прыжку. Его клыки обнажились в немом рыке, мышцы холки напряглись, как стальные тросы. Алые глаза вспыхнули яростью, но в последний миг зверь резко развернулся, взметая когтями землю, и рванул прочь.
Зейна усмехнулась, медленно проводя пальцем по тетиве. Лук ожил, заструился синевой, словно вобрав в себя морозное дыхание зимы.
— Куда же ты, милый? — шепнула она, выпуская стрелу.
Коснувшись неба, магическая стрела обрушила на вожака град ледяных шипов. Волк попытался укрыться от них в тени, но град шел слишком долго. Спина зверя оказалась испещрена ранами и покрылась ледяной коркой.
Терпя боль, Генри продолжал движение. Он знал, если остановится, то Вадим погибнет и ему придётся всё начинать сначала. Ведь у монстра со статусом босса всего одна жизнь.
— Уйдёт, — недовольно фыркнул самурай Кенон, поправляя соломенную шляпу.
— Как бы не так, — прогремел защитник Рафл. — Эй, спина! Сбежишь, не отомстив за свору? Жалкий трус!
Голос Рафла разлетелся по округе как ударная волна. Достигнув ушей вожака, он заставил его остановится. Разум Генри помутнел. Звериный инстинкт выжег всё: логику, страх, память. Осталась лишь бешеная пульсация в висках: «Разорвать. Сожрать. Уничтожить.»
Вскапывая когтями землю, вожак побежал обратно. Его огромная фигура и горящие алым огнём глаза могли внушить ужас в кого угодно, но только не в кровавых героев. Те видели в нём лишь жалкого щенка.
«Выпущу кишки! Оторву конечности! Сожру голову!» — звучало в мыслях вожака. Он был настолько одержим целью, что не обратил внимание, как мимо пронёсся Лу-тяо владелец маски.
Внезапно дыхание волка сбилось. Его лёгкие обдало кипятком, тело стало тяжелым словно сталь, от чего лапы подкосились. Но, одержимый жаждой крови, вожак всё равно продолжал идти, делая шаг за шагом к неминуемой смерти. Кинжал Лу-тяо оставил на его теле зияющую рану, рассекающую зверя от пасти до самого хвоста. Бордовая кровь, словно зловещая река, заливала землю, окрашивая ее в багряные тона.
Монстр Генри был очень живуч, но даже он не мог выдержать таких ранений. Силы покинули его, и после очередного шага он рухнул на бок.
— Прощай, дворняга, — бросил защитник Рафл, опуская тяжёлые щиты на волчью пасть.
Раздался хруст дробящихся костей и предсмертное всхлипывание захлебывающейся в крови жертвы. Чародейка Зейна не могла отвести взгляда от кровавого зрелища. Она упивалась мыслью, что всё это ощущает реальный человек.
Генри пришел в себя в меню полного погружения. Он был в шоке от того, что с ним случилось. Страх змеёй обвился вокруг позвонка. С огромным трудом придя в себя, он начал лихорадочно думать о том, как помочь Вадиму. Вновь оказаться в шкуре вожака он сможет лишь через пятьдесят девять мучительных минут. Связаться с Вадимом напрямую через игровое оборудование невозможно, ведь тот больше не стажер. Выходит, Вадиму придётся разбираться с угрозой в одиночку.
* * *
С такого расстояния было трудно что-то разглядеть, но я заметил, что движение стаи прекратилось. Волки вошли в один из лагерей и до сих пор не вышли из него. Значит всех их, включая Генри, перебили — пустили стаю на коврики для ног и тёплые плащи.
Волк Генри был не сказать, что б очень сильным, но и слабаком его не назовешь. Значит враг ему попался достаточно серьезный. Склоняюсь к мысли, что он наткнулся на гильдию игроков. У них там все игроки от двенадцатого ранга с хорошим снаряжением.
Дерево простонало под гнетом противовеса. Праща раскрутилась и, встретив упор, швырнула в полет связку бочек. Десяток требушетов подхватили эстафету. Город накрыло деревянным дождем, бочки лопались при падении, выплёскивая содержимое наружу.
Началось. Сейчас город зальют маслом и сожгут вместе со мной.
Я уже собирался спуститься с башни и уйти под землю, как вдруг заметил одну странность. Жидкость из разбитых бочек была слишком прозрачной и текучей, прямо как вода. Я коснулся её слизью и ощутил знакомый привкус. Действительно вода. Причём обычная — без примеси святых частиц.
Но зачем им это? Смыть проклятую кровь? Так ещё рано.
Бочек было так много, что через десять минут город промок до нитки, словно после ливня. После окончания обстрела из лагеря, где сгинули волки, в сторону города выдвинулась четверка игроков. Четыре фигуры без страха вошли через главные ворота.
Я решил их поприветствовать выстрелом шипа. Пролетев через город, кость отрикошетила от шипастого щита и продела в соседнем здании дыру.
Интересно. Кто-то смог пережить мой выстрел и при этом остаться на ногах. Со стороны четвёрки я заметил какое-то сияние. Только благодаря Шестому чувству я успел спуститься с башни, которую от попадания магической стрелы покрыло крупными кристаллами льда.
В тот момент я осознал, что происходит. Вода нужна, чтобы повысить влажность и усилить заклинания льда, которые действуют на слизь не хуже пламени или святого света. Но хуже всего то, что я узнал в тех игроках охотников на боссов.
Я уже видел их и знаю, на что они способны. Каждый раз, касаясь осколков мёртвых боссов, я переживал их гибель. И в одиннадцати случаях из тридцати, монстр погибал от рук этих игроков. Причём каждая их жертва была близка к тому, чтобы получить статус Неотвратимой катастрофы. А это значит, меня ждёт очень нелёгкий бой.

Глава 4
Издевательство над игроками

Если верить воспоминаниям мёртвых боссов, эта четвёрка немыслимо сильна. Каждый из них подобен монстру в человеческом обличии.
Рафл, здоровяк в тяжелом латном облачении, у них отыгрывает танка. Он немыслимо силён и может выдержать любой удар. В бою он не использует оружия. Зато у него есть два покрытых острыми шипами башенных щита. Сложив их вместе, он рывком влетает в монстров, за что его можно назвать живым тараном. Пока ещё ни один босс не нашел брешь в его защите.
Его спутники ничуть не лучше. Взять, к примеру, Лу-тяо, нудиста в маске. Он обладает скоростью сравнимой с Флэшем. Как правило, во время быстрого движения персонаж похож на размытое пятно, но с Лу-тяо всё иначе. Он настолько быстр, что его движений практически не видно. Он словно телепортируется с одного места на другое. Из предметов у Лу-тяо только маска демона и кинжалы. Что делает маска мне неизвестно, а вот кинжалы обладают особым свойством, которое всегда возвращает их в руки владельца. Можно сказать, что у Лу-тяо бесконечный запас метательных ножей.
Пока я предавался воспоминаниям мёртвых боссов, кровавые герои вышли на торговую площадь. Чародейка Зейна достала из инвентаря артефакт — испещрённую крупными рунами каменную сферу. Стоило чародейке влить в неё немного маны, как та воспарила над землёй и засияла. Над городом, подобно зловещему северному сиянию, возник образ магического глаза.
Увидев это жуткое знамение в небе, я напрягся, и предчувствие меня не обмануло. Луч ледяной магии обрушился на дом, который я только что покинул. Кристаллы льда расползлись по крыше, словно ядовитый плющ, вырвались наружу через окна и сковали всё вокруг в радиусе двух метров. Только благодаря Шестому чувству я избежал превращения в ледяную глыбу. Раскатами грома оно предупреждало меня о надвигающейся угрозе.
Падая туда, где я был мгновение назад, магические стрелы расцветали зловещим синим светом и превращали всё в безмолвный мёртвый лёд. Я был проворен, как змея, но две стрелы всё же меня задели. Край моей слизи мгновенно обледенел и, рассыпавшись в пыль, откололся от основного тела.
Боль от обморожения можно было сравнить с судорогой, которая сковывает и в одночасье разрывает тело. Изнывая от боли, я ударился о стену.
Вот же сучка! И как только ей удаётся понять, где я нахожусь? Неужели виной тому эта штука в небе? Я выстрелил в магический узор костяным шипом, но это не дало никакого результата. Ясно. Значит грубой силой эту проблему не решить.
Лучшее средство против дальнобойного врага — сокращение дистанции. Как правило, лучники и маги не отличаются проворством и силой в ближнем бою. И воспоминания мёртвых боссов это подтверждали.
Чтобы добраться до чародейки и не превратиться в ледяную статую, я радикально перестроил свой скелет. Избавился от рук, оставив лишь мощный хвост, и выпустил из слизи десятки острых костяных шипов, превратившись в отвратительного слизевого червя. Подобно живому буру, я ушёл под землю. Но даже в тёмных туннелях я чувствовал, как ледяные стрелы продолжают преследовать меня.
На некоторое время всё стихло. Я надеялся, что чародейка выдохлась или потеряла меня из виду, но как оказалось она накапливала ману для более мощной атаки. Земля содрогнулась от удара, часть тоннеля позади меня обвалилась. Я был на глубине пятнадцати метров, но холод всё равно настиг меня. Судорожная боль сопровождалась затвердеванием слизи на моей спине. Холод безжалостно вторгался и разрушал моё тело.
Эта атака уменьшила мой объём почти в два раза. И это с учётом того, что это не прямое попадание. Если не прикончу чародейку, то о переходе в общий мир можно позабыть.
Чтобы восстановиться и не превратиться в черепушку с мелким хвостом из слизи, я принялся с жадностью поглощать трупы из инвентаря. Благо у меня достаточный запас, чтобы восстановиться трижды. За что отдельное спасибо игрокам. Как ни странно, собранные в инвентарь трупы не исчезали, а становились игровым предметом с названием — гниль. Слизь не переборчива в еде, так что мне сгодится и такое. Хотя вкус мяса мог бы быть и получше. Надо будет как-нибудь освоить кулинарию.
Оказавшись под торговой площадью, я с помощью Шестого чувства определил положение игроков. Защитник Рафл, словно верный пёс, стоял рядом с чародейкой Зейной в самом центре. Самурай Кенон следил за ними с крыши. А убийца Лу-тяо, как белка, перебравшая энергетиков, метался из стороны в сторону, не в силах усидеть на месте.
Я прорыл тоннель прямо под Зейну и вынырнул за её спиной, надеясь на эффект неожиданности. Но, увы, атаковать не смог. Торговая площадь, деревья, лавки — всё вокруг было скованно толстым слоем обжигающего льда. Коснувшись его слизью, я скукожился от боли. Это было не смертельно, но чертовски неприятно. Я извивался на ледяной земле, как змея на раскалённой сковородке.
— А вот и он! — обрадовался защитник Рафл. — Ингредиент для моего нового предмета!
— Трофей с босса получит тот, кто его добьёт, — объявил самурай, взмахивая удочкой. Его леска, подобно стальному тросу хлестнула меня по слизи. Она рассекла её, добравшись до одного из моих ложных черепов. Тот разлетелся на крупные осколки.
Осталось два черепа из трёх. Не очень хорошее начало.
— Что⁈ Нечестно! — возмутился Рафл. — Я ведь почти не атакую.
— Кто тебе виноват, что ты всё спустил в защиту⁈ — усмехнулся убийца Лу-тяо. Его кинжалы, словно болты, выпущенные из арбалета, вонзались в слизь и тут же возвращались в руки. Он методично бил в одну и ту же точку. А в последний бросок использовал способность, от чего лезвие побагровело и прошло через меня насквозь. Ещё один ложный череп был уничтожен.
— Ха! Мечтать не вредно, — бросила чародейка Зейна. — Финальный удар всегда за магом. Так что трофей достанется мне, а я, так уж и быть, отдам его Рафлу. И то, если хорошо попросит. Люблю, когда мне целуют ноги.
— Вот же стерва! А не пошла бы ты⁈ — взревел Рафл. — Я ведь тебя постоянно прикрываю. Ты и так мне уже должна два ингредиента с боссов.
С блеском садистского предвкушения в глазах, чародейка Зейна выпустила в меня магическую стрелу. Я резко сжался и отпрыгнул, приземлившись на восемь тонких лапок. Благодаря третьему рангу навыка Управления останками я перестроил свой скелет за каких-то две секунды. Теперь я был не гигантским червём, а пауком из слизи и костей, вместо головы у которого был жуткий комок из десятка черепов.
Трёх черепов для этой компашки слишком мало. Того гляди ещё убьют, а я так старался прокачать этого монстра. Да и в целом мысль про смерть меня не привлекает.
Мои черепа раскрыли челюсти в немом крике, кости и слизь затряслись, а из спины в воздух взметнулось облако фиолетовых спор. Я специально распылил их в тот момент, когда на меня смотрели. Пусть боятся подойти поближе.
— Споры! — предупредил Рафл.
— Ну и что? — равнодушно отозвался самурай Кенон. — Что толку от его проклятия, если из нас никто не умрёт?
Он прав. Я и сам об этом думал. Ульта — лишь жалкая попытка удержать их на расстоянии.
Самурай и убийца снова атаковал. Лу-тяо пронёсся подо мной, делая разрез на лапе. Перепрыгнул через меня и броском кинжала разбил один из ложных черепов. Я отмахнулся лапой. Мои характеристики позволяли разглядеть его движения, но поспеть за ним я всё равно не мог.
Леска самурая должна была перерубить меня пополам, но я отразил её Рассеканием. Что удивительно — это была моя сильнейшая способность и у меня статус босса, а леска не порвалась.
В голове прозвучал раскат грома — сейчас будет магическая вспышка. В первую очередь нужно разобраться с чародейкой. Я выстрелил в неё костяным шипом, но он с треском разлетелся о щиты Рафла. Здоровяк был подобен живой скале. Даже в упор мой выстрел оставил на его щите лишь едва заметную вмятину. Через него не пробиться.
Вновь перестраивая тело, я принял довольно необычную форму — растянулся во все стороны, образовав высокую стену из слизи и костей. Теперь чародейка была у меня как на ладони. Я мог атаковать её сразу с нескольких сторон под любым углом. Рафл сможет отразить один шип, но не остальные.
— Мерзкая тварь! — взревел защитник. — Думаешь сможешь меня убить⁈ Как бы ни так!
Крик Рафла, словно ударная волна, прокатился по торговой площади, заставив завибрировать и взорваться ледяные кристаллы. Невиданная мощь. Я тут же забыл про чародейку. Единственной мыслью в моём сознании осталось желание разорвать его на части.
Моя слизь волной накрыла Рафла — поймала его словно в сеть. Как только здоровяк оказался внутри меня, я обрушил на него град костяных шипов, используя всё, что у меня было. Вкус крови показался мне нектаром, но её было слишком мало. Сталь доспехов защитила Рафла от большинства ударов.
Две быстро выпущенных магических стрелы обратили часть моего тела в кристаллы льда. Рафл рывком вырвался из моих объятий. Но он не заметил, что я оставил ему маленький сюрприз. Три черепа и немного слизи ползали по его доспеху. Один прилипала приклеил его ногу к каменному полу. Другой влез под коленку. А третий словно обнимаясь упёрся черепом ему в шлем. Казалось бы, малыши безвредны, но каждый из них выпустил облачко алых спор, от чего Рафл зашелся диким кашлем.
Защитник Рафл был обездвижен всего на мгновение, но мне этого хватило. Костяной шип со свистом вошел в грудь чародейки. Она недоуменно уставилась на кровь, заливающую её одежду, и рухнула на лёд. В отличие от остальных, чародейка Зейна оказалась довольно хрупкой. Но на всякий случай я решил её добить Рассеканием. Куски тела и брызги крови разлетелись по округе, окрасив броню Рафла в бордовый цвет. К моему сожалению, для активации способности кровь должна попасть на кожу. По крайней мере, избавился от чародейки.
— Сука! — взревел Рафл, яростно круша щитами моих несчастных малышей. — Я тебя уничтожу! Раздавлю!
Рафл столкнул щиты и пронёсся мимо меня живым тараном. Едва задел, но этого хватило чтобы сломать мне кости, и раскидать по округе мою слизь. Пришлось вновь менять форму. Запаса хватило лишь на облик человека. Зато я смог надеть на себя доспехи и вооружиться алебардой.
— Ничего себе. Он и так умеет, — удивился Лу-тяо. Его кинжал отскочил от моего доспеха.
— Это конец! — объявил самурай Кенон и как в фильме, спрыгнул с крыши на колено. — Он слаб, вот и спрятался в броню. Забился внутрь ракушки, как трусливый моллюск. Но ничего. Сейчас мы его достанем.
Самурай взял удочку двумя руками и принял боевую стойку. Его тело начало источать густую алую дымку. Воздух вокруг потяжелел. Откуда ни возьмись ветер принёс лепестки сакуры. Красиво, но ничего хорошего это не сулит.
— Рассекание, — выдавил Кенон, сделав движение. Леска отсекла мне руку. — Рассекание. Рассекание!
Ещё несколько ударов, разрубили меня на пополам. Не помог даже доспех. Всё произошло невероятно быстро. Не знаю, как самураю это удалось, но он использовал Рассекание трижды и даже не вспотел.
Всё что от меня осталось после его атак, это часть торса, одна рука и голова. Собираться воедино было некогда, ведь в моё забрало уже метил кинжал. Я поднял единственную руку и выпустил в Лу-тяо три шипа. Стрелял как можно сдержанней и чётче, но лишь едва поцарапал ему лицо.
Последнее что я видел, это его руку, которая тянулась ко мне кинжалом. Я уже ничего не мог поделать.
— Ты был занимательным противником, — шепотом произнёс Лу-тяо.
Мой череп раскололся от удара. Слизь лужей вытекла из-под доспеха. Я полностью потерял контроль над монстром.
— Вот же сука! Он убил Зейну, — Рафл качая головой разглядывал останки.
— Не ной. Воскреснет, — ответил Кенон. — Что ж, как и договаривались. Лу-тяо трофей твой.
Лу-тяо уже собирался поднять самый большой осколок моего черепа, но тот вдруг вспыхнул зловещим фиолетовым светом.
Система выдала мне ряд интересных сообщений:
Вы погибли — условия для активации выполнены
Название навыка: Второе дыхание
Описание: в час, когда игроки решают, что убили босса начинается настоящая игра. Монстр с данным навыком не погибает, а перевоплощается, получая ряд новых способностей. Время перевоплощения 10 минут.
Для активации навыка необходимо погибнуть от рук игрока
Время перезарядки: 23 часа 59 минут
Осколок черепа воспарил в воздух, словно ведомый незримой силой. Медленно, с пугающей грацией, он собирался из разрозненных фрагментов, пока не обрёл свою прежнюю форму. В то же мгновение слизь и кости, разбросанные по ледяной арене, устремились к нему. Всё закружилось в безумном танце, пока не взорвалось ослепительной фиолетовой вспышкой. Лёд на торговой площади, не выдержав мощи преображения, покрылся сетью трещин и разлетелся на острые осколки.
— Что это? В чём дело? — недоумевал Лу-тяо.
— У него есть вторая фаза? — удивился самурай.
«У меня есть вторая фаза?», — с изумлением подумал я, рассматривая своё новое тело.
Моя слизь загустела, превратившись в тягучую, плотную массу. Переплетаясь с костями, она сплеталась в подобие мышц, формируя чудовищный каркас. Я преобразился в антропоморфную гору плоти и костей. Плечи раздались вширь, руки обросли буграми перекачанных мышц, грудь вздулась, а живот превратился в плоский рельефный пресс. По тёмно-фиолетовой коже, подобно морозному узору на стекле, расползалась белая готическая вязь. Череп мой тоже претерпел метаморфозу: пустые глазницы вытянулись к вискам, широкая пасть ощерилась частоколом острых зубов, а из глубин ее извивался, словно змея, длинный влажный язык.
Меня переполняла сила и желание наказать игроков, за то, что они меня убили. Только я об этом подумал, как из моей спины вытянулось щупальце и выстрелило шипом в Лу-тяо. Тому чудом удалось увернуться. Шип полностью ушел под землю. Попади я по нему, от него бы даже мокрого места не осталось.
Я повернул голову и уставился на самурая. Тот поправил соломенную шляпу и приготовился атаковать. Удочка взметнулась, леска со свистом рассекла воздух. Я не читал перечень новых способностей, но я точно знал на что способен. Моя рука обратилась в огромное лезвие и парировала выпад. Способность Рассекание отозвалась фиолетовой вспышкой.
Самурай замер, а через секунду рухнул. Стоять остались лишь его ноги. Я хотел добить его, но на моём пути возник защитник Рафл. Он пытался выиграть немного времени, чтобы самурай исцелился зельем.
Рука-клинок ударила по щитам Рафла. Он такой же крепкий, как и прежде. Удар. Ещё удар. Ни малейшей бреши. И тут меня осенило. Щупальца из моей спины обвили и раздвинули щиты, позволяя мне столкнуться с Рафлом черепом к лицу.
Забрало скрывало его гримасу, но я чувствовал, как он кривится от злости. Рафл жаждал моей смерти не меньше, чем я его. Я зловеще улыбнулся и отрыгнул в него поток мерзкой слизи. Эта слизь куда гуще предыдущей, почти как клей. Что будет, если заклеить все щели в шлеме? Верно. Пусть это всего лишь виртуальная реальность, но даже здесь живым существам нужен кислород.
В этот момент самурай восстановился зельем. Не знаю почему, но я не стал его убивать. Вместо этого ещё разок отрезал ноги.
Продержавшись целую минуту, Рафл начал задыхаться. Здоровяк судорожно затрясся и, отбросив щиты, попытался снять с себя шлем, но тот словно прилип к его доспеху. Рывок ещё рывок. Рафл вкладывал в это действие все силы, и наконец ему это удалось.
Здоровяк взревел от боли и тут же с жадностью вдохнул воздух. Передо мной предстала забавная картина. Не знаю, как так вышло, скорей всего всему виною слизь, но вместе с шлемом Рафл вырвал с головы клок густых волос. Отчего на его макушке и виске образовалась пустота.
Рафл уставился на меня красными от злости глазами и заорал:
— Убью скотину!
«Ага, как же!», — мысленно ответил я. Моё щупальце обвило его ногу и швырнуло его в останки чародейки. Проклятье сработало мгновенно — Рафл стал одержимым. Теперь он не мог различать где союзники, а где враги.
«Пожалуй», — я бросил взгляд на самурая, — «вас двоих можно оставить наедине. Разберётесь сами, кто из вас получит трофей с босса».
Мне в затылок прилетел кинжал. Благодаря Шестому чувству я смог податься вправо и тем самым уклониться. К слову, звук атаки больше не напоминал раскаты грома, он был как треск огня. А это значит я стал значительно живучей. Теперь меня так просто не убить. Но не нужно забывать, что время на исходе. Я не знаю, что случится по истечению шести минут — я умру или вновь стану слизью.
Взглядом отыскав Лу-тяо, я облизнулся и бросился к нему. Попытался разрубить его одним ударом, но тот ловко увернулся. Словно призрак исчез из моего поля зрения. Выстрел шипом. Рассекание. Серия ударов. Я крушил всё на своём пути, но никак не мог до него добраться. Он ускользал от меня в самый последний момент.
Тем временем Рафл поднялся на ноги, схватил свои щиты и подошёл к безногому самураю. Тот молил его о пощаде, но разве одержимый Рафл стал слушать? Кости самурая захрустели под тяжестью ударов.
— Убью! Убью вас всех! — прокричал Рафл, вынуждая меня и Лу-тяо атаковать его.
Я ничего не мог с собой поделать. Пришлось переключиться на здоровяка. Чтобы долго с ним не возиться, я выстрелил в него костяным шипом. Как и ожидалось, он закрылся от меня щитом. Я перепрыгнул его и ударом руки-клинка лишил Рафла головы. Его тело с грохотом рухнуло на землю.
Провокация задела не только меня, но и Лу-тяо. Так что он был рядом.
— Вот как. Я остался совсем один, — спокойно произнёс он, обходя меня кругами как добычу. — Такое на моей памяти впервые.
Лу-тяо остановился, выпил зелье и рванул ко мне. Я вновь услышал раскат грома. Его кинжал оставил на моей груди глубокий разрез, который тут же затянулся. Тогда Лу-тяо атаковал в череп. Его удар был молниеносным, но предсказуемым. Я смог его задеть.
Счёт один-один. Мы продолжаем. Я атаковал всем что у меня было. Щупальцами, шипами, огромными клинками. Лу-тяо теперь держался на расстоянии пятнадцати метров и беспрерывно метал в меня кинжалы. Мне бы только раз по нему попасть.
Я замахнулся кулаком и, собрав в нём слизь, метнул в Лу-тяо сеть из слизи. Он, резко вжавшись в землю, уклонился от неё и сделал выпад. На моём черепе возникло пять глубоких ссадин. Немыслимая скорость, но бой окончен. Всё это время, я намеренно давал себя ударить. Всё ради того, чтобы он поверил в свою победу.
Брошенная мною сеть была одним из моих прилипал. Собравшись воедино мелкий, слизень плюнул в Лу-тяо костяным шипом. Попал прямиком в пятку. Пускай он быстр, но невозможно уклониться от атаки, которой не ожидал.
Лу-тяо замедлился. Дротик оказался ядовитым. Вены быстро распространяли по ноге заразу. Я бросил очередную сеть. Слизь окутала его тело, сковав движения. Лу-тяо брыкался, словно муха, но выбраться не мог. Я подошел к нему вплотную, уставился провалами пустых глазниц. И чтобы ему было максимально страшно, широко разинул пасть и облизнул лицо мерзким языком. Пасть закрылась как капкан. Это было очень вкусно.
Система отсчитала последние минуты, и я растёкся по земле — стал обычной фиолетовой слизью с человеческим черепом внутри. К сожалению, за каждого из них, пускай мне и было очень тяжело, заплатили всего по тысяче рублей. Обидно. Но ничего, ведь ещё есть трофеи.
С Лу-тяо я снял маску. Именно этот проклятый предмет наделял его такой скоростью и не позволял носить другое снаряжение. У громилы Рафла забрал шлем. С самурая естественно взял удочку, а с чародейки Зейны снял трусы. Потом продам их на аукционе. Уверен, она сама же их и купит, чтобы не достались извращенцам. Шучу. Конечно я забрал амулет, что почти в десять раз увеличивал объём её маны.
Через час, четвёрка наведалась ко мне ещё раз. Но без своих артефактов они ничем не отличались от других игроков. Я убил их за минуту и взял ещё по предмету. Так у меня появились кинжалы, башенный щит с шипами, ботинки самурая и одно из сокровищ чародейки. И правда интересно, сколько за них заплатят игроки?
Через несколько минут после их убийства возле меня разверзся мерцающим зловещим оранжевым светом большой портал. Видимо это моё приглашение в общий мир. А может Максим Анатольевич прав и стоит тут задержаться? Я каждый день могу убивать по три, а то и пять десятков игроков. Денег будет море. Смогу не только отдать долги, но и купить себе квартиру и машину. И много чего ещё другого.
Однако, администрация игры имела на меня другие планы. Портал заискрился мелкими молниями и завертелся как воронка. Начал затягивать в себя всё что было рядом. Я не был исключением. Словно пылесос, он втянул мою слизь и кости, а напоследок, как десерт, проглотил череп.
Через мгновение я оказался в игровом меню.

Глава 5
Пожиратель разума против Прародителя драконов

Победа над кровавыми героями стала ключевым событием в моей карьере. Я убил их дважды, за что администрация GeimWorld пинком вышвырнула меня из игры. Игроки погружаются в виртуальную реальность ради острых ощущений, но это не значит, что им нравиться умирать раз за разом в схватке, в которой невозможно победить. Чтобы не потерять клиентов администрация присвоила мне статус Неотвратимой катастрофы и повысила до аниматора основного мира под названием «Простор». А вместе с тем начислила премию в размере пятисот тысяч рублей.
Я долго всматривался в эту цифру и не мог поверить в то, что это не какая-то ошибка. Трижды обновил страницу счёта. Ведь даже если отдать Мгле остаток долга, у меня всё равно останется почти полмиллиона. Первые десять минут я понятия не имел куда девать такие деньги. А потом вспомнил, что если не ночую у Алисы, то живу у друга. Это отличная возможность обзавестись своим жильём. Можно было бы взять ипотеку, но при нынешних ценах этого не хватит даже на первый взнос. Так что мой выбор — съемная квартира. Желательно в том же районе что и офис. А то не прикольно, когда Дима и Таня просят погулять на улице часиков этак пять.
Еще мне нужен новый телефон. У моего треснул экран, и не работает камера. Да и вообще он глючит. Ох. Поход к стоматологу тоже обойдётся в кругленькую сумму. Не помешают новые кроссовки. В общем деньги как легко пришли так же и уйдут.
В какой-то мере я скучаю по временам, когда жил с родителями и был всем обеспечен. С другой стороны, горд за себя, что перестал быть для них обузой. Нужно будет зайти к ним на неделе. Сказать, что у меня всё хорошо. Купить им новый робот-пылесос.
Хм. Может подарить что-то Алисе? Какое-то украшение. К примеру браслет из белого золота или ожерелье. Хотя, высока вероятность того, что вместо благодарностей я получу взбучку. Дескать, нечего тратить деньги на всякую фигню — «Ты хоть представляешь, сколько можно было купить на эти деньги куриц и пачек гречки⁈».
Алиса сильно отличается от современных женщин. Она не думает, где раздобыть новенький айфон, как накачать силиконом грудь и губы. Не тратит полдня на причёску и маникюр, но при этом выглядит отлично. Природная красота и сексуальность. Полное принятие себя такой, какая есть. Сама готовит, хоть и очень плохо. И что самое главное — не выносит мне мозги. По крайней мере не так часто, как это делают представительницы её вида.
Я украдкой посмотрел на Алису. Она сидела рядом. Красавица. Аккуратные стрелки подчёркивали глубину тёмно-карих глаз. Алая помада, приковывала взгляд к нежным губам. Волосы, подобно реке, спускались по плечам к пышной груди. Блестящее тёмно-синее платье подчеркивало рельеф изящной женской фигуры.
Такси, на котором мы ехали, свернуло с трассы. Промчалось среди рядов аккуратно высаженных деревьев и подъехало к кованым воротам. Водитель, мигая фарами, попросил разрешение на въезд. Ворота распахнулись, пропуская нас в зелёный сад. Створки фар выхватывали из темноты контуры стриженных кустов, чьи силуэты обретали форму огромных шахматных фигур, между которых были высажены цветочные поляны.
— Видел⁈ — Алиса прилипла к стеклу.
Такси резко затормозило. Перед машиной не спеша прошли рогатые олени. Один из них с интересом уставился на нас, хотел подойти поближе, но водитель, спеша взять следующий заказ, прогнал его громким сигналом.
Ещё несколько минут по саду и вот перед нами возник большой трёхэтажный особняк. Всё выполнено в лучшем современном стиле. Высокие потолки, стеклянные стены, повсюду подсветка, которая освещает, но не слепит. Внутри полно людей. Вечеринка была в самом разгаре.
Помимо премии и поздравлений от Максима Анатольевича, мне выпала честь попасть на закрытую вечеринку, которую каждый год организовывает компания GeimWorld. Мало кто из аниматоров получает статус Неотвратимой катастрофы, поэтому я, якобы, являюсь главным гостем сего мероприятия. Там будут топовые аниматоры Простора, ведущие разработки, спонсоры, и, что важней всего, основатель компании. Наконец я увижу главного врага в лицо.
Я воспринимаю этого человека, как злодея в какой-нибудь игре. Только, в отличии от других сюжетов, здесь нужно не убить глав гада, а не подохнуть самому. Ведь в реальности нет перерождения. Именно поэтому я решил не выделятся. Просто прийти, поесть закусок, послушать что, где и почём и тихонечко уйти.
— Это тот адрес? — усомнилась Алиса.
— Думаю, что тот, — ответил я. — А как по-твоему должен выглядеть дом владельца самой крупной игровой компании в стране? Может если поработаем на них пару лет, тоже сможем обзавестись такой же виллой.
— Ага. Как же. Не забывай, зачем мы здесь.
— Я помню. Но ты ведь сама сказала, что нам понадобятся деньги. Вот и давай заработаем их как можно больше.
— Когда всё закончится, у этой компании останутся только долги. Они нам за всё ответят!
— Спокойно. Не нужно агрессии. Давай просто повеселимся.
— С вас три семьсот, — объявил водитель.
Такси остановилось у главного входа, где под чёрным козырьком стоял мужчина в дорогом бордовом костюме. Он шагнул вперед и с отработанным изяществом открыл дверь.
— Добрый вечер, — он протянул Алисе руку.
Я расплатился с водителем и вылез следом.
— Ваш шофёр может припарковаться за поместьем и пройти в зал для обслуживающего персонала, — учтиво сказал валет.
— Чё бля⁈ — послышался недовольный голос из машины.
— Ничего, — ответил я, захлопнув дверь. — Это такси.
— Вот как, — удивился валет. — Простите. Я думал, вы прибудете на своей машине. Извините, за любопытство, но у вас есть приглашение?
— Да, конечно, — я протянул ему конверт.
— А, так вы Вадим Чернов.
— Он самый. А что есть какие-то проблемы?
— Нет, извините. Обычная формальность. Сегодня вы главный гость мероприятия. Вас сопроводить в комнату, чтобы переодеться?
— Переодеться? — я насторожился.
— Да. Вы ведь не собираетесь на вечеринку в этом?
— А я тебе говорила, одеться поприличней, — фыркнула Алиса.
— Да, что не так? Нормальная ведь одежда. Чистая. Носки без дырок, — ответил я.
Парковщик, еле сдержался чтобы не улыбнуться. Но в душе он явно посмеялся надо мной. В тот момент на мне были джинсы, и чёрная толстовка с изображением авантюристов из книги «Плевать мне на игру».
Проигнорировав слова валета, я и Алиса вошли внутрь. Играла спокойная фоновая музыка. На больших мониторах, расположенных то тут, то там, показывали сражения монстров с игроками. Пару раз я увидел своего монстра, слизь. В просторной гостиной было очень людно. Человек сто, а может больше. Все одеты так, словно они сошли с обложек журналов. Одни в дорогих костюмах, другие в современной брендовой одежде. Девушки в вычурных платьях, увешанные дорогими украшениями. Между гостями мероприятия мелькали разносчики напитков и закусок. Они тоже были одеты с иголочки в бордовые костюмы.
Чтобы не выделяться из толпы, я взял себе и Алисе шампанского и несколько закусок. Нужно делать вид, что мы постоянно посещаем такие вечеринки.
— Как прошел первый день? — спросил я у Алисы.
— Плохо, — раздраженно ответила она, в один глоток расправившись с шампанским. — В Просторе всё по-другому. Ничего общего с начальной зоной.
— В плане?
— В плане, там платят не за убийство игроков, а за влияние на мир, которое исчисляется в процентах. Начинаешь с одной десятой процента и всячески стремишься поднять этот показатель.
— И как это сделать?
— Я не знаю. Не смогла разобраться. Я нападала на НПС и игроков, но процент от этого не изменился. Мир Простора столь огромный, что разбитая повозка или съеденный монстром мельник ни на что здесь не влияют. Я словно маленький муравей на большой планете.
— А платят сколько?
— Пятьдесят тысяч в месяц ставкой. Плюс по десять тысяч за одну десятую процента.
— Что⁈ — я едва не поперхнулся закуской, название которой мне не удастся выговорить даже с третьего раза. — Десять тысяч всего за ноль один процент? Это ж получается, если набрать один процент, то мы будем получать по сто пятьдесят тысяч в месяц. А если пять…
— Ты что, вообще меня не слушал⁈ Я отыгрывала целый день, но так и не смогла заработать даже одну десятую процента.
— Ну, другие же как-то зарабатывают. Один из аниматоров, ездит на работу на Феррари. Да ты сама посмотри на них. Разве кто-то из присутствующих похож на человека, у которого не хватает денег? Уверен, если поиграть подольше, мы сможем найти способ.
Какой-то парень, встретившись со мной взглядом, в голос рассмеялся, что я забыл свою форму. И вообще, вместо того, чтобы работать и ублажать потребности гостей, уминаю одну закуску за другой. Я еле сдержался чтобы не выбить ему зубы. Просто сделал вид, что он обращается к кому-то другому.
А вот Алиса этого терпеть не стала. Открытым текстом послала его на хер. Тот хотел ей что-то возразить, но на его плечо легла твёрдая рука другого парня.
Раньше я видел такое только в фильмах. Обернувшись грубиян поник. Он испугался. Я тоже что-то ощутил. От худого парня, в узких очках исходило какое-то давление. Словно он не человек, а какой-то жуткий и кровожадный монстр. Его мимика не выдавала никаких эмоций, но глаза говори сами за себя.
— Не стоит оскорблять людей без причины, — произнёс он, сжав сильнее руку у того парня на плече. — В особенности, главного гостя мероприятия.
Грубиян испарился, словно его и не было. Люди вокруг начали шептаться, глядя на нас и на незнакомца в очках. Несколько молодых парней и девушка, словно личная свита, встали за его спиной.
— Разрешите представиться, — он протянул мне руку, — Артур Ксензов. Второй номер среди аниматоров Простора.
— Вадим Чернов, — ответил я. — Только сегодня перевёлся к вам.
— Знаю. Ты десятый человек, получивший статус Неотвратимой катастрофы. И всего четвёртый, кто сделал это первым монстром.
— А это, — я хотел представить свою спутницу, но не успел.
— Алиса Белозёрская, — перебил он. — Своим первым монстром продержалась пять дней. Вторым заслужила право стать аниматором Простора. Я слежу за талантливыми новичками.
Знаю, вам пока всё здесь в новинку. Уверен, вы ещё не понимаете, как повышать своё влияние в игре. Именно поэтому у меня есть для вас отличное предложение. Присоединяйтесь ко мне. Я покажу вам мир Простора. Дам чёткий гайд к успеху. Расскажу, как выживать и как зарабатывать в игре. Чтобы всякие недоумки, не думали, что вы прислуга.
— Звучит заманчиво. Но зачем тебе это? — спросил я.
— Он хочет получить часть твоего влияния, — вмешалась Алиса. — В Просторе действует система, по которой один монстр может находиться на служении у другого. Покровитель получает половину влияния прислужника.
— Как это возможно? Мы ведь все подписали кучу документов о неразглашении, — удивился я. — Столько бумажек, что у меня рука устала. И самым главным пунктом было не сообщать третьим лицам, включая других аниматоров, какого ты играешь монстра. Там штраф почти десять миллионов.
— Да брось. Это формальность. — заверил Артур Ксензов. — К тому же, все присутствующие и так знают, что монстр слизь принадлежит тебе. Точно так же, как все знают, что я Пожиратель разума. Поверь. Это выгодная сделка. Ведь покровитель может сделать тебя сильнее и, при желании, даже воскресить твоего монстра. Что избавит тебя от необходимости создавать нового монстра и качаться с нуля. К тому же, если ты себя проявишь, я смогу поставить тебя во главе других чудовищ.
— Не слушайте этого прохвоста! — прогремел грубый мужской голос. К нам подошел рослый мужчина с густой, как у викинга бородой. Ростом под два метра. Широкий словно шкаф. — С ним вы ничего не добьётесь. Будете выполнять задания по типу убей пять крыс, собери семь веток.
У бородатого здоровяка за спиной тоже была свита. Человек семь. Все мускулистые, крупные, словно вышибалы в ночном клубе.
— Владимир Блохин! — недовольно произнёс Артур, глядя на здоровяка из-под очков.
— Артур Ксензов! — ответил тот.
Они встретились взглядами, между ними возникло напряжение. Казалось, они вот-вот устроят драку. Причем, невзирая на разницу в размерах было непонятно кто из них победит.
— Тебя сюда не звали, — сказал Артур.
— Нарываешься⁈ — фыркнул Владимир.
— Было бы на кого. Ты, всего лишь, третий номер.
— Ты опережаешь меня всего на две десятых процента. Мы то и дело меняемся местами. Так что едва ли тебя можно назвать вторым.
— Снова отговорки. Я второй, а ты третий — это факт. — Артур повернулся спиной к здоровяку и обратился ко мне: — Если хочешь чего-то добиться, то вступай в мои ряды. Вместе мы сможем покорить Простор.
— Ну да, ну да. Скорей вы захватите пару заброшенных ферм, или сортиров, — прогремел Владимир. — Эй Вадим. Нечего тебе делать со слабаками. Я ведь вижу, ты сильный амбициозный парень. Лучше тебе будет присоединиться к таким как ты. Я покажу тебе как заполучить силу, которая этому глисту даже не снилась.
— Эй! Я его первый пригласил! И кого это ты назвал глистом⁈
Они уперлись в друг друга лбами. Словно бараны, которые не желают уступать дорогу. Остальные стояли молча, словно опасаясь, что их заденет ненароком.
— Извините, — вмешался я.
— Что? — резко обернулся Артур. — Решил присоединиться ко мне? Правильный выбор.
— Да нет же, придурок! Он обращается ко мне, — Владимир плечом сместил Артура.
— Дело в том, — продолжил я, — Что мы с Алисой планируем отыгрывать только вдвоём. Так что извините.
— Что? — едва слышно, произнёс Артур. — Ты шутишь?
— Прости, конечно, но нужно быть полным имбицилом, чтобы отказаться от такого предложения, — добавил Владимир. — Многие из кожи вон лезут, чтобы мы обратили на них внимание. А мы зовём тебя к себе, без всяких проверок. Начальная зона и Простор не одно и тоже. Здешние игроки разорвут вас на части. Это не какие-то нубы.
— А если не они, то мы, — в голосе Артура послышались нотки кровожадности. Они оба смотрели на меня, как монстры на добычу.
— У тебя есть ещё время передумать, — сказал здоровяк, как можно мягче. — Соглашайся сейчас. Другого предложения не будет.
Может, я бы и согласился, но мы с Алисой стремились попасть в мир Простора, не для того, чтобы взаимодействовать с другими аниматорами, а для того чтобы найти её брата — Алексея. Кроме того, отдавать кому-то половину влияния — практически отдавать зарплату, не казалось мне чем-то заманчивым.
— Реши сейчас, к кому ты присоединишься, — потребовал Владимир. — Ко мне, Прародителю драконов, или к Пожирателю дерьма.
— Пожирателю разума! — возмутился Артур.
— Вообще плевать, — бросил Владимир. — Хоть подмыха страуса. Так, что скажешь? Если последуешь за мной, будешь получать минимум двести пятьдесят тысяч в месяц. Мои подчинённые все равны.
Я посмотрел на Алису. Она отрицательно покачала головой, и я ответил:
— И всё же, мы откажемся от вашего предложения. Извините, но нам так комфортней.
— Ты в своём уме⁈ — возмутился Владимир.
— Он всё сказал, — холодно произнёс Артур. — Хочет быть с подружкой, пожалуйста. Пусть только потом не ноет, что мы уничтожили его.
Я конечно знал, что мой отказ им не понравится. Но не думал, что настолько, что мне начнут угрожать.
— Что ещё расскажите? — послышался смешок с дивана.
Я обернулся и увидел молодого парня. Лет восемнадцати, а может младше. Он был одет в фирменный мотоциклетный костюм компании Феррари. Именно его я видел в первый день работы. Подросток, который зарабатывает миллионы.
— Не вмешивайся Макс. Тебя это не касается, — оскалился Артур.
— Ты в этом уверен? Всё что касается Простора, касается меня. Ведь Простор принадлежит мне, — ответил подросток. Он даже не смотрел в сторону этих двоих. Во время разговора он играл на портативной приставке. — Что вы там говорили? В одиночку ничего не добиться? Обязательно нужно присоединиться к вам? Полная херня. Сильные всегда ступают в одиночку, слабые жмутся в толпе.
— Вот только не надо нам цитат из интернета, — ответил Артур. — То, что ты занимаешь первое место в рейтинге, ещё не значит, что всё принадлежит тебе.
— Ещё как значит. Или ты хочешь встретиться в игровом мире и сразиться? Давай! Готов поставить десять лямов на то, что ты продуешь. Даже если вы объединитесь, вам меня не победить.
Артур, ничего не ответил, лишь бросил в мою сторону злобный взгляд и удалился. Владимир пожелал мне удачи и тоже ушел по своим делам.
— Спасибо, — я поблагодарил Макса.
— Не за что. Я видел твой бой. Есть ещё куда стремиться, но знаешь. Это было круто, — Макс мельком глянул на меня, после чего полностью погрузился в игровой процесс. Молниеносно клацая по кнопкам, он убивал палкой очередного босса.
— Интересный вечер, — подметила Алиса.
— Незабываемый, — ответил я.
Началось полноценное мероприятие. Все гости собрались в одном месте и уставились в самый крупный монитор. Показывали новое оборудование, прогресс в технологии полного погружения, новые локации и предметы в игре. После выдали статистику влияния на мир Простора.
На первом месте Безумный Макс — тридцать семь процентов. На втором Артур Ксензов — восемнадцать и три десятых процента. Третье место Владимир Блохин — восемнадцать и одна десятая процента. На четвёртом месте некая Лина Корн — пять процентов. Дальше по списку у большинства не было даже одного процента. Из-за чего пришло осознание того, насколько тяжело будет пробиться в этой таблице, чтобы занимать хотя бы шестое место.

Глава 6
Глава компании. Монстр или человек?

Следом за статистикой, на большом мониторе пустили запись, где я, в образе фиолетовой слизи, сражаюсь с кровавыми героями. Тогда я впервые увидел себя со стороны. Три черепа с пустыми глазницами хранили могильное молчание. Чудовище не проявляло никаких эмоций, но своим внешним видом и поведением внушало чувство безысходности и страха. Словно беспристрастная смерть, фиолетовая слизь убивала одного игрока за другим. Чудовище костяным шипом пробило грудь чародейки, а затем ударом костяной лапы обратило её в кровавую требуху. Самураю дважды отрубило ноги. Защитника обезглавило ударом, а парню в маске откусило голову рядами острых зубов.
Между аниматоров поползли шепотки. Одни нахваливали меня за расправу над кровавыми героями, другие осуждали, называя читером. Ведь, по их словам, победу мне принесло не умение сражаться, а вторая фаза — дополнительная жизнь с временным перевоплощением в более сильную версию самого себя.
Я был готов с ними согласиться, ведь по факту, игроки меня убили. Как вдруг всех осадил Артур, или как его ещё называют Пожиратель разума:
— Помолчали бы! У кого из вас есть эта способность? Ни у кого? А знаете почему? Потому что для открытия второй фазы нужно выполнить один из трёх скрытых квестов. И каждый из них сравним с купанием в раскалённой магме. Так что заткните свои рты.
После его слов волнение утихло. За что ему спасибо. А ведь и правда, ради этой способности я пережил смерть тридцати боссов. На собственной шкуре прочувствовал их боль. Так что всё честно. Я победил потому что не побоялся выполнить элитный квест.
Что-то подсказывает мне, что Артур, как и Владимир, тоже обладают навыком второй фазы. Недаром они занимают второе и третье место в топе.
Как только ролик кончился, и на мониторе возник логотип компании GeimWorld, ведущий объявил меня, как монстра со статусом Неотвратимой катастрофы и прилюдно вручил фигурку, где я в облике монстра слизи откусываю голову кровавому герою. Фигурка была очень качественная, проработана каждая деталь. На подставке большим шрифтом название компании и мелким моё имя.
Мне поаплодировали. Я сказал пару слов о том, как мне приятно получить эту награду, и что я рад быть одним из аниматоров. Что это лучшая в мире работа. Аниматоры поддержали меня лозунгом «Одна жизнь, зато какая». На тот момент я ещё не осознавал, что несут в себе эти слова.
Следом за мной, под бурные аплодисменты, на сцену позвали основателя компании — Норкса Блэквуда. Стоило ему появиться, как зал погрузился в пугающую тишину. Словно кто-то выключил звук. Я даже огляделся, чтобы убедиться в наличии людей.
Норксу Блэквуду было примерно сорок лет. Среднего роста, коренастый. Даже в костюме видно, что он в хорошей форме. Наголо бритая голова, суровые густые брови, пронзительный взгляд зелёных глаз и густая, с вкраплением седины, аккуратная борода. Будь он одет чуть иначе, я бы принял его за гнома. Причём тёмного, у которого талант к некромантии и проклятиям.
Голос Норкса Блэквуда звучал уверенно и твёрдо. Он совсем не улыбался, отчеканивал слова словно император. Ничего конкретного основатель компании не сказал. Лишь поприветствовал всех, поблагодарил за работу и добавил, что нас вскоре ждут большие перемены. Не знаю, что именно он имел в виду, обновление в игре или захват власти, но звучало это как угроза.
Среди тех, кто ему аплодировал, я заметил Марину Викторовну. Без халата и планшета её было не узнать. Ей давно за сорок, но выглядела она как сладкий персик. После речи Норкса она подошла меня поздравить. Сказала, что хоть я и ухожу на другой этаж, она всегда будет рада мне помочь.
Я еле сдержался, чтобы не расспросить её о том, как работает IMB3000 и что происходит с сознанием человека, если его оболочка погибает. Что будет с братом Алисы, если он умрёт в игре? Пришлось прикусить язык и улыбаться. Слишком много посторонних.
Закуски были просто объедение. Я то и дело вылавливал мелькающие среди гостей подносы. Во время охоты на канапе, столкнулся с Генри. Он был невероятно рад нашей встрече. Даже обнял меня.
— Поверить не могу, что ты вытер ноги о кровавых героев, — тараторил он, жестикулируя руками. — Я даже с одним из них справиться не смог. А ты положил всю четвёрку, причём дважды.
— Мне просто повезло, — отмахнулся я.
— Не скромничай. Одного везения тут мало. Даже сам Артур Ксензов отметил твои заслуги.
— А как у тебя успехи? Смог стать боссом?
— Нет, — Генри тяжело вздохнул. — Статус босса достался вампиру-черепахе. Так что я опять в пролёте.
— Ничего. Повезёт в следующий раз. Главное не опускать руки.
— Знаю, ещё вчера ты был стажером, но может дашь парочку советов, как стать таким же сильным монстром?
— Ну, — протянул я, — Для начала перестань отыгрывать волков. Возьми кого-то у кого есть руки. Это увеличит количество атак. А ещё не рискуй понапрасну. Видишь группу сильных героев, лучше отступи. Развиваться нужно постепенно.
— Слушай, может завтра после работы вместе потусим? — предложил Генри. — Расскажешь, как тебе на новом месте. А главное каково это, оказаться в общем мире. Я слышал, там всё по-другому.
— Прости, у меня другие планы. Да и денег не так много, чтобы куда-то выбираться, — ответил я.
Пускай Генри дружелюбен, но он сын главного врага. Не стоит подпускать его к себе слишком близко.
— Разве ты не получил премию за статус неотвратимой катастрофы? — удивился Генри.
— А ты что, считаешь мои деньги?
— Нет. Извини.
— Не парься, я шучу. Весь бюджет распределён на ближайшие три месяца. Съемная квартира, еда, одежда. Ах, да, ещё стоматолог.
— Понимаю, — промямлил Генри. Мой отказ его расстроил.
— Но, может как-то встретимся в столовой на перерыве. Выпьем кофе и поговорим, — предложил я.
— Да, да. Конечно.
Боковым зрением я заметил, как все расступаются. Норкс Блэквуд шел к нам уверенной походкой. Он остановился, оценивающе посмотрел на меня и протянул руку.
— Так это ты тот юный аниматор, что наделал в игровом сообществе столько шума? — спросил он. Его голос звучал как-то монотонно. Словно он был не человеком, а машиной.
— Я просто делал свою работу, — ответил я.
— Правильный подход. Мир принадлежит тем, кто не боится брать своё. Жаль, что не все это понимают, — Норкс Блэквуд посмотрел на сына, да так, что тот отвернулся. — Некоторым больше нравятся быть слабаками, которым достаются объедки. Верно Генри?
— Это не правда, — промямлил он.
— Да? Тогда почему ты всё ещё занимаешься стажерами в начальной зоне? Чему такой как ты может их научить?
— Генри отличный наставник, — вмешался я. — Он показал мне, как всё устроено. Помог победить орка-альбиноса. Да и в сражении с кровавыми героями внёс свой вклад.
— Это правда? Он помог тебе победить кровавых героев и получить статус неотвратимой катастрофы? Так это его заслуга?
Мне стало жаль парня. К тому же, я и сам натерпелся от отца, так что я ответил:
— Да. Без Генри у меня бы ничего не вышло.
В тот миг лицо Норкса Блэквуда помрачнело ещё больше.
— Значит, — произнёс он, сверля сына взглядом, — вместо того, чтобы самому получить статус босса и продвинуться по карьерной лестнице, ты помогаешь другим? Любишь пресмыкаться, да? К слову. Что ты здесь забыл? Ты ведь не аниматор Простора, не ведущий специалист. Придётся тебе отрабатывать приглашение. Возьми поднос и принеси нам с Вадимом выпить.
Генри поднял взгляд и недоумевающе уставился на отца. Видимо он не ожидал, что тот решит унизить его при всех, при друге.
— Чего встал как вкопанный? Принимайся за работу!
— Не буду, — сквозь зубы выдавил Генри.
Я видел, как Норкс Блэквуд замахивается рукой, но был так озадачен происходящим, что ничего не смог сделать. Ладонь оставила на лице Генри алый отпечаток. Он пошатнулся и упал. Все обернулись. Уставились на нас, но при этом молчали. Словно боялись произнести хотя бы слово.
— Не смей мне перечить. Щенок, — процедил Норкс.
— Что вы делаете⁈ — тишину нарушил голос Алисы. Она была в гневе.
— Показываю сыну, как устроен этот мир, — буднично ответил Норкс Блэквуд и ушел по своим делам.
Вот же засранец! Да кем он себя, чёрт возьми, возомнил⁈ Подумаешь глава крупной компании. И этот человек хочет заполучить власть над миром? Кажется, нас ждёт очень мрачное будущее, если он добьётся своего. Нужно во чтобы то ни стало помешать ему.
— Ты как, в порядке? — спросил я, помогая Генри встать.
Тот ничего не ответил. Со взглядом полным злобы и обиды он ринулся в толпу и растворился в ней. Я хотел его найти, поговорить. Поддержать как друга, но найти не смог. Вечер был испорчен.
* * *
На следующий день я был слегка на нервах. Во-первых, не выходило из головы знакомство с Норксом Блэквудом, а во-вторых, сегодня мой первый день в качестве аниматора Простора.
Я собирался вместе с Алисой подняться на двадцать первый этаж, но меня ещё в холле поймала молодая девушка в белом халате и с планшетом в руках. Вылитая Марина Викторовна, только в два раза моложе. Интересно у этой тоже в кармане транквилизатор?
Девушка представилась Аней и сказала, что мне нужно пройти медосмотр. Она отвела меня в специальную комнату, где я подвергся ряду странных испытаний. Вместо того, чтобы закрывать глаз и читать мелкий шрифт, я бегал по спортзалу, таскал гири, подтягивался и отжимался. В общем потел как на тренировке. Под конец меня заставили лазить по канату, прыгать через стену и делать заднее сальто. Делать сальто в игре и в реальности не одно и тоже, поэтому от этого аттракциона я попытался отказаться. Но увы не вышло. Аня настояла, аргументировав это тем, что не допустит меня к работе. Пришлось прыгать. Приземлился на пятки и неуклюже рухнул на спину. Как по мне, для первого раза отличный результат.
Потом начался мозговой штурм: сложить кубик Рубика за минуту, назвать десять стран в алфавитном порядке, собрать и разобрать охотничью винтовку. Я провалил все испытания, но судя по выражению лица Ани, она осталась довольна.
После медосмотра Аня отправила меня на двадцать первый этаж и сказала, чтобы я в первую очередь заглянул к начальнику отдела, а она подойдёт чуть позже. Ещё с улыбкой на лице добавила, чтобы я не потерялся.
Только через минуту я понял, к чему была та фраза. Двадцать первый этаж выглядел как лабиринт из тёмных коридоров. Пол, потолок и стены покрыты чёрным ковролином, а по углам светодиодная подсветка. В некоторых местах зеркала, что ещё больше сбивало с толку. Я бродил по тем коридорам около десяти минут. Что интересно, заходя в тупик я натыкался на большой сундук или на чучело какого-нибудь монстра.
Спросил дорогу у мимо проходящих аниматоров, те указали в разных направлениях, после чего начали спорить какой из путей короче. Странные ребята, но дорогу указали верно. Вскоре я оказался у красной двери с табличкой «Начальник Отдела Майкл Ваерс». Если заменить в фамилии одну букву, получится маньяк из фильма про хэллоуин. Помнится, последний раз, когда я заходил в красные двери, меня превратили в крысу и убили.
Для храбрости вдохнув, я постучался в двери. И только потом заметил кнопку для звонка. Из панели на двери ответил приветливый бодрый голос:
— Заходи.
Сказать, что я удивлён, всё равно что промолчать. Не то, чтобы я расист, но темнокожих в Воронеже вижу довольно редко, общаюсь с ними ещё реже. На моей памяти ни разу.
За широким компьютерным столом сидел темнокожий мужчина лет тридцати. Не вставая с кресла, он закидывал мяч в корзину на стене, а забавный мелкий робот приносил его обратно.
— Вадим, верно? — спросил Майкл, пасуя мне мяч.
— Он самый, — ответил я, делая бросок. Мяч отскочил от кольца прямо в мелкого робота. Тот завалился на бок и начал крутится как юла.
— Нервничаешь? — спросил он.
— Немного, — ответил я, помогая работу подняться.
— Садись. Немного поболтаем. Будешь что-то пить? Есть чай, кофе, соки.
— Нет спасибо.
— Не пьёшь на работе?
— Вообще ни капли. Питаюсь исключительно утренней росой или конденсатом, — отшутился я.
— Люблю людей с чувством юмора, — кивнул Майкл. — Скажи Вадим, мы будем с тобой друзьями?
— Думаю, что да.
— Тогда буду с тобой честен. То, как ты работаешь никуда не годиться. Да, у тебя сильный монстр и ты победил кровавых героев, но при этом, у тебя низкий показатель соответствия. Понимаешь?
— Не совсем.
— Ты должен вести себя как аниматор, а ведешь себя как игрок. Простой тому пример — что связывает монстра слизь и королевского грифона? Почему они сражаются на одной стороне?
Я понял к чему он клонит, но не нашел что ответить, поэтому многозначительно покачал головой.
— Ты понял, да? В чём твоя ошибка? — уточнил Майкл. — Ты должен отыгрывать монстра. Монстра, который живёт в игре. Хочешь с кем-то объединиться? Пожалуйста, но сделай так, чтобы это было обоснованно. Создай событие.
— Да, просто мы с Алисой заключили пари. Вот и объединились. Так делают многие аниматоры начальной зоны, — попытался оправдаться я, но Майкл был непреклонен.
— Нет, нет. И ещё раз нет! Дружище, так дело не пойдёт. Это не начальная зона, это Простор. Именно поэтому тут платят не за убийство игроков, а за влияние на мир. Для нас важна атмосфера. Понимаешь? Я сейчас говорю всё это не для того чтобы показаться мудаком, который ищет к чему бы придраться. А потому что хочу тебе помочь. Не буду скрывать, я делал ставки на твою слизь и поднял немного денег. Но, еще раз повторюсь, в Просторе всё по-другому. Если аниматор не отыгрывает свою роль, если он только и делает, что сражается, то мы с ним расстаёмся. Простор — это живой мир. Нам нужен контент, максимальная вариативность развития сюжета.
— Что я должен делать?
— Вот! Это правильный подход. Будь монстром. Думай о том, что видит и чувствует твой монстр. Он не может знать того, что знаешь ты. Поэтому исследуй, взаимодействуй, экспериментируй. Это понятно?
— Да. Всецело.
— Отлично. Так, — Майкл подвинул ко мне стопку журналов и документов, — раз мы с тобой друзья, я поделюсь с тобой своими наработками. Тут буквально всё, что тебе нужно знать.
— Что это?
Я был удивлен тому, что он не скинул мне информацию на почту или хотя бы на флешку.
— Это друг мой, буквально, самое ценное что у меня есть. То, что тут написано ты не найдёшь не в одном блоге. Я вижу в тебе потенциал и хочу его раскрыть. Вот и предлагаю помощь. А чтобы ты не сомневался скажу, что по этим заметкам учился первый номер в топе. Ты ведь видел парня на красном Феррари. Молодой такой. Ещё видны следы молока на губах. Так вот, он всему учился по старинке.
— Большое спасибо.
— Обращайся. А теперь иди с Аней, она покажет тебе твой кабинет. И вот ещё Вадим. Когда кидаешь мяч в корзину, целься в квадрат.
Аня провела меня по коридору и подвела к двери, на которой была табличка с моим именем. Она вставила ключ и велела мне посмотреть в глазок, который оказался сканером сетчатки глаза, затем положить руку на панель. Система меня запомнила, и после повторения операции, но уже без системного ключа, дверь поприветствовала меня лёгким щелчком. Я сразу обратил внимание на её толщину. Обычным ломом через такое не пробиться.
Кабинет встретил нас тишиной, нарушаемой лишь шорохом климат-контроля. Я замер на пороге, вдыхая запах свежей кожи и древесины. Пространство было выдержано в тёплых тонах: массивный стол цвета венге, кресло с мягкими подлокотниками, диван, приглашающий прилечь после часов работы. В углу мерцала стойка системы полного погружения — нейрошлем висел на держателе, словно ждал своего часа.
Я подошёл к окну. За стеклом, теряясь в дымке горизонта, синело Воронежское водохранилище. У его берегов, словно щетина, темнел хвойный лес, а на дальних путях, сверкая серебристыми вагонами проносился электровоз, оставляя за собой эхо низкого гудка.
— Доволен? — спросила Аня, но я уже не слышал. Мои пальцы скользнули по краю стола, ощущая шероховатость натурального дерева. Мини-холодильник тихо гудел под ним, предлагая прохладные напитки.
Я кивнул, не найдя слов. Аня ушла, закрыв за собой двери, а я остался наедине с собой. Естественно читать я ничего не стал. Водрузил стопку бумаг на стол и надел нейрошлем. Система поприветствовала меня новым интерфейсом.

Глава 7
Добро пожаловать в Простор

Первое, на что я обратил внимание, когда вошел в систему, так это на ранг своего монстра. Не знаю почему, но слизь была первого ранга, от чего меня чуть не хватил инфаркт. Только не говорите мне, что из-за перехода на сервер Простора, я потерял своё развитие.
Мысленно кликнув по иконке перешел в раздел монстра.
Слизь «Remaster» 1 ранг. Очков таланта — 0. Очков развития — 0.
Слизь слабый монстр, обитающий в тёмных влажных подземельях. Питается тем, что может растворить, но для этого ей требуется время. Неспособна растворить металл. Тело слизи очень гибкое. Оно может растягиваться и удлиняться. Передвигается слизь очень медленно, по принципу улитки. Сначала двигается череп, затем основное тело.
Слизь устойчива к дробящим и колющим ударам. Уязвима к огню, холоду, святой магии. Слабое место слизи череп. Стоит его расколоть, как монстр погибнет.
Навыки
«Управление останками 3 ранг» Позволяет использовать кости других существ. Соединять их между собой, выстраивая себе скелет. Укрепляет ваши собственные кости и усиливает контроль над ними.
«Пожиратель 1 ранг» позволяет увеличивать объём слизи за счёт поглощенной плоти.
«Липкая жижа 1 ранг» позволяет перемещаться по стенам и по потолку.
«Расширение инвентаря 2 ранг» количество ячеек инвентаря равно вашему рангу + 15 дополнительных ячеек. В одну ячейку инвентаря можно складывать до 10 одинаковых предметов. Предметы, превышающие ваш максимальный размер в инвентарь убрать нельзя.
«Неудачник 3 ранг» позволяет обыскивать трупы игроков и с вероятностью в восемьдесят процентов получать с них по одному предмету.
«Шестое чувство 2 ранг» Позволяет ощущать других монстров или игроков в радиусе 100 метров. А также предчувствовать и различать направленные против вас атаки.
«Рассекание 1 ранг» значительно усиливает одну из атак.
Восстановление 30 секунд.
«Токсичный фейерверк 1 ранг» Слизь распространяет вокруг себя незаметные глазу споры. Вдохнув их три раза любое живое существо становится проклято. Если проклятое существо погибает, то его кровь, при контакте с кожей, накладывает на других существ эффект Безумства. Обезумевший персонаж атакует всех без разбора с особой жестокостью.
Восстановление 24 часа.
«Почкование 1 ранг» позволяет создавать из ложных черепов мелких слизней — прилипал. Прилипалы не умеют выстраивать себе скелет, но могу плевать мелкими костяными шипами. Ползать по стенам и потолку. И выпускать тучки ядовитых спор, которые вызывают кашель с кровотечением.
«Второе дыхание 1 ранг» вместо того чтобы погибнуть монстр перевоплощается в более сильную версию себя, при этом получая ряд новых способностей.
Время перевоплощения 10 минут.
Восстановление 24 часа.
Фух. А я уж испугался. Думал всё придётся начинать с нуля. Видимо всем, кто приходит из начальной зоны, присваивается первый ранг. В принципе логично, так сразу видно, кто бывалый исследователь Простора, а кто в нём новичок. Да и игрокам так легче ориентироваться в рангах.
Я мысленно нажал кнопку «Войти в игру». Система откликнулась потоком сообщений:
Вы впервые входите на сервер Простора. Вы не можете появится где угодно, без всякой на то причины. Ваше появление должно быть обоснованно, поэтому выберите один из предложенных сценариев:
1 — Слизь создал безумный алхимик.
2 — Слизь была призвана с помощью ритуальной книги, двумя детьми.
3 — Слизь зародилась в чреве павшего демона.
Вариант с безумным алхимиком сразу отпадает. Не хочется быть подопытной крысой в его колбе. Да и кто знает, каких ещё тварей он там наплодил? И главное — зачем? Уж слишком много неопределённости на старте.
Второй вариант… звучит более заманчиво. Сами того не осознавая детишки призвали порождение хаоса и бездны. Скорей всего, они перепугаются и разбегутся. Но есть вероятность, что ритуал призыва свяжет меня с ними контрактом. И тогда я стану монстром на побегушках, как в какой-нибудь дораме. Придётся разбираться с хулиганами в академии, защищать детей от родственников, которые тянут свои лапки к власти. Уж извольте, нянькой быть я не хочу.
А вот сценарий с демоном… здесь уже попахивает приключениями. Кто его прикончил неизвестно, но рядом с тушей вполне могу оказаться артефакты. А ещё такое появление должно поднять мой авторитет среди тварей ада. Ведь косвенно я окажусь с ними в родстве. Демон-слизь… Звучит круто. Особенно, если удастся унаследовать пассивное сопротивление к огню.
Мой выбор сделан.
Вход на сервер Простора через 10…9…8
В глубине исполинской грудины, где переплелись изъеденные временем, толстые как древние корни, артерии и аорты, висело чёрное сердце. Обтянутое плёнкой склизкого тлена, оно напоминало гнилой плод, забытый в подземелье вечности. Десятилетия, а может, столетия, оно молчало, погружённое в оцепенение, но в тот день оно вновь пришло в движение.
Первое сокращение было едва заметным — лёгкая дрожь, пробежавшая по мускулам. Затем пауза. И снова удар — сильнее, настойчивее. Мышцы сжались, вытолкнув из пор чёрную жидкость, застоявшуюся в полостях. Словно набирая силу, сокращения становились всё увереннее, пока, наконец, сердце не забилось как живое.
Но вместо того, чтобы гнать по искорёженным венам демоническую кровь, оно вдруг раскололось с мерзким хлюпаньем, словно перезрелый плод, извергнув на свет нечто аморфное и отвратительное. Из разорванного сердца хлынула фиолетовая масса. Она растеклась по полу из плоти и застыла. А через несколько секунд пришла в движение. Человеческий череп, словно пытаясь выбраться из слизи, поднялся вверх и разинул челюсть в немом крике.
Выбравшись из сердца, я оказался в мрачном храме из плоти и костей. Стены состояли из плотных алых мышц, потолком служила арка мечевидного отростка к которой вздымались на тридцать метров гигантские рёбра. Нутро демона было испещрено язвами и гнойниками. Повсюду, словно жуткие корни, разрастались искривлённые артерии и вены.
Демон оказался столь огромным, что на его фоне здоровенный огр покажется букашкой. А я едва ли смогу уместить в своём инвентаре фалангу его пальца. Подземелье — иначе его чрево не назвать.
Даже представить не могу, кто из игроков мог прикончить такую тварь. Хотя, зная механики игры, всегда найдётся способ. Будь то какое-то проклятье или сильный яд. Это уже не говоря про артефакты, максимальный ранг которых в Просторе мне неизвестен.
Первым делом проверил настройки монстра. Никаких бонусов за столь эффектное появление я не получил. Уровень влияние на мир тоже минимальный — всего одна десятая процента. Если переводить в денежный эквивалент, то это всего десять тысяч рублей в месяц. Из инвентаря тоже ничего не пропало. Кости, черепа, трупы и артефакты — всё при мне.
Собрав из костей скелет четырёхрукой наги с тремя черепами и длинным хвостом из позвонков, я призвал на службу трёх Прилипал. Мелкие фиолетовые слизи с человеческими черепами без нижней челюсти отделились от моего тела и принялись исследовать пространство. Двигаясь рывками, подобно резвым улиткам, Прилипалы ползали по стенам и по потолку.
Кроме кристаллических наростов в гнойниках на стенах и парочки скелетов за углом они ничего не нашли. На скелетах остатки гнилой ткани. Но вот что странно, при них ни оружия, ни брони, ни украшений. Предположу, что их убили ради снаряжения.
Слыхал я, что среди игроков есть те, кто принимает к себе хорошо одетых новичков, идёт с ними якобы на задание и заводит их в ловушку. Казалось бы, таких ублюдков должны поднимать на вилы, но в полном погружении, как и в реальной жизни, нет индикаторов здоровья и имён над головами. Узнать подлеца, скрывающего лицо за шлемом или маской, практически невозможно. Конечно, есть навыки вроде Проницательности, но кто станет тратить драгоценные очки талантов на такую мелочь?
Один из моих Прилипал залез куда-то вглубь демонических кишок и не вернулся. По ощущениям его убили. Причём довольно быстро. Монстры, игроки? Я прислушался к Шестому чувству. Послышался шелест листьев. В утробе демона полно живых существ. Приблизившись к желудку, я услышал равномерный железный стук. Так обычно звучат удары молота или кирки — кто-то проник в тело демона чтобы собрать ресурсы.
Моя слизь пошла рябью и из неё вылез и плюхнулся на землю Прилипала. Он обернулся ко мне и начал активно махать черепом и булькать слизью — словно жалуясь на то, что с ним случилось. Не переживай малыш. Сейчас батя разберётся — накажет тех, кто тебя обидел.
Скрываясь среди ветвящихся артерий, я по мясному потолку пополз туда, откуда доносились звуки. То, что я увидел, меня ошеломило. Во-первых, кишки были столь огромны, что напоминали просторные пещеры, где высота потолков достигала шести метров. А во-вторых, кишечник демона был усеян паразитами — людьми.
Отыгрывая монстра, я переставал чувствовать себя одним из них. Люди казались мне чем-то отвратительным и мерзким. Внутри разгоралось желание избавиться от них. С трудом, но я подавил это чувство и начал наблюдать.
Повсюду громоздились лестницы и деревянные леса. Одетые в лохмотья мужики разных возрастов, звеня цепями кандалов, били кирками по кристаллическим наростам на стенах. Они откалывали от них крупные куски и сбрасывали вниз. Другие заключённые, надрывая спины, складывали кристаллы в деревянные повозки, которые вывозили наружу через огромную дыру в боку.
Среди заключенных расхаживали воины. Одеты как попало, вооружены так же. Доспехами им служили ткань, толстая кожа и кольчуга. Оружием — секиры, короткие мечи и копья. На вид обычная массовка. Скорей всего это наёмники или бандиты. Следовательно, люди в кандалах рабы.
А вот и отличный шанс повысить своё влияние на мир. Убив бандитов, я освобожу людей. А вместе с тем, сорву планы того, кто их нанял. Этот кто-то вовремя не получит поставку ценного ресурса, что запустит череду событий. Это должно сработать.
А ещё, я могу обосноваться здесь. Тело мёртвого демона станет отличным подземельем. Обо мне быстро поползут дурные слухи. Ну разве это не чудесно?
Один из заключённых выбился из сил и опустил покрытые кровавыми мозолями руки. Его мышцы ныли, лёгкие горели от зловония гнили. Двое надзирателей заметили заминку и двинулись к нему, словно стервятники к добыче.
Я прекрасно знаю, что должно случиться. У этого клише такая борода, что её можно обвязать вокруг шеи словно шарфик. Сейчас они начнут измываться над беднягой, но я им этого не позволю. Пускай меня воротит от людей, но от придурков, которые думают, что им всё можно, меня воротит ещё сильнее.
Костяной шип покинул моё тело и арбалетным болтом вонзился в спину одного из воинов. Вопреки моим ожиданиям он не разлетелся на куски и даже не погиб. Воин оказался настолько крепким, что шип погрузился в него всего на треть.
Воин тут же совершил рывок, словно понимая, что я выстрелю ещё. Второй воин принял боевую стойку и, определив моё местоположение, метнул копьё. Стальной наконечник прошиб меня насквозь. Будь я живым существом — истекал бы кровью.
Спрыгнув с потолка, я ринулся в атаку. Четыре костлявые руки нанесли серию ударов. Второй воин меня тоже удивил. Лишившись копья, он вооружился малым щитом и коротким мечом и отразил атаку. Я едва его порезал. Мало того, он умудрился атаковать в ответ. Ну уж нет, церемонится я с тобой не буду. Алый росчерк прошелся по его груди. Кровь брызнула фонтаном испачкав всё вокруг.
«Получено очко развития 3 шт.»
«Получен 2 ранг»
«Получено очко таланта 1шт.»
Со вторым воином разобрались Прилипалы. Двое из них вцепились ему в ноги, а третий залез на лицо и начал в упор угощать его шипами. Воин брыкался, силясь сорвать с лица живую маску смерти, но захлебнулся раньше, чем ему это удалось.
Прилипала, отлепившись от безжизненного тела, злобно булькнул и, словно в насмешку, выстрелил еще одним шипом. Видимо это он его убил. Какой злопамятный и кровожадный у меня слуга.
«Получено очко развития 3 шт.»
«Получен 3 ранг»
«Получено очко таланта 1шт.»
Ого, как быстро растёт ранг. И это всего за двух воинов? Что же будет, когда я проникну в город и использую свою ульту? Кажется, к концу месяца я буду очень богат. Но почему с них дают не по одному очку развития, а сразу три? Нужно будет потом спросить у Алисы. Обычно она лучше разбирается в таких вещах.
Моё появление и трупы надзирателей переполошили заключённых. С криками, бросая кирки и звеня цепями, они ринулись вниз с лестниц и строительных лесов, отчаянно толкаясь в узком проходе к свободе. Что ж, я их не виню. Уже видел, как выгляжу со стороны. Зрелище не для слабонервных.
Я медленно повернул череп, оценивая обстановку — пятнадцать целей. Ни единого намека на страх в глазах. Лица закаленные, взгляды цепкие — явно не впервые сталкиваются с подобным. Окружают, готовятся напасть.
Я сделал ложный выпад. Воины закрылись щитами, а когда опустили их, я использовал навык Рассекания. Алая дуга прошлась по шеям. Двое воинов упали на колени. Третий успел среагировать и закрылся щитом, который под тяжестью удара разлетелся на куски.
«Получено очко развития 3 шт.»
«Получено очко развития 3 шт.»
«Получен 4 ранг»
«Получено очко таланта 1шт.»
Вот это красота. Уже четвёртый ранг! Жаль нет времени раскидать очки талантов.
Радость моя продлилась всего мгновение. Шестое чувство пронзила зловещая симфония треска костра, звучащая отовсюду. Секиры, мечи и копья обрушились разом. Инстинктивно свернувшись, я уберег череп от неминуемой гибели. Но их цель была иной. Воины отрубили мне несколько рук и перебили позвоночник, лишив хвоста.
Не теряя времени, я восстановил поврежденные кости и, словно пружина, взмыл на леса. Нельзя позволить им окружить меня. С высоты обрушил три костяных шипа. Воины такого сюрприза явно не ожидали. Один пал замертво, другой взвыл от боли. Вновь система вознаградила меня очками развития и дала уже пятый ранг.
Я был уверен, что становлюсь сильнее и вскоре одержу победу, но воины быстро спустили меня с небес на землю. Один из них в один удар разрушил леса, на которых я стоял. Я успел вцепиться в стену, но ударом в прыжке меня сбросили с неё двое других.
Я рухнул вниз, и на меня тотчас обрушился град ударов. Кости хрустели под гнётом стали. Слизь брызгами разлеталась по округе. Они побеждали меня не магией, не огнём, а грубой силой. Сломали мне грудную клетку и ложный череп. Главному черепу тоже досталось несколько ударов.
Надзиратели оказались очень настойчивы и сильны. Я был в шаге от того, чтобы погибнуть, а вместе с тем, потерять своего монстра.
Что за чертовщина⁈ Я ведь только перебрался на этот сервер! Откуда у этих головорезов столько мощи?
Что ж, вы сами напросились. В третий раз моё тело исторгло облако фиолетовых спор, и по телам воинов расползлись зловещие узоры. Не зная, чего ожидать, они резко отступили. Я, пользуясь моментом, выстрелил костяным шипом в одного из них и с помощью нити из слизи притянул его к себе. Пережевал его осколками костей, словно мясорубка, и в виде окровавленных ошмётков выплюнул обратно в воинов.
Мгновение воины прибывали в замешательстве, а через секунду набросились друг на друга. Мечи рассекали плоть до костей, топоры пробивали черепа. Однако, свидетелем жестокого побоища я был недолго. Среди воинов возник клубок из света. Он коснулся каждого из них белоснежной нитью, и проклятье отступило — чёрный узор испарился с их тел.
«Что? Как это возможно⁈», — мысленно сокрушался я.
— Расступитесь! Я им займусь, — прозвучал властный голос, и из зияющей дыры на фоне яркого света, возник образ человека.
Невысокий мужчина, лет сорока, облаченный в белую мантию с капюшоном. В одной руке — позолоченная книга, в другой — простая деревянная булава. Обычно я не ощущал запаха, но от этого человека исходил ужасный смрад. Точнее это был приторный запах полевых цветов и горного воздуха. Для нежити подобный аромат всё равно что экскременты.
Сомнений нет, передо мной служитель света — жрец. Причём очень сильный, раз он смог массово снять моё проклятье. Нужно прикончить его одним ударом.
Изъяв из инвентаря тело красного орка, я пустил его мясо на восстановление слизи, а из костей сложил себе внушительных размеров и дизайна изогнутый топор.
— Малое исцеление, — несколько раз повторил безымянный жрец, неспешным шагом двигаясь ко мне.
Воинов на мгновение окутал яркий тёплый свет — их раны быстро затянулись. На ноги не поднялся лишь тот, которому проломили голову. По лицам и стойкам видно, что они воспаряли духом и готовы продолжить бой. Но, вопреки моим ожиданиям, вместо того, чтобы всем скопом броситься в атаку, воины расступились, пропуская жреца вперёд. Не знаю в чём тут дело, но упускать такой шанс я не намерен.
Змеёй рванув к жрецу, я крупной устрашающей фигурой возвысился над ним. Зарычал для устрашения и, держа топор сразу четырьмя руками, нанёс сокрушительный удар. Объятая зловещей алой дымкой секира должна была разрубить жреца пополам, но тот даже не дрогнул. Лишь посмотрел на едва проступившую под белой одеждой кровь, затем перевёл взгляд на меня. Налитые ярким свечением зрачки пугали.
— Изыди! — произнёс он, махнув деревянной булавой.
Я услышал раскат грома, но среагировать не смог. Булава в одно движение снесла нижнюю челюсть моего главного черепа и испарила четверть слизи.

Приобретая книгу на данном сайте «АТ», вы даете автору пинка, чтобы он писал быстрей😀😅🤣

Глава 8
Белый значит у вас нет шансов

От втора: спасибо всем, кто купил книгу. Ну, что ж продолжим. На чём мы там остановились? Ах, да)

Что сейчас произошло? Почему жрец смотрит на меня сверху вниз, а я лужей слизи растёкся на полу?
— Ничего себе! С одного удара! — восхищались воины.
— А чему ты удивляешься? Господин Рарх авантюрист двадцать второго ранга. Такая сошка ему в подмётки не годится.
Что, они только что сказали? Он двадцать второго ранга? Быть не может. Не может быть, чтобы мне так не везло — только перешел на сервер и сразу наткнулся на топового игрока.
Жрец замахнулся булавой чтобы добить меня, но ему помешал вылетевший из слизи шип. Кость метила ему в лицо — с такого расстояния я должен был попасть, но так называемый Рарх смог уклониться. Причём сделал он это не спасительным рывком, а просто подавшись влево.
В бою со мной он вёл себя так, словно играется с ребенком, который, как ни старайся, не сможет ему навредить. Бесит! Хотя постойте. Почему тогда он подставился под удар, а сейчас решил уклониться? Рефлекс или… он намеренно дал себя ударить, чтобы убедить меня в своей неуязвимости, а на деле использовал способность, о которой я ещё не знаю.
Собрав слизь воедино и укрепив связь между костями, я отполз от жреца на безопасное расстояние и снова выстрелил шипом. Как я и думал — он снова уклонился. Вот же показушник. Пускай он двадцать второго ранга, но он всё же уязвим. Я могу его прикончить.
Стоило мне в это поверить, как я проиграл. Увернувшись от очередного снаряда и от Рассекания, жрец, подобно ассасину, оказался за моей спиной. Уже не только Шестое чувство, но и нутро кричало о том, что этот противник мне не по зубам и стоило сбежать, пока была такая возможность.
Не знаю из какого священного дерева вырезана его булава, но одним ударом она проломила мне затылок. Ощущение было таким, словно меня сбила фура.
«А он точно жрец⁈», — задумался я, наблюдая как по округе разлетаются осколки моего черепа, а сам я, безвольной массой, падаю на пол. — «Ну не может быть жрец настолько быстрым и сильным. Или всему виною его ранг? Я конечно всё понимаю, но как по мне, это перебор».
— Я же говорил, у этой твари против господина Рарха не было ни шанса! — воскликнул воин.
Навык «Второе дыхание» активирован
Время действия 10 минут.
Время перезарядки 24 часа.
В отличии от воинов, жрец не праздновал победу. Словно ощущая моё присутствие, он вглядывался в слизь, которая через мгновение пошла рябью. Осколки черепа воспарили в воздух и закружились в быстром вихре, выстраивая новый череп, вокруг которого начало образовываться массивное тело из тёмно-фиолетовой слизи.
Жрец собирался убить меня раньше, чем я воскресну, но всплеск фиолетовой энергии не позволил ему приблизиться ко мне. Когда пыль осела, воинам и жрецу предстало нечто внушающее ужас. Моя слизь загустела, превратившись в тягучую, плотную массу. Переплетаясь с костями, она превратилась в подобие мышц, формируя чудовищный каркас. На двухметровом массивном теле, минуя шею, восседал причудливый крупный череп с большими заострёнными глазницами и широкой пастью. На широкой груди, подобно морозному узору, расползлась белая готическая вязь.
Тварь открыла пасть и длинным склизким языком полоснула Рарха по щеке, оставив на ней кровоточащий порез.
Что, не ожидал святоша? Ну, теперь то мы посмотрим, кто из нас сильнее!
Я взревел и развел руками, которые в мгновение обратились огромными клинками. Навык Рассекания бордовым росчерком ударил жреца под рёбра. Уверен, он мог уклониться, но не стал. Лезвие из слизи с оглушительным звоном ударилось о белую ткань и выбило сноп искр, словно та была соткана из стальных нитей. На рёбрах жреца появилось кровавое пятно.
Значит всё-таки способность. Он практически неуязвим, когда даёт себя ударить. Либо на него не действуют смертельные атаки. Так или иначе мне не победить. Вообще без шансов.
— Малое исцеление, — вырвалось из уст жреца. Теплый свет окутал его тело и кровь исчезла вместе с раной.
Эй! Нечестно, я ведь так старался!
Между мной и жрецом снова завязался бой. Я старался держаться от него на расстоянии и стрелять шипами, но он то и дело настигал меня, махая булавой. Даже несмотря на перевоплощение, он всё ещё был быстрей. Несколько раз мне знатно прилетело. Булава разбивала моё тело, словно мощный взрыв, раскидывая по округе слизь и кости.
Я замер, смерив жреца провалами пустых глазниц. Он, словно на прогулке, шагнул ко мне навстречу. Моё слизистое тело пошло рябью и из него в Рарха вырвалось три стремительных потока. Они атаковали его под разными углами. А когда жрец попытался уклониться раскрылись словно паучьи сети. Теми потоками были прилипалы.
Пользуясь тем, что прихвостни сковали его тело, я пустил в стену костяной шип и на паутине из слизи притянулся к ней. Звон колокола и яркая вспышка заполонили чрево демона. Я обернулся и увидел разбросанные по земле остатки прилипал. Жрец избавился от них одним заклинанием.
— Он уходит! — заволновались воины.
— Не уйдёт, — заверил Рарх. Он взмахнул рукой и, словно кнутом, поймал меня за ногу сотканной из света нитью и резко дёрнул на себя.
Чтобы остаться на стене, мне пришлось впиться в неё острыми когтями. В тот момент, я был похож на кота, которого пытаются снять с дерева или обоев. Отделив ногу от основного тела, я юркнул в небольшую дыру что зияла в потолке.
— Оно сбегает! Вперёд, нужно поймать его! — донеслись звуки снизу.
Яркий свет ударил по пустым глазницам и опалил поверхность слизи нестерпимым жаром. На несколько томительных секунд я ослеп. Первое, что вывело меня из оцепенения — небо. Помимо привычного солнца, в вышине зияла чудовищная зелёная планета, расколотая надвое, словно пробитая исполинской пулей. Оглядевшись, осознал масштаб демонической туши, на которой я стоял. Тело демона было опутано сетью строительных лесов, а у подножия копошились тысячи крошечных фигурок. Мой взгляд выхватил несколько групп, стремительно стягивающихся в моем направлении. Не дожидаясь их приближения, я прыгнул вниз. Проломив ногами хрупкие перекрытия, я рухнул на землю, оглушив рабов грохотом падения. Те в ужасе бросились бежать, когда я неосознанно облизнулся длинным, словно змея языком.
Туша демона покоилась посреди густого леса, состоящего из исполинских деревьев с крупной золотой листвой. Но любоваться этим великолепием было некогда. Я нырнул в чащу и помчался прочь, куда глаза глядят, лишь бы подальше от жреца. Было бы обидно лишиться монстра в первый же рабочий день. Как я понял, в Просторе у любого существа, будь то игрок или монстр, всего одна жизнь. Умрёшь — персонаж обнулится, потеряет всё снаряжение и ранги. А для аниматора ситуация и того хуже: я больше не смогу отыгрывать того же монстра. Придётся выбрать кого-нибудь другого.
Во время забега по лесу меня попыталась сожрать, выпрыгнув из кустов, огромная чёрная пантера. Затем ко мне прицепился рой каких-то насекомых. Своими укусами они впрыскивали токсины и пытались пить кровь, но то из чего я был сделан им оказалось не по нраву, так что они быстро от меня отстали.
Спустя девять минут я значительно замедлился. Пусть у меня и не было лёгких, бежать стало невыносимо тяжело. Невидимая ноша давила на плечи, сковывая движения. Слизь, словно живая, пошла зловещей рябью, а в следующее мгновение начала источать густой фиолетовый пар. Когда ядовитое облако рассеялось, я вновь принял привычную форму: масса фиолетовой слизи с человеческим черепом внутри.
Погони за собой я не заметил, но на всякий случай выстроил себе человеческий скелет и надел доспехи. Поверх них укутался в старый плащ с глубоким капюшоном. Надеюсь так меня хотя бы не будут трогать игроки. Дабы мне никто не помешал взобрался на ветку дерева и там зашел в меню.
И так, за бой с надзирателями я получил пятый ранг, а вместе с тем четыре очка развития. На что бы их потратить?
Конечно, в приоритете найти брата Алисы, но без сильного монстра мне этой цели не достичь. Первое что мне стоит сделать — это повысить ранг и влияние на мир. Кстати об этом. Я мысленно нажал вкладку на панели — одна десятая процента. М-да, не густо. А чего я ожидал? Рабы не спасены, добыча плоти демона не приостановлена. А всё из-за жреца двадцать второго ранга. И что этот увалень вообще забыл в подобном месте. Разве не должен служитель света спасать людей?
Если так подумать, я ничегошеньки не знаю об этом мире. Есть специальный форум по серверу Простора, но он доступен только VIP игрокам, которые платят за месяц целых двести тысяч. Мне такой источник информации не по карману. Так что придётся разбираться самому.
Чтобы выжить в незнакомом мире, мне нужно научиться определять, с кем стоит сражаться, а от кого нужно сразу удирать. Для этого мне нужна способность, которая поможет одним взглядом определять какого ранга мой противник.
Такс, посмотрим, что предложит мне система. Её вариант состоит из трёх способностей, что означает — мне придётся потратить сразу три очка таланта. С одной стороны — мне жизненно необходима эта способность, с другой — это как-то дороговато.
А если… Я залез в перечень способностей и задал системе несколько вопросов. Она дала положительный ответ. Вот оно — навык «Проницательности». Он появляется из «Шестого чувства». Этот навык не сможет сказать какого ранга мой противник, но определит степень исходящей от него угрозы. Не знаю, как именно это будет происходить, но стоит попробовать.
Израсходовано очков талантов 1 шт.
Изучен навык «Проницательность 1 ранг»
Желая найти кого-то, на ком можно испытать новую способность, я спрыгнул с дерева. Высота была приличная, поэтому во время приземления раздался громкий хруст костей. Это вылетела коленная чашечка. Ох уж эта старость. Хорошо, что я монстр слизь и запросто могу поставить всё на место. Эх, было бы оно так и в реальной жизни.
Теперь, когда мне было некуда спешить, я мог хорошенько осмотреться. Лес состоял из исполинских деревьев, чьи могучие стволы были закручены по спирали, а крона переливалась золотым оттенком. Земля была устлана густой невысокой травой, из который торчали то массивные корни, то небольшие скалы и валуны. Часто на глаза попадались какие-то цветы и кусты с ягодами.
Живности в лесу хватало. Особенно тут было много насекомых. Крупные жуки причудливой окраски копошились в траве и на коре деревьев. Местами летали стаи мошек. И тех, и других на лету ели крупные белки летяги. Я долго наблюдал за ними и в какой-то момент мне показалась, что они подсвечиваются серым.
Я шел, всё больше углубляясь в лес. В какой-то момент услышал нежное пение. Но стоило на него пойти, как оно стихло. Предположу, что это лесные феи.
Через несколько минут я вышел на опушку, где расположилась полуразрушенная каменная башня, довольно внушительных размеров. Выложенные камнем тропинки поросли травой, стены покрылись ползучими кустами, кое где виднелись синие цветы. Не место, а просто загляденье.
Вообще как-то странно, что здесь так тихо. Я, озираясь по сторонам, вошел в полуразрушенную башню. Как оказалось, она служила входом в подземелье, которое было затоплено прозрачной, отдающей бирюзой водой. Даже будучи в шкуре монстра, я был потрясён местной красотой.
Поверхность воды местами пошла пузырями. Я услышал шелест. Это Шестое чувство предупреждает о том, что в воде что-то обитает? Рыба, крокодил, гигантский краб или черепаха. Силился я угадать хозяина башни.
Если бы я сделал ставку, то потерял бы все деньги. Ведь из бирюзовой воды, вынырнул и возвысился надо мной китайский синий дракон. Это мифическое существо отличается от своих собратьев короткими лапами и змеевидным телом. А ещё он двигался так, словно может летать. По крайней мере мне показалось, что лапами он опирается на воздух.
Узкие зрачки смерили меня хищным взглядом, Шестое чувство предупредило об угрозе. Раскат грома — значит сейчас будет сильная и довольно опасная атака. Из пасти дракона вырвалась струя. Я ушел от неё перекатом и ужаснулся. В месте, где я только что стоял, зияла огромная, но ровная дыра. Это ж какое у его воды давление?
Змей полностью вылез из воды и оплел кольцами башню. Казалось он везде, и его голова преследует меня. Снова раскат грома и струя воды. Я не сразу заметил, что потерял конечность.
Ну, всё ты напросился. Направив на него ладонь, я подряд выпустил три костяных шипа. Те отскочили от его чешуи как зубочистки. Да что такое⁈ Этот тоже двадцатого ранга?
Внезапно, всего на мгновение, я увидел, как тело дракона окутывает белый свет. Видимо сработал навык Проницательности. Вот только я знать не знаю, что это должно значить. Хотя если судить по нашему бою, белый цвет — это крайне плохо.
Навык «Второе дыхание» будет на перезарядке ещё двадцать три часа. Так что, если попадёт мне в голову — я погибну. Не дожидаясь такого исхода, я, виляя словно заяц, побежал прочь от башни. Дракон несколько раз пустил в меня струю, но преследовать не стал. Вместо этого победно прорычал и ушел под воду.
Израсходовано очков талантов 1 шт.
Навык «Проницательность» повышен до 2 ранга
Если смотреть на противника в течении 15 секунд, вы сможете определить уровень его угрозы.
Что⁈ На использование этой способности нужно время? А нельзя было сказать об этом раньше⁈ Пятнадцать секунд в бою, почти что вечность. Нужно ускорить этот процесс.
Израсходовано очков талантов 1 шт.
Навык «Проницательность» повышен до 3 ранга
Взглянув на противника, вы моментально определяете степень его угрозы.
Серый — противник не может вас убить.
Зелёный — противник представляет среднюю угрозу.
Желтый — противник равен вам по силе.
Оранжевый — противник явно вас сильнее.
Красный — шансы на победу крайне малы.
Белый — у вас нет шансов.
Вот же хитрая зараза. Дала мне информацию, только когда я повысил способность до третьего ранга. Постойте, получается, я всё равно потратил три очка талантов? Но при этом вместо точной цифры буду видеть какие-то цвета⁈
Впрочем, учитывая иерархию цветов, всё не так уж плохо. Встретил белое или красное существо — беги. Зелёное или оранжевое — сражайся. А если серое, то не обращай на него внимания. В целом довольно удобная система. Осталось испытать её на деле.
Прогуливаясь по лесу, я натыкался на разных существ. Кто-то бродил по одиночке, а кто-то передвигался стаями по десять существ. Но объединяло их одно — все они подсвечивались красным цветом. Даже, казалось бы, безобидная на первый взгляд черепаха.
В своём путешествии я стал свидетелем того, как энты с помощью корней пожирают труп убитого ими игрока. Как покрытый кристаллами паук, схватил и утащил куда-то ввысь единорога. Вишенкой на торте оказался бой между горным ётуном и виверной. Сначала великан доминировал, с яростью швыряя виверну оземь, держа ее за хвост. Но ядовитая тварь вырвалась, и вцепившись когтями в лицо ётуна, изрыгнула струю смертоносной кислоты прямо в его глотку.
Куда не глянь, все противники в разы сильней меня. Решив, что забрел в высокоуровневую зону, я попытался выбраться из леса. Шестое чувство помогало мне избегать нежелательных столкновений, но сколько я не шел, лес никак не кончался.
Шестое чувство шелестом предупредило о том, что впереди кто-то поджидает. И судя по звуку это игроки. Настроены они были нейтрально, ну или почти. Подойдя поближе я увидел группу из шести человек. Двое из которых подсвечивались оранжевым, а трое зелёным. Одной из них была девушка в рыцарском наряде.
Мне стало интересно что они тут забыли. Кроме того, мне нужно было выяснить как выбраться из леса, и где находятся монстры послабей.
Заметив меня, двое из них, которые подсвечивались оранжевым, оживились — принялись приветливо махать руками и зазывать меня к себе. Остальные, что были явно слабей, активности не проявляли. От них исходила неуверенность. Оно и неудивительно — кругом высокоранговые монстры.
— Привет! — сказал воин в потёртой кольчуге. — Тоже недавно перешел из начальной зоны?
Интересно, как он узнал. Видит мой ранг?
— Я Пей, а это Лаз, — представился воин. — Мы помогаем новичкам. Хочешь с нами?
Я кивнул в ответ и показал свиток, где говорилось о проклятье, которое не позволяет мне снимать шлем и говорить.
— Хм. Никогда о таком не слышал, — пожал плечами Пей. — Впрочем это не важно. Сейчас мы выполняем задание по устранению Порождения маны. Это такой телесный дух. Он двадцать пятого ранга, но ты не волнуйся. Сражаться с ним будем я и Лаз. Ваша задача прикрывать нас сзади.
— Награду делим поровну, — вмешался Лаз. — Три таких задания и вот ты уже десятого ранга.
— Тебе, наверное, интересно, что мы попросим взамен? — продолжил Пей. — Так вот, нам ничего не нужно. Мы просто помогаем новичкам.
Их лица и интонация с которой они говорили были искренни, но я нутром чуял, что что-то здесь не так. И я даже знаю, что. В играх встречаются игроки, которые зовут новичков к себе в команду, а потом используют их как приманку. Монстр куда охотнее нападёт на слабых игроков. Кроме того, они смогут выиграть немного времени, чтобы эти двое заняли выгодные позиции и нанесли удар.
И что делать, пойти с ними или отказаться? Пожалуй, откажусь, а то еще ненароком приведут меня к той башне, где обитает синий дракон, неизвестного мне ранга. Всего одна струя из его пасти и вот я в основном меню, создаю нового монстра.
Я взял чистый пергамент и с помощью него спросил дорогу к более приемлемой зоне для новичков. Сказал, что предпочитаю качаться соло.
Пей и Лаз восприняли эту новость достаточно спокойно, но дорогу подсказать мне не смоги. Объяснив это тем, что сила монстров в локации зависит от того, кому она принадлежит. Хозяева зон меняются чуть ли не каждый день, так что найти зону со слабыми монстрами довольно трудно. Поэтому лучше всего прибиться к более сильным игрокам — таким как они.
Я сделал вид, что пошел дальше, а на деле решил за ними проследить. Пей и Лаз привели группу к пещере, перед входом в которую было полно костей различных животных и людей. Прислушавшись к Шестому чувству, я услышал шелест, но он исходил не от чудовища, а от людей. Из пещеры вышло четыре игрока — все источали оранжевое свечение.
— Что происходит? — спросила девушка, нервно озираясь по сторонам.
— А ты как думаешь? Мы вас продаём, — усмехнулся Лаз.
— В смысле⁈ — другой новичок достал из ножен меч и принял боевую стойку. Остальные тоже схватились за оружие.
— Не глупите. Вам не победить, — сказав это Пей ударил новичка с такой силой, что тот пролетел три метра и ударился о камень.
— Опустошайте инвентари, снимайте снаряжение, — приказал Лаз.
Новички обменялись взглядами. Еще вчера они одолели босса, и сдаваться без боя не собирались. Но отвага разбилась о грубую силу. В мгновение ока они оказались повержены, распростерты на земле. Высокоранговые игроки, не церемонясь, поволокли их в мрачную пасть пещеры. Снаружи остались только Пей и Лаз. Эти двое, смеясь, разглядывая добытые трофеи.
Конечно, я мог пройти мимо, оставить всё как есть, но я не захотел.
Изнасилования и пытки в полном погружении не считаются нарушением закона, ведь с настоящим телом всё в порядке — на нём нет никаких следов. Именно поэтому в играх появились так называемые виртуальные маньяки — люди, которые получают удовольствие от издевательств над другими людьми. Где-то я читал историю о девушке, которая, после пережитого в игре кошмара, не нашла в себе сил жить дальше. Но, как всегда, то, что приносит деньги, не стали запрещать.
Пока Пей и Лаз смеялись и обсуждали, сколько они получат за этих игроков, я зашел в систему и потратил очко таланта на то чтобы улучшить навык Рассекания. У меня было два варианта, один — сделать его сильней, второй — возможность использовать его два раза. Довольно часто у меня были проблемы из-за того, что навык на перезарядке, поэтому я выбрал второй вариант.
Израсходовано очков талантов 1 шт.
Навык «Рассекания» повышен до 2 ранга
Позволяет усиливать две атаки. Покрывает оружие алой дымкой. Восстановление 30 секунд.

Глава 9
Язык не повернется их назвать людьми

Пей и Лаз — опасные противники. Их ранг, как и способности, мне неизвестны, но Проницательность присвоила им оранжевый уровень угрозы, а, значит, они меня сильней.
Чтобы уравнять шансы, воспользовался артефактами кровавых героев. Сменил забрало шлема на маску демона с короткими рогами. Маска скрывала лишь половину лица, обнажая мою покрытую слизью челюсть. Ну и пусть. Какой идиот станет разглядывать меня в пылу сражения? В качестве оружия выбрал удочку. На вид обычная палка с леской и крючком, но я видел на что она способна. Самурай запросто разрезал ею деревянные перекрытия и камень.
Чтобы не рисковать и не подставляться под удар, задействовал прилипал. Три фиолетовых слизня вязкой жижей вытекли из-под разных частей моего доспеха и расползлись по округе. Расположились так, чтобы Пей и Лаз оказались в окружении.
— Слышал? — обернулся Пей.
— Нет. Что такое? — ответил Лаз.
— Там, в кустах… За нами кто-то наблюдает.
Оба мгновенно посерьёзнели, и, сжимая оружие, двинулись в сторону подозрительных зарослей. Пей, словно разъярённый зверь, прыгнул высоко в воздух и обрушился всей своей массой на кусты. Мощный удар сотряс землю, ударная волна сломала молодые деревца и сорвала листву с кустарника.
— Что здесь забыла слизь? Да еще и первого ранга? — удивлённо воскликнул Пей, разглядывая комок слизи с человеческим черепом внутри.
— Осторожно, эти твари ядовиты.
— Думаешь, такая мелочь сможет мне навредить? Может, поймаем её и продадим в качестве питомца?
— Да кому она нужна? — отмахнулся Лаз. — Этой слизи полно в любой норе, под каждым камнем.
— Но эта — фиолетового цвета. И посмотри, как она на меня таращится. Словно у неё есть сознание.
— Да брось ты! Прихлопни её, да и дело с концом. Нечего тут возиться.
Пей резким движением схватил прилипалу за череп. Тот, возмущенный таким обращением, начал угрожающе булькать и брыкаться.
— Ха. Забавная тварь, — усмехнулся Пей, а в следующее мгновение вскрикнул, схватившись за лицо.
В знак протеста, прилипала выплюнул осколок кости прямо Пэю в глаз. Тот закричал от боли, хотя, по сути, не пострадал. Кость была для него не более чем мошка в глазу — неприятно, но не смертельно.
Довольный собой, прилипала победно булькнул, но тут же исчез под острием копья. Череп моего слуги разбился, как яичная скорлупа.
— Дрянь! — выпалил Пей. — Сам напросился.
— А я тебя предупреждал. Ладно. Хватит играть со слизью. Пойдем, нужно найти ещё пару новичков.
С противоположной стороны из кустов выполз второй прилипала. На стволе дереве показался третий. Ведомые жаждой мести за своего собрата, они начали стрелять в игроков шипами. Вели обстрел не переставая, словно пулемёты. Не хватало только звуков выстрелов и звона гильз. Выглядело это вполне эпично, а по факту было бесполезно. Косточки, больше похожие на дротики, отскакивали от тел врагов, как зубочистки.
Пей сделал выпад копьем, послав вперед невидимый удар. Череп прилипалы разлетелся на куски, слизь брызнула во все стороны. Брошенный Лазом топор с короткой рукоятью убил того, что сидел на стволе.
Всего на мгновение, но эти двое отвлеклись. Выскочив из-за укрытия, я оказался у них за спинами. Взмах удочки, свист лески, навык Рассекания. Леска алой нитью хлестнула Пэя по спине, прорезая плоть вместе с доспехом. Как и ожидалось, одного удара было недостаточно. Пока Лаз оборачивался, а Пей вскрикивал от боли, я нанес второй удар. Леска змеёй обвила его шею. Рывок, и вот, его обезглавленное тело падает на землю, а траву окропляет алый дождь.
«Получено очко развития 5 шт.»
«Получен 6 ранг»
«Получено очко таланта 1шт.»
Лаз посмотрел на тело Пея, затем перевёл взгляд на меня и спросил:
— Как ты это сделал? Он же на пять рангов тебя выше!
Я пожал плечами и пальцем указал на удочку. Рассекание было на перезарядке, поэтому я был готов тянуть время любыми способами. Однако Лаз оказался опытным игроком и не дал мне ни секунды передышки. Смертоносный метательный топор сорвался с его руки, целясь мне прямиком в голову. Лишь благодаря маске кровавого героя я успел уклониться от него. Жаль я не додумался надеть её раньше, когда сражался с тем жрецом. Но как говориться, хорошая мысль всегда приходит с опозданием.
Не успел я отдышаться, как в меня уже летел второй топор. Я хотел рвануть к безоружному врагу, но Шестое чувство вовремя взвыло, предупреждая об опасности. Раздался раскат грома, и я понял — топоры Лаза, словно бумеранги, жаждут вонзиться мне в спину. Пружинистый прыжок — и острая сталь просвистела в сантиметре от моих пяток, чтобы, описав дугу, вернуться в руки хозяина. Бросок, еще бросок — он не давал мне времени для атаки.
Сам не понял, как так вышло, но в какой-то момент вокруг меня порхало шесть смертоносных топоров. Видимо, Лаз достал их из инвентаря во время боя. Но удивляло далеко не это, а то, с какой грациозностью и ловкостью он жонглировал ими. Я не останавливался ни на секунду. Топоры взрывали землю, стригли кусты, рубили деревья там, где я стоял мгновение назад.
3… 2…1… Рассекание восстановилось.
Я резко затормозил, вскапывая землю железным ботинком, и нанёс удар. Леска должна была хлестнуть Лаза по шее, но тот внезапно закричал, из-за чего леска утратила алое свечение, а я на пару секунд ощутил слабость. Лаз перехватил топоры и с маниакальным блеском в глазах поочерёдно метнул их в меня. Один из них, окутанный зловещей синей дымкой, летел быстрее остальных. Обратная сторона топора, пробив доспехи, глубоко вошла мне в грудь.
Я посмотрел на рану и драматично, уронив удочку, рухнул на колени. Лаз, ликующе поймав остальные топоры, приблизился ко мне.
— Что, мразь, орешек оказался тебе не по зубам? — зло прошипел Лаз. — Тебе, наверное, интересно, почему я тебя не убиваю. Знаешь, что в той пещере? Там люди, которые получают удовольствие, когда причиняют другим боль. Они с радостью выпотрошат тебя и освежуют. Причем они будут это делать максимально медленно.
Чего молчишь? Страшно? Но, есть выход. Я могу убить тебя быстро и без мучений. Просто вдарю топором тебе по голове. Но это не бесплатно. Если не хочешь следующие два часа провести в Аду, то выкладывай из инвентаря всё что у тебя есть ценного.
Из-за моей спины на шлем выбрался прилипала. Он встретился с Лазом взглядом, а через мгновение прыгнул ему на лицо. Лаз убил его ещё в полёте. Я к тому моменту уже приложил ладонь к его ноге. Выстрел костяным шипом в упор превратил конечность в мясную розу. Лаз с болезненным криком упал на спину.
Я встал и, как ни в чём не бывало, вытащил из груди топор. Хорошая вещица. Его название «Летающий топор» было написано зелёным цветом. Видимо помимо врагов, навык Проницательности даёт оценку и предметам. Например, мои доспехи светились тусклым серым, в то время как артефакты кровавых героев пульсировали насыщенным синим. Интересно, смог бы я одолеть этих двоих не будь у меня экипировка подобного уровня?
Пока я сравнивал предметы, Лаз из лежачего положения попытался метнуть в меня топор. Я уклонился и шипом, словно гвоздём, прибил его ладонь к земле.
— Подожди, подожди! — воскликнул Лаз. — Не убивай. Я поделюсь с тобой деньгами. Отдам половину того, что нам заплатили.
Как щедро с его стороны. Оно не удивительно, ведь на сервере Простора смерть монстра, как и игрока, это конечная станция. Ты теряешь всё — предметы, ранг, влияние. И в следующий раз ты войдёшь в игру никому неизвестным перворанговым монстром или авантюристом, всё зависит от того, на чьей ты стороне.
Я жестом руки показал, чтобы он выкладывал монеты. Лаз выбросил на землю пару серебряных монет. Смеется надо мной? Костяной шип вошел ему в бедро — Лаз взвыл от боли. Моя рука потянулась к его лицу. Вот тогда-то он стал по-настоящему щедрым. Помимо трёх золотых монет, я получил его экипировку. Большинство предметов были серыми, но нашлась и парочка зелёных. Так же мне достались нарисованные от руки карты, еда, вино, бинты и какое-то зелье — флакон был без этикетки.
— Это всё что у меня есть, — заверил Лаз.
Я кивнул в ответ и без колебаний выстрелил шипом ему в лицо. Лаз дёрнулся в последний раз и замер.
«Получено очко развития 6 шт.»
«Получен 7 ранг»
«Получено очко таланта 1 шт.»
Как же щедра здешняя система! Убил двух игроков — получил два ранга. Похоже, количество очков развития зависит от ранга убитых. Если так прикинуть, Проницательность подсвечивает оранжевым тех, кто выше меня на пять рангов.
Приблизившись к пещере, я прислушался к Шестому чувству. Шелест листьев сообщал о девяти существах внутри. Секунду назад их было десять, но звук десятого внезапно оборвался.
Прежде, чем раствориться во мраке пещеры, я сменил удочку на парные кинжалы. В тесноте длинное оружие — верный путь к гибели: удилищем можно зацепиться за стену или потолок. Оптимальны были бы лук или арбалет, но раз их нет — сгодятся короткий меч или кинжалы.
«Подлец» и «Негодяй» такие имена носили кинжалы, которые достались мне от кровавых героев. Их матовая сталь не отбрасывала бликов, делая их идеальными спутниками тьмы. Особенность этих кинжалов в том, что после броска и попадания в цель они всегда возвращаются владельцу в руки.
Пещера встретила меня коротким извилистым тоннелем, по которому эхом разносились душераздирающие крики и жуткий, словно из самой преисподней, смех. Жертвы молили о пощаде, просили остановиться, предлагая взамен всё на свете. Но их мучители были непреклонны. «У нас и так всё есть, — отвечали они. — Мы хотим лишь слышать ваши вопли. Поэтому давайте, кричите громче!»
Будучи монстром, видящим в темноте, я быстро достиг грота, где творились зверства. Зрелище было словно иллюстрация к кошмару. У дальней стены, в ореоле десятков мерцающих свечей, возвышался жертвенный алтарь — сплетённый из костей и сучьев. В центре грота расположились три плоских камня, на которых люди в тёмных рясах подвергали игроков жестоким пыткам. Одному вонзали в живот раскалённые на углях гвозди. Второму ломали пальцы. Третьему… такое я видел лишь на картинках, где изображали средневековые пытки. Тех, кто совершает подобные зверства, трудно называть людьми, даже чудовища для них слишком мягкое название.
У стены лежала девушка в разорванной одежде. Судя по всему, над ней уже успели надругаться. Один сектант оттолкнул другого и схватил её за ноги, но она уже не сопротивлялась. С пустым, кукольным взглядом она лишь смотрела в потолок.
Проницательность обозначила сектантов желтым цветом, а это значит по силе мы равны. Они все плюс-минус седьмых рангов.
Будучи монстром, я был безразличен к человеческим судьбам, но вид измученной девушки вывел меня из себя — меня охватила ярость. Бросок кинжала затушил одну свечу. Через мгновение потухла вторая, а вслед за ней и остальные. Грот погрузился в пучину первобытного, всепоглощающего мрака. Короткий вскрик. Хруст костей. Глухой удар о камень.
«Получено очко развития 1 шт.»
«Получено очко развития 1 шт.»
Один из сектантов чиркнул огнивом, зажигая факел. Тусклый свет вырвал из темноты очертания тел. Те, кто посягали на тело беззащитной девушки, оказались убиты. Кто-то переломал им кости и перерезал глотки. Увидев это, сектанты переполошились: каждый зажег факел и вооружился коротким мечом.
Танцующий свет пламени выхватил из тьмы фигуру в потёртых доспехах. На лице — демоническая маска, в руках — кинжалы.
— Ты ещё кто такой⁈ — крикнул один из них.
В ответ я махнул рукой. Кинжал, покинув кисть, вошел ему в глазницу. Критическое попадание — сектант бревном упал на спину. Я рванул вперед, очертил две алые дуги. Кинжалы рассекли факел, а вместе с тем, руку, которая его держала. Я был словно одержим — мне хотелось крови. Хотелось вселить в них первобытный страх и ужас. И, судя по лицам, я добился своего.
Сектанты сопротивлялись, размахивали факелами и мечами, но не могли поспеть за мной. Каждое движение кинжала, рассекая плоть, окропляло камни горячей алой кровью. Вместе с жизнями сектантов я тушил факелы, один за другим. Пока в живых не остался лишь один.
Напуганный, словно трусливая овца, он спиной упёрся в жертвенный алтарь. Глаза его метались, тщетно пытаясь разглядеть меня в кромешной тьме.
Я уже было занес руку, чтобы прикончить гада, как вдруг свечи у алтаря полыхнули ослепительным пламенем, залив пещеру трепещущим светом. Страх пропал с лица сектанта, ему на смену пришло безразличие. Глаза мужчины налились алым свечением. Он начал двигаться прерывисто, как марионетка. Открыв рот, но при этом не двигая челюстью, он начал говорить:
— Не знаю кто ты, но тебе лучше остановиться.
Я не ответил, но и убивать его не стал. Мне было интересно что будет дальше. Как я понимаю, этот сектант кем-то одержим.
— Разрушь это святилище — и гнев моего хозяина обрушится на тебя. Поверь, всё, что ты узрел здесь, покажется детской забавой. Сие место, сии жизни, — он встал посреди камней и жестом руки заставил подняться в воздух дюжину гвоздей, — принадлежат Пожирателю Разума.
Резко дёрнув руку вниз, он заставил гвозди впиться в тела жертв. Те дернулись в предсмертной агонии и застыли. Их кровь растеклась по камню, и, словно живая, единым потоком устремилась к алтарю.
— Ты сильный воин, — продолжил одержимый. — Перерезал моих слуг словно овец. Поклянись в служении моему хозяину, и он щедро тебя вознаградит. Ты опомниться не успеешь, как станешь в десять раз сильней. Ты ведь этого жаждешь? Силы?
«Так вот чем Пожиратель разума заслужил своё влияние на мир», — подумал я, глядя на истерзанные тела. — «Целых восемнадцать процентов. Как демон, он подстрекает людей к зверствам. Или… просто срывает покров, позволяя им стать теми, кто они есть на самом деле. А этот, значит, один из его подручных. Если посмотреть на картину в целом, всё так, как должно быть. Ведь Пожиратель Разума, как и я, отыгрывает монстра, которым чужды человеческие чувства. Мы твари, ведомые жаждой крови. И всё же… он перешел черту».
— Докажи свою преданность, — обратился ко мне одержимый. — Возложи эту женщину на камень и принеси её в жертву. За это поручение ты получишь десять золотых монет и двадцать очков развития. Решайся на чьей ты стороне.

Глава 10
Голос мертвеца

Предложение демона звучит довольно щедро. Особенно если учесть, что за убийство сектантов система дала всего по два очка развития. Подозреваю, это связано с тем, что мы были равны по силе. Классика жанра: чем опаснее враг, тем щедрее награда. Значит, за тех, кто подсвечен зелёным или серым, мне светит целых ничего. Если пойду на поводу у демона, то за убийство одной девицы получу десять золотых и двадцать очков развития. Сразу перепрыгну с седьмого ранга на десятый. Ну как от такого можно отказаться?
— Соглашайся, — произнёс одержимый. — Служа моему хозяину, ты обретешь силу, которая другим не снилась.
Я бросил взгляд на девушку. Она лежала без сознания — такая хрупкая и уязвимая. Убей я её сейчас, она даже не почувствует. Просто потеряет персонажа и окажется в безопасности — в игровом меню. Забудет то, что с ней случилось, словно очередной кошмар. Ведь, если мыслить позитивно, в реальном мире к ней никто не прикасался.
— Десять золотых и двадцать очков развития. И это всего лишь первое задание, — подначивал демон.
Шип, вырвавшийся из моей ладони, с хрустом впечатался в лицо одержимого, сорвав с него часть кожи. Зрелище получилось очень болезненным и жутким, но сектант даже не скривился. С гримасой безразличия на изуродованном лице, он поднял руки. Повинуясь движению его кистей, дюжина громоздких гвоздей воспарила в воздух и остриём нацелилась в меня. Не успели гвозди вонзиться в плоть, как кинжал в моей руке очертил алую дугу, и голова сектанта рухнула к его ногам, увлекая за собой бездыханное тело.
«Хрен тебе, а не жертвоприношение», — мысленно ответил я, резким движением смахивая кровь с кинжала.
Я уже сделал выбор. Пускай я чудовище, но даже у меня есть принципы. Я не перед кем не пресмыкаюсь и не нападаю на тех, кто беззащитен. Таков путь настоящего мужчины.
Обезглавленное тело сектанта заклокотало, извергая клубы густого алого дыма. Сгустившись под сводом пещеры, дым принял форму жуткого, искаженного яростью лица.
— Ты поплатишься за это! — проревел зловещий голос, и дым густым потоком вырвался из пещеры, оставив после себя немую тишину.
Я прошелся по пещере, выискивая хоть какие-то трофеи. Помимо жалких пожитков сектантов, мое внимание привлек запертый сундук, приютившийся у сырой стены. Вместо отмычки и навыка Взлома замков, использовал навык Рассекания. Металл взвыл и сдался, являя взгляду скудное содержимое. Пара тощих стопок серебряных монет, жутковатые трофеи с неведомых тварей, заточенные в пыльные стеклянные бутылки, затхлый первый том для начинающего чернокнижника, пожелтевший свиток подводного дыхания и призыва беса, да пара тусклых драгоценных камней.
И это всё? Не может быть!
Я ещё раз осмотрел пещеру. Взгляд зацепился за сделанный из костей и веток жертвенный алтарь. На нём что-то переливалось алым светом. Какой-то маленький предмет. Им оказался чёрный амулет. Он состоял из сотни плотно прилегающих друг к другу иголок и напоминал грецкий орех. Стоило взять его в руки, как система выдала ряд интересных сообщений:
Получен предмет — подвеска проклятых душ 1 шт.
Влияние на мир увеличена на 0.3%
Текущее влияние на мир 0.4%
Едва я ослабил хватку, готовясь выбросить амулет, как влияние на мир упало до одной десятой процента. Значит вещица очень редкая и невероятно ценная. Прибрав её к рукам, я снова посмотрел на девушку, что лежала у стены.
Нельзя её здесь оставлять. Уверен, вскоре сюда, по зову демона, наведаются другие сектанты. Никто из аниматоров не станет отказываться от предмета, который увеличивает влияние на мир на три десятых процента. Ведь по факту, это тридцать тысяч в месяц.
Кроме того, в благодарность за спасение, девчонка сможет мне хоть немного рассказать об этом мире. Однако, будучи немым, много не узнаешь. Пришла пора это исправить.
Я зашел в меню монстра и изучил, какие есть перспективы. Самым оптимальным вариантом было сделать ответвление навыка Пожирание. Как говориться, мы то, что мы едим.
Израсходовано очко таланта 1 шт.
Изучен навык «Голос мертвеца» — Позволяет произносить до ста слов в день голосом того, кого вы последнего пожрали.
Израсходовано очко таланта 1 шт.
Навык «Голос мертвеца» повышен до 2 ранга — Позволяет говорить голосом того, кого вы последнего пожрали.
Желая опробовать новую способность, я фиолетовой слизью выполз из доспеха и поглотил тело одного из сектантов. Дабы дело пошло быстрее, с помощью костяных осколков разорвал его на мелкие куски. Недавно я заметил закономерность: чем сильнее измельчена жертва, тем быстрее её растворяет моя слизь. Это всё равно что пить через трубочку измельченный суп. Вот только сектант оказался на вкус довольно мерзким. Всё равно что жевать заплесневелые носки. Видимо, именно таковы на вкус моральные уроды, которым нравится терзать других людей.
Закончив трапезничать, я, подобно раку-отшельнику, вновь втиснулся в холодные доспехи. Челюсть черепа зашевелилась, и грубый голос вырвался из глотки. Я еле сдержался, чтобы не закричать от радости. Эта немота порядком меня уже достала.
Возможность говорить — это ключ, открывающий врата к новым горизонтам. Теперь я смогу говорить с другими монстрами и игроками. Смогу больше узнать об этом мире, и что немаловажно манипулировать НПС и игроками. Ведь теперь я от них почти ничем не отличаюсь. Главное не снимать при них доспех.
Я облачил девушку в одежды, которые отобрали у неё Пей и Лаз и, взвалив её на плечо, покинул пещеру. Судя по багровеющему небу, до заката осталось всего несколько часов. Нужно как можно скорее добраться до деревни. И дело тут не только в сектантах и чудовищах, что рыщут в ночи, а в Алисе. Она не терпит опозданий. Сегодня после работы мы едем смотреть квартиру. Она, наконец, перестала сопротивляться и приняла законность наших отношений, поэтому было принято решение съехаться и жить вместе. А всё благодаря премии за расправу над кровавыми героями.
Следуя карте, я через лес отправился к ближайшему поселению людей. Оно расположилось в самом сердце лесной чащи. Карта была нарисована игроками от руки, поэтому понять масштаб и осознать, где именно я нахожусь было довольно сложно. На пергаменте были изображены деревья, камни и какие-то пунктиры.
Обычно, чтобы не заблудиться, игроки нанимают охотника или ассасина. Те, зачастую, владеют навыками Ищейки и Поиска пути. Но учитывая мой ранг и то, что я сражаюсь в одиночку, тратить очки талантов на вспомогательные навыки — непозволительная роскошь. Я и так спустил два очка на возможность говорить. Благо на карте были отмечены туша демона и затопленная башня, так что кое как, я смог определить нужное мне направление.
Благодаря Шестому чувству мне удалось избежать лишнего кровопролития. Помимо дикого зверья и монстров, в лесной глуши я наткнулся на странную группу существ. Похожи на эльфов, но это точно не они. Высокие, худощавые, с заострёнными ушами, торчащими из-под длинных чёрных как смоль волос. Тёмно-синяя кожа испещрена сложной вязью шрамов. Глаза, как и зрачки, мертвенно-белые. Облачены в кожаные доспехи и кольчуги, вооружены копьями и длинными луками. Большинству из них навык Проницательности присвоил красный уровень угрозы, а двоим, что шли впереди, белый. С такими мне не совладать. Убьют, стоит только показаться им на глаза. Об этом красноречиво свидетельствовали человеческие тела, которые они волокли по земле на верёвках, словно пойманную дичь.
Несмотря на чарующую красоту, этот лес был опасным местом. И всё же, каждый раз натыкаясь на угрозу, во мне всё больше нарастало желание всех их победить и присвоить эту территорию себе. Уверен так и будет. Я стану правителем этих земель, тем самым увеличив своё влияние на мир. Нужно лишь избавиться от конкуренции в лице демона и его сектантов.
На подступах к поселению лес заметно поредел. От высоких деревьев остались только низкие пеньки, а всё для того чтобы обеспечить хороший обзор и вовремя заметить надвигающуюся угрозу.
Поднявшись на холм, я окинул взглядом раскинувшуюся внизу деревню. Около тридцати полей, огороженных высоким деревянным частоколом. Меж них — приземистые избы, пасущиеся стада овец и коров. В наступающих сумерках во дворах начали разжигать костры, а в окнах замерцали свечи.
Тяжёлой поступью я шёл по истоптанной дороге к воротам, что вели за частокол в деревню. Завидев меня, лесорубы, возвращавшиеся с делянки, шарахались в стороны и шептались о том, какой я жуткий. Скорей всего головорез, который взял юную деву в качестве трофея. В их глазах читалось сочувствие к её судьбе и страх передо мной. Что могут противопоставить мне простые мужики в залатанных рубахах, с топорами в дрожащих руках? Один, подобно перепуганному зайцу, сорвался с места и, спотыкаясь, побежал к аванпосту, предвещая мое скорое вторжение. Уже издалека, по тревожному плясу факелов, я понял, что у меня проблемы.
Навстречу мне выдвинулся отряд из десятка человек. По экипировке сразу видно — это игроки. На них — смесь практичной кожаной брони и кольчуги. В руках — щиты, мечи и топоры, жаждущие битвы. Семь крепких воинов, пара лучников и рунный заклинатель. Основная масса подсвечивалась зловещим оранжевым светом, а тот, что шёл впереди, светился красным. Стоило ему подойти ко мне чуть ближе, как я признал в нём Саблезуба. Игрока, ранее возглавлявшего гильдию Власть Огня. Он был тем, кто помог мне сокрушить орка-альбиноса, и тем, кому я воткнул нож в спину, чтобы помочь Алисе и выиграть пари.
Впрочем, мне совсем не стыдно. Он игрок, а я монстр, другого не дано. Кроме того, я сохранил ему жизнь и дал сбежать в этот мир, а значит мы в расчёте.
Узкие зрачки Саблезуба говорили о драконьей крови в его жилах. Не знаю, сколько времени это займёт, но в будущем он вполне может возглавить топ среди игроков. Недооценивать его опасно.
— Стой! — приказал Саблезуб, преградив дорогу. Его люди продолжили движение, обходя меня с разных сторон. — Кто такой? Зачем пришёл в деревню?
Вместо того, чтобы ему ответить, я задумался о том, как лучше их убить и при этом не погибнуть самому. Каждый из них меня сильнее — выше как минимум на пять рангов. Ещё и дышат в спину. Уже не говоря о том, что у меня на плече груз в виде девушки. Уже прошло несколько часов, а она всё ещё не пришла в себя.
— Эй, ты оглох⁈ — рявкнул рунный маг, играя камешками меж пальцев. — Отвечай, когда тебя спрашивают!
— Может он глухой или немой? — предположил один из воинов.
— Интересные у тебя доспехи. Скрыт каждый сантиметр тела, словно боишься солнечного света, — с этими словами Саблезуб обнажил клинок. Его люди последовали его примеру. — Знавал я одного игрока, закованного в такую же броню. Говорили на нём было проклятье, из-за чего он не мог показать лица и говорить. Но на самом деле, то был не игрок, а монстр-слизь. Мерзкая тварь проникла в мою гильдию и отправилась с нами в рейд на босса. Сначала он бился на нашей стороне, а потом, когда открылся портал в Простор, ударил в спину. Стал зверски убивать моих людей.
Я должен был прославиться, как новичок, сразивший самого сильного босса начальной зоны, а в итоге стал изгоем. Из-за действий того слизня, меня выперли из гильдии, заклеймив трусом. Всё это время я мечтал о том, чтобы ему отомстить. Рассечь его проклятый череп.
И вот недавно я узнал, что он покинул начальную зону и оказался где-то здесь, в Просторе. А сегодня воины доложили, что видели его в чреве дохлого демона. И вот спустя два часа, немой рыцарь пытается войти в деревню. Совпадение? Нет, я так не считаю! Я тебя нашел!
— Хочешь сказать, в том, что тебя выперли из гильдии, виноват какой-то монстр? — спросил я,
Мой голос выбил Саблезуба из колеи, это было видно по выражению его лица. Он никак не ожидал, что я заговорю. Пытаясь как-то оправдать своё поведение, он торопливо задал следующий вопрос:
— Что с девушкой? Она жива?
— Жива, но без сознания, — ответил я. — Я спас её от последователей Пожирателя Разума. Слышал о таких?
— Конечно слышал. Наместник этих земель как раз поручил мне их уничтожить.
— В таком случае я тебя обрадую — они мертвы. Может, не все, но одно логово я точно вычистил. Оно находится в двух часах ходьбы к северу, в небольшой пещере.
— Убил, значит, — протянул Саблезуб в раздумьях. — Что ж, в таком случае тебе стоит наведаться к наместнику за наградой. Ах, точно! Ты не видел у них странный чёрный амулет?
— Не видел.
— А ты не врёшь нам? — лучник одарил меня косым недовольным взглядом.
— Хочешь рискнуть и проверить мои карманы? — спросил я, готовый прямо сейчас угостить его шипом.
— Нарываешься⁈ Больно ты дерзкий для игрока седьмого ранга.
— Клаус успокойся! — приказал Саблезуб.
— Но он ведь нам дерзит! Разве можно спустить такое?
Я резко выбросил вперёд руку, и лучник машинально поймал брошенный предмет. Он разжал ладонь и уставился на золотую чеканную монету.
— Вот. Компенсация за то, что увёл у вас добычу, — бросил я. — Вы ведь первые взяли задание на убийство сектантов. Я могу идти?
Лучник недовольно скривился, но монету всё же спрятал в инвентарь.
— У нас больше нет причин тебя задерживать. Прости, я обознался, — сказал Саблезуб и, тяжело вздохнув, сделал шаг в сторону, освобождая путь. Его люди неохотно расступились.
Чувствуя десятки колючих взглядов, я прошёл мимо Саблезуба и скрылся за тяжёлыми деревянными воротами. Девушка на моей спине слабо простонала, видимо начинает приходить в себя.
Деревня распахнула объятия, источая ароматы жареного мяса и свежеиспеченного хлеба. Праздник урожая бушевал вовсю. Мужики с красными носами и довольными лицами сидели за деревянными столами во дворах, звенели кружками, закусывали вяленым мясом и громко травили байки, перебивая один другого. Женщины в ярких узорчатых платьях и лентами в волосах водили хороводы вокруг больших костров, их смех и песни смешивались с треском дров. Молодые удальцы, распалённые брагой, одаривали девиц пылкими взглядами и дерзкими шутками. Дети, с визгом и хохотом, носились по дворам, азартно скрещивая деревянные мечи в воображаемых битвах.
Какая мирная картина. Как-то даже непривычно для Простора. Не знаю, почему, но при виде этой беззаботной радости в душе поднималась тревожная волна. Возможно, потому, что я — чудовище, и моя участь — разрушать это хрупкое счастье. Ведь именно горе и кровопролитие — двигатели любого сюжета. Таковы законы фэнтези, неумолимые и жестокие. Видимо, я просто нутром чувствовал, что эта безмятежная жизнь — лишь мимолетный мираж. Что завтра на них обрушится огненный гнев дракона или другая, не менее ужасная, нечисть.
Но мои глаза сразу же выхватили деталь, невидимую, наверное, обычным игрокам. Перед крыльцом каждой избы, словно часовые, стояли резные деревянные столбы. Узоры на них были сложные, переплетенные — геометрические фигуры, стилизованные солнца, звериные морды. Искусная работа. Но не искусство привлекло мое внимание. Приближаясь к такому столбу хотя бы на пять шагов, я ощущал, как из меня вытягивают жизненные силы. Слабость накатывала волной, заставляя слизь сгущаться, а мысли замедляться. Обереги — мощная и древняя защита от нежити, и монстров. От таких, как я.
Пришлось петлять, держаться подальше от этих оберегов, словно пробираясь сквозь минное поле. Удача улыбнулась на задворках, у самой окраины. Здесь стояла покосившаяся избушка, а перед ней… тот же резной столб, но старый, иссохший, с глубокой трещиной, рассекающей его почти пополам.
Хозяином дома оказался дряхлый старичок. За шесть серебряных монет он пустил меня к себе и выделил по маленькой, но уютной комнатушке, для меня и моей спутницы. Я бережно уложил девушку на кровать. Подложил под голову подушку. Она болезненно простонала и через сон ухватилась за моё запястье.
— Эй! Проснись! Проснись! — закричал я резко, от чего девушка вскрикнула ещё сильнее и проснулась.
Она вскочила с кровати и зажалась в угол. Глаза дикие, полные ужаса, метались по комнате. Дыхание частое, прерывистое.
— Всё! Успокойся! — сказал я твердо, но без резкости. — Это всего лишь страшный сон. Незачем так кричать.
— С-сон? — она прошептала, всё ещё не веря.
— Да, сон. Не знаю, что тебе там снилось, но это уже позади.
— Где я. Кто ты?
— Ты в избе старого фермера. Я нашел тебя спящей в лесу, — солгал я гладко. — Видимо, ты съела галлюциногенный гриб и отключилась. Ошибка многих новичков. Я не смог тебя оставить там, вот и принёс сюда. Здесь ты в безопасности, — Я указал на дверь с массивной щеколдой. — Здесь ты сможешь выйти из игры, не переживая за персонажа.
— Так это был сон? Галлюцинация? — всё ещё не могла поверить она.
— А ты не помнишь?
— Н-нет. Всё как… я помню, игроков, пещеру и жертвенный алтарь.
— Видать ты много съела, — отшутился я.
— А кто… кто ты?
— Называй меня Имбир, — ляпнул, что первое в голову взбрело. — Ладно, отдыхай. У меня есть срочное дело в реальном мире.
Я вышел, плотно прикрыв за собой дверь. Услышал, как щеколда с громким звуком задвинулась на место. Девушка покинула игру, а её персонаж остался лежать в постели. Ближайшие три дня никто не сможет открыть эту дверь или залезть в комнату через окно. Такая в Просторе система для защиты персонажей и их имущества. Однако по истечении трёх дней, защита спадёт, и кто угодно сможет выломать эти двери. Это сделано для того, чтобы из игры не пропадали важные предметы. Как тот амулет, что я забрал у сектантов.
Я не игрок, но у меня тоже есть схожая защита. Вместо запертых комнат, я воздвигаю непроницаемую завесу тумана. Но чтобы из игроков никто не догадался, что я такое, я задернул шторы и запер дверь и образовал неприступную зону внутри комнаты, после чего поспешил выйти из игры.
Рабочий день остался позади. Я встретил Алису, и мы вместе поехали на такси смотреть квартиру. По дороге она жаловалась мне на то, что всё ещё не подняла уровень влияния на мир. Я промолчал о своих четырёх десятых процента — зачем лишний раз расстраивать? Зато она уже достигла десятого ранга и нашла в горах стаю грифонов. Если всё сложится удачно, она станет их вожаком.
Помните это чувство, когда вас в детстве мама таскает по магазинам? Вещи вроде для вас, но выбирает все она. Вечно что-то не так: то фасон не тот, то цвет не подходит… И ходишь кругами, от магазина к магазину, пока ноги не отвалятся. С поиском квартиры — та же история. Алиса пересмотрела уже добрую дюжину вариантов. Даже неутомимая риелтор, начала зевать, пряча зевки за ладонью.
— Ну что думаешь? — в который уже раз спросила Алиса, оглядывая стены стандартной «однушки».
— Да что тут думать, — я устало оперся о дверной косяк, — последнее слово все равно за тобой.
— То есть тебе совсем все равно, где мы будем жить⁈ — в её голосе зазвенели нотки обиды.
— Нет, конечно, — поспешил я успокоить. — Просто… это же уже десятая квартира за сегодня.
— Тринадцатая, — уточнила риэлтор, глядя на нас уставшими глазами.
— Вот стены, вот кухня, спальня, вот кровать. Чего ещё нам надо? — я пожал плечами.
Как выяснилось позже, Алиса специально изматывала риелтора, чтобы в понравившейся ей квартире, наконец сказать:
— Мне нравится эта, но как-то дороговато. Нельзя ли немного снизить цену?
Риелтор согласилась не задумываясь. Отдала нам ключи и улетучилась из квартиры, оставив нас наедине.
На радостях, что долгие поиски наконец завершились, я не удержался — обнял Алису и крепко поцеловал. Легкий смех, несколько неуклюжих шагов, и мы свалились на пока ещё голый матрас в нашей новой спальне. Пара минут безудержного веселья и вот мы на кухне пьём какао, которое Алиса, к моему удивлению, успела прихватить с собой.
Я положил на стол записную книжку, где подробно расписал план по спасению её брата — Лёши. В игре, как и в реальном мире, всё решают власть и сила. Чтобы получить первое, мне нужно будет отыскать уникальные ресурсы. Чтобы получить второе, нужно сражаться с игроками. Есть у меня одна идея, как в короткие сроки достичь обеих целей. Завтра и начнём.

Глава 11
Уверенность в себе

Внезапное «Привет» из-за спины заставило меня вздрогнуть и едва не довело меня до инфаркта. Я резко обернулся и отпрянул. В тёмном коридоре с неоновой подсветкой рядом с дверью моего кабинета словно из ниоткуда появилась девушка в белом халате. Кажется, её зовут Аня. Она заместитель начальника отдела.
— Привет. Что-то случилось? — насторожился я.
— Настало время тестов, — ответила Аня, с широкой улыбкой на лице.
— Что? Тесты? Я сейчас немного занят. Мне нужно в игру.
— Боюсь ты не сможешь попасть в игру, пока не пройдешь тесты, — ответила она, легким толчком захлопывая дверь в мой кабинет.
— А нельзя ли это отложить?
— Нельзя. Это часть твоей работы. Это есть в контракте. Либо ты проходишь тесты, либо я отстраняю тебя от работы. Выбор за тобой.
— Разве ж это выбор? — вздохнул я.
Странная она. Не нравятся мне ни её настойчивость, ни тесты, но пришлось подчиниться и последовать за ней.
К моему удивлению, тесты ничем не отличались от предыдущих, даже шли в том же порядке. Физические нагрузки от которых скрипят зубы и колени, затем мозговой штурм. Вот только, в этот раз, оказавшийся у меня в руках кубик Рубика был сложен меньше чем за минуту. Мне даже не приходилось думать. Пальцы сами выполняли все движения, собирая один цвет за другим.
Что? Как я это сделал? Я ведь прежде едва мог собрать одну сторону за три минуты.
Аня посмотрела на кубик и, одобрительно кивнув, занесла информацию в планшете, после чего попросила повторить. Результат оказался тем же — сорок восемь секунд и кубик собран. Не мировой рекорд, но такой результат всё же поражает.
— А теперь назови десять любых стран в алфавитном порядке.
Я усмехнулся и ответил:
— Может пропустим этот тест. Признаться, с географией у меня не очень. Я всего наверно знаю десять стран.
— Так назови их, — настояла Аня. Улыбка не сходила с её лица, словно она робот. И это порядком пугало. Казалось она вот-вот достанет из халата скальпель и спросит, а ты чё такой серьезный?
Я тяжело вздохнул и начал перечислять:
— Албания, Бельгия, Венгрия, Гвинея, Дания, Египет, Замбия, Израиль, Канада, Литва, — отчеканил я, не имея ни малейшего понятия, что это за страны и где они находятся на карте. Мои глаза округлились от удивления, словно я только что обнаружил, в себе способности к полёту.
— Хорошо. А теперь тридцать, — попросила Аня.
Я выдал тридцать стран без какой-либо запинки. Словно зачитал наизусть заученный в первом классе стих. И тут до меня дошло, всё о чём говорила Алиса правда. Нет, конечно, я и до этого верил её словам. Но теперь сомнений нет — компания GeimWorld ставит на людях эксперименты. И я прямо сейчас участвую в одном из них.
Ладно страны. Где-то на подсознательном уровне я мог их запомнить, когда мы проходили это в школе, но что насчёт головоломки? Там же нужно думать. А я собрал кубик так, словно делал это уже тысячу раз.
Следующим тестом было собрать охотничью винтовку. Думал соберу её за одно мгновение, но в итоге попал пружиной себе в глаз. Я понятия не имел где и как должны крепится детали.
Аня, прижав губу, с осуждением посмотрела на меня, занесла информацию в планшет и сказала, что нужно провести ещё ряд тестов. Их совсем немного, так что совсем скоро я смогу вернуться к работе. Следующие полчаса я метал в стену ножи, вязал и пытался вычислить корень из трёх.
Войдя в кабинет, я завалился в кресло. Целый час пялился в окно, пытаясь переварить то, что со мной случилось. Во мне бушевали смешанные чувства. С одной стороны — я знаю куда больше чем предполагалось. Могу без запинки назвать сто девяносто пять стран. Стыдно в этом признаваться, но я даже не подозревал, что их так много. Какая удивительная технология. Получается, с ней можно усвоить любой навык. Стать кем угодно, просто вписав в голову программу.
Но, с другой стороны, они тестируют её на мне. Для них я — подопытная крыса. Они могут вложить мне в голову что угодно. Заставить думать, что земля плоская и стоит на трёх слонах и огромной черепахе. Или, того хуже, заставить верить в то, чего нет на самом деле. Так недалеко впасть в кому или угодить в психушку.
Осознав всё это, мне стало страшно погружаться. Ведь в следующий раз, когда выйду из игры, я не знаю, что со мной случится. Недаром я подписал столько документов о неразглашении и отказе от претензий.
Так Вадим, соберись. Ведь пока ничего плохого не случилось. Их тесты безобидны — никаких галлюцинаций и крови с глаз, и носа. Да и вообще, нужно мыслить позитивно. Вдруг в следующий раз, когда выйду из игры стану программистом или мастером ушу.
Я постарался откинуть негативные мысли и вошел в систему. Через несколько секунд в облике рыцаря, внутри которого скрывался монстр-слизь, очнулся в маленькой уютной комнатушке, где из мебели была лишь деревянная кровать.
Услышал шелест — в доме двое. Кто-то помимо старика, хотя я спрашивал, он живёт один. Причём этот кто-то стоит за дверью.
Удар ноги, заставил тяжелые двери резко распахнуться и впечатать в стену того, кто за ней стоял. Острие меча устремилось жертве в шею, но я вовремя остановился, наткнувшись на испуганный взгляд хрустально-синих глаз с длинными светлыми ресницами.
Тем, кого я едва не убил, оказалась девушка, которую я спас вчера. Дневной свет позволил детальнее рассмотреть её персонажа. Приятные черты лица. Пара золотистых локонов подчёркивали острый овал лица. Остальные волосы были собраны в торчащий во все стороны пучок. На девушке была рубаха и штаны, поверх которых были надеты плотные кожаные наручи и нагрудник. На шее поблескивал амулет из синего кристалла, на поясе висел неказистый кинжал. С таким обмундированием трудно сказать за кого она играет.
— Что ты здесь делаешь? — спросил я холодно, не спеша убирать меч. Лезвие всё ещё дрожало у её горла.
— Я… я ждала тебя, — ответил тонкий женский голосок.
— И зачем?
— Поблагодарить. Ты ведь спас меня.
— Пустое, — бросил я, убирая меч и помогая ей подняться. — Не мог же я оставить тебя посреди леса на съедение волкам.
— Я всё помню, — робко промямлила она. — Помню игроков, пещеру, жертвенный алтарь и… тебя.
От её слов, всего на мгновение, внутри меня всё сжалось.
— Галлюциногенные грибы опасная штука, — ответил я. — Не было никакой пещеры. А уж тем более игроков-сектантов. Тебе стоит завязывать с этой игрой. Она плохо на тебя влияет. Съела поганку — и мозги поплыли.
— Я всё видела. Видела, что скрывается под твоим доспехом. Сначала я испугалась, что ты убьёшь меня. Но вместо этого ты спас меня и принёс сюда.
— Говорю ж, ты бредешь.
— То есть, если я сниму твой шлем, под ним окажется человеческое лицо? — спросила она, протягивая руку.
Я схватил её за кисть.
— Допустим, я не так симпатичен, как мне того хотелось. Но тебе что с того? Чего ты хочешь?
— Помоги мне, — выдохнула она. — Помоги мне стать сильнее. Научи сражаться.
— О чём ты?
Лицо девушки покраснело, а сама она застыла, не зная, что ответить.
— Сказала А, говори и Б. Что конкретно тебе надо? Волшебный меч? Зелье силы? Координаты грибной поляны для следующего трипа?
— Мне нужно научиться защищать себя. Там в реальном мире, я не более чем вещь. Мной все потакают. Используют в личных целях. Я так больше не могу.
— Серьезно? Ты платишь двести тысяч в месяц на эту игру и при этом жалуешься на тяжелую судьбу? Смеешься надо мной⁈ Иди к папочке, попроси новый мерседес или личный самолёт — утешься!
— Нет. Всё совсем не так. Да, у моей семьи есть деньги. И довольно много. Но для них, я не более чем вещь. Надо мной издеваются дома и в университете. Я слишком слаба, чтобы дать им отпор. Психолог посоветовал мне эту игру, как способ избавления от комплексов. Он сказал, что здесь я смогу раскрепоститься и освободиться от невидимых цепей.
— Похоже у твоего психолога не всё в порядке с головой. Эта игра для мазохистов и психов. Здесь грабят, насилуют и убивают. Это средневековый симулятор, где люди делают то, что запрещено в реальной жизни. Если ты всё помнишь, то ты тем более должна понимать, что здесь тебе не место.
— Если я не наберусь храбрости, если не научусь давать отпор, отец насильно выдаст меня замуж, — простонала девушка, еле сдерживаясь чтобы не заплакать.
Ну вот, ещё одна давит на жалость. А я, как герой какого-то романа должен броситься её спасать? Если так пойдёт и дальше, то к концу четвёртого тома, у меня будет гарем из дюжины девиц, которые устроят гладиаторские бои за моё внимание. Но, что-то я отвлёкся.
— Шутишь? За окном двадцать первый век. Выдавать кого-то замуж насильно — это незаконно.
— Отцу плевать на закон. А я не в силах, сказать ему ни слова. Прошу возьми меня в свою группу. Научи как убивать. Я готова идти за тобой куда угодно. Делать что прикажешь.
— Делая то, что тебе велят, ты не сможешь измениться, — ответил я. — Ты просто сменишь одного хозяина на другого. Слушай, у меня и своих проблем по горло. Я не могу с тобой возиться. Просто уходи. Если не можешь возразить отцу — просто сбеги из дома.
Девушка посмотрела на меня щенячьими глазами, но я развернул её лёгким движением и толкнул в сторону двери. Девушка уже собиралась шагнуть в комнату, как вдруг она остановилась и резко обернулась. Её взгляд изменился. Через слёзы пробивался гнев и недовольство.
— Нет. Я не согласна, — заявила она, едва повысив голос, словно боясь кого-то разбудить. — Ты поможешь мне. Иначе… — она сделала паузу, вбирая воздух, словно набравшись смелости, — иначе я расскажу Саблезубу, кто ты такой.
В одно мгновение я оказался перед ней. Моя рука в стальной перчатке схватила её за горло и с силой вдавила в стену.
— Вздумала мне угрожать⁈ Скажешь кому-то, и я тебя убью!
— Сколько? Сколько ты хочешь денег? — процедила она через удушающую боль. — Я заплачу.
— Значит, не хочешь отступать?
— Не… могу.
Я резко отпустил её. Она сползла по стене, судорожно хватая ртом воздух и потирая шею.
— Значит, ты не безнадёжна, — констатировал я сухо. — Не надо денег. Заключим сделку. Я беру тебя с собой, а ты помалкиваешь о моём секрете. Плюс к этому, ты будешь помогать мне и не станешь задавать лишних вопросов. Взамен, я научу тебя бить первой.
— Я согласна! — воскликнула она, с воодушевлённой улыбкой на лице.
«Вот же странная девица», — подумал я. — «И всё же, я в силах ей помочь. Всего-то и надо, что дать ей в себя поверить. Этот мнимый контракт — первая ступень, к самоутверждению, которого она так жаждет. Благодаря ему, она будет чувствовать, что мы равны. Для меня это тоже выгодная сделка — мне не помешает союзник среди игроков».
— Как тебя зовут? — задал я вопрос.
— В игре или на самом деле?
— В игре конечно. Сдалось мне твоё настоящее имя.
— Серафима, — ответила она, выровнявшись передо мной по струнке. — А как называть тебя? Имбир?
— Нет. Это вымышленный ник. Хотя, сказать настоящий я тоже не могу. Иначе игроки догадаются кто я такой.
— И как же мне к тебе обращаться?
— Зови меня Мастер Грей.
— Мастер… Грей, — повторила она и кивнула, как бы принимая это имя. — Мастер Грей, чем мы займёмся?
— Во–первых, поспокойней. Не надо кричать. Я не глухой, другие тоже.
— Извините.
Я достал из инвентаря тёмный амулет и спросил:
— Знаешь, что это такое?
— Проклятый амулет, — неуверенно ответила Серафима.
— Я имею в виду, какие свойства у этого предмета. Зачем он нужен?
— Извините Мастер Грей, но у меня нет таких познаний. Я просто чародейка. А проклятые предметы это по части чернокнижников и некромантов.
— Что ж прискорбно, — протянул я, пряча амулет. — Значит нам предстоит найти того, кто знает. Говоришь, чародейка? И что ты можешь?
— Могу возводить каменные преграды, — гордо заявила Серафима. — Телепортироваться на небольшие расстояния и пускать магические стрелы.
— Что за стихия?
— Не стихия. Магия в чистом её виде. Такие заклинания поглощают в разы больше маны, но они намного эффективней.
— Убивала кого-нибудь из монстров или игроков?
— Что вы Мастер Грей. Я и мухи не обижу.
— Так как ты смогла попасть в общий мир? Для этого ведь нужно сразиться с боссом.
— Мне помогли, за красивые глаза, — смущенно произнесла Серафима.
— С кем-то переспала? — догадался я.
— С чего вы взяли⁈ Как это грубо. Но… да, всего разок. Я не смогла им оказать.
— Им? — я сказал это слишком громко. — Так он был ещё и не один. Теперь понятно, почему ты не в депрессии после случая в пещере.
— А чего здесь такого, это ведь не моё настоящее тело. В реальном мире я с мужчиной даже не целовалась.
— Ха, зато успела удовлетворить дюжину в игре.
— Не смейтесь надо мной. Это низко, — обижено промямлила она.
— Что посеешь, то и пожнешь, — парировал я. — От твоего поведения зависит то, как люди относятся к тебе. Как думаешь, как будут относиться люди к той, кто за помощь раздвигает ноги? Пускай это и игра. Хочешь от окружающих уважения, тогда в первую очередь научись уважать себя.
— Это больше не повторится, — тихо произнесла она.
— Пойдём, время поджимает, — позвал я, спускаясь по скрипучим ступеням вниз.
Нижний этаж встретил нас лёгкой дымовой завесой и шипением, а всё потому, что старик, обжаривая лук на чугунной сковородке, забыл открыть окно.
— Уже проснулись, — прокряхтел старик. — Сядьте поешьте на дорожку. Наберитесь сил. Вы молодёжь то и дело носитесь без передыха.
Зажав рукоять тряпицей, старик понёс дымящуюся зажарку к грубому столу. Он явно намеревался вывалить её поверх основного блюда, но к его удивлению на тарелках его не оказалось. Старик замер, уставившись на пустоту. Его седые брови медленно поползли вверх, образуя глубокую складку недоумения.
— Э-э? — произнес он, потирая глаза тыльной стороной руки. — Аль уж сдурел совсем? Только что же положил…
С ворчанием он пошел на кухню, снял с огня котел и принёс его к столу. Ловко зачерпнул густую массу и выложил на три тарелки. Стоило ему только отвернуться, как мелкая фиолетовая слизь с человеческим черепом внутри перебралась с табуретки на стол и принялась втягивать в себя кашу. Пшено исчезло в её желеобразном теле без следа. Прилипала булькнул с довольным чавкающим звуком и упал на табуретку, а с неё на пол. Стал ползать, выискивая крошки.
Я собирался поймать его, но стоило мне сделать шаг, как старик повернулся к нам и сказал:
— Ну чего стоите? Не стесняйтесь ешьте.
— Ага. Спасибо, — ответила Серафима, усаживаясь за стол.
Старик собирался украсить еду зажаркой, но вместо этого тихо простонал. Он так и этак разглядывал пустую тарелку, пытаясь понять куда девалась каша. В его глазах мелькнуло уже не раздражение, а подозрение. Он снова пополнил тарелку и уставился на неё с прищуром. Он даже не моргал.
В это время прилипала решив, что нужно разнообразить рацион, прополз мимо ног старика и направился прямиком на кухню. Оттуда сразу же послышалось подозрительное шуршание и тихое, довольное хлюпанье.
Я кивнул Серафиме на старика, а сам незаметными шажками двинулся на кухню.
— Дедушка, а давно вы здесь живёте? — громко спросила Серафима. — В такой… уютной глуши? Не скучно?
— Давно, — буркнул в ответ старик, не сводя взгляда с тарелки. — Ага, как же, скучно. На нашу деревню всё время кто-то нападает. То стая волков, то демоны, то драконы. Всё не дают им покоя наши поля.
Из кухни донёсся страшный грохот. Это я попытался схватить непослушного слугу, но тот ловко скользнул под кухонный пенал. Пришлось удлинить руку, чтоб его поймать.
— Чего это там твориться? — затревожился старик и вбежал на кухню.
Картина предстала удручающая. Кухня выглядела так, будто через нее пронесся мини-ураган. Повсюду разбросана посуда, опрокинут деревянный пенал, рассыпана мука, на стене брызги от сметаны, и посреди этого безобразия стоял я, с небольшим мешком в руках, в котором что-то шевелилось и издавало булькающие звуки.
Старик замер на пороге, его глаза обвели масштабы разрушения. Лицо начало багроветь.
— Э-это… — он задыхался, тыча в меня дрожащим пальцем.
— Бес, — сказал я, ударив мешок о стену. — В последнее время их много развелось. Влезают в дома и съедают все запасы. Так ещё и по ночам мешают спать. Но не переживай, я с ним разобрался.
Старик уставился на мешок, в котором всё ещё кто-то трепыхался и тихонечко спросил:
— А можно посмотреть?
— Не стоит, — ответил я, и ещё разок приложил мешок о стену. — Ещё откусит нос. Ты лучше почини тотем у крыльца. Чтобы всякая нечисть к тебе не лезла. Обычно за такую работу я беру пятьдесят серебра, но так уж и быть, за твою гостеприимность не возьму с тебя ни одной монеты.
Я и Серафима вышли на крыльцо и застыли в изумлении. По огороду, что расположился близ избы, ползало два слизня. Они увлечённо растворяли в себе огурцы и баклажаны, а покончив с ними, взялись за капусту. Словно соревнуясь, они начали поглощать один кочан капусты за другим.
Внезапно их накрыло чёрной тенью. Один из них заметил это и толкнул черепом другого. Слизень обернулся, уставившись на меня провалами пустых глазниц и вместо того чтобы покорно залезть под мой доспех, как это сделал его приятель, с громким Чавк втянул в себя сразу пять качанов капусты. От такого обилия еды его раздуло, как пузырь.
— Серафима, — позвал я девушку. — Разберись с ним. Покажи, на что способна.
— Но… но это же твой слуга, — промямлила она, не сделав даже шага.
— Именно поэтому его нужно наказать. Если старик его увидит, нам придётся его убить. Ты это понимаешь? Так что выбирай либо ты заберешь жизнь слизня, либо старика.
— Но, я не хочу.
— Хочешь. Ведь именно об этом ты меня просила. Не думай, просто делай. Кажется, старик идёт сюда, — солгал я, обнажая меч.
Серафима несколько раз сделала движение руками и из её ладоней в Прилипалу ударила чёрно-белая стрела из чистой маны. Хлопок. От слизня остались лишь небольшая яма и разорванные в клочья кочаны капусты.
— Ну вот, видишь. Не так уж и сложно, — с легкой похвалой в голосе произнес я, глядя на Серафиму. — А о слизне не тревожься. Он бессмертен, пока я жив. Спустя каких-нибудь пять минут, он вновь появится в моём теле.
— И ты только сейчас решил об этом сказать⁈ — в её голосе сквозила обида.
— А что бы это изменило? Кстати, насчёт старика я не шутил. Если кто-то обо мне узнает, будь готова его убить.
— Неужели, без этого нельзя?
— Можно. Можешь последовать воле отца и выйти замуж за незнакомца, для которого ты тоже будешь вещью. Выбор за тобой.
— Я поняла, — подчинилась Серафима.

Глава 12
Сердца дриад

У игровых аниматоров нет основной сюжетной линии или дополнительных заданий. Мы сами должны решать куда идти и что нам делать. Единственная наша задача — это оказывать влияние на мир. Вот только, по каким правилам это происходит, нам не рассказали. Мол разбирайтесь сами, так получится больше уникального контента.
Ясное дело, другие аниматоры не станут делиться этой информацией. По крайней мере, не за бесплатно. Ведь все мы боремся за один пирог. Чем больше достанется одному, тем меньше получат остальные. Топ три аниматоров Простора и без того забрали себе половину пирога, оставив нам жалкие крохи. Возможно, именно из-за них так тяжело повысить влияние на мир.
Но у меня есть одна зацепка — проклятый предмет, который увеличивает этот показатель на три десятых процента, что в переводе в денежный эквивалент тридцать тысяч в месяц. Осталось лишь понять, где брать подобные предметы, или что с ними делать.
Стараясь избегать защитных тотемов и патрулей, я и Серафима исследовали поселение людей. Общались с НПС и игроками, узнавая кто чем промышляет. Навык Голос Мертвеца стал тем ключом, который помог мне сложить общую картину об этом мире.
Простор — это огромный мир, наполненный магией и мифическими существами. Его земли поделены между тремя могучими королевствами: Шахом, Леймуром и Сирном. Вот уже на протяжении пятидесяти лет между ними идёт жестокая война. Шах и Леймур теснят и разоряют земли Сирна. Война идёт к своей развязке: ещё пара лет и Сирн падёт. Вот только люди опасаются того, что победители начнут вражду друг с другом. Не успеют на лугах зацвести цветы, как зелёная трава вновь окропиться алой кровью.
Не знаю, повезло мне или нет, но я оказался в землях Леймура. Если быть точней, то в Долине мёртвых великанов. Как понятно из названия, раньше здесь жили гордые великаны, но все они погибли. Пали в стычке с тем самым демоном, из которого я выполз. Теперь их гниющие тела служат ресурсами для создания оружия и брони, что является основой военной мощи королевства.
Помимо людей, зверья и разнообразных тварей, долину населяют племена тёмных эльфов. Тех самых существ, которых я встречал в лесу. Худые существа с белыми глазами и тёмно-синей кожей испещрённой вязью шрамов. Местные жители боятся их, шепчут об их коварстве и жестокости. И не без оснований. Тёмные эльфы ведут неустанную борьбу за власть над Долиной, совершая дерзкие набеги на людские поселения.
Я сразу задумался о том, что местные поля — это лакомый кусочек не только для тёмных эльфов, но и для аниматоров вроде меня. Ведь стоит уничтожить урожай, как экономика королевства не то чтобы рухнет, но сильно пострадает. Ведь без еды солдаты ослабнут, а рабы ещё больше обозлятся. По долине пронесётся волна восстаний, чем непременно решат воспользоваться тёмные эльфы. Леймур потеряет поставки важного ресурса. Конечно, они отправят на захват долины сильные войска и быстро вернут себе контроль. Но всё же, монстр которому это удастся провернуть, наверняка увеличит своё влияние на мир. Не удивлюсь, если процентов, этак, на пять. Хотя, я просто замечтался. Ведь поля хорошо охраняются, как игроками, так и НПС. Группа Саблезуба, которая подсвечивалась для меня оранжевым цветом, оказалась слабейшей среди них. Так что, если не хочу потерять монстра, о сожжении полей пока можно позабыть. Помимо этого, местные мужики не раз болтали, что в Леймуре это не единственное захоронение великанов.
Ещё я узнал о необычной системе ремесла. Она сильно отличается от других игр тем, что ты должен сам придумывать рецепты. Но перед этим нужно либо потратить очко навыка и выбрать ремесло, либо найти учителя, который покажет, как делается один предмет. Возьмём к примеру, плетённые сандалии. Ремесленник покажет из чего и как их делать, а ты попробуешь это повторить. Затем что-то изменишь в данном процессе и получишь иной результат. Может сделаешь сандалии лучше, а может хуже. Как повезёт. Экспериментируй сколько влезет.
А когда ты совершишь прорыв: сделаешь идеальные сандалии или, ещё лучше, тебе откроется новый рецепт, и ты начнёшь экспериментировать уже с ним. Вот спрашивается зачем для создания молота или меча, может понадобиться глаз василиска? Куда его приделать? Эта игра логично ответила на этот вопрос. Глаз можно растолочь, сделать жидкость и вылить её в раскаленный металл, придав тому магические свойства. Делай что хочешь, главное, чтобы фантазии хватило. Смешай любые ингредиенты разными способами, и ты получишь что-то новое. Но если переборщить и просто всё свалить в кучу, лишь испортить множество ресурсов.
Но, что ещё интересней, у НПС, игроков и аниматоров разные рецепты. НПС делают простые вещи, как те вязаные лапти или инструмент. Игроки могут выковать оружие или броню. А мы, аниматоры, создаем самые уникальные и ценные предметы. Полагаю, проклятый кулон сделал тот демон из пещеры.
У меня было два варианта, чтобы разузнать что-то о кулоне. Первый — спросить у Саблезуба, а второй у наместника, который его нанял. Они точно что-то знали. Но, что в первом случае, что во втором я привлеку к своей персоне лишнее внимание и дам понять, что безделушка у меня. Но как оказалось, был и третий вариант. Меня к нему привела чистая удача, ну или то, что Серафима следуя по тропинке из цветов привела нас в самую глушь поселения, где за стеной из колючего кустарника мы обнаружили красивый дивный сад.
Посреди грядок медленно расхаживала и иногда склонялась к земле громоздкая фигура с ветвистыми оленьими рогами. Я не сразу понял, что передо мной игрок, который отыгрывал друида. Это очень интересный класс, ведь друиды имеют в своём арсенале как атакующие, так и исцеляющие заклинания природы. А ещё они могут перевоплощаться в животных, на которых похожи внешне. Однако, когда он повернулся к нам лицом, я немного растерялся. Ведь оленьи рога никак не сочетались с массивным клювом вместо рта. Одежда друида была похожа на лохмотья и вся покрыта мхом и мелкими грибами. Отчего, если он приляжет отдохнуть в лесу, его не отличишь от камня.
Сад друида был таким же странным, как и его владелец. Там рядами росли разнообразные кусты, цветы и травы и все они обладали удивительными свойствами. Одни цветы подобно змеям ловили бутонами мух. Другие активно танцевали под пенье мелких птиц. Высокие покрытые мелкими чешуйками кактусы вспыхивали один за другим, но при этом не сгорали. Две крупных репы уставившись друг на друга перекошенными глазами, устроили спарринг тонкими корнями. Они хлестали друг друга и вопили то ли от удовольствия, то ли от боли. Поляна белых грибов с шляпками, похожими на паутину, дружным шёпотом твердила «Помогите». Даже знать не хочу, что будет если их послушать.
— А ну, назад! — прогремел грозный бас друида и ему в руки прямо из-под земли выскочил скрюченный посох из корней. Друид взмахнул им, и перед нами за секунды выросли две лозы, покрытые крупными шипами. Подобно хлысту, с громким хлопком, одна из лоз попыталась ударить Серафиму по лицу, но я вовремя схватил девушку за шиворот и дёрнул на себя.
— Чуть не наступила! — проворчал друид, опускаясь на колено. Большой ладонью он поднял с земли маленькую тыкву. — Ходят тут всякие, топчут чужие огороды!
— Простите, я не заметила его, — извинилась Серафима, за что тут же получила от меня добротный подзатыльник.
— Ай! За что⁈ — обиженно воскликнула она.
— Догадайся с одного раза, — ответил я. — Нечего извиняться перед тем, кто пытается тебя убить!
— Так уж убить, — продолжая своё дело, отмахнулся друид. — Эти лозы почти не ядовиты.
— Почти? — переспросила Серафима. — Разве можно атаковать чем-то подобным первых встречных⁈
— Знаете притчу? Вы кто такие? Я вас не знал. Идите на @^#%$@! — грубо ответил друид. А после небольшой паузы сказал: — Ладно, показывайте с чем пришли.
— Да мы просто мимо проходили. Увидели сад, решили заглянуть, узнать кто здесь живёт.
— Хотите сказать, вы здесь не из-за проклятья?
— С чего ты взял, что на нас проклятье? — ответил я вопросом на вопрос.
— Так от вас за версту воняет тёмной магией и смертью. В особенности от тебя. Такой смрад не перебить ни мятой, ни полынью.
Я насторожился и сразу задумался о том, что победить друида почти что невозможно. Навык Проницательности присвоил ему красный уровень угрозы, а значит его ранг в разы больше моего. Вопрос в том, что именно он учуял, то что я монстр, или предмет в моём инвентаре.
— Чего стоишь? Показывай вещицу, — поторопил друид. — Посмотрим, что можно сделать.
Я достал Подвеску проклятых душ и протянул её друиду, но тот в руки её брать не стал. Лишь внимательно оценил взглядом.
— Ага. Всё ясно. Кто-то вырезал сердце дриады и с помощью тёмной магии наполнил его болью и страданиями. Очень мощный артефакт.
— Можно как-то выяснить зачем он нужен?
— А тебе зачем?
— Его создал слуга Пожирателя разума. Я хочу знать, что он задумал.
— Вы одни из тех, кого нанял наместник Рульфа?
— Да. Он велел найти и уничтожить всех сектантов. Ты можешь нам помочь?
— Могу, но не за бесплатно. Пять золотых, и я проведу несколько обрядов.
Узнав о наших целях, друид стал чуточку приветливее. Он пригласил нас в покрытую густой зелёной изгородью землянку. Это была не изба, а скорей берлога. Стены укреплены корнями, на полу ковёр из мха. Друид даже велел нам разуться на пороге. Серафима покорно сняла обувь, а я сделал вид, что не услышал, чем хозяин берлоги явно остался недоволен, хоть и промолчал. Серафима сразу оценила приятный аромат сушеных трав и масел.
На перекладинах висели связки разных трав, тех самых, что некогда прорастали в огороде. На деревянных полках теснились десятки маленьких глиняных горшков, на каждом этикетка. Название не разберешь, словно писал доктор. На столе были сотни колб с настойками: одни бурлили, как газировка, другие меняли цвет, а некоторые искрились электрическими разрядами. В центре землянки над очагом висели три котла. У дальней стены, под маленьким окошком расположились тяжелые сундуки.
Друид, ворча себе под клюв о «неотесанных гостях», сменил воду в среднем котле и принялся ловко швырять внутрь горсти сушеных трав, щепотки мерцающих порошков и капли маслянистых жидкостей из склянок. Время от времени он поглядывал в толстенный фолиант. Когда вода начала кипеть и менять цвета, он выложил на пень большой зелёный лист и велел мне положить амулет туда. Зачерпнув деревянной чашкой зелье, друид вылил его на амулет.
Одинокий, пронзительный женский крик, полный невыразимой агонии и ужаса, разорвал тишину берлоги — то был крик дриады в момент смерти. Серафима взвизгнула и рухнула на колени, вжав ладони в уши, её лицо исказила гримаса боли. Но крик не стихал. Он нарастал, множился, к нему присоединились другие голоса — хриплые мужские рыдания, детский плач, предсмертные стоны, вопли безумия и ненависти. Хор проклятых душ, запечатанных в амулете, заполонил землянку, заставляя дрожать склянки на полках и сотрясая стены. Друид же стоял неподвижно, его лицо было каменным, лишь глаза горели сосредоточенной яростью. Он что-то бормотал под шум криков, его руки совершали резкие пассы над амулетом.
Наконец, когда казалось, что берлога вот-вот рухнет под напором звука, друид взмахнул руками. Крики оборвались так же внезапно, как и начались. На большом зеленом листе, где лежал амулет, проявились письмена. Друид внимательно ознакомился с их содержанием и сказал:
— Мда. Плохо дело. Очень плохо.
— Что там?
— Ну, во-первых, — друид ткнул клювом в письмена, — таких сердец три. И пока не отыщем все, проклятье мне не снять. Но что ещё хуже, это цель, с которой их создали. Эти амулеты нужны для поднятия мертвецов.
— И что здесь такого? — удивилась Серафима, все ещё потирая виски. — В Просторе полно некромантов. Скелеты, упыри, зомби… Они не так уж и страшны.
— Смотря сколько их, и какого они ранга, — возразил я.
— Сердца дриад, — перебил друид, — копят магическую силу без ограничений. Чем дольше они существуют, чем больше боли впитают, тем мощнее станут. А это значит, с их помощью можно поднять целую армию сильных зомби.
— Или одного, — догадался я. — Не зря ведь мы находимся в долине мёртвых великанов.
— Если твоя догадка верна, — друид засуетился, — то этому поселению и всем людям в долине грозит большая опасность. Нужно предупредить наместника Рульфа и немедленно отправляться на поиски других амулетов.
— Мы сообщим наместнику об этом, — солгал я.
Только что передо мной открылась уникальная возможность. Не удивительно, что один из амулетов поднял моё влияние на мир на три десятых процента. Ведь пока он у меня, долине ничего не угрожает. Я сорвал планы демона, тем самым повлияв на мир. Конечно я могу объединиться с Саблезубом и другими игроками, чтобы уничтожить амулеты, и тем самым забрать кусок пирога у Пожирателя Разума и его прихвостня. Но на ум пришло иное, куда более соблазнительное — воспользоваться амулетом самому. Если у меня в подчинении окажется целый великан — я запросто захвачу долину. Смогу уничтожать тех, кто выше меня рангом. Оглянуться не успею, как я стану здесь сильнейшим.
— Как нам найти остальные амулеты? — спросил я, едва скрывая в голосе волнение.
— Есть средство, — закивал друид и пошел бродить по землянке в поисках ингредиентов.
Начался процесс приготовления зелья в другом котле. На этот раз друид не спешил. Закидывал и помешивал каждую траву, отсчитывая время. Несколько раз он охлаждал и нагревал котел. Затем процедил зелье через марлю и получил блестящий порошок.
— Сейчас узнаем, где находятся сердца, — сказал он, посыпая амулет щепоткой порошка.
Коснувшись чёрной поверхности амулета, порошок превратился в густой дым и тонкими нитями по воздуху полетел в разных направлениях. Друид поспешил положить камни там, где я стоял с амулетом, и туда, куда указывал след дыма. Не прошло и десяти секунд, как дымный след растворился без следа. Хорошо, что друид опытный игрок и додумался расставить камни. Теперь нам оставалось лишь отметить на карте направление.
Карта друида сильно отличалась от моей. Её явно рисовал художник. Сразу понятно где леса, куда и откуда протекают реки, где находятся тела исполинских великанов и по каким тропам безопаснее до них дойти.
— Такс, — пробасил друид, проводя линии по карте. — Амулетам для насыщения нужны человеческие жизни и страдания. В долине мёртвых великанов таких мест полно, но лишь некоторые из них совпадают с линиями на карте. Кажется, я знаю где спрятан один из амулетов.
— И где же? — я жадно вглядывался в карту.
— Здесь, у тел великанов, — когтистый палец друида указал место, где было изображено нечто похожее на яму. — Рабы часто гибнут то от хвори, то от недоедания, то от побоев. Бывает по десятку за день. Чтобы не сжигать их и не хоронить по одному, солдаты заставили рабов вырыть огромный котлован, куда сбрасываются их истощенные истерзанные тела. Идеальное место, чтобы насытить амулет болью и смертью.
— Какая жуть, — ужаснулась Серафима. — А разве игроки не должны бороться с несправедливостью и освобождать рабов?
— Попробуешь это сделать и тебя объявят предателем короны, — ответил друид. — Те рабы — это бывшие жители Сирна. Это мир тёмного фэнтези, а не какая-то там сказка.
— А где третий амулет? — перебил я его.
— Третий, это просто. Я более чем уверен, что он закопан под этим деревом, — друид указал отметку в виде большого дерева с крупными плодами.
— Это яблоня? — поинтересовалась Серафима.
— Если бы, — вздохнул друид. — Это дерево висельников. На нём тёмные эльфы вешают тех, кого поймали. Дерево очень большое. Количество висящих на нём трупов, и за пару часов не счесть. Уверен, третий амулет будет закопан под его корнями.
— Отлично, мы займёмся этим, — объявил я.
— Предлагаю начать с того, что спрятан в яме трупов, — предложил друид. — А твой амулет оставить у наместника, пока не найдём остальные.
— Хочешь оставить что-то подобное в деревне⁈ — наигранно возмутился я. — А если проклятье вылезет наружу, и кто-то пострадает⁈
— Об этом не беспокойся, амулет не обладает такими свойствами. Мало того, без остальных он бесполезен.
— И всё же я намерен оставить его у себя. Вот, как договаривались, пять золотых монет.
— Не хотелось бы с тобой спорить, но ты совершаешь глупость, — учтиво произнёс друид. — Демон наверняка только и ждёт, когда ты выйдешь из деревни. Он сделает всё, чтобы добраться до него.
— Об этом не беспокойся, — ответил я, его же словами, — с демоном я справлюсь. Ты лучше вот что скажи. С помощью этого порошка можно найти кого угодно?
— Если у тебя будет его вещь и он будет не слишком далеко, то да, — кивнул клювом друид. — Но зелье поиска на одном предмете можно использовать всего три раза.
— Можешь рассказать, как его варить?
— А ты уже далеко продвинулся в алхимии?
— Даже ещё не начинал.
— Тогда о зелье поиска не может быть и речи. Сначала изучи основы, поэкспериментируй с зельем. Чтобы дело шло быстрей изучи ремесло травничество. Чтобы большая часть ингредиентов всегда была под рукой. Ну, а когда в твоём ассортименте наберется пятнадцать зелий, сможешь освоить и его.
— В итоге, чтобы сделать одно зелье, мне нужно полностью освоить ремесло?
— В точку! Ладно. Собирайтесь. Пойдём к наместнику за подкреплением и отправимся на рудники.
— Ты собрался идти с нами? — наигранно обрадовался я, а на самом деле, всерьез насторожился. Если он увяжется за нами, то я не смогу воспользоваться амулетами. Уже не говоря о том, что мне всё время придётся находиться в облике игрока.
Я подошел к небольшому окошку, и в момент, когда друид отвернулся, выпустил через него трёх Прилипал. Мысленно отдал им приказ, уничтожить как можно больше растений. Один из прихвостней громко булькнув возмутился. Мол совсем недавно, я наказал его за капусту, а теперь приказываю разорять чужие огороды.
— Я готов, идём, — позвал друид.
— Слушай, — обратился я к друиду. — Уверен, что хочешь пойти с нами? Я слышал в деревне объявились слизни, которые разоряют огороды. Вдруг ты уйдёшь, а они наведаются к тебе. Ты ведь здесь живешь один?
— Ценю твою заботу, но мой сад надёжно охраняет одно магическое растение. Называется огнеплюй. Оно скрывается под землёй, а когда видит угрозу, выпрыгивает на поверхность и начинает плеваться огненными шарами. Так что, кто-кто, а слизь моему огороду не страшна.
Мы вышли из землянки и передо мной предстала пренеприятная картина — двое прилипал были уже мертвы, а третий, бегством спасался от огромного цветка, с крупными пылающими лепестками. Прилипала пополз ко мне надеясь на защиту, но взмахом посоха, друид выстрелил в него дробью из камней. В черепе образовались дыры. Прилипала застыл от боли, а в следующее мгновение исчез под яркой вспышкой огненного шара.
— Говорил же. Никаких проблем, — усмехнулся друид, подходя к Огнеплюю. Он почесал ему основание стебля, а тот замурлыкал, словно кот.
Мне ничего не оставалось, как принять компанию друида и сделать вид, что я рад столь сильному игроку в нашей команде.
Мы покинули колючие заросли и вышли на узкую тропу, ведущую к дому наместника Рульфа — большому, крепкому срубу на окраине деревни. До него оставалось метров двести, как из-за поворота вышли Саблезуб и его люди — семь крепких воинов, пара лучников и рунный маг.
Лучник, звериным взглядом скользнув по мне, тут же цыкнул:
— Нету, значит, амулета? — его пальцы нервно перебирали тетиву.
— Отдайте артефакт и никто не пострадает, — потребовал Саблезуб.
— А в рот тебе не плюнуть? — огрызнулся я. Мог себе позволить, ведь на моей стороне друид.
Друид в свою очередь бросил в мою сторону осуждающий взгляд и в умиротворяющем жесте выставил вперед ладонь:
— Мы вам не враги. Мы хотим уничтожить эти амулеты.
— Не заставляйте меня повторять дважды, — голос Саблезуба звучал серьезно. А его узкие зрачки говорили о том, что он готов к сражению.
— Не знаю, что у вас на уме, но амулет не принесёт вам никакой пользы, — ответил друид, он до последнего пытался решить всё мирно. — Мы пытаемся спасти долину. Давайте вместе пойдем к наместнику. Уверен, он предложит вам щедрую награду.
— Щедрую награду? — фыркнул Саблезуб. — Да что он может предложить⁈ Овец, дырявую кольчугу? Нет извольте. Я лучше приберу к рукам долину.
— О чём ты?
— Он заключил сделку с демоном, — догадался я.
— Всё верно, — Саблезуб медленно закатил рукав своей кольчуги, обнажив запястье. На бледной коже пылал выжженный знак — три сплетенных, пожирающие друг друга змеиных пасти. Знак Пожирателя Разума. — Теперь я на тёмной стороне. Воскрешу великанов и стану правителем долины. А после ещё нескольких свершений, приберу к рукам всё королевство.
— Бегите! — проревел друид. Взмахом посоха он заставил вырасти перед Саблезубом две длинные шипастые лозы. С громкими хлопками, те принялись хлестать его людей. В тот же миг друид швырнул мне под ноги свёрток — это была карта, с отмеченными на ней амулетами.
— Бери Серафиму и бегите к Рульфу! — прокричал он, разворачиваясь навстречу рунному магу, чей магический камень изрыгнул в него стрелу чистейшего кристалла. Стрела рассыпалась искрами о зелёный купол, возникший вокруг друида. — Я их задержу. Предупреди наместника и уничтожь амулеты.
Я прикинул силы. Саблезуб опытный и сильный противник. На его стороне десяток высокоранговых бойцов. Однако и наш отряд не слабый. Втроём, мы вполне сумели бы победить. Но. Выживание друида, не входило в мои планы. Ведь он знал расположение амулетов и намеревался их уничтожить. А этого я допустить никак не мог. Так что пусть Саблезуб сделает грязную работу за меня.
— Уходим! — рявкнул я, хватая за руку Серафиму. Но побежали мы не к дому наместника, а к воротам, ведущим из деревни.
Когда мы были достаточно близко, я обернулся и увидел нечто. Воинов оплетали, впиваясь шипами в плоть через доспехи, десятки смертоносных лоз. Друид преобразился в огромную рогатую сову, которая в ближнем бою сражалась с Саблезубом. Меч и длинные когти пускали искры. Оба игрока пустили в ход весь арсенал. Кровь дракона против дикого перевоплощения.
Друид, взмахнув руками, создал в небе несколько зелёных светил, которые, звездопадом, устремились в Саблезуба. Саблезуб, ушел от них в несколько рывков, и нанёс сокрушительный удар. Меч пронзил толстую шкуру магического зверя. Я не стал дожидаться конца боя. Не важно кто победит, главное, что я ушел оттуда.
Через несколько минут мы вошли в лес из исполинских деревьев и скрылись в его дебрях.

Глава 13
Хижина в лесу

Не останавливаясь ни на секунду, я и Серафима бежали через лес. Несколько часов мы петляли меж деревьев, перебирались через реки, взбирались по отвесным скалам, делали всё, чтобы замести свои следы. Независимо от того, кто победит в схватке — Саблезуб или друид — они оба попытаются отобрать у меня Подвеску проклятых душ.
Я немного поразмышлял об этом и пришел к выводу, что незачем спешить. Незачем прямо сейчас срываться в поисках остальных амулетов, ведь без того, что лежит в моём инвентаре, остальные не более чем мрачное украшение. Друиду их не уничтожить, а Саблезубу не подчинить мёртвое тело великана.
Да и вообще, соваться с моим жалким рангом к выгребной яме, где сотни королевских воинов и тот безумный жрец — чистейшее самоубийство. К тёмным эльфам пока мне тоже рано. Пусть среди них нет служителей света, но кто знает на что они способны. Ведь, будь они слабы, королевские войска давно бы очистили от них леса. Так что, самое время задуматься о своём развитии.
Первым делом — нужно обзавестись местом обитания. Это должно сделать меня чуточку сильней. Идеальным вариантом было отыскать подземелье, вход в которое не так очевиден. Но лес оказался скуп на древние руины. Всё, что мне удалось найти, это пара тесных медвежьих берлог, да покосившийся дом лесника.
Казалось, двухэтажное деревянное строение втиснулось меж двух деревьев, но на самом деле, некогда тощие ростки так разрослись, что стволами начали теснить своего соседа. За домом лесника расположилась ещё дюжина таких же ветхих сооружений. Это было небольшое давно заброшенное поселение людей.
Перед тем, как приблизится к нему, прислушался к Шестому чувству — кроме крыс и бурундуков на чердаке никого не обнаружил. Но, на всякий случай, послал на разведку прилипал. Двое из них принялись выполнять задание, а третий запротестовал. Начал громко булькать, о том, что ему не нравятся условия труда. Мол плохое отношение начальства, опасная работа и никакой зарплаты. Я не стал слушать прилипалу, и пинком отправил его вслед за остальными. А когда даже это его не усмирило, велел Серафиме разобраться с ним. На этот раз девушка не колебалась.
Узрев формирование магической стрелы меж её ладоней, недовольный прилипала обогнал своих собратьев и первым вполз на территорию поселения. Этот прилипала так сильно отличался от других, что я решил присвоить ему имя. Пожалуй, назову его Ворчун. Услышав своё имя, Ворчун недовольно булькнул.
После небольшой проверки местности прилипалами, я и Серафима вошли в деревню. Судя до разбитым дверям, торчащим из стен стрелам, обугленной древесине и подвешенному за ноги телу человека, точней скелету, эту деревню разорили тёмные эльфы. Опасные, безжалостные создания. Совсем как люди.
Я задумался о том, чтобы здесь обосноваться. Но не в домах. Они как магнит для любопытных глаз. Игроки, эти вездесущие искатели приключений, суют свой нос под каждый камень, щемятся во все щели.
Взгляд упал на старый, обложенный грубым камнем, колодец на окраине деревни. Подошел, заглянул вниз. Пронизывая густую тьму, взгляд моих пустых глазниц нащупал дно колодца, где от ранее бушующей подземной реки остались только лужи. Идеальное укрытие. Не так много смельчаков, которые решатся сунуться в темноту, где может скрываться что угодно.
Женский крик разлетелся по деревне. Это Серафима взвизгнула при виде того, как я выползаю из доспеха. Огромная полупрозрачная фиолетовая масса с человеческим черепом внутри быстро преобразилась, принимая форму гигантского червя, вместо головы у которого был лес из костяных шипов. В облике живого бура я протиснулся в колодец и приступил к работе. Пропуская через себя тонны сырой земли, я принялся рыть тоннели и помещения. Одно для себя, другое для Серафимы. Разобрав один из домов на доски, я сделал из него опоры для подземелья, чтобы в случае чего на нас не обвалился потолок. Мне-то всё равно, а вот моя спутница может задохнуться.
Серафима была не особо рада новому жилищу. Начиная с того, что ей нужно лезть в колодец, заканчивая тем, что ей придётся скрываться под землёй. Она стонала, что здесь темно и сыро. Что из стен лезут то черви, то кроты.
Я аргументировал свой выбор тем, что сейчас нам не стоит попадаться игрокам на глаза. Мы слишком слабы. Вот станет она хотя бы, пятнадцатого ранга, тогда можно будет поговорить о том, чтобы перебраться в дом лесника. Из всей деревни, он в лучшем состоянии. И то, его придётся немного подлатать. А пока Серафима жалкого второго ранга, ей придётся жить в колодце. Признаться, мне непонятно, каким образом новичкам Простора выживать в локации, где самый слабый обитатель леса минимум восьмого ранга.
Серафима тяжело вздохнула и смиренно принялась обустраивать новое жилище — тащить в колодец мебель из домов. В отличии от меня, она человек, и ей нужны кровать, стол, стулья, а ещё санузел. Пришлось вырыть дополнительную яму. Главное, чтобы она в неё не провалилась.
Пока девушка размышляла, как обустроить помещение, я думал о том, как обезопасить подземелье — сделать его менее доступным для игроков, ведь рано или поздно они полезут и в этот колодец. Первым делом расположил на дне колодца дюжину острых костяных шипов. Если какой-то умник решит бесстрашно прыгнуть в темноту, он буквально сядет на кол. Если это его не убьёт, то сильно ранит и принесёт сильные страдания. Для большей эффективности смазал шипы парализующим ядом. Так игрок не сможет потянуться за зельем и, без посторонней помощи, умрёт от кровотечения.
Как же в таком случае вниз спускаться Серафиме? Это я уже продумал. Для этого я намотал на ворот короткую веревку, для игроков, а длинную припрятал неподалёку для Серафимы. Всё что ей будет нужно, это медленно спуститься и спрыгнуть, оттолкнувшись от стены. Причем, если оттолкнуться не в ту сторону, то можно тоже наткнуться на шипы.
Дальше, Серафиме нужно будет выбрать правильный тоннель. Над одним изображен едва заметный череп, а над другим ключ. Один ведет к помещениям, а другой в ловушку.
Тоннель с ловушками извилистый и длинный. На своём пути игрок, если будет достаточно внимательным, обнаружит четыре ямы, естественно, с ядовитыми шипами. Первые три будут одного размера, чтобы их можно было спокойно перепрыгнуть, а четвёртая несколько длинней. Не рассчитав расстояние последнего прыжка, игрок непременно угодит в ловушку.
Но и это ещё не все аттракционы. Если вдруг игроку удастся преодолеть четыре ямы, его будет ждать пятая, но за резким поворотом. Причём, я сделал эту яму под наклоном, чтобы игрок скользил, набирая скорость и, по итогу, врезался в шипы. Опытный искатель приключений попытается затормозить, вонзив кинжал в землю, но и это я продумал. Повесил над ямой спасительную веревку, потянув за которую, можно скинуть себе на голову тяжелый камень.
В тоннеле, ведущем к нашему укрытию, я тоже припрятал несколько сюрпризов. Ещё одна яма с шипами, только на этот раз накрытая гнилой древесиной и присыпанная землёй. А чтобы игрок не колебался, я положил в двух метрах за ямой пару золотых монет и кости. Ну что б было всё красиво. У входа в помещение, на потолок посадил одного из Прилипал. С его первым рангом он не опасней комара, но сможет прыгнуть игроку на лицо и выиграть нам несколько секунд.
Признаться, обустройство подземелья — это не моя идея. Я вычитал всё это из той стопки журналов, что дал мне начальник отдела Майкл. В ней были собраны сотни статей, посвященных тому, как создаются игры. В частности, о гейм дизайне.
В них говорилось о том, как разработчики управляют вниманием и поведением игрока. О том, что не так важен геймплей, как эмоции, которые испытывает игрок. О том, что ему должно быть интересно, что он должен испытывать азарт.
Что движет людьми помимо награды? Испытания. Они желают испытать себя на прочность, доказать себе и остальным, что могут то, о чём другие даже не мечтали. И чем выше планка, тем сильней желание.
Именно поэтому мне стоит пересмотреть своё поведение в работе. Наконец понять слова, которые твердили мне Генри, Максим Анатольевич и Майкл Ваерс. Я не игрок, я часть системы, которая способствует вытягиванию денег из него.
Ведь, если игрок погибнет в моём подземелье с мыслью, что у него был шанс на победу, он придёт снова, хоть и в обличии другого персонажа. Он будет пытаться до тех пор, пока не добьётся своего. А я должен следить за тем, чтобы с каждым разом он продвигался дальше, при этом выдавая ему ценную награду. Именно так работают все игры.
Войдя в игру ты немощен и слаб, тебя никто не уважает. Но, стоит убить пару монстров и поднять ранг, как всё меняется в корне. Ты ощущаешь власть и силу, тебе хочется ещё. Но если игрок всегда будет доминировать и побеждать, то ему это вскоре надоест. Нет никакой радости от победы над слабым игроком. Именно поэтому гейм-дизайнеры устраивают игроку систему взлётов и падений. Заставляет его жаждать силы.
Иной раз игроку стоит намеренно поддаться, чтобы он поверил в себя. К примеру, в играх серии DooM, которые считаются хардкором, существует система, которая распределяет среди демонов очки действий. У одних демонов их больше, у других меньше, а у тех, кто стоит за спиной игрока эти очки искусственно снижаются до нуля. Таким способом разработки контролируют темп сражения. Позволяют игроку ощутить дыхание смерти.
Во многих играх есть скрытая механика, когда игрок якобы при смерти — у него почти что нет здоровья. Он видит красный индикатор, вокруг всё мигает, но на самом деле в этот момент он неуязвим. Ему дают время на то, чтобы добраться до зелья здоровья. Конечно же игрок думает, что это его заслуга.
Именно поэтому помимо ловушек, я оставил в тоннеле и награду. Перетащил из деревни пару старых прогнивших сундуков. Положил в них различные предметы. Девяносто процентов хлама и несколько достаточно ценных предметов — стопки серебряных монет и что-то из экипировки. Главное, не класть слишком хорошую награду, иначе по зову слухов, ко мне заявятся слишком сильные игроки. Вспомнил жреца, и слизь тут же пошла рябью.
Закончив обустраивать жилище, я отправился в чащу леса на охоту. Серафиму на первую вылазку брать с собой не стал. Я слишком слаб, чтобы защитить её, а она слишком слаба, чтобы не быть обузой. Справлюсь по старинке — в соло. Хотя, теперь я не один. В моей слизи, занимая места ложных черепов, плавали двое прилипал.
Пускай они всего первого ранга, но от них есть польза. Кого будут атаковать игроки, если мои черепа внезапно расползутся в разных направлениях? Того что продолжил сражаться или тех, что сбегают с поля боя? Естественно, игроки погонятся за теми, что сбегают, и в этот момент я смогу ударить в спину. Кроме того, одна единица урона, это всё-таки урон.
Лес встретил меня густым, влажным воздухом и игрой света в оранжевых исполинских кронах. Деревья здесь были странные: могучие стволы закручивались спиралями, словно древние колонны какого-то забытого храма. Росли они не вплотную, а на расстоянии добрых пятнадцати метров друг от друга, создавая просторные, хорошо просматриваемые просеки. Для охотника за добычей — идеально. Для добычи, каковой пока что являлся я — не очень. Змеёй скользя между деревьев, я прятался в высокой траве и за кустами.
Я старался быть максимально осторожным. Ведь в режиме «один шанс» осторожность — это девяносто процентов всего геймплея. Стоит расслабиться или зазнаться, как найдётся тот, кто тебя убьёт. Это в начальной зоне можно было умирать и воскресать сколько хочешь, а тут, на сервере Простора, всё по-другому. Умрёшь — потеряешь монстра/персонажа. И в следующий раз начнёшь кем-то другим с первого ранга. В моём случае, я ещё потеряю Подвеску проклятых душ, а вместе с ней три десятых влияния на мир.
Сканируя местность с помощью Шестого чувства, я исследовал лес в поисках достойной, но не излишне сильной добычи.
Мимо меня в погоне за рогатым оленем, чья короткая шерсть пестрела красивыми узорами, а рога были украшены цветами, пронёсся табун, вооруженных копьями, кентавров. Если верить мифологии, кентавры — это существа с головой и торсом человека на теле лошади. Но, учитывая грубые черты лица, а именно широкий лоб и массивную челюсть, грязную заплетённую в дредлоки гриву и густую растительность на теле, они скорей походили на пещерных людей. А именно неандертальцев.
Навык Проницательности присвоил им оранжевый уровень угрозы. На тот момент у меня был восьмой ранг, а это значит, что кентавры были как минимум тринадцатого ранга. Отличная добыча, если бы их было трое, а не двадцать с лишним голов. Пока буду убивать одного, а практика показывает, что высокоранговые существа очень крепки, меня будут убивать остальные. Просто задавят меня количеством и грубой силой, я даже не успею применить ультимативную способность, чтоб наложить на них проклятье.
Казалось бы, чего стоит табуну кентавров поймать беззащитного оленя, но рогатый зверь оказался не так прост. Ударив копытами о землю, олень подпрыгнул на пять метров и, трижды оттолкнувшись от воздуха, будто от невидимых ступеней, скрылся в золотистой кроне исполинских деревьев. Упустившие добычу кентавры заревели, словно дикое зверье, потоптались вокруг дерева и пустились галопом в поисках другой добычи.
Шестое чувство зацепилось за знакомый тихий шелест — на этот раз цель всего одна. Я прополз через кусты и обнаружил под корнями поваленного дерева крупного кабана, чья спина была покрыта множеством длинных игл, как у дикобраза. Этому зверю Проницательность присвоила красный уровень угрозы. Значит, он двадцатого ранга. Но это лишь приблизительные цифры, кто знает, как дела обстоят на самом деле. В любом случае, цвет указывает на то, что шансы на победу крайне малы. И всё же, лучше один очень сильный противник, чем два десятка просто сильных.
Посылать на разведку прилипал не было никакого смысла. Я и так знаю, что этот хряк прикончит их с одного удара. Хотя, с другой стороны, мне было бы полезно узнать, какие атаки есть в его арсенале. Обычно кабаны атакуют с разбега, тараня противника и стараясь разорвать его своими клыками. Так что, чем ближе я к нему окажусь, тем меньше получу урона. Иглы на спине говорят о том, что у него есть дальние атаки.
Двадцать минут я наблюдал за зверем, а когда он улёгся поудобней и закрыл глаза, медленно начал сближение. Если мне удастся подойти вплотную и схватить его, то победа окажется за мной. Однако, только я двинулся с места, как кабан открыл глаза. Всего мгновение, и вот он, живым тараном, мчится на меня.
Удар сопровождался громким раскатом грома. Я был уверен, что кабан во мне увязнет, но он отбросил моё основное тело на десяток метров. А вместе с тем переломал мне кости, крупными брызгами разметал по округе часть моей слизи и наложил похожий на оглушение эффект.
Я был дезориентирован, мир вокруг вибрировал, не давая мне сосредоточиться на цели. Ещё один удар — тот же результат. Чёрт, а ведь мне казалось, я неуязвим. Но этот кабан был другого мнения. За две атаки он уменьшил мой объем уже в два раза. Если так продолжится, мне не поможет даже пожирание трупов. Кабан разметает по округе мою слизь, и от меня останется лишь беззащитный череп.
Один из прилипал в моём теле воинственно булькнул и сиганул на морду кабана. Фыркая огромным пятаком и мотая головой, кабан пытался снять слизь с глаза, но прилипала не сдавался. Кабан вытер слизь о землю, и обрушил на неё передние копыта. Череп прилипалы с хрустом разлетелся по округе, словно перезревший плод.
Недовольно булькнув, Ворчун тоже пошел в атаку. Он отделился от основного тела и принялся стрелять в кабана осколками костей. Будучи не шибко умным, но очень злым, кабан отреагировал на провокацию и побежал на Ворчуна.
Я к тому моменту уже отошел от оглушения. Змеёй рванув навстречу вепрю, я нанёс серию ударов. Четыре руки — четыре молниеносных атаки, две из которых были усилены с помощью Рассекания. Бил в одну точку, чтобы добиться максимального эффекта.
Обычные атаки, даже не поцарапали его, а вот усиленные Рассеканием прорубили лапу до кости. Вепрь, подгоняемый инерцией яростного рывка, кубарем полетел по земле и с грохотом врезался в ствол исполинского дерева, отчего начался листопад. Большие оранжевые листья, кружась в воздухе падали на землю.
Кабан поднялся, тряхнул головой и посмотрел на истекающую кровью лапу. Лизнул её шершавым языком, тем самым остановив кровотечение. Интересный трюк, ничего не скажешь. Затем кабан уставился на меня маленькими злобными глазами. Иглы на его спине вдруг затрепетали, а в следующую секунду полетели в меня. Подобно копьям, они пронзили мою слизь, а одна из них угодила мне в глазницу, пробив череп насквозь.
Я взревел от дикой острой боли. Теперь, с навыком Голос мертвеца, я мог себе это позволить.
— Чёртов кабан! Я насажу тебя на вертел! — прорычал я, вытаскивая длинную иглу из своей глазницы.
Три костяных шипа, один за другим, ударили кабана в одно и тоже место — в рану на передней лапе. Кровь вновь пошла, обильно заливая жёлтую листву.
Наш бой продлился около часа — живучая зверюга. Не помню, когда в последний раз мне было так тяжело. Из-за раны на лапе кабан потерял мобильность. Он уже не мог атаковать меня с разбега. В то время, как я, кружил вокруг него, ловко уходя от опасных игл, и каждые тридцать секунд наносил удары с помощью Рассекания. Алые росчерки оставляли на теле вепря кровоточащие раны.
Вымотанный и израненный, с громким грохотом, кабан завалился на бок. Он больше не мог сражаться. Из уважения к силе кабана я не стал его мучить и прикончил точным ударом прямо в сердце. Кабан последний раз дёрнулся и закрыл глаза.
Вы одолели Игольчатого кабана
Захват территории прошел успешно
Получено очко развития 13 шт.
Получен 9 ранг
Получено очко таланта 1 шт.
Ого! Не только сразу получил девятый ранг, но ещё и заполнил половину шкалы развития до следующего ранга. Не зря старался.
Хотя, буду честным — победа над кабаном заслуга прилипал. Если бы они его не отвлекли, кабан бы так и пинал меня по лесу. Так что будет честно и разумно, вложить очко развития в них. И, думаю, пора дать имя храбрецу, который первым набросился на кабана. Это уже не первый раз, когда он атакует без приказа, противника, который в двадцать раз его сильней. Пожалуй, ему подойдёт имя Рэмбо.
Израсходовано очко таланта 1 шт.
Навык почкование улучшен до 2 ранга.
Позволяет создавать из ложных черепов мелких слизней — прилипал. Прилипалы не умеют выстраивать себе скелет, но могут плевать мелкими костяными шипами. Ползать по стенам и потолку. И выпускать тучки ядовитых спор, которые вызывают кашель с кровотечением.
Ранг прилипал рассчитывается по формуле (Х — 5), где Х ваш текущий ранг.
Как только я прокачал способность, ранг Ворчуна и Рэмбо поднялся с первого до четвертого, а вместе с тем изменились и их размеры. Если раньше они были размером с пляжный мяч, то теперь они размером с бочку. Содержимое слизи тоже претерпело изменения. У их черепов появились нижняя челюсть, грудная клетка и короткий хвост из позвонков.
Ну вылитые копии своего папаши! Вот только цвет их слизи тоже изменился. Ворчун стал зеленым слизнем, а Рэмбо красным, чему я был не очень рад. Ведь теперь любой дурак поймёт, кто из нас фальшивка, а кто настоящий. Однако, я зря ругался. Стоило прилипалам со мной объединится, как их слизь приняла привычный фиолетовый оттенок.
Интересно, что значат их цвета. В описании способности и самих прилипал об этом ничего не говорилось. Ладно, разберусь во время боя. Главное, что они стали сильней.
Несколько часов я ползал по лесу в поисках вепрей или одиноких монстров, но всё, что я нашел, это маленькую белую мышку в широкой шляпе и похожим на булавку посохом в передних лапках. Казалось бы, что за милота, вот только Проницательность присвоила этой мышке максимальный — белый уровень угрозы. Просто находясь от неё на расстоянии двадцати метров, я ощущал, что она может уничтожить меня просто взглядом. И не зря.

Ранее я упоминал про табун кентавров. Так вот, им всё же удалось нагнать и ранить того оленя. Вот только сделали они это на глазах у белой мышки, чем грызун в шляпе оказался недоволен. Взмах посоха заставил кентавров взмыть в воздух, а следующий взмах с силой приложил их о землю. Вспышка молнии, покинувшая лапу мышки, заставила кентавра разлететься по округе кровавой требухой. Это был не бой, а бойня. Всего несколько минут, и от табуна из двадцати голов остались лишь изувеченные магией тела.
Пожалуй, поищу кого-нибудь ещё. Кого-то, кто не станет убивать меня одним ударом. Не то, чтобы я испугался. Просто, нападать на маленькую беззащитную мышку будет неправильно. Она ведь тоже хочет жить.
Наконец, мне улыбнулась удача. Я отыскал противников себе по силе — рой огромных ос убийц. Всего желтый уровень угрозы, а, значит, мы приблизительно равны по силе. Главное оружие таких насекомых — это сильный яд. А я, будучи монстром-слизью, уколов не боюсь, они для меня безвредны.
Без задней мысли я послал Ворчуна и Рэмбо в бой. Хотел посмотреть на что они теперь способны. Однако, стоило им подползи к улью, и как вдруг, все осы испарились. Не улетели, а исчезли без следа. А через несколько секунд, Рембо и Ворчун подверглись нападению. Невидимые лезвия пронзили их слизь и черепа.
«Чёрт! Неужели у этих ос настолько продвинутая невидимость, что их не видно даже в момент нападения?» — стоило об этом подумать, как ко мне приблизилось громкое жужжание.
Быстрые, как молнии, смертоносные жала пронзали мою желеобразную массу, целясь с пугающей точностью в череп. Словно осы убийцы знали, в чём моя слабость. Я клинками ударил воздух Рассеканием. Лапки насекомых и их изрубленные тела проявились, упав на землю, но атаки по мне от этого не прекратились.
Тяжело сражаться с врагом, которого не видишь. Не знаешь, когда нужно защищаться, а когда наносить удар. Моя жизнь висела на волоске, ведь каждое мгновение острое жало оставляло глубокую борозду на моём черепе. Ещё минута — и он сломается под гнётом их атак, и тогда я потеряю всё чего достиг.
Пришлось пустить в ход всё, что у меня было, включая козырь — ультимативную способность. Вот только ей для активации тоже нужно время. Распыляя вокруг себя ядовитые споры, я сжался в плотный мяч из слизи и костей. Подобно броненосцу, которого пытаются растерзать львы, я терпел град невидимых ударов, смиренно ожидая, когда способность вступит в силу. Однако, удача на этот раз переметнулась на сторону врага. Ведь, на зов своих слуг, из улья вылетела королева-оса: размером с человека, и с жалом словно сабля. Она нависла надо мной и стала обрушивать мощные удары, от которых мои кости вместе со слизью разлетались по округе. Я не мог ответить — был сосредоточен на защите. Ведь, стоило мне перестать пожирать тела и восстанавливать кости, как череп снова станет уязвим.
Королева ос взмыла к облакам чтобы нанести финальный сокрушительный удар. Три секунды. Этого времени мне должно хватить. Я выпустил последнюю тучу спор и, ослабив защиту, применил навык Рассекания. Слизь из тела случайно убитой мной осы брызгами окропила остальных.
В этот момент королева нанесла удар. Прислушиваясь к Шестому чувству, я подгадал момент и вовремя отбросил себя в сторону, притянувшись к ближайшему дереву при помощи шипа и слизи. Жало королевы вонзилось в землю, оставив после себя глубокую воронку.
Королева собиралась продолжить нападения, но верные слуги предали её. Повинуясь зову проклятья, которое чёрным узором расползлось по невидимому хитину, осы начали с особой жестокостью убивать друг друга. Воздух наполнился диким гудением, хрустом ломающихся хитиновых панцирей, звуками яростной резни невидимых существ. Всё, что мне оставалось, это наблюдать и в нужный момент, когда королева была максимально уязвима, нанести удар.
Получен 10 ранг
Получен 11 ранг
Получено очко таланта 2 шт.
По моей слизи пошла дрожь. Я был в шоке от произошедшего. В ужасе — ведь ещё мгновение, и я потерял бы своего монстра. И, в то же время, невероятно рад, что выжил. Словами не передать, что я чувствовал. Все эмоции смешались в один коктейль. И, самое странное — мне захотелось повторить это.

Глава 14
Разве я мог поступить иначе?

Среди закрученных стволов исполинских деревьев, чьи кроны придавали лесу чарующий оранжевый оттенок, возник силуэт игрока. Черная маска с узкими прорезями для глаз и чёрный облегающий костюм скрывали лицо и кожу, но золотистые локоны, небрежно собранные в пучок, выпирающая грудь и плавные изгибы бедер безошибочно выдавали женский облик персонажа. Её тело, помимо ткани, защищала броня — не стальная, а словно выточенная из кристалла льда: прозрачная, почти невидимая. Лишь легкий блеск выдавал нагрудник, наручи и набедренники. В руках она держала короткий посох из того же прозрачного материала, который время от времени подобно маяку вспыхивал бирюзовым светом.
Девушка продвигалась по лесу, внимательно изучая смятую траву, на которой поблёскивала тонкой паутиной слизь. Девушка обратила внимание на то, что среди травы, где прополз монстр-слизь не было пожелтевших или сломанных травинок. Словно слизь обладала целительными свойствами.
Девушка двигалась быстро, но бесшумно и вскоре настигла свою цель — это был сгусток полупрозрачной слизи высотой почти два метра. В его глубинах плавали человеческие останки: череп, грудная клетка и длинный хвост из позвонков.
Не успел монстр заметить противника, как девушка взмахом посоха создала перед собой три пульсирующих чёрно-белых сферы. Несколько секунд и вот, сферы росчерками чистой магии устремились в слизь. Раздались три оглушительных хлопка. В студенистом теле образовались три огромные сквозные дыры, но слабое место монстра, череп, остался невредим.
На острие посоха вспыхнула ещё одна магическая сфера — куда плотнее и ярче предыдущих. Она рванула вперёд, но вместо цели поразила камень. Монстр резко растёкся по земле, а собравшись воедино, грозно булькнул и выпустил из своего тела облако ядовитых зеленых спор. Лесная чаща утонула в плотной завесе зелёного тумана. Стоило девушке сделать вдох, как она тут же зашлась сильным кашлем. Горло и лёгкие жгло как от кислоты.
Ликующе булькнув, словно насмехаясь, монстр подобно змее пошел на сближение. Он собирался схватить чародейку, но та исчезла в белой вспышке и через мгновение возникла из черной вспышки у него над головой. Чёрно-белый луч пронзил слизь насквозь — на этот раз испепелив и череп. Слизь завибрировала, а через мгновение, словно от взрыва внутри, разлетелась по округе на куски.
Монстр был повержен, но саван ядовитых спор по-прежнему клубился в воздухе. Помимо кашля чародейку стали одолевать судороги в мышцах. Резкая боль сдавила ногу, затем предплечье. От боли её дыхание участилось, заставляя вдыхать ещё больше ядовитых спор.
Чародейка могла выбраться из ядовитого тумана в несколько магических скачков, но те расходовали слишком много драгоценной маны. Превозмогая удушье, мучительные судороги и жжение, от возникающих на коже ожогов, чародейка, стиснув зубы, упрямо шла вперёд. Наконец, миновав зловещий туман, она, обессиленная, рухнула на колени. Дрожащими руками достала из подсумка, который был инвентарём, склянку с зельем и выпила её.
Обессилев девушка лицом упала в траву и пролежала так несколько минут. За это время зелье разошлось по телу и исцелило её раны. Кашель прекратился, судороги отступили, опалённая кожа зажила.
— Будь вы прокляты мастер Грей, — бросила она, поднимаясь на ноги.
В этот момент из лесной чащи на неё уставились две пары пустых глазниц. Это две таких же крупных слизи медленно приближались к ней с разных сторон. Внутри них, как и в предыдущей, находились останки людей. Вот только цветом эти монстры отличались. Тот монстр, которого убила чародейка, был зелёным, а эти имели бирюзовый и бледно оранжевый оттенки.
Слизи завибрировали, готовясь к нападению. Из оранжевой в чародейку вылетел костяной шип, а из бирюзовой сгусток жгучей синей плазмы. Чародейка вовремя отскочила в сторону, пропуская мимо себя опасные снаряды.
Она оказалась в невыгодном положении — один из противников целился ей в спину. Чтобы вырваться из тисков чудовищ, чародейка бросилась вглубь леса, петляя меж деревьев. Быстро меняя направление, она избегала попадания преследующих её сгустков плазмы и шипов. Каждый промах чудовищ отзывался взрывом и дождём из щепок. Одно из деревьев, сраженное плазменным разрядом, жалобно простонало и с грохотом рухнуло, преграждая ей путь. Не останавливаясь ни на мгновение, чародейка ловко скользнула по опавшей листве под поваленным стволом и растворилась в лесной чаще.
Громко булькая, словно общаясь, монстры принялись сканировать местность провалами пустых глазниц. Скрываясь за стволом дерева, девушка пыталась восстановить дыхание и украдкой наблюдала за чудовищами. Брошенный вдаль камень заставил монстров разделиться — один пополз на звук, другой остался на опушке.
Взяв оранжевого монстра под прицел посоха, чародейка принялась творить заклинание. Медленное течение маны позволило создать чёрно-белую сферу почти бесшумно. Магический росчерк устремился в монстра, но встретил на своём пути костяной шип. Громкий хлопок — осколки костей разлетелись по округе изрешетив листву кустарника и стволы деревьев.
На сотворение заклинания нужно время. Чем больше времени потратишь, тем сильнее будет заклинание. Однако у чародейки был особый амулет, из того же материала, что и вся броня. Он позволил ей одноразово сотворить заклинание мгновенно. Чёрно-белый росчерк проделал в студенистом дыру, разбив грудную клетку и нижнюю челюсть на осколки.
Внутри слизи образовались активные пузырьки воздуха, но не от полученных увечий, а от злости. Монстр паутиной слизи приковал себя к земле и выстрелил в ответ. Ствол дерева, за которым скрывалась чародейка разлетелся в щепки. За первым шипом полетел второй и третий. С удивительной точностью они преследовали чародейку. Словно слизь пыталась предугадать её движения.
Расколов броню из прозрачного материала, шип вошел чародейке в бедро. Кровь быстро залила одежду. Девушка шагнула ещё раз и вскрикнула от резкой боли. Она была не в силах сделать ещё одно движение, но монстр не собирался давать ей передышку. Костяной шип, ударившись о прозрачный нагрудник, повалил её на землю, но не ранил.
Чтобы защититься чародейка возвела между собой и чудовищем высокую каменную стену. Долго преграда не продержалась. Ведь слизь по кличке Рэмбо, словно пулемёт выпускала один шип за другим. Когда стена рухнула Серафимы за ней не оказалось. Она магическим скачком ушла в густой кустарник за спиной у монстра.
Чародейка собиралась усмирить монстра залпом из трёх сфер, но её схватил возникший за спиной бирюзовый прилипала. Я дал ему имя Мерлин. Серафима хотела вырваться из его хватки с помощью магического скачка, но силы внезапно покинули её. Мерлин словно пылесос вытягивал из неё ману.
Рембо приготовился сделать контрольный выстрел — костяным шипом ей промеж глаз, но голос мертвеца, вырвавшийся из моей глотки, его остановил.
— Довольно! Отпусти её!
Мерлин вытолкнул Серафиму из своего тела, а вот Рэмбо решил ослушаться приказа. Костяной шип пролетел в опасной близости от её лица.
— Эй! Остановись! Мы уже закончили! — крикнула Серафима, ныряя за кусты.
— Я сказал, хватит! — громко рявкнул я, что даже Мерлин застыл на месте.
Рэмбо недовольно булькнул и отвернувшись от Серафимы выпустил весь боезапас в ближайшую скалу. С каждым выстрелом его цвет от оранжевого всё больше походил на красный. Словно он перегревался подобно пулемёту. Когда боезапас иссяк, а от скалы осталась только груда камней, он даже задымился.
— Серафима ты как? — спросил я, приближаясь к ней в обличии чёрного рыцаря.
— Могло быть и лучше, — ответила она, резким движением вытаскивая шип из ноги. — Ай! Как же это больно!
— Доспехи всё ещё не идеальны, — рассуждал я вслух. — Но нагрудник всё же выдержал прямое попадание. Да и амулет мгновенного заклинания тебе пришёлся кстати.
— Хотите сказать, вы переживаете не за меня, а за свои доспехи?
— Что же добавить в рецепт, чтобы сделать их прочнее? Нет. Конечно, нет, — выждал я паузу и продолжил. — Просто от их качества зависит твоё выживание. Мне кажется если бы тебя не ранили в ногу, то ты вполне могла одолеть и Рэмбо. К слову ты молодец. Не каждый из игроков сможет так долго продержаться против прилипал.
— Это всё конечно здорово, но может вместо охоты на меня, поохотимся на местных монстров? Вы говорили, что сегодня я получу одиннадцатый ранг.
— Конечно получишь, но немного позже. У меня сегодня есть дела в реальном мире. Так что увидимся с тобой через… пару дней.
— Кстати об этом. Мастер Грей, а может, встретимся не здесь, а в реальном мире? Сходим куда-то выпить кофе?
— Исключено. По контракту нам запрещено общаться с игроками. Да и вообще, у меня есть девушка.
— Да я же не предлагаю вам интим! — обиженно сказала она. — Просто хотела пообщаться.
— Извини, но у меня плотный график. Если у тебя есть свободное время, советую тебе потратить его на развитие. Сходи в деревню, найди группу. Желательно чтобы они были ниже тебя рангом. И вместе с ними выполни парочку заданий. Только не забудь переодеться и снять маску.
— Но, я не хочу, играть не с кем помимо вас.
— А придётся. Помнишь наш план? Ты должна показать всем на что способны твои новые доспехи. О тебе буквально должны слагать легенды.
— Я вряд ли с этим справлюсь. Я ведь слабая и ничего в этом не понимаю.
— Не прибедняйся. Этим ты оскорбляешь Ворчуна.
В этот момент из-под моего доспеха выполз и плюхнулся на землю мелкий зелёный прилипала. Он игриво ползал улиткой по траве и рос буквально каждую секунду, обзаводясь новыми костями. Спустя несколько минут он стал таким как прежде — большим и с человеческим скелетом внутри.
— Всё я побежал. Постарайся не помереть пока меня не будет, — бросил я напоследок и спустившись в колодец вышел из системы.
Алиса сидела рядом в такси, лицо — каменная маска недовольства, сквозь которую пробивалось раздражение. А что ещё мне оставалось? Да, Генри — сын нашего заклятого врага, который погрузил её брата в кому. Но мы же сами видели, в каких отношениях Генри со своим отцом. Тот буквально ненавидит собственного сына, считая его слабаком и неудачником. В любой момент отец вышвырнет его на улицу словно ненужного щенка. Хотя, если память мне не изменяет, это уже случилось. Сын мультимиллиардера… вынужденный ютиться в съёмной однушке на окраине и работать простым аниматором начальной зоны. И в этом мы с ним схожи. Хотя, мой папаша, при всех его придирках, хороший человек. А у Генри отец безжалостный убийца и тиран.
Да и вообще, — Аргументы крутились в голове, как старая пластинка, пытаясь пробить стену молчаливого осуждения Алисы. — Не похож Генри на злодея. Ни капли отцовской надменности или холодной расчетливости. В нём, конечно, иногда проступала какая-то озлобленность, но это можно списать на раздражение от того, что все его гнобят и избегают. От такого кто угодно одичает. Именно поэтому стоит быть к нему как можно ближе, чтобы он не уподобился отцу.
Разве я мог, зная всё это, отказаться встретиться с Генри в его день рождения? Он и так звал меня посидеть уже не первый раз, на что я всегда отвечал, что очень занят. Правда так оно и было, но ему откуда это знать.
Скрипя зубами, Алиса всё же молча последовала за мной, когда такси остановилось у знакомого бара. В качестве подарка мы заскочили в магазинчик игрового мерча и выбрали здоровенную, детально проработанную фигурку какодемона из DooM. Теперь и себе такую захотелось. Алиса лишь фыркнула, глядя на ухмыляющегося демона.
День рождения Генри выпал на будний день, так что в баре из посетителей были только мы. Словно мы арендовали всё помещение, с его уютными кабинками, бильярдом в углу и длинной стойкой, но при этом не заплатили за это ни копейки. Абсолютная приватность. Идеально.
Нужно было видеть лицо Генри, когда мы вошли в бар. Наверное, он уже решил, что мы не придём. Его глаза, обычно осторожные, округлились, а потом буквально засветились изнутри чистым, почти детским счастьем. Уголки губ дрогнули, пытаясь сдержать широкую улыбку, но она всё равно победила, озарив лицо. Алиса, насколько я видел, тоже не смогла сдержать улыбки. Всё же мы успели подружиться ещё до того момента, как всплыла правда о его родстве. Что не говори, а Генри наш друг и будем надеяться мы никогда не станем с ним врагами.
Стол в уединенной кабинке уже ломился от бутылок и закусок. Бутылка хорошего виски, пара видов пива, тарелки с сыром, мясными нарезками и орешками. Если судить по количеству, то мы тут могли застрять до глубокой ночи. Тем и лучше. Каждый сможет выговориться. Рассказать, о своих похождениях в игре. Мне уж точно было чем с ними поделиться.
Мы поздравили Генри с днём рождения, по старой глупой традиции двадцать четыре раза дёрнули его за уши и вручили подарок. Генри радовался фигурке какодемона как ребёнок. Поставил его на стол, чтобы тот охранял закуски.
Я взял в руку рюмку, собираясь произнести тост, но Генри меня опередил. Его глаза всё ещё сияли, но в них появился и новый блеск — гордости, достижения.
— Ребята, хочу сообщить вам одну новость. Как вы помните, я проработал в компании GeimWorld без малого три года. За это время за мной закрепилось звание слабейшего монстра начальной зоны. Слабак и неудачник. Шестёрка на побегушках у двух уродов, — лицо Генри на мгновение помрачнело.
— Да ладно тебе, — вмешался я. — Всё не так уж плохо.
— Не надо. Не перебивай. Я ещё не закончил мысль. Долгое время… я и сам верил в это. Чувствовал себя лишним. Ничтожеством. Недостойным ничего. Но, с вашим появлением, всё изменилось. Я наконец-то понял, о чём говорил отец. Мир принадлежит тем, кто не боится брать своё. — В этот момент Алиса зло посмотрела на меня, а Генри продолжил, — Я понял, что не должен прятаться и убегать. Что если ничего не делать, то жизнь так и останется долбанным отстоем. Поэтому, я убил действующего босса начально зоны и занял его место. Собрал под своим командованием всех волков, воргенов и оборотней и за одну ночь уничтожил восемьдесят процентов игроков начальной зоны.
— Ты получил статус неотвратимой катастрофы? — мои глаза расширились от удивления.
— Да, — Генри кивнул с гордой, почти хищной улыбкой. — Я не стал вам говорить, чтобы не портить сюрприз, но я уже как шесть дней перевёлся на ваш этаж и стал аниматором Простора. Ну, что, как вам новость?
— Это… потрясающе! — воскликнул я, пытаясь переварить информацию.
— Поздравляю, — холодно бросила Алиса. Она подняла свою рюмку и одним решительным движением опрокинула виски в горло, даже не поморщившись.
— Представляете? — завёлся Генри. — Теперь мы можем объединиться! Стать командой! Завоевать Простор! Не знаю, сколько времени займет, но уверен — мы сможем потеснить топов!
— Ого, как неожиданно, — сказал я. — И как тебе в Просторе? Где ты появился?
Энтузиазм Генри слегка поугас. Он потер затылок.
— Да, это… — он замялся. — Простор сильно отличается от начальной зоны. Это почти как перейти с казуала на хардкор. В общем я погиб в первый же день. Наткнулся на группу каких-то безбашенных игроков, которые запросто перебили мою стаю и меня.
— Я тоже чуть не погиб в первые часы игры, — признался я. — Наткнулся на жреца, который двигался так, словно он помесь воина и ассасина. При этом он запросто снял моё проклятье. Мне чисто повезло, что он не знал о моей второй фазе.
— Выжить в Просторе — уже подвиг, — сухо констатировала Алиса. Ее пальцы нервно постукивали по стакану. — А изменить влияние на мир… Еще сложнее. За три недели я сдвинула свой показатель лишь на две десятых процента. При этом тоже несколько раз чуть не погибла.
— И кого ты теперь отыгрываешь? — спросил я у Генри.
— После волка… достался каменный голем. Довольно сильный монстр, но передвигается очень медленно. Я зачищал территорию от пауков. Наткнулся на их мамашу. Мы сражались наравне. Мне оставалось стукнуть её ещё разочек, но она убила меня раньше, чем я нанёс удар.
— Ты погиб два раза?
— Если бы, — нехотя ответил Генри. — Семь. За эти дни кем я только не был. И огромной жабой с длинным языком, и волшебным дракончиком. Один раз мне достался демон. Очень сильный. Я мог проклинать противников и метать в них сгустки тьмы. Но я забрёл в какую-то пещеру, где была куча призраков и уже не смог выйти из неё. Стоило мне их убить, и пройти немного дальше, как они тут же воскресали. С трудом, но я отыскал в глубинах пещеры некроманта, который их плодил. Он был на семь рангов меня выше, но я всё равно решил попытать удачу и бросил ему вызов. Как и в случае с пауком мне не хватило одного удара. Некромант оказался слишком вёртким, так ещё и воровал у меня ману.
— Ого сколько приключений за одну неделю.
— Стыдно про такое говорить, но один раз я просто оступился и умер от падения.
— Ого. Вот это жесть. И кого ты отыгрываешь теперь?
— Пусть это останется секретом. Серьезно, у меня язык не повернётся назвать монстром это существо. Но по крайне мере я не умирал уже три дня. И смог прокачаться до седьмого ранга. Скажу даже больше. Моё влияние на мир равно трём десятым процента. Ладно, хватит обо мне. Это же мой день рождения! Рассказывайте, как у вас дела? Что нового?
Генри вопросительно уставился на Алису. Та перевела взгляд на меня, но я кивнул ей, чтобы она начала рассказ. Мне тоже хотелось послушать о её приключениях в Просторе. Алиса опрокинула еще одну рюмку, словно собираясь с духом, и, наконец, начала свой рассказ.

Глава 15
Кровавое крыло

Огибая крупные камни и голые деревья, холодный ветер насвистывал тоскливую мелодию. Четверо игроков, пробираясь через туманную завесу, спустились на дно впадины чтобы отыскать жену лесоруба. По словам НПС, её, как и многих женщин из деревни, похитило и утащило в своё логово ужасное чудовище.
Один из игроков заметил на ветке обрывок ткани. Продвинувшись чуть дальше, они обнаружили следы крупных копыт и брызги свежей крови. Логово чудовища уже рядом, но вряд ли им удастся найти девушку живой. Держа мечи и копья наготове, вглядываясь в туманную пелену, игроки медленно шли вперёд.
— Выполним ещё парочку таких заданий и получу пятнадцатый ранг, — сказал один из игроков.
— А мне до следующего ранга, нужно выполнить как минимум два десятка таких заданий, — отозвался другой.
— Конечно. Ты ж в отличии от меня уже девятнадцатого ранга.
— Тише вы! — шикнул на них третий. — Из-за вас тварь нас обнаружит и нападёт первой. Или того хуже ещё сбежит.
— Не сбежит, — мрачно констатировал игрок, внезапно замерший и уставившийся себе под ноги.
— Откуда такая уверенность?
— А ты сам посмотри.
Туманная завеса расступилась, как по волшебству, открывая жуткую картину. На земле в луже свежей крови лежали разорванные платья, обглоданные кости и клочья длинных волос. Они не успели — жена лесника была мертва. Но игроков сейчас волновало совсем другое — среди останков женщин лежала лохматая туша монстра. Он не спал, а лежал мёртвым. Тело было испещрено глубокими порезами, на морде виднелись следы от ожогов, а внутренности торчали наружу.
— Чёрт, какого хрена⁈
— Кто-то нас опередил.
— Серьезно⁈ С чего ты это взял?
— Эй, парни! — окликнул товарищей третий. — А где Ханс?
Игроки завертели головами — их товарищ как сквозь землю провалился. Не единого намёка, что он следовал за ними.
— Ханс! Ханс, ты где⁈ — начали звать они, но вместо ответа послышался раскат грома, а через минуту глухой удар о землю.
Игроки обнаружили искалеченное тело Ханса. Шея была вывернута под неестественным углом, кости рук и ног торчали из мяса, словно сломанные спички. На лице виднелся странный ожог, словно пламя пустило корни под его кожей.
— Спина к спине! — взревел игрок. — Противник в небе!
Оставшиеся игроки мгновенно сгруппировались в одной точке. Их взгляды метались по округе, пытаясь уловить силуэт убийцы.
Пронзительный, громкий крик хищной птицы, прорезал воздух и эхом разошелся по дну впадины. Крик стал быстро приближаться. Вдалеке показались вспышки света. За криком разлетелся мощный раскат грома, от которого задрожала земля под ногами. Нечто крупное пронеслось над головами игроков, осыпая их плотным дождем смертоносных молний из-под могучих крыльев.
Сбившись в кучу, игроки стали идеальной мишенью. Разряды били в первую очередь в металл. Броня воина и щит следопыта вспыхнули ослепительным светом, на мгновение озарив ужасом их лица. Их тела, покрываясь ветвистыми ожогами, затряслись в жестоких конвульсиях и рухнули на землю. Воздух наполнился запахом палённой плоти и волос. Они умерли мгновенно. Третий игрок, одетый в ткань, отделался испугом и оглушением. Перед глазами застыли вспышки молний, а в ушах по-прежнему звучали раскаты грома.
Инстинкт самосохранения заставил игрока подняться. Шатаясь, как пьяный, он пополз вперед, надеясь раствориться в спасительном тумане, но внезапно в его плечи, пронзая мышцы до костей, вонзились когти, а ноги оторвались от земли. Следующее ощущение — невесомость и свист ветра в ушах. Земля стремительно отдалялась от него, а облака становились ближе.
Игрок поднял взгляд и увидел чудовище которое его схватило. То была самка королевского грифона. Орлиная голова с безжалостным, разумным взглядом холодных серебристых глаз и клювом, способным переломить дубовый сук. Мощное львиное тело, покрытое густой шерстью, переходящей в белые крылья с вкраплением серебристых перьев.
Опомнившись игрок попытался вырваться из цепких лап Алисы. В его руке материализовался арбалет. Почти не целясь, игрок попал стальным болтом ей в крыло. Грифон вздрогнула в полете, издав короткий крик.
Серебряные глаза грифона полыхнули злобой. Она подбросила игрока перед собой и нанесла удар. Раскат грома, яркая вспышка! В место, куда ударил клюв, тут же ударила ярчайшая молния. Раненный, но ещё живой, игрок безвольной куклой рухнул вниз и через минуту оказался насажен на скалу.
Смерть игрока заставила систему отозваться рядом сообщений:
Получено очко развития 5 шт.
Получен 18 ранг
Получено очко таланта 1 шт.
Алиса плавно спустилась вниз и резким движением клюва вытащила арбалетный болт из белоснежного крыла. Разница в силе между ней и игроками была невелика. Они вполне могли её убить. Но Алиса, пользуясь всеми преимуществами своего монстра, смогла одержать победу. Внезапная, бесшумная атака с неба, падение с огромной высоты и ультимативная способность — ярость громовержца, — вот её оружие против сильного врага.
Алиса охотилась на игроков очень редко. Тщательно выбирая цели, она нападала лишь тогда, когда была уверена в своей победе или в том, что сможет от них сбежать. Ведь встреться среди них чародей с заклинанием левитации или охотник, орудующий сетью, всё бы закончилось иначе.
На протяжении двух недель, Алиса исследовала мир Простора с высоты птичьего полёта. Она постоянно была в движении — исследовала одну локацию за другой и наблюдала за тварями, которые их населяли. Если смерть чудовищ могла принести желанные очки развития, то Алиса непременно нападала. Ведь чем она окажется сильнее, тем больше локаций сможет посетить и тем быстрей отыщет брата.
Самку королевского грифона, после которой оставались лишь обугленные, изуродованные молниями и когтями трупы, игроки прозвали Кровавым крылом. Всё чаще НПС выдавали задания на её убийство, всё больше игроков пытались выследить её. За что система расщедрилась и повысила её влияние на мир на две десятых процента.
Как позже выяснилось, одним из способов повышения влияния на мир являлась слава. Чем больше славы, тем выше показатель. Но при этом бонус от неё не мог превышать одного процента. А ещё он действовал и наоборот. Если о монстре никто не знал, его показатель падал. А вместе с ним уменьшалась и зарплата. Именно поэтому аниматоры Простора оставляли выживших и действовали открыто. Однако в погоне за славой были свои риски. Ведь чем больше заданий на твоё убийство, тем выше шанс наткнуться на сильных игроков и погибнуть в бою с ними.
Алиса делала всё, чтобы поднять свой ранг и влияние на мир, но на самом деле эти вещи её мало волновали. Делая вид что отыгрывает безжалостного монстра, Алиса искала брата. Точнее его сознание, запертое в одном из НПС. Если верить добытым сведениям, её брат Алексей играл за фавна. Отличительной чертой которого была непропорционально крупная правая рука и дар исцеления.
Время близилось к закату. Расколотая надвое зелёная планета теснила светило, заставляя его скрыться за горизонтом. Самке королевского грифона требовалось найти безопасное место для ночлега. Её внимание привлекло широкое ущелье в скале. Стоило подлететь ближе, как она услышала знакомый крик — крик грифона.
Алиса спустилась в ущелье, вцепившись когтями в скалистую породу. Внизу копошилась целая стая: навскидку дюжина особей — самцы, самки и щенки, мелкие игривые грифоны. Среди них выделялся старый вожак. Он был крупнее остальных. Шерсть его местами поседела, оперенье крыльев потрепалось, но, несмотря на это, во взгляде и осанке читалась несокрушимая сила.
Заметив чужака, грифоны засуетились, но нападать не стали. Самка королевского грифона была крупнее, имела другую окраску, но что ещё важнее — от неё пахло по-другому. Вожак вышел вперёд и угрожающе расправил крылья, как бы намекая — ещё шаг и он вцепиться ей в глотку. Остальные поддерживая старого самца рычали и точили о камни когти.
Желая завоевать доверие грифонов и стать частью стаи, а ещё лучше занять место вожака, Алиса принялась носить им угощения в виде тушек зверей и разных монстров. Но ответ всегда был одним и тем же — рычание и недоверие во взгляде. Грифоны не ели угощение и не подпускали к нему свой молодняк.
Алиса уже подумывала о том, чтобы вызвать вожака на поединок, как вдруг в ущелье вторгся другой крылатый хищник. Крупное львиное тело, могучие крылья летучей мыши, длинный скорпионий хвост и искаженное острыми клыками жуткое человеческое лицо. Мантикора, чудовище тридцатого ранга, решила поживиться свежим мясом. Хищный взгляд скользнул по стае и остановился на самом мелком, неопытном щенке.
Размытым пятном мантикора спикировала к стае и тут же взмыла ввысь. В её когтистых лапах оказался щенок грифона. Старый вожак взревел и бросился в погоню. Но стоило ему нагнать похитителя, как жало скорпионьего хвоста вонзилось в шею. Яд сработал моментально. Старый вожак не удержался в воздухе и камнем рухнул вниз. Глухой удар о землю отозвался всплеском боли, но вожак проигнорировал её. Он попытался вновь взлететь, но ослабевшие от яда крылья не позволили оторваться от земли. Лишь его отчаянный крик разлетелся по ущелью.
Самцы грифонов взмыли в небо, но нагнать мантикору не смогли. Высокоранговый монстр оказался слишком быстрым. Зато мимо них, набирая скорость, промчалась самка королевского грифона.
«Это рискованно и очень глупо», — подумала Алиса. — «Враг выше меня на десять рангов, но отступать нельзя. Другого шанса завоевать доверие стаи может и не быть. К тому же, мне не обязательно сражаться с мантикорой насмерть, хватит лишь вернуть щенка».
Мантикора замедлилась чтобы поживиться вкусным мясом, которое пищало и трепыхалось в её когтистых лапах. Птенец грифона зажмурился в ожидании смерти, как вдруг в мантикору влетела самка королевского грифона. Они оба кубарем полетели через облака. Ощутив слабость хватки, птенец грифона вырвался из когтей и полетел назад к скале. Мантикора не стала преследовать его. А зачем? Ведь есть добыча покрупнее — самка королевского грифона девятнадцатого ранга.
Солнце почти коснулось горизонта. В его багровых лучах посреди неба замерли, сверля друг друга взглядами, грифон и мантикора. Как только последний луч скользнул между ними и погас, мантикора ринулась в атаку. Понимая, что не успевает уклониться, Алиса встретила противника ударом клюва. Вспышка молнии и раскат грома. Прямое попадание, но мантикора почти не пострадала. Ее защитил пассивный навык «Под присмотром тьмы» — удар пришелся по возникшему на миг чёрному экрану.
Между грифоном и мантикорой завязался жестокий воздушный бой. Противники ныряли, зависали, обрушивая друг на друга град ударов. Когтистые лапы оставляли на львиных телах глубокие порезы. Кровь — алая грифона и черная мантикоры — окрашивала облака. Преимущество твари с уродливым человеческим лицом было неоспоримым: она была сильнее и быстрее.
Алиса, подгадав момент, нанесла удар клювом. Раскат грома и ослепительная вспышка. На этот раз шерсть мантикоры задымилась, но и та успела нанести удар. Жало скорпиона вошло самке королевского грифона в бедро и выпустило яд. Слабость, дезориентация и сильная одышка пришли мгновенно. Алисе едва хватило сил, чтобы не сорваться вниз. А лететь было прилично.
«Ещё немного и я погибну», — подумала Алиса. — «Впору было бы сбежать. Но эта тварь меня так просто не отпустит. Тёмная магия надёжно защищает её от моих молний. Однако у её способности, как и у моей, есть время на перезарядку. Так что, если мне удастся жахнуть её молнией десяток раз подряд, она точно сдохнет. Вот только Ярость громовержца пускает молнии из-под моих крыльев. Если пролечу над мантикорой — максимум ударю её три раза».
Ещё один удар скорпионьего хвоста забрал у Алисы последние силы. Крылья, которые должны были нести вверх, стали тяжелым якорем, который с силой потянул её вниз.
Всего на мгновение Алиса потеряла сознание, а придя в себя увидела, как Мантикора пытается нагнать её в падении. И тут в голове Алисы сместились шестерёнки — это был идеальный шанс. Собрав в себе остатки силы, самка королевского грифона в падении расправила крылья. Те засияли синим светом, а через мгновение низвергли в небо ливень смертоносных молний. Каждая из которых прошла сквозь тело мантикоры. И если первые четыре молнии были отражены тёмной магией, то остальные прожгли тушу чудовища насквозь.
Получено очко развития 14 шт.
«Чёрт, на ранг мне не хватило», — подумала Алиса, бросая взгляд на землю, которая неумолимо приближалась к ней. — «Я победила и в то же время проиграла. Сил на то чтобы взмахнуть крыльями больше не осталось. Что ж, ничего. Создам другого монстра, немного подкачаюсь и снова отправлюсь на поиски Лёши. Слышишь меня брат? Где бы ты ни был, я тебя обязательно найду!».
Когда Алиса открыла глаза, ночь уже сменилась утром.
«Что? Я жива?» — оглядываясь, подумала она.
Алиса увидела знакомое ущелье, а вокруг себя стаю грифонов. Старый вожак стоял неподалёку и пристально разглядывал её. Из толпы к самке королевского грифона выбежал, махая крыльями, щенок. Он бросился нежиться в её шерсти. За этим щенком резвой толпой побежали остальные. Играючи они прыгали по ней и толкались. На этот раз взрослые особи были не против.
Старый вожак сделал шаг вперёд и поклонился. Остальные грифоны последовали его примеру.
Стая признала вашу силу. Вы можете стать вожаком грифонов
«Принять» «Отказаться»
«Конечно же принять!» — радостно согласилась Алиса, мысленно выбирая вариант.
Приветствуя свою королеву, стая грифонов радостно зарычала и встала на дыбы.
Обретя поддержку стаи, Алиса ощутила, как её сила многократно возросла. Теперь она могла бросать вызов куда более грозным игрокам и чудовищам, прокладывая путь через одну опасную локацию за другой. Однако у стаи были и недостатки. Щенки замедляли движение, вынуждая делать частые привалы. Хуже того — очки развития за каждого поверженного врага делились поровну между всеми членами стаи. Из-за этого за три дня напряженных поисков и схваток Алиса поднялась лишь до двадцатого ранга.
Однажды, укрывшись в кроне раскидистого дуба, Алиса отдыхала от шумной стаи и думала о том, куда направиться ей дальше. Снизу раздались голоса. Группа игроков охотилась на монстров ради редких ингредиентов, за которые можно было получить хорошую награду.
— Что⁈ Опять охотиться на тушканчиков? — возмутился один из игроков. — Так на костяной сет я буду собирать неделю.
— Не парься. Тушканчики, как и прошлые твари — это прелюдия к нашей настоящей цели, — ответил лидер. — Просто не хочется упускать трофеи, вот мы и охотимся на них.
— Что за цель? — заинтересовались игроки? — Голубая касатка? Чёрные гоблины или единорог?
— Ещё лучше. Фавны.
Тут зрачки Алисы сузились в хищном оскале.
— Я купил информацию у одного следопыта. В Теневой чаще, за Диким водопадом, находится целое поселение фавнов. За их копыта платят по сорок золотых монет, а за рога, — лидер выдержал паузу, — тысячу.
— Ого! Так чего мы ждём? К чему нам вся эта мелочёвка⁈
— Деньги лишними не бывают. В играх экономика так и работает. Собираешь всё подряд, продаёшь дурачку НПС, убеждая его в ценности предметов, и вот ты уже сказочно богат.
— Всё это конечно здорово. Но с чего ты взял, что следопыт продал информацию только тебе?
— Эм. Об этом я как-то не подумал, — почесал затылок лидер.
Игроки бросили на лидера осуждающие взгляды и, перейдя на бег, скрылись в лесной чаще.
«Лёша! Я нашла его!», — обрадовалась Алиса, поднимаясь в небо. Она не знала где находился Дикий водопад или Теневая чаща, но благодаря игрокам узнала направление. — «Нет времени собирать стаю. Нужно найти Лёшу раньше, чем до него доберутся игроки».
Алиса мчалась, рассекая воздух как стрела, но опоздала. Уже на подлёте к чаще её насторожили клубы дыма, а клюв уловил запах свежей крови. Перед глазами предстала ужасная картина — хижины из ветвей и мха были разрушены, священное дерево пылало, а вокруг, словно сломанные куклы, валялись фавны. Их истерзанные тела вселяли ужас, ведь игроки собирали с них кровавые трофеи: копыта, рога, глаза и уши. Игроки не жалели ни молодых, ни старых. Для них убийство в виртуальном мире было не более чем развлечением.
В самом сердце опустошенной чащи стояла грубая клетка из черного металла. В ней, прижавшись друг к другу, дрожали трое уцелевших фавнов. Их оставили в живых чтобы потом продать извращенным коллекционерам или на арену.
Страх и ярость подобно яду проникли в сердце Алисы. Представляя, что среди мёртвых тел может оказаться её брат, она не раздумывая бросилась в атаку. Самка королевского грифона подбрасывала игроков в воздух, рвала их острыми когтями и била клювом, обрушивая вспышки смертоносных молний. Ранг игроков был слишком низок чтобы ей противостоять.
В тот момент сразу становилось ясно, за что Алиса получила прозвище Кровавое крыло. Её шерсть, перья, морда — всё покрылось алой кровью. Острые когти пробили кожаный доспех, оставив на груди воина глубокие порезы. Удар клюва и вспышка молнии заставили его голову разлететься на куски. Прибывающий в состояние аффекта лучник, продолжил дёргать тетиву даже когда в колчане не осталось стрел. Алиса набросилась на него, как разъярённая кошка, и молниеносными ударами передних лап превратила его в бесформенную кучу плоти.
Залив чащу кровью игроков, Алиса медленно приблизилась к железной клетке и смерила пленников хищным взглядом. И без того напуганные фавны вжались в угол.
«Лёши среди них нет», — подумала Алиса и медленно обернулась к изуродованным телам. — «Неужели… они его убили?».
С леденящей тяжестью в груди и страхом найти брата среди мертвецов, Алиса аккуратно лапой перевернула окоченевшее тело. Она осматривала одного фавна за другим и с каждым разом делать это было тяжелей. Остался последний, довольно крупный фавн. Собрав остатки воли, Алиса медленно подошла к нему и осмотрела руки — никаких аномалий.
«Повезло. Его здесь нет», — с запоздалым облегчением подумала она.
Перед тем как улететь, Алиса решила освободить выживших фавнов. Несколько мощных ударов тяжелой лапой — и замок с оглушительным лязгом разлетелся на куски. Алиса кивком указала фавнам путь к свободе. Те были всего лишь четырнадцатого ранга, так что их смерть не принесла бы ей никакой пользы.
Вопреки ожиданиям Алисы, фавны не сбежали. Они молча поклонились ей в благодарность и принялись носить тела собратьев для ритуального захоронения. С заботливой осторожностью они разложили их вокруг истлевшего священного дерева и начали петь. В той песне не было слов, лишь звуки, похожие на завывание ветра, журчание воды и шелест леса. Во время песни фавны осыпали тела погибших семенами. Через несколько минут после начала ритуала из семян пробились зелёные ростки — символ перерождения и новой жизни. Песнь фавнов стала громче и вот к её окончанию, тела исчезли под густым ковром из белых бутонов.
Наблюдая за ритуалом, Алиса задумалась о том, как узнать у фавнов, где обитают другие племена. Самым простым способом было проследить, куда они отправятся теперь, ведь в этой чаще их ничто не держит.
Внезапно шерсть Алисы встала дыбом от предчувствия угрозы. Из-за деревьев вышли двое высокоранговых игроков. Один крепкий коренастый гном в доспехах вооруженный топором, другой высокий человек в чёрной рясе с глубоким капюшоном. Они пришли сюда чтобы убедиться, что их подчинённые справились с задачей.
— Твою мать! — выпалил гном, узрев дюжину истерзанных тел и самку королевского грифона, с головы до лап покрытую их кровью. — Какого хрена здесь случилось?
Увидев игроков, фавны тут же пустились наутёк.
— Не уйдёте твари! — яростно взревел гном, и в едином рывке оказался перед ними. Смертоносный взмах топора рассек их пополам. В немом ужасе фавны рухнули на окровавленную землю.
— Долбаные твари! — словно мантру повторял гном. — Я вас всех убью!
Не успела Алиса опомниться и осознать, что произошло, как гном оказался перед ней. Топор свистнул в воздухе, оставив на её передней лапе глубокую, кровоточащую рану. Алиса ответила ударом клюва и ослепительной вспышкой молнии. Но коренастый воин даже не скривился, лишь грубо выругался и пнул её ногой. Не смотря на свои размеры, гном с легкостью отбросил массивное тело грифона на три метра.
Понимая, что ей не победить, даже просто выжить будет чудом, Алиса взмахнула крыльями и оторвалась от земли, но улететь не успела. Железная рука гнома вцепилась в заднюю лапу и резко рванула вниз, с силой приложив её о землю — раз, другой! Кости грифона громко прохрустели.
— Пиздец тебе летающая крыса! — взревел гном, собираясь обезглавить монстра.
— Стой! — внезапно закричал второй игрок. — Не убивай её. Это же Кровавое Крыло. За её голову назначена хорошая награда.
— Тем более надо секирой сделать ей секир башка! — раздраженно рявкнул гном. — Она перебила всех наших подчинённых. Теперь в нашей гильдии всего два игрока!
— Я знаю место, где за живую заплатят в три раза больше. Она известный потрошитель, ей самое место на арене Кольна. А на вырученные деньги наймём новых игроков. Рангом побольше.
Воин недовольно сплюнул:
— И что, мы даже не отомстим за наших?
— А толку? Ну, если тебя успокоит, подрежь крылья. Всё равно ей больше в небе не летать.
Коренастый гном злобно ухмыльнулся. Достал из ножен тяжелый, зазубренный нож и с жестокой методичностью принялся за дело. Алиса была слишком слаба и скована болью, чтобы сопротивляться. Её крылья, символ свободы, были изуродованы.
Алиса очнулась через час от сильной тряски. Она оказалась в той самой клетке из которой освободила фавнов. Её крылья были грубо подрезаны, а тело стянуто тяжелой цепью.
Слушая рассказ Алисы, я наконец-то понял, почему она не любила говорить о работе. И почему в один из дней, казалось бы, без всякой на то причины, она наорала на меня, а потом рыдая, искала утешение на моём плече. Поиски брата, жестокая игра — это постоянный стресс.
— А зачем ты вообще полетела к тем фавнам? — поинтересовался Генри. Его вопрос был вполне логичен, ведь он ничего не знал о Лёше.
— Разве не ясно? — чуть пьяным тоном ответила Алиса. — Где есть нажива, там есть и игроки. Где есть игроки, там ранг и слава. Где слава, там очки влияния на мир, а значит и хорошая зарплата.
— Не повезло тебе, — констатировал мой друг. — Ну, может ещё удастся от них сбежать.
— Я уже пыталась. Как только мои кости срослись, а тело восстановилось, я попыталась порвать цепи, но те не поддались. Но я ведь не дура, всегда на всякий случай держу про запас пару очков талантов. Вложилась в навык Физической мощи. Подняла его до третьего ранга — это увеличение силы на шестьдесят процентов. Но даже это не помогло. В отличии от клетки, цепи оказались сделаны из какого-то высокорангового сплава. Думаю, даже сам гном не смог бы их порвать.
— А какого кстати он был ранга? — поинтересовался я. Ситуация была похожа на мою стычку со жрецом.
— Шестьдесят первого, — безразлично ответила Алиса. — Но это уже не важно. По прибытию в Кольн они продали меня учредителю арены. Не самое приятное местечко, но там регулярно кормят мясом и несколько раз в день выводят на прогулку.
— Под прогулкой ты подразумеваешь бои на арене? — уточнил Генри.
— А ты сообразительный парнишка. Два сражения в день с монстром такого же ранга как ты сам. Так что шансы на победу пятьдесят на пятьдесят. Первым моим противником оказался долбанный цербер. Три массивных челюсти, невероятно прочная шкура и, мать его, магма вместо крови.
— Зато, наверное, ты быстро поднимаешь ранг, — попытался найти плюсы Генри, видя её открытое недовольство.
— Да, так и есть. Вот только монстры, достигшие тридцатого ранга на арене, долго не живут. Их объявляют чемпионами арены, а затем выводят в битву против игроков. Дают победить два раза и когда ставки на монстра достигают максимума, помогаю ему проиграть.
— То есть убивают? — уточнил я.
— Да, — согласилась Алиса, — но не совсем. Они накладывают проклятья и травят монстра-чемпиона ядами. Считай снижают его характеристики в три раза. Он вроде как сражается изо всех сил, использует способности, но урон уже не тот. К слову на днях я стала чемпионом.
Против меня выставили щуплого надменного мальчишку. Сынишку какого-то богатого барона, — Алиса уставилась на Генри и продолжила. — В общем на меня наложили несколько проклятий, магические путы и отравили ядом мантикоры. Мальчишка был всего двенадцатого ранга, но с такими дебафами у него были все шансы на победу.
Но опять же, я не дура. После сражений с другими монстрами у меня остались в запасе очки талантов. Я вложила их в навык Очищения. С вероятностью десять процентов он снимал проклятия и излечивал от ядов. Кстати вы знали, что при повышении ранга время перезарядки тут же обнуляется? Я воспользовалась навыком и тут же повысила его до второго ранга, а потом до третьего. В общем, я избавилась от всех дебафов.
Нужно было видеть лицо надменного мальчишки, когда я когтём разрезала его щит пополам. Естественно он с воплями, «Спасите! Помогите!» побежал по арене. На его крики выбежали воины барона. В общем я их знатно покромсала, чем сильно подставила учредителя арены перед бароном.
— Ну ты даёшь! Вот это круто! — воскликнул Генри. — А, что было дальше?
— А дальше, меня было решено казнить, — холодно бросила Алиса. — На арене были магические големы сорок пятых рангов. Они запросто поймали меня и прижали к земле. Клинок уже был у моей шеи, как вдруг появился он — старик в потёртых доспехах. Барон брызжал слюной и возмущался, из-за того, что казнь остановили. Но стоило ему узнать, что старик является королевским генералом, как он умолк и куда-то испарился.
Тот генерал выкупил меня у учредителя арены. Отвёз куда-то чтобы наложить магическую метку покорного раба, из-за которой я не могу ослушаться его приказа, в том числе и навредить ему. А после отправил куда-то в глушь, чтобы я защищала его людей от монстров.
— Да, — протянул Генри. — Вот это приключение. Не то что я, как лох умираю раз за разом.
— Ты к слову так и не сказал, кого отыгрываешь, — напомнил я.
— Да это сейчас не важно, — Генри покраснел.
Неужели он отыгрывает суккуба или ещё кого похуже. Что ж это за монстр такой, что ему так стыдно?
— Скажем так, — уклончиво ответил Генри. — Мой монстр относится к пернатым и одно племя поклоняется ему как божеству.
— Ого. Отсюда поподробней.
— Не могу. Не заставляй, — замотал головой Генри. — Кстати, я ж не рассказал вам самое главное. Как только меня перевели из начальной зоны в главный офис, отец пригласил меня на ужин. Он впервые в жизни был мой доволен. Сказал, что я чуть больше похож на мужчину. А ещё добавил, что если я хоть раз займу первое место в топе, то он подумает о том, чтобы не лишать меня наследства. Представляете, когда-нибудь, если повезёт, я буду управлять компанией GeimWorld.
Алиса резко поднялась из-за стола и направилась на выход. На её лице застыла гримаса ярости и злобы. Казалось если её остановить, то она обратит весь бар в руины, оставив после себя лишь пепел и обломки.
— В чём дело? — озадаченно спросил Генри. — Я что-то не то сказал?
— Не бери в голову. Вечер был отличным, просто у Алисы есть некоторые проблемы. Которые очень тяжело решить. Видимо она вспомнила о них. Ты тут не причём.
— Точно? Признаться, мне весь вечер казалось, что она злится на меня.
— Тебе показалось. Извини. Давай обсудим это завтра. А сейчас мне нужно бежать за Алисой.
— Конечно, — озадаченно кивнул Генри. — Надеюсь у неё всё наладится.
— Я тоже на это надеюсь. Ещё раз, с днём рождения, — сказал я и скрылся в дверном проёме бара.

Глава 16
Воля отца

— Стой. Да постой же ты! — крикнул я Алисе в спину.
Девушка быстро шагала по мокрому асфальту. Игнорируя красный свет светофора, она перешла через дорогу и чуть не угодила под машину. Водитель высунулся из окна и принялся осыпать её матом. В ответ Алиса показала ему фак, чем вызвала у мужчины ещё больший всплеск гнева, и пошла дальше.
— Извините её, — бросил я, перебегая вслед за ней. — Алиса, давай поговорим.
— О чём⁈ — раздраженно ответила она. — О том, что вместо того чтобы помочь мне спасти Лёшу, ты веселишься с сыном нашего врага⁈
— Ты же знаешь, я делаю всё что в моих силах. Нужно придерживаться плана.
— К тому времени, как ты найдешь свитки, Лёша уже будет мёртв. Тебя там не было. Ты не видел того что игроки сделали с фавнами. Каждая минута в той игре может стать для него последней.
— Понимаю, тебе тяжело. Но необдуманные действия и вспыльчивость могут загнать нас в угол.
— Нет, не понимаешь! Ты слишком занят своим новым другом. А на меня тебе плевать!
— Да как ты не поймёшь⁈ Нельзя отталкивать Генри. Если мы перестанем быть ему друзьями, он станет для нас врагом. Сейчас он ничего не знает о делах отца. Но когда узнает, он должен быть на нашей стороне. А если мы оттолкнём его, если он останется один, ему ничего не останется как пойти по стопам папаши. Понимаешь?
— И что ты предлагаешь? Делать вид, что мы лучшие друзья?
— Не надо делать вид. Генри хороший парень. Он не сделал нам ничего плохого. Даже помог в битве против Саши и Сергея. Или ты уже забыла про это? Относись к нему как прежде, когда не знала кто его отец, и тогда он нам поможет.
— Как?
— Я собираюсь рассказать ему о том, что мы ищем фавна. Конечно, я солгу о причине. Спишу это на важное игровое событие и попрошу держать всё в тайне.
— Не слишком ли рискованно? А если он проболтается? Или того хуже — он уже в курсе чем занимается его отец. Что если он лишь притворяется нашим другом и день рождение — это очередной способ выведать наши планы? Ты не думал об этом?
— Генри не такой. Я чувствую это. Но если ты не хочешь, я не буду рассказывать ему о фавне. В любом случае, тебе нужно успокоиться. Своей вспыльчивостью ты привлекаешь к себе слишком много внимания.
Стоило мне это сказать, как у бордюра резко затормозила машина.
— Ей, сучка! Ты кому там показала фак⁈
Из машины вышло двое мужиков. Наголо бритые головы, кожаные куртки. У одного свастика на запястье. Всё ясно — скинхеды. Только этих отморозков не хватало. Такие недоумки не терпят возражений и любые конфликты привыкли решать силой. Вот только у Алисы было скверное настроение. Она и без того любила помахать кулаками, но в этот раз она превзошла саму себя.
Не успел я закрыть её собой, как Алиса пошла скинхедам навстречу. Не проронив ни слова, она в прыжке ударила ногой одного из них в челюсть. Рослый мужик тут же потерял сознание и бревном рухнул на асфальт. Второй громко закричал и попытался ударить Алису кулаком, но та уже стояла сбоку. Молниеносный захват руки — громкий хруст, дикий крик и поток мата. Серия быстрых ударов — и голова скинхеда со звоном врезалась в стекло их же машины.
Несколько секунд я стоял как вкопанный и не мог понять, что только что случилось. Как хрупкая девушка с такой лёгкостью избила двух довольно крупных мужиков?
— Посмотри, что они сделали со мной, — Алиса показала окровавленные костяшки пальцев. В её взгляде была не только злость, но и страх.
— Они ставили эксперименты и на тебе, — догадался я, понимая, что один из экспериментов может оказаться неудачным. Каждый раз входя в систему мы рискуем сойти с ума или вовсе не вернуться. — Извини. — Я крепко прижал к себе Алису, ощущая дрожь в её теле. — Это скоро закончится. Обещаю.
— И ты меня прости, — слабо улыбнулась Алиса. — В последнее время я не в себе. Но, ты знаешь, — Алиса бросила взгляд на избитых мужиков, — мне полегчало.
— Круто. А я вот могу сложить кубик Рубика за несколько минут и назвать страны в любом порядке.
— Ого, какие полезные навыки.
На всякий случай, чтобы за нами не было погони, я вытащил ключи из зажигания и кинул их в кусты. Сами напросились. Не стоит приставать на улице к незнакомым девушкам. Тем более в эти дни. Тем более к Алисе.
— Слушай, — внезапно сказал я, — раз мы живём вместе и всё такое.
— Всё такое? — усмехнулась Алиса.
— Я про то, что мы встречаемся.
— Я поняла.
— Так вот. Может ты хочешь познакомиться с моими родителями? К примеру, съездим к ним в ближайшие выходные.
— Ого. Какой серьезный шаг. А что дальше, сделаешь мне предложение и заведём ребёнка?
— Ага, как только сами повзрослеем. И ты научишься готовить, — добавил я, за что получил локтем по рёбрам. Алиса чуть-чуть не рассчитала силы из-за чего я согнулся пополам.
— Извини, — сказала она, склонившись надо мной.
— Ничего, — с трудом выдохнул я.
— Насчёт Генри, — задумчиво произнесла Алиса. — Я согласна. Чем нас будет больше, тем быстрее мы сможем найти Лёшу. Но думаю, будет не лишним намекнуть ему на то, что с компанией что-то не чисто и посмотреть на его реакцию. Так сказать, проверить его.
* * *
На следующее утро я и Алиса встретились с генри в кафе напротив офиса GeimWorld.
— А почему вы решили позавтракать здесь? — спросил Генри, внимательно изучая местное меню. — У нас на третьем этаже отличный шведский стол. К тому же для аниматоров Простора всё бесплатно.
— Зато здесь уютная домашняя обстановка. А ещё, нет лишних ушей, — ответил я как можно тише.
— Ого, всё так серьезно? И о чём же вы хотели поговорить? — Генри перешел на полушёпот.
— Есть верный способ повысить влияние на мир на десять процентов.
— На целых десять⁈ — крикнул Генри, чем привлёк к нам внимание других посетителей.
— Я передумала. Не стоит ничего ему рассказывать, — фыркуна Алиса.
— Извините. Просто, повысить влияние даже на один процент — это что-то из грани фантастики. Что уж говорить про десять. Да за такую инфу могут и убить.
— Это сугубо между нами, — со всей серьезностью произнёс я. — Никто не должен знать об этом. Ты понял? Это буквально вопрос жизни и смерти.
— Я нем как рыба. Так что за способ?
— Помнишь, Алиса вчера рассказывала о деревне фавнов? Так вот, среди них есть фавн, способный открыть портал в параллельное измерение Простора — Пустоту. Его главные приметы чрезмерно большая правая рука и магия исцеления. Тот, кто найдёт редкого фавна и поможет ему открыть проход, повысит свой показатель влияния минимум на десять процентов.
— Ого, звучит серьезно. А откуда инфа?
— Нашел записи одно учёного архимага, — продолжал я сочинять на ходу. — Ещё раз повторюсь, никто не должен знать об этом.
— Ясное дело, — согласился Генри. — Уверен Пожиратель разума и Прародитель драконов не упустят возможность его заполучить.
Слова Генри натолкнули меня на мысль. Что если заставить Пожирателя разума и Прародителя драконов искать фавна. С их уровнем силы и приспешниками они найдут его за пару дней. А затем придут ко мне, чтобы узнать, как именно можно открыть портал. Мне останется лишь забрать у них фавна, что по идее невозможно.
План был хорошим ровно до того момента, как в голову пришла другая мысль. Пожиратель разума и Прародитель драконов заклятые соперники. Если один из них завладеет фавном, то другой не останется в стороне, а скорей всего попытается его убить. Они пойдут на всё лишь бы у противника не было преимуществ. Нет. Такой сценарий нам явно не подходит.
— А что ещё известно про этого фавна. В какой локации его искать? — спросил Генри.
— В этом и проблема. Мы ничего о нём не знаем, — ответил я. — В Просторе есть порошок поиска, но для его использования нужен какой-то предмет цели. Ещё есть свитки заклинаний. Но они приравниваются к легендарным предметам семидесятого ранга. Так что так просто их не достанешь. Всё что нам остаётся, это надеяться на удачу, исследуя одну локацию за другой. Игроков к поискам тоже подключать нельзя. Фавн нужен нам живым.
— Принял, понял. Сделаю что в моих силах. Но для начала мне нужно уйти от своих почитателей. А с моим рангом это будет нелегко.
— Скажите, а вас тоже заставляют проходить странные тесты? — как бы невзначай спросила Алиса.
— Ты о том, когда нужно сложить кубик Рубика за минуту или собрать винтовку? — поддержал я разговор.
— Ага и сделать связку сальто. Или написать программу на языке, о котором никогда не слышала.
— Вы про тесты, после которых начинаешь делать то, чего раньше никогда не делал? — насторожился Генри.
— Ты что-то про это знаешь? — прямо спросил я.
— Кое-что, — подтвердил Генри. — Когда я переехал на верхний этаж меня заставили делать странные вещи. — Варить трубы, разбирать двигатель автомобиля. Когда я спросил зачем всё это, мне дали уклончивый ответ. Мол они проверяют состояние моей памяти. А потом, я встретил в коридоре Пожирателя разума. То есть Артура Ксензова.
— Дай угадаю. Он хотел, чтобы ты к нему присоединился в качестве прислужника?
— В точку. Но при этом он предложил мне ряд привилегий. Пообещал сделать меня хозяином локации. Всячески помогать в развитии. А ещё, — Генри выдержал паузу, — рассказал правду об этих тестах. Эти тесты связаны с экспериментальной технологией полного погружения. Она позволяет записывать знания и навыки в мозг человека… как на компьютер. Буквально.
— Как в фильме Мартица? — не удержался я от саркастического вопроса.
— Не смейтесь, — со всей серьезностью и даже с легкой обидой в голосе сказал Генри. — Я бы и сам не поверил. Но после нескольких погружений я запросто сварил несколько деталей и чуть ли не с закрытыми глазами собрал двигатель. Что б вы понимали, я держал инструменты второй раз в жизни. Первый — когда мне их вручили перед тестом!
— Хочешь сказать, на нас ставят эксперименты без нашего согласия? — Алиса сделала удивлённое лицо.
— Получается, что так, — согласился Генри. — Но по словам Артура это абсолютно безопасно. Технология почти завершена. Мало того, он и его команда платят Ане за выбор информации которая закачивается им в мозг. Они умеют взламывать замки, пользоваться любым видом холодного и огнестрельного оружия, управлять любым видом транспорта и многое другое. Они как универсальные солдаты. Единственное, как я понял, через месяц приобретённые навыки исчезают. Какой-то защитный механизм мозга.
— И ты считаешь это нормальным, что нас используют как подопытных крыс⁈ — наседала Алиса. — А что если из-за этих экспериментов кто-то рехнётся? Или впадёт в кому⁈
Генри пожал плечами, явно чувствуя себя неуютно под её напором.
— Ну не знаю. Как я понял, со слов Артура аниматоры только рады такой возможности. Группа Владимира Блохина, он же Прародитель драконов тоже пользуется услугами Ани.
— Зачем Артур вообще рассказал тебе об этом?
— Он ведь не дурак, — усмехнулся Генри, но в усмешке не было веселья. — Понимает кто станет главным, когда отец отойдёт от дел. Вот только я ему отказал.
— Что? Почему?
— Ну, во-первых, я хотел объединится с вами. Работа приносит удовольствие, когда выполняешь её с друзьями. А ещё, отец велел мне потеснить топов. Подчиняясь Пожирателю Разума, я ничего не добьюсь. К слову об этом. У меня к вам просьба. Можете признать меня в игре своим Покровителем и помочь мне занять место в топе?
— Предлагаешь нам отдавать тебе половину очков влияния на мир⁈ — возмутилась Алиса. — А жопа не треснет?
— Я верну вам всё до копейки, — поспешно пообещал Генри. — Мне просто нужно всего раз занять место в топе. Пожалуйста, для меня это очень важно.
— Можно тебя спросить? — я обратился к Генри. — Зачем ты ищешь одобрение человека, который относится к тебе как к вещи?
— Это не так! — выпалил Генри и тут же стих. — Отец просто… просто хотел, чтобы я научился добиваться своего.
— И что по-твоему для это нужно делать? Идти по головам, не жалея никого на своём пути? Использовать окружающих людей словно вещи и выбрасывать их если они перестали приносить пользу? Мир принадлежит тем, кто не боится брать своё, так он тебе сказал?
— На что ты намекаешь?
— Ни на что. Просто говорю о том, что тебе не обязательно ему подражать.
— И кем тогда я буду? Неудачником, которого все избегают? Только благодаря отцу я смог перейти из начальной зоны в общий мир.
— Думаешь это его заслуга? Ошибаешься. Ты Генри — хороший парень. Умный, весёлый, храбрый. Проблема в том, что ты себя недооцениваешь. И вот это полностью заслуга твоего отца.
— Да что ты понимаешь⁈ — огрызнулся Генри.
— Забыл? Меня тоже выперли из дома. Отец тоже мной вечно недоволен. Но это скорей потому что я не следую его советам, а делаю то, что хочется мне. И именно поэтому я познакомился с тобой и Алисой. А ведь послушай я его, сейчас бы перебирал картошку в Магните. Так что, если хочешь стать нашим покровителем и потеснить топов, хорошо. Мы тебя поддержим. Но сделай это ради себя, а не потому что так сказал отец.
— Мне уже пора, — сказал Генри, поспешно надевая пальто. К этому моменту принесли его заказ, но он всё равно ушел.
— Молодец, Вадим, — подытожила Алиса. — Теперь Генри точно на нашей стороне. Не удивлюсь если после вашего разговора он расскажет Пожирателю разума о фавне.
— Не расскажет, — заверил я. — Скоро он вернётся. Ему просто нужно время чтобы всё обдумать и принять тот факт, что он зависит от отца. Это ведь не совпадение, что он устроился аниматором в компанию GeimWorld. Генри хотел, чтобы отец его заметил.
— Постой, если твой отец такой плохой, то зачем мне знакомиться с твоими родителями? — спросила Алиса.
— Не то чтобы плохой, просто на редкость упрямый. К тому же мама у меня его противоположность. Добрая, заботливая. Она тебе понравится.
Дверь кафе хлопнула и к нам за стол сел Генри. Как ни в чём не бывало он принялся уплетать свой завтрак.
— Пожалуй будет нечестно, если я стану вашим Покровителем в игре без всякой на то причины, — внезапно сказал Генри. — Предлагаю сразиться при встрече и выяснить, кто из нас сильней. Победитель станет Покровителем, а проигравший прислужником.
— Без проблем, — я потёр руки и приступил к десерту. — Осталось только встретиться в игре. А ты сейчас где?
— Кажется, локация называется Долина мёртвых великанов, — ответил Генри. — Я в одном из поселений тёмных эльфов.
— Вот повезло! — обрадовался я. — Я как раз в той локации и на днях собирался наведаться к тёмным эльфам. Ты у них там за главного?
— Почти, — уклончиво ответил Генри. — Они меня почитают взамен на дары. Увидишь всё при встрече.

Глава 17
Кристаллизация души

По возвращению в игру, я оказался в тёмном тоннеле под заброшенной деревней. Я вырыл его, и десяток других, в надежде найти полезные ископаемые, в частности кристаллы. Они были необходимы для ремесла, которое я выбрал. Но вместо искрящихся сокровищ меня встречали лишь гнёзда наглых грызунов, груды бесполезных камней, обглоданные кости, ржавые ошметки доспехов и, к моему удивлению, залежи угля. Последнее хоть и не очень ценно, но мне точно пригодиться. В принципе, как камни, кости и ржавые доспехи. Когда начинаешь заниматься в игре созданием предметов любой мусор кажется чем-то ценным.
Благодаря инвентарю, который, с учётом моего двадцать пятого ранга, насчитывал аж сорок ячеек, я за три ходки перенёс уголь на поверхность и заполнил им один из заброшенных домов. Хотя стоит ли называть эти дома заброшенными, учитывая, что теперь здесь живу я и Серафима?
С тех пор как мы обосновались в этом забытом игроками месте, прошло почти три недели. Большую часть этого времени мы вместе охотились на обитателей Долины мёртвых великанов, чьё разнообразие, увы, оказалось не столь впечатляющим. Помимо редких монстров моими противниками были не особо сообразительные кентавры, миловидные дриады и конечно же огромные, я бы даже сказал гигантские, насекомые. Впрочем, чего ещё ожидать в долине, где некогда ступали великаны?
Даже несмотря на то, что мы избегали стычек с игроками, я довольно быстро достиг двадцать пятого ранга, но на этом моё развитие остановилось. А всё потому, что все, кто попадался мне на пустые глазницы подсвечивались зелёным или серым цветом. За таких слабаков система не давала никакой награды. Лишь немного низкоранговых ингредиентов.
С захватом территорий тоже оказалось всё не так просто. Это было связано с механикой игры, по которой локация, в данном случае Долина мёртвых великанов, делилась между редкими монстрами и людьми. На данный момент мне принадлежала заброшенная деревня и довольно большой участок леса вокруг неё. Жалкие пять-шесть процентов от всей площади Долины мёртвых великанов. Не думал, что она окажется такой огромной.
Чтобы взять локацию под свой контроль мне нужно было уничтожить или захватить поселения людей, а также победить Водного дракона, Мышку чародея и некого Бугимена. Сам я его ни разу не видел, но поговаривают он очень жуткий и опасный. Управляет кошмарами или что-то типа того. В любом случае, несмотря на мой двадцать пятый ранг, эти редкие монстры всё ещё были для меня опасны. Проницательность подсвечивает их алым цветом, а это значит, они выше меня как минимум на десять рангов.
Но я не особо то расстроен, ведь согласно плану, убить их должен не я, а Серафима. Сделать из неё хорошего игрока оказалось той ещё задачей. Она абсолютно не понимала сути боя. Бессмысленно расходовала ману, пуская стрелы в никуда. Прерывала заклинания в самый ответственный момент. Застывала в нерешительности, когда на неё надвигалась опасность. Или же, с воплем ужаса, удирала прочь при виде сильного врага.
Это заняло немало времени, но по принципу чем сильнее ударишь по раскалённому металлу, тем крепче и острей будет клинок, мы добились нужного результата. Первую неделю Серафима играла роль поддержки. Скрываясь за моей спиной, она издалека обстреливала монстров. Так она научилась подсознательно рассчитывать время сотворения заклинаний и предугадывать движения врага.
Когда Серафима почувствовала силу и уверенность в себе мы поменялись ролями. Она отправилась на передовую, а я стал выступать в качестве поддержки, костяными шипами отстреливая сильных монстров. Сражения вблизи научили её быстро оценивать ситуацию и уходить из-под атак врага. Ну а когда Серафима достигла двадцать пятого ранга, я заставил её охотиться на монстров в одиночку.
Заключительным этапом подготовки стала тренировка с прилипалами. Первое время Серафима стонала, плакала и постоянно обессилив падала на землю. Но спустя двадцати ожесточённых боёв она стала ещё искуснее и смогла победить каждого из них.
Кстати, о моих слизких красавцах. За время охоты у меня накопилось целых шестнадцать очков навыков, три из которых я инвестировал в их развитие.
Навык Почкование улучшен с 3 до 5 ранга.
Позволяет создавать из ложных черепов слизней — прилипал. Прилипалы обладают рядом навыков своего родителя. Они могут ползать по стенам и потолку, плеваться костяными снарядами, выпускать облако ядовитых спор, которое вызывает кашель и кровохарканье.
Ранг прилипал рассчитывается по формуле (Х + 1), где Х ваш текущий ранг.
Каждый из прилипал получает уникальную способность.
Именно так прилипалы обошли меня в развитии на один ранг. Внешне нас было почти не отличить. Огромная масса полупрозрачной слизи с человеческим черепом, грудной клеткой и длинным хвостом из позвонков. Единственное чем они отличались от меня — это цветом слизи.
Ворчун приобрёл изумрудный оттенок и получил навык Проклятого облака. Его споры гораздо токсичнее чем у остальных прилипал. При первом контакте ядовитое облако поражает дыхательные пути, вызывая сильный кашель. Через десять секунд вызывает судороги. А через тридцать начинает разъедать кожу. Если не выбраться из облака или не использовать противоядие в течении трёх минут наступит смерть. Но это касается лишь живых существ.
Рэмбо — красный прилипала, получил возможность подряд выпускать до десяти костяных шипов и производить один особо мощный выстрел.
Мерлин — синий приливала, получил возможность плеваться жгучей плазмой и при близком контакте высасывать из врагов ману.
Втроём они вполне могли бы потягаться силами с водяным змеем или бугименом. С мышкой чародейкой вряд ли, слишком уж она сильна. Но это лишь моё предположение.
Представляя, как прилипалы получают тридцать девятый ранг и разносят в пух и прах моих врагов, я собирался вложить в них все очки талантов. Но внезапно поймал себя на мысли, а что, если они перестанут видеть во мне хозяина, так как я буду их слабей. Они и без того непредсказуемы. Ворчун постоянно отказывается выполнять приказы. Рэмбо лезет в драку даже если я его об этом не просил. Мерлин не проявляет никаких эмоций. Но взгляд его черепа такой, словно он что-то замышляет.
Не желая проверять свою догадку, решил оставить всё как есть и вложить оставшиеся очки талантов в себя любимого.
Вспоминая горький опыт сражения со жрецом в чреве демона. То с какой лёгкостью он снял моё проклятье с воинов, я изучил новый навык Стойкие проклятья. Данный навык снижал вероятность того, что наложенные мной проклятья будут рассеяны на двадцать пять процентов. Я рассчитывал довести этот показатель до ста процентов, потратив ещё три очка талантов, но система оказалась не так щедра, как мне того хотелось. Каждое потраченное очко талантов увеличивало этот показатель на жалких пять процентов. А это означало, что для достижения ста процентов, мне нужно было потратить ещё четырнадцать очков. Ну да, ну да. «Очки развития ж на деревьях растут».
Конечно, Токсичный фейерверк полезный навык. При правильном использовании с его помощью можно уничтожить целый город. Но что мне делать, когда он окажется на перезарядке? Или мне попадётся один, но очень сильный враг? Ведь при отсутствии других врагов, обезумевший от проклятья будет атаковать меня. Мало того, данное проклятье не действует на нежить или магических существ, таких как големы или чёрные драконы. У последних стопроцентная защита от магических атак.
Не уверенный в том, что тридцати процентов хватит для победы над святошами, я всё-таки вложил ещё четыре очка развития в Стойкие проклятья, таким образом доведя показатель до пятидесяти процентов.
В любой прокачке очень важно сохранять баланс. Если ты сражаешься в группе, то стоит развиваться в направлении своей роли. Танку прокачивать живучесть и защиту, лучнику ловкость и пробивание брони, чародею запас маны и мощь заклинаний. Но когда дело доходит до сражений в одиночку, тут нужно прокачивать всё сразу. Ведь не будет достаточно защиты — помрешь от одного удара. Будут слишком слабые атаки — не сможешь убить врага. Окажешься слишком медленным и неуклюжим — цель ускользнёт из твоих рук.
Боссы всегда славились непомерным запасом здоровья и мощными уникальными атаками поэтому я прокачал навык Пожиратель до второго ранга. Что увеличило мой максимальный объем слизи на тридцать три процента. А скорость её восстановления за счет поглощения трупов на десять процентов.
Улучшил Рассекания до третьего ранга. Теперь мои атаки были ещё быстрей и смертоносней. И приобрел новый навык Меткий выстрел. Прокаченный до второго ранга, он усиливал выстрел костяным шипом в пять раз. Время перезарядки, как и у Рассекания тридцать секунд. Во время боя — это почти что вечность, но теперь я хотя бы могу их чередовать.
Прокачка навыков — это как наркотик, сладостная зависимость, знакомая каждому, кто хоть раз прикоснулся к жанру RPG. Стоит поднять пару рангов и прокачать способность, как враг, которого ты побеждал с таким трудом, погибает от одного удара. Ты ощущаешь прилив силы и рвешься в бой, чтобы стать ещё сильнее.
С каждой новой способностью меняется и стиль сражения. Если раньше я стрелял шипами и просто размахивал мечами. То теперь я шел на сближение, два раза атаковал Рассеканием, после чего разрывал дистанцию и стрелял Меткий выстрелом. И только после переходил на серии обычных атак, дожидаясь восстановления способностей.
Я так увлёкся, что едва не потратил все очки талантов, а ведь мне ещё нужно было освоить ремесло. Несколько часов я просматривал список из предложенных системой вариантов, но так ничего не выбрал. Всё казалось слишком уж банальным. Алхимия, начертания, кожевничество, травничество, кузнечное дело. Зато в поисках своего призвания наткнулся на «Тёмные ритуалы». Ремесло, основанное на насыщении предметов энергией смерти через жертвоприношения. Полагаю, именно с его помощью демон создал амулеты из сердец дриад, тем самым получив возможность воскресить великана и уничтожить всю долину.
Довольно сильное и заманчивое ремесло, но мне хотелось освоить что-то такое, что никто другой создать уже не сможет. И тут меня осенило: а что, если в качестве инструмента использовать собственное тело? Система, словно прочитав мои мысли, тут же предложила изучить «Кристаллизацию души».
Описание оказалось на удивление скупым: «Слизь не только растворяет, но и меняет свойство объектов, раскрывая их истинную суть». Ни черта не понятно, но безумно интересно.
Не знаю, что я смогу создавать, но главное, чтобы это было нечто уникальное. Нечто, что сможет заинтересовать всех игроков. Это очень важно для осуществления моего плана.
Как только ремесло было изучено, в сознании возникли смутные образы. Сначала — огромный коготь черного медведя. Затем — маленький, матовый, зеленый камень. Оба предмета погружались в пульсирующую фиолетовую слизь под пристальным взглядом пустых глазниц. На этом видение обрывалось.
Порывшись в старых сундуках на дне колодца, я нашел коготь и камень под названием малахит. Недолго думая я погрузил и то и другое в свою слизь и уставился на них провалами пустых глазниц. Первые пять минут ничего не происходило. Я уж подумал, что что-то делаю не так. Как вдруг малахит покрылся сетью трещин и разлетелся на мелкие осколки, которые облепили коготь. Со временем осколки исчезли, а коготь стал прозрачным, как стекло и в два раза уменьшился в размерах. Я подождал ещё немного — коготь стал чернеть. Стоило ему полностью изменить свой цвет, как он пошел трещинами и раскололся.
По итогу я получил «Сломанную душу чёрного медведя» — бесполезный мусор с серым названием. Видимо, нужно было вытаскивать его до того момента, как он начал чернеть.
Чтобы развить навык и получить следующий рецепт, мне было необходимо довести рецепт до идеала. Или повторить процесс хотя бы десять раз. Однако малахит у меня был всего один. Пришлось рыть новый тоннель в поисках ресурсов. Помимо малахита нашел кошачий глаз, изумруд и моховой агат. Я попытался объединить новые камни с когтем, но результат оказался нулевым.
Я сделал всё в точности как в первый раз — погрузил в слизь коготь и малахит, предварительно измельчив его, чтобы ускорить процесс. Но в этот раз изъял коготь, как только он стал прозрачным и уменьшился в размерах. Результатом стала «Кристаллизованная душа чёрного медведя» — ингредиент для создания предметов. Название подсвечивалось зелёным, что говорило о среднем качестве предмета. Не мусор, но и не предел мечтаний.
Проблема заключалась в том, что я не знал, что дальше делать с этой стеклянной безделушкой. Ведь помимо названия и того что это ингредиент система не давала никаких подсказок. Вскоре мне открылся новый рецепт. На этот раз система предложила кристаллизовать сердце черного медведя и моховой агат.
Моховой агат оказался очень редким, так что я делал всё, затаив дыхание. Изъяв прозрачное сердце из своей слизи, я был очень удивлён. Качество ингредиента, как и его название, были такими же, как и у предмета, полученного из когтя. Единственная разница между ними это форма и объем полученного материала. Так начался мой путь в познание ремесла.
Убедившись, что за неё никто не наблюдает, Серафима вошла в заброшенную деревню. Сняв чёрную маску, она вздохнула с облегчением — тяжелые сражения с монстрами остались позади. Так она думала, не зная о том, что я ей уготовил.
Серафима подошла к колодцу, но прыгать в него не стала. Её внимание привлёк столб чёрного дыма, что вырывался из трубы большого каменного дома. Здание чужеродным пятном выделялось на фоне покосившихся, прогнивших деревянных изб — словно выросло из земли совсем недавно.
Стоило Серафиме открыть тяжелую обитую железом дверь, как её обдало жаром и в лицо устремились искры.
— Закрывай скорей! — рявкнул я.
Серафима вошла внутрь и дёрнула дверь на себя, но те не поддались. Поток горячего воздуха не давал закрыться двери. Пришлось вмешаться мне. Массивной рукой в стальной перчатке я с лёгкостью захлопнул двери и опустил засов.
Серафима уставилась на меня круглыми глазами. Она видела меня в этом облике впервые. Массивная туша слизи и костей скрывалась в трёхметровом стальном доспехе, из спины которого торчали шестерёнки. На железном торсе расположился закопченный кожаный фартук, а на поясе болтался целый арсенал кузнечных щипцов и молотов.
В этом облике я мог использовать большую часть своей слизи, и общаться с игроками — давать им задания и продавать предметы. Для правдоподобия я сочинил легенду: я — железный голем, творение здешнего кузнеца. Сам мастер, как и прочие жители, давно исчез, а я остался, чтобы продолжить его дело — ковать уникальное оружие и доспехи из загадочного прозрачного материала.
— Из-за тебя температура в печи упала на двадцать пунктов! — проворчал я, сверяясь с прибором, похожим на термометр, где вместо ртути колыхался порошок пыльцы огнеплюя.
— Простите, — робко пролепетала Серафима и принялась раскладывать на грубый дубовый стол окровавленные трофеи — части чудовищ.
Подбросив в топку угля, я принялся сортировать добычу. Выбрал фрагменты от тварей не ниже двадцатого ранга и взялся за дело. Откинув бронепластину на груди, я швырнул куски монстров в пульсирующую слизь, запуская процесс очистки костей от плоти. Через минуту в моей руке оказался белый череп с обрубком позвоночника — чистый, словно его обглодали муравьи.
Вторым этапом стала кристаллизация полученного материала. Ещё раз поместив кости в свою слизь, я добавил в неё измельчённый до состояния порошка кристалл, который Серафима купила у бродячего торговца. Некоторые ингредиенты найти самому копаясь под землёй не так уж просто.
Как только череп с позвоночником стали прозрачными и съежились, я извлек их, окунул в чан с водой и повторил процесс еще дважды. С каждым разом кости уменьшались и теряли видимость, пока не стали почти незримы — лишь легкое мерцание напоминало об их присутствии в отблесках углей.
Получен предмет «Кристаллизованная душа Проклятого вепря»
Качество — Эпическое
Дождавшись, когда печь накалится до нужной температуры, я поместил кристаллизованный череп в каменный тигель и поставил на угли. Критично было держать жар под контролем. Я то подбрасывал уголь, то сбрызгивал пламя водой. Ровно через десять минут вынул тигель. На вид он был совершенно пустым, но я уже знаю, что зрению в этом случае доверять не стоит.
Опрокинув тигель, я вылил невидимую субстанцию в заранее подготовленную форму. Последняя капля упала — я схватил форму щипцами и сунул в бочку с водой. Серафима инстинктивно зажмурилась, ожидая пара, но вместо этого вода с хриплым треском мгновенно превратилась в глыбу льда. Несколько точных ударов кувалдой — и форма освобождена. Отщелкнул замки, извлек новенький нагрудник.
Получен предмет «Нагрудник Проклятого вепря»
24 ранг
Качество — Эпическое'
Средняя степень защиты
Немногие в игре могли похвастаться подобным. Экипировка уровня кровавых героев. Но и это еще не предел. Теперь предмет нужно закалить и довести до совершенства.
На полу кузницы зияли три тяжелых люка. Я открыл один и трижды стукнул по металлу. В глубине что-то мелькнуло. Это был один из моих прилипал. Мерлин покорно подполз под люк и втянул в себя нагрудник. Отсчитав пять минут, я вернул предмет. Теперь в центре прозрачной пластины пульсировало холодное синее сияние.
Получен предмет «Нагрудник Проклятого вепря»
24 ранг
Качество — Эпическое
Средняя степень защиты
Увеличивает максимальный запас маны на 25%
Ту же процедуру я проделал с сердцем и когтями чудовища, отлив кулон и кольцо для Серафимы.
— Ну-ка, примеряй, — буркнул я, с гордостью оглядывая работу.
Серафима надела нагрудник и кулон, но кольцо осталось у нее в руке.
— В чём дело? Надевай кольцо, — настоял я.
— Не могу, — робко ответила Серафима, опуская взгляд.
— Что значит не можешь? Забыла где у тебя пальцы⁈ — рассердился я.
— Вы же знаете, Мастер Грей, бонусы действуют только от двух колец, — она показала руку. На одном пальце мерцало прозрачное кольцо с бирюзовым свечением, на другом — потертое золотое. — У меня уже их два.
— Издеваешься? Сними это старье и надень новое.
— Не могу, — повторила Серафима. — Если снять это кольцо, то оно сломается и его уже будет невозможно починить.
— Хочешь сказать это кольцо лучше тех, что делаю я⁈
— Нет конечно. Хотя, это, наверное, да. Я купила его у одного бродячего торговца. Оно может разово спасти от смертельной раны.
— Хм, — задумался я. — И правда ценная вещица. Так. Напомни, что делает второе кольцо?
— Оно увеличивает запас маны на десять процентов.
— Снимай и надевай то, что я дал только что. Оно увеличит скорость сотворения заклинаний на двадцать пять процентов. В бою один на один скорость важнейший показатель. А золотое кольцо оставь. Оно тебе ещё сегодня пригодится.
— Почему вы так говорите Мастер Грей? — насторожилась Серафима.
— Потому что сегодня, — отчеканил я, — ты отправляешься убивать водного дракона.

Глава 18
Чешуя дракона

«Это чистое безумие! Почему я должна сражаться с легендарным монстром в одиночку⁈» — бормотала Серафима, продираясь сквозь лесную чащу. Вскоре перед ней открылась просторная зелёная поляна. В её центре расположилась выложенная из каменных блоков полуразрушенная башня, внушительных размеров.
Прежде чем выйти из укрытия деревьев, Серафима проверила снаряжение и запас зелий. Комплект кристальной брони помимо физической защиты и увеличения стандартных характеристик, таких как ловкость и живучесть, давал внушительные бонусы: +45% к запасу маны, +25% к скорости заклинаний и три заряда магического щита, способного выдержать сокрушительный удар.
Бонус от комплекта, двадцать пятый ранг и умение сражаться делали из Серафимы грозного игрока. Но уверенности это совсем не прибавляло. Ведь её цель — Водяной Дракон тридцать шестого ранга! Таких тварей обычно валили группой из пяти или десяти опытных бойцов, и то исход был под вопросом. А ей предстояло сделать это в одиночку. Эта мысль вызывала недовольство, которое, она так и не осмелилась высказать своему наставнику — то есть, мне. Даже обретя силу и пройдя через бои, она всё ещё пряталась в свой воображаемый панцирь.
Серафима выпила несколько усиливающих зелий. Горечь растекалась по телу, наполняя мышцы сталью, а магические каналы жгучей энергией. Короткими перебежками, используя валуны как укрытие, она достигла подножия древней башни. В каменной кладке зияла дыра. Серафима протиснулась внутрь и на мгновение забыла, зачем пришла. Внутри башни царила умиротворяющая атмосфера.
Стены, за долгие годы, поросшие бархатным мхом и цепким кустарником, были усыпаны нежными синими цветами и редкими пучками грибов, излучавших мягкий свет. Лестничный пролёт нижнего яруса скрывала чистейшая бирюзовая вода, превратившая башню в бездонный колодец В её зеркальной глади отражалось лазурное небо с лениво плывущими облаками и застывшая, расколотая надвое зелёная планета. Сюрреалистичная картина заворожила.
Серафима тряхнула головой, гоня прочь дурманящий покой. Дабы не тратить ману, она, как скалолаз, начала карабкаться наверх по выступающим камням и глубоким трещинам. Достигнув небольшого уцелевшего фрагмента верхнего этажа, она замерла, впиваясь взглядом в воду. Первый удар был критически важен. Защита существа напрямую зависела от его концентрации. Даже сильного врага можно ранить если застать его врасплох ударом в спину.
Водная гладь оставалась неподвижной. Лишь изредка её тревожили маленькие птицы и всплывающие вдохнуть воздуха рыбки.
«Нужно постучать в дверь», — решила Серафима и столкнула вниз крупный обломок камня.
Глухой всплеск эхом разнёсся по башне. Серафима наблюдала, как камень погружается, растворяясь в изумрудной полумгле глубин. Прошло пять томительных минут, но хозяин башни так и не показался. Лишь гнетущая тишина сковала всё вокруг — упавший камень распугал всех птиц и рыб.
Серафима начала нервничать. В голову закрадывались сомнения: «И что теперь? Спускаться вниз? Заходить на территорию врага, тем более под воду — безумная идея».
Угроза пришла оттуда, откуда её не ждали. Внезапно башню накрыла огромная тень. Могучий поток воздуха, холодный и влажный, заставил дрогнуть волосы Серафимы и покрыл кожу мурашками. Синий Дракон, вернувшийся с охоты, застал незваную гостью на вершине своей башни. Серафима была так сосредоточена на воде, что не заметила, как его чешуйчатое тело кольцами обвило башню.
Резко обернувшись, Серафима воспользовалась моментальным заклинанием. Чёрно-белый росчерк магической энергии, шипя и искрясь, устремился навстречу сокрушительной струе воды, вырвавшейся из разинутой пасти синего дракона. Мощности магической атаки не хватило и струя воды сбросила чародейку с вершины.
Серафима ударилась спиной о воду. Дракон раскрыл пасть, чтобы проглотить добычу, но в воде её не оказалось. Во время всплеска воды Серафима воспользовалась магическим скачком, оказавшись на вершине башни. Таким образом дракон подставил ей свой затылок. Магические сферы затрещали в воздухе. Серафима создавала их одну за другой и когда предел был достигнут ливнем обрушила их на дракона.
* * *
Одежда Серафимы была изорвана, кожу покрывали ссадины и синяки, от виска к подбородку шел засохший окровавленный потёк. Каждый шаг отзывался тупой болью, но несмотря на это, её лицо освещала довольная улыбка.
Впереди показались громоздкие ворота торговой гильдии Шартира — это небольшой город, расположенный в южной части долины мёртвых великанов. Внутри здания Серафиму встретил просторный зал размерами не уступающий городской площади. Под высоким потолком на тонких серебряных цепях висел гигантский фиолетовый кристалл, а вокруг него скелеты небольших драконов.
Помещение с блестящим мраморным полом было поделено на три секции. В одной, пестрея разнообразием, высились стеллажи и прилавки с инструментами, оружием, доспехами, строительными материалами, зельями и свитками заклинаний. Во второй, располагались громоздкие двери сейфа, а перед ними сидя за столами, оценщики скупали у игроков трофеи с монстров. И третья секция — была отведена для проведения всемирного аукциона. Магия пространства связывала Шартир с сотнями подобных залов по всему миру; стоило сделать победный взнос, как желанный лот материализовался прямо в руках покупателя.
Несмотря на оживлённую толпу, внутри здания царила тишина. Её лишь изредка нарушали шелест бумаг, перезвон монет и приглушенный шепот. А всё потому что с помощью магии торговая гильдия подавляла крики шумных посетителей. Опасаясь гнева каменных горгульи, что застыли на пьедесталах вдоль стен, игроки вели себя сдержано и тихо. Соблюдая очередь, они двигались вперёд, как живой единый механизм.
Дождавшись своей очереди, Серафима подошла к стойке приёма трофеев. За широким столом, копаясь в стопках бумаг, сидел оценщик. Не поднимая взгляда, он пробурчал сквозь зубы:
— Части какого монстра собираетесь продать?
— Чешую водяного дракона, — тихо ответила Серафима.
Оценщик механически протянул руку.
— Показывайте. М, действительно чешуя водяного дракона. Довольно ценный ингредиент тридцать шестого ранга. Такое лучше всего продавать на аукционе. Комиссия составит тридцать процентов. У вас всего одна?
— Нет, — ответила Серафима. Движением руки она выложила из инвентаря на отполированный стол целую гору крупной бирюзовой чешуи, из-за которой на неё уставились круглые глаза оценщика.
— Эм. Это… Вы бы не могли подождать пару секунд? — затараторил оценщик и резко выскочил из-за стола.
Торопливым шагом, еле сдерживаясь чтобы не перейти на бег, оценщик достиг стола у двери сейфа, где главный купец заключал крупную сделку с игроком под ником Радж. Купец был сильно недоволен тем, что его прервали. Об этом говорили его резкие движения и раздражённое выражение лица. Но стоило ему увидеть чешую, как его настрой резко поменялся.
Купец коротко извинился перед Раджем и вместе с оценщиком вернулся к Серафиме.
— Добро пожаловать в торговую гильдию Шартира, — учтиво обратился к ней купец. — Мы очень рады, что вы обратились к нам. Обычно мы берём комиссию в тридцать процентов. Но для столь уважаемого клиента, мы можем сделать исключение и уступить вам пять процентов.
— Спасибо, — не зная, как реагировать, ответила Серафима.
— Чешуя водного дракона очень ценный ингредиент. Из неё делают щиты и доспехи с сопротивлением от ледяной стихии. Признаться, в таком количестве я вижу её впервые. Позвольте полюбопытствовать, где вы её достали? Вы обнаружили место линьки водного дракона?
— Нет, я его убила, — тихо ответила Серафима, словно боясь, что её услышат.
— Вы сделали, что⁈
— Я убила водного дракона, — повторила более уверенно Серафима.
— Вот это новость, — купец щелкнул пальцами, веля оценщику подать нужный документ. — Кажется, на этого дракона был заказ от гильдии охотников. Назовите имя лидера рейда. Мы зафиксируем выполнение задания и запросим для вас награду. С комиссией в двадцать пять процентов, конечно.
— Лидера рейда? Но я была одна.
— Одна? — старший купец отшатнулся, как от удара. — Вы ведь чародейка двадцать седьмого ранга? Верно? И вы хотите сказать, что убили редкого монстра тридцать шестого ранга в одиночку?
— Всё верно. А в чём проблема?
— Проблема в твоей наглой лжи! — вмешался игрок, чья сделка сорвалась из-за появления Серафимы.
— Но это правда, — ответила Серафима, ощущая на себе давление недовольных взглядов.
Громкое заявление и странное снаряжение из материала, напоминавшего хрупкое стекло, привлекло к Серафиме излишнее внимание. Взгляды — любопытные, оценивающие, а то и откровенно насмешливые — скользили по её фигуре.
— Ага, как же! — фыркнул другой игрок. — Казуальщица убила легендарного дракона.
— Вот же нубяра. Вместо лат или кожаных доспехов напялила на себя стеклянные украшения. Она бы ещё одела бронелифчик и кроличьи ушки.
— Я лично сражался с тем драконом, — продолжил наседать игрок под ником Радж. — Потерял троих парней и сам едва унёс ноги. Так я драконоборец тридцать четвёртого ранга, одет в редкую броню и обладаю эпическим копьём. А ты говоришь, что смогла прикончить его в одиночку в этом хрустале⁈
— Это не хрусталь, а броня из кристаллизованных душ, — ответила Серафима, пытаясь держаться как можно уверенней. — И могу тебя заверить, она в разы лучше того хлама, что ты носишь на себе. И да, я убила водного дракона в одиночку!
— Ах ты мерзавка! Мало того, что лжёшь, так ещё и оскорбляешь⁈ Даже если бы дракон крепко спал, да даже если бы он был ранен, у тебя бы банально не хватило маны чтобы его убить. Я знаю в чём тут дело. Точно — ты убила своих товарищей, а трофеи присвоила себе.
— Это очень серьёзное обвинение, — вмешался старший купец. — За такое преступление одно наказание — смерть. Но вы не можете обвинять кого-то без должных доказательств.
— А они мне и не нужны. И так всё ясно — она убийца игроков! — заявил Радж. — Если не хотите вы, то я сам с ней разберусь!
— Так уж разберёшься? — взгляд Серафимы переменился с неуверенного на хищный. — Ну попробуй.
Радж замахнулся копьём для удара, но его цель исчезла в чёрной вспышке и в то же мгновение появилась из белой вспышки за его спиной. Пальцы Серафимы коснулись его спины и через мгновение Радж с силой был отброшен. Пролетев весь зал, воин своим телом распахнул ворота и задом проехал пять метров по брусчатке, отчего тот задымился.
— Кто-то ещё сомневается в том, что я убила водного дракона⁈ — спросила Серафима, но ответа не последовало. Ведь чародейка двадцать седьмого ранга с такой лёгкостью и всего за одну атаку разобралась с игроком тридцать четвёртого ранга. Её сила была неоспорима.
Продажа чешуи водного дракона принесла Серафиме целых три тысячи золотых монет, что можно было считать приличным состоянием. Особенно если учесть, что комплект редких предметов с синим названием в среднем обходился в сотню золотых, а эпический с фиолетовым названием примерно полторы. Но Серафиму не интересовали новые предметы, поэтому, по моей указке, она скупила в гильдии все драгоценные камни и кристаллы.
Покинув здание торговой гильдии Серафима заметила, что за ней следует группа игроков. Семь человек, все в достаточно хорошей экипировке. Она зашла за угол и переместилась на крышу с помощью магического скачка. Преследователи тоже завернули за угол и остановились, словно чего-то ожидая. И тогда Серафима заметила, что их стало меньше.
— Добрый день, — раздался приятный голос с боку.
Серафима обернулась и увидела молодого мужчину в белых одеждах, с толстым гримуаром в серебристом переплёте на цепи.
— Интересное представление вы там устроили, — продолжил он.
— Что вам надо⁈ Вы дружки того выскочки⁈
— Меня зовут Карсун. Я представитель гильдии Власть огня. Мы те, кто выкупил у вас чешую. Хотел поинтересоваться, не хотите ли вы продать нам когти и сердце водного дракона.
— Нет, — твёрдо ответила Серафима. — У меня на них другие планы. Что-то ещё?
— Да. Я бы хотел узнать, как вам удалось убить водного дракона? Всё дело в вашем снаряжении? — Карсун пристально разглядывал прозрачную броню и посох чародейки.
— Возможно, — уклончиво ответила Серафима.
— Моя гильдия готова хорошо заплатить за подобную информацию. Как насчёт… трёх тысяч золотых? Это щедрое предложение. До сорокового ранга вы сможете не волноваться о деньгах.
— Мой секрет стоит гораздо больше.
— Пять тысяч золотых, но это последнее предложение. Сами понимаете, казна гильдии не бездонна.
Серафима понимала, что пять тысяч золотых — это очень большие деньги. На них можно было купить поместье или крепость и нанять небольшую армию, чтобы та их охраняла. Но Серафима намеренно тянула время, делая вид что сомневается.
— Я согласна, — наконец произнесла она. — Эту броню сделал мне железный голем. Она в разы лучше того, что делают местные ремесленники или продают в торговой гильдии. Эта броня даёт особые бонусы. Моя повышает скорость произнесения заклинаний и объём маны, а ещё защищает меня от трёх физических атак, что для чародейки очень ценно.
— Превосходно, — прошептал Карсун, его глаза загорелись азартом. И где же находится этот голем?
— Сначала деньги.
— Разумеется, — Карсун выложил из инвентаря пять небольших сундуков.
— Голем находится в заброшенной деревне в чаще леса. Рядом с исполинским деревом, где роятся Пчелы-Убийцы.
— Вы о… деревне Алик? — удивленно поднял бровь Карсун. — Но ведь она давно пустует.
— Всё верно. Людей там нет, только железный голем.
— Что ж… — Карсун расправил плечи, на лице расцвела довольная, чуть надменная улыбка. — Приятно иметь дело с умным человеком. Позвольте дать совет на будущее: торгуйтесь до конца. Я, знаете ли, был готов заплатить за эту информацию и десять тысяч. А по итогу сэкономил.
— У меня тоже есть для вас совет, господин Карсун, — с такой же улыбкой ответила Серафима. — В следующий раз не спешите назвать цену. Спросите сначала, за сколько человек готов продать свою тайну. Я знала, что моё снаряжение вызовет интерес, и собиралась отдать секрет Голема… за пятьсот золотых. Но вы так торопливо предложили три тысячи, а потом и вовсе пять. Было очень приятно с вами торговаться.
Улыбка Карсуна застыла, а затем медленно сползла с его лица. Серафима махнула ладонью на прощанье и исчезла в чёрной вспышке.

Глава 19
Игроков в расход

Карсун остановился у границы заброшенной деревни и окинул взглядом её покосившиеся деревянные дома. Изъеденные сыростью и червями брёвна, обвалившиеся крыши, густой кустарник внутри домов и на крыльце — всё это свидетельство того, что деревня пустует несколько десятков лет, а может и столетие.
— Мы на месте, — произнёс Карсун. — Голем должен быть где-то здесь.
— А если чародейка солгала и его здесь нет? — спросил игрок под ником Гарч.
— Сомневаешься в моём решении?
— Конечно нет. Но не разумнее ли было взять её с собой, как проводника для подстраховки?
— Не волнуйся Гарч, — твёрдо сказал Карсун продвигаясь в глубь заброшенной деревни. — Я разбираюсь в людях. Она сказала правду, но не всю. Отчего-то мне кажется, что она хотела, чтобы мы сюда пришли.
— И зачем ей это?
— Кто знает. Может голему скучно сидеть без дела, и он велел ей привести новых клиентов. Уж слишком наигранной была та сцена в торговой гильдии. Серафима словно кричала, «Посмотрите какая я сильная — смогла победить в одиночку Водного дракона. Хотите так же, сделайте себе прозрачные доспехи.». Остаётся лишь надеяться, что эти предметы стоят потраченных на них времени и золота.
— Смотрите, там! — один из игроков указал на чёрный дым.
— Вот видишь, — с лёгкой ноткой победы, сказал Касун. — Она нам не солгала. Он тут. И он нас ждёт.
Через несколько минут игроки наткнулись на моё жилище. Оно выделялось среди местных гнилых построек тем, что было выложено из камня. У него не было окон, лишь массивная обитая железом дверь, а всё для того, чтобы не выпускать драгоценный жар плавильни.
Можно ли назвать непрошенными гостями тех, кого ты ждал? Можно — если эти гости нагло врываются в твоё жилище, без спросу начинают трогать твои вещи и что ещё хуже в буквальном смысле заглядывают в каждую щель на твоём теле.
Они появились внезапно — семь человек из гильдии Власть огня. Навык Проницательности сразу выделил среди них Карсуна. У этого человека был максимальный — белый уровень угрозы. Не даром он занимает место заместителя сильнейшей гильдии Простора. Серафиме крупно повезло, что он ей заплатил, а не попытался добыть информацию силой.
Ответ на вопрос, почему он купил чешую на аукционе, а не сам убил водного дракона, в том, что Карсун находится на совершенно ином уровне. Ему некогда возиться с новичками помогая им убивать низкоранговых чудовищ. Он слишком занят вопросами гильдии и не может быть везде и сразу.
Подобные ему, те кто переступил отметку пятидесятого ранга, имеют большое влияние на мир Простора. Как правило они сражаются в войне королевств и с чудовищами, которые угрожают уничтожением мира.
Не знаю, хорошо это или плохо, но сегодня Карсун сдвинул свой плотный график для того, чтобы выведать мои секреты, а в частности узнать, как и из чего я делаю предметы. Для этого он привёл с собой целую свиту: гильдейские оценщики с особым усердием изучали мои товары, следопыты обшарили близлежащую округу и дома в поисках предметов, хранящих в себе историю жителей деревни, а ремесленники пытались постичь тайну моего создания. Один из них даже предложил разобрать меня на части.
Я не особо обрадовался такому предложению и уже собирался воспользоваться планом отступления, как вдруг Карсун отверг их предложение:
— Знаю я вас. Разобрать то вы его разберёте, а вот собрать обратно, чтобы он функционировал, уже не сможете. Слишком уж много мы заплатили, чтобы так опрометчиво пускать голема на металлолом.
Тут я с Карсуном был полностью согласен. Однако после он добавил:
— Разберёте его, как только окупится нам в сотню раз. Ну а пока, давайте перетащим его в город.
— Отказываюсь! Я не могу покинуть это место, — грубо ответил я, сжимая в руках тяжелый молот. — Хозяин велел ждать его здесь и в его отсутствие обслуживать клиентов.
— Куда ушел твой мастер, и как давно? — спросил Карсун в надежде отыскать останки и доказать мне, что ждать мастера не имеет смысла.
— Сорок лет назад. Он отправился за редким ингредиентом к горному хребту.
Считая, что получил от меня скрытое задание, Карсун распорядился чтобы несколько следопытов обыскали горный хребет и нашли останки мастера, который меня создал. Что ж, можно пожелать им удачи, ведь это задание невыполнимо. И дело вовсе не в том, что я монстр слизь и выдумал эту историю, а в том, что ещё несколько недель назад я нашел кости местного кузнеца и растворил их в своём теле. Так что вытащить меня из уютного жилища у них не выйдет.
Карсун подошел к измерению моего потенциала со всей серьезностью. Не поскупившись на тушу рептилии сорок третьего ранга, он попросил меня сделать самую лучшую броню. Осмотрев тушу чудовища, я небрежно тесаком изъял из туши череп и позвоночник и сразу предупредил Карсуна что у меня ничего не выйдет. Ранг ингредиентов превышал то, на что я был способен. Но Карсун не стал слушать и настоял на эксперименте.
Что ж, хозяин барин. Я открыл створки на груди и с большим трудом засунул туда громоздкий череп. Ремесленники гильдии в этот момент пытались рассмотреть, что скрывается внутри, но я ведь не дурак, сместил слизь в нижнюю часть доспеха чтобы образовалась пустота и поспешно захлопнул перед ними дверцу. Пару минут переваривания и результат готов. Точнее его отсутствие. Как и ожидалось череп потрескался и почернел. А ведь я предупреждал.
Но к моему удивлению, Карсун нисколько не расстроился. Он ещё раз внимательно изучил предметы и бонусы, которые они дают, и распорядился, чтобы всем новичкам выдавали задание на сбор кристаллического доспеха. Причём велел не покупать, а самим добывать ингредиенты, тем самым повышая ранг и набираясь боевого опыта.
Планы Карсуна отлично сочетались с моими, ведь именно этого я и добивался. Он будет посылать ко мне игроков, а я буду взращивать и поливать их, словно сочные огурцы на грядке. А когда урожай созреет… я их сожру.
Проще говоря, я буду выдавать игрокам задания на уничтожение монстров. Противников буду выбирать так, чтобы ранг игроков рос как на дрожжах. Затем в награду за добытые трофеи, буду делать им кристаллическое снаряжение. Но не весь комплект, а лишь один предмет, тем самым стимулируя их сражаться и повышать свой ранг.
Полный комплект кристаллической брони состоит из девяти предметов: шлема, нагрудника, наплечников, наручей, набедренников, ожерелья, двух колец, и оружия. Три предмета из комплекта дают бонус 45% к основной характеристике, в зависимости от своего класса. Для воинов это запас здоровья, для магов запас маны, а для ловкачей запас энергии. Шесть предметов на 25% увеличивают скорость атак или произнесение заклинаний. А весь комплект увеличивает мощь атак на 20%. И это только комплект из туш чудовищ тридцатого ранга. Что будет дальше я не знаю, но уверен, как только я прокачаюсь, моя броня сможет потягаться с легендарными артефактами.
Признаться, я бы и сам не отказался от подобного комплекта, но к огромному сожалению я не могу использовать созданные мной предметы. Всё дело в том, что от долгого соприкосновения с моей слизью начинается процесс кристаллизации и предметы портятся — чернеют и ломаются как хрупкое стекло. С другой стороны, мне крупно повезло, ведь вступая со мной в бой, игроки рискуют остаться без предметов и погибнуть. Что лишь облегчает мне задачу.
Кульминацией зловещего плана станет последнее задание. Когда игрок получит восемь из девяти предметов, а его ранг окажется выше моего, я отправлю его на вершину горного хребта в заброшенные рудники, где ему предстоит найти последний ингредиент для крафта — изумруд бездны. С его помощью я якобы сделаю девятый предмет — легендарное оружие, но по факту я отправлю игрока на смерть. Ведь в тех заброшенных рудниках обитают три ужасные прожорливые твари, которым без разницы что поглощать, хрустящую капусту или плоть и кости. Они сожрут любого, кто вторгнется в их подземелье.
Пока игроки охотились на монстров, я подобно гейм дизайнеру с особым усердием обустраивал подземелье в заброшенных рудниках. Сражение с прилипалами лоб в лоб — это слишком скучно. Начальник отдела не раз настаивал на том, что я должен развлекать игроков, поэтому я подошел к вопросу максимально креативно. Игроков ждали: атмосферная локация со своей историей, смертоносные ловушки и тайники с сундуками, а также уникальные сражения с каждым из прилипал.
Кто сможет пройти все испытания получит в награду самоцвет бездны из которого я создам легендарное оружие. А те, кто окажется недостаточно искусен или просто глуп, превратятся в мои очки развития. Чем больше игроков погибнет, тем более известным я стану, а это значит возрастёт моё влияние на мир, а вместе с ним моя зарплата.
Но сильно увлекаться и убивать всех подряд не стоит. Ведь если все игроки погибнут, Карсун заместитель гильдии Власть огня наведается в моё подземелье лично. Этот игрок запросто уничтожит и прилипал и меня даже в облике второй фазы. Так что лучше всего, пожинать игроков пятьдесят на пятьдесят.
Первым игроком, который собрал восемь предметов из девяти, стал воин под ником Кларк. Видимо такое имя он выбрал, считая себя неуязвимым Суперменом. Ведомый желанием заполучить легендарный меч, Кларк отправился за самоцветом бездны в заброшенные рудники на вершину горного хребта.
Пробираясь через снежные сугробы, Кларк подошел ко входу в рудники. Проход был похож на пасть чудовища, из которого веяло могильным холодом и смертью. Кларк привык идти напролом и встречать опасность грудью, поэтому вооружившись факелом он бесстрашно погрузился в темноту.
Под ногами холодный камень, над головой острые как шипы сталактиты, а впереди висело старое потрёпанное знамя. Кларк подошел поближе чтобы рассмотреть его, как вдруг провалился в пропасть. Отвлекающий манёвр отработал на все сто процентов. Стоит отдать Кларку должное — он оказался на удивление живучим. И всё же, падение с двадцатиметровой высоты и приземление на камни его знатно потрепали. Нога была сломана в двух местах — быстро двигаться он уже не сможет. Ребро вошло в лёгкое — запас энергии снижен на 25%, плюс к этому внутреннее кровотечение. Голова разбита — следовательно дезориентация и заторможенность мыслей.
Ошеломлённый падением, но всё ещё живой, Кларк достал из инвентаря флакончик с лечебным зельем. Полностью оно его не исцелит, но поможет срастить кости и подняться на ноги. Кларк собирался приложить горлышко к губам, как вдруг, всего на мгновение, пространство вдалеке озарило бирюзовым светом. В следующую секунду в него полетел сгусток жгучей плазмы, а мне пришло системное уведомление:
Вы убили игрока
Получено очко развития 5 шт.
Сомнений нет Кларк будет знатно матерится, ведь только что он потерял персонажа тридцать первого ранга и теперь ему придётся всё начинать сначала. Причём больше всего он будет в ярости из-за того, что причиной его смерти стало банальное падение. Но когда Кларк успокоится и придёт в себя, он наверняка отправится в игру создавать нового персонажа. И скажем через месяц, когда он соберет восемь из девяти предметов он вновь наведается в рудники, а всё из-за жгучего желания узнать, что его убило. Тем более в этот раз он будет осторожней и не рухнет в пропасть.
Следующий игрок, который решил сунуться в рудники, был ассасин под ником Сон. Возможно он назвал себя так потому что, смерть — она как сон, ну или в честь персонажа манги «Поднятие уровня в одиночку».
Кстати об этом. Чаще всего игроки наведывались в моё подземелье не группами, а поодиночке. Что было очень странно, ведь с товарищами куда легче сразить чудовищ. Но немного поразмыслив я пришёл к выводу, что во всём виновата банальная жадность. Дело в том, что, сражаясь в группе игрокам приходится делить поровну трофеи и очки развития. Как делить самоцвет бездны если он окажется всего один?
Что касается предметов из кристаллизованной души, для их создания нужно большое количество трофеев. Ведь во время процесса кристаллизации объём трофея уменьшается в три, а то и в четыре раза. Чтобы сделать, скажем, шлем нужно кристаллизовать три черепа. Это уже не говоря, про достаточно дорогостоящие самоцветы.
Если собирать комплекты из кристаллизованной души группой, то придётся так долго охотиться на одних и тех же монстров, что система перестанет давать за них очки развития. Да, убивать их станет в разы легче, но это банально не интересно и отнимет кучу драгоценного времени. Вот и выходит, что зачастую лучше всё делать самому, а друзей звать, когда знаешь, что столкнёшься с редким монстром, которого тебе не победить.
Но вернёмся к ассасину Сону. В отличии от своего предшественника, который с факелом в руках, был как лакомая приманка для чудовищ, Сон хорошо подготовился перед тем как войти в рудники. Он выпил зелье, которое в течение десяти минут позволяло видеть в темноте. Глаза Сона налились огнём — тьма тут же расступилась. Помимо потрёпанного знамени впереди, Сон сразу же заметил обрыв и лестницу неподалёку. Ветхое деревянное сооружение уходило на двадцать метров вниз.
Сон не рискнул воспользоваться лестницей. Вместо этого он достал из инвентаря верёвку. Неспешно и почти бесшумно он спустился вниз. Рудники выглядели как огромная пещера с множеством ответвлений. Повсюду ветхие строительные леса, груды камней и скелеты тех, кто здесь работал.
Благодаря навыку «Кладоискатель» Сон с легкостью определял к какому из скелетов стоит подойти. Так он нашел магический кулон с сопротивлением от проклятий, драгоценные камни, немного серебра и инструменты. Взгляд Сона зацепился за блестящую монету. Неподалеку он нашел ещё одну, а за ней другую. След из золотых монет привёл его к широкой щели в стене.
Сон выпил ещё одно зелье, чтобы видеть в темноте и принялся осматривать местность на наличие ловушек. Ещё не хватало, чтобы стены сдвинулись, когда он попытается добраться до сокровища на той стороне. Не найдя ловушек, Сон протиснулся в щель и обнаружил скелета, что мёртвой хваткой вцепился в небольшой сундук.
На всякий случай обезглавив труп, чтобы тот внезапно не напал, в подземелье может всякое случиться, Сон изъял содержимое сундука. В нём оказалось без малого две сотни золотых монет и пару свитков заклинаний. Один с заклинанием Света, другой Каменной кожи. Такие свитки были одноразовыми, но зато их можно было использовать, не имея маны.
Сон собирался покинуть полость, но обернувшись увидел, что проход бесшумно затянулся. Через щель к нему заполняя всё пространство, словно живая, ползла бирюзовая слизкая масса. Несмотря на смертельную угрозу Сон оставался хладнокровен. Он принял боевую стойку и когда слизь должна была его коснуться, использовал Теневой рывок. Тело Сона обратилось в еле уловимый образ, который пролетел сквозь слизь и оказался у прилипалы за спиной.
Череп Мерлина развернулся на сто восемьдесят градусов и уставился на ассасина провалами пустых глазниц. Мой прилипала был сильно озадачен тем, что добыча не только вырвалась из его хватки, но и осмелилась нанести удар.
Тело прилипалы засияло тусклым бирюзовым светом и в тот же миг в Сона сорвался сгусток ярко-синей плазмы. Реакции хватило, чтобы увернуться от снаряда, но даже пролетев мимо плазма обожгла Сону лицо и взрывом опалила спину. Сон стиснув зубы стерпел боль и пошёл в атаку. Кинжал в его руке взметнулся, оставив на теле слизкого чудовища рану глубиной в полметра.
Мерлин выбросил облако едких спор и выстрелил костяным шипом. Сон использовал ультимативную способность. Тело ассасина укутала теневая дымка, а через мгновение он испарился чтобы оказаться справа — удар! Слева — ещё удар! Сверху — град ударов! Двигаясь неимоверно быстро Сон нанёс за десять секунд тридцать два удара. Мгновение — и слизкая масса разлетелась по округе, словно от мощного взрыва. От Мерлина остался лишь череп с длинным позвонком. Прилипала собирался выплеснуть накопившуюся плазму, но не успел — кинжалы Сона вонзились в череп.
Первый прилипала был повержен. Наградой Сону стали усиливающая руна, странный ключ и записка, якобы от одного из рудокопов. В ней говорилось, что в поисках ресурсов они наткнулись на погребенный под землей мавзолей. Такие места обычно таят несметные сокровища. Одержимые жаждой наживы, рудокопы вскрыли гробницу. То, что вырвалось наружу, их и погубило…
Обойдя заброшенные рудники, Сон отыскал в скальной стене громоздкую каменную дверь. Ключ подошел, и с глухим скрежетом двери открылись. Перед ним предстал длинный мрачный коридор, по бокам которого зияли глубокие ниши в человеческий рост. Ассасин, пригнувшись, внимательно обследовал пол на предмет ловушек — как вдруг услышал злобное бульканье. На том конце коридора возник красный прилипала — Рэмбо.
Слизь Рэмбо пошла рябью, а через секунду он выстрелил, по размерам не уступающим копью, костяным шипом. Костяной снаряд преодолел коридор за мгновение. От неминуемой гибели Сона спас Теневой рывок.
«Дистанция до противника — сто метров. Ниши. Их можно использовать как укрытие от его стрельбы», — промелькнуло у Сона в голове, и он рванул вперед.
Выстрел шипом — Сон нырнул в спасительную нишу. Костяной снаряд выбил фонтан каменной крошки, но не достал его. Однако, в следующий раз, когда ассасин выскочил из укрытия Рэмбо выстрелил подряд двумя шипами! Один вонзился в каменную стену, второй — задел плечо, разбив стеклянную броню.
Сон осознавал, что его рука на месте только благодаря броне. Выстрелы прилипалы имели невероятную пробивную силу. С ними в сравнение не шел ни один арбалет, скорей он стрелял как баллиста. Одно такое попадание и Сону придёт конец.
Ассасин даже задумался о том, чтобы отступить. Нет смысла так рисковать, лучше дождаться, когда перезарядится ультимативная способность, но проблема в том, что он уже преодолел большую часть коридора. До слизкого чудовища осталось всего двадцать метров.
Сон на мгновение высунулся из ниши, чтобы спровоцировать Рэмбо на атаку и как только прозвучало два тяжелых выстрела, рванул вперед. До цели оставалось десять, девять, восемь метров. Но вот слизь Рэмбо пошла рябью, и он принялся стрелять, но на этот раз без остановок. Сон ушел от первых трёх снарядов с помощью Теневого рывка, а после уткнулся носом в боковую нишу. Спустя мгновение пришло осознание того, что спасительная ниша не такая глубокая как предыдущие. Это была коварная ловушка — спина Сона торчала как мишень.
Четыре костяных шипа пронзили его тело, а я получил очередное уведомление о смерти игрока.
Я веселился так целую неделю. За это время в моём подземелье погибло четырнадцать игроков и тридцать два жаждущих приключений и славы НПС. Несмотря на то, что я частенько велел прилипалам поддаваться, процент победителей был настолько мал, что гильдия Власть огня окрестила моё подземелье чрезмерно опасным и настояла на том, чтобы игроки проходили его группами из трёх игроков.
Единственный игрок, который смог пройти подземелье в одиночку оказался мой старый знакомый некромант под ником Горячий Ричи. Он победил всех моих прилипал, при этом не получив ни единой царапины, а ведь они ему не поддавались.
Как и подобает истинному некроманту, Ричи явился в рудники в сопровождении четырёх отвратительных созданий, напоминающих гигантских, лишённых кожи лягушек. Без лишних церемоний он принялся воскрешать павших рудокопов. Точней будет сказать он создал на их основе нежить. Вместо дряхлого скелета с ржавой киркой в руках и свечой на шлеме, на их месте восставали мрачные фигуры в тяжёлых доспехах. Он буквально превратил их в рыцарей смерти.
Бой с Мерлином продлился всего жалкие пять секунд. Рыцари смерти просто задавили его грубой силой и числом. Пока Мерлин пытался испепелить одного плазмой, остальные безжалостно крушили его череп топорами.
Рэмбо продержался чуть дольше, но тоже пал. Его выстрелы костяных шипов пробивали ржавые доспехи и ломали кости и всё же, прикрываясь стеной из башенных щитов рыцари смерти добрались и до него.
Горячий Ричи оказался первым, кто вошел в зал с лабиринтом. Я сам его построил. Стены лабиринта сделал из стальных решеток, а в его сердце расположил самого ворчливого и опасного из прилипал. Завидев непрошенных гостей Ворчун выдыхал облака ядовитых спор, которые запросто пролетая через решётки, достигали и травили игроков.
При первом контакте ядовитое облако поражало дыхательные пути, вызывая сильный кашель. Через десять секунд начинаются судороги. А через тридцать кожа сползает с мяса. Если не выбраться из облака или не использовать противоядие в течении трёх минут наступит смерть.
Для того чтобы положение игроков было не столь безнадёжным, я отметил правильный путь к Ворчуну узорами скорпиона на каменном полу. Но Горячий Ричи не нуждался в моих подсказках. Жертвуя рыцарями смерти, некромант призвал прямо к Ворчуну чудовище, которое даже в страшном кошмаре не увидишь. Это была жуткая гигантская кисть, ладонь которой покрывали сотни зубастых ртов.
Яды против нежити были мало эффективны, поэтому Ворчун оказался беспомощен против данного врага. Прилипала пытался сбежать через решетки, но рука не отпускала. Схватив Ворчуна, она пожрала его слизь своими ртами.
Так Горячий Ричи заполучил от меня легендарный посох. Страшно подумать, чего сможет добиться этот некромант. У меня был соблазн обнажить перед ним свою личину, ведь в прошлом он мне помогал, но я сдержался. Хочешь, чтобы тайна оставалось тайной, тогда не рассказывай её ни одной душе. Ведь что знают двое, знают и остальные.

Глава 20
Чур меня связываться с такими игроками

Облачённая в чёрный облегающий костюм, прозрачную броню и чёрную маску, которая скрывала её личность, Серафима вплотную подошла ко входу в рудники. Из темноты мрачного провала повеяло могильным холодом. Многие из тех, кто сюда вошел, так и не вернулись. Они стали пищей для чудовищ, что обитают в темноте.
Убедившись, что за ней никто не наблюдает, Серафима вошла в штольню. Навершие её посоха засияло ярче. Впереди показался обрыв, но Серафима и так об этом знала. Она довольно часто бывает в этих рудниках. Бесстрашно шагнув в пропасть, Серафима с помощью магического скачка переместилась вниз. Просторная пещера приветствовала её пугающей тишиной. Среди холодных каменных стен, на ветхих строительных лесах и под ними, создавая мрачную атмосферу безысходности, лежали истлевшие скелеты рудокопов. Серафима подошла к одному из тел и вложила в руку мертвеца драгоценный камень. Другому рудокопу достался кошель серебряных монет и магический свиток.
Среди безмолвных обитателей рудников Серафима обнаружила тело игрока. Его лицо и руки были покрыты вязью рун, выдавая в нём монаха. Но, кем он был и зачем сюда пришел, уже не важно, ведь он мёртв. Серафима, нисколько не колеблясь, сняла с него доспехи из кристаллизованной души и опустошила инвентарь. Доспех она отдаст железному голему, чтобы тот выдал его в качестве награды следующему игроку, а все остальные вещи продаст на аукционе.
Пока чародейка занималась мародёрством, к её спине медленно ползла огромная слизкая масса. Внутри этой жижи томился человеческий скелет, изуродованный и извращенный. У него не было рук, а там, где должны были быть ноги, извивался длинный хвост из позвонков. Пожирая Серафиму провалами пустых глазниц, прилипала возвысился над ней и приготовился к атаке.
— Даже не думай об этом! — твёрдо сказала Серафима, не оборачиваясь к прилипале.
Услышав её голос, Мерлин засомневался и отступил. А ведь ему так хотелось поиграть с ней, как это было раньше, когда он гнался за ней как за добычей. Но те времена давно прошли. Своей магией Серафима с лёгкостью отправит его на перерождение.
— Показывай, где остальные, — приказала Серафима.
Не смея ослушаться, Мерлин привел её к изуродованному телу другого игрока. Серафима сняла доспехи и с него.
— И что, это всё?
Мерлин кивнул, как бы подтверждая.
— Кажется, кто-то халтурит. Скажу твоему хозяину, что тебя пора бы заменить.
Мерлин недовольно булькнул и уполз куда-то в темноту.
Чтобы игрокам было интересно исследовать пещеру, Серафима наполнила сундуку золотом и полезными ресурсами. Стоит игроку добраться до одного сундука, как он замечал путь к другому, что заставляло его, забыв про осторожность, исследовать рудники вдоль и поперёк. Для особо внимательных, два сундука были спрятаны с помощью заклинания Каменной стены.
Но как известно, бесплатный сыр бывает только в мышеловке, поэтому возле одного из сундуков Серафима разложила крупные желтые яйца. Стоит их потревожить, как из этих мерзких коконов вырвутся на свободу плотоядные кузнечики — юркие, прыгучие твари, очередное смертоносное препятствие на пути дерзких искателей приключений.
Возле других сундуков Серафима посадила особое растение, которое реагируя на звук, атаковало свою жертву ядовитыми иглами. Но где одна ловушка, там же и другая. Внутри сундука, помимо награды, заполняя свободное пространство росли особые грибы. Стоит их потревожить, а именно поднять крышку сундука, как накопленный в них газ вырвется наружу и соприкоснувшись с воздухом взорвётся.
Серафима купила всё это аукционе. Там же она приобрела и чертежи ловушек. Так в рудниках появились волчьи ямы, потолки с шипами, плюющие молниями и огнём горгульи. Конечно, такими ловушками не убить сильных игроков, но они здорово потреплют им нервы и здоровье.
Самой коварной из ловушек были флаконы в сундуках. Выглядят как исцеляющие зелья, но на деле это кислота. Узнать наверняка можно лишь навыком Оценки, или попробовав на вкус.
Внезапно, со стороны входа раздались голоса — это в рудники вошла группа игроков. Их привело сюда желание раздобыть самоцветы бездны и сделать из них особое оружие — девятый предмет из комплекта кристаллической души.
Чтобы не попасть игрокам на глаза, Серафима скользнула в длинный коридор, где её ждал безумный Рэмбо. Этот прилипала был настолько агрессивен, что сначала стрелял, а уж потом смотрел в кого попал. Серафима чудом увернулась от костяного шипа. Рэмбо забулькал как бы насмехаясь, но через мгновение ему стало не до смеха. Наказание в виде чёрно-белого росчерка проделало в нём сквозную дыру.
Рэмбо притих и затаился на потолке, а Серафима принялась собирать трофеи с павших в этом коридоре игроков. Всего три тела — это в два раза меньше, чем в прошлый раз. Игроки всё чаще проходят подземелье без потерь, а всё потому, что сражаются группами минимум из трёх человек. И в этих группах обязательно присутствует стихийный маг или жрец, которые при должной защите могут уничтожить прилипал в несколько мощных заклинаний.
В лабиринте, где обитал Ворчун, было в разы больше трупов. Ядовитые споры, пролетая через стальные прутья, не щадили никого и часто обрывали жизни игроков. И всё же многие из них, с помощью зелий и защитных заклинаний, таких как каменная кожа, достигали центра лабиринта и убивали Ворчуна, получая долгожданную награду.
Собрав трофеи с мёртвых игроков, Серафима положила в большой сундук несколько рубинов бездны. После чего покинула подземелье с помощью портала. На него пришлось потратить немало ценных ресурсов, но ведь игроки любят короткие пути. Зачем им дважды ходить по одному и тому же подземелью?
Переместившись к подножью горного хребта, Серафима отправилась к заброшенной деревне, чтобы передать мне комплекты кристаллической брони и доложить об обстановке в рудниках.
* * *
Дым из трубы валил сплошным потоком, клубясь над деревней как извивающийся чёрный змей. Жар плавильни не утихал ни на секунду. С каждым хриплым вздохом огромных мехов из её раскаленного чрева в мастерскую вырывались снопы ярких искр. Работа была в самом разгаре. Повсюду был разбросан инструмент — молоты, щипцы и гвозди, на полу лежали половинки для литейных форм.
Стоило одним посетителям покинуть мою мастерскую, как на их место тут же пришли другие. Мельком, когда дверь закрывалась, я увидел на улице очередь из НПС и игроков. Помимо членов гильдий, моими клиентами стали солдаты королевства и знатные особы. Все они пришли сюда, чтобы получить от железного голема предметы из кристаллизованных душ. Из-за их наплыва крафт предметов превратился в повседневную рутину. Я только и делал, что кристаллизовывал трофеи с монстров и отливал из них доспехи.
Казалось бы, план сработал безупречно — игроки лезли в рудники на вершине зубчатого хребта как муравьи на сахар. Однако, с тех пор как они стали проходить моё подземелье группами из трёх человек, количество погибших снизилось почти на шестьдесят процентов. Если раньше я за неделю получал почти по сотне очков развития, благодаря чему достиг тридцать четвёртого ранга, то теперь я буквально топчусь на месте.
С другой стороны — грех жаловаться, ведь сражаюсь и рискую своим черепом не я, а прилипалы. А те, как водится, бессмертны, пока жив я. Правда, с каждым новым рангом время их воскрешения увеличивается на десять минут. Сейчас, чтобы воскресить одного из них, мне нужно три часа, а чтобы всех троих целых девять. Вот и выходит, что после победы игроков подземелье пустует почти полдня, что сильно замедляет моё развитие и прибавляет лишней работы, ведь победители требуют награду.
Чтобы увеличить смертность игроков, я и Серафима постоянно улучшали подземелье. Я, в свободное от крафта время, заваливал старые и создавал новые проходы. Она покупала на аукционе различные механизмы для ловушек, из-за чего в скором времени рудники превратились в полосу препятствий. Хотелось бы сказать, что это помогло, но нет. Игроки, идя на пролом, крушили всё на своём пути.
Одинокий маг, вместо того, чтобы спуститься в рудники и исследовать пещеры, встал у входа, скопил в заклинании весь запас маны и жахнул, казалось бы, стандартным заклинанием — огненного шара. Жар пламени разошелся по пещерам, испепелив Мерлина, коконы с жуками, ловушки, ветхие строительные леса и останки рудокопов. Уничтожил всё, что было, сжёг даже несколько трофеев.
Крепкий воин с высоким показателем живучести и регенерации, в сопровождении двух целителей — жреца и друида, шел через все ловушки, как через цветочную поляну. Влез в слизь Мерлина и раздавил его череп изнутри. А потом, вместо того чтобы воспользоваться полученным ключом, с ноги разбил ворота.
Каждый раз, после таких посетителей, мне и Серафиме приходилось всё начинать сначала.
Чтобы как-то исправить положение, я решил вложить накопленные очки талантов в новые навыки, часть из которых получили прилипалы. На тот момент у меня их было десять.
Израсходовано 2 очка талантов
Изучен навык «Сонный токсин»
Попадая в раны живых существ, слизь вызывает онемение конечностей и вялость. Время действия 45 секунд. Эффект постепенно ослабевает. Полностью пропадает если жертва испытывает сильную боль.
Навык «Сонный токсин» улучшен до 2 ранга.
Время действия увеличено до 45 секунд. Болевой порок цели увеличен на 20%.
Израсходовано 1 очко таланта
Изучен навык «На крючке»
Позволяет вам и вашим прилипалам выстреливать в жертву костяным шипом и притягивать её к себе с помощью нити из слизи. Время восстановление 1 минута.
Две этих способности отлично сочетались. Ведь стоит притянуть к себе жертву и ослабить её с помощью токсина, как она уже не сможет вырваться из слизкой хватки. По крайней мере не без магии, и не без помощи друзей.
Конечно, я мог проделать трюк с шипом и раньше, но с навыком делать это стало гораздо проще. Всё происходило на интуитивном уровне. Да и к тому же этим приёмом овладели и прилипалы, что открывало новые комбинации атак. Притянул — выстрелил костяным шипом в упор. Притянул — ударил Рассеканием. Притянул — выпустил облако ядовитых спор.
Израсходовано 3 очка талантов
Изучен навык «Стена костей»
Позволяет вам и вашим прилипалам выстроить на поверхности слизи прочный костяной панцирь, который защитит не хуже железного щита.
Сопротивление от физических атак 25%
Сопротивление от магических атак 15%
Время перезарядки 5 минут.
Навык
«Стена костей»
улучшен с 1 до 3 ранга.
Сопротивление от физических атак увеличено до 45%
Сопротивление от магических атак до 25%
Время перезарядки 4 минуты.
Израсходовано 1 очко таланта
Изучен навык «Сердце мертвеца»
Теперь, чтобы нанести хоть какой-то вред черепу, противник должен сначала уничтожить прогнившее сердце, что медленно бьётся в грудной клетке. Единовременно может существовать только одно сердце. Действует на тот череп с каким связанно слизью. Если сердце находится в слияние между вами и прилипалами, то оно будет защищать лишь ваш череп.
Время перезарядки 12 часов.
Израсходовано 1 очко таланта
Изучен навык «Преданные слуги»
Теперь, вы можете использовать навыки прилипал. Для этого нужно находится с ними в слияние или они должны быть мертвы. Вам стали доступны: «Проклятое облако», «Боезапас», «Смертельный выстрел», «Плазменный взрыв», «Истощение маны».
Как правило, вместе с рангом росли и стандартные характеристики, такие как сила, ловкость и интеллект. Но, эти характеристики можно было значительно повысить и с помощью пассивных навыков. Так, игрок с прокачанной Ловкостью, был куда быстрее монстра, ранг которого был выше. Исходя из этих соображений, я изучил два навыка — «Дуболом» и «Проворство». Один увеличивал общую физическую мощь, а другой скорость.
Благодаря прокачке навыков баланс сил сместился — смертность игроков достигла показателя в девяносто процентов. Очки развития потекли рекой, но вскоре их поток вновь превратился в тонкий ручеёк. А всему виною игроки, которые прошли подземелье. Вместо того, чтобы просто получить легендарное оружие и отправиться дальше по своим делам, они любезно делились информацией с другими игроками. По итогу все знали о том, какие в рудниках ловушки, какие там обитают твари, какие у них способности и как их убить.
У меня было огромное желание отправиться на рудники и занять место босса подземелья, тогда уж точно игроки бы гибли как мухи в паутине. Но, пока слишком рано. У меня будет ещё возможность проявить себя. Да и, к тому же, если среди игроков не будет выживших, то кто будет хвастаться перед друзьями новым комплектом брони?
В целом, можно было сказать, что я доволен результатом. Особенно тем, что за известность подземелья на вершине горного хребта и железного голема в заброшенной деревне система расщедрилась и повысила моё влияние на мир на четыре десятых процента. С учётом стартового значения и того, что я получил за обладание проклятым ожерельем, этот показатель достиг восьми десятых процента. Если перевести этот процент в денежный эквивалент и прибавить к нему ставку в шестьдесят тысяч, то получится за этот месяц я получу сто сорок тысяч.
Сто сорок тысяч — звучит солидно. Особенно если учесть, что средняя зарплата в Воронеже тридцать с лишним тысяч. От сотки получают лишь те, кто работает на себя или занимает должность начальника отдела. Выше зарплата у директоров, программистов, ну и у тех, кто стоит у власти.
С такой зарплатой мне больше не нужно волноваться о квартплате, о ценах на еду и даже о зубном. А самое прекрасное в этом то, что чем больше будет моё влияние на мир, тем будет больше и зарплата. А я планирую в ближайшие полгода попасть в десятку лучших аниматоров Простора. Они зарабатывают, минимум, полмиллиона в месяц.
Пришла пора перейти к следующему этапу плана. Я назвал его «Кровь тёмных эльфов».
Шестое чувство предупредило меня о том, что в заброшенную деревню вошла группа игроков. Два взрослых мужика и мелкая девчонка. Проницательность присвоила им оранжевый уровень угрозы. За убийство таких персонажей я получу по пять очков развития, что в последнее время не так уж много. Особенно если учесть, что до тридцать пятого ранга мне нужно ещё двадцать шесть очков. И с каждым разом их надо ещё больше.
Как и ожидалось, перед тем, как заглянуть ко мне, авантюристы обшарили дома в поисках чего-то ценного, но, естественно, ничего не нашли. Так было до тех пор, пока они не переступили порог каменного дома — моей мастерской. Игнорируя массивную фигуру железного голема в углу, один из них подошел к сундукам и беспардонно заглянул в один из них.
— Убери свои грязные руки от вещей мастера! — прогремел я из железного доспеха.
Мужчина не стал усугублять и, медленно захлопнув крышку, развернулся ко мне. Это был уже немолодой, но крепкий мужчина в зелёной кожаной броне с шипами на плечах. По покрытым пеленой глазам и движению головы было сразу ясно, что он абсолютно слеп, но, несмотря на это, у него из-за спины торчал длинный лук и стрелы.
— А я тебе говорила, Клиф, хоть иногда нужно мыть руки, — с издёвкой произнесла девочка четырнадцати лет. В полном латном облачении она выглядела как мини версия меня. За своей спиной, на манер рюкзака, она носила большой сундук. Причём, двигалась она так, словно тот ничего не весил.
— Заткнись! — зло рыкнул слепой охотник Клиф. — Ещё одна такая шутка, и я продам тебя местному наместнику. Будешь до конца своих дней добывать дерьмо в теле гниющего великана.
— Извини, но Лии твоё хобби не подходит. Это ты у нас любитель поковыряться в каком-нибудь дерьме, — ответила девочка с ехидной улыбкой на лице. — И твои грязные руки тому прямое подтверждение.
— Ах, ты мелкая дрянь! — Клиф уже был готов выстрелить в неё из лука, но на его пути выросла преграда.
— Угомонитесь! — строго произнёс высокий худой мужчина. Длинный чёрный плащ, шляпа с широкими полями, поблескивающие на свету круглые очки и посох в виде штыковой лопаты говорили о том, что он чернокнижник или некромант, но по какой-то причине моё нутро кричало о том, что он носитель светлой магии. Возможно лекарь.
— Извините за вторжение, — обратился ко мне мрачный лекарь. — Моё имя Анрин. А это мои спутники: Клиф и Лия. Мы авантюристы. Один наш друг сказал, что в этой деревне делают особые предметы.
— Так и есть, — подтвердил я, проскрипев доспехом. — Мой мастер самый искусный ремесленник Простора. Он создаёт легендарное оружие и доспехи. С ними вы окажетесь непобедимы.
— Отлично. Могу я с ним поговорить и сделать заказ? Мне и моим друзьям нужно снаряжение.
— Боюсь вы разминулись. Мастер был в деревне совсем недавно, но вчера вечером ушел на поиски редкого кристалла. Не знаю, когда вернётся. Может через два, может через десять.
— Десять чего? Часов, дней?
— Лет. Но вы не волнуйтесь. Мастер обучил меня, он передал мне новые рецепты. Теперь я могу создавать оружие и броню сорокового ранга.
— Он обучил тебя? — удивился Клиф и посмотрел на меня так, словно что-то заподозрил.
— Всё верно, — я кивнул и положил массивную руку на железные створки на груди. — Я голем-ремесленник. Создаю броню из кристаллизованных душ. Хотите посмотреть мои товары?
Я выложил на стол пару колец, ожерелье и нагрудник из прозрачного материала. Малышка Лия тут же схватила одно из украшений и пришла в восторг:
— Вы только посмотрите! Это кольцо двадцать первого ранга в разы лучше моего на тридцатый. А у этого ожерелья особый бонус к физическим атакам.
— А вас ничего не смущает? — сверля меня пустым взглядом, спросил у товарищей Клиф.
— Ты о чём? — спросил Анрин, разглядывая предметы.
— О том, что это не голем! Внутри этого доспеха, как бы это сказать. Какая-то мерзкая блевотина с костями.
От слов слепого охотника внутри меня всё сжалось. Как он узнал⁈ Что меня выдало⁈ А может всё дело в наборе его навыков, и эти, якобы незрячие, глаза, могут видеть суть предметов, а в частности меня.
Если об этом узнают остальные игроки, то мой план сорвётся. Нужно что-то предпринять — нужно их убить. Главное, чтобы меня никто не видел во время боя. Лучше всего начать с лекаря. Выстрелю в него костяным шипом и окутаю слизью. Слепого охотника и девчонку прикончу в два удара Рассеканием. Я был готов напасть, как вдруг мрачный лекарь произнёс:
— Хочешь сказать, одно чудовище делает оружие и доспехи для уничтожения других чудовищ?
— Получается, что так, — пожал плечами Клиф.
— И что ты предлагаешь, убить его и явится к Нибору с пустыми руками?
Было видно, что Клиф засомневался.
— Да какая разница, что у этого голема внутри! — влезла в разговор малышка Лия. — Главное, чтобы он сделал для нас доспехи и не завышал цену. Лие нужен комплект с бонусами на живучесть и силу. А ещё кирка для добычи ценных минералов.
— Я могу, сделать такой комплект, — прогремел я, пытаясь придумать, что делать дальше. — Новые предметы будут в разы лучше тех, что я делал прежде. Но для этого мне нужны останки редких монстров и магические кристаллы.
Я развернул карту на столе, где были нарисованы Долина мёртвых великанов и прилегающие к ней локации. Внезапно меня посетило озарение. Зачем мне рисковать, сражаясь с игроками, когда я могу отправить их в логово более сильных монстров. Настолько сильных, чтобы у них не было и шанса на победу.
— Вот, — палец моей перчатки уткнулся в карту. — Ведьмы на Кривоуховых болотах. Жуткие твари, пожирающие детей. Они держат в страхе близлежащие деревни. Убьёте их получите награду от местного барона. Но будьте осторожны, говорят, они слышат всё, что произносят на болотах. Принесите мне их сердца, когти, позвонки и черепа. И не забудьте кровавые рубины.
Коварно? Да. А что поделать? Как по мне, это лучший способ избавиться от тех, кто узнал мой секрет. Странно то, что меня совсем не заботит судьба НПС и игроков. Я не ощущаю к ним никакого сострадания. Наоборот, меня одолевает эйфория, от того что я хищник, а они добыча. Как же приятно водить их за нос. Наблюдать, как они, гоняясь за кусочком сыра, попадают в мышеловку. Кажется, эта работа дурно на меня влияет. Словно я здесь, в игре, и там, в реальности, совсем разные люди. Главное, чтобы они не поменялись местами.
Но что-то я замечтался. Пора вернуться к реальности и отправить этих игроков навстречу смерти.
— Принесёте мне трофеи, и я сделаю для вас предметы, — сказал я им, ещё раз, указав на карту.
— Лия, — окликнул мрачный лекарь.
— Да-да. Уже, — ответила девочка, скидывая со спины сундук. Он оказался столь тяжелым, что от соприкосновения с полом, пошатнулась крыша. Девочка раскрыла сундук и принялась доставать оттуда головы, сердца и когти ведьм.
Что? Как это возможно? Если память меня не подводит, эти ведьмы были сороковых рангов. Они прикончили сотни элитных игроков. Даже донатеры не смогли им ничего сделать. Так как эти слабаки, с оранжевым уровнем угрозы, их убили?
— Отлично, — сказал я, находясь в шоке от такого поворота. — Этого хватит на пять предметов.
— Нам нужно больше. Гораздо больше, — заявил слепой охотник Клиф.
— Тогда, вам стоит отправится в заснеженные земли. Там на ледяном троне восседает Король-лич. Он повелевает ужасной нежитью, а его клинок способен похитить душу.
— Лия, — коротко окликнул Анрин.
— Да знаю я, — раздраженно ответила девочка. — Может сразу достать трофеи с того гигантского волка, что размахивал мечом, а заодно некого Бальдура. Помните, как он утверждал, что неуязвим? Тут у меня ещё бивни тролля завалялись.
Передо мной вывалили целую гору разнообразных трофеев и драгоценных камней, из-за чего я впал в ступор. Над моим планом по развитию и уничтожению игроков только что знатно надругались. Да кто они, чёрт возьми, такие⁈ И откуда только у них эти предметы? Мне ничего не осталось, кроме как, следуя роли железного голема, забрать трофеи и приступить к созданию брони.
Сначала я думал отправить их на вершину горного хребта, но взвесив все за и против, решил этого не делать. Такие как они сотрут моё подземелье с лица Простора и даже не почешутся. Более того, они могут догадаться о том, что я пытался заманить их в ловушку и тогда придут за мной.
Через несколько минут я осознал, что сделал правильный выбор. В деревню вошла другая группа игроков. Тоже три человека, а вместе с ними… Что это такое⁈ Нечто огромное и длинное, напоминающее змею, только с множеством лап.
Дверь мастерской проскрипела, и внутрь вошел мужчина. Суровое лицо в морщинах, строгий и в то же время очень умный взгляд. Проницательность тут же оповестила об угрозе. Алый цвет его ауры говорил о том, что он опасен. Но, на деле, меня беспокоил не он, и не те двое что остались снаружи, а гигантская островная сколопендра, которая кольцами обвилась вокруг соседней постройки. У неё был белый уровень угрозы.
Не знаю, почему чудовище разгуливает с игроками, но ясно одно — мне их не победить.
— Ну что, купили снаряжение? Нам завтра вечером нужно быть в туманных землях, — сказал мужчина.
— Да, мы тут закончили. Можно выдвигаться, — ответил мрачный лекарь.
— Посмотрите какие у Лии блестящие доспехи! — с этим возгласом девочка выбежала на улицу.
Игроки взобрались на спину гигантской сколопендре, которая своими объятиями всё же разрушила соседний дом, и уехали в закат, а я ещё десять минут пребывал в шоке от того, что только что случилось.
Пожалуй, на сегодня хватит. Пора бы мне выйти из игры и встретится с Алисой. Сегодня вечером я планировал познакомить её со своими родителями. Надеюсь, отец всё не испортит, своим скептическим ворчанием и речами о том, какой я безнадёжный, что не пошел по его стопам, сначала в университет, а потом сразу на завод.

Глава 21
Отцы и дети

По пути к моим родителям, я и Алиса заскочили в магазин бытовой техники. Решили купить им в подарок робот-пылесос. Недолго думая, взяли самый навороченный, который мог различать объекты и без посторонней помощи преодолевать пороги. При нынешнем доходе могу себе позволить.
Я немного нервничал. За маму я не волнуюсь. Она всегда только и мечтала, чтобы я привёл домой невесту. Даже пару раз организовывала для меня свидания, через своих знакомых. Ясное дело, ничего из этого не вышло.
А вот что касается отца. В последнее время… Да какое там! Он вечно был мною недоволен. По его мнению, я всё делал и делаю не так. Я только и слышал от него, какой я неудачник. Отец даже не смог порадоваться, когда я нашел работу и съехал от друзей. Видите ли, это не то чего он хотел.
По мнению отца, все люди должны получить высшее образование, куда же без него, и пойти работать в офис или на завод. А все прочие, такие как музыканты, писатели, актёры и стримеры — это люди проживающие свою жизнь впустую. Ну ещё инфоцыгане.
Я согласен с тем, что каждый должен сам зарабатывать себе на жизнь. Нечего сидеть на шее у родителей, как это раньше делал я. Был не прав, согласен. Но, что плохого в том, чтобы зарабатывать на жизнь любимым делом? В моём случае — это работа в виртуальной реальности. Мне нравится то чем я занимаюсь. Нравится то, что я могу быть монстром — лазать по потолку, выстраивать себе скелет, создавать прислужников и заманивать игроков в подземелье. Я уже не просто аниматор, я геймдизайнер в реальном времени.
— Сам позвонишь или это сделать мне? — слова Алисы вырвали меня из потока мыслей.
Я сам не понял, как мы оказались на лестничном пролёте перед дверью.
— Извини. Задумался, — ответил я и улыбнулся ей.
Уверен, она волнуется не меньше. Знакомство с родителями серьёзный шаг. Есть ощущение, что после него назад пути не будет. Нужно взять себя в руки и сделать это. Я победил орка альбиноса и кровавых героев, неужели я испугаюсь ворчания отца?
Затаив дыхание, я нажал кнопку звонка. Из-за двери донеслась приглушенная мелодия, а через несколько секунд шаги. Замок щелкнул дважды, и на пороге появилась моя мама. На её лице возникло удивление, затем радость. Не успела Алиса что-то сказать, как мама кинулась её обнимать.
Отца не было видно ни в дверях, ни в коридоре. Словно демонстрируя, что происходящее его никак не касается, отец сидел в зале у окна и усердно что-то высчитывал в блокноте. Отец украдкой поднял взгляд и открыл от удивления рот. Видимо он никак не ожидал что его сыном неудачником заинтересуется такая красотка. Признаться, я и сам немного удивлён.
Алиса была как модель с обложки. Метр семьдесят, спортивная фигура, приятные черты лица, обворожительные тёмные глаза и длинные чёрные локоны.
— Меня зовут Алиса. Приятно с вами познакомится, — Алиса первая обратилась к моему отцу.
Он резко поднялся, явно смутившись, и протянул руку:
— Сергей Николаевич. Добро пожаловать в семью. Надеюсь, наш оболтус не доставляет тебе проблем?
— Да что вы! Вадим замечательный, — мягко ответила Алиса.
— А где вы с ним познакомились? Его ведь палкой не выгонишь на улицу или на какое-то мероприятие.
— Мы работаем в одной фирме. Он помог мне получить повышение и как-то знаете, само всё закрутилось. Ой, совсем забыла. Мы же не с пустыми руками. — Алиса протянула родителям коробку. — Вот. Это вам подарок — робот-пылесос.
Отец осторожно взял коробку, взглянул на модель. Брови поползли вверх.
— Ох, он же очень дорогой. Не стоило…
— Не переживай отец, у нас дома такой же, — солгал я.
— Что ж, большое вам спасибо. С вашего разрешения открою его позже. А сейчас прошу за стол. Мать старалась — целый день не отходила от плиты.
И это всё? Никаких расспросов об образовании? Никаких упрёков по поводу того, что я и Алиса тратим жизнь впустую? О том, что мне срочно нужно закончить университет и устроится работать к нему на завод, где я смогу научиться дисциплине, обращаться с инструментом и стать мужчиной.
За столом мама, сияя, показывала Алисе мои детские альбомы. Отец же молчал. Сидел, уставившись в тарелку, погруженный в свои мысли настолько, что постоянно терял нить разговора. Неузнаваемо. Он всегда был собран, подтянут. А сейчас… Его больше занимали сообщения, от которых каждую минуту вибрировал лежащий рядом телефон. Лицо было серым, напряженным.
Признаться, я был обеспокоен его поведением. Ни разу его таким не видел. Через несколько минут, после очередного сообщения, в дверь квартиры постучали. Точнее будет сказать, начали тарабанить, словно мы заливаем соседей снизу. Я хотел встать, разобраться с этим, но отец меня опередил, захлопнув за собой двери в коридор.
Сначала послышался возмущенный голос отца, затем грубые высказывание двух мужчин. Они требовали, чтобы отец вернул им деньги. А через минуту послышался глухой удар и грохот.
Я не выдержал и выскочил из-за стола. Оказавшись в коридоре, я встретился взглядами с двумя крепкими мужиками, которые прижали моего отца к стене. Наголо бритые головы, кожаные куртки, я сразу их узнал. Это были те самые скинхеды, которые приставали к Алисе пару недель назад.
— Чего уставился, мудила⁈ — рявкнул тот, что был ближе ко мне.
Второй, прищурившись, толкнул первого локтем:
— Слышь, а не тот ли это ушлёпок, из-за которого нам стекло в тачке менять пришлось?
Первый оглядел меня с ног до головы, лицо расплылось в гадкой ухмылке.
— Похож. Вот же повезло.
— Не троньте его! Он тут не причём! — закричал отец.
— Закройся! — рявкнул скинхед и ударил отца в живот с такой силой, что тот рухнул на колени и весь сжался.
От такой картины меня охватила ярость. Мне захотелось их убить. Моя рука дёрнулась в попытке выстрелить костяным шипом, но ничего не произошло. Лишь когда кулак скинхеда соприкоснулся с моим глазом, пришло осознание того, что я не в полном погружении и я не монстр слизь, а обычный человек. Вот что бывает, когда работаешь без выходных.
Инициативу я потерял, так что мне здорово досталось. Нормальные люди со своими отцами ковыряются в машине, ходят на футбол или рыбалку, а мы вот получаем пиздюлей.
На шум потасовки из зала вышли мама и Алиса. Скинхеды замерли, повисла тишина. Они переглянулись меж собой и, как бы подтверждая, что их мысли сходятся, бросили меня и отца и зашагали в сторону Алисы. Скинхеды собирались вернуть воровскую честь и уверенность в себе, но по итогу утратили их остатки.
Нужно было видеть мамины круглые глаза, когда хрупкая девушка, не пропустив ни единого удара, отделала двух рослых мужиков. Каждое их движение заканчивалось новым синяком. Мощный пинок Алисы заставил скинхедов вылететь за дверь. В попытке поскорее скрыться от неё, они одним клубком скатились по лестнице и исчезли.
Через несколько минут мы сидели в зале. Мама обрабатывала синяки отца, а Алиса мои.
— Что это было? — я не выдержал, нарушив тишину.
— Извините, что так вышло, — опустив глаза, произнёс отец. — Я всё улажу.
— Это не ответ. Почему они пришли к тебе и требовали денег? Что происходит?
— Мне пришлось взять деньги в микрозайме, — признался отец. — Запоздал с оплатой. Не прошло и месяца, как они явились за процентами.
— Ты не говорил об этом, — встревоженно произнесла мама. — Но зачем ты взял микрозайм? У нас же есть сбережения. Почти полмиллиона.
— Больше нет, — вздохнул отец. — Я даже продал систему полного погружения Вадима и кучу его игр, но денег всё равно не хватило. Пришлось брать кредит.
— Но что случилось?
— Неприятный случай на заводе. — Отец встал, прошелся по квартире. Посмотрел на нас виноватым взглядом и продолжил: — Как вы знаете, на моём заводе делают станки и линии для других заводов. Это очень прибыльное дело. Цена на один станок может достигать десяти миллионов.
На прошлой неделе мы отправили две формовки на кондитерскую фабрику. Одна из них оказалась неисправна. Была испорчена большая партия товара, производитель выбился из графика, а всё из-за моего подчинённого. Дмитрий Апасов принёбрёг своими обязанностями и отправил оборудование без должной проверки.
— И причём здесь ты? Это ведь он не выполнил свою работу! — возмутился я.
— Боюсь это работает не так. Я начальник цеха, а потому несу полную ответственность за подчинённых. Пришлось возмещать ущерб, чтобы не потерять работу. Отложенных денег не хватило, банк отказал в кредите, поэтому пришлось обратиться за микрозаймам.
— Сколько нужно денег чтобы они не возвращались? — спросил я.
— С процентом около двухсот сорока тысяч. Но вы не переживайте. Я взял дополнительные смены. Так что за пару месяцев закрою, — заверил отец.
Я взял в руки телефон и молча перевёл отцу нужную сумму. Алиса одобрительно кивнула. Сумма не маленькая, но у меня оставались ещё деньги с премии за звание Ходячей катастрофы.
Телефон отца завибрировал от сообщения. Он с опаской взял его в руки и посмотрел на экран, затем на меня.
— Что это? Откуда?
— Погаси долг, — ответил я. — И, в следующий раз, говори мне и маме о таких проблемах. Мы семья и должны помогать друг другу.
— Я не могу их взять.
— Предпочитаешь, чтобы к тебе ломились в двери?
Не успел отец что-то ответить, как мать дала его добротный подзатыльник.
— Извини, но ты сам виноват, — с укором произнесла мама. — Погаси долг и скажи сыну спасибо!
— Спасибо, Вадим, — сказал отец, глядя мне в глаза. — Я отдам их, как только получу зарплату.
— Не стоит. Это малая цена за то, что вы с мамой столько лет заботились обо мне.
— Я даже и не знаю, что сказать. Хотя, знаю. Я тобой горжусь сынок. Ты молодец. И девушка у тебя что надо. Как она знатно их отделала.
Мы посмеялись, посидели ещё пару часов в тёплой семейной обстановке, после чего мы с Алисой поехали домой.
* * *
Лёгкой, почти бесшумной поступью, Серафима приблизилась к заброшенной деревне. Тишину нарушал лишь треск костров да приглушенные голоса. На окраине, среди полуразрушенных домов, теснилось необычное скопление игроков и НПС. Это были одинокие искатели приключений, члены разных гильдий и солдаты королевской армии. Все они полностью или частично были облачены в прозрачные доспехи из кристаллизованных душ. Бонус от таких предметов был в разы лучше того, что могли сделать ремесленники Простора. Но что-то произошло. Среди воинов началось волнение. Они бурно обсуждали свою дальнейшую судьбу и перебирали варианты.
— Что происходит? — спросила Серафима у тройки игроков, сидящих у костра.
Они оценивающе посмотрели на комплект её кристаллизованной брони и на мерцающий синим цветом посох. Один из них, коренастый мужчина с мечом за спиной, хмыкнул, и в его голосе прозвучали зависть и досада:
— Вовремя ты собрала себе комплект. Голем сломался.
— В каком это смысле? — Серафима сделала вид, что удивлена.
— В самом прямом. Подробностей мы не знаем, но говорят, пару дней назад голем заявил, что от мастера получил новые рецепты. Ему стали доступны эпические оружие и броня сорокового ранга. Игроки отправились добывать ингредиенты, а когда вернулись, обнаружили голема разобранным на части. Кто-то его сломал. Гильдии пытаются его починить, но пока всё тщетно.
— Понятно, — на лице Серафимы мелькнула довольная улыбка. Она тут же убрала её с лица, но игроки успели заметить её странную реакцию на эту новость.
Серафима направилась вглубь деревни к каменной мастерской. У входа столпились явно представители влиятельных гильдий — их экипировка и осанка говорили сами за себя. Один из них, мужчина в безупречно белых магических одеяниях, с толстым гримуаром в серебристом переплёте, висящим на массивной цепи у пояса, сразу заметил её приближение и двинулся навстречу. Его взгляд был проницательным и усталым.
— Приветствую тебя. Ты как нельзя кстати, — обратился к ней Карсун, заместитель главы гильдии Власть огня. — У нас тут проблема.
— Голем сломался? — Серафима бросила беглый взгляд в открытый проём мастерской, где несколько ремесленников в фартуках и с инструментами в руках безуспешно копошились вокруг груды блестящих деталей.
— Так ты уже в курсе. Знаешь, что с ним случилось?
— Можно взглянуть поближе? — спросила Серафима, уже шагая к входу.
— Да, конечно, — Карсун махнул рукой стражам. — Пропустите её.
Серафима подошла к груде деталей, её взгляд остановился на одной из них — огромной латной перчатке, размер которой явно не подошел бы ни одному человеку. Она была массивной, тяжелой. Серафима наклонилась и подняла её с видом знатока. Она внимательно изучила поверхность снаружи, затем провела пальцами по внутренней части. Когда она убрала руку, на кончиках пальцев остался тонкий слой едва заметного пурпурного порошка.
— Всё ясно, — произнесла она, на что тут же отреагировал старый ремесленник.
— Что тебе там ясно⁈ Мы целый день с ним возимся, собирали и разбирали его уже двадцать раз, а он так и не заработал.
— Тоже мне, диванный специалист! — фыркнул другой.
— Для людей, у которых не получается делать свою работу, вы слишком много говорите, — произнесла Серафима, одарив ремесленников хищным взглядом.
— Ты сможешь его починить? — с надеждой в лучшее спросил Карсун.
— Так он не сломан, — заявила Серафима, бросая перчатку обратно в кучу с легким звоном. — Просто закончилось топливо. Нужно вспомнить, с помощью чего я первый раз привела его в движение. Мм… — Она приложила палец к виску, изображая глубокое напряжение мысли. — Никак не могу вспомнить…
— Ты хочешь денег? — догадался Карсун.
— Всё верно. Золото, как известно, прекрасно освежает память. Сколько вы готовы заплатить за пробуждение голема? Я слышала, он научился делать предметы сорокового ранга.
— Может спишем это в счёт дружбы? Моя гильдия может помочь тебе со сложным заданием.
— Вынуждена отказаться. Данные услуги меня не интересуют. Я всё привыкла делать сама. Так веселее. Сейчас меня интересуют только деньги. Скажем… двадцать тысяч золотых.
— Ты спятила? — не выдержал Карсун, его голос сорвался. — Мы и так заплатили тебе пять тысяч за информацию о том, где он находится! А теперь ты хочешь в четыре раза больше? За пять минут «диагностики»?
— Ты прав, — Серафима нахмурила брови. — Я погорячилась. Учитывая спрос на услуги голема, двадцать тысяч как-то мало. Пусть будет пятьдесят.
— Это много даже для шутки.
— А я и не шучу. Двадцать пять тысяч сразу и ещё двадцать пять тысяч, когда голем вновь возьмётся за работу. Помимо «Власти Огня» тут и другие гильдии, не так ли? Думаю, сообща сможете насобирать нужную сумму. И хочу напомнить: скупой платит дважды. Предметы из кристаллизованных душ слишком ценны, чтобы отказываться от них.
— Что ж, не хотелось бы к этому прибегать, но я ведь могу заставить тебя говорить силой.
Карсун выпустил из своего тела поток маны. Она была подобна урагану, который готов уничтожить всё на своём пути. Невероятная мощь, от которой у многих игроков подкосились ноги и перехватило дыхание.
— Это не сработает, — спокойным голосом, произнесла Серафима, рукой поправив золотистые локоны.
Как правило — особо опасный противник или толпа чудовищ накладывает на игрока отрицательный эффект «Паники», из-за которого у него замедляется реакция и скорость, а в некоторых случаях и вовсе теряется контроль над телом. Избежать такого эффекта можно благодаря поддержке верных соратников или навыку «Стальная воля», который у Серафимы был прокачан до пятого ранга.
— А ты хороша. Не каждый может выдержать моё давление, — бросил Карсун, подавляя выброс маны. — Уверена, что не хочешь присоединиться к нам? С Властью огня ты бы смогла стать ещё сильней. У нас хорошая репутация у НПС, мы участвуем в сражениях королевств и регулярно устраиваем рейды на опасных монстров.
— Повторюсь, меня интересуют только деньги, — ответила Серафима. — В данный момент двадцать пять тысяч золотых.
— Хорошо, ты их получишь. Но знай, ты совершаешь огромную ошибку. Без поддержки других игроков долго ты не проживешь. И это не угроза, а совет.
— Не переживай об этом. У меня есть один приятель. И готова поспорить, он переживёт вас всех.
* * *
Ещё несколько минут назад, Серафима шла по живописному зелёному лесу. Тёплые солнечные лучи пробивались через кроны золотых деревьев, землю укрывал ковёр из пучков салатовой нежной травы, воздух был наполнен пением птиц и ароматом цветов. Но внезапно всё переменилось.
Небосвод затянуло серыми тучами, мир вокруг словно потускнел. Траву под ногами сменили влажный мох и камни. Вместо стройных деревьев с золотистой кроны, повсюду были голые изогнутые, ощетинившиеся иглами, коряги, на ветвях которых вместо птиц копошились жуткие гусеницы и пауки. Вдалеке, сверкая зелёными глазами, прошла стая нежити-волков.
Не обращая внимания на гнетущую атмосферу, Серафима продолжала двигаться вперед, пока не упёрлась в большое мёртвое дерево, к стволу которого были прибиты гвоздями человеческие черепа. Это свидетельство того, что дальше начинается территория тёмных эльфов.
Серафима резко обернулась. Ей показалось, что за ней кто-то наблюдает, крадётся, чтобы впиться в её плоть клыками. Посох в её руках замерцал ярче, готовый к бою. Из темноты, скрипя доспехом, вышел чёрный рыцарь, в полном латном облачении.
— Как всё прошло? Добилась своего? — спросил я, грубым голосом, недавно поглощенного мною игрока.
— Отлично, — ответила Серафима. — Всё как ты и сказал. Они мне заплатили и начали нападать на поселение тёмных эльфов. Они уверены, что кровь оракула сможет оживить голема. Вот будет потеха, когда они поймут, что я их обманула.
— В том, что ради эпического снаряжения они устроят резню, я не сомневался. Но я спрашивал о другом. Как твои дела в реальном мире? Ты научилась защищать себя?
— Ах, ты об этом, — она вздохнула, и в этом вздохе слышалась усталость, смешанная с горьким удовлетворением. — Скажем так, мои «любимые» одногруппницы и сводные сестрички уже не посмеют издеваться надо мной.
— А что насчёт отца?
— А что с ним?
— Ты говорила, он хочет насильно выдать тебя замуж?
— А, ты об этом. С отцом ситуация сложнее. Такого как он, воткнутой в плечо ручкой или скорпионом в сумочке не напугаешь. Но, у меня есть одна идея. Скажем так, его бизнес не совсем легальный. Если о его делах узнают копы, он надолго окажется в тюрьме. А если, он будет думать, что в этом виновата старшая сестра, то я избавлюсь от них обоих, ведь отец и его коллеги не прощают стукачей.
— Ты что, дочь наркобарона? И что значит, воткнуть ручку в плечо. Ты кого-то покалечила?
— А это важно? — Серафима резко повернулась ко мне, её глаза сверкнули в свете посоха. — Я столько лет терпела их насмешки, унижения! Пусть скажут спасибо, что эта ручка не оказалась у неё в глазнице! Это было бы справедливо!
— Надеюсь, ты так шутишь. А насчёт отца, не стоит ли сначала с ним поговорить? Может быть если ты выскажешься и проявишь характер, он отступит?
— Поговорить? С ним? — она засмеялась, но в этом смехе не было ничего веселого, только лед и ненависть. — Нет уж! Этот человек не понимает слов. Всё что его интересует это деньги. Он хотел меня продать как какую-то кобылу. Надеюсь кто-нибудь воспользуется его задницей в тюрьме, а ещё лучше воткнёт ему перо под рёбра.
— Не мне тебя судить, но мне кажется, сажать его в тюрьму это перебор.
— Я не хочу больше об этом говорить, — резко ответила она. — Лучше Лучше скажи, что будет дальше? Каков наш следующий шаг?
— Мы будем ждать, — ответил я. — Ждать, когда конфликт между людьми и тёмными эльфами перерастёт в глобальную войну. И, когда это случится, мы наведаемся в гости к моему другу. Я обещал ему дуэль.

Глава 22
Кровь темных эльфов

Мёртвый лес — это опасная территория, где запросто можно потерять персонажа. И дело тут не в редких монстрах, а в том, кому он принадлежит. Высокие, худощавые существа, с заострёнными ушами, чья тёмно-синяя кожа была испещрена вязью шрамов жестоко убивали каждого, кто вторгался в их владения, особенно людей. Они ненавидели и винили их в том, что от некогда великой империи осталась горстка жалких поселений, разбросанных по всему Простору.
Каждый тёмный эльф, будь то мужчина или женщина, был прирождённым охотником и опасным воином. Они жили больше трёхсот лет и каждый день посвящали тому, чтобы как можно искусней убивать людей. Тех, кого удавалось взять живьём, они подвешивали за ноги на огромном дереве и смотрели, как те увядают, во имя их древнего божества.
Уверенные в своей силе, и том, что их бояться, тёмные эльфы никак не ожидали, что люди осмелятся напасть на их патрули, а затем на одно из поселений. Две сотни человек, состоящие из авантюристов и солдат на служении у короля, атаковали стремительно и беспощадно.
Яростные крики разорвали умиротворяющую ночную тишину, вторя лязгу металла, хрусту ломаемых костей и грохоту магических взрывов.
Облачённый в переливающуюся серебряную броню старший тёмный эльф отточенным движением парных клинков обезглавил игрока и ударом ноги отправил кубарем лететь другого. Отразив клинками три бирюзовых вспышки, старший эльф сделал шаг и оказался за спиной у мага, который их пустил. Объятый фиолетовым свечением клинок вошел игроку в ключицу и вышел через бедро, перерубив его надвое. Кровь крупными брызгами разлетелась по округе.
Отточенным движением перерезав глотку очередному игроку старший тёмный эльф посмотрел по сторонам и ужаснулся. Большая часть его собратьев лежали мёртвые в траве, другие же с трудом сдерживали натиск игроков в кристаллизованных доспехах. Люди оказались на удивление сильны и быстры, а их атаки смертоносны.
Лучник оттолкнул от себя тёмного эльфа и с невероятной скоростью выпустил в него пять стрел подряд, которые отозвались в плоти цепочкой слабых взрывов. Из ран и глотки тёмного эльфа кровь брызнула фонтаном, и он замертво упал на землю. Другой игрок, парировав удар, обезглавил оппонента. Вырвавшиеся из-под земли щупальца оплели тело тёмного эльфа и оторвали ему руку, а затем свернули шею. Огромный ящер, питомец одного из игроков, брызнул в тёмных эльфов ядовитой слюной.
Старший тёмный эльф никак не мог понять, что происходит. Благодаря навыку он мог оценить силу игроков, но по какой-то причине они были в разы сильнее своих рангов. Особенно те, кто держал в руках оружие из прозрачного как хрусталь материала. Старший эльф не сдерживал своих клинков, но тоже был повержен. Уродливые щупальца схватили его руки, а меч игрока вонзился в сердце.
Вооруженная двухсторонним клинком тёмная эльфийка пыталась вывести молодое поколение из поселения, но путь ей преградила группа игроков. Всего пара секунд и вот их окружили. Дети за её спиной не тряслись от страха, а скалились от ненависти к людям.
— И что ты собралась делать? — с насмешкой в голосе, спросил игрок под ником Кальвин. То был крупный воин, вооруженный двумя клинками на цепях. — Всё кончено. Ваши воины пали. Никто не выжил. Остались только вы.
— Вы все здесь сдохните! — прошипела тёмная эльфийка на своём языке. — Ваши кишки будут клевать вороны, а шакалы @%№(? вас в глазницы!
— Кто-нибудь понимает, что она лепечет? — буркнул Кальвин. — Спросите, где прячется оракул.
— Я немного учил их язык, — отозвался другой игрок. — Где оракул? Если ответишь честно, то мы уйдём.
— Ничего я вам не скажу! — гордо заявила тёмная эльфийка, готовая пустить двухсторонний клинок в ход. Она уже смирилась с смертью.
— Она скзала…
— И так понятно, — перебил его Кальвин. — Хербер припугни её!
Огромный ящер, рыча, зашагал в сторону эльфийки. Из его пасти на землю закапала ядовитая слюна. Он собирался прыгнуть на эльфийку, но внезапно замер. Инстинкты кричали о том, что впереди смертельная угроза.
— Да что с тобой такое⁈ Убей её! — крикнул Кальвин, но ящер вместо того чтобы подчиниться бросился бежать.
Из темноты, навстречу игрокам, вышел рыцарь в чёрном потрёпанном боями и временем доспехе. Вместо забрала на шлеме у него была маска демона с короткими рогами. При нём не было ни оружия, ни щита, что вызвало у игроков лёгкое недоумение. Чего же так испугался ящер?
Я окинул игроков оценивающим взглядом. Шестнадцать человек. Шестеро из них подсвечивались серым, пятеро зелёным, четверо оранжевым. Одним словом — слабаки. Единственная причина, по которой они смогли одолеть тёмных эльфов — это сделанные мной доспехи. И то, при их наличии они умудрились потерять четверых. Но был среди них один достаточно сильный, с красным уровнем угрозы — игрок под ником Кальвин.
— Ты ещё кто такой? Проваливай! Они наша добыча, — зло произнёс игрок с зелёным уровнем угрозы.
Я не стал ничего говорить в ответ. А зачем распинаться перед трупом? Сделав шаг, я оказался перед ним. Глаза игрока округлились от удивления. Он отшатнулся назад и собирался топором нанести удар, но я его опередил. Кулак в латной перчатке ударил в подбородок с такой силой, что его голова разлетелась на куски. Безголовое тело дернулось, сделало несколько бессмысленных шагов и рухнуло к ногам темной эльфийки.
Признаться, я не ожидал такого результата. Конечно, я выше его примерно на десяток рангов. Но всё равно не думал, что он вот так погибнет от одного удара.
Наступил миг шока. Затем — взрыв ярости. Шесть игроков мгновенно взяли меня в кольцо и атаковали боевыми навыками почти синхронно. Объятые разноцветными дымками лезвия пронзили мой доспех. Будь я тоже игроком, мои внутренности были бы разорваны, кровь хлынула бы фонтаном, а жизнь покинула бы тело за секунды, но я ведь монстр-слизь. Для меня подобные атаки всё равно что комариные укусы. И всё же, стоит отдать должное одному из игроков — он догадался ударить в голову, где находился уязвимый череп. Однако разница в рангах слишком велика, чтобы он смог меня убить.
— Назад! — крикнул игрок с оранжевым уровнем угрозы. Он успел отпрыгнуть, а вот остальные нет.
Возникшие в моих руках кинжалы очертили две алые дуги. Кровь из глоток игроков брызнула фонтаном. Жрец тут же раскрыл книгу и воззвал к своей богине. Но прежде чем свет исцелил раны игроков, голову жреца разворотил костяной шип из моей ладони.
Как же приятно убивать их с одного удара. Мой внутренний монстр пребывал в восторге.
Я вытащил из себя клинки и осмотрелся. Из шестнадцати игроков в живых осталось ещё десять. Один с красным уровнем угрозы, трое с оранжевым, четверо с зелёным и двое с серым, трясущихся от страха. Кажется, они хотят последовать примеру ящера и сбежать, но я им не позволю.
Кальвин не раздумывая пошел в атаку. Не успел я опомниться, как его раскалённые клинки на цепях с лёгкостью пронзив нагрудник, вонзились в мою грудную клетку. Они заякорились, вцепившись в костяной каркас под слизью и доспехом. И тут же по цепям, словно по проводам, в меня устремился огненный импульс. Жар пламени нанёс мне существенный урон и заставил часть моей слизи испариться.
Я зарычал от жгучей боли и рухнул на колено. В ту же секунду мною завладела ярость — захотелось выпустить ему кишки и съесть их. Но чтобы сделать это, мне нужно было восстановиться. Не успела слизь полностью заполнить пустоту доспеха, как за первой атакой последовали вторая и третья. Обе были заряжены обжигающим огнём. Меня швырнуло в каменную стену разрушенного алтаря, затем подбросило в воздух и с силой ударило о землю.
— Так его! Мочи урода! — восторженно голосили игроки.
Моё тело было изломанно от его ударов, однако меня это не остановило. Сейчас объёма моей слизи хватало чтобы восстановиться десять раз подряд. Кроме того, я мог лечиться, поглощая трупы.
Игроки с ужасом наблюдали за тем, как я с громким хрустом выпрямляю сломанные конечности и встаю на ноги. Обалдевший от такого зрелища тёмный прерыватель своей кровью измазал страницу гримуара. Из земли возникли и сковали моё тело жуткие щупальца. Немного усилий и я разорвал их на куски. Такой мелочью меня не удержать.
— Всё ещё трепыхаешься⁈ — усмехнулся Кальвин, размахивая клинками на цепях. Его дыхание было ровным, но в глазах читалось напряжение. Он не ожидал, что я выдержу несколько его атак.
— Какого хрена⁈ Почему он не сдох⁈ — спросил игрок с зелёным уровнем угрозы.
— Видимо вложил всё в регенерацию и стойкость. А может всё дело в его маске. Хрен его знает.
— И как нам тогда его убить?
— У регенерации есть ограничение. Она, как и другие навыки, имеет время восстановления или количество зарядов. Будем кромсать его, пока не сдохнет, — произнёс Кальвин и ринулся в атаку, остальные последовали его примеру.
«Что ж, кажется они смогут меня немного развлечь», — подумал я, встречая их залпом костяных шипов.
Кальвин смог уклониться от смертельного заряда, а вот игроки с зелёным и серым уровнем угрозы не справились с этой задачей. Костяные шипы, словно выстрелы из пушки, обратили их тела в кровавые ошмётки, а одному из жёлтых оторвало руку. Я не смог его добить, помешали клинки Кальвина, но зато за меня это сделала тёмная эльфийка. Она не собиралась бежать или отсиживаться в стороне. Пока игрок корчился от боли, она, молниеносным рывком, обезглавила его. Глаза эльфийки горели жаждой мести.
Огненные клинки Кальвина столкнулись с моими кинжалами. Яркие искры, жар и громкий лязг. Учитывая снаряжение из кристаллизованной души и его сороковой ранг, этот игрок был куда проворнее меня. Только благодаря Шестому чувству я мог избегать его атак и бить в ответ. И всё же, он всего лишь человек. Каждая рана на его теле отзывалась кровотечением. Через несколько минут бешеной схватки он стал слабеть — его дыхание участилось, движения потеряли былую резвость. Оранжевый игрок не решался ввязаться в нашу схватку.
Я собирался нанести решающий удар, как вдруг Кальвин использовал ультимативную способность. Он взревел как дикий зверь и его тело объяло жаром. Белое пламя устремилось ввысь на три метра.
— Ну, сучара! Ты сам напросился! — крикнул он, отбрасывая в сторону клинки.
Сжав кулак, он нанёс удар. Даже предчувствуя его, я был не в силах уклониться. Раскат грома, сопровождался скрежетом металла и хрустом моих костей. Я был отброшен словно кукла. Удар, ещё удар. В этот момент его сила и скорость достигли невероятных показателей — уклониться было просто невозможно. Удар за ударом он вбивал меня в скалу.
В какой-то момент, Кальвин схватил меня за глотку, а второй рукой словно отбойным молотком принялся бить меня по шлему. Маска не выдержала натиска его ударов и разлетелась, обнажив мой потрескавшийся череп. Я был в шаге от того, чтобы перейти во вторую фазу, но всё внезапно прекратилось. Пыл, как и пламя, Кальвина угасли.
— Похвально, — произнёс я. — Ты долго продержался. Но на этом всё.
Используя навык одного из прилипал, я раскрыл рот и выпустил в лицо Кальвина сгусток жгучей плазмы. Он с криком отшатнулся и схватился за лицо. Все-таки игрока с красным уровнем угрозы так просто не убить. Костяной шип из моей ладони пригвоздил к земле сначала одну ногу Кальвина, затем другую.
— Ты, тот монстр, который притворялся игроком, — произнёс Кальвин, корчась от боли. — Ублюдок! Мы тебя ещё достанем!
— Возможно, — ответил я. — Но не в этот раз.
Кинжал в моей руке алым росчерком оставил на груди Кальвина глубокую кровоточащую рану.
Вы убили игрока
Получено очко развития 12 шт.
Получен 35 ранг
Получено очко таланта 1шт.
В качестве трофея я вырвал из тела мёртвого Кальвина его череп и позвонок. Я убрал их в инвентарь, чтобы потом, когда появится время, кое-что проверить.
Последний выживший игрок, увидев поражение Кальвина решил сбежать. Однако ему в спину прилетели три чёрно-белые магические вспышки.
— А я смотрю ты не торопилась мне на помощь, — прохрипел я, обращаясь к Серафиме.
— Извините мастер Грей. Была занята другими игроками.
Странно. А я могу поспорить, что она появилась тут ещё пять минут назад. Ещё до того момента, как Кальвин впал в ярость.
— Собери трофеи с игроков. С тёмных эльфов тоже, — отдал я приказ и обернулся к тёмной эльфийке, которая не собиралась опускать клинок. — Не бойся. Мы вас не тронем. Ах, да. Ты ведь меня не понимаешь.
Я подобрал с земли руку тёмного эльфа и откусил пару пальцев, а остальное убрал в инвентарь. Мясо лишним не бывает. Как только навык Голос мертвеца сработал, я обратился к эльфийке на её языке:
— Ты как, в порядке? Хотя, о чём это я. Люди ведь уничтожили ваше поселение и делают это по всей долине. Ещё немного и тёмные эльфы исчезнут с лица Простора.
— Кто вы такие? — спросила тёмная эльфийка, разглядывая меня и Серафиму.
— Мы враги твоих врагов, — ответил я, и для большей достоверности с силой пнул тело игрока. — Я и Серафима можем сопроводить вас в другое поселение. Когда эти люди не вернуться, вместо них пошлют других. И те люди будут гораздо сильнее предыдущих. Так что дважды подумай прежде чем отказываться от нашей помощи.
Эльфийка колебалась, но всё же согласилась принять помощь. Она провела нас через тайную тропу к Лунному Утёсу. Это была огромная скала, которая своей вершиной упиралась в ночное небо. У её подножия, втиснутое меж гигантских корней древних деревьев и каменных глыб, располагалось большое поселение. Не город, а скорее крепость-улей. Дома, вырезанные прямо в скале или построенные из тёмного, почти черного дерева, сливались с тенью.
Мы не успели сделать и десяти шагов к узкому проходу в скалах, как нас окружили тёмные эльфы в серебряных доспехах. Два десятка с оранжевым уровнем угрозы, десяток красных и даже один белый. Если подумать, я ещё ни разу не побеждал кого-то с таким уровнем угрозы. Там разница почти в двадцать рангов, а то и выше.
Даже если использовать Токсичный фейерверк и заставить их убивать друг друга, не факт, что это поможет победить. Скорей всего моё проклятие не подействует на персонажа с белым уровнем угрозы.
— Не убивайте их, — обратилась к собратьям тёмная эльфийка. — Они помогли нам выжить. Они враги наших врагов.
— Что за ересь ты несешь⁈ — закричал на неё тёмный эльф с белым уровнем угрозы. Его звали Хайден. — Ты хоть понимаешь, что ты наделала⁈ Привела чужаков к Лунному Утёсу. Теперь по их следам к нам придут другие.
— Они найдут вас и без нашей помощи, — вмешался я. Моё тело тут же сковали золотые цепи, а в шею упёрлось несколько серебряных клинков. Тёмные эльфы были настроены враждебно. Серафиму постигла та же участь.
— Я могу помочь вам победить людей. Вы ведь заметили, что они стали сильней? Всё дело в их новом оружии и доспехах. Оно даёт им силу, с которой вам не совладать. Но я знаю кто делает эти доспехи и где его найти. Присягните мне на верность, и тёмные эльфы станут править долиной мёртвых великанов.
Наступила мёртвая тишина. Тёмные эльфы уставились на меня круглыми, полных непонимания глазами.
— Я помогу склонить чашу весов на вашу сторону. Со мной вы сможете основать собственное королевство тёмных эльфов.
Серафима, стоявшая неподалёку, как можно тише спросила у меня:
— Господин Грей, что с вами? Что вы делаете?
— Пытаюсь договориться, — ответил я, но внезапно поймал себя на мысли, что вместо слов из глотки донеслось громкое, назойливое жужжание. Словно внутри меня была заперта гигантская, разъярённая муха.
Чёрт, не может быть? Неужели по пути сюда, под мой доспех залетела муха? Должно быть насекомое угодило и растворилось в моей слизи, а навык Голос мертвеца перенял её язык.
Я попытался сказать словно, но вместо него снова мерзкое жужжание. Тёмные эльфы были сильно раздражены моим поведением. Даже наша проводница от такого замерла в негодовании.
Пришлось доставать из инвентаря запасы. Растворив в своей слизи руку тёмного эльфа, я вновь обрёл дар речи.
— И так, попробуем ещё раз, — заговорил я голосом мёртвого эльфа. — Я мастер Грей, и я пришел чтобы помочь вам победить людей.
— Чужак говорит на нашем языке, — заволновались тёмные эльфы. — А это точно человек? От него исходит какая-то зловещая аура.
— Я помогу вам разбить людей и подчинить себе Долину мёртвых великанов. А взамен, вы должны приклонить передо мной колени и присягнуть на верность. Под моим началом вы сможете основать собственное королевство. Вам больше не придётся прятаться среди мёртвых лесов и скал.
— Какие громкие слова от жалкого человека тридцать второго ранга, — строго произнёс Хайден. — Твоя слабость соизмерима лишь с твоей гордыней. Чтобы тёмные эльфы подчинились человеку? Этого не будет!
— А я не человек, — ответил я, ловко выскользнув из сковавших меня цепей. Я снял шлем и бросил его на землю, обнажив покрытый фиолетовой слизью череп. — Я монстр, рождённый из крови демона, чтобы сеять разрушения. Я ужас что живёт в сердцах людей, я тот, перед кем они трясутся в страхе. Присоединись ко мне и обещаю, тёмные эльфы вновь станут главенствующей расой простора. А если откажетесь, что ж, я сделаю все сам, но потом не приползайте ко мне и не молите о пощаде.
— Угрожаешь нам⁈ — Хейден встал передо мной и бесстрашно заглянул в бездонные провалы пустых глазниц.
— Предлагаю выход. Или ты думаешь среди людей не найдётся воинов твоего ранга? Но подумай, сможешь ли ты их победить, когда они будут облачены в это, — я протянул Хейдену шлем из души водного дракона. Это был легендарный артефакт.
— Вскоре они все будут облачены в такие доспехи. Они сметут вас словно саранча, но я могу это предотвратить. Могу уничтожить того, что делает для них это броню.
Разглядывая шлем из души водного дракона сорокового ранга Хейден весь напрягся. Было видно, что он осознаёт в каком положение оказался его народ.
— Мы не вправе принимать решение, — ответил Хейден. — Тебе нужно встретиться с реинкарнаций нашего божества — Глорталом. Если он даст согласие, мы последуем за тобой кого угодно. Но предупреждаю, он беспощаден. Ещё ни один чужак не смог уйти от него живым.
— Ведите. Я давно ищу с ним встречи. Мы с вашим божеством давние друзья. И вот ещё, мою спутницу не трогать! Даже несмотря на то, что она человек.
— Если ты не выйдешь из храма через час, я лично казню её, — ответил Хейден.
— Что он сказал, вы договорились? — спросила Серафима. — Они согласны к нам присоединится?
— Вроде того. Осталось уладить одну малую деталь.
Четверо тёмных эльфов во главе с Хейденом сопроводили меня к древнему храму, что расположился с другой стороны Лунного Утёса. Мы долго спускались по каменным ступеням. Путь нам освещали тусклые пучки светящейся травы. Вскоре мы оказались перед громоздкими каменными воротами, на которых было изображено огнедышащее чудовище с длинной извивающейся шеей.
Тёмные эльфы дёрнули одновременно четыре рычага и врата открылись.
— Дальше ты пойдешь один, — прошептал Хейден, не желая смотреть по ту сторону ворот. — Если ты говоришь правду, и ты на нашей стороне, то Глортал не убьёт тебя.
Ворота захлопнулись, как только я вошел внутрь. Древняя архитектура, испещрённые рунами каменные плиты, высокие потолки и массивные колонны, но больше ничего. Храм был абсолютно пуст. Что странно. Если тут обитает ужасное чудовище, то тут должны быть кости или какие-то останки. Но максимум что попадалось на глаза это горстки пыли.
Внезапно по храму эхом разлетелись ужасающие крики. То ли вой, то ли визг, то ли утробное рычание. Никогда прежде я не слышал ничего подобного.
Жуткие крики привели меня в глубь храма. В конце длинного коридора я увидел мягкий тёплый свет, словно в зале сияло солнце. Подойдя поближе я увидел тень. Она была огромной, растянулась на всю стену. Если верить тому что я вижу, Генри досталось огромное крылатое чудовище с длинной змеиной головой. Предположительно дракон или химера. Так или иначе, это обладатель пренеприятной для меня стихии. Может поэтому Генри был так уверен в своей победе?
Стоило мне сделать шаг и увидеть монстра, как челюсть моего черепа отвисла. Я ожидал увидеть что угодно, но не это. Передо мной предстала сюрреалистичная картина, ломающая все шаблоны эпического фэнтези.
Первое, что бросилось в глаза — это огромные золотые яйца. В два раза больше страусиных. Они были повсюду. Лежали вдоль стен, а в центре зала их расположилась целая гора. И на самой вершине этой сияющей горы сидел он… обычный гусь!
Он был самых обыденных размеров и окраса. Плотное белое оперенье, длинная шея, маленькие чёрные глаза. Издавая болезненный утробный крик, он тужился изо всех сил, чтобы снести яйцо. Его грудь вздымалась, тело напрягалось, перья топорщились от каждого усилия. И вот его страдания окупились — из-под хвоста в общую кучу упало золотое яйцо. Удивительно было то, что оно было вполне обычного размера. Но стоило яйцу скатится к нижней точке кладки, как оно в пять раз увеличилось в размерах.
Гусь выдохнул с громким, шипящим облегчением. Затряс головой и расправил крылья. Было видно, что он измотан этим болезненным процессом. Только спустя целую минуту гусь заметил, что он в зале не один.

Глава 23
Глортал — Реинкарнация темного божества

Гусь уставился на покрытый слизью скелет в чёрных старых латах, а скелет уставился на него. Делая вид, что я не видел, как он только что снёс яйцо, гусь встрепенулся и выровнялся, гордо подняв голову на длинной шее.
— Кто ты такой? И зачем явился⁈ — зловещее шипение гуся эхом разошлось по залу.
Повисла неловкая тишина, которую через несколько секунд нарушил мой громкий смех.
— Аха-ха-ха-ха! Серьезно? Ты гусь⁈ А гонора то было. И за что тебя почитают тёмные эльфы? За то, что у них на завтрак каждый день омлет?
— Смешно тебе? — прошипел гусь. Его голос был скрипучим и полным оскорблённого достоинства.
— П-ф-ф. Конечно! Ты ведь даже не гусь, ты гусыня. Да это всё равно, что стать курицей в игре. А тебя точно можно назвать монстром?
— Смейся-смейся. Посмотрим, как ты будешь смеяться, когда я стану твоим покровителем, а ты моим прислужником. Типичная ошибка новичков — оценивать силу противника по его внешнему виду.
— Ты прав. Извини. И всё же, это чертовски смешно. Ты гусь наседка. — Я едва сдерживал новый приступ смеха. — Чёрт. Даже представить не могу, через что тебе пришлось пройти. Я видел, как тяжело тебе даётся снести одно яйцо, а их тут больше сотни.
— Триста сорок два яйца, — уточнил Генри. — Они — мой козырь. Давай договоримся сразу, если ты погибнешь, то следующий твой монстр будет подчинятся мне.
А Генри стал намного уверенней в себе, и это при условии, что он отыгрывает гуся-наседку. Учитывая его оранжевый уровень угрозы, мне не стоит расслабляться. Лучше ударить первым.
Я резко поднял руку, и выстрелил в гуся костяным шипом. Прозвучал громкий звон, словно от столкновения с металлом. Гуся отбросило в стену, а на месте, где он только что стоял, разлетелись пух и перья. К моему удивлению, гусь не получил от выстрела существенных повреждений. Его плотное оперение оказалось таким же прочным, как чешуя дракона.
— Вот как? — зло прошипел гусь, переворачиваясь со спины на лапы. — Решил не церемонится и атаковать без предупреждения⁈
— Извини. Я очень тороплюсь.
— Тогда не буду тебя задерживать и разберусь с тобой по-быстрому.
Взмахнув белоснежными крыльями, гусь поднялся к потолку. Звуком, похожим на раскат грома, Шестое чувство предупредило о мощной атаке. Я видел, как по спине и длинной шее гуся пронёсся всплеск энергии, а затем из клюва вырвался синий, похожий на лазерный, луч. Я успел отпрыгнуть в сторону, но луч с оглушительным звоном отрикошетил от золотой скорлупы одного яйца в другое, в третье. Зал наполнился хаотичным световым шоу, и по итогу синий луч угодил в покрытый слизью череп, проделав в нём аккуратную дыру.
— Ну и кто теперь смеётся? — победно прошипел гусь, вновь усаживаясь на вершину кладки.
Осколки черепа и брызги слизи упали на пол, но облачённое в латы тело осталось на ногах.
С одной стороны, хорошо, что это был череп Рэмбо, а с другой Генри слишком легко его убил. Тот синий луч опасен. Но ещё опасней то, что он может отражаться от скорлупы яиц, которых в зале сотни. От такого хаотичного движения мне не уклониться, а значит вместо защиты нужно сосредоточиться на нападении. Нужно сделать так, чтобы ему некогда было разинуть клюв.
Вместо уничтоженного черепа из доспеха вылез другой, но Генри даже глазом не повёл. Он знал о ложных черепах и понимал, что так просто меня не убить. Я резко сорвался с места и побежал по залу, стреляя в гуся шипами из двух ладоней. Маневрируя под сводом потолка, гусь отвечал мне алыми лучами. Они были в разы слабее синего, но также отскакивали от скорлупы и продолжали хаотичное движение.
Между мной и Генри завязалась перестрелка. Преследуя его, костяные шипы вонзались в стены и потолок. Отражаясь от золотистой скорлупы, алые лучи сверкали то там, то тут. Зал содрогался от нашей битвы. Не жалея друг друга, мы не останавливались ни на секунду.
За минуту я смог попасть в него три раза, немного помяв перья, в то время как он сделал из моего доспеха решето. Остатки рваного металла посыпались на землю, обнажая истинный облик монстра-слизи. Два жутких черепа восседали на крупной грудной клетке, из которой росли четыре костлявые руки и длинный хвост из позвонков, и всё это было покрыто густой бирюзовой массой слизи.
Со сменой облика изменился и стиль боя. Я стал более проворным. Смог перемещаться по стенам и по потолку, но от лазерного шоу это не спасало. Алые лучи то и дело, пронзали мою слизь.
Снова раскат грома — и синий луч из клюва. Щит из костей принял выстрел на себя и разлетелся на осколки, но меня за ним не оказалось. Скользнув по каменной колонне и потолку, я очутился прямо над гусем. Мы встретились с ним взглядами. Было видно, что он этого не ожидал.
Вооружившись мечами игроков, я применил Рассекание. Алый росчерк оставил на теле птицы кровоточащую рану и заставил её рухнуть вниз, на кладку. Дабы Генри осознал тщетность сопротивления, я выстрелил в него два раза костяным шипом. Стрелял в крыло, чтобы не убить. Каждый выстрел отозвался мощным грохотом, от которого с потолка посыпались пыль и камни, а разбитая от нашего сражения колонна не выдержала и развалилась.
— Сдавайся! — приказал я. — Если не сдашься, то умрёшь. Ты сорокового ранга, будет обидно всё начинать с нуля.
— Вот ещё. Ты меня едва поцарапал, — ответил Генри. Его гусь выглядел очень потрёпанным, словно его терзали волки. Струйки крови струились по белоснежным крыльям. — Знаешь историю про Лироя Дженкинса, который бездумно вбежал в логово дракона?
— Знаю, — понимая к чему клонит Генри, я бросил взгляд на золотые яйца.
По залу эхом разнёсся громкий, сухой треск. Он исходил словно отовсюду. Навыки Шестое чувство и Проницательность словно сошли с ума. Я ощущал, как вокруг меня появляются противники с оранжевым уровнем угрозы. Одно за другим, три сотни яиц лопнули, и из них, отряхиваясь, вывалились взрослые, злобные гуси.
Ха! Напугал ежа голым задом. Моя ультимативная способность Токсичный фейерверк уничтожит эту свору в считанные минуты. Я просто заставлю их поубивать друг друга. Даже жаль так поступать, ведь Генри в прямом смысле жопу рвал ради своего потомства.
— Дай угадаю, — прошипел Генри, поднимаясь на дрожащих лапах. — Ты надеешься истребить их ультимативной способностью? Как другу, дам тебе совет: не трать её. Она всё равно не сработает. Мы связаны навыком Семейные узы. Я и они — мы словно единый организм. А, насколько мне известно, твоё проклятье не может заставить атаковать себя.
«Вот же чёрт», — подумал я. — «Он говорит правду или блефует? Неудобно сражаться с противником, который знает о тебе всё, а ты о нём ничего. В любом случае попытаться стоит, иначе проиграю».
Из моей слизистой массы вырвались и разлетелись по залу облака зелёных спор. К моему великому разочарованию, на оперении птиц не проступили чёрные узоры порчи. Проклятье не сработало. Как он и предсказал.
Три сотни гусей вскинули головы к потолку и пустили в меня единый залп алых лучей. Зал на мгновение озарило ярким светом. В потолке, где я находился мгновение назад, образовалась огромная дыра, открывающая вид на ночное небо и разбитую надвое зелёную планету. Если они попадут по мне всего один лишь раз, то я погибну. Тут даже щит из костей мне не поможет. Тем более он на перезарядке.
— Тебе конец. Признай поражение и сдайся! — прошипел Генри.
Три сотни гусей подобно своре белого воронья закружились под сводом потолка, и обрушили поток алых лучей, которые отразились от золотистой скорлупы. Зал ещё сильнее залило ярким алым светом. Бежать было некуда. Лучи изрешетили слизь, испепелили кости, пронзили оба черепа. От монстра-слизи остался лишь зеленоватый пар да брызги кипящей слизи на каменном полу.
— А я предупреждал, — прошипел гусь.
Всё выглядело так, словно Генри одержал победу. Однако торжество длилось всего несколько секунд. Его потомство внезапно охватило паника. Гуси начали врезаться друг в друга налету, кашлять кровавой пеной и в судорогах падать на каменные плиты пола.
А всё потому, что Генри не знал ни о прилипалах, ни о том, на что они способны. Всё это время он сражался не со мной, а с их слиянием. А то, что он принял за мою ультимативную способность, было проклятым облаком Ворчуна. Едкие споры медленно, но верно повреждали внутренние органы, сводили мышцы и разъедали кожу, а после приводили к неминуемой гибели.
— Что? Что происходит⁈ — шипел Генри, глядя на то, как гибнет его потомство.
— Признай поражение, и это прекратится, — по залу разнёсся голос мертвеца.
Генри прислушался к эху и определил его источник. Вместе со сворой раненных гусей, он вылетел из зала в длинный коридор, где угодил в ловушку. Он ведь не думал, что я не подготовлюсь и стану сражаться на его территории по его правилам? Идя сюда, я растягивал между стенами и потолком нити слизи, которые поймали птиц словно паутина.
Наблюдая за беспомощными трепыханиями белых птиц, я создал большой шар из жгучей плазмы и метнул его в центр стаи. Прогремел оглушительный взрыв. Коридор объяло яркое синее пламя, а затем всё затянуло едким чёрным дымом. Количество противников из трёх сотен сократилось до нуля.
Я уже был уверен в своей победе, как вдруг в дымовой завесе возник противник. Сначала уровень его угрозы перешел из оранжевого в красную отметку, а затем в белую, отчего мне стало не по себе. Не знаю, что именно там происходит, но Шестое чувство вопило о том, что мне нужно как можно скорей уносить отсюда слизь.
В клубах чёрного дыма возникли огромные, наполненные злобой, алые глаза.
— Ты поплатишься за это! Не прощу! Сотру в порошок! Убью! Убью тебя! — прогремел словно из бездны, наполненный ярости рёв.
Порыв мощного ветра развеял дым, и я увидел его. Едва помещаясь в просторном коридоре, он возвышался над тушками обугленных гусей и пожирал меня взглядом алых глаз. Даже будучи монстром, я испытал животных страх. Тот самый, когда ты маленький ребёнок, а за тобой гонится этот беспощадный монстр.
Не успел я переварить увиденное, как гигантский гусь, больше напоминающий пернатого дракона, меня атаковал. Выпад его длинной шеи был молниеносным и настолько сильным, что он проломил моим телом сразу две стены и переломал большую часть моих костей. Не выдержало даже прогнившее сердце, что до этого момента медленно билось в моей груди. Я остался без защиты.
Второй выпад длинной шеи вышвырнул меня наружу. Я бесформенной массой слизи и перемолотых костей приземлился на большую площадь, окруженную десятком обелисков. В центре площади расположился жертвенный алтарь, где тёмные эльфы приносили жертвы своему божеству.
— Смотрите! Глортал сражается с пришлым монстром, — зашептали между собой тёмные эльфы, завороженно застыв в напряженном ожидании.
— Ему конец, — словно приговор озвучил свои мысли Хейден.
— Мастер Грей, не проиграет! — выдохнула Серафима с отчаянной верой. — Он не может проиграть.
Хейден не понимал её человеческих слов, но уловил в голосе настрой и насмешливо скривил губы.
Гигантский гусь не смог пролезть в пробитую в стене дыру. Однако это его не остановило. В несколько ударов сделав проход шире, он вырвался наружу и приземлился посреди площади. В тусклом свете луны он был похож на ужасного дракона. Теперь-то ясно, почему тёмные эльфы признали в нём реинкарнацию своего божества. Генри оказался действительно силён.
Придётся воспользоваться ими. Я достал из инвентаря гигантские кости огра и принялся выстраивать себе скелет. Но прежде, чем я успел закончить, гусиный клюв раскрылся, и меня пронзил яркий синий луч. Луч разросся за мгновение, оставив на том месте, где я находился глубокий тлеющий кратер.
— Вот и всё, — сухо произнёс Хейден. — Твой хозяин мёртв. Пора перерезать тебе глотку и повесить на дереве вверх ногами.
— Нет! Подождите! — запротестовала Серафима, отчаянно пытаясь вырваться из хватки золотых цепей. — Это ещё не конец. Мастер Грей ещё не проиграл.
И в этом Серафима была полностью права. Не зря ведь я мучился и собирал осколки мёртвых боссов.
Навык «Второе дыхание» активирован
Время действия 10 минут.
Время перезарядки 24 часа.
Площадь озарила яркая фиолетовая вспышка, в которой возник мой жуткий череп. Он был не таким как прежде. Пустые глазницы растянулись вдоль висков, челюсть стала массивнее и ощетинилась рядами острых зубов. Следом за черепом стал формироваться позвоночник и другие кости. Их быстро обволакивали прочные, как стальные мышцы, сгустки тёмно-фиолетовой слизи.
За пару секунд я преобразился в антропоморфную гору плоти и костей. Плечи раздались вширь, руки обросли буграми перекачанных мышц, грудь вздулась, а живот превратился в плоский рельефный пресс. По тёмно-фиолетовой коже, подобно морозному узору на стекле, расползалась белая готическая вязь. А надо мной воспарили три черепа прилипал.
Уровень угрозы гигантского гуся тут же опустился с белого до оранжевого, что означало — теперь мы равны по силе. Получается зря я тогда сбежал от святоши. В этом облике я вполне мог его убить. Но ничего, у меня будет ещё такая возможность, а сейчас мне нужно разобраться с Генри.
Генри яростно взревел, расправив крылья. Я, широко разинув пасть, ответил ему не менее громким рыком. Мы были как два зверя, которые соревновались кто из них опасней и сильнее. Шея гуся сжалась, как пружина, и тут же выпрямилась, ударив меня клювом. Я резко ушел влево и, обратив свои руки в длинные острые клинки, нанёс удар. Оперенье гигантского гуся было по-прежнему крепкими, как чешуя дракона, и всё же, выбив снопы искры, я смог достать до плоти.
Взмахнув крыльями, тень от которых накрыла площадь, Генри взмыл к небу и застыл на фоне разбитой надвое планеты. Он открыл клюв и стал накапливать энергию для решающей атаки.
Я интуитивно использовал новую способность — черепа прилипал засияли каждый своим цветом. Моё тело обросло острыми шипами, вокруг него сгустилось облако зелёных спор, а лезвие клинков засияло от синей жгучей плазмы.
Алый луч вырвался из клюва, пустив по площади цунами из огня. Тёмным эльфам пришлось использовать барьер, чтобы стихия не стёрла с лица Простора их поселение. За секунду до этого я выстрелил в Генри костяным шипом и притянулся к нему на паутине слизи. Зависнув в воздухе, я дважды ударил Рассечением. Две бирюзовые дуги, прошлись по крыльям гигантского гуся, и из тех, поливая площадь алым дождём, брызнули фонтаны крови.
— Не может быть, — не удержался от комментария Хейден.
Реинкарнация божества тёмных эльфов была повержена. Гигантский гусь издал болезненный утробный рык и с грохотом рухнул на землю, где скукожился до нормального размера.
Я приземлился рядом, готовый закончить то, что начал, но на моём пути возник Хейден и другие высокоуровневые тёмные эльфы. Сейчас я запросто мог их убить. На это у меня ещё было семь минут. Но вопреки моим ожиданиям, Хейден не собирался вступать в бой. Вместо этого он встал на колено и покорно склонив голову сказал:
— Прошу вас, Мастер Грей, не убивайте Глортала. Мы ждали его перерождения тысячу лет. Он нужен нам.
— Уйди с дороги! — прорычал я в ответ. — Это касается лишь нас двоих. У монстров свои законы.
Я прошел мимо тёмных эльфов и посмотрел на раненого гуся. Тот лежал на спине, лапами кверху.
— Я был уверен, что смогу победить тебя, — произнёс Генри.
— И ты победил, — ответил я. — Но, у меня ведь несколько жизней. Ты держался достойно. Любой другой монстр тебе бы проиграл.
— Не надо меня хвалить после поражения. Я не справился, не оправдал его ожиданий. Добей меня, и я начну свой путь кем-нибудь другим.
— Ещё чего! Уговор был совсем другим. Теперь ты служишь мне. Или ты хочешь нарушить слово?
— Нет. Ты прав. — С большим трудом гусь встал на лапы и склонил голову передо мной. — Отныне ты мой покровитель, а я твой прислужник.
Реинкарнация тёмного божества Глортал признал вас своим покровителем.
Вы получаете половину его влияния на мир
Ваш показатель влияния на мир увеличен на 0.4%
Текущий показатель влияния на мир 1.2%
Вот это да! Я пересёк отметку в один процент, тем самым оказавшись в тридцатке лучших аниматоров простора. Да, до Пожирателя разума и Прародителя драконов мне далеко, но всё же. Один процент и это всего за два месяца работы.
Вот только как мне поступить, учитывая, что мы с Генри друзья. Я должен отдавать ему деньги за эти четыре десятые процента или я их законно заслужил, и они мои? Ах, чёрт, какой же сложный выбор. Впрочем, нужно будет обсудить это с самим Генри. Если ему нужны деньги, то я не посмею у него их забрать. Мне хватит и того, что он поможет мне в осуществлении планов по захвату Долины мёртвых великанов.
— Добро пожаловать в команду, — поприветствовал я Генри. — Хейден! Позаботься о ранах Глортала. Он вскоре понадобится мне.
— Будет исполнено! — отчеканил тёмный эльф. — Что насчёт проблемы с людьми? Ты обещал уничтожить их источник силы.
— Обещал, значит так и будет, — ответил я. — А сейчас, проведи меня к дереву висельников, где вы убиваете людей. У меня там есть одно незаконченное дело. И вот ещё, принесите мне полное латное облачение. Желательно из чёрного металла. У вас этого добра должно хватать.
Через полчаса я в обличье чёрного рыцаря стоял у корней исполинского дерева, на ветвях которого вместо листьев висели вверх ногами тысячи скелетов. Это дерево, как и само место, было пропитано магией смерти.
Хеден и Серафима недоумевая наблюдали, как я подошел к дереву и вытащил из-под толстой чёрной коры маленький предмет на тонкой цепочке.
Получен предмет — подвеска проклятых душ 1 шт.
Влияние на мир увеличена на 0.3%
Текущее влияние на мир 1.5%
— Что это такое? — спросила Серафиа.
— Это то, что поможет нам захватить Долину мёртвых великанов, — ответил я.

Глава 24
Совет Теней

Как правило игроков делят на два типа: тех, кто неуклонно следует за нитью основного сюжета, и тех, кто с головой погружается в исследование мира, выполняя каждое побочное задание. Это правило справедливо и для аниматоров, вдыхающих жизнь в чудовищ.
У всех нас есть основной сюжет, а точнее задача — достичь максимального влияния на мир. Сделать это можно двумя способами — уничтожить или покорить Простор. Достичь этой цели очень трудно, почти что невозможно, а всё из-за того, что мир Простора давно поделён между Прародителем драконов, Пожирателем разума и ещё одним таинственным монстром, которому принадлежит самый большой кусок.
Несмотря на мои способности, идеально подходящие для истребления всего живого, я выбираю путь завоевания. Почему? И сам не знаю… Но согласитесь, куда приятнее восседать на троне, управляя бескрайним миром и повелевая сильнейшими монстрами и игроками, чем скитаться в одиночестве по выжженной пустыне.
Кусочек за кусочком я буду подчинять себе простор и становиться всё сильнее. Однако торопиться и прыгать выше головы не стоит. Уверен, как только Прародитель драконов и Пожиратель разума увидят во мне угрозу, они нанесут удар. На данный момент против них у меня нет шансов. Что один, что второй, с лёгкостью разобьют мой череп, причём дважды.
Именно поэтому я решил сосредоточиться на второстепенных задачах. На повестке дня: обзавестись логовом, дарующим временное усиление; укрепить своё влияние среди темных эльфов, чтобы те беспрекословно выполняли мои приказы; уничтожить игроков, которых некий голем (не будем показывать пальцем) одарил комплектами кристаллической брони.
Пожалуй, стоит начать с укрепления власти. Хейден, один из темных стражей, доложил, что, несмотря на мою победу над гусем, которого они почитают как реинкарнацию темного божества, большая часть темных эльфов относится ко мне с недоверием, а некоторые — и вовсе настроены враждебно. А виной тому Совет Теней, состоящий из древних тёмных эльфов, которые неслыханно давно правили целым королевством. А теперь в их подчинении лишь одно крупное и десяток мелких поселений.
Зал Совета Теней покоился в самом сердце Лунного Утёса. В отличие от своих недалёких родственников, лесных эльфов, чьи дома прятались в изумрудной листве вековых деревьев, темные эльфы избрали жить под землей в пещерах. Но, верные своей эльфийской природе, они превратили эти мрачные глубины не в шахты гномов, а в изысканные улочки ночного города.
Под сводами пещер висели ветвистые люстры с мерцающими тусклым словно лунным светом осколками кристаллов. Пол был вымощен, словно чёрное озеро, гладкой брусчаткой. Вдоль этих троп стояли кованные ажурные лавочки и клумбы с нежными цветами, аромат и красота которых, создавали атмосферу неприсущую мрачным подземельям. На перекрёстках возвышались переплетённые из корней деревьев указательные столбы. В стенах пещер, отполированных до гладкости чёрного стекла, виднелись деревянные двери и узкие окошки, ведущие в частные жилища — такие же загадочные и молчаливые, как и их обитатели.
Хайден уверенно вёл меня, Серафиму и Генри по этому лабиринту. Встречающиеся нам на пути тёмные эльфы отводили взгляды и поспешно разбегались. Моё Шестое чувство сходило с ума от изобилия исходящих от них эмоций. Жители Лунного Утёса одновременно испытывали восхищение, страх и отвращение.
Не трудно догадаться, что восхищались они белым гусем, который гордо задрав клюв, важно покачиваясь, переваливался с лапы на лапу. Возрождённый Грортал, так они его называли, должен был вернуть им былое величие и силу.
Их страх был адресован мне, чудовищу, которое появилось из неоткуда и провозгласило себя правителем всех тёмных эльфов. Несмотря на свою природу, тёмные эльфы опасаются того, что скрывается под стальным доспехом. Шепчутся о том, что я хочу их всех пожрать.
Последняя эмоция, отвращение, была вызвана присутствием человека в пещерах. Испокон веков тёмные эльфы презирают эту расу. Считают её заразой, которая быстро расползлась по Простору. Увидев Серафиму многие из эльфов кривили лица и выплёвывали слово «Хнак», что переводится с их языка, как грязный червь или червь из нечистот.
Помимо узких улочек в пещере нашлось место просторной площади с фонтаном, красивым каменным мостом над ущельем и уютными двухэтажными домами, где проживала знать. Хейден провёл нас через площадь и повернул за угол, где мы упёрлись в глухую каменную стену.
На первый взгляд может показаться, что он привёл нас в тупик, но благодаря Шестому чувству я знал, что за стеной проход. И из этого прохода веет могущественной гнетущей силой. Возможно кого-то другого члены совета могли бы этим напугать, но Генри рассказал, что они уже давно не те что прежде. Лишь ветхие тени самих себя. Трусы, которые вместо того чтобы дать людям отпор, решили отсидеться в Мёртвых землях.
Хейден приложил к холодному камню белый мерцающий осколок и стена, не то чтобы исчезла, но стала полупрозрачной. Пройдя сквозь иллюзию, мы оказались в длинном коридоре с множеством арок, украшенных каменными изваяниями змей, воронов и пауков. Под последней аркой у массивных кованых ворот нас встретил отряд элитных воинов. Все подсвечивались алым уровнем угрозы.
Стоило нам подойти поближе, как они синхронно выстроились в линию преградив нам путь. С отточенным до автоматизма движением стража наставила на нас острия длинных копий. Один из них молниеносным выпадом атаковал Серафиму. Её спас Хейден. Он прервал атаку, схватив копьё за древко.
— Что это значит? — строго произнёс Хейден.
— Простите, но проход закрыт, — не опуская копья, ответил стражник. — Нам велено никого не пускать. Даже тёмных стражей.
— Вы точно этого хотите⁈ — спросил я, готовый выпустить наружу прилипал. — Мы пройдём здесь так или иначе.
— Не стоит, — остановил меня Генри. — Я с этим разберусь.
— Уж, постарайся.
Он прав, начинать правление с обезглавливания подчинённых не самая лучшая идея.
— Немедленно опустите копья и пропустите нас! — загоготал Генри, выходя вперёд. — Чего уставились? С дороги! Иначе, больно ущипну!
— Конечно, вы можете пройти, — поспешно выпалил страж. — Но они… то есть, этот человек. Она и без того оскверняет наш дом своим присутствием. Мы не можем допустить, чтобы она попала в зал совета.
— Ты что-то сказал? — по спине и шее Генри пошли синие искры.
— Нет. Извините, — опустив голову, ответил страж.
Мы вошли в просторный зал утопленный во мраке. Воздух здесь был неподвижным, холодным и густым, словно в склепе. В центре зала, под тусклыми лучами света, что пробивался через щель в стене, стояли три высоких каменных трона. Их острые, строгие линии не предполагали комфорта, лишь безраздельную власть и неумолимый суд.
На них застыв, словно каменные изваяния или хладные трупы, восседали члены Совета Теней. Древние тёмные эльфы, чей возраст было невозможно отсчитать. Их троны, как и сами фигуры, были укутаны призрачным саваном, который, если бы не синий оттенок, можно было принять за вековую паутину. Ткань обволакивала их худые истощенные тела и скрывала лица. Глаза этих существ сияли белым светом, добавляя их образам таинственности и величия.
— Что привело тебя в нашу обитель? Чего ты хочешь? — раздался скрипучий ветхий голос, словно говорил мертвец.
— Вы знаете ответ, — я сделал шаг вперёд. — Признаёте меня владыкой тёмных эльфов и тогда, я возрожу ваше королевство.
— Ты заручился поддержкой сильнейшего из тёмных стражей Хейдена. Победил и подчинил себя наше божество Глортала. Это достойно уважения. Но ты не один из нас. Тёмные эльфы тебе не подчиняться.
— Я не нуждаюсь в вашем одобрении. С вами или без вас, я намерен подчинить себе Долину мёртвых великанов, а после и весь Простор.
— Какое громкое заявление для столь юного создания бездны. Мы знаем, ты выбрался из сердца демона совсем недавно. Ты ещё слаб. В просторе полно тварей в сотни раз сильней тебя.
— Возможно. Но кто из этих тварей поможет вам избавиться от искателей в кристаллической броне. Вас и без того осталось мало, а они каждый день нападают на ваши поселения. Совсем скоро они доберутся и до Лунного Утёса.
— В твоих словах есть доля правды. Хнаки в магической броне серьезная угроза. Ранее они обходили Мёртвые земли стороной, а теперь беспрерывно атакуют с разных направлений. Если ты действительно остановишь Хнаков, то совет готов выступить в твою поддержку.
— Значит, мы договорились? Я избавляюсь от людей в кристаллической броне, а вы присягаете мне на верность.
— Власть принадлежит и будет принадлежать Совету Теней, — резко ответил сиплый голос. — Но, если ты справишься с задачей, мы готовы сделать тебя одним из нас.
Как я и думал, просидев тысячелетия на троне они не смогут вот так просто расстаться с властью. Они хитры. Вместо того чтобы просто отказать, решили использовать меня. Скорей всего, расчёт на то, что я погибну, сражаясь с игроками.
— Ты можешь стать одним из нас, — повторил ветхий голос, — но есть одно условие. Чтобы тёмные эльфы приняли тебя, ты должен соблюдать наши традиции. Одна из них гласит — увидел Хнака, убей его. Избавься от человека!
— Хотите, чтобы я убил Серафиму? И зачем мне это делать? Она моя слуга.
— Люди — это скверна, которую нужно уничтожить. Разорви его на части! — голоса совета зазвучали более зловеще.
А вот и сюжетная развилка. У меня два варианта. Первый — убить Серафиму, чтобы завоевать доверие Совета Теней. И второй — сохранить ей жизнь и послать их к чёрту.
— Не стану, — твёрдо ответил я. — Она ключ к спасению тёмных эльфов. Вы слабы, вас мало. Ещё немного и от некогда великой расы останутся лишь воспоминания и песни. Единственный способ уцелеть и возродить королевство — это объединиться с людьми против других людей.
— Что⁈ — неистово взревели члены совета. — Что за ересь⁈ Союз между тёмными эльфами и жалкими Хнаками невозможен! Они достойны лишь того чтобы их топтали.
— Ваши традиции, ваши взгляды, ведут ваш народ в бездну, где такие как я пожрут вас без остатка. Сейчас в Просторе три крупных королевства людей. Два из которых, разоряют третье. Горят деревни и города. Кровь орошает землю. Часть людей погибает на войне, часть умирает от голода, а выжившие становятся рабами. В Долине мёртвых великанов десятки тысяч рабов. Освободите их, и они с радостью будут сражаться на вашей стороне. Благодарность куда сильнее страха.
— Этому некогда не бывать! — сказали трое в один голос. — Хейден, немедленно избавься от Хнака и от этой мерзкой твари. Уничтожь их!
На крик совета в зал ворвался отряд элитных тёмных эльфов, а из густого мрака вышли два тёмных стража с белым уровнем угрозы. Я и мои спутники оказались в западне. Что ж, такой исход был очевиден.
— Хейден, — обратился я к нему, — Ты сам всё слышал. Их взор затуманен ненавистью к людям. Если пойдешь за ними, то твою расу ждёт погибель. Тебе решать, что будет дальше.
Хейден на несколько секунд застыл в раздумьях. Внешне он оставался невозмутим, но внутри него бушевала буря. Совет Теней правил тёмными эльфами с начала времён, люди всегда были для него заклятыми врагами. Но теперь всё изменилось. Тёмные эльфы стоят у края. Те, кого они так презирали, вот-вот ворвутся в его дом и сожгут его дотла. Он должен сражаться с ними, но волею Совета, вынужден прятаться в Мёртвых землях, которые людям и даром не сдались. Ведь на этой территории больше нежити нежели животных, земля бесплодна, а немногочисленные растения пропитаны проклятьем. Здесь их не ждёт ничего кроме бесславного забвения.
Хейден смерил строгим взглядом белых глаз Серафиму. Взялся за копьё и совершил бросок. В зале повисла тишина. Наконечник копья прошел сквозь ветхое тощее тело, застряв в каменном троне. Рукой Хедена был убит один из членов Совета Теней.
Тёмные эльфы застыли в непонимание его поступка, а я лишь кивнул Генри, намекая, что с этим пора кончать. Гусь, взмахнув крыльями, поднялся на несколько метров над землёй. По его спине и шее побежали синие токи.
— Нет! Не надо! — закричали тёмные страж. Они рванули в попытке защитить своих правителей, но было уже поздно.
Синий яркий луч и клюва Генри прошел сквозь каменные троны, разрезав тех, кто на них сидел.
Вы уничтожили членов Совета Теней
Влияние на мир увеличена на 0.1%
Текущее влияние на мир 1.6%

— Нет! Что вы наделали? — тёмный страж застыл, не зная, что ему делать дальше.
Я с самого начала планировал избавиться от членов Совета теней. Но смерть от моей руки привела бы к ненависти тёмных эльфов. А так, они погибли от рук тёмного стража Хейдена и тёмного божества Глортала. Я, так сказать, тут не причём.
Длинным щупальцем из позвонков, которое вылезло из моего доспеха, я сбросил на пол поверженные тела членов совета, вытащил копьё из камня и занял место на центральном троне. Снял шлем, оголив гладкий, покрытый слизью череп и окинул присутствующих провалами пустых глазниц. На лицах тёмных эльфов застыло непонимание того, что им делать дальше. Ведь до сего момента всё решал совет.
— С этого момента, я Ремастер порождение бездны провозглашаю себя владыкой тёмных эльфов, — объявил я так громко, что мой голос эхом разошелся по Лунному Утёсу.
— Да как ты смеешь⁈ — взревел тёмный страж, но тотчас умолк, ведь тёмное божество и Хейден покорно преклонили передо мной головы. Остальные тёмные эльфы последовали их примеру.
— Первым своим приказом, я отменяю закон, призывающий убивать людей. Отныне мы убиваем лишь тех, кто несёт для нас угрозу. С этого момента слово «Хнак» под запретом. Грядут большие перемены. Вторым приказом, я провозглашаю тёмного стража Хейдена, тёмное божество Глортала и искательницу Серафиму членами Совета Теней. Отныне вы подчиняетесь их приказам, а они моим.
Хеден, собери сильнейших воинов и захвати как можно больше нежити в мёртвых землях. Для нас важно не столько качество, сколько количество этих тварей.
— Я исполню твой приказ. Но что насчёт искателей в кристаллической броне. Ты обещал избавиться от них.
— Пойманная нежить послужит в их уничтожении. Серафима, отправляйся к людям. Через два дня приведи искателей к дереву висельников.
— Будет сделано, — ответил Хейден и вместе с Серафимой и тёмными эльфами ушел из зала.
— А что делать мне? — спросил Генри, запрыгивая на соседний трон.
— Высиживать яйца в храме, — ответил я, внимательным взглядом изучая новые владения. — Для следующей битвы нам понадобиться твоё потомство.
— Да ты хоть знаешь сколько времени и сил ушло, чтобы отложить ту кладку⁈ — гневно загоготал Генри. — А ты взял и уничтожил их.
— Ты сам натравил их на меня. Следующим нашим шагом после уничтожения игроков в кристаллизованной броне, будет захват рудников. Нужно наносить один удар за другим, чтобы враг не успел опомниться. Ты поможешь мне?
— Конечно, — буркнул Генри. — Но на то, чтобы высидеть три сотни яиц… уйдёт приблизительно… неделя.
— Слишком долго. А если повысить твой ранг, ты сможешь ускорить этот процесс?
— Вполне.
— Тогда, прилетай послезавтра на рассвете к дереву висельников. Я ослаблю игроков, а ты их добьёшь.
— Что ж, я буду только рад поднять свой ранг. А чем займешься ты?
— Подумываю сделать себе логово из этого зала.
— Ты хочешь обосноваться здесь? — Генри осмотрелся.
— А почему бы нет? Просторное помещение в самом центре Лунного утёса. Зловещие троны со своей историей. Добавить немного элементов декора и смогу получить от логова хорошее усиление. Подумываю посадить здесь грибы, которые пускают по земле туманную завесу. И собрать позади тронов скелет красного дракона. Я наткнулся на него, когда искал ресурсы для крафта.
— Звучит здорово. А в том углу насыплем горы золотых монет и расставим свечи. А на стену нанесём изображение, каким я был в прошлой жизни.
— Ты не понял. Этот зал, моё логово. А ты живешь в храме.
— Но он почти разрушен! — возмутился Генри.
— Вот и займись этим. Среди тёмных эльфов полно тех, кто поможет тебе отстроить храм. Не забудь, послезавтра на рассвете встречаемся у дерева висельников.

Глава 25
Вспомнить все

Игроки часто объединяются в группы из пять или рейды из тридцати человек. Но в этот раз их было гораздо больше. Сотня игроков, большая часть из которых были обладателями оружия и брони из кристаллизованной души, продиралась через мрачные равнины Мёртвых земель.
Мрачные покрытые вместо листвы шипами деревья, опасные трясины и ядовитые ямы, часто попадающиеся на глаза разлагающиеся туши животных и тела людей, создавали гнетущую атмосферу. Но игрокам это было не по чём. Когда продвигаешься такой толпой ни огр, ни дракон тебе не страшен.
На их пути встречались отряды тёмных эльфов, различная нежить и чудовища, которых они сметали словно саранча. Не успевали одни игроки обнажить мечи и схватиться за древко топоров, как лучники и арбалетчики одним залпом умертвляли всё, что попадалось им на глаза.
В авангарде, прокладывая путь через Мёртвые земли, шли Серафима и Карсун.
— Ты уверена, что он там? — спросил Карсун.
— Я сама его видела, но достать не смогла, — ответила Серафима, вглядываясь в глубины мрачного леса. — Слишком сильная охрана. Примерно два десятка элитных воинов сорокового ранга и один тёмный страж пятьдесят девятого.
— Согласен. Одним рейдом из игроков тридцатого ранга такого противника не победить.
— Именно поэтому я и советовала собрать как можно больше игроков. Такой толпой, да ещё в комплекте кристаллической брони, вы запросто их разобьёте.
— Никак не возьму в толк. Почему ты решила нам помочь? — не унимался Карсун.
— Помочь? — в голосе Серафимы послышался смешок. — А ты забавный. Я здесь исключительно ради наживы. Чем скорей вы раздобудете кровь тёмного оракула и поднимете голема, тем скорей я получу обещанные деньги. Кстати, за то, что я его нашла, с тебя ещё семь тысяч золотых.
— Если голем начнёт делать комплекты сорокового ранга, ты получишь десять.
Вскоре игроки увидели возвышающееся над лесом дерево висельников. Оно было огромным. Приблизительно двадцать метров высотой, а может больше. Издалека оно напоминало плакучую иву, но стоило подойти поближе, как становилось очевидно — это кладбище. Ветви дерева ломились под тяжестью мёртвых тел, которые были подвешены за ноги на верёвках. Их были сотни, тысячи. Смрад гнилой плоти, громкое жужжание мух и карканье чёрного воронья нагоняли жути и накладывали отрицательный эффект беспокойства.
— А где же стража? — Карсун осмотрелся.
— Под землёй конечно, — фыркнув ответила Серафима. — Проход в святилище скрыт под корнями дерева. Или ты думал они будут стоять с указателем у замаскированного входа? Эта территория для них священна. Людям сюда ходу нет. Так что, как только вы приблизитесь, они вылезут из-под земли и нападут.
— Окружаем дерево, — приказал Карсун. — Готовьтесь к бою. Стражу убить, а тёмного оракула постарайтесь взять живьём. Он ещё может пригодиться.
Выставив вперёд щиты и копья, игроки плотным кольцом окружили дерево висельников и начали сближение. Но когда они подошли к стволу ничего не произошло. Карсун хотел спросить Серафиму где проход, но та исчезла.
В это время я наблюдал за деревом висельников с холма, покрытого густым кустарником с шипами. С такого расстояния им меня не разглядеть. А вот мне хорошо их видно. Видно, как они копошатся у корней древа, пытаясь отыскать несуществующий проход.
— Мы готовы, — доложил Хейден, покорно стоя на колене позади.
— Что насчёт Глортала? Он прилетел? — спросил я, не оборачиваясь.
— Зал его храма по-прежнему запечатан туманной пеленой. В такие моменты к нему невозможно пробиться.
— Где ж носят черти этого гуся⁈
— Что? Грортала похитили бесы⁈
— Нет, это просто такое выражение. Не важно. Мы не можем больше ждать. Действуем согласно второму плану. Открывайте клетки.
Хейден кивнул немногочисленному отряду из элитных тёмных эльфов и те тут же разбежались в разных направлениях. Каждый из них достиг железных клеток, о решётки которых билась нежить.
В одних клетках находились своры жутких псов, чей укус был пропитан ядом. Истощённые тела, облезлая кожа, впавшие покрытые зелёной пеленой глаза, гниющие рваные раны. Но истощённый болезненный вид обманчив — от них не так просто убежать. Чумные гончие нападают скопом и разрывают жертву на куски.
В других клетках были заперты свирепые медведи-единороги. Тоже нежить. Идеальное сочетание неистовой силы и живучести. Обычно, чтобы умертвить такого нужна группа из пяти человек. В одиночку бой с такой тварью может закончиться плачевно, ведь его рог отражает заклинания.
Тёмный эльф выбил засов на двери каждой клетки и тут же отступил. Нежить вырвавшись на свободу собиралась бросится за ним, но внезапно остановилась и начала обнюхивать воздух. Запах особой приманки, которую мы оставили под корнями дерева висельников, привлек их внимание. Словно обезумев вся нежить побежала к дереву с разных направлений.
— Нежить! К нам приближается нежить! — предупредил следопыт.
— Выстроить линию обороны! — прокричал Карсун.
Из-за худых кривых деревьев и колючих кустов, выбрасывая из-под лап куски свежей грязи, хлынула нежить. Впереди бежали чумные гончие, а за ними с небольшим отставанием неслись медведи-единороги.
Угроза была серьёзной. Но для рейда из сотни опытных игроков она оказалась сущим пустяком. Челюсти чумных гончих бились об щиты. Копья и мечи ломали кости и пронзали гнилую плоть. Лучи света, что призывали с небес жрецы, изгоняли нежить, заставляя тела зверей припасть к земле. Бой длился меньше минуты и закончился безоговорочной победой игроков.
Однако во время боя над головами игроков прозвучал глухой хлопок. В пылу сражения никто не придал ему значения. За одним хлопком последовал второй и третий. Затем десяток, сотня. Висящие на дереве тела распирало изнутри, и они взрывались как перезревший плод. На игроков пролился тихий, мерзкий дождь из фиолетовой слизи. Она густо покрыла доспехи, оружие и лица. Липкая, прохладная и абсолютно инертная.
— Что ещё за чёрт⁈ — выругался кто-то, утирая лицо от слизи. — Слизь? Почему ничего не происходит… Ни проклятий, ни урона!
— Глупая ловушка, — фыркнул один из воинов, но его голос внезапно дрогнул. — Эй! Что с моей бронёй⁈
— С моим топором и экипировкой та же хрень!
Карсун бросил взгляд на подчинённых. До этого момента прозрачные как слеза младенца доспехи и оружие из кристаллизованных душ стали матово-чёрными и покрылись множеством тонких трещин.
Паника прокатилась среди игроков:
— Моя броня испорчена! Она потеряла свою прочность.
— Статы от комплекта исчезли! Я почти что голый!
— Меняйте экипировку! Быстро! — прокричал Карсун, но было уже поздно.
С одной стороны, их атаковал отряд элитных тёмных эльфов во главе с Хеденом. Тёмные эльфы с лёгкостью пробились через защиту безоружных игроков и устремились в центр их построения. Из-за утратившей силу брони и внезапной атаки среди игроков началась паника, многие пытались сбежать чтобы спастись. Взмахом копья Хеден отрубил игроку пальцы и отточенным выпадом пронзил сердце.
Карсун и семь других игроков, чья экипировка не пострадала, ведь она была сделана ремесленниками гильдии, а не големом, вступили с тёмными эльфами в бой.
Взмахом руки Карсун призвал огненного змея, который стремительным оранжевым потоком обуглил тёмного эльфа и едва не задел Хейдена. Тот ловко уклонился и метнул копьё с нечеловеческой силой. Прикрывший Карсуна танк подставил щит, активируя навык абсолютной защиты. Но наконечник, ведомый чудовищной мощью, пробил сталь и угодил воину в живот.
С другой стороны игроков атаковало три жутких твари. Одно из них выглядело как скорпион, тело которого состояло из множества костей и было обильно покрыто алой слизью. Из своего хвоста Рэмбо выстрелил костяным шипом. Шип угодил игроку в ногу и притянул его к чудовищу на паутине слизи. Две, состоящие из обглоданных костей, клешни разрезали игрока на пополам словно гильотина.
Другое чудовище, выглядящее как паук, тоже состояло из костей и слизи, только зелёного цвета. Ворчун выдохнул облако ядовитых спор, от которых у игроков начинался сильный кашель и судороги. А через минуту споры принялись разъедать кожу обнажая окровавленные мышцы.
Третья тварь походила на огромного синего червя, голова которого раскрывалась длинными шипами как бутон, в центре которого находился человеческий череп. Мерлин выстрелил в игроков сгустком жгучей плазмы, который разошелся по земле кольцом огня. Его атаки и даже обычные прикосновения истощали ману игроков.
Среди чудовищ из костей и слизи возникла девушка в чёрном одеянии, её лицо скрывала маска. Серафима взмахнула посохом и в игроков устремился десяток чёрно-белых вспышек.
Поначалу игроки несли потери. Но стоило большинству из них сменить экипировку, как ход боя переменился. Усиленное святой магией оружие наносило прилипалам существенный урон. А стоило игрокам убить Мерлина и определится со слабым местом, как тут же пал и Ворчун. Дольше всех продержался Рэмбо. Словно потеряв рассудок, он принялся стрелять шипами из хвоста как из пулемёта. И всё же, его череп тоже был расколот.
Из-за того, что у Серафимы кончилась мана и она больше не могла использовать магический скачок, ей в ногу вошла стрела. Убегая с поля боя, Серафима едва не рассталась с жизнью. Ещё несколько стрел попали в спину, в опасной близости от сердца. Потеряв половину отряда, и сломав в бою копьё, Хейден скомандовал отступление.
Нападавшие исчезли так же быстро, как и появились.
— Вот же сучка! — ругнулся Карсун, понимая, что это проделки Серафимы. — Привела нас в ловушку. Одно непонятно — зачем ей это. Но ещё важней другое — как ей удалось уничтожить броню из кристаллизованной души? И почему те твари, были так похожи на слизней из подземелья на вершине горного хребта? Неужели это снова он.
— О ком ты? — спросил другой игрок.
— Это всего лишь догадка. Но что если никакого железного голема не существует? Что если, за всем стоит тот монстр слизь, что в начальной зоне победил орка-альбиноса?
— Думаешь, постарался аниматор?
— Вполне возможно. Нужно найти и уничтожить эту тварь. Недаром он получил статус ходячей катастрофы. Каковы наши потери?
— Мы потеряли семнадцать человек. Около двадцати раненых, но не смертельно.
— Без кристаллической брони мы стали значительно слабее, но нас всё ещё много, — вслух рассуждал Карсун. — Исцелите раны. Мы зачистим Мёртвые земли от тёмных эльфов. Уже давно стоило с ними разобраться.
Внезапно земля под деревом висельников разверзлась. Из небольших провалов, медленно и неумолимо, наружу выплеснулась фиолетовая слизь. Пульсирующая живая масса была повсюду.
Карсун, не колеблясь не секунды испепелил один источник заклинанием, затем другой. Однако, слизь на поверхности — всего лишь отвлекающий манёвр. Настоящая угроза едва уловимые глазу фиолетовые споры, которые они вдыхали во время боя и сейчас. На коже игроков проступили чёрные жгучие узоры.
Карсун будучи игроком шестидесятого ранга с множеством сопротивлений и ещё пара человек избежали данного эффекта.
— Проклятье, — тут же догадался он. — Жрецы используйте очищение и благодать.
Приказ прозвучал, но никто не отозвался. И в тот момент Карсун осознал, что бой уже проигран. Целью тёмных эльфов и прилипал был не разгром игроков, а убийство лекарей и жрецов, которые мёртвые лежали на земле. Снимать проклятье было некому.
Из-под корней дерева висельников выбрался рыцарь в чёрном потрёпанном боями и временем доспехе. Карсун и его люди тут же атаковали. Копья, стрелы и магия рвали железные пластины как бумагу, а пламя и молнии испарили слизь. Однако, те доспехи ещё один отвлекающий манёвр. Разница между игроками и аниматором в том, что аниматору нет никакого смысла сражаться честно. Мы чудовища, наше оружие коварство.
Первый удар был отточенным и быстрым. Кровь из глотки игрока брызнула фонтаном на других. Из слизких луж выросли и принялись атаковать игроков длинные щупальца из позвонков. Я долгое время сдерживался, сражался как обычный человек только с одной целью — усыпить бдительность своих врагов. Ведь один и тот же фокус не покажешь дважды.
Попав на игроков, кровь проклятых заставила их впасть в безумие. Без слов, без какой-либо на то причины, одни игроки напали на других. Началась резня, в которой, чем больше проливалась кровь, тем больше становилось обезумевших. Вороны каркая, наблюдали за битвой предвкушая свежий пир. Клинки и молоты терзали плоть и кости, магия выжигала, разрывала и замораживала их тела. А я просто наблюдал за представлением и смотрел как система вознаграждает меня за погибших игроков.
Через несколько минут в своём уме остался лишь Карсун. Ему пришлось активировать магический барьер, который испепелял всё чего касался. Бывшие товарищи на его глазах превращались в чёрные угли. Казалось он мог уничтожить их всех, но после сороковой жертвы у него иссякла мана. Клинки бывших союзников предательски пронзили плоть.
Карсун сопротивлялся до последнего. Раненный он вырвался из толпы, на бегу выпил зелье маны и пустил кольцо огня, после чего устроил град из раскалённого металла.
Вы убили 71 игрока
Получено 241 очко развития
Получен 36.37.38…41 ранг!
Получено очки таланта 6 шт.
Раненный и истощенный, Карсун опёрся о корень дерева. Я возник из лужи слизи за его спиной. Он махнул рукой, чтобы ударить заклинанием, но моё щупальце поймало и сломало ему кисть. Карсун скорчился от боли, но не сдался. Другую руку постигла та же участь.
— Вот же ублюдок! Ты поплатишься за это! — выпалил Карсун. — Мы найдём тебя и непременно уничтожим.
— С нетерпением жду, — ответил я.
Моё щупальце резко дёрнуло его за руку и метнуло в ствол дерева, к которому я посмертно пригвоздил его шипом.
Вы убили игрока
Получено 23 очко развития
Получен 42 ранг.
Получено очки таланта 1 шт.
Вот это я понимаю быстрая прокачка. За одну битву перепрыгнул с тридцать пятого до сорок второго ранга. Я прямо чувствую, что стал значительно сильней. Одна только проблема — эти ранги должен был получить гусь Генри. Теперь из-за его выходки придётся менять весь дальнейший план.
— Хейден, — позвал я.
— Да повелитель Ремастер.
— Мне нужно отлучиться, чтобы найти Глортала. Ты в это время подготовься к захвату рудников. Соберите снаряжение и расходники с павших искателей. Они послужат для рабов, которых мы освободим. Чем сильнее они станут, тем быстрее мы захватим долину. И темь меньше потеряем тёмных эльфов.
— Ремастер, — обратилась ко мне Серафима. — Может пока вас не будет я возьму небольшую группу тёмных эльфов и вместе с ними добуду третий амулет? Уверена, в битве против королевства великан будет не лишним.
— Великан? — заинтересовался Хейден. — У вас есть великан?
— Пока что нету. Но будет, как только мы захватим выгребную яму на рудниках, — ответил я.
— Или, — продолжила Серафима. — Мы можем тайно подобраться к ней и взять третий амулет без боя. Сейчас для этого самое лучше время. Большая часть игроков долины лежит под деревом висельников. Патрулировать дороги некому. А с обычной охраной мы уже как-то совладаем.
— Ценю твоё рвение, но не стоит. Если тебя кто-то поймает, то амулет окажется у них. На этом всё. Готовьтесь к битве, встретимся завтра в полночь у границ мёртвых земель.
* * *
Длинные гудки. Затем голос Генри:
— Привет.
— Ну, привет.
— Как всё прошло?
— Неплохо, за исключением того, что один ощипанный гусь так и не прилетел на битву.
— В смысле?
— В коромысле! — резко ответил я. — Я же дважды тебе напомнил, что сегодня сражение под деревом висельников. Ты должен был поднять свой ранг.
— Но я ведь тебя предупредил, что буду на похоронах Пети. Не понимаю, в чём проблема.
В его голосе прозвучала усталая обида. Я на мгновение запнулся.
— Ой. У тебя кто-то… умер? Извини, не знал.
— Что значит кто-то⁈ — голос Генри резко повысился. — Петька с нашего отдела. Он словил инсульт на выходе с работы.
— Кто-то из наших? Не слышал об этом.
— Ты что, издеваешься⁈ Да мы вчера с тобой об этом говорили. Ты ещё сказал, что это очень подозрительно. И возможно инсульт связан с технологией полного погружения. Что нужно присмотреться к тому, что творится в этой фирме.
Я слушал Генри и не мог понять о чём он говорит.
— Прости, но я не говорил ничего подобного. И Петю не знаю. Извини, что побеспокоил.
— Что значит не знаешь? Он был у меня на дне рождении, — голос Генри звучал всё раздражительнее.
— Эм, — я выждал паузу, не зная, что ответить, — Извини, но нет. Нас было трое. Ты, я и Алиса. Больше никого, не считая сотрудников заведения.
— Да пошел ты! Не ожидал от тебя такого!
— Постой, я действительно не понимаю о чём ты говоришь.
Договорить и что-либо выяснить я не успел, Генри повесил трубку.
Это было максимально странно. Словно я говорил не с Генри, а с кем-то другим. Кто-то из аниматоров умер от инсульта? Печально. Особенно если учесть, что всем аниматорам не больше тридцати.
Пытаясь отогнать странное беспокойство, я подошел к окну и выпил кофе с молоком. Затем зашел в кабинет к Алисе, обсудить с ней тактику игры. В сложившейся ситуации её грифон для меня враждебен. Ведь по сюжету он подчиняется некому приручителю чудовищ. Но в этом есть и свои плюсы. Внутри игры Алиса враг, а вне её, союзник, который сообщает мне о том, как строится оборона шахт.
Одна проблема, когда мы нападём, грифон Алисы будет сражаться против нас. То, что грифон умеет летать и пускать молнии делает его грозным врагом. Чтобы противостоять ему мне придётся отрастить крылья. Вот тут и пригодится скелет красного дракона. Огнём плеваться конечно не смогу, но взмыть в воздух вполне. Но есть пара вариантов как избежать сражения. Для этого нужно убить приручителя чудовищ раньше, чем я встречу Алису на поле боя. В крайнем случае, она может взять на момент нападения выходной.
Тем же вечером Генри мне снова позвонил. Попросил о встрече в уединённом месте. Сказал, что это чрезвычайно срочно. Попросил взять с собой Алису.
Мы пришли в тот самый бар, где всего пару месяцев назад праздновали его день рождения. На секунду мне показалось, что в памяти мелькают ещё какие-то лица, но видение тут же испарилось. Генри уже сидел в углу за столиком, перед ним стояла почти пустая бутылка виски. Он выглядел ужасно — помятый, небритый, глаза красные, будто не спал несколько суток.
Окинув нас беглым взглядом, он заглянул за наши спины, будто проверяя, не следит ли кто, и молча кивнул на стулья. Поманил официанта и попросил принести ещё два стакана и что-то пожевать.
— Ты как? В порядке? — тихо спросила Алиса, с тревогой разглядывая его.
— Это всё не важно, — отмахнулся Генри. — Скажи, ты помнишь Петю?
— Петю? — она недоумённо посмотрела на меня, потом на Генри. — Ну, Вадим мне про него говорил. Но извини, не помню.
— Что происходит? — прямо спросил я.
— Его никто не помнит, — ответил Генри, опустив глаза. — Никто, кроме его родственников и старых знакомых. Я проверял. Он не выдумка. Петя существует. Точнее существовал пока не умер от инсульта. Если это вообще был инсульт.
— Дружище, ты нас пугаешь. Объясни нам, о чём ты говоришь.
— Я и пытаюсь! Но вы не слышите меня. Никто в компании GeimWorld не знает Петю. Даже те, с кем он работал каждый день. В системе никаких упоминаний о его работе. Лишь история о монстре, который теперь почему-то принадлежит другому аниматору.
— Хочешь сказать, — я пытался говорить мягче. — что вся компания, притворяется словно его не знает?
— Нет. Нет! — он ударил кулаком по столу, заставив стакан вздрогнуть. — Они не притворяются. Они его забыли. Сейчас я вам это докажу.
Когда официант принёс стаканы и закуски, Генри остановил его:
— Извините, а вы работали в тот день, когда я арендовал ваше заведение?
— Так точно, — парень улыбнулся. — Вы ещё тогда оставили мне щедрые чаевые.
— Отлично. А вы можете сказать, сколько нас было.
— Да, кажется… четверо. Эта девушка, вы двое и ещё один парень.
— Спасибо.
— Да не за что. Обращайтесь, если вам понадобится что то ещё, — сказал официант и удалился.
— И что? — усмехнулся я. — Ты подкупил официанта, чтобы нас разыграть. Знаешь, а ведь я почти повёлся.
— Очнись Вадим! — строго произнёс Генри. — Ты что, не видишь? Вам промыли мозги! Точно так же, как они закачивают нам информацию при погружении, они могут её и стирать! Они сделали это со всеми! Со всеми в компании!
— Подожди, подожди, — вмешалась Алиса. — Хочешь сказать, они влезли нам в мозги?
— Именно это я и говорю! Они стёрли ваши воспоминания о Пете, и бог знает о чём ещё.
— Но, тогда почему помнишь ты? — не сдавался я.
— Не знаю, — ответил Генри. — Может они ещё не успели добраться до меня. А может у меня иммунитет.
— Допустим, ты прав. Тогда получается, что твой Петя был убит и они скрыли преступление.
— Получается, что так. Я позвал вас чтобы предупредить, — Генри посмотрел на меня и Алису. — Ради вашей безопасности, вы должны уволится с работы.
— Уволится⁈ — усмехнулся я. — Да у меня влияние на мир почти что два процента! С таким показателем я буду получать по двести пятьдесят тысяч в месяц! Пару лет, и я смогу купить себе квартиру.
— Жизнь того не стоит, — отрезал Генри. — Я постараюсь с этим разобраться. Пойду к отцу, поговорю с ним, и мы вместе решим, что делать дальше. Ведь кто бы за этим ни стоял, своими действиями он подставляет всю компанию. И когда это раскроется в тюрьму в первую очередь посадят моего отца.
— А может тебе просто нужно отдохнуть? — предложил я.
— Вы мне не верите. По глазам вижу, — вздохнул Генри. — Что ж, надеюсь я доберусь до них раньше, чем они доберутся до вас. Мне нужно идти. Берегите себя. И если вы хоть немного цените нашу дружбу, увольтесь с работы.
Мы с Алисой остались сидеть в ошеломлённом молчании. Всё это было похоже на бред. Мелькнула мысль: а не из-за ли игры всё? Его отец поручил ему возглавить группу, а он проиграл мне, стал в игре моим слугой. Может, он хочет таким странным образом избавиться от нас, чтобы мы уволились и не мешали? У тёмных эльфов и без меня хорошие шансы захватить Долину Мёртвых Великанов. Главное — переманить рабов и повстанцев.
* * *
И почему официант сказал, что нас было четверо?" эта мысль не выходила у меня из головы даже по возвращению домой. «Петя. Петя…»
Внезапно голову пронзила резкая боль. Словно кто-то вонзил в кору головного мозга кинжал. Вытащил его и ударил снова. Я вскрикнул и рухнул на пол в ванной. Алиса прибежала на мой крик.
— Вадим, что с бой? Тебе плохо? Сейчас вызову скорую!
— Не надо, — с трудом выдавил я. — Уже прошло…
Стоило это сказать, как последовал второй приступ, куда сильнее предыдущего. Но в этот раз вместе с болью пришли образы. Сначала они были размыты, затем стали чётче. И тогда помимо Пети, я вспомнил Кирилла и Максима, которые погибли точно так же — от инсульта.
— Вадим, скажи, что нибудь! Вадим! — звала Алиса, держа меня за руку.
— Генри был прав, — ответил я. — Мы с тобой забыли.
— Что ты такое говоришь?
— Мы забыли. Они не стали нас убивать. Они стёрли нам память и продолжили эксперименты. Мы весь этот месяц усердно качали ранги в игре, вместо того чтобы искать… твоего брата.
Стоило это произнести, как приступ начался у Алисы. Она закричала, её затрясло, носом пошла кровь. Я думал, что она умрёт, но к счастью через минуту это прекратилось.
— Лёша, — тихо произнесла она, глядя в потолок. — Как я могла про него забыть?
— Генри! — внезапно осенило меня. — Генри пошел к отцу. Он думает, что за всем этим стоит кто-то из сотрудников.
* * *
В этот самый момент Генри вышел из лифта на последний, сотый этаж башни «GeimWorld». Двери разъехались беззвучно, открывая вид на роскошный холл с панорамными окнами. В его конце, за массивным столом, сидела безупречно одетая секретарша. Её холодный оценивающий взгляд поднялся от монитора к Генри.
— Мистер Норк Блэквуд уже ожидает вас, — холодно произнесла она.

От автора:
На этом весёлой ноте мы заканчиваем второй том, а когда будет тритий… откровенно говоря, хрен его знает. Из-за ночных смен на работе я постоянно уставший, мозговая деятельность в критическом состоянии, постоянно хочется спать. Так что, извините, я ушел на длительный отпуск.
Знаю, знаю. Сейчас полетят тапки и даже тяжелые сапоги. Что ж кидайтесь, я это заслужил)
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Nota bene
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