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Аннотация
Фальк снова в игре. Не только вернув потерянные уровни, но и значительно усилившись, он с новыми силами берётся за поиски оставшихся мечей. Гонка, целью которой является завершение божественных квестов, приближается к концу, и Фальк в ней уже далеко не на первых местах. Остаётся надеяться, что подготовка, проведённая в локальном мирке благодаря Хотею, окажется полезной. Орки уже идут на штурм Келевры, а уж в защите крепостей Фальк неплохо поднаторел. Но хватил ли его сил, чтобы противостоять Закериалу – главе клана «Дух Охоты», и сильнейшему из эмиссаров?


Одиночка IX. Последний Квест, том 1


Часть 1
Человек Судьбы

'Лейтенант Зверев вознёс молитву и открыл огонь по адским тварям, похожим на мутировавших собак, приближающимся к нему длинными прыжками. Пули пробивали тела существ, но они совершенно не замечали повреждений и мчались на него, сверкая алыми глазами. Время словно замедлилось, и полицейский приготовился принять героическую смерть, прикрывая товарища, когда вдруг прямо перед ним воздух замерцал, и пространство разрезал голубой портал.
— Какого…
Из портала появился человек в чёрном мотоциклетном костюме и шлеме. Вскинув руку, он выстрелил полосой света, располовинившей одного из монстров от морды до хвоста. Ещё мгновение, и такие же полосы атаковали остальных адских тварей, с лёгкостью прервав их жизни.
— Вы в порядке? — не оборачиваясь, спросил новоприбывший глухим мужским голосом.
Голубой портал исчез, оставив после себя непривычный глазам полумрак.
— Да, — ошарашенно ответил полицейский. — Но моему коллеге нужна помощь…
— Подождите пару минут, и я доставлю вас в больницу.
Человек подошёл к убитому Зверевым существу и пнул его ногой.
— Странно, почему нет лута…
— Чего вы ждёте⁈ — возмутился Зверев. — Каждая минута на счету, нужно найти машину…
— Спокойно. Полторы минуты на откат, и я перемещу вас сразу в больницу.
— Но как⁈
— Порталом. Вы же видели, как я появился здесь, — раздражённо ответил мужчина. — Так же перемещу вас в больницу. Какую предпочитаете Бурденко или Пирогова?
— Бурденко, — по инерции ответил Зверев. — Да что происходит вообще⁈
— Хотел бы я и сам знать, — пробормотал человек в шлеме. — По-моему этот мир сходит с ума. Точнее, два мира…'.

Один из парков столицы, несколько ранее.


«Кабинет главы компании 'РусВиртТех» больше напоминал магазин коллекционных фигурок, чем место, где решались по-настоящему серьёзные вопросы. Герои фильмов, аниме и комиксов самых разных размеров, от десятка сантиметров до полумера, были расставлены на многочисленных стеклянных стеллажах и рассортированы строго по сериям. За широким современным столом из чёрного стекла сидел мужчина средних лет и совершенно не примечательной внешности, и внимательно читал что-то на экране ноутбука. Если бы здесь оказался кто-нибудь из эмиссаров виртуальных богов, то увидел бы над ним информацию «Сколас, ур. 138».
Вдруг посреди зала вспыхнула искорка, практически мгновенно превратившаяся в голубой портал, из которого вышел мужчина в чёрной мотоциклетной одежде и в шлеме.
— Сколас, мы опоздали. Демонов перебили эмиссары, а видео этих событий уже появились в сети. Более того, тела демонов и зомби попали в руки силовиков.
— Да, я видел видео, опубликованные в соцсетях. Там уже миллионы просмотров.
Мужчина снял мотоциклетный шлем и положил на стол, а сам сел в кресло напротив. Он не сильно уступал по уровню Сколасу, а вот внешность была куда более запоминающейся — знаменитый киноактер, увлекающийся видеоиграми, и согласившийся поучаствовать в бета-тесте новой виртуальной игры, и прокачавший мульти-класс «портальщика — оракула».
— Так может нужно их подчистить, как мы делали раньше?
— Это не тот случай, Олег, слишком большой резонанс получило происшествие, и слишком много погибших. Если мы попытаемся скрыть информацию, то это возымеет ровно обратный эффект и привлечёт ещё больше внимания.
— Если кто-нибудь свяжет демонов и способности на видео с игрой, то что будет делать правительство? — скривился портальщик. — Это может привести к хаосу!
— Может, — согласился Сколас. — Поэтому, если мы не можем предотвратить хаос, то будем вынуждены его возглавить.
— И что это значит? — подозрительно спросил Олег.
— Пришло время выйти из тени и продемонстрировать наши возможности, — пафосно проговорил Сколас, встав из-за стола.
Фигура мужчины начала менять очертания, расширяясь в плечах и спине, а черты лица стали подозрительно похожи на одного из актеров, играющих супергероев.
— Я только до сих по не решил, как нам назваться? Лига Справедливости и Мстители — это слишком банально.
— Защитники? — предложил портальщик.
— Что⁈ Ты рехнулся⁈ — возмутился мимик. — Это же зашквар! Ну, над названием я ещё подумаю, а пока у меня для тебя будет особое задание. Бери с собой Рошана, Тобби, и отправляйтесь за нашей беглянкой, эмиссаров тоже можете прихватить. Особенно меня интересует целитель, он точно не должен пострадать, а остальные уже по ситуации'.

Центральный офис РусВиртТех.


'Место обитания богов Арктании напоминало те самые легендарные греческие небеса — многочисленные территории, парящие высоко в облаках и недоступные простым смертным, да и простым бессмертным тоже. Боги перемещались по облакам мгновенно, силой мысли, и так же могли изменять эти территории под себя. Как правило, старшие боги выделяли территории поменьше на своих облаках своим помощникам, богам второстепенным, и каждая такая зона принимала наиболее близкий им облик: густые леса — для богини охоты, мастерские — для бога кузнечного дела, бесконечные луга — для богини цветов. А вот Мир Богини Судьбы и, по совместительству, Богини Молний, представлял собой фантасмагорическое царство ярких всполохов, и природы, состоящей из электрических разрядов.
Эления возлежала на облаке и мысленно следила за одним из своих храмов, когда во вспышке света появился Хотей. Некогда пухлый розовощёкий мужичок осунулся и похудел так, словно его не кормили несколько недель, и теперь больше походил на свою собственную тень.
— Трам-пам-пам, — вяло сказал он. — Моя Богиня, я пришёл попрощаться с вами…
— Малыш, — тепло и грустно улыбнулась ему Богиня. — Я же говорила, чтобы ты берёг себя. Зачем эта жертва?
— Я уверен, что поступил правильно, будущее двух миров должны определять ставленники равновесия.
— И ты сам же это равновесие нарушил настолько сильно, что Арктания теперь отвергает тебя, — вздохнула Богиня Судьбы. — Нельзя было так нагло искажать закон равноценного обмена, даже для моего эмиссара.
— Это мой выбор, и я за него заплачу свою цену, — упёрся Хотей. — Хотя, я, конечно, пытался торговаться, но с меня всё равно взяли по полной ставке.
Эления провела пальцами по щеке бледного божка.
— Я не хочу, чтобы ты исчез. Я буду скучать по твоим шуткам.
— Я тоже хотел бы продолжить служить вам, госпожа. Но Арктания, бессердечная су… абсолютная сущность, мне этого не позволит…
— Да, этот мир тебя не простит, и заберёт всю божественную энергию, — согласилась Эления. — Но теперь у нас есть ещё и другой мир. Возможно, моих сил хватит, чтобы подарить тебе новую жизнь там. Если ты захочешь, мы можем рискнуть.
— Я, конечно, бог дурачеств, но я не дурак, — хихикнул Хотей. — Кто же откажется от второго шанса?'.

Арктания. Небеса.


Глава 1

— Что значит пропал⁈
— Артём отправился в Проклятый Город и до сих пор не вернулся. Связи с ним тоже нет, — нехотя пояснил Антибиотик.
Парень всё ещё витал где-то в облаках, похоже, его мысли больше занимала одна пришибленная на всю голову некромантка.
— И Дарья его просто так отпустила? — удивился я.
— У неё не было других вариантов, живым в этот город хода нет. Артём объяснил, что у него появилось задание, наградой за которое будет полное признание его в качестве эмиссара Бога Мёртвых, но ему предстояло доказать мёртвым, что он достоин…
— Вот, видимо, всё ещё доказывает, — перебил Сергей. — Вряд ли с ним что-то случится, он же теперь фактически стал бессмертным. Ты бы лучше о нас беспокоился.
— Кстати, а куда мы едем? — опомнился я.
— В один из наших загородных домов, что-то вроде тайного убежища, — пояснил Антибиотик. — Ранее мы там поселили Дарью. Закинем тебя туда, а сами домой, в капсулы.
Да уж, кончились счастливые деньки, когда моей безопасностью и жильём заведовал Хотей. Теперь в этих вопросах я полностью завишу от Наумовых.
— Что ещё произошло интересного, пока меня не было? — спросил я, устало откинувшись на сидении.
— Ничего настолько же «интересного», как появление игровых демонов в реальном мире, — усмехнулся Антибиотик. — Обычная рутина. Отбивали Келевру от орков, в основном. Сергей защищал земли эльфов от Ледяного Лорда и мятежников во главе с Магистром Ильфуром…
— Из-за одной сволочи, отпустившей его на волю, — буркнул целитель.
Я хотел пошутить, что нельзя так говорить о собственной жене, но сдержался. А ведь это именно эльфийка настаивала на том, чтобы спасти замурованных в лёд собратьев.
— Ах, да, — неожиданно вспомнил Антибиотик. — Ещё несколько обычных игроков из «Неназываемых» тоже получили базовые игровые способности: фаэрбол и малое исцеление.
Очень медленно выдохнув, чтобы успокоиться, я спросил:
— И ты только сейчас об этом вспомнил⁈ Будто это что-то незначительное!
— Я думал, ты уже знаешь об этом. Нэ-Тарк же может телепортироваться к кусочкам золота, он тоже не эмиссар.
— Да, но я понятия не имел, что это уже получило столь массовое распространение! — не удержавшись, воскликнул я. — И что говорят люди? Правительство⁈
— Да ничего, в общем-то, — пожал плечами парень. — Отдельные случаи не привлекают серьёзного внимания, вон у нас по телевизору сколько лет «Битва Экстрасенсов» идёт, и что-то никто по этому поводу с ума не сходит. Вот после сегодняшней стычки даже представить боюсь, что начнётся. Нужно мониторить соцсети и новости, посмотрим, как люди и госструктуры будут на это реагировать.
— Ты-то точно скоро звездой станешь, — с усмешкой добавил Сергей. — Лицо он грязью испачкал, чтобы его не узнали, ага. Ещё бы очки надел как Супермен — такая же маскировка серьёзная.
И не объяснишь ведь, что в тот момент мне было совершенно не до конспирации. Да и где бы я на крыше нашёл маску?
— Хотя, тебя же всё равно прикроет твой личный божок, — поправился целитель. — Он наверняка уже все видеозаписи удалил. Так что можно не переживать.
Ох, вот в этом я не был бы так уверен, ведь божок ясно дал мне понять, что теперь в реале мне не помощник. И я очень надеюсь, что он хотя бы в порядке, и просто временно потерял право действовать в нашем мире. Всё-таки Хотей столько для меня сделал, что-то я не слышал, чтобы у других эмиссаров была такая же поддержка, как у меня.
В общем, доехали до нового убежища мы без особых проблем, и больше ударных новостей Антибиотик по пути не сообщил. Наумовы поселили меня в загородном посёлке рядом с лесом, в особняке, окружённом высоким кирпичным забором, и с охраной, живущей здесь же, в домике рядом. Количество камер на домах, заборе и даже деревьях было таким, словно Наумовы планировали здесь снимать реалити-шоу.
— Комната Дарьи на втором этаже, на кухне холодильник забит, вон там, в подвале есть подземный ход, ведущий в лес, — предупредил меня Антибиотик. — Код к двери — 12345.
— Когда вы его успели выкопать-то? — удивился я.
— Зачем выкапывать? Дом таким и продавался. Ты удивишься, сколько людей с деньгами роют в своих домах даже автономные бомбоубежища глубиной под двадцать метров. А подземный ход, это ж как баня рядом с домом — базовая комплектация.
— Ох уж эти богачи чёртовы с их причудами, — буркнул Сергей.
— Ты сам сейчас богач, — ехидно напомнил Антибиотик.
Сын Наумова вообще стал основной причиной того, что наш целитель очень сильно поднял своё благосостояние. Хотя, если подумать, то и мы с Марком приложили к этому немало усилий, уговорив Наумова-старшего довериться Сергею. Зато теперь все довольны жизнью — Фёдор здоров как бык, Сергей может тратить любые деньги на помощь детям. Хотя, Фёдором я парня всё равно не могу заставить себя называть, я уже привык к нему как к Антибиотику, пусть сейчас он и выглядит как худощавый парень, а не здоровенный рыцарь в чёрных доспехах.
— Пфф, сравнил. Мне эти деньги нахрен не нужны, оставлю только дом, машину, прислугу, охрану, а остальное отдам на благотворительность.
— Ага, и вернёшься в стан среднего класса, — фыркнул Антибиотик. — Ладно, мы помчали домой, а то скоро начнётся осада Келевры и каждый игрок будет на счету.
Сергей похлопал меня по плечу и по телу разнеслось приятное тепло.
— Ты тоже бегом в капсулу, тебя все уже заждались. А насчёт возможных последствий, обещанных твоим божком, я сейчас наложил на тебя Среднее Исцеление, полоса здоровья полная. Капсула проведёт анализ лучше меня, если что-то ещё обнаружится, то потом подлечу ещё разок для профилактики.
— Спасибо, — искренне поблагодарил я, но целитель уже выскочил из дома, хлопнув дверью у меня перед носом.
Что ж, мне и самому не терпелось отправиться в Арктанию, но сначала я всё же полистал новости города, пытаясь понять, как освещается СМИ наша стычка с демонами. И я даже нашёл упоминание каких-то беспорядков на севере Москвы, но этим всё и ограничилось. Лазить по соцсетям времени и желания не было совершенно, это я решил оставить на потом, и поспешил забраться в капсулу. Экспресс-анализ здоровья не показал никаких проблем, но почему-то высветилась пометка о том, что мне стоит в ближайшее время обратиться за консультацией к неврологу. Значит, что-то с головой всё-таки не в порядке даже несмотря на исцеление Сергея? Хотя, и критического ничего не было, иначе бы система точно отреагировала более активно, а не выдала рекомендацию.
Ну да ладно, с этой проблемой уже будут разбираться завтрашний я, а может даже и послезавтрашний. А пока… здравствуй, Арктания!
После радужного коридора, я оказался в зале ратуши Келевры и практически нос к носу столкнулся с Марком.
— О! Живой! — тут же выдал он, и порывисто обнял меня. — Мы уж думали тебя хоронить, я даже речь похоронную придумал и немного всплакнул авансом.
— Не смешно, — осадил его обычно скромный Борис. — Рад, что ты вернулся… у нас тут серьёзные проблемы.
— Твою ж мать! — перебил его иллюзионист, ошарашенно глядя на меня. — Откуда такой уровень⁈
— Долго рассказывать, — отмахнулся я, одновременно вызывая меню характеристик и инвентарь. — Что у вас? Антибиотик говорил, что город в осаде?
Уровень у меня был теперь аж 103, и оставался запас в 15 свободных очков характеристик. Это здорово, но меня больше волновал счётчик времени, связанный с четвёртым этапом «Дороги Мечей» — на выполнение задания у меня оставался всего один день! Инвентарь, к моему огромному сожалению, вернулся в изначальное состояние и всё заработанное и скрафченное непосильным трудом, так же выбитое из противников с помощью насилия, благополучно пропало.
— Осада — это не совсем то слово, — скривился Марк. — Я бы сказал, что мы в очень глубокой…
— Всё очень плохо, — нервно вмешался Борис. — Спасибо игровой механике, орки совершают попытки атаковать нас только каждые несколько часов, постепенно наращивая силы. Сначала это было вообще легко, но сейчас наступило время волны сто пятого уровня и начались настоящие проблемы. «Неназываемые» постоянно теряли уровни, возрождались и снова бросались в бой, и кое-как справились, но следующая волна нас, скорее всего, сметёт.
Я прикинул в уме.
— То есть, сейчас будут воины сто десятых уровней, шаманы сто двадцатых, военачальники ещё на десять уровней больше, а варбосс где-то сто пятидесятого?
— Именно, — слегка удивлённо подтвердил Борис. — Каждая волна поднимается на пять уровней. Проблема ещё в том, что защитное поле города слишком слабое, оно не рассчитано на таких сильных противников, а в интерфейсе почему-то нет возможности апгрейда.
— Возможно, с этим я смогу помочь, — немного подумав, сказал я. — Слушай, Борис, ты можешь мне достать экипировку на сотый уровень с уклоном в мудрость, чтобы максимально увеличить количество доступной маны. Если шмотки будут специально для электромагов, то вообще идеально.
— Без проблем, посмотрю, что есть на аукционе и закуплю в течение получаса. Но с орками нужно срочно что-то решать, даже если ты каким-то образом улучшишь защиту города, в долгой перспективе нас это не спасёт.
— Да ладно, чего вы паритесь? — возмутился Марк. — До следующей волны ещё три часа, мы успеем что-нибудь придумать. Пусть лучше Фальк расскажет, где пропадал всё это время и откуда у него такой высокий уровень.
Но я проигнорировал иллюзиониста и ломанулся на самый верхний уровень ратуши, где на подставке стояла Стеклянная Роза Судьбы. В те далёкие времена, когда Корн создал этот артефакт, я ещё не мог видеть его свойства, зато сейчас, с моим-то уровнем профессии, это не составило проблемы:

«Стеклянная Роза Судьбы»
Класс: легендарный.
Качество: 60.
Активное свойство: включение защитного поля над поселением (предел прочности 600000 ед. урона, восстановление 1000 ед. урона в секунду).
Пассивное свойство: позволяет персонажам возрождаться в том случае, если они умерли в зоне действия артефакта вне зависимости от наличия татуировки возрождения.

Кстати, качество изделия было не таким уж высоким. Уверен, я мог бы сделать лучше, если бы получил от Корна рецепт. Как минимум, повысив качество предмета, я бы увеличил прочность щита, а если ещё и добавить какие-нибудь примеси, то можно получить и дополнительные свойства.
— Мне срочно нужно в кузницу, — быстро проговорил я, и пулей вылетел из ратуши под возмущённые вопли Марка.
На улицах города было на удивление безлюдно: местные отдыхали между осадами в бараках и домах, а вот игроки, видимо, вышли в реал, чтобы вернуться к началу битвы. Во всяком случае, иного объяснения я придумать не смог. Корн же был на месте в своей мастерской и во всю занимался починкой экипировки игроков. И так было приятно увидеть на его лице живую мимику, что я на какое-то время просто остановился и смотрел, как он работает.
— Фальк! — заметив меня, Корн тут же отложил в сторону инструменты, и сграбастал меня в объятия. — Ты где пропадал?
— О, это долгая история, — уклончиво ответил я. — Корн, мне срочно нужен рецепт производства Стеклянной Розы.
Кузнец смутился.
— Но зачем? Ты всё равно не сможешь сделать её сам, да и фульгурита больше нет.
Что ж, было бы странно, если бы он сразу согласился, правила игры не позволят ему отдать мне что-либо просто так.
— О, за время скитаний я стал о-очень неплохим стеклодувом, — заверил я Корна. — Дай мне какое-нибудь задание, и докажу тебе это.
— Да? — Корн почесал затылок. — Что ж, просто покажи мне лучшее изделие, которое сможешь сделать.
Фыркнув, я шагнул в мастерскую, намереваясь сделать Стеклянный Горн. За меч я пока браться не решался, цепь для себя делать — это очень не быстрое занятие, а вот горн — штука при осаде полезная, тем более, что среди «Неназываемых» наверняка найдётся какой-нибудь бард, способный извлечь из моего изделия максимальную выгоду. Вот только на складе мастерской я не обнаружил ни песка, ни металлов и реагентов для создания заготовки. Пришлось закупаться всем необходимым у Корна, и цена, даже несмотря на мою скидку как аристократа и максимально высокую репутацию в Келевре, вышла очень немаленькой. А ведь в мирке Хотея я всё это получал совершенно бесплатно!
Горн я решил создать со сплавом меди, чтобы повысить шансы защитников города на критические удары. Когда ваши противники более высокого уровня, именно это может принести максимальную пользу.
Пока я разбирался с заготовкой под изделие, к кузнице прибежали Нэ-Тарк и Пинки. Они тоже долго возмущались, что я не рассказываю о том, где пропадал, поэтому в процессе работы я очень коротко поведал им о локальном мирке Хотея.
— Похоже, тебе очень повезло, — с лёгкой завистью сказала Пинки. — Сильно улучшил способности за это время?
— Ох, тебе лучше не знать…
— Эй, нам же интересно! — присоединился к ней Нэ-Тарк. — Показывай!
Я поделился с ними своими характеристиками, не видя особой необходимости что-то скрывать, и следующие несколько минут слушал отборную ругань розоволосой полуэльфийки, которая сводилась к одной общей мысли — «так не честно!».
Но меня в этот момент интересовало другое — почему так долго делается заготовка⁈ В мирке Хотея они вылетали из печки в мгновение ока, тут же процесс создания занял минуты три. Но это ладно, когда я взялся за создание самого горна, выяснилось, что крафт тоже требует гораздо больше времени и внимания. Похоже, божок реально сделал всё, что возможно для того, чтобы я получил максимальный профит от нахождения в изолированном мирке и значительно облегчил все процессы, связанные с крафтом.
Когда я начал работу над Стеклянным Горном, у кузницы уже собрались все остальные мои друзья, включая Папашу Ротшильда, Бориса, Марка, Дарью, и уже доехавших до дома Антибиотика и Сергея. Пришлось мне в процессе работы вновь рассказать о том, где я пропадал, иначе, судя по их взглядам, они бы меня просто растерзали от нетерпения. А поскольку выяснилось, что производство горна занимает не пару минут, как было в мирке Хотея, а все двадцать, этого времени вполне хватило, чтобы поведать короткую версию моих приключений.
Может, как раз потому, что я не был полностью сконцентрирован на процессе создания горна, он получился не такого высокого качества:

Вы создали предмет «Стеклянный Горн с медным напылением».
Тип: уникальный.
Качество: 80.
Эффект: +10% к шансу нанесения критического удара длительностью 20 минут (раз в 4 часа)
Прочность: 500/500.

Вы улучшили навык профессии «Стеклодув» + 0,1.
Опыт + 10000.

— Эх, а ведь я могу и лучше, — расстроился я.
— Лучше⁈ Когда ты успел настолько сильно прокачать профессию? — удивился Борис. — На это бы двух недель точно не хватило.
Я пожал плечами.
— Хотей значительно сократил время, необходимое для крафта предметов, я это понял только здесь. И обеспечил меня практически бесконечными материалами. Тут бы и мартышка смогла прокачаться.
— А можно меня тоже в такой инстанс отправить⁈ — возмущённо воскликнул Марк. — Я тоже хочу!
— Невероятно, — восхищённо проговорил Корн, когда я ему продемонстрировал получившееся изделие. — Неужели ученик превзошёл учителя? Но как⁈
— С божественной помощью, — почему-то взгрустнулось в этот момент мне. Интересно, как там Хотей? Насколько сильно его наказали другие боги или сама система Арктании? Даже не знаю, у кого спросить об этом, хотя… Можно попробовать поговорить с виртуальным дядей, да и к эльфийскому божку нужно забежать, он мне ещё должен поднять уровень Спина за помощь Сергею с демонологами. — Я уверен, что повысить уровень Стеклянной Розы тоже получится.
— Что ж, ты выполнил моё задание, а значит, можешь получить рецепт и попытаться создать новую Стеклянную Розу Судьбы, — согласился Корн. — Но как быть с фульгуритом?
— Во-первых, у меня его ещё немного осталось с последнего удара молнии от богини, — довольно ответил я. — А, во-вторых, я же маг электричества и могу создать фульгурит сам. Сейчас я это продемонстрирую.
Выйдя на улицу, я ударил в землю Шаровой Молнией и… ничего не произошло. Какого чёрта⁈
— Ты что делаешь? — озадаченно спросил меня Борис.
— Пытаюсь создать фульгурит, ударив молнией в землю, — пояснил я. — В мирке Хотея у меня отлично это получалось.
— Если бы это было так просто сделать, то производство материалов стало бы бесконечным, — заметил Папаша Ротшильд. — Насколько я понял, Хотей значительно упростил для тебя все процессы, связанные с крафтом, но вряд ли он мог менять правила мира. Поэтому получить фульгурит таким методом наверняка возможно, но с каким-то очень небольшим шансом.
В принципе, я тоже об этом подумал. К тому же, у меня был в запасе «Шёпот Судьбы», к которому я обратился с этим вопросом, и тот подтвердил предположение гнома:
«Шанс получить фульгурит равен 0,1%».
С учётом того, что раньше я получал материал после каждого удара Шаровой Молнии, Хотей нехило так подкрутил вероятность, а аж в тысячу раз. В целом это означало, что в Арктании я мог бить в землю молниями полдня, но так ничего и не получить. Хорошо хоть немного фульгурита оставалось у меня в инвентаре, на одно изделие этого должно было хватить.
— Так, у меня всего один шанс сделать новый защитный артефакт для города, — предупредил я друзей. — Мне нужна полная концентрация. Мы ещё успеем всё обсудить позже, у меня уже даже есть пара идей, как можно избавиться от орков.
Посовещавшись с Папашей Ротшильдом, Борисом и Антибиотиком, как главными тактиками города, я принял решение добавить к фульгуриту золото, чтобы получить перманентный бонус к защите. Они были уверены, что этот эффект повысит не только защиту каждого бойца, но и окружающих город стен. Что ж, им определённо было виднее.
Полностью сосредоточившись на создании заготовки и изделия, я потратил более получаса на крафт, и оказался не разочарован результатом:

«Стеклянная Роза Золотой Судьбы»
Класс: эпический.
Качество: 101.
Активное свойство: включение защитного поля над поселением (предел прочности 1010000 ед. урона, восстановление 5000 ед. урона в секунду).
Пассивное свойство: позволяет персонажам возрождаться в том случае, если они умерли в зоне действия артефакта вне зависимости от наличия татуировки возрождения (понижает потерю опыта на 50%).
Пассивное свойство: даёт на территории города постоянный бонус к защите существ и сооружений +10%.

— Отлично! — восхитился Корн. — Никогда ещё не видел столь качественной работы! Всё-таки не зря я выбрал тебя в качестве своего ученика. Нужно позвать Амину, чтобы она установила артефакт, пока ещё есть время.
— Всё только благодаря твоему обучению, — заверил я кузнеца.
Пусть это был и не совсем он, а его копия, но всё же.
— Кстати, а где Амина, Фрам и Лерт? — спросил я Корна.
— Амина занимается созданием эликсиров, Фрам с Вартом минирует подходы к городу, а Лерт его прикрывает, — ответил вместо него Борис. — Все при деле. — Он выразительно посмотрел на Марка. — Ну, почти все.
— А я-то что сейчас сделать могу? — возмутился иллюзионист.
— Под ногами не мешаться, — буркнул торговец, каким-то образом за моё отсутствие повзрослевший лет на десять.
Тем временем Марк как-то подозрительно резво сбегал за жрицей, и та, после тёплых приветствий, буквально выхватила у меня из рук Стеклянную Розу Золотой Судьбы.
— Это восхитительно! — обрадовано проговорила она. — Поверить не могу, что ты смог сделать такое чудо!
— Амина, а если я сделаю несколько таких Стеклянных Роз, нельзя будет заменить одну на другую сразу после того, как её энергия иссякнет? -поинтересовался я, поскольку думал о чём-то подобном ещё в мирке Хотея. — Это бы обеспечило нам бесконечную защиту.
— Активация артефакта требует времени, — покачала головой жрица. — Минут двадцать точно. И на это время пассивное свойство Розы тоже пропадёт, и погибшие защитники города не возродятся.
Упс. Нет, нам этого точно не нужно.
Пока Амина занялась установкой артефакта, мы вновь всей компанией собрались в ратуше и продолжили обсуждение сложившейся ситуации. Что интересно, Пинки и Нэ-Тарк даже в игре постоянно сидели вместе, правда выглядело это несколько странно, потому что гремлин сидел на коленях у девушки, а не наоборот.
Марк же и вовсе смотрел на гремлина и девушку в ужасе.
— Только не надо здесь целоваться. Даже не думайте. Не смейте!
Пинки демонстративно потянулась губами и зелёным рыбьим губам Нэ-Тарка.
— Не-ет! Я не могу на это смотреть! — воскликнул иллюзионист, и убежал в другой конец зала.
— Опять ты над ним издеваешься, — хихикнул гремлин.
— Ничего не могу с собой поделать, — ухмыльнулась в ответ девушка.
Похоже, они действительно нашли общий язык.
— Слушай, а ты проверял, существуют ли линии метро под Келеврой? — спросил меня Папаша Ротшильд. — Возможно, они могут нам пригодиться.
— «Мэтро», — душно подправил я. — Когда? Ещё не успел, конечно же. Да и тут всё поменялось, надо ещё понять, где именно находится тот домик. Вообще после завершения этой осады я надеюсь взять с собой Марка с его иллюзиями и отправиться по городам орков, чтобы начать поиски четвёртого меча, у меня на это остались всего сутки.
— А я думаю, что с помощью «мэтро», мы сможем полностью избавиться от орков, — задумчиво проговорил гном.
— Но как? — удивился я. — Даже если мы сможем переместить десяток человек в город орков или захваченную ими крепость, что нам это даст?
— Есть у меня идейка, — признался Папаша Ротшильд. — Как только я узнал об этом твоём «мэтро», то сразу подумал, что у нас есть шанс освободить крепость «Свобода» от орков. Дело в том, что захваченная орками крепость устроена таким же образом, как наш город. В центре есть артефакт, запрещающий телепортацию внутрь и генерирующий защитное поле. У людей это обычно башня, а у орков — капище. Если мы попадём внутрь и уничтожим это капище, то сможем по предварительной договорённости с имперскими силами телепортировать внутрь целую армию и отбить крепость.
— Тогда Империя вновь захватит форпост и армия орков откатится назад, к «Свободе»! — обрадовался Борис. — Они не смогут атаковать Келевру, таковы правила.
— Идеально! — присоединился к ним Антибиотик, и напомнил: — Но сначала нам нужно отбить следующую волну орков. — Он объяснил для меня: — К сожалению, каждый раз они используют разную тактику, и каждый клан укомплектован разными видами бойцов. Поэтому приходится реагировать на ходу.
— Уж поверь, я в курсе, — не удержался я от ухмылки. — Кстати, а вы знаете, какое племя на нас будет сейчас нападать? Какой у них знак?
— Знаем, но что толку? — пожал плечами Антибиотик.
— Так какой же?
— Племя Красной Горы.
Я в который раз за сегодняшний день мысленно возблагодарил Хотея. Всё-таки насколько же он точно всё рассчитал!
— Тогда я точно знаю, к чему нам готовиться, — радостно потёр я ладони. — Эта осада будет лёгкой.

Глава 2

Я подробно рассказал о тактике нападения племени Красной Горы, уверенный практически на все сто процентов, что именно так они и будут себя вести, разве что количество противников и их уровни могут быть масштабированы под наши условия. Пригодились и подробные знания способностей варбосса Марзула, военачальников и шаманов. Я точно знал, что Папаша Ротшильд, Антибиотик и Борис распорядятся этой информацией куда лучше меня — эта троица взяла на себя всю тактику защиты города и до сих пор успешно его удерживала. К тому же, они хорошо знали способности всех игроков, участвующих в обороне Келевры.
— Если эта волна окажется именно такой, как ты говоришь, то как насчёт следующих? — сразу же после завершения моей лекции, которую тщательно конспектировал в планшет Борис, спросил Папаша Ротшильд. — Как много ты знаешь?
— Увы, ещё только одну, — честно ответил я. — Так что придётся ускориться с захватом «Свободы». Думаю, вы начинайте готовиться к обороне, а я пойду разберусь с «мэтро», нужно убедиться, что оно работает так же, как и в мирке Хотея.
Но я уже был практически стопроцентно уверен, что всё в полном порядке и станция окажется на месте. Всё, что делал прозорливый божок, имело хорошо просчитанный смысл, и все знания, полученные в его мирке, мне точно пригодятся.
— Кстати, Даша, ты же бета-тестер, слышала что-нибудь об этом «мэтро» и технике древних в принципе? — спросил у девушки Папаша Ротшильд.
Ядовитый Плющ внимательно слушала наши разговоры, но особо в них не вмешивалась, будто немного стесняясь.
— Всю ветку асур ввели уже после бета-тестирования, — покачала она головой в ответ. — Но даже так, мы тестировали далеко не все механизмы, большей частью этим занимались ИИ, я не могу знать всё об Арктании.
— Справедливо, — признал Папаша Ротшильд. — Ладно, идите, а мы пока займёмся разработкой плана обороны, у меня уже есть несколько неплохих идей.
Кивнув, я направился к выходу.
— Мы идём с тобой! — тут же воскликнули Пинки и Нэ-Тарк.
— Я тоже хочу посмотреть! — присоединился к ним Марк. — Тактик из меня всё равно никакой.
Борис, семейка Наумовых и Дарья начали довольно активное обсуждение, а мы вчетвером отправились на поиски «мэтро». И вход в него действительно нашёлся в одном из домов, который, оказывается, всё ещё принадлежал мне. Правда та маленькая халупа, в которой я начинал игру, теперь выглядела как нормальный такой качественный двухэтажный дом. Уж не знаю, всегда он был моим, или его вернули после того, как я стал владельцем Келевры, но всё равно приятно. И вдвойне приятно, что именно в нём находился спуск в «мэтро», которым мы с друзьями и воспользовались.
Станция выглядела точно так же, как и в мирке Хотея: белый мрамор на стенах, яркий свет от ламп под потолком и по центру две футуристичные гладкие капсулы цвета чёрного агата, стоящие на рельсах напротив гигантского зеркала.
— Знакомьтесь, это Мета Энергетическая Трасса Разгона Отражением, — продекламировал я. — Капсулами можно пользоваться раз в 24 часа и перемещаться на любую станцию, указанную на карте.
Кстати, количество станций на карте существенно отличалось от того, что я видел в мирке Хотея и практически все они были отмечены зелёным цветом. Здесь не было ограничений, и мы могли переместиться в любое государство кроме, разве что, Алого Халифата. И самое главное, что была доступна телепортация в крепость «Свобода», что давало нам неплохой шанс отбить её у орков.
— Офигеть! — воскликнула Пинки, во все глаза глядя на карту. — Интересно, а этот способ перемещения доступен только твоему особому классу или любому, кто прокачает Власть над Древними Механизмами до нужного уровня и сможет попасть в «мэтро»?
— Даже если у кого-то есть эта способность, найти вход на станцию очень непросто, — ответил я, испытав что-то вроде ревности. Вот ещё, кто-то будет по моим станциям шастать. — Хотя, вопрос интересный, ведь тогда и к нам в Келевру однажды может кто-нибудь нагрянуть несмотря на все ограничения для телепортов.
Тут я вспомнил о том, что Пинки на более ранних уровнях тоже была доступна «Власть над древними механизмами», но она выбрала другую ветку развития.
— Как думаешь, сколько людей тоже получили эту способность?
— Я среди электромагов таких не знаю, но наверняка ведь нашлись любители нестандартных сборок[1], — задумчиво сказала девушка. — Поэтому информацию о «мэтро» лучше держать в тайне от всех. С другой стороны, если среди «Неназываемых» всё-таки есть электромаг с такой способностью, это значительно облегчило бы нам задачу…
— Но можно ли кому-то доверить столь опасную информацию, — в сомнении сказал я. — Мы можем обсудить такую возможность, но я заранее против.
Тем временем маленький гремлин завороженно провёл лапкой по чёрной поверхности яйца. Все гремлины боготворили технику асур, и, похоже, даже будучи игроком, Нэ-Тарк тоже ощущал нечто подобное.
— Правильно ли я понял, что капсула при исчезновении отсюда заменяется такой же с другой станции? То есть, если перемещаться на нужную нам станцию с пересадкой, то можно увеличить количество перемещаемых людей до общего количества станций?
— Ага, — подтвердил я. — Вот только заставить их перемещаться могу только я, и находиться для этого мне надо внутри. Так что такая схема не сработает.
— Жаль, — вздохнул Нэ-Тарк. — Хотя, это было бы слишком просто. А ещё это значит, что отбивать «Свободу» придётся всё-таки вшестером, и нас туда точно не возьмут, уровни слишком низкие. Видимо, пойдёшь ты, Антибиотик и ещё четвёрка самых сильных игроков.

— При перемещении капсула заменяется заряженной капсулой, так что, вернувшись из «Свободы», я смогу отправить туда ещё пять человек, но на этом всё. Как ни крути, я могу возвратиться из крепости только один раз.
— В капсулу точно влезает только шесть человек? — уточнил Марк, тут же напрягшись, очевидно, ему тоже не хотелось пропустить такую опасную вылазку.
— Внутри столько мест, — подтвердил я. — Видимо, такое ограничение и есть, хотя, стоит проверить.
Я воспользовался «Властью над древними механизмами» на капсулу и тут же увидел системное сообщение:

Применение способности «Власть над Древними механизмами» на «Капсулу Мета Энергетической Трассы Разгона Отражением» прошло успешно на 100%. Капсула работает в полуавтономном режиме.
Доступны следующие команды:
— открытие/закрытие
— перемещение к выбранной станции (раз в 24 часа)
— полная перезарядка капсулы (требуется Средний Энергетический Блок).

А вот это что-то новенькое, здесь появилась возможность перезаряжать капсулу. Пусть я пока и не знал, откуда брать эти энергетические блоки, но были все шансы их отыскать с помощью Бориса или «Неназываемых».
Скомандовав открыть капсулу, я заглянул внутрь и убедился, что мест внутри всего шесть.
— А если ты телепортируешься с помощью свитка из «Свободы» в один из городов Империи? — щёлкнул пальцами Нэ-Тарк. — Как тебе идея⁈
— Неплохо, — согласился я. — Но это при условии, что свитки телепортации вообще будут работать в крепости.
Пинки обвела рукой часть карты на стене.
— Здесь много городов, если возвращаться из крепости телепортом в каждый из них, то можно переправить туда целую армию.
— Найти каждую станцию снаружи очень непросто, я для этого использовал механических птиц древних, над которыми поработал кузнец из Свободы. Сейчас у меня их нет, и достать их будет довольно проблематично — путь в ущелье Адских Криков нам перекрыла армия орков, да и «Дух Охоты» наверняка патрулирует все земли, окружающие Келевру.
Вспомнив Лаванду, я невольно взгрустнул. Если крепость пала, то орки наверняка перебили весь гарнизон и она не выжила. Пусть я и был знаком лишь с её копией, но всё-таки, мускулистая женщина-кузнец успела стать мне чуть ближе остальных персонажей из мирка Хотея.
— Может, Папаша Ротшильд что-нибудь придумает? — предположила Пинки. — Опишем ему сложившуюся ситуацию и подумаем вместе.
Убедившись в том, что все возможности «мэтро» в нашем распоряжении, мы вернулись в ратушу и продолжили обсуждение дальнейших планов.
— План осады готов, — сообщил нам Антибиотик, довольно улыбаясь. — Если информация о племени Красной Горы верна, то мы разобьём орков практически без потерь, причём сделаем это очень красиво.
— Это будет грандиозно! — радостно присоединилась к нему Дарья, тоже активно участвовавшая в обсуждении тактики обороны. Всё-таки знания бета-тестера о способностях персонажей и возможностей их комбинирования ничуть не уступали, а может и превосходили главу клана «Неназываемых» и Бориса.
Раз уж вопрос с осадой был временно закрыт, я решил определиться с более актуальной для меня лично задачей — поисками меча. Если «Свобода» захвачена, значит, меч уже находится у главы одного из кланов? Но тогда, по логике, началось бы полноценное вторжение в Империю. Сейчас же они штурмовали Келевру ровно по тем же правилам, что и крепость, и это было несколько странно, если честно. Я задал этот вопрос друзьям, но никто не смог ответить ничего вразумительного.
— У каждого ограничения в Арктании есть какое-то сюжетное объяснение, — задумчиво проговорил Папаша Ротшильд. — Если тот, кто захватил «Свободу», не стал новым царём орков, то этому есть какая-то причина. Нужно расспросить игроков-орков, наверняка они что-то об этом знают.
— Сколько времени на это потребуется? — уточнил я. — У меня осталось меньше суток на завершение квеста.
— В армии орков есть игроки, они тоже участвуют в осаде. Я закину вопрос знакомым, — ответил Борис, и на вопросительный взгляд Антибиотика тут же пояснил: — Нет, они не в курсе, что воюют против меня.
Торговец тут же достал планшет и начал строчить сообщения, его примеру последовали и Папаша Ротшильд с Антибиотиком. Остальные лишь пожали плечами, видимо, среди их знакомых игроков-орков не было. Разве что, Марк, немного подумав, написал кому-то сообщение.
— Может, сестра что-нибудь знает, — пояснил он мне.
В принципе, у меня были некоторые подозрения о том, у кого мог находиться меч. Если Гаруна имеет Знак Возрождения, как безусловно очень важный персонаж, то она могла найти и украсть меч, выкованный отцом. Тогда становится понятным, почему орки не выбрали вождя, который станет во главе всего войска, ведь знаковый артефакт-то отсутствовал. Но если это так, я даже представить не могу, где искать орчанку. В любом случае, я рассказал всем более подробную историю создания меча в надежде, что они смогут что-нибудь откопать.
— Кстати, а Амулет Второго Лика, позволяющий менять внешность персонажа? Слышали о таком? — вспомнил я очень полезный артефакт, с помощью которого Гаруна меняла внешний вид.
— В продаже таких нет, — тут же ответил Борис. — Видимо, что-то квестовое в единичном экземпляре.
— Жаль. Очень полезная штука…
— Так я же могу использовать иллюзию, — обижено напомнил Марк. — Только попроси.
— Но они не сработают на высокоуровневых игроков с прокаченным интеллектом, — напомнила Пинки. — А нам именно такие, в большинстве своём, и противостоят. Так что амулетик нам бы очень пригодился.
— Просто мне нужно немного добрать уровней, — буркнул иллюзионист. — Не всех же виртуальные боги «паровозят». Даже Серджио за убийство демонологов в реале получил десяток уровней, да ещё и быстрее всех квест эмиссара закончил!
Нэ-Тарк хихикнул.
— Ничего себе «даже». Он так-то принц-консорт, за ним всё королевство эльфов стоит. С такой армией любой квест можно закончить в два счёта.
— Так что же он нам не поможет, раз такой могущественный? — продолжил возмущаться Марк.
— Это имперский город, — пояснил ему вполне очевидный факт гремлин. — Эллендрил не может вмешиваться в войну на нашей стороне, к тому же, у них хватает и своих проблем с Ледяным Лордом и восстанием Магистра Ильфура.
Тут я запоздало вспомнил об эльфах и конкретно об Эреване — боге-покровителе Серджио, который обещал мне эликсир поднятия класса питомца за помощь в выполнении задания. С демонологами мы справились, а значит, мне тоже причитается награда и Спин может подняться до эпического класса и получить летающую форму!
— Борис, а у тебя не найдётся парочки свитков телепортации? — нетерпеливо спросил я, надеясь успеть метнуться в Эллендрил до начала осады.
Торговец почесал затылок со слегка виноватым лицом.
— Слушай, сейчас они сильно в дефиците. «Дух Охоты» потратил огромные деньги, чтобы скупать все свитки, появляющиеся в продаже, да ещё и убил нескольких мастеров, занимавшихся их производством в крупных масштабах. Всё-таки это сильнейший клан во всей Арктании, средств у них хватает, и они понимают, что порталы — единственный способ нам здесь хоть как-то поддерживать гарнизон защитников.
— Чёрт, да что эта сволочь так ко мне прицепилась-то⁈ — в сердцах воскликнул я.
Вон, уже трое из его компашки завершили квесты эмиссаров, а ему всё мало. Может, попробовать выйти с ним на контакт ещё раз? Что этому Закериалу, заняться больше нечем, кроме как меня щемить? Хотя, если подумать… квесты-то они уже закончили, и теперь, видимо, спокойно ждут того, что произойдёт в «час икс», и свободного времени у них действительно навалом. А помня фразу главы «Духа Охоты», что все, кто не с ним, должны умереть, вполне логично для него пытаться избавиться от остальных эмиссаров.
Папаша Ротшильд заметил моё разочарование и поспешил вмешаться:
— Мы закупаем порталы с рук, следующую партию скоро пришлют, но до начала осады уже… — Снаружи прозвучал горн, и коротышка покачал головой. — Не успеем. Похоже, пришло время, и орки готовятся к атаке. Марк, твои иллюзии будут играть важную роль в нашем плане, поэтому ты идёшь со мной.
— Да! — обрадовался иллюзионист. — И, заметьте, без всяких амулетов!
— Прежде, чем отправляться в бой, приоденься хоть, — остановил меня уже возле выхода Борис. — Я помню, что у тебя упор в интеллект, поэтому подобрал качественную экипировку на сотый уровень.
— Точно, — опомнился я. — Совсем забыл об этом, если честно. В мирке Хотея особо выбора не было, поэтому ходил в чём придётся. Спасибо, что подумал об этом за меня.
— О чём речь, — довольно ухмыльнулся торговец. — Это моя работа.
Сменив основную экипировку и оставив неизменными лишь самые важные артефакты вроде «Амулета Молний», перстня «Хранителя Подземелий», я догнал остальных товарищей, но они успели разделиться: Папаша Ротшильд и Марк убежали куда-то к воротам, Антибиотик принялся раздавать указания многочисленным игрокам, Пинки с Нэ-Тарком поднялись на стену, а Дарья осталась со мной.
— Я отвечаю за твою безопасность, — пояснила циркачка. — Думаю, нам стоит сразу обменяться обликами, чтобы защитить тебя от возможных нападений «Духа Охоты». Ты же будешь участвовать в осаде? В принципе, они справятся и без нашей помощи, с полученной от тебя информацией ребята придумали отличный план.
— Я такое не пропущу, — хмыкнул я, разрешив обмен обликами. — Столько раз участвовал в осаде против племени Красной Горы, я знаю наизусть каждый их шаг.
Впрочем, поднявшись на стену, я понял, что слегка переоценил свой опыт, полученный в мирке Хотея. Орков племени Красной Горы было значительно больше, чем там, и даже экипированы они были куда лучше, а главное, их осадные орудия выглядели более продвинутыми и очень опасными. С другой стороны, размеры Келевры практически ничем не уступали крепости «Свободы», но количество высокоуровневых игроков и имперских стражников делало город куда более опасной целью для нападения. А ведь был ещё бонус +10% к защите всех строений и игроков от Стеклянной Розы Судьбы, да к тому же все погибшие возрождались на кладбище внутри Келевры, что так же давало нам огромное преимущество. Хотя, количество нападавших всё равно было значительно большим, да и уровни даже простых рядовых орков практически не уступали средним уровням игроков.
— Готов к представлению? — азартно спросил меня Нэ-Тарк, доставая горсть золотых монет и раскидывая по стене. Похоже, его ничуть не обманула моя новая внешность. — Сейчас мы покажем класс.
Армия орков неторопливо двигалась к городу, пока не вышла на расстояние выстрелов из баллист и катапульт. Стал отчётливо слышен монотонный бой барабанов, даже с такого расстояния наложивший на защитников дебафф, снимающий положительные баффы и уменьшающий базовые характеристики. Но над крепостью тут же пронеслась серия вспышек, избавляющих от этого эффекта, пусть не со всех, но хотя бы с лучников и магов. Кстати, я наконец-то смог оценить мощь собравшихся на стенах игроков и воинов Империи. Большая часть «Неназываемых» были не намного выше меня по уровням, примерно сто десятого-сто двадцатого уровня. Были игроки и под сто тридцатые уровни, но таких было не много.
— Слушай, а ты не в курсе, какое у нас соотношение сил с орками? — спросил я гремлина.
— Примерно три к одному в их пользу, — ответила за него Пинки. — Но с учётом того, что обороняться всегда легче, мы примерно в равных условиях.
— Были бы, если бы мы не знали тактику их нападения, — вмешался Антибиотик. — Теперь же преимущество на нашей стороне. Смотрите и наслаждайтесь.

[1] «Сборка» (билд) — сочетание навыков характеристик и снаряжения, подобранных для героя игры, чтобы реализовать определённую стратегию.

Глава 3

Катапульты вышли на позицию и начали метать камни, сверкающие красной аурой от усиления магией шаманов. И тут я сразу увидел разницу с тем, что было в крепости «Свобода» — маги с нашей стороны стали, по возможности, сбивать снаряды до того, как они попадали в защитное поле. Причем стреляли игроки не хаотично, а по чётко выверенным целям, которые для них выбирали командиры групп. Да, сбивали не все камни, но многие. Моя методика ставить свои щиты по ту сторону купола почему-то популярности не имела, а я решил пока не вмешиваться, раз уж Антибиотик так уверен в их силах. Разве что призвал Хаосита и Спина в форме «огонька», чтобы они поддержали меня в случае опасности.
«Эй, у меня энергии Хаоса вообще нет. Есть чё поесть?» — тут же недовольно спросил Хаосит.
Хм… об этом я не подумал.
— Давай потом. Где я тебе сейчас найду гору неудачных артефактов?
«Спроси он у того неправильного гремлина, у него наверняка что-нибудь есть», — не сдавался Хаосит. — «Я чувствую!»
— Отстань, — раздражённо отмахнулся я, в который раз жалея, что прокачал свой уровень интеллекта до двухсот очков и получил бесполезную и раздражающую возможность общаться с одушевлённой Частицей Хаоса.
«Тебе же хуже, значит, я не смогу даже ауру активировать».
— Что-то в последнее время твоя аура не особо мне помогала, — заметил я. — Может, ты всё-таки как-то влияешь на неё?
«Если бы! Я бы с радостью, но теория вероятности мне неподвластна, просто ты очень невезучий», — вновь повторил свою отмазку Хаосит. — «В целом, я даже рад, что ты остался без моей ауры, но кушать всё же хочется».
— Не мои проблемы.
Пока я развлекался спорами с Хаоситом, орки продолжали атаковать защитный купол Келевры, по которому, словно круги на воде, расходились волны урона от каждого попадания каменных снарядов. В отличие от крепости, в городе тоже были мощные орудия, позволяющие стрелять на дальнюю дистанцию, и они даже пытались попасть ответным огнём в катапульты орков, но, увы, не слишком успешно и как-то вяленько, такое ощущение, будто они экономили снаряды и стреляли просто для галочки. Мы впятером стояли в самом центре стены над воротами, и могли видеть все действия противников и игроков на нашей стороне, но по большей части сейчас действовали только маги.
Нэ-Тарк аж подпрыгивал от нетерпения, но на данном этапе ничем помочь нашим бойцам не мог.
— Наша цель сделать так, чтобы орки потратили все снаряды катапульт до начала штурма, — пояснил специально для меня Антибиотик. — Очевидно, что после уничтожения защитного поля они попытаются избавиться от наших орудий на башнях, и если у них не останется снарядов, то у нас появится большое преимущество.
— В прошлый раз баллисты смогли уничтожить добрую треть атаковавшей нас армии орков, — подтвердила Пинки. — Они высокоуровневые и стреляют словно пулемёты, но по-настоящему опасны только на средней дистанции.
— Это одно из самых сильных орудий для защиты города на данный момент, — добавила Дарья. — Даже не представляю, как Борис смог их вообще достать.
Очень странно было стоять и разговаривать с человеком, обладающим моей внешностью. Почти так же странно, как во время жестикуляции видеть женские руки вместо своих и краем глаза ловить декольте там, где должна быть мужская грудь.
— Ну, пока вам отлично удаётся справляться с атаками катапульт, — заметил я, стараясь не смотреть вниз, всё-таки это грудь девушки моего друга. — Щит практически не страдает, а ведь созданный мной артефакт гораздо сильнее старого.
— Если бы орки атаковали нас только своими силами, то справиться с ними было бы гораздо проще, и, возможно, щит даже смог бы выдержать все их атаки, — покачал головой Антибиотик. — Но «Дух Охоты» делает всё, чтобы усложнить нам жизнь. Смотри.
И действительно, некоторые снаряды долетали до защитного поля несмотря на все попадания магов, более того, часть из них прямо в воздухе раздваивались на две одинаковых копии, одна из которых оказывалась иллюзией. Очевидно, что где-то на стороне орков действовали игроки, накладывающие на снаряды дополнительные заклинания: усиления, иллюзий, невидимости, добавления стихийного урона. Разумеется, если бы это делали члены клана, то это поставило бы «Дух Охоты» в опасное положение и сделало врагами Империи, но это не мешало им нанимать бесклановых игроков, а также выводить бойцов из «Духа Охоты» и позволять им действовать уже как одиночки. Более того, с началом атаки орков стоило ожидать «гостей» от «Духа Охоты», которые будут пытаться воспользоваться ситуацией и пробраться в город, и, в том числе, к ратуше.
— У нас там стоят «глаза» для раскрытия невидимок и защита из самых сильных игроков, — пояснил Антибиотик. — В прошлый раз они чуть не добрались до жрицы и Стеклянной Розы, но теперь мы подготовились гораздо лучше.
— Так, может, мне лучше отправиться туда? — напрягся я.
Если что-то случится со Стеклянной Розой, то Амина, Корн и многие другие жители города без знаков возрождения потеряют свою возможность воскреснуть после смерти, а этого никак нельзя допустить. Кстати, за всё время осады я не увидел ни одного из «проклятых», их ограниченные проклятием уровни были слишком низки, чтобы активно участвовать в битве. Хотя я не очень верю, что они сами согласились уйти в безопасное место, видимо, Папаша Ротшильд как-то смог убедить их, как минимум, не рваться в бой в первых рядах, а как максимум — оставил защищать ратушу в компании самых сильных игроков «Неназываемых».
— Если хочешь, то можешь пойти, — неожиданно легко согласился Антибиотик, странно покосившись на меня. — У ратуши дежурят наши лучшие бойцы, это самое безопасное место во всей крепости. Может, так будет даже лучше, чем активно участвовать в осаде.
— Если там всё хорошо защищено, то я лучше останусь здесь, — тут же пошёл я на попятную, практически сразу поняв, что Антибиотик просто не верит в мои силы. Поэтому он и попросил Дарью поменяться со мной образами и сам остался на стене рядом в качестве охранника. Видимо, рассказы о бесконечных боях и прокачке в мире Хотея не убедили парня в моих боевых навыках, а продемонстрировать их я просто не успел.
— Не волнуйся, твоих друзей из местных точно защитят, — заверила меня Пинки. — «Дух Охоты» сможет добраться до артефакта только если атакует нас всеми своими силами.
— А такое может произойти? — напрягся я.
— Закериал, конечно, больной на всю голову, но не настолько же, — неуверенно ответил Нэ-Тарк. — Если они станут врагами Империи, то потеряют треть своих членов и игровых активов. Если не мы, так другие кланы из первой пятёрки воспользуются их слабостью, тут же объявят им войну и начнут охоту за каждым игроком. Так что отправить к нам они могут только наёмников или очень ограниченное число игроков, временно выведенных из клана.
Дуэль в попытках сбить летящие снаряды — с нашей стороны и, наоборот, забафить их так, чтобы они долетели до защитного поля — с другой стороны, длилась довольно долгое время. Казалось бы, я только что сделал значительно усиленную версию Стеклянной Розы, но даже она не выдержала обстрела, и, в итоге, защитное поле всё же со звоном разлетелось на миллионы осколков, мгновенно растворившихся в воздухе.
Орудия орков тут же сконцентрировались на вышках, где стояли баллисты, а наши маги с ещё большей активностью принялись разрушать летящие снаряды. Защитники Келевры сопротивлялись как могли, но баллистам хватало нескольких попаданий, чтобы прийти в негодность, поэтому долго они не продержались.
Одновременно с атакой дальнобойных орудий в бой ринулись всадники на волках, вооружённые луками. Они начали курсировать вдоль стен города и осыпать защитников стрелами, и уже за ними, под удары барабанов, с диким рёвом рванула пешая армия орков с лестницами наперевес. Над стеной тут же начали мерцать индивидуальные магические щиты игроков, блокирующие стрелы, а вперёд выступили воины с щитами и в доспехах, прикрывая собой лучников. Нэ-Тарк и Пинки тоже не удержались и присоединились к битве, помогая справляться со стрелами: девушка создавала защитные поля, которые я до сих пор по какой-то причине не смог изучить, а гремлин ослаблял урон каким-то очередным заклинанием со смешным названием.
Я дёрнулся, было, тоже поучаствовать, но Антибиотик меня остановил, заслонив собой от стрел.
— Нет смысла торопиться. Думаю, как только орки уничтожат наши баллисты, то сразу выстрелят военачальниками, и вот тогда мы вмешаемся, чтобы добить оставшихся.
— Добить? — переспросил я.
— Смотри.
Всего на четырёх башнях было установлено восемь баллист, стреляющих мощными брёвнами-стрелами, и орки умудрились разбить их все до того, как основная армия добралась до Келевры, и ещё некоторое время обстреливали стены, пытаясь нанести максимальный урон. И тут уж каждый не сбитый снаряд с лёгкостью сносил нескольких бойцов, отправляя их на перерождение, и не важно «местный» это был или игрок. Теперь я совершенно не понимал, на что вообще рассчитывал Антибиотик, ведь сбить военачальников своими силами вряд ли получится. К счастью, количество камней, припасённых орками, было всё-таки ограничено, и вскоре обстрел прекратился.
А вот перестрелка между нашими «рейнджами» и всадниками на волках продолжалась с переменным успехом до тех пор, пока к городу не подошли основные силы орков. О стены ударились оббитые железом лестницы, и толпа орков сто десятых уровней ломанулась на стены. По факту их было настолько много, что необходимость в лестницах практически полностью отсутствовала — зелёные здоровяки могли лезть наверх просто хватаясь друг за друга. Сверху на них посыпались стрелы, пускаемые лучниками навесом через готовых к встрече врагов воинов ближнего боя и всевозможные атакующие заклинания. Мы же, наоборот, отошли от края стены, чтобы не попасть под раздачу. Хотя, я уже готов был ринуться в бой, но наш полководец явно хотел, чтобы мы втроём до последнего момента оставались зрителями, пусть и в самом первом ряду.
— А где мины⁈ — возмутился я. — Фрам же их устанавливал.
— Не здесь, — ответил Антибиотик. — Мы последовали твоему примеру и заминировали землю перед воротами, только не изнутри, а снаружи. Если уж варбосс захочет пробиться внутрь…
В этот момент стоявшая рядом со мной Дарья вдруг исчезла во вспышке и её буквально выкинуло со стены.
— Осторожно! — явно запоздало воскликнул Антибиотик. — Это снайпер!
— Где⁈ — удивлённо переспросил я, оглядываясь по сторонам.
— Над нами!
Высоко в небе над городом действительно виднелось несколько чёрных точка, но я и подумать не мог, что это стрелки верхом на летающих маунтах.
— Они нацелились на тебя!
Антибиотик встал вплотную ко мне, чтобы прикрыть щитом, но ведь на мне оставалась личина Ядовитого Плюща, а значит, она была всё ещё жива. И это было логично — вынести игрока её уровня с одного удара, это нужно просто чудовищное везенье, помноженное на очень высокий уровень. Хотя, с учётом того, что снайпером был обладатель эпического маунта, его уровень мог ничуть не уступать уровню Дарьи. В любом случае, мне-то сейчас явно ничего не угрожало.
— Сейчас орки закинут катапультами военачальников, — напомнил я, настороженно глядя в небо.
— Этого и ждём, — чуть нервно кивнул Антибиотик, продолжая прикрывать меня собой, хотя, непонятно зачем, если снайперу нужен был Фальк, то он сейчас находился где-то внизу под стеной. — А вот тех уродов на летающих маунтах мы пока достать не можем, они взмыли слишком высоко для лучников и магов. Так что будь осторожен. Дарья попытается их отвлечь на себя, уйдя дальше в город, но они могут начать обстреливать кого угодно. Поглядывай на небо и как только они начнут вновь пикировать вниз, сразу уходи с открытого пространства.
— У вас что, нет летающих маунтов, чтобы с ним разобраться⁈
— Есть несколько, но их вынесли в предыдущую атаку, и они ещё не восстановились. Это большая редкость, знаешь ли.
Слова тёмного инквизитора лишь подтвердили мои мысли о том, что первым делом нужно метнуться в земли эльфов и получить свою заслуженную награду, летающий маунт — это слишком большое преимущество, чтобы им пренебрегать. К тому же, мне было очень интересно, какую форму на выбор мне предложат в этот раз.
И вот, когда битва на стенах достигла своего апогея, в небо над армией орков взметнулись живые зелёные снаряды, с рёвом устремившиеся на Келевру. Их было значительно больше, чем в мирке Хотея, чуть ли не четыре десятка зверюг сто тридцатых уровней, способных с лёгкостью справиться один на один практически с любым из защитников города, кроме топовых игроков.
— Пора! — крикнул Антибиотик, и вдруг полуразрушенные башни с метательными орудиями полностью восстановились, словно и вовсе не были уничтожены.
Тут же все баллисты выстрелили трёхметровыми горящими яростным огнём стрелами навстречу летящим оркам. Это чем-то походило на стрельбу по тарелочкам из винтовки, если бы кто-то смог выпустить такие огромные зелёные и мускулистые тарелки. Все стрелы попали по своим целям, ударив их ещё до того, как орки достигли даже середины траектории полёта. И тут же следом баллисты выстрелили ещё раз, и ещё, и даже несмотря на некоторые промахи, до стены, в итоге, долетели лишь несколько военачальников. Более того, стрелы оказались настолько мощными, что вкупе с падением с огромной высоты, смогли убить большую часть военачальников.
— Откуда⁈ — удивился я.
— Иллюзия Марка, — пояснил Антибиотик. — Наши бафферы максимально его усилили, и это позволило обмануть и орков, и игроков. Правда, это разовая акция, следующие 24 часа повторить её не получится.
В этот момент баллисты продолжили обстрел, целясь уже в шаманов и варбосса, неторопливо приближающихся к главным воротам города. Разумеется, шаманы тут же использовали защиту, отбив все стрелы, но это действие всё равно потребовало от них трат маны, что было только на руку защитникам города. Самое приятное, что снаряды у их катапульт уже полностью закончились, и уничтожить наши баллисты теперь было не так-то просто, а вот мы продолжали обстреливать орков без особых проблем.
И вдруг я увидел, что с меня спал образ Дарьи. Уж не знаю, кто и как смог отправить её в Зону Возрождения, но факт оставался фактом — лже-Фалька нашли и убили прямо внутри городских стен, и это сделали не снайперы на летающих маунтах, поскольку они продолжали парить далеко в небе вне досягаемости наших магов и лучников.
— Беги! — тут же крикнул Антибиотик, и одновременно с его криком тёмные точки в небе разом начали снижаться, готовясь к атаке. — Попробуй заманить их к ратуше, там тебе помогут!
Несколько баллист тут же развернулись и попытались попасть в летающих противников, но те с лёгкостью увернулись от стрел. Спустя пару мгновений я уже мог рассмотреть, что же это были за животные — два грифона и превосходящий их размером почти в два раза дракон. На грифонах сидели бойцы с огромными винтовками длиной под метра три с оптическими прицелами, и оба тут же взяли на мушку меня. Как только раздались выстрелы, я совершил Сдвиг и сразу спрыгнул с крыши, на ходу создав Двойной Автономный Щит Хаоса. К ратуше, так к ратуше. Добраться туда для меня не составило никакого труда, разве что пришлось попрыгать между домами, чтобы не получить выстрел в спину. Всадники на двух грифонах спустились достаточно низко, чтобы стрелять практически без остановки, и я едва успевал уворачиваться. Кто-то из защитников крепости пытался их чем-то сбить, но на стенах шло сражение, и возможностей отвлечься было немного.
А возле ратуши я с удивлением обнаружил множество игроков с красными никами, штурмующих здание. Не знаю, как они смогли пробиться внутрь крепости, но это был довольно большой отряд из трёх десятков бойцов уровнем выше сто двадцатых, а самое страшное, что они уже пробились внутрь и во всю щемили защитников в самой ратуше, среди которых было видно и Корна с Лертом и Фрамом. И, словно этого было мало, на купол крыши здания приземлился огромный дракон со всадником на спине, над которым было нетрудно прочитать ник «Закериал».

Глава 4

Очевидно, что нападение на ратушу только началось, иначе Антибиотик уже знал бы об этом и не рискнул отправить меня сюда одного. Игроки пытались взять главное здание Келевры нахрапом, пробравшись в город тайно, возможно, даже с использованием того же «мэтро». И они оказались настолько сильны, что защитники были вынуждены поспешно укрыться внутри и отбиваться уже оттуда. Всё-таки для игроков здания считались практически неуничтожимыми, их можно было повредить только с помощью осадных машин, нанеся единовременно огромное количество урона, и благодаря этому захватчики вынуждены были толпиться возле главного входа и пытаться проникнуть в здание через окна, возле которых их тут же встречали значительно превосходящие силы. А вот дракон и его всадник будто и не планировали участвовать в нападении на ратушу, глядя на происходящее сверху и бездействуя. Пока бездействуя.
Стоило мне появиться на площади, как часть противников обратила на меня внимание, и тут же атаковала. Я с лёгкостью ушёл от нескольких заклинаний Сдвигом, затем прыгнул в сторону, принял Электрическую Форму, и переместился сразу внутрь здания через пробитое окно. Здесь возле входа шла яростная битва, в самый центр которой я и попал, сразу выцепив ближайший красный ник и шарахнув в него молнией. Вот только оказавшись внутри, я тут же понял, что лишился своего главного преимущества — мобильности. На меня обрушились удары заклинаний и оружия, мгновенно вынудив принять Электрическую Форму и следующим Сдвигом переместиться за спины защищающих ратушу бойцов «Неназываемых» и «местных».
— Насколько всё плохо? — спросил я ближайшего ко мне игрока, стоящего на вершине лестницы и швыряющего вниз ледяные стрелы. Никогда раньше его не видел, но судя по сто двадцать восьмому уровню, он явно входил в десятку или двадцатку сильнейших бойцов клана.
— Да всё нормально, — уверенно ответил маг. — В главный зал они не пробьются, первый этаж создан для того, чтобы держать оборону и чтобы пройти через нас нужны значительно большие силы.
И действительно, раньше я не замечал, но широкая лестница с длинными пролётами, ведущая на второй этаж, позволяла удобно обороняться, а балконы по сторонам могли разместить лучников и магов. По правую руку от меня среди лучников обнаружился и старый знакомый — проклятый охотник Лерт. Он молча кивнул мне в знак приветствия и продолжил выпускать стрелы в игроков, пытающихся пробиться сквозь ряды защитников. Разумеется, он был лишь семидесятого уровня, поскольку выше не позволяло подняться проклятие, наложенное поверх их основного проклятия, но даже так боец из него был не самый слабый.
— Фальк! — окликнул меня знакомый голос, и передо мной появился Корн. — Ты представляешь, нам запрещают вступать в бой!
— Кому «нам»? — по инерции переспросил я, пытаясь найти взглядом ещё кого-нибудь из проклятых.
— Ну… мне, — тяжело вздохнул кузнец. — Фрам с Вартом занимаются минированием, Амина следит за Стеклянной Розой, Лерт, вон, может стрелять, не подвергая себя сильной опасности, а я…
Мне вдруг не к месту подумалось, что я до сих пор не видел Ратмира с Маргией. Интересно, чем занимаются они? Надеюсь, с ними всё сейчас в порядке.
— Эти противники слишком сильны, — ответил стоящий рядом с нами маг льда. — Вам просто нет смысла умирать понапрасну.
Как ни странно, обращался к кузнецу он довольно почтительно, обычно игроки вели себя с «местными» низких уровней в куда более наглой манере. А главное, он сказал истинную правду — подвергать Корна опасности было никак нельзя.
— Вот, — словно ребёнок, у которого отобрали любимую игрушку, буркнул кузнец и бывший паладин. — Дожили.
— Ничего, скоро снимем с вас проклятие, и тогда вы быстро нагоните отставание в силе, — заверил я кузнеца, отметив, что нужно напомнить Борису о поиске ингредиентов для создания эликсира, когда разберемся с осадой города. — Мне кажется, тебе сейчас лучше быть рядом с Аминой, вдруг кто-нибудь сможет пробиться туда.
— Это невозможно, — заверил меня тот же игрок. — Никто не пройдёт мимо нас, а иным способом попасть на верхний этаж невозможно. Разве что, снести крышу, но для этого придётся подкатить к городу осадные орудия. А судя по моей информации, орки уже практически разбиты.
— А дракон?
— Что дракон? — переспросил игрок.
— Дракону хватит сил пробить крышу?
— Возможно, но при чём тут…
В этот момент над нами раздался грохот. Мы переглянулись, и тут же бросились наверх через второй этаж, так же заполненный нашими игроками, отстреливающимися из окон. На третьем этаже в главном зале для совещаний за столом с интерфейсом управления городом сидел Борис, лихорадочно водя руками над видимым только ему меню.
— Фальк? — удивлённо уставился он на меня. — Ты что тут делаешь? И что это за грохот?
— Дракон, — лаконично ответил я, и побежал следом за магом льда и Корном по лестнице на четвёртый этаж, где располагалась Стеклянная Роза Судьбы.
Видимо, Закериал всё-таки решил сделать свой ход и атаковал сразу самое важное и самое защищённое место в городе. И действительно, поднявшись на последний этаж, мы увидели огромную дыру в своде крыши, а прямо перед Стеклянной Розой, стоящей на постаменте в центре зала застыл Закериал. Молодой маг в довольно простенькой коричневой хламиде, скрывающей фигуру, с интересом рассматривал артефакт, словно находился не в сердце осаждаемого города, а на экскурсии в музее.
— Очень красивое изделие, — улыбнувшись, сказал он, подняв артефакт с постамента и тем самым мгновенно прервав его действие. — И с интересными эффектами. Эта штука ведь позволяет возрождаться абсолютно всем неписям в городе? Очень удобно. Жаль, стекло может быть очень хрупким, даже если создано с помощью силы богини.
Он бросил Стеклянную Розу на пол, но она, разумеется, не раскололась, всё-таки артефакт такого уровня не так-то просто повредить. А вот огонь скастованного им заклинания практически мгновенно превратил элегантный цветок в желтоватую лужу.
— Где Амина⁈ — яростно воскликнул Корн.
— Непись? — переспросил Закериал, поморщившись. — Я от неё избавился.
Кузнец дёрнулся, было, вперёд, но его придержал игрок. Закериалу с его 139-м уровнем хватит одного удара, чтобы расправиться с Корном, и ещё пары ударов, чтобы убить меня. Маг льда продержится чуть дольше, но тоже вряд ли станет серьёзным противником для главы «Духа Охоты», кстати, временно вышедшего из клана, судя по отсутствию значка. Хотя, если подумать, мои способности могут позволить мне продержаться дольше всех, но о победе не может быть и речи.
— И чего ты хочешь добиться? — напряжённо спросил я, пытаясь придумать, как можно справиться со столь сильным противником, а главное, как защитить Корна, ведь Стеклянная Роза Судьбы уничтожена, а Знака Возрождения у него нет. И ведь не скажешь ему, чтобы он бежал отсюда, всё равно не послушает, поэтому я решил перетянуть на себя всё внимание Закериала: — Хочешь убить меня? Так убей!
— Это было бы слишком просто и скучно, — пожал плечами этот явно психически нездоровый парень, и его глаза блеснули сумасшедшинкой. — А как же Дух Охоты? Не-ет, я хочу загнать тебя и твоих друзей в безвыходную ситуацию, чтобы отчаянье пропитало ваши сердца, и любое ваше действие вело бы к поражению. К тому же, куда интереснее будет посмотреть, как тебя убьёт твоя же богиня покровительница после того, как ты не выполнишь её задание. Сколько там времени осталось на поиски меча? Сутки?
Вот же сволочь, как он узнал⁈ Хотя, если Стальные Крысы поделились с ним описанием моего квеста, то о мечах Закериал действительно может быть известно. Но вот точный срок завершения квеста знают только самые близкие друзья. Неужели кто-то из них сливает информацию «Духу Охоты»⁈
— Конечно, ты можешь сообщить мне адрес, по которому сейчас находишься в реальном мире, — как бы невзначай предложил Закериал. — Мы заберём тебя оттуда и дальше ты будешь проходить свои оставшиеся задания под нашим присмотром и с нашей помощью. Тогда мы сразу прекратим нападки на «Неназываемых» и на твой город.
Самое забавное, что даже если бы я согласился на его условия, то понятия не имел, куда именно меня отвез Антибиотик. Но, разумеется, раскрывать своё местонахождение этому психу я точно не собирался.
— Зачем тебе это?
— Странный вопрос. Если твоё тело будет у нас под контролем, то и здесь ты будешь делать всё, что тебе скажут. Времени осталось немного, и мне нужно собрать как можно больше эмиссаров на моей стороне.
— И что это даст?
— Вот когда будешь на моей стороне, тогда узнаешь, — лукаво улыбнулся маг.
«По-моему не самый плохой выбор», — заметил Хаосит, болтаясь под потолком. — «Он очень сильный, с такими лучше дружить, а не воевать».
Разумеется, советы от Хаосита я бы точно слушать не стал, но, в то же время, я просто не представлял, что мы можем сделать игроку столь высокого уровня. Поэтому пока оставалось лишь просто тянуть время. Раз уж он так хочет поговорить, то я только за. Может внизу успеют разобраться с налётчиками и присоединятся к нам, или Антибиотик придёт на помощь.
— Впрочем, если ты отказываешься, я могу устроить тут лёгкий армагеддон, — заметив, что я медлю с ответом, сказал маг, и поднялся в воздух. — И потом мы поговорим ещё раз, но условия уже будут другие.
— Подожди!
Маг льда решил начать действовать и тут же атаковал Закериала чем-то убойным, но вокруг поднимающейся в воздух фигуры образовался защитный экран, поглотивший всё ледяное заклинание без остатка.
— Ах да, я чуть не забыл о вас, — остановился на полпути к дыре в крыше Закериал, обернулся и метнул что-то вроде едва различимого в воздухе полупрозрачного кулака, имеющего примерно метр в диаметре. — Ловите!
Я заслонил собой Корна, и мой Двойной Автономный Щит Хаоса принял на себя удар. Маг льда тоже создал перед нами щит, поняв, что я пытаюсь защитить Корна. Тогда я решил отвлечь внимание Закериала от кузнеца, совершив Сдвиг практически вплотную зависшей в воздухе фигуре и попытавшись накинуть на него Плазменную Цепь. Увы, она лишь отскочила от защитного экрана. Тогда я метнул Молнию Хаоса, и защита рассыпалась, но маг тут же ударил меня чем-то убойным и практически невидимым, и отшвырнул от себя аж в другой конец зала.
— Ты неплохо прокачался с прошлой нашей встречи, — хмыкнул маг. — Но этого недостаточно, чтобы оказать мне хоть какое-то сопротивление.
Следующий удар выглядел как множество огненных птиц, вылетевших из рук Закериала и устремившихся не ко мне, а к магу льда. Тот выставил защиту, но птицы ударили всем скопом и с лёгкостью пробили её. И тут же Закериал атаковал молнией, нанеся критический урон. По-моему, это была отлично знакомая мне Шаровая Молния! Чёрт, он реально может пользоваться всеми стихиями⁈ Это вообще законно⁈
Маг льда погиб, и Корн словно берсерк, а не паладин, бросился на мага замахнувшись мечом и окутавшись белым светом защитного заклинания. Закериал лишь усмехнулся и выстрелил ещё одной стаей огненных птиц. Я прыгнул обратно, чтобы попытаться встать на пути заклинаний, и даже преуспел в этом, но при получении урона автоматически сработала Электрическая Форма, и остальные «птички» прошли сквозь меня и ударили в Корна. Урон от огненной магии оказался настолько велик, что кузнеца не спасла даже защита, и он исчез, не оставив после себя ни следа.
— Нет!
Сердце сжалось от плохого предчувствия, ведь без Стеклянной Розы кузнец больше не был привязан к Зоне Возрождения! Фа-Рукат, конечно, говорил мне, что проклятие не позволит им умереть, но это были лишь его слова, а доверять гремлину я бы никогда не стал. Поэтому и старался защитить «проклятых» всеми доступными способами, но этого всё равно оказалось недостаточно.
— Я слышал, что ты очень привязан к неписям, живущем в этом городе, — с усмешкой проговорил Закериал. — Значит, я перебью их всех.
Он поднялся выше и скрылся в пробитом в крыше проёме, а я тут же последовал за ним, совершив прыжок. Вот только оказавшись на крыше, я буквально нос к носу столкнулся с драконом. Его голова по размерам превышала мой рост, а пасти как раз хватило бы, чтобы заглотить меня целиком. Всего за мгновение я успел рассмотреть каждую чешуйку на его морде и заглянуть в жёлтые, круглые словно блюдца и немигающие глаза гигантской рептилии. Уровень дракона был даже большим, чем у самого Закериала, аж 150! Откуда он вообще взял такого огромного и сильного маунта⁈
— Жги! — радостно крикнул Закериал, и из пасти дракона прямо мне в лицо изверглось пламя.
Я вновь автоматически принял Электрическую Форму, позволившую избежать основную часть урона, но боль всё равно была адская. Спин тут же попытался залечить меня, но толку от него было не очень много. Я же сразу ударил Молнией Хаоса в Закериала, надеясь нанести ему урон, но он вновь создал защитное поле. Да, молния его с лёгкостью разбила, но нанести ещё один удар я не успел.
— А ты живучий, — с легким удивлением заметил маг. — Что ж, а если так!
Я почувствовал, как меня сжали с двух сторон невидимые тиски, мешающие двигаться, а все способности оказались заблокированы. Дракон вновь открыл пасть, чтобы выдохнуть огонь, но в этот момент ему в бок ударила трёхметровая стрела, откинувшая зверюгу аж на другой край крыши. У меня же появилась возможность двигаться, и я сразу нырнул обратно в дыру, поняв, что явно переоценил свои силы.
— Эй, что тут случилось⁈ — крикнул Антибиотик, ворвавшись на этаж с ещё несколькими игроками, в числе которых была и вернувшаяся с Зоны Возрождения Дарья.
— Закериал напал на ратушу и разбил защитный артефакт, — быстро ответил я. — Это его дракон!
— Вот сволочь, он всё-таки рискнул объявиться сам. Ну ничего, сейчас мы его собьём, наши баллисты уже перенаправили во внутренний двор, — заверил он. — Грифонов мы сбили, отряд «Духа Охоты» тоже разбит, варбосса орков и шаманов мы в город не пустили, добиваем со стен. Так что дракон наша последняя проблема.
Мы вместе выглянули в окно, и увидели, как Закериал летая на драконе поливает огнём ближайшую к нам баллисту. При этом в боку дракона уже торчало две огромные стрелы, но не похоже, чтобы ему это особо мешало, здоровье оставалось в зелёной зоне. Лучники и маги со стен тоже пытались нанести монстру хоть какой-то урон, но стрелы отскакивали от кожи дракона, а магия просто развеивалась.
— У него резист к магии, — подтвердил мои мысли Антибиотик. — А физический урон проходит только если превышает тысячу единиц, я уже сталкивался с таким.
— По-моему это вообще имба, — буркнул один из игроков. — Откуда он вообще взял такого дракона? Обычно маунты гораздо слабее. И что нам с ним делать?
— У него тоже есть слабое место, — ответил Антибиотик. — Пробьем крылья, чтобы дракон спустился вниз, и потом уже сможем добить его в ближнем бою, используем обычную тактику для рейдов на боссов. Правда, здесь есть ещё и Закериал, он может нам помешать.
— А я думаю, нужно наоборот, сначала справиться с Закериалом, — не согласилась Дарья, внимательно глядя на летающего над городом дракона. — Он баффает своего питомца и постоянно усиливает защиту. К тому же, без него дракон перестанет действовать столь осознанно. Смотрите, эта сволочь постоянно держится на безопасной высоте, и снижается только для атак.
— Отличная идея! — одобрил я, вспомнив о способности Хаосита. — Если убить Закериала, то я сам разберусь с драконом и оставшимися орками.
Антибиотик скептически посмотрел на меня.
— Но каким образом⁈
— Увидишь. Только для этого мне нужно быстро метнуться в кузницу…
«Давно пора», — тут же подал голос Хаосит, мигом поняв, что я рассчитываю на его новую способность. — «А если бы ты меня накормил, то кузнец мог бы остаться в живых. Вдруг бы Аура Хаоса сработала».
— Ой, иди ты, — раздражённо ответил я, случайно сделав это вслух.
О том, возродился Корн или нет, я стался сейчас не думать. Очень надеюсь, что Фа-Рукат меня не обманул и кузнец просто лишился всех уровней. Хотя и это тоже было неприятно, но, главное, не смертельно.
— Что⁈ — переспросил Антибиотик.
— Да это я не тебе, — поспешно пояснил я, указав на фиолетового огонька, зависшего у меня над плечом. — Маунта воспитываю.
«Ой, поглядите-ка на него, воспитывает он! А ты в курсе, что тот маг повесил на тебя скрытую метку, воспитатель хренов?» — ехидно спросил Хаосит.
— Метку?
«Ну да, магическая метка слежения, по ней он тебя сможет найти где угодно».
Я уже собирался прыгать вниз, чтобы бежать в кузницу, как застыл, не успев перемахнуть через подоконник.
— Ты уверен?
«Уверен, что не стоило тебе подсказывать», — сокрушённо сказал Хаосит. — «Ходил бы себе с меткой, пока тебя не убили. Сам не знаю, с чего я такой добренький».
— А убрать её можешь?
«Нет, конечно! Ты уровень этого мага видел?».
Но зачем Закериалу эта метка? Понятно, что он хочет знать, когда и где я нахожусь в игре… В реале же эта штука работать не должна… Или должна⁈
— Ты чего застыл-то? — нетерпеливо спросил Антибиотик.
— Да, да, иду, — отвлечённо ответил я, спрыгнув из окна вниз и смягчив приземление Универсальным Отталкиванием.
По пути в кузницу я лихорадочно размышлял над тем, как узнать больше информации о метке, пока не вспомнил о прокаченном аж до третьего уровня «Шепоте Судьбы». Вдруг сработает?
Активировав способность, я задал ей конкретный вопрос: будет ли работать в реале навешенная на меня метка, и как её снять.
«С помощью этой метки маг найдёт тебя где угодно, даже в вашем мире», — неожиданно пришёл мне ответ. — «А снять её может только божественное существо».
Ох, чёрт, а ведь это означает, что безопасное место, в которое меня привёл Наумов-младший, не такое уж и безопасное. Пока Закериал в игре, он не может отправиться на мои поиски, но вот как только выйдет из Арктании… сколько времени ему потребуется, чтобы добраться до загородного дома? И ведь наверняка, как только мы его убьём, он именно так и поступит.

Глава 5

Накормив Хаосита по максимуму испорченными заготовками в учебной кузнице, я поспешно вернулся на площадь перед ратушей. Прошло не так много времени, но дракон уже успел уничтожить все оставшиеся баллисты на башнях. Правда, из туши летающего монстра теперь торчало аж три стрелы и одно его крыло было существенно порвано. Тем не менее, он продолжал летать, пусть и слегка натужно, и поливал огнём людей на стенах, а сам Закериал на его спине преимущественно занимался защитой, создавая магические щиты один за другим и баффая дракона. Игроки самоотверженно принимали на себя удары, пытаясь защитить «местных», не имевших Знаков Возрождения, но чаще всего просто погибали вместе с ними. А помня о том, что Стеклянная Роза Судьбы была уничтожена, умирали жители города навсегда. И увидев это, я с трудом сдержался, чтобы сразу не атаковать дракона, но здравый смысл подсказывал, что один я с ним точно не справлюсь.
Вот же тварь! И речь тут не о драконе, а о чёртовом маге.
На площади уже собрались Нэ-Тарк, Пинки, Дарья, Антибиотик и многие другие сильнейшие игроки «Неназываемых», формируя своеобразный рейд на дракона. Только Марк старался не светиться перед главой клана «Дух Охоты», чтобы не подставить сестру, хотя сам уже вынужденно вышел из клана. Вдруг его кто-нибудь узнает и донесёт о том, что родной брат одного из генералов клана общается с «Неназываемыми».
— А ты не можешь использовать «Кровавую Деноминацию»? — первым делом спросил я гремлина, поскольку сразу подумал об этой его способности, понижающей на порядок количество жизней боссов.
— Мы уже обсуждали этот вариант, но дракон слишком высокого уровня, — покачал головой Нэ-Тарк. — Шанс срабатывания на него очень низок, зато на нас заклинание точно подействует. Прикинь как обидно будет, если у всех кроме дракона понизится количество жизней в десять раз.
— Без разницы, — не согласился Антибиотик. — Дракон всё равно может убить практически любого здесь с одного удара. Хорошо хоть кулдаун огня у него довольно долгий, секунд под тридцать.
— А Закериал? — уточнил я. — На него «деноминация» подействует?
— Шанс воздействия чуть выше, чем на дракона, но тоже нет гарантий. И, в любом случае, нужно очень много денег.
Я вопросительно посмотрел на Антибиотика и тот кивнул.
— Не проблема, кидай обмен. Я тоже считаю, что надо рискнуть.
Дракон парил над городом, плюясь огнём в бойцов на стенах, а Закериал периодически выпускал уже знакомых мне огненных птичек. При этом единственными, кто мог их успешно атаковать, были дальнобойные маги и лучники, но их урона едва хватало, чтобы пробивать защиту и чешую дракона, а до мага они и вовсе добраться не могли. Конечно, здоровье летающего маунта всё-таки ползло вниз, но слишком медленно, и часть урона компенсировалась сильнейшей драконьей регенерацией.
— Если получится снять щит Закериала, то я смогу его добить прямо сквозь дракона Призрачной Стрелой, — уверенно заявил один из высокоуровневых лучников. — Но у меня будет только один выстрел, это ульта.
— Я могу его отвлечь, — предложил я. — Мои заклинания хаоса с лёгкостью уничтожают его щиты, и я уверен, что смогу допрыгнуть до дракона.
— Тогда действуем, — согласился Антибиотик.
— Мне бы лучше подобраться поближе к нему, чтобы повысить шансы срабатывания, — быстро проговорил гремлин, кинув за землю пару золотых монет в качестве средства побега на крайний случай.
Игроки переглянулись между собой.
— Летающих маунтов у нас нет, а маги воздуха, способные летать, погибли от грифонов самыми первыми, и ещё не вернулись из Зоны Возрождения.
Я прикинул высоту, на которой находился дракон.
— Тогда забирайся ко мне на спину.
С гремлином на спине, я оттолкнулся от земли, вложив в способность максимальное количество маны, и прыгнул высоко в воздух, чтобы приблизиться к дракону. Закериал заметил нас уже на подлёте и метнул какое-то заклинание, но я совершил Сдвиг в сторону, чтобы увернуться от него, вот только инерция подъёма мгновенно пропала, и мы начали падать вниз.
— Давай! — скомандовал я гремлину, и он тут же активировал способность, которая мгновенно окутала красной аурой нас, дракона, Закериала и всех жителей города. И вопреки опасениям гремлина, уменьшению жизней подвергся даже летающий маунт!
— Отлично! — воскликнул Нэ-Тарк. — Теперь я валю!
Он мгновенно исчез, телепортировавшись вниз на землю к одной из своих монет. Я же избежал падения, оттолкнувшись от воздуха и перепрыгнув на ближайшую крышу. Игроки с земли и со стен тут же вновь начали обстрел дракона и на этот раз его здоровье действительно поползло вниз гораздо быстрее, всё-таки теперь у него было не десять тысяч единиц здоровья, а всего лишь тысяча. Уверен, если бы оставалась целой хотя бы одна баллиста, дракона бы точно сбили с одной стрелы, но теперь, почувствовав опасность, Закериал явно решил не рисковать и взмыл выше в воздух, став практически недоступным для обычных стрелков. Даже не знаю, достанет ли его теперь своей ультой лучник?
В любом случае, и он, и дракон получили немало урона и терять такой шанс убить мага мне не хотелось, поэтому я решил действовать сам. Зная свои возможности, я примерно представлял, сколько понадобится маны, чтобы допрыгнуть до дракона с помощью Универсального Отталкивания. Я выпил эликсир восстановления маны, активировал Двойной Автономный Щит Хаоса, оттолкнулся от крыши и выстрелил собой словно ракетой вверх. Мне пришлось ещё дважды отталкиваться от воздуха, что требовало серьёзных трат маны, и на излёте схватился за лапу дракона Плазменной Цепью. Затем подтянул себя к его брюху, принял Электрическую Форму, и переместился прямо сквозь чешуйчатое тело к Закериалу. Он тут же среагировал на моё появление огненной магией, но Щиты Хаоса с лёгкостью её заблокировали. Я же ударил в ответ Молнией Хаоса, чтобы сбить его защиту и сразу следом за этим рискнул схватить его Плазменной Цепью, но, увы, это не сработало. Зато удар Концентрированным Плетением Молний снёс ему почти четверть здоровья.
— Неплохо, — жестко усмехнулся маг, скастовав на себя лечение. — Но всё это совершенно бесполезно.
И тут же ему в спину прилетел выстрел светящейся ярким золотым светом стрелы, пролетевшей прямо сквозь брюхо дракона. Здоровье Закериала упало до нуля, но он почему-то не умер. Его тело покрылось толстым слоем льда, и здоровье очень быстро начало восстанавливаться. Я воспользовался его неподвижностью, выпил эликсир восстановления маны и ударил Молнией Хаоса, помня о том, что она с легкостью разрушала магические щиты. Увы, но в этот раз хаос оказался бессилен и Закериал смог полностью восстановиться прежде, чем лёд исчез.
— А вот это было опасно, — издевательски ухмыльнулся он мне в лицо.
Я же в ответ вновь вынужденно положился на удачу и ударил Шаровой Молнией. И снова облом — всего тысяча урона!
«Вот видишь, ты просто неудачник», — где-то на фоне расхохотался Хаосит. — «Смирись и прими смерть!»
— Ой, да иди ты!
Я в сердцах активировал Временной Сдвиг, чтобы полностью восстановить свою ману и кулдаун способностей, и тут же вновь ударил Шаровой Молнией. И вот со второго удара урона получилось столько, что от Закериала не осталось даже кучки пепла.
— Копируй дракона! — тут же скомандовал я Хаоситу, и ровно в этот момент маунт Закериала понял, что его хозяина убили, и перевернулся в воздухе, сбросив меня со спины.
Яростно взревев, дракон собирался уже сжечь меня огнём, когда получил удар когтями от огромного фиолетового собрата. К сожалению, Хаосит скопировал только класс маунта, а не его уровень, поэтому он всё ещё значительно уступал по силе оригиналу, но от него и требовалось не так уж много — только разорвать дракону второе крыло. Это он и сделал, очень удачно атаковав его со спины в тот момент, когда дракон отвлёкся на меня.
Маунт Закериала начал падать на землю словно сбитый самолёт, а там его уже поджидали наши игроки, с лёгкостью добившие огромного дракона, оставшегося без хозяина. Меня же подхватил лапой Хаосит и плавно опустил на землю, хотя, острой необходимости в этом и не было, уж мягко приземляться, падая с любой высоты, я давно научился не хуже самой ловкой кошки.
— Ну ты крут! — встретил меня восхищённым криком Нэ-Тарк. — Мой друг, человек-паук!
Я спрыгнул с Хаосита и сразу направился к Антибиотику.
— Нужна помощь с орками?
— Нет, варбосса уже завалили, — отрицательно покачал головой Тёмный Инквизитор. — Как долго твой питомец ещё будет в форме дракона?
Я сверился с таймером в инфе Хаосита.
— Ещё пятьдесят пять минут.
— Тогда нужно использовать его для нападения на «Свободу». Мы проберемся туда с помощью линий метро древних, а дракон отвлечёт внимание, чтобы мы смогли уничтожить капище их богов.
— Отличная идея! — подхватил гремлин.
— Кхм… у нас есть одна проблема, точнее, у меня, — не разделил я их радость. — Закериал поставил на меня магическую метку, от которой я не могу избавиться.
— Думаешь, он может проследить за тобой, когда ты отправишься в крепость, и перехватить?
Хмм… об этом я даже не подумал, если честно.
— И это тоже. Но главное, что эта метка работает и… — я покосился на остальных игроков из «Неназываемых», едва ли они были в курсе происходящего. — Везде работает.
— Прям везде? — переспросила Пинки, тут же поняв, о чём я говорю.
— Именно.
Антибиотик кивнул.
— Понял. — Он повернулся к остальным игрокам. — Так. Отдыхаем. Те, кто вызвался идти с нами отбивать крепость, закупайтесь эликсирами, чинитесь и подходите к ратуше через десять минут.
Мы вернулись в ратушу к Борису, где нас уже ждал прятавшийся от игроков «Духа Охоты» Марк. Но ещё сильнее меня порадовала вернувшаяся из Зоны Возрождения и сохранившая свой уровень Амина, а также полностью обнулившийся Корн. Пусть кузнец и потерял все уровни, опустившись до первого, но хотя бы остался в живых, чему сам был немало удивлён. Жрица уже во всю занималась установкой старой Стеклянной Розы, взамен уничтоженной Закериалом, пусть она и была не столь сильной, как моя, но хотя бы обеспечивала защиту и возможность возрождения для всех обитателей города. А следующей осады может и не случиться, если мы сейчас освободим крепость.
Потратив немного времени на обсуждение событий осады, я поделился со всеми своей главной проблемой.
— Да, такие скрытые метки есть, — подтвердил Борис. — Довольно стандартное заклинание.
Я уж, было, обрадовался, но он продолжил:
— Но снять метки, поставленные магом уровня магистра, которым наверняка и является Закериал, обычными способами невозможно.
— А необычными?
— Ну, их может уничтожить божественное благословение, пока это единственный известный способ. Но его не так просто получить.
— Да уж, — согласился я. — К тому же, единственный бог, с которым у меня есть контакт, пропал. — Я вновь взгрустнул по Хотею. — Не уверен, что он вообще жив.
— А сколько держатся такие метки? — напряжённо спросила Дарья. — И как быстро Закериал сможет найти дом, в котором мы сейчас находимся?
Всё-таки, хоть девушка и была бетатестером, знала она об игре далеко не всё. В этом плане Борис давал фору кому угодно из нашей компании, и даже Папаша Ротшильд с Антибиотиком с готовностью прислушивались к мнению рыжего пацана.
— Зависит от того, где он сейчас находится, — пожал плечами торговец, достав планшет и начав изучать информацию. — Метка действует как компас, указывая направление. Время действия обычно три-пять часов, а в случае такого высокоуровневого игрока может быть даже шесть-восемь.
— Тогда тебе надо бежать, — логично решил Антибиотик.
— И куда же? — скептически спросил я. — Он всё равно будет меня преследовать.
— Сесть на самолёт и улететь в другой город, — предложила Дарья. — Он замотается тебя искать, имея только направление.
А ведь не самая плохая идея, и как я об этом сразу не подумал!
— Так и сделаем, — решительно заявил Папаша Ротшильд. — Я пришлю за тобой машины с дополнительной охраной, потом в частный аэропорт, и отправим тебя куда-нибудь в Екатеринбург пока не закончится время действия метки.
— Но на время полёта я не смогу появиться в Арктании. А у меня и так осталось слишком мало времени на поиски меча, — вдруг опомнился я. — К тому же, у нас есть ещё час пока Хаосит находится в форме дракона, нужно успеть воспользоваться этим преимуществом.
Впрочем, мы быстро продумали план, который позволял и решить вопрос с орками, и защититься от Закериала. Наумов направил дополнительную охрану к нам в коттедж, и из капсулы вышла Дарья, чтобы защитить меня и помочь сбежать, если маг объявится слишком быстро. Мы же с Антибиотиком и группой из ещё девяти высокоуровневых игроков с помощью «мэтро» должны были переместиться в крепость. К сожалению, Хаосита в форме дракона нельзя было отозвать, поэтому ему оставалось только лететь на своих «двоих перепончатых» следом за нами в крепость. Этот путь должен был занять у дракона минут двадцать, всё-таки он перемещался гораздо быстрее, чем лошадь, даже если эта лошадь — мой единорог.
— Вы ничего не забыли? — ехидно спросил Борис, когда мы с Антибиотиком направились к выходу. — Нужно же сперва получить задание от армии Империи.
Бедолага Антибиотик слегка покраснел.
— А, точно. С этим драконом я совсем забыл…
Да у меня и самого, если честно, из головы вылетело, хотя, мы же ранее обсуждали этот вопрос. Чтобы армия Империи помогла нам отбить крепость, нужно было получить соответствующее задание и свиток, который известит войска о том, что капище уничтожено и телепортация снова работает. Это было не так просто сделать, но высокое военное звание позволяло мне напрямую обратиться в управление и запросить соответствующий квест. Для этого мне пришлось телепортироваться в Катар к военному управлению, чтобы поговорить с единственным известным мне представителем имперской армии в столице. К счастью, мне никто не помешал, и я смог пройти мимо зомби-секретаря в военной форме прямо к капитану Нарвалу.
— Здравствуйте, — привычно поздоровался я. — Старший лейтенант Фальк Фудре. Прибыл, чтобы получить задание на освобождение крепости на границе.
— Задание? — переспросил меня капитан. — У вас же уже есть задание, для завершения которого нужно через полтора дня явиться в Порт Кард и пройти обучение на пилота и продвинутого механика.
— Эм… да, я помню…
Чёрт, я и думать забыл об этом задании, неужели уже прошло столько времени⁈ Осталось всего полтора дня⁈ Как же всё невовремя и плотняком идёт, что просто не продохнуть.
— Но помимо звания старшего лейтенанта я являюсь представителем семьи Фудре, и мои земли расположены на границе с Царством Громга, — тяжело вздохнув, пояснил я. — Сейчас крепость, защищающая мой город, захвачена орками, но у меня есть возможность уничтожить их капище и позволить отряду имперский воинов переместиться внутрь. Это восстановит границы Империи и заодно снимет осаду с города.
— Крепость «Свобода»? — переспросил капитан. — Что ж, это хорошее дело, но только если не помешает выполнению основного задания.
— Не помешает, — заверил я. — Обязательно буду в Порт Карде к назначенному времени.
— Что ж, тогда я могу выдать тебе сигнальный свиток, который даст мне знать, что телепортация стала доступна.

Вы получили задание «Освобождение крепости».
Условия выполнения: уничтожить капище орков, защищающее крепость «Свобода», и активировать сигнальный свиток.
Награда: 5000 золотых, + 1.000.000 опыта.

— И это всё? — невольно удивился я. — Такая небольшая награда?
— Так ты же делаешь это на благо Империи, — позволил себе лёгкую улыбку капитан. — К тому же, защищаешь свои собственные земли. О какой награде вообще может идти речь?
— Ээ… понял.
Приняв задание, я телепортировался обратно в Келевру. Разговор с капитаном Нарвалом занял всего минут пять, за это время Хаосит в форме дракона ещё даже не долетел до крепости. Спустившись в «мэтро», я переправил на станцию «Свободы» сначала одну команду из пяти человек, затем другую. Все игроки были примерно сто двадцатых уровней, как и Антибиотик, но все относились к классу ассасинов, владеющих невидимостью. Что интересно, среди «Неназываемых» не было никого, кто приблизился бы по силе к Закериалу, все отставали от него минимум на пятнадцать уровней. Даже бетатестер Дарья, и та была всего лишь 129 уровня. И такая сила главы «Духа Охоты» была очень странной, ведь все эмиссары начали играть примерно в одно и то же время и не сильно расходились по уровням, я бы даже сказал, что благодаря временной петле Хотея, я сейчас сильно опережал остальных. Всех, кроме чёртового главы «Духа Охоты».
— Предлагаю первым делом освободить пленённых неписей, и уже с их помощью атаковать капище, — сказал Антибиотик, когда мы собрались на станции «мэтро» в крепости «Свобода» перед выходом.
Новоприбывшая пятёрка с интересом осматривала станцию и бегущую над нами подземную речку, я же невольно вспомнил, как мы с Лавандой плыли сквозь неё, ведомые стальной птицей.
— А в крепости есть пленные? — тут же не постеснялся я проявить свою неосведомлённость, и с радостью узнал, что именных персонажей, имевших Знаки Возрождения, после захвата крепости отправляли в камеры заключения. И это звучало просто прекрасно, ведь тогда оставался шанс того, что Лаванда и капитан Блейз были всё ещё живы. Конечно, за женщину-кузнеца я переживал чуть больше, чем за Блейза, но к нему я тоже успел порядком привыкнуть.
— И где их держат?
— Обычно орки просто сооружают клетки и ставят их на площади возле главных ворот, так что найти их будет несложно.
— А капище?
— Где-нибудь рядом с магической башней в центре крепости. К сожалению, у нас нет возможности предварительно изучить крепость, так что сориентируемся на месте.
Мы дождались, пока Хаосит не долетел до крепости, и не начал атаку.
«Я уже вижу орков», — радостно сообщил он мне. — «Готов начинать творить Хаос!»

Глава 6

Увы, уровень Хаосита был недостаточно высок, чтобы представлять для орков серьёзную опасность, но он мог занять их хотя бы на какое-то время. Этого должно было хватить, чтобы незаметно освободить пленных имперцев и найти капище, но в этой части операции мы с Антибиотиком, к сожалению, участвовать не могли, поскольку не обладали навыками скрытности. Поэтому, когда мы всей компанией поднялись из «мэтро», маг навесил на нас с тёмным инквизитором заклинание невидимости, действующее только до тех пор, пока мы на кого-нибудь не нападём или не столкнёмся нос к носу с высокоуровневым шаманом.
С места выхода из «мэтро» не было видно клеток с пленными, а значит, ассасин «Неназываемых» был прав, и их расположили либо возле главных ворот, либо перед башней. Орков рядом с колодцем практически не наблюдалось, лишь у стены полуразрушенного дома метрах в тридцати лениво дежурили несколько воинов, но они не смогли заметить нас сквозь невидимость.
«Я большой и страшный драко-он!» — радостно закричал Хаосит, пролетев над нами, и обрушив на одну из стен фиолетовый огонь. — «Бойтесь меня, зелёные лягушки!».
Похоже, гремлин забыл, что в обычной своей форме похож на лягушку куда сильнее орков. Но зато он умудрялся довольно успешно атаковать орков своим фиолетовым пламенем, оставаясь при этом практически недосягаемым для их лучников. Хаосит успешно перенял тактику Закериала, спускаясь ближе к стенам крепости лишь в момент атаки, и тут же взмывая ввысь, чтобы избежать ответных атак, и тем самым ещё сильнее разжигая азарт и злость орков.
— Дракон! — разносились по крепости яростные и местами азартные крики орков, ринувшихся на стены. — Драко-он!
Большая часть из них была вооружена огромными толстыми луками и стрелами, длиной с мой рост, но и обычные воины тоже спешили подняться как можно выше, если не на стену, то хотя бы на крыши оставшихся целыми зданий. Зная азартность орков и любовь к драке, им даже не обязательно было участвовать, достаточно просто посмотреть на то, как лучники справятся с таким опасным противником. И может сделать ставку на то, сколько дракон продержится в живых. Даже обычные охранники, подпиравшие стену недалеко от нас, ломанулись к одному из двухэтажных строений. Похоже, Хаосит действительно смог привлечь к себе максимальное количество внимания.
— Быстрее!
По команде Антибиотика невидимки разбежались по крепости, чтобы узнать, где и как расположено капище орков, и с чего стоит начать атаку. Мы же вдвоём остались на месте, лишь отойдя подальше к стене, чтобы случайно не столкнуться с одним из пробегавших мимо орков. Правда, каждая минута промедления давала фору главе «Духа Охоты», чтобы добраться до меня в реале, но мы и так действовали максимально быстро.
— Не волнуйся, — заметив, что я слегка нервничаю, шёпотом сказал Антибиотик. — Сестра Марка обещала предупредить сразу, как только Закериал уйдёт в оффлайн, он же есть у неё в контактах. И пока она ничего не писала.
Чёрт, а они молодцы, я почему-то до этого не додумался. Ему же придётся вылезти из капсулы, чтобы отправиться на мои поиски, а пока он в Арктании, я могу не дёргаться. И, если мне повезёт, я даже успею метнуться в Эллендрил, чтобы забрать у Эревана честно заслуженный эликсир поднятия класса питомца. Возможно, четвёртая летающая форма Спина даже поможет мне сбежать в реале, главное, чтобы нас не сбило над городом ПВО.
— Я волнуюсь не из-за Закериала. Уверен, что без проблем смогу сбежать от него, — после паузы ответил я. — Спин же получил форму единорога с невидимостью, и я теперь могу вызывать его в реале. Меня больше волнует, что мне придётся перемещаться, пока не спадёт метка, и я не смогу войти в Арктанию. Вдруг из-за этого я не успею вовремя найти четвёртый меч.
— Как только мы закроем вопрос с безопасностью Келевры, сразу вплотную займёмся поисками твоей орчанки, — заверил меня Антибиотик. — Ты дал нам более чем достаточно информации.
Он достал планшет, и отправил отцу напоминание о моём квесте, заодно спросив, как дела с охраной в реале. Я мог видеть краем глаза экран, который парень от меня и не скрывал.
— Охрана уже в пути, — сообщил тёмный инквизитор, спустя примерно полминуты, получив ответ от Папаши Ротшильда. — Запрос на поиски орчанки они уже разослали по знакомым, играющим за орков, уверен, о таком важном персонаже кто-нибудь точно слышал. — Антибиотик ехидно усмехнулся. — Кстати, а поцелуй от орчанки ты ещё не получал? Мне Марк рассказывал о твоих похождениях с принцессами.
Я пожал плечами.
— Нет, к счастью, эта ачивка у меня уже закрыта и никого больше целовать не надо. Все пять поцелуев собрал.
— А чьи, если не секрет?
Тут я слегка замялся. Рассказывать о поцелуе с гремлиншей мне совершенно не хотелось, да и явный интерес Наумова-младшего к некромантке намекал, что о ней тоже стоит молчать. Не хотелось создавать напряжение на пустом месте. К счастью, наш разговор вовремя прервали ассасины, вернувшиеся с разведки.
— Как мы и думали, клетки с пленниками у ворот. К сожалению, мы не сможем их незаметно открыть, орки расположили свои костры прямо вокруг них.
— Чёрт, как обидно-то, — не удержался я.
— Ничего, справимся без них, а как только откроем портал для имперских войск, они сами освободят пленников, — отмахнулся Антибиотик. — А капище нашли?
— Конечно. Как ни странно, его расположили не в магической башне, а рядом с ней. Это существенно облегчает нам задачу.
— Правда, там дежурят несколько шаманов сто тридцатых уровней, — вмешался второй ассасин. — Так что всё равно будет непросто.
В небе высоко над крепостью продолжал летать Хаосит, но он уже даже не пытался спускаться ниже и атаковать орков, поскольку в него и так летели сотни стрел и алых заклинаний шаманов. У бедолаги едва хватало ловкости, чтобы уворачиваться от всего этого добра, и пока оставаться в живых.
«Мерзкие лягушки!» — ругался у меня в голове питомец. — «Ха, не попал! Ах ты тварь, больно же!».
— Идём к капищу, — скомандовал Антибиотик и под прикрытием ассасинов мы двинулись в сторону возвышающейся над остальными зданиями магической башни.
Судя по её внешнему виду, при захвате башню как следует обстреляли из катапульт, ведь осталось от величественного и мощного строения не так уж и много. Настолько немного, что даже орки не рискнули использовать её в качестве площадки для удобной стрельбы по летающему над крепостью дракону. А прямо возле разбитого входа расположились алые магические костры, окружённые странными конструкциями из верёвок и веток, больше всего похожими на противотанковые «ежи». Возле костров же сидели шестеро шаманов сто тридцатых уровней, тихо выводящих какие-то занудные песнопения. Все жилистые и мускулистые, обвешанные какими-то амулетами и куколками.
— Эти штуки из веток вокруг костров опасны, нужно быть осторожнее, — сказал маг, недавно навесивший на нас невидимость, со странными ником «Орущий в вечность». — Думаю, это что-то вроде ловушек или големов.
— Это же очевидно, — с усмешкой ответил эльф-убийца. — Мог и не предупреждать.
Ну, не знаю, я вот особо не думал над тем, как и зачем там расставлены эти натюрморты из веточек, так что предупреждение было очень к месту.
— А вон те фигурки у них на поясах призывают нематериальных духов, которых не берут никакие заклинания, — продолжил маг.
— Хладное железо? — деловито спросил один из ассасинов.
— Серебро, — покачал головой маг, продемонстрировав небольшой кинжал. — У кого ещё есть с собой?
Двое игроков подняли руки.
— Тогда, если что, духи на нас.
— Договорились, — согласился Антибиотик и скомандовал: — Окружаем, и атакуем одновременно. Разбейтесь по парам и выберите по одному шаману. Я возьму на себя главного, того, что сидит в центре.
И действительно, центральный шаман выглядел старше, и был одет богаче, то есть, не только в набедренную юбку, но ещё и модный кожаный жилет. Ну, и уровень его был чуть выше, чем у остальных.
— А я? — спросил я, заметив, что мне-то «пары» среди убийц не нашлось.
Тёмный инквизитор посмотрел на меня с сомнением.
— Действуй самостоятельно по ситуации.
Похоже, даже битва с Закериалом так и не убедила Антибиотика в том, что, несмотря на низкий уровень, я ничуть не уступаю ему по силе. Что ж, сейчас мне представится возможность показать, насколько он ошибается.
— По факту нам не обязательно убивать шаманов, самое главное, что нужно сделать — это затушить магические костры, — неожиданно сказал Орущий в вечность, словно и не было обсуждения до этого. — Все пять. И тогда защита от телепортации спадёт.
— Тушить будем по-пионерски? — хихикнул один из игроков.
— Если ты умеешь гасить магический огонь своей виртуальной мочой, то можешь действовать, — спокойно ответил Наумов-младший. — Но, скорее всего, ты только спалишь себе что-нибудь ценное, поэтому лучше разнести кострище чем-нибудь убойным.
— Тогда я займусь этим, — уверенно сказал я.
Практика показывает, что нет ничего лучше для разрушения чужой магии, чем Хаос. К тому же, с помощью Сдвига я смогу прорваться к кострам быстрее любых невидимок, а значит, эта задачка точно для меня.
— Ну… хорошо, — без особой уверенности согласился Антибиотик. — Действуй.
Невидимки окружили капище и приготовились к атаке, мы же с Антибиотиком стояли чуть поодаль, чтобы не спалиться раньше времени. Когда же по сигналу ассасины одновременно метнулись внутрь капища, те самые странные конструкции из верёвок и веток вдруг увеличились в размерах и атаковали игроков. Но, поскольку ассасины действовали парами и были готовы к чему-то подобному, то они тут же разделились: один остался отбиваться от веточных големов, а второй атаковал выбранного в качестве цели шамана. Я же первым делом создал Двойной Автономный Щит Хаоса и призвал Спина в форме Духа Молнии, чтобы максимально себе обезопасить. И только тщательно подготовившись, принял Электрическую Форму, переместился Сдвигом к ближайшему костру, и сразу ударил по нему Молнией Хаоса. Огонь не потух, а, наоборот, вспыхнул ещё ярче, словно впитав в себя молнию. Похоже, мои надежды на то, что Хаос запросто уничтожит алую магию орков, не сбылись. Обычные же молнии не поглощались кострами, но и никакого урона не наносили.
Я замешкался, и на меня тут же обрушились заклинания одного из шаманов, но Щиты Хаоса сработали гораздо успешнее, чем молния этой же стихии и выдержали все атаки. Я же начал делать то, что у меня получалось лучше всего — перемещаться между шаманами и атаковать их с разных сторон молниями. Бить магией Хаоса в костры я больше не пытался, поскольку стало вполне очевидно, что они успешно поглощали фиолетовую магию, становясь только сильнее. Зато, когда шаманы активировали куколок и призвали духов, против них мои Молнии Хаоса оказались даже действенней, чем серебряные клинки ассасинов. Поэтому их я на себя и взял, развоплотив без особого труда.
Ассасины же во главе с Антибиотиком довольно уверенно, а главное, согласованно атаковали шаманов, убивая их одного за другим, но были потери и с нашей стороны. В конце я даже помог убить Антибиотику главного шамана, удачно поймав его Плазменной Цепью, а затем сбив щит Молнией Хаоса. В результате, спустя всего несколько минут все наши противники были убиты, но и из «Неназываемых» осталось всего пять игроков, не считая меня и Антибиотика.
«Я героически погиб и вернулся в нематериальную форму», — сообщил мне Хаосит, появившись на привычном месте возле левого плеча. — «Так что все лягушки сейчас ломанутся сюда».
— Как уничтожить эти костры⁈ — нетерпеливо спросил один из ассасинов, тщетно пытаясь ударить горящие дрова мечом. Вот только вопреки логике, оружие буквально отскакивало от древесины.
— Просто одновременно нанести максимальное количество урона, — ответил маг. — Все вместе атакуем один костёр, пока не уничтожим.
И действительно, всемером мы смогли разбить первый костёр спустя секунд тридцать. Вот только их оставалось ещё четыре, а к нам со всех сторон уже бежали десятки орков.
— Спокойно, не отвлекаемся, — проговорил Антибиотик, достав из инвентаря отлично знакомую мне палицу, выпадающую из варбосса Красной Горы. Насколько я помнил, она примерно на минуту создавала защитное поле диаметром в десяток метров.
В подтверждение моих мыслей, темный инквизитор воткнул палицу в землю, и нас окружило непроницаемое алое поле, в которое ударились швыряемые орками топоры и стрелы.
— У нас минута.
Орки окружили нас, и принялись упорно, но, к счастью, безрезультатно ломиться внутрь поля. Мы же продолжили разрушать костры, совершенно не экономя ману и способности, и за минуту успели уничтожить их все. Всего за несколько секунд до того, как защитное поле исчезло, я активировал свиток, полученный от капитана Нарвала, но вместо ожидаемого окна телепорта, появился обратный отсчёт:
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— Дерёмся до конца! — скомандовал Антибиотик, и кивнул мне. — А ты беги и открывай клетки пленников. Мы отвлечём орков на себя. Увидимся в Келевре.
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Поле спало и десятки, если не сотни орков ринулись на нас. Я тут же совершил Сдвиг сквозь них в Электрической Форме, чтобы нанести хоть какой-то урон, и скомандовал Спину принять форму единорога. Оттолкнувшись от земли способностью, я запрыгнул к нему на спину и активировал невидимость.
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Прямо над полуразрушенной башней воздух заискрился и начал формироваться огромный портал.
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Вы выполнили задание «Освобождение крепости».
Награда: 5000 золотых, + 1.000.000 опыта.
Вы получили уровень!
Текущий уровень персонажа — 104.

С громким воем через портал пролетел огромный цеппелин. Таких больших летающих аппаратов я в Арктании ещё никогда не видел, он был раза в два больше, чем обычные пассажирские цеппелины. Зависнув над крепостью, он открыл сотни люков, и из них практически сразу посыпались вниз рыцари в полных доспехах, обвязанные канатами словно спецназовцы. Орки пытались отстреливаться, но десант двигался, а точнее, падал, слишком быстро, и через несколько секунд уже был на земле. Несмотря на использование верёвок, грохот раздался такой, словно кто-то перевернул грузовик с кастрюлями. Но на этом действия цеппелина не закончились: по бокам гондолы выдвинулись площадки, на которых выстроились лучники и маги.
— За Империю! — раздался громогласный рёв, и вниз полетели сотни светящихся магией стрел и заклинаний.
Завязалась абсолютно хаотичная битва, в которой я, если честно, не особо хотел участвовать. Меня больше интересовали клетки с пленными, туда-то я и направил Спина. Всё-таки мне бы хотелось освободить их самому.
Возле разрушенный ворот действительно стояли три деревянных клетки, внутри которых сидели пленённые защитники крепости. Помимо обычных воинов, там виднелись и отлично знакомые мне ники Лаванды, капитана Блейза и даже высокомерного мага из башни. Орки о них уже и думать забыли, бросившись отбивать атаку рыцарей-спецназовцев в центре крепости, поэтому я спокойно смог разбить замки и освободить пленников.
— Опять ты? — вместо благодарности буркнул капитан Блейз.
— Не за что, — хмыкнул я и посмотрел на женщину-кузнеца. — Рад, что с тобой всё в порядке, Лаванда.
Мускулистая дамочка непонимающе посмотрела на меня.
— Мы знакомы?
— Возможно, — уклончиво ответил я, и продолжил уже для всех: — Мы уничтожили капище, и сюда прибыли имперские войска. Предлагаю присоединиться к ним и отбить крепость у орков.
Освобождённые пленники радостно взревели и бросились в бой. Уж не знаю, на что они рассчитывали, выступая против орков с пустыми руками, но все они имели Знаки Возрождения, а значит, в любом случае возродились бы позже на местном кладбище. Так что мне оставалось лишь пожелать им удачи.
Телепорт теперь снова работал, а значит, я мог переместиться куда захочу — хоть в Келевру, хоть в земли эльфов. И, разумеется, я выбрал второй вариант, раз уж есть возможность быстро встретиться с Эреваном и получить свою законную награду.

Глава 7

В Тервиллиане я телепортировался в безопасную зону и оказался среди деревьев и кустов в полном одиночестве. В принципе, логично, ведь моя репутация в Эллендриле после нападения на дворец и похищения принцессы упала ниже… ну, допустим, самых глубоких корней меллорнов. Поэтому и видимость в лесах эльфов не превышала пары метров. Более того, помимо опасности встречи с членами клана «Дух Охоты», я теперь являлся врагом для всех жителей лесного города, поэтому выходить из безопасной зоны и затягивать с поисками эльфийского божка определённо не стоило.
— Эреван! — крикнул я, интуитивно догадываясь, что по первому зову он точно ко мне не явится. — Я пришёл за своей наградой!
И действительно, вредный божок не торопился приходить. Зато рядом со мной из листвы неожиданно появился Серджио. От неожиданности я рефлекторно принял Электрическую Форму, на мгновение забыв о том, что нахожусь в безопасной зоне.
— Ну ты рисковый, конечно, — ехидно сказал целитель, с любопытством понаблюдав за моей способностью. — Светишь своим красным ником словно мишенью на лбу. Тебе повезло, что я знал, куда ты отправишься, и вышел навстречу.
Я не сразу смог сопоставить образ элегантного эльфа со знакомым мне человеком, хоть ранее уже общался с ним в игре, уж слишком сильно они различались — лысый крепкий, прям классический «русский» мужик и стройный, гибкий белокурый эльф. Уверен, встреть Сергей похожего персонажа в реальном мире, сам бы ему накостылял за чрезмерную слащавость.
— А ты как вообще об этом узнал? — наконец, удивлённо спросил я.
— Меня предупредил Папаша Ротшильд, что после решения проблем Келевры ты скорее всего телепортируешься именно сюда.
Ну, да, я рассказывал о своих возможных планах друзьям, но не думал, что они настолько озаботятся моей безопасностью. Наверное, это хорошо? Я не привык координировать с кем-то все свои действия, поэтому и сюда отправился один, хотя куда логичнее было бы прихватить с собой Марка с его иллюзиями, или Антибиотика с телохранителями. Хотя, с последними я бы привлёк слишком много лишнего внимания, а иллюзии Марка не спасут от высокоуровневых игроков, так что, может, моё решение было не таким уж и неправильным.
— И ты решил выйти мне навстречу и помочь? — подозрительно спросил я.
Честно говоря, в это верилось с трудом, ведь целитель во всём искал исключительно выгоду для себя. Хотя, должен признать, в более глобальном плане его цели в жизни всё равно были благородны. Кто сможет винить в жадности человека, тратящего все свои силы и деньги на помощь больным детям?
— Помочь? — переспросил целитель, пренебрежительно скривившись. — Нет, конечно. Стребовать должок. Ты заварил всю эту кашу с Магистром Ильфуром, тебе её и расхлёбывать.
— И что это значит? — нахмурился я.
— Пойдём, — похлопал меня по плечу и повлёк за собой Серджио. — Расскажу по пути.
— Ээ… Куда? Я не могу выходить из безопасной зоны, репутация отрицательная, — напомнил я, упёршись. — Да и «Дух Охоты»…
— Не тронут они тебя здесь, — перебил целитель. — Ты под моей охраной. И не стоит рассчитывать, что Эреван явится сюда по первому зову, чтобы отдать тебе обещанную награду, это не в его характере. Да и вообще, боги не любят приходить на зов, словно собачки, это скорее мы для них животные, послушно выполняющие команды. Поэтому лучше пойти к Эревану в храм и совершить официальный призыв, тогда он точно не отвертится.
Я припомнил, что, когда надо было убить Бога Мёртвых, виртуальный дядя пришёл ко мне сам, а вот чтобы получить разрешение на родовые земли, я уже действительно отправился к нему в резиденцию. Да и в целом логично, что виртуальный бог не явился по первому требованию игрока, чтобы выдать ему награду. Похоже, мне действительно повезло, что Сергей решил меня встретить.
— А что там c Магистром Ильфуром? — спросил я, решив последовать за целителем.
— Эта сволочь мутит воду и собирает вокруг себя армию. А самое неприятное, что я никак не могу до него добраться, хотя в моём распоряжении практически вся армия Эллендрила.
— Почему?
— Как выяснилось, освобождённый тобой Магистр тоже из правящей семьи, но другой, более расисткой, её ветви. Когда-то Айканар Буревестник, отец Ариэллы, был признан древом в качестве правителя, а остальные семьи были посланы далеко и надолго. Нормальные эльфы живут по понятиям и признают выбор меллорна, но бывают и исключения, такие, как этот урод. Этот беспредельщик решил пойти против воли меллорна и уничтожить семью Ариэллы.
Мда, в оригинале, от принцессы, эта история звучала куда изящнее.
— Это мы уже слышали от твоей невесты, — кивнул я.
— Ничего, послушаешь ещё раз, — мстительно заявил целитель. — Вернувшись из Ледяного Ада, Магистр использовал Кристалл Рока, чтобы каким-то образом воздействовать на меллорн, и теперь древо признает не одного, а сразу двух правителей. Это значительно ослабило Айканара Буревестника, отдав половину его силы Ильфуру, и теперь этот урод осадил дворец и постепенно переманивает всё больше эльфов на свою сторону. А главное, его постоянно окружает толпа телохранителей, через которую просто невозможно пробиться.
— Всё это очень плохо, конечно, — сочувствующе кивнул я. — Но при чём тут я?
Вместо ответа Серджио посмотрел куда-то в сторону и совершенно другим, командным голосом произнёс:
— Стража, держать периметр. Всех, кто приблизится ближе десяти шагов, атаковать без предупреждения. Спустя пару мгновений где-то недалеко раздался звон стали, крики и даже взрывы магии.
— Что происходит? — спросил я, слегка напрягшись.
Я-то сквозь листву никакой стражи, и тем более того, что происходило вокруг нас, не видел.
— Да несколько игроков захотели улучшить себе рейтинг за счёт твоего убийства, пришлось от них избавиться. На что ты вообще рассчитывал, телепортируясь сюда так открыто?
— На то, что встречусь с Эреваном в безопасной зоне, разумеется, — буркнул я, всё ещё не слишком доверяя целителю. С этого хитрюги сталось бы обмануть меня, чтобы вновь заставить помогать ему. Ещё и эльфийский божок может присоединиться, устроив какой-нибудь шантаж или просто поставив меня в такие условия, когда у меня не останется иного выбора.
Но, как бы я не опасался подвоха, Серджио довёл меня до храма Эревана в целости и сохранности. Разумеется, увидел я его лишь уткнувшись носом в деревяные двери, впоследствии любезно распахнутые передо мной целителем. Вот внутри храма видимость улучшилась, и я смог рассмотреть нехитрое убранство: статую знакомого мне бога эльфов, расставленные вокруг неё чаши со свежими овощами и фруктами, и красивые и ярко пахнущие букеты цветов, растущие прямо из пола. На голове самой статуи тоже красовался венок из белых цветов, выглядевших так, словно их только что собрали, вплоть до мерцающих капелек росы. Пахло внутри настолько разнообразно и сильно, словно я оказался в цветочном магазине, подрабатывающем торговлей экзотическими фруктами.
— Общайтесь, — махнул рукой Серджио. — А о Магистре Ильфуре поговорим потом.
Я скептически осмотрел статую и не придумал ничего лучше, чем вновь обратиться к ней:
— Эреван, я выполнил твоё задание и пришёл за своей наградой.
Серджио с ухмылкой посмотрел на меня, сложив руки на груди.
— Интересно, что ты будешь делать, если он не придёт?
Об этом я как-то не думал, все мои мысли были направлены на дальнейшие планы после повышения класса питомца, а вовсе не на то, как выбить из эльфийского божка свой эликсир. Интересно, существуют ли коллекторы, которые выбивают законную награду за квесты? Кстати, а ведь за все сделки в Арктании отвечает Бог Торговли Гесер, почему бы мне не призвать его?
— Воу-воу, — раздался манерный голос, и передо мной появился Эреван собственной персоной. — Чего сразу жаловаться-то, я уже тут.
Он что, каким-то образом мои мысли прочитал?
— Кому нужны твои мысли, — отмахнулся эльфийский божок. — Просто я интуитивно чувствую, когда кто-то собирается на меня донести. Подумаешь, не прибежал по первому зову, чтобы награду выдать. Ишь ты, обидчивый какой. Между прочим, ты и сам не спешил выполнять моё задание сразу, как только получил.
Одет бог эльфов был всё в тот же зелёный обтягивающий фигуру костюм с золотыми элементами, и двигался слегка пританцовывая, словно только что пришёл с какой-то клубной тусы, где закидывался чем-то весёлым.
— Главное, что я его выполнил, — как можно спокойнее ответил я.
— Угу, честь тебе и хвала, — хихикнул Эреван, и в его руке появилась красивая бутылочка с жидкостью ярко-зелёного цвета, сильнее всего напоминающей «мутаген» из одного известного мультфильма о ниндзя-земноводных. — И эту награду ты честно заслужил.
Я протянул руку, но он отодвинул от меня эликсир.
— Или… вместо того, чтобы отдать тебе эту красивую бутылочку, я могу прямо сейчас снять с тебя высокоуровневую метку слежения.
— Что ещё за метка⁈ — переспросил напрягшийся целитель. — Я ничего такого не вижу.
— Это глава «Духа Охоты», — поморщившись, ответил я. — Он слишком высокого уровня, и поэтому мы не можем ни увидеть его метку, ни снять.
— Зато я могу, — довольно улыбнулся Эреван и подмигнул длинными ресницами. — Хочешь? Ты же хочешь этого?
Конечно, я бы хотел избавиться от метки, но терять из-за этого столь ценный эликсир? Ну уж нет!
— Эту метку может снять только бог, — продолжил увещевать Эреван. — Хотея больше нет, а значит, теперь я — твоя последняя надежда, если, конечно, у тебя нет других знакомых богов, готовых прийти на помощь.
Вообще-то у меня таковые были, даже двое. Вот только дядя вряд ли станет мне помогать, или затребует за снятие метки что-то неимоверно сложное, а Эйделон… Кстати, есть же ещё Бог Мёртвых! Я знаю, где он сейчас находится, и договориться с ним куда проще, чем с дядей. До сих пор он шёл мне навстречу и помогал практически во всём. Если бы не Эйделон, я бы не смог оживить Артёма, правда, исчезнувшего сразу после воскрешения.
— Я всё же выберу эликсир, — ещё уверенней ответил я.
— Дело твоё, — пожал плечами божок. — Ой, что я вижу… смотри, у тебя на планшете мигает какое-то сообщение. Наверное, это очень важно?
Я даже особо не удивился тому, что Эреван смог увидеть планшет, находящийся в моём инвентаре, да ещё и прочитать сообщения в электронном ящике. Виртуальным богам доступно и не такое. И я уже догадывался, что именно сейчас там прочитаю:
«Закериал ушёл в оффлайн», — сообщил мне Марк. — «Сестра пыталась его задержать внутренними делами клана, но смогла выиграть лишь минут десять. К сожалению, я светить свой ник перед ним не могу, а так бы приехал и помог тебе набить ему морду».
И второе сообщение от Антибиотика:
«Охрана в полной боевой готовности, подмога уже в пути и будет где-то через час. Я предлагаю принять бой на нашей территории, поскольку там у нас будет хоть какое-то преимущество, а отец настаивает на том, что тебе нужно бежать. Окончательное решение за вами с Дарьей, действуйте по ситуации и держите в курсе. Войска орков отступили от Келевры, но „Дух Охоты“ всё ещё собирает силы рядом с городом, так что мы пока будем и дальше держать оборону».
Мда, похоже, вновь намечается серьёзная заварушка в реале, да и Келевра всё ещё в опасности, хоть орков мы и смоги вернуть на более дальний рубеж.
— Я так полагаю, возникли какие-то проблемы? — лукаво усмехнулся эльфийский божок. — И мы оба знаем, как их можно решить.
— И всё же, — твёрдо сказал я. — Я выберу эликсир, а с проблемами мы разберёмся своими силами.
— Ладно, ладно, — поднял руки в знак отступления Эреван. — Я просто проявил заботу.
Больше он увещевать меня не стал и честно отдал бутылочку.

'Эликсир поднятия класса питомца.
Класс: эпический.
Позволяет перевести питомца на следующий класс вплоть до эпического'.

Наконец-то!
— Ну, удачи тебе, эмиссар, — помахал мне пальцами божок, растворяясь в воздухе. — Она тебе определённо понадобится.
Целитель положил мне руку на плечо, привлекая внимание.
— Так что там с меткой слежения? Что в ней такого опасного? Пока ты со мной, можешь не бояться «Духа Охоты» и даже их главы, мы под защитой королевской стражи Эллендрила.
— Здесь — да, но она действует и в реале, — пояснил я.
Серджио присвистнул.
— Тогда понятно… Главное, не вздумай приезжать в особняк, и подвергать нас опасности! — поспешно сказал он, и посмотрел на то место, где пару мгновений назад ещё стоял Эреван. — Может, лучше было всё-таки выбрать избавление от метки, а не этот эликсир?
— С ним я могу превратить Спина в летающего питомца, — покачал я головой. — Посмотрим, как тогда Закериал будет ловить меня в реале.
— Главное, чтобы тебя ПВО раньше не поймало в прицел, — не смог не съехидничать целитель.
«Эй, я тоже хочу выпить этот эликсир!» — неожиданно подал голос Хаосит. — «Я же смогу поднять свой класс и стать сильнее!»
Хмм… об этом я даже не подумал, он ведь тоже легендарного уровня, как и Спин, а значит, может подняться до эпического. Даже интересно, какой будет его способность?
Будто услышав его слова, Спин яростно заискрил и передал мне эмоцию возмущения. Но возмущался он всё-таки зря. Доверия к Хаоситу никакого нет, я даже не уверен, что он всегда будет со мной, это же не обычный питомец, а гремлин. В какой-то момент он запросто может решить сменить Форму Хаоса обратно на зелёного карлика и сбежать к своей любимой принцессе, и я останусь без эпического питомца. Кстати, даже интересно, как там сейчас принцесса Ар-Норте? Мы так быстро расстались, а после этого я больше в Аркеме не бывал.
«А если я скажу, какую именно способность получу?» — лукаво спросил Хаосит, будто прочитав мои мысли, хотя я давно научился фильтровать то, что ему передавал.
— Ну-ка, ну-ка? — заинтересовался я.
«Я смогу на час превращаться в любого питомца, чью форму копировал ранее!».
Ах ты ж… это же имба! Получается, уже сейчас я смогу в любой момент заполучить волка, черепаху или дракона⁈
Спин каким-то образом понял, что Хаосит действительно смог меня заинтересовать, яростно заискрил и бросился на него. Фиолетовый шарик не остался в долгу, и прямо над моей головой началась мини-битва между двумя нематериальными питомцами. Конечно, они не могли причинить друг другу вред, но, видимо, какие-то неприятные ощущения попадания электрических и фиолетовых молний им всё-таки доставляли, судя по получаемым мной от них эмоциям. Я же задумался уже всерьёз, и выбор перестал быть таким лёгким, ведь варианты формы Спина, из которых я могу выбрать лишь одну, получится узнать только после применения эликсира. А уж конкретные способности этих форм и вовсе станут известны лишь после окончательного выбора. Вот это засада! Но решать нужно уже сейчас, потому что в реале при встрече с Закериалом мне питомец с четвёртой формой точно пригодится, и не важно, будет это Спин или Хаосит.
— Я так понимаю, у тебя сейчас есть более актуальные проблемы в реале, — со смесью недовольства и сочувствия сказал Сергей. — Давай вернёмся к нашему разговору, если ты переживешь этот день.
— Когда, — поправил я.
— Угу, — буркнул он в ответ и продолжил с явным усилием: — Ты это… если понадобится лечение… и, разумеется, если ты будешь уверен, что не приведёшь к нам хвост, то обязательно приезжай. Или лучше позвони, я сам приеду, чтобы не светить наш особняк.
— Спасибо, — вполне искренне поблагодарил я, видя, чего стоили Сергею эти слова.
— Ну, покажи хоть, каким будет следующая форма твоего питомца, — хлопнул руками целитель. — Ты же будешь использовать эликсир сейчас?
— Конечно!
Вот только понять бы, кому из питомцев его всё-таки лучше скормить? Много разных форм для Хаосита, доверия к которому нет, или одна летающая форма для Спина, к тому же, связанная с моей основной стихией. Хотя, о чём я думаю, выбор же очевиден…

Глава 8

Хаосит в любом случае сможет принять летающую форму, если украдёт её у кого-нибудь, как мы это сделали с Закериалом, а вот Спин точно останется без неё, если не выпьет эликсир. И, опять же, доверия гремлин мне всё ещё не внушал, всегда было ощущение, что у него есть какие-то свои планы, которые вовсе не обязательно пойдут мне на пользу. Поэтому твёрдым и рациональным решением я применил эликсир именно на Спина.

«Класс питомца повышен до эпического. По достижению 90-го уровня можно будет выбрать четвёртую форму летающего маунта»

Вот чёрт, а я и забыл, что для получения четвёртой формы питомцам нужно ещё и набрать девяностый уровень! Изначально я держал эту мысль в голове, но навалилось столько проблем, что это важное условие как-то потерялось на их фоне. Благодаря последним боям в Келевре, Спин достиг 86-го уровня, а Хаосит аж 89-го, но оба они не могли бы принять летающую форму прямо сейчас!
«Неблагодарный!» — возмутился Хаосит, зашипев и заискрив словно петарда. — «Ты должен был отдать этот эликсир мне!»
— Ты же сам всё время желаешь мне смерти, — напомнил я. — И я всё ещё считаю, что ты как-то мешаешь Ауре Хаоса работать в полную силу. Вёл бы ты себя покладистей, я бы и доверял тебе больше.
«А кто превратился в дракона и распугал всех орков⁈»
Тут он прав, отработал действительно как надо. Пожалуй, мне даже стало немного стыдно.
— Если у меня появится второй такой эликсир, то я сразу же отдам его тебе, — искренне пообещал я.
«Очень смешно!», — злобно воскликнул Хаосит. — «Даже не знаю, что меня больше смешит: то, что этот эликсир невероятно редок и вряд ли ты заполучишь второй такой, или что у тебя всего два питомца, и кроме меня его скормить больше и некому!»
— А ты хорош, — признал я.
Спин радостно заискрил, посмеиваясь над коллегой, если можно так его назвать.
— Ну что? — нетерпеливо спросил Серджио, с любопытством наблюдая за моими питомцами.
— Не хватает уровней для получения новой формы, — признался я. — Я не подумал, что для этого нужен девяностый уровень.
Эльф расхохотался.
— Ну ты даешь.
— Слушай, не так-то просто держать в голове такие мелочи, когда ты то болтаешься во временной петле, то дерёшься с демонами в реале, то защищаешь город от толпы орков! — возмутился я. — Я поесть-то нормально не успеваю, живу на питательной жидкости из капсулы!
— Ну ты ещё заплачь, — хмыкнул целитель. — Скажи честно, променял бы это всё на банальную жизнь без суперспособностей и мира Арктании?
— Ты рехнулся⁈
— Вот и хватит ныть, вали уже. Как разберешься с меткой, пиши, будем решать, что делать с чертовым Магистром Ильфуром.
В целом, мне даже нечего было ответить Сергею, он во всём был прав. Да и Эреван дал мне подсказку, что делать с меткой, и у меня уже созрел неплохой план на этот счёт. Поэтому я телепортировался обратно в Келевру, и уже там, отчитавшись друзьям, что со мной всё в порядке, покинул игру.
Выбравшись из своей капсулы, я убедился в том, что вторая капсула пуста, видимо, Дарья караулила где-то снаружи. Мини-карта покрывала расстояние лишь в десяток метров, и на ней девушку видно не было. Зато над моей головой продолжали беситься два питомца, искря и ругаясь из-за эликсира, точнее, ругался только Хаосит и исключительно на меня. Одевшись, и отозвав агрессивную парочку, чтобы они не вертелись над головой, пугая людей, я вышел из комнаты, и нос к носу столкнулся с незнакомым мужчиной, чуть рефлекторно не ударив его молнией.
— Здравствуйте, — кивнул он в знак приветствия, придерживая рукой кобуру под пиджаком. — Я отвечаю за охрану и должен сопроводить вас к машинам.
Я медленно выдохнул, сдержав лёгкую дрожь и промелькнувшие по пальцам искры, которые охранник вроде бы не заметил. Хотя, если его направили сюда, то должны были предупредить о некоторых необычных особенностях наших противников, да и наших тоже. Иначе, в ответственный момент охрана могла неправильно отреагировать или запаниковать, чего нам точно не хотелось. Но ника над его головой видно не было, и значит, это был не член клана «Неназываемых» и не игрок в Арктанию в принципе.
— А куда мы двинемся дальше?
— Этой информацией я не владею.
Что ж, мне оставалось лишь последовать за охранником, чтобы найти того, кто знает наши дальнейшие планы. И спустившись во двор к воротам, я увидел возле двух чёрных угловатых машин Дарью и ещё нескольких вооружённых охранников. Кстати, со своей спортивной фигурой и стрижкой «каре» она смотрелась так, словно была одним из них, даже на поясе виднелась кобура с пистолетом. Похоже, она полностью «влилась» в коллектив людей Наумова, если можно так сказать.
— Всё хорошо? — спросила меня девушка, и получив утвердительный кивок, продолжила: — Что делаем дальше? Наумов-старший предложил махнуть прямо на машине до одного из аэропортов, и уже там пересесть на частный самолёт. Вот только если Закериал, как и ты, может призывать своего питомца в реале, то это может быть слишком опасно. Но и ожидать нашего противника здесь не хочется. Хотя, решать, конечно же, тебе.
К сожалению, в происходящем было слишком много неопределённости. Сколько людей будет с Закериалом, когда он явится за мной, и явится ли вообще? Прямо сейчас он уже направляется в нашу сторону по метке, или же сидит ровно на пятой точке и ужинает? Как понять? Но я исходил из худшего варианта, что он вышел из игры и сразу ломанулся на мои поиски, а значит, и мне нужно поторопиться.
— Я знаю место, в котором смогу снять метку, — после недолгой паузы, сказал я. — Мы поедем туда и как можно быстрее.
— Снять метку? Но это же может сделать только…
— Да, — перебил я её. — Я укажу точку, куда нам нужно поехать.
Разумеется, я собирался заявиться в гости с Эйделону, хоть и не был уверен, что он сможет помочь. Оставался только один вопрос — стоит ли брать с собой Дарью? Она ещё не знала о появлении виртуального бога в нашем мире, и раскрытие этого секрета бета-тестеру ставило нас в очень опасное положение. С другой стороны, девушка уже доказала, что ей можно доверять, и даже рискнула всем ради Артёма.
— Ты уверен? — всё ещё недоверчиво уточнила Дарья.
Я кивнул и запрыгнул на заднее сидение одной из машин, поскольку на переднем сидении рядом с водителем уже сидел довольно крепкий коротко стриженный мужчина.
— Поехали быстрее, не будем рисковать, — поторопил я девушку.
Она явно неохотно села рядом, я назвал примерный адрес, и мы выехали из посёлка в сопровождении второй машины, в которой обосновались ещё четверо бойцов Наумова. Вот только толку от всех этих людей было немного, я и сам, при желании, с лёгкостью бы расправился со всеми за пару минут, поэтому меня волновало только одно — как быстро будет двигаться в мою сторону Закериал. Ну, и не хотелось бы случайно упростить ему задачу, поехав навстречу в поисках логова Эйделона.
— Так куда мы всё-таки едем? — осторожно спросила Дарья, глядя на меня зелёными глазами так, словно я не совсем здоров психологически и могу её покусать.
— На кладбище, — лаконично ответил я, не удержавшись от небольшой подколки. Но я же правду сказал.
— И всё-таки, — насупилась она. — Мне Наумов пишет, интересуется, всё ли с нами в порядке, и почему мы не едем в аэропорт.
— Напиши, что мы едем к тому, кто может избавить меня от метки.
— Понятнее не стало, — буркнула девушка.
Мне не хотелось вслух объяснять ей, куда именно мы едем. Сам не знаю почему, то ли интуиция, то ли паранойя. Как минимум, нас мог услышать водитель и телохранитель, которых позже может допросить кто-нибудь со сверхспособностями, или они просто взболтнут кому-нибудь лишнее. Зачем мне эти сложности?
Ехали мы почти час окраине ночного города, сидя на мягких сидениях люксовой машины словно на иголках, и постоянно оглядываясь по сторонам. Водитель и телохранитель косились на нас с лёгким интересом и даже ехидством, особенно когда мы с Дарьей всматривались в облака через прозрачный люк. Что ж, если над нами вдруг появится Закериал на драконе, то я с удовольствием посмотрю на их лица. Это будет весело, но лучше не надо.
Но вроде бы всё обошлось, мы доехали до той части трассы, где произошла авария и я с некроманткой сбежал от тёмных.
— Дальше мы пойдём одни, — сообщил я водителю.
Наверное, будет глупо, если машины останутся стоять здесь и палить место, в которое мы направились. Вдруг сразу за нами появятся Закериал и его товарищи, и догадаться, где именно мы остановились, будет совсем не трудно. А там они могут и на логово Эйделона набрести, я же не знаю, на что способен Закериал, может, он, как и Хаосит, умеет видеть входы в инстансы. Но и сразу отправлять машины отсюда не хотелось, вдруг Эйделон по какой-то причине переехал в другое место, и придётся быстро валить отсюда, возвращаясь к первоначальному плану Наумова-старшего.
— Если не вернёмся через двадцать минут, то уезжайте отсюда, — немного подумав, добавил я.
— Как уезжать? — удивился водитель. — Я за вас отвечаю!
— А я не могу вас отпустить одних! — присоединился к нему телохранитель. — Я пойду с вами!
Тратить время на споры не хотелось, поэтому я сразу подумал о том, чтобы просто припугнуть их молнией, но вмешалась Дарья:
— Наумов приказал слушаться во всём меня, и я подтверждаю его инструкции. Если есть какие-то вопросы, можете решить их с Наумовым лично.
С девушкой они почему-то спорить не стали, и мы без проблем покинули машину.
— Куда дальше? — поинтересовалась Дарья, оглядываясь по сторонам.
— За мной.
Здание на заброшенном заводе, в котором произошла наша стычка с Байком, Лаской и магом земли, я обошёл по очень широкой дуге. Не хотелось становиться тем самым преступником, что возвращается на место преступления, даже если за нами всё подчистили бета-тестеры во главе со Сколасом. Поэтому мы сделали небольшой крюк и вышли к заброшенному кладбищу, на котором обосновался Эйделон. Дарья пошла к открытым и покосившимся воротам, но я её остановил и велел следовать за мной к дыре в стальном заборе чуть левее от входа.
— А через ворота не проще? — скептически посмотрев на узкий и ржавый лаз, спросила девушка.
— Так надо. Иди за мной.
Я пролез в дырку, и оказался в совершенно ином месте, нежели виднелось за забором.
— Что⁈ — выдохнула Дарья, появившись за моей спиной. — Как⁈
— Это кладбище внутри больше, чем снаружи, — хмыкнул я, оглядываясь по сторонам.
С прошлого посещения места обитания Эйделона здесь всё сильно изменилось: небольшой, чисто символический, каменный храм из могильных плит превратился в полноценный двухэтажный особняк, впрочем, сделанный из того же материала. Чёрный, белый и серый мрамор создавал на стенах причудливые узоры, в которых угадывались черты лица демона, а главное, у входа стояли охранники, одетые в идеально чистые чёрные строгие костюмы. Правда, их плоть выглядела не так идеально, как одежда, указывая на то, что это мертвецы, поднятые из могил, причём довольно старых.
— И время дня тут другое, ярко светит солнце, — заметила девушка, закончив с изучением храма, и осмотревшись по сторонам. — Но как⁈
— Это пространственный карман, — раздался красивый баритон, и перед нами появился Эйделон во всей своей красе. — Я сам выбираю, какое время дня здесь будет царить в данный момент.
Двухметровый демон стал ещё более похож на человека, избавившись от острых черт лица, а его рога уменьшились до десятка сантиметров. Одет он тоже был по современной моде, в свободный приталенный костюм, подчеркивающий широкоплечую фигуру.
— Когда я приглашал тебя в гости, то подразумевал, что ты будешь один, — вместо приветствия, сказал мне демон, точнее, теперь уже Бог Мёртвых. Буквально на наших глазах солнце ушло за горизонт, и небо потемнело. — И просил никому не говорить о моём появлении в этом мире!
В завершение фразы в небе сверкнула молния и раздался гром.
— Она со мной, и ей можно доверять, — заверил я. — И, кстати, до входа сюда я ей ничего не говорил. Так что всё честно.
О том, что остальные друзья знают о появлении Эйделона, я, разумеется, предпочёл умолчать.
— Незваная гостья, значит, — пробормотал бог, внимательно разглядывая девушку.
Дарья молча смотрела на Эйделона, не вступая в разговор.
— Одна из Первых, — наконец, понимающе кивнул бог, каким-то образом прочитав информацию о девушке. — И избранница моего эмиссара. Что ж, к её появлению у меня нет никаких претензий.
Небо практически мгновенно посветлело, и солнце буквально выпрыгнуло на небосвод, словно мы находились в мультике.
— Эйделон, — наконец, подала голос девушка, придя в себя от шока. — Кхм… приветствую вас. Вы что-то знаете об Артёме? С ним всё в порядке?
Бог пожал плечами.
— Он стал моим эмиссаром, но чтобы подтвердить свои права, ему нужно пройти ряд испытаний. Ничто в Арктании не даётся просто так.
— Но он не умрёт?
— Он уже мёртв, — хмыкнул Эйделон. — Мой эмиссар может бояться многого, но только не смерти. Придёт время, и он вернётся во главе армии мёртвых.
Что ж, было бы неплохо. Вот только вернётся куда — в Арктанию или в реальный мир? Уж слишком хитро сверкнули глаза бывшего демона. Впрочем, сейчас у меня были более актуальные проблемы, чем судьба мира.
— На мне магическая метка слежения, — вмешался я. — Ты можешь её убрать?
— Могу, конечно. Но не буду.
Чего-то подобного я и ожидал.
— Почему?
— Во-первых, ты не можешь оплатить мне эту услугу ничем равноценным. Как я только что сказал, ничто не даётся просто так.
— Но ты же теперь вне игры, — напомнил я богу его же слова, — и на тебя не действуют общие правила.
— Не совсем так. Я вне игры во всех смыслах, это да, но основополагающие правила есть в каждом из богов, и главное из них — принцип равноценного обмена. Я не могу бесплатно совершить столь серьёзное магическое воздействие, а придумать для тебя равноценное задание я сейчас не могу, да и тебе явно не до этого.
— Но я же помог тебе заполучить эмиссара в Арктании, — напомнил я. — Ты мне должен.
— А я возродил твоего друга. Один — один, никто никому и ничего не должен.
Я тяжело вздохнул.
— Понятно. Но есть ещё и во-вторых?
— Конечно. Сняв метку, я могу открыть своё присутствие в этом мире, чего мне делать уж точно не хочется. Но есть и хорошая новость — до её исчезновения осталось шесть с половиной часов, и ты можешь пересидеть их здесь. Это другое измерение, и в вашем мире метки, как и тебя самого, больше нет. Никто тебя здесь не найдёт.
Провести здесь шесть с половиной часов? Хм… не самый плохой вариант, особенно с учётом того, что изначально мы планировали это же время провести в бегах. А тут можно даже передохнуть и выспаться. Очень надеюсь, что за это время друзья смогут найти какую-нибудь информацию о Гаруне и стальном мече, чтобы я успел закончить четвёртый этап квеста, а если и нет, то у меня ещё останется пять часов, чтобы решить этот вопрос.
— Не самое плохое предложение, — признал я. — Тогда может покажешь, как тут устроился? Я смотрю, у тебя появились помощники. Раньше их не было.
Эйделон по-хозяйски взмахнул рукой, приглашая нас к храму.
— Проходите, к храму имени меня, гости дорогие. Это мои помощники, как эльфы Санты, только мёртвые и бессловесные. Хотя, со временем, думаю, мне хватит сил сделать из них что-то более осознанное.
Он пошёл вперёд, а мы с Дарьей следом.
— Это же бог! — яростно зашептала мне на ухо девушка.
— Ну да, — кивнул я.
— Как это возможно вообще⁈
— А как возможны наши способности? — ответил я вопросом на вопрос.
— Это хоть как-то можно объяснить, но мы сейчас физически в другом пространстве вместе с виртуальным богом! Это уже явно перебор! Дальше только физический переход в Арктанию!
— Вот уж вряд ли, — не оборачиваясь, прокомментировал Эйделон. — Во всяком случае, не сейчас. А вот после «дня-икс», всё может быть…
Мы подошли к храму и миновали двух охранников, не обративших на нас никакого внимания. Вблизи они смотрелись ещё хуже, как самые классические зомби, с разлагающимися внутренностями и отваливающимися кусками мяса.
— Вольно, — махнул им Эйделон, как будто те пытались как-то нас остановить. — Проходите
— А ты знаешь, что будет в «день-икс»? — не удержался я от вопроса.
— Конечно, знаю, — легко ответил Эйделон.
— Но не скажешь.
— Разумеется, — явно получая удовольствие от происходящего, подтвердил бог, идя с нами по пустому залу храма. — Пока здесь не очень прибрано, рабочие доделывают полы, но сноровки им ещё не хватает.
Два зомби, пытающиеся корявыми движениями положить на пол несколько плиток мрамора, застыли, словно стесняясь двигаться при нас. Огромным зал был совершенно пуст, и только сотни разноцветных надгробий с фотографиями людей окружали на со всех сторон: стены, пол, потолок… более того, возникало такое впечатление, что глаза каждого изображения следили за нами, и это был отнюдь не иллюзорный эффект.
— Эй, я же сказал чередовать плиты с женских надгробий и мужских, — возмутился Эйделон, взглянув на работу зомби. — А детские вообще идут на потолок. Вы что, хотите отправиться обратно в могилы⁈
Зомби едва заметно замотали головами.
— Тогда переделывайте!
Мы прошли по залу, поднялись по лестнице на второй этаж, и там Эйделон показал нам гостевые комнаты. Как ни странно, были тут и они, как будто Бог Мёртвых и правда ожидал гостей.
— Располагайтесь. Я распоряжусь, чтобы мои «эльфы» приготовили чай на веранде, она в конце коридора.
Когда бог ушёл, Дарья тут же схватила меня за руку, притянула к себе и шёпотом заговорила:
— У нас есть шесть с половиной часов, чтобы вытянуть из него всю возможную информацию об этом чёртовом «дне-икс»!
Чёрт, а я-то на самом деле собирался поспать…

Глава 9

Не знаю, на что рассчитывала Дарья, но Эйделон оказался крепким орешком и его ответы на вопросы лишь ещё сильнее сбивали с толку. Бывший демон встретил нас на «веранде», представлявшей собой небольшой балкончик с видом на всё то же кладбище. Красиво, конечно, но на расстоянии примерно метров пятидесяти перспектива искажалась и превращалась в какие-то двумерные «обои» не слишком хорошего качества. Бог объяснил это недостатком силы, приток которой из Арктании хоть и увеличился с появлением эмиссара, но всё ещё составлял сущие крохи.
— А откуда вы вообще черпаете эти силы? — заинтересовалась Дарья. — Обычно считается, что боги зависят от количества верующих. Даже если так, то как это работает с Богом Мёртвых? Это же получается, что вы сами создаёте свою паству?
— В какой-то мере так и есть, — пожал плечами Эйделон. — Мне дают силы поднятые мёртвые в Арктании, мои храмы, общее развитие фракции мёртвых, выполненные последователями задания. Всё вместе. Но, поскольку я нахожусь здесь, то получаю от этого едва ли одну десятую часть, остальное «идёт в дело», если можно так сказать.
— Кстати, о делах, а чем вы вообще здесь занимаетесь? — очень осторожно спросила девушка. — Какие имеете планы на наш мир?
Эйделон насмешливо покосился на меня.
— Тоже хочешь узнать, не собираюсь ли я захватить Землю?
— Возможно…
— Зачем он мне дался? Ваш мир настолько скучен, что вы сами бежите из него: книги, фильмы, сериалы, игры, вы используете для этого каждую возможность. Нет уж, мне такой мир не нужен, я лучше создам свой с блекджеком и… — оно покосился на Дарью. — Впрочем, тут же дама.
Я напрягся.
— А откуда ты знаешь эту фразу?
— Из сети, конечно, — хмыкнул Эйделон. — Ты же не думал, что виртуальный бог не сможет разобраться с вашей техникой? А мемы — это квинтэссенция юмора, представляющая собой идеальный срез общества и времени, по ним можно современную историю изучать. Обожаю.
— Здесь ловит связь? — с любопытством спросила Дарья, достав телефон. — Хмм… вроде нет.
Эйделон покачал головой.
— Чтобы пользоваться всеми информационными благами цивилизации, мне приходится выходить отсюда в одном из мёртвых тел. На кладбище спрятан планшет и телефон, с которых я выхожу в сеть, — бывший демон почесал затылок, смущаясь. — Если честно, я даже подумывал рискнуть и залезть в игровую капсулу, но почти наверняка боги почувствуют моё появление в качестве игрока. Да и есть вероятность, что это вовсе вызовет какой-нибудь парадокс.
Ну да, примерно такой же, как если бы демоница Ламия, мир её праху, залезла в капсулу и начала играть за людей. Как бы после такого мир не схлопнулся.
— Кстати, о парадоксах, а есть ли шанс, что Артём сможет вернуться из Арктании? — чуть напряжённо спросила Дарья. — Возможно, какой-то телепорт или призыв, как это было с демонами?
— Не удивлён, что ты об этом спросила, — улыбнулся бог. — Странно только, что так долго держалась. Любящее сердце волнуется, да?
Девушка немного смутилась, и будто даже собралась поспорить, но быстро взяла себя в руки.
— И всё же? Есть ли шанс?
— Увы, но нет, — покачал головой Эйделон. — Однако, в будущем я смогу помочь тебе переместиться к нему. Полностью.
— Что⁈ — хором воскликнули мы.
Демон вновь пожал плечами.
— Но это не точно. Так, один из возможных вариантов, как и полный разрыв связи между двумя мирами.
В целом возникло такое ощущение, будто Эйделон игрался с нами, подкидывая различные фразы, намекающие на дальнейшее развитие событий. На возможное развитие, если быть точным. Но поскольку они противоречили друг другу, понять, где правда, а где ложь, было слишком сложно, хотя Дарья не оставляла попыток разобраться.
— Арктания реальна, или это всё-таки игра? — первым делом спросила она.
— Чтобы ответить на этот вопрос, сначала нужно определить само понятие «реальности».
Но так просто сбить с толку Дарью у него не получилось.
— Реальность — это нечто объективно существующее, материальное, — с готовностью ответила девушка.
— Для жителей Арктании, она вполне реальна.
— А для нас?
— А ты можешь со стопроцентной уверенностью сказать, что ваш мир реален? Или он реален только для вас? — ехидно спросил Эйделон. — Может, кто-то прямо сейчас тоже ложится в капсулу в другом мире и играет за одного из окружающих тебя людей. С этой точки зрения Арктания не менее реальна, чем ваш мир, ведь она существует для её жителей.
Казалось бы, мы все понимаем, что такое реальность — это не компьютерная игра, не сон, не история из книги, а нечто настоящее и то, что можно потрогать. Арктания изначально реальна, или становится реальной с переходом в наш мир? Капсула просто перемещает нас в существующий мир, или он был создал благодаря тому, что мы начали в него играть? Если даже виртуальный бог не может ответить на этот вопрос, то не уверен, что мы когда-нибудь узнаем правду.
В итоге в какой-то момент мой взгляд поплыл, а разговор девушки с бывшим демоном начал превращаться в непонятный набор слов, смысл которых от меня ускользал всё дальше и дальше, пока я не сдался, и не ушёл спать. Эти сутки, растянувшиеся на долгие дни в мирке Хотея, вымотали меня настолько, что я вырубился в предоставленной Эйделоном комнате. Не знаю, как и откуда он умудрился притащить на кладбище кровать, но она оказалась просто невероятно удобной. Хотя, в моём состоянии, сейчас я бы смог уснуть где угодно.
Меня разбудила Дарья, буквально рывком подняв с кровати.
— Там Закериал!
— Что? — ещё не проснувшись, сонно переспросил я. — Где⁈
— Снаружи.
Мы вышли на всё ту же террасу, где вместо светлого неба сейчас был виден кусок реального мира с рассветным полумраком, вяло разгоняемым фонарём возле ворот кладбища. И прямо над нами в небе завис красный дракон. Не такой большой, как атаковал Келевру в Арктании, но тоже немаленький, хотя, это определённо был тот же дракон 150-го уровня. Что интересно, махал крыльями он явно не так активно, как должен был бы, согласно классической физике, а значит, частично его удерживала в воздухе какая-то магия.
— Он же не может найти нас здесь? — уточнил я у Эйделона, старательно моргая, чтобы прогнать остатки сна.
— Не может, — уверенно ответил бывший демон. — И тем более не сможет войти в мой мир, так что не волнуйтесь.
Не то чтобы я волновался, но сражаться с драконом и высокоуровневым магом в реальном мире без эликсиров исцеления — это явно не то времяпровождение, на которое я рассчитывал. Конечно, шансы на победу у нас были, особенно если на нашей стороне выступил бы Эйделон, но и Закериал мог оказаться не один. В общем, лучше было бы избежать личной встречи и пообщаться как-то удалённо, например, бумажными письмами Почты России из расчёта на то, что они потеряются по пути.
Дракон тем временем опустился на землю возле кладбища, прямо напротив террасы, и маг спрыгнул с его спины лёгким прыжком.
— Я знаю, что ты где-то здесь! — крикнул он, кружась на одном месте. — Метка пропала в этом месте!
Мы с Дарьей переглянулись.
— А он силён, — прокомментировала она. — Это явно способность, уже изменённая в реале. В игре она может только указывать направление, я изучила информацию, пока ждала тебя.
Всё-таки хорошо, что я додумался спрятаться у Эйделона, иначе бы Закериал на драконе точно смог бы преследовать и настигнуть наш самолёт. Подозреваю, что летающий с помощью магии дракон и скорость может развивать немаленькую, а уж об опасности его огненных атак и говорить не стоит.
— А я ведь могу сторожить это место до тех пор, пока не закончится срок сдачи твоего квеста! — продолжил кричать парень, радостно ухмыляясь. — Даже если богиня не убьёт тебя, то из гонки эмиссаров ты точно вылетишь!
Я всё ещё не понимал, от кого он мог узнать достаточно точное время завершения моего квеста, вроде бы мы обсуждали эти вопросы в довольно узком кругу. Разумеется, если только кто-то из наших в тайне не сотрудничает с ним. Или у Закериала есть какие-то иные, магические или божественные способы получения важной информации?
— Меня от него в дрожь бросает, — призналась Дарья. — Примерно так же, как от Сколаса. Они чем-то похожи.
— Сильнейший из эмиссаров, — согласился Эйделон. — Не зря его выбрал Велес.
Да уж, по уровню его можно назвать сильнейшим не только среди эмиссаров, но и вообще всех игроков. А если он ещё и расширил возможности заклинаний в реале, то и вовсе превратился в непобедимого монстра.
— Ты его боишься? — с интересом и желая немного уколоть бывшего демона и взять на «слабо», спросил я.
— В вашем мире я всего боюсь, — спокойно ответил Бог Мёртвых, не поддавшись на провокацию. — Здесь я смертен окончательно, да к тому же ещё и слаб. А самое неприятное, что через этого эмиссара другие боги могут узнать о моём местонахождении и вновь выдать задания на моё уничтожение эмиссарам, поэтому я не хотел бы с ним связываться никоим образом.
Закериал тем временем прислонился к боку дракона, достал сигарету и закурил, явно не собираясь уходить отсюда.
— Он правда планирует караулить нас здесь весь день? — ошарашенно спросила Дарья. — Ему что, заняться больше нечем?
— Видимо. Свой божественный квест-то он уже выполнил… — тяжело вздохнул я и сверился с часами на экране телефона. — До исчезновения метки осталась пара часов, и после этого он не сможет меня преследовать снаружи. Может, есть какой-то другой способ уйти отсюда? Подземный ход?
Эйделон скривился.
— Я тебе мышь полёвка что ли, или крот — подземные ходы копать? Да и выход отсюда только один, там же, где вход. И ещё, мне кажется, он чувствует разрыв пространства, недостаточно точно, чтобы ворваться сюда, но всё же…
Словно услышав наше обсуждение, Закериал крикнул:
— Я никуда не тороплюсь! Не знаю, как ты смог спрятаться от меня, но сбежать не получится!
Похоже, единственным выходом для меня осталось либо как-то договориться с ним, либо вступить в схватку. Отсидеться в безопасности не получится. Жаль, что доступа к инвентарю до сих пор нет, хоть иконка и видна на интерфейсе, так бы призвал Айсхёрт Бладштейн и кардинально решил нашу проблему, не тратя никаких усилий.
— Может, он блефует? — предположила Дарья. — Предлагаю подождать, пока не спадёт метка, а дальше посмотрим.
Что мы и сделали. Эйделон вызвал одного из своих зомби, который принёс нам довольно сносный кофе.
— Откуда? — не мог не удивиться я. — Тут же нет электричества.
— В турке на горячем песке, — гордо ответил Бог Мёртвых. — Хотя, обучение зомби готовке требовало серьёзных усилий, но оно того определённо стоило. В отличие от Арктании, здесь я не копирую навыки и знания оригинала, а получаю лишь пустые оболочки с минимальным набором рефлексов.
— Понятно. А откуда сам кофе и посуда?
— Странный вопрос, — не без гордости сказал бывший демон. — Как все, сходил в магазин и купил.
— А деньги?
— Ой, с чем только не хоронят людей в вашем мире. Я там такую могилу нашел, что не только кофе, но и целую кофейню мог бы купить.
Он что, откопал какого-то вора в законе из девяностых? Я бы ничуть не удивился. Кого ещё у нас бы стали хоронить с драгоценностями? Мы же всё-таки не в Египте, где фараонов снаряжали в загробный мир запасами еды, сокровищ и даже рабами.
В любом случае, кофе было выпито не один раз, и спустя пару часов Эйделон сообщил мне, что метка наконец-то пропала. Вот только Закериал продолжил дежурить снаружи, явно не собираясь улетать, и в итоге, не видя иного варианта, я всё-таки решил попробовать выйти к нему и договориться, или хотя бы расспросить о том, что происходит. В нашу первую встречу он упоминал, что многое знает о дне «икс», и уж его, в отличие от Эйделона, не ограничивали никакие внутренние правила, а исключительно личная вредность. А с этим уже можно работать.
— Он же псих, о чём с ним говорить? — попыталась спорить Дарья.
— Вдруг получится, — пожал я плечами. — Всё лучше, чем сразу начинать убивать друг друга. К тому же, если я заговорю ему зубы, ты сможешь тайно выбраться отсюда и помочь мне, атаковав его со спины. Вот только дракон…
— Да, с драконом справиться будет сложно, — согласилась девушка.
Если бы я не отозвал Хаосита, он бы наверняка сказал, что смог бы разобраться с драконом, если бы я отдал эликсир повышения класса ему. Впрочем, мне всё равно пришлось вызвать и его, и Спина на подмогу, поэтому вскоре я эти слова и услышал.
«Так тебе и надо!» — радостно заявил Хаосит, быстро разобравшись в происходящем. — «Теперь ты умрёшь из-за своей глупости, отдав четвёртую форму этому бесполезному волку».
Кстати!
Вспомнив о третьей форме Спина, я резко передумал вступать с Закериалом в бой. С невидимостью и скоростью единорога у меня были все шансы сбежать от него, особенно с учётом того, что мы находились в окружении леса, главное, не дать магу вновь накинуть на меня метку. К счастью, радиус действия таких заклинаний был небольшим, иначе бы метку можно было наложить абсолютно на любого противника, а значит, мне никак нельзя подходить к Закериалу слишком близко.
В результате Дарья всё так же оставалась внутри мирка Бога Мёртвых на тот случай, если у нас всё-таки дойдёт до стычки, но если я смогу сбежать, то она спокойно уйдёт, когда здесь станет безопасно. Заодно Эйделон смог по моей просьбе найти в своих закромах откопанного на могилах хлама кое-что, чем я смог откормить Хаосита, чтобы полноценно воспользоваться Аурой Хаоса.
— Помнишь, я говорил, чтобы ты в любой момент приходил в гости? — на прощанье сказал Эйделон. — Я передумал. Сначала звони.
— Тут же телефон не ловит, — озадаченно напомнила Дарья.
— Вот именно, — многозначительно кивнул Бог Мёртвых.
Похоже, он слегка расстроился из-за того, что я привёл за собой Закериала. Хотя, судя по характеру демона, он скорее шутил, чем говорил всерьёз.
Чтобы не выдать Закериалу место входа в инстанс, я вышел из него Сдвигом, и появился на максимально удалённом от мага расстоянии.
— Появился-таки, — с усмешкой поприветствовал меня парень.
В жизни он выглядел точно так же, как в игре: студент лет двадцати трёх, совершенно обычной внешности, ничем не выделяющей его из толпы. Разве что глаза, вот они горели таким сильным блеском сумасшествия, что это было видно даже с расстояния в два десятка метров.
— От тебя сложно отделаться, — признался я. — И чего ты ко мне привязался и тратишь столько времени? Неужели нет других эмиссаров?
Дракон за спиной Закериала повернул голову и недобро уставился на меня жёлтыми глазами-блюдцами.
— Я же говорил, почему, — радостно ухмыляясь, ответил Закериал, — ты — Человек Судьбы.
— Да что это значит вообще⁈
— Из всех эмиссаров, объединить вокруг себя других избранников виртуальных богов, смогли только ты и я. Остальные тупо выполняли квесты, не особо задумываясь над тем, что и зачем. — Он сделал шаг вперёд. — Но самое главное даже не это, а то, что ты быстрее всех нас получил связь с интерфейсом игры. Уверен, ты станешь первым, кто получит доступ к инвентарю, если уже не стал.
Я же, наоборот, невольно отшагнул, помня об опасности получения метки. Конечно, у меня над головой вертелся Хаосит, но не было никакой гарантии, что его аура сможет нивелировать установку метки, поэтому я в любой момент был готов призвать Спина и уйти на нём в инвиз.
— И из-за этой непонятной чепухи ты меня постоянно преследуешь?
— Я не хочу, чтобы в решающий момент ты встал на моём пути, — уверенно ответил Закериал. — Когда будет решаться судьба всего мира. Нет, двух миров!
Всё-таки он поехавший. И дело даже не в том, что он говорит глупости, ведь, в целом, всё это может быть недалеко от истины. Вся проблема в том, как он это говорит.
— Ты про «день икс»? — уточнил я, старательно делая вид, будто меня не особо волнует ответ на этот вопрос.
— Именно, — подтвердил парень. — Ты уже решил, какой выбор сделаешь?
Выбор? О чём он вообще⁈
Закериал смог разглядеть в моём лице непонимание.
— Ах, так ты до сих пор не понял. Забавно. И смешной пузатый божок тебе тоже ничего не рассказал?
— Хотей?
— Он самый. Со мной вот он был очень болтлив: поделился твоими планами на оживление друга, деталями квеста и многим другим.
Так вот кто открыл ему всю информацию о моём квесте! Но зачем⁈

Глава 10

— Кстати, мои люди сейчас ищут четвёртый артефакт для твоего квеста, — продолжил Закериал. — Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч, он же так называется? Если мы договоримся, то ты получишь его с доставкой на дом и без лишних усилий. Да и пятый, уверен, достать будет не проблема.
Звучит неплохо, если забыть всё, что было до этого. Интуиция мне подсказывает, что Духу Охоты можно доверять ещё меньше, чем Стальным Крысам, не даром же они объединились. Как говорится, рыбак рыбака…
— Ну, если и это не убедило тебя, — заметив отсутствие положительной реакции с моей стороны, продолжил парень. — То с «пряниками» покончено, и дальше будут только пылающие пламенем кнуты.
Тут я напрягся ещё сильнее, готовый в любой момент броситься бежать, и уже даже прикинул для себя оптимальный маршрут — в сторону всё того же заброшенного завода, где я уже немного ориентировался. Там мне нужно было хоть на мгновение скрыться с глаз мага между зданиями, призвать Спина и уже на нём в невидимости мчаться что есть мочи куда-то в сторону города. Кстати, интересно, рискнёт ли Закериал преследовать меня на драконе вдоль трассы, где не так часто, но всё же проезжают машины? Это при условии, что его до сих пор никто не заметил. Ладно люди, но в области должно работать ПВО, или у дракона есть режим «стелс»? Как он сюда вообще долетел?
— Даже если ты сможешь сбежать, я сразу же отдам приказ своим людям атаковать Келевру и стереть её с лица Арктании! — будто прочитав мои мысли, крикнул Закериал. — Конечно, у нас будут проблемы с Империей, но, по большому счёту, мне на это плевать. Мой клан перебьёт всех неписей и уничтожит Зону Возрождения, чтобы твои любимые ходячие наборы цифр никогда не вернулись.
Я невольно сжал кулаки.
Разве существует такая возможность? Впервые слышу. Хотя, я точно не тот, у кого есть время и возможность следить за всеми изменениями, происходящими с миром Арктании. Они же не накатывают обновления, как в старых играх, с публикацией подробного списка, а изменяют мир естественным путём. Поэтому всей информацией владеют только такие фанаты как Борис, или те, у кого есть время бесконечно сидеть на игровых форумах.
— А сам я возьму Огонька, отправлюсь к особняку Наумова, и сожгу его! — Закериал ехидно ухмыльнулся, вновь подметив мою реакцию. — Ты думал, что я не знаю о личности главы «Неназываемых»? Да брось, в наше время невозможно скрывать подобную информацию, я просто не хотел до последнего переносить конфликт в реал, надеясь договориться без лишней крови.
— Я тоже считаю, что лучше обойтись без крови, — поспешно сказал я. — Вообще не люблю кровь.
— Тогда отзывай своего смешного и бесполезного фиолетового питомца и следуй за мной, — безапелляционно заявил Закериал. — И заодно расскажи, каким образом и где ты прятался всё это время.
Ага, мечтай.
«Как он меня назвал⁈» — возмутился Хаосит. — «Да если бы ты мне отдал повышение класса, я бы его…»
— Ты бы всё равно не смог воспользоваться этим повышением, у тебя уровня не хватает, — мысленно осадил я питомца.
Мой мозг лихорадочно искал пути решения каждой проблемы: предупредить Наумова об опасности, эвакуировать жителей Келевры, или призвать дополнительных игроков для защиты. В принципе, Дарья и Эйделон наверняка слышали наш разговор, а значит, сразу после того, как я уведу отсюда Закериала, Дарья сможет выйти из мирка Бога Мёртвых и позвонить нашим друзьям. У Наумова наверняка подготовлены пути отступления и запасные площадки, о которых не знает никто, кроме самых проверенных людей, туда-то они и переместятся. А вот как со стопроцентной гарантией защитить Келевру от топ-1 клана Арктании, я даже не представлял.
— Похоже, я тебя всё ещё не убедил, — сокрушённо покачал головой маг.
Его тон и слегка изменившаяся поза подсказали мне, что переговоры вот-вот закончатся, и он перейдёт к активным действиям. И чтобы инициатива оставалась на моей стороне, я решил начать действовать первым — совершил Сдвиг за ближайшее дерево, и бросился бежать. За моей спиной тут же взревел дракон, а в интерфейсе появилось сообщение о том, что Аура Хаоса заблокировала какое-то заклинание.
«Вот! И не говори после этого, что аура не работает, и я тебе не помогаю!» — радостно воскликнул Хаосит, замельтешив у меня перед глазами, из-за чего я чуть не врезался в дерево.
Уверен, он сделал это специально!
По пути я создал Двойной Автономный Щит Хаоса, и со всех ног помчался через куцый лесок к территории завода. Увы, но способности Закериала мне были неизвестны, поэтому, когда прямо передо мной появилась огромная ледяная стена, я слегка растерялся. Едва успев затормозить, я невольно коснулся её рукой, и ладонь тут же прилипла. Интуитивно я догадывался, что задерживаться на месте даже на секунду нельзя, но Сдвиг ещё не «откатился», поэтому пришлось применить Удар Током и расплавить лёд под ладонью. В этот же момент оба Щита Хаоса исчезли, впитав весь урон от каких-то атакующих заклинаний. Но, похоже, маг всё-таки не хотел меня убивать, а пытался взять живым, потому что действовал он явно мягче, чем мог бы на самом деле. Да и дракон мог бы накрыть ударом огня весь лес, в котором я пытался скрыться, но почему-то этого не сделал, а лишь завис наверху, видимо, работая глазами мага, в то время как Закериал следовал за мной. Не шёл или бежал, а плавно летел над землёй, словно стоя на невидимом скейте или доске для сёрфинга.
Перепрыгнув ледяную стену Универсальным Отталкиванием, я обернулся в воздухе и вовремя успел заметить едва различимые очертания огромного Воздушного Кулака. Увернуться, оттолкнувшись от воздуха, не составило сложности, но не заметь я его, то определённо отправился бы в глубокий нокаут.
— Последнее предупреждение! — крикнул мне вслед Закериал, продолжая скользить над землёй, и словно в подтверждение его угрозы, прямо над ним взмахнув крыльями, появился огромный дракон. — Или мне придётся тебя убить.
Но я уже решил, что сдаваться не собираюсь, а значит, остаётся только героически бежать. Пусть я и прокачался в мирке Хотея, драться против игрока на тридцать пять уровней выше без поддержки было совершенно бессмысленно.
Применив Сдвиг, я постарался продвинуться как можно ближе к виднеющейся впереди бетонной стене, окружающей завод. Бежать без оглядки было слишком рискованно, поэтому я постоянно оборачивался, стараясь держать в зоне видимости Закериала, и из-за этого, разумеется, споткнулся и растянулся на земле. Хотя, тут же стало понятно, что это маг использовал очередное заклинание, теперь уже сферы земли, и мою ногу схватила тонкая лиана. Замешкавшись, я в ужасе увидел, что мне в лицо уже летит что-то вроде огненной птицы, но вовремя успел принять Электрическую Форму, и она пролетела сквозь меня и разбилась о землю искорками и огоньками. Став нематериальным, я, разумеется, освободился от лианы, и продолжил бежать к забору. Затем перепрыгнул через него, и тут же сменил направление, побежав вдоль, как можно ближе к бетонным плитам. И тут же плита за моей спиной была буквально выбита, словно тараном, и с грохотом и треском покатилась по кустам пока не ударилась в стену одного из полуразрушенных зданий. Затем то же самое случилось со следующей…
Я успел порадоваться, что не стал бежать дальше вперёд к зданию, а сменил направление, иначе бы меня просто пришибло одной из плит. Похоже, Закериал действительно решил действовать всерьёз и больше не пытался взять меня живьем. Самое обидное, что я даже не мог воспользоваться своим обычным преимуществом, прыгая по крышам или даже по воздуху, поскольку всё пространство над нами контролировал дракон. Уверен, стоило мне подняться в воздух, как он бы тут же атаковал меня.
И тут, словно услышав мои мысли, прямо надо мной всё утреннее небо закрыла красная туша. Я применил Сдвиг, переместившись прямо ко входу в небольшое двухэтажное строение, и поспешно нырнул внутрь. Вот только призвать Спина я не успел, поскольку в тот же момент услышал рёв и ощутил спиной приближающуюся волну сильного жара. Тут даже не надо было использовать Шёпот Судьбы, чтобы понять, что меня атаковал дракон.
Я сразу принял Электрическую Форму, и сделал это очень вовремя, поскольку в здание со всех сторон хлынул огонь и мгновенно заполнил всё окружающее меня пространство. Самое ужасное, что Сдвиг ещё не откатился, и я буквально был вынужден бежать внутри огня. К счастью, пламя исчезло до того, как я вновь стал материален, и я отделался лёгким испугом, избежав ожогов. Пусть у меня и был пятидесятипроцентный резист от огня, в реальном мире от ожогов это бы не сильно спасло, просто получил бы не четвертую степень, а какую-нибудь третью.
Гарь ударила в нос и глаза, это загорелся мелкий мусор, валяющийся на полу, но я особо не обратил на это внимания, очень осторожно двигаясь по стене к выходу.
В целом пока я справлялся даже неплохо: хоть и не мог контратаковать, но хотя бы избежал всех атак, хотя всё ещё оставалось ощущение, будто Закериал играет со мной, не используя все свои способности. А самое обидное, что за эту короткую пробежку до заброшенного завода, я потратил уже больше половины своего запаса маны. А ведь главное, что до сих пор ограничивало нас в реальном мире — это именно мана. Стоит ей закончиться, и я превращусь в самого обычного человека, разве что, чуть более развитого физически. Зато у Закериала, как высокоуровневого мага, запасы маны явно значительно больше, чем у меня, к тому же, на его стороне ещё и дракон.
Выйдя с другой стороны здания, я буквально нос к носу столкнулся с Закериалом, уж не знаю, как он смог сюда попасть.
— Вот ты упёртый, — сказал он, и я почувствовал, как меня что-то хватает и притягивает к стене здания.
Мгновение, и мои руки и ноги были обхвачены каменными кандалами в форме двух переплетённых ладоней, выросшими прямо из кирпичей.
— Мы на разных уровнях, — напомнил Закериал. — К тому же, как можно тягаться с четырьмя стихиями, владея лишь одной?
Технически я владел двумя стихиями, но было бы глупо сообщать об этом противнику.
— Ты заставил меня побегать, — недовольно сказал он, и в его пальцах появилась ледяная сосулька.
Жаль маны оставалось недостаточно, чтобы использовать Шаровую Молнию, а то я бы рискнул. Да и Электрическая Форма ещё не восстановилась, поэтому мне оставалось лишь ударить ему в лицо молнией, которая, увы, разбилась о невидимый щит. И тут же ледяная сосулька вонзилась мне в ногу чуть выше колена.
— Хватит с тебя дорог приключений, — ехидно сказал Закериал. — Набегался.
Он взмахнул рукой, и я почувствовал, что больше не могу использовать способности. Интерфейс продублировал мои ощущения сообщением о том, что на меня наложено «молчание».
— И что, теперь ты убьёшь меня? — зло спросил я.
За время игры с повышенной чувствительностью, я настолько привык к боли, что ледышку в ноге практически не заметил.
— Думаю, да, — после недолгой паузы, ответил парень. — Ты меня уже начинаешь раздражать и…
И тут за его спиной буквально из воздуха появилась Дарья с пистолетом в руках и произвела несколько выстрелов. Закериал вскричал от боли, и мгновенно исчез в едва заметной глазу вспышке, использовав телепортацию на короткие расстояние — «блинк».
— Бежим! — крикнула девушка, начав бить по каменным кандалам рукоятью пистолета. — Используй способности!
— Не могу, он наложил «молчание», — быстро ответил я. — Не знаю, когда спадёт.
Так-то я бы давно использовал Электрическую Форму и Сдвиг, чтобы сбежать.
Дарья успела разбить кандалы на руках, когда прямо перед нами появился дракон с разъярённым Закериалом на спине. И теперь маг явно не был настроен на болтовню, поэтому дракон распахнул пасть и выстрелил в нас струёй огня. Дарья закрыла меня собой прежде, чем я успел крикнуть ей, чтобы она убегала, и начала стрелять из пистолета, впрочем, без особого успеха. Через её плечо я видел, как к нам приближается пламя, и затем примерно на полпути начинает превращаться в безобидные золотые конфетти.
— Быстрее, второй раз я сбить заклинание не смогу!
Пока девушка помогала мне разбить последние каменные кандалы на ноге, Закериал мог обрушить на нас множество атакующих заклинаний, но по какой-то причине не стал этого делать, напряжённо глядя куда-то в другую сторону. И проследив за его взглядом, я увидел, как на площадке между зданиями чуть в стороне и метрах в двадцати от нас пространство искажается, и открывается самый настоящий портал.
— Что это? — опешив, произнёс я вслух.
— Извини, — быстро проговорила Дарья. — Я не хотела оставлять тебя, а подмога просто не смогла бы добраться сюда вовремя, поэтому мне пришлось обратиться за помощью к тем, кто точно успеет.
— О ком ты? — нахмурился я.
— Я позвонила Сколасу. Только среди бета-тестеров есть портальщик.
Ох, чёрт!
Из портала появились три фигуры, на голову одной из которых был надет чёрный мотоциклетный шлем.
— В шлеме — это Олег, портальщик, — быстро заговорила Дарья. — Худенький лысый парень — Тобби, он шулер, а третий — Рошан…
— Маг огня, — сжав зубы, проговорил я. — Это он убил Артёма.
— Да, но сейчас не лучшее время, чтобы драться с ними, — схватила меня за руку девушка. — Не надо!
Как будто я настолько глуп, чтобы пытаться драться аж с тремя высокоуровневыми игроками всего с половиной запаса маны. Конечно, я обязательно отомщу за Артёма, но не ценой своей жизни. Но зато теперь я знал, как выглядит этот Рошан и видел его уровень, что отнюдь не улучшало мне настроение. Похоже, абсолютно все бетатестеры достигли топовых игровых уровней, идя вровень с Закериалом.
— Опять вы! — со смесью злости и азарта выкрикнул Закериал, увидев новоприбывших, и дракон тут же выстрелил струёй пламени, предназначавшееся нам, в бета-тестеров.
Я думал, что между ними состоится хоть какой-то разговор, во время которого мы с Дарьей сможем сбежать, но, похоже, они уже встречались ранее. Но так даже лучше — теперь всем стало точно не до нас. Хотя…
Перед струёй пламени открылся портал, который поглотил огонь, и выпустил его из такого же портала, появившегося ровно за спиной Закериала. Но он словно ожидал этого момента и выставил магический щит позади себя.
— Второй раз этот трюк не пройдёт, — с усмешкой заявил он.
Мы же с Дарьей постепенно отшагивали обратно к зданию и поспешно нырнули внутрь, поэтому дальнейшего развития событий уже не видели. Проковыляв через здание с поддержкой девушки, я тут же призвал единорога, запрыгнул ему на спину и протянул руку Дарье, но девушка с лёгкостью запрыгнула сама.
Мы рванули вперёд, и я тут же активировал пятисекундную невидимость одновременно со Стремительным Бегом. Как же мне повезло, что я хорошо прокачал верховую езду и смог удержаться в седле, ведь Спин рванул вперёд по территории завода со скоростью эдак под восемьдесят километров в час, лавируя при этом между зданиями. А уж Дарья с её классом циркачки и вовсе сидела у меня за спиной как влитая. Со стороны заброшенного завода раздавался жуткий грохот и вой, который не мог не привлечь внимания, но, к счастью, дорога здесь была не сильно оживлённой. Если бы кто-нибудь решил остановить машину и посмотреть, что происходит, то мог пострадать.
«Хоть бы он не успел поставить на меня метку!» — думал я, цепляясь за единорога всем, чем только можно. — «А лучше бы они вообще поубивали друг друга».
Но на тот случай, если бета-тестеры всё-таки справятся с Закериалом, я решил уточнить:
— А что за класс такой — шулер? — быстро спросил я, обернувшись к Дарье.
— Сила применения и сами способности зависят от теории вероятности, — крикнула девушка. — А сами способности очень разнообразны.
«Тогда тебе конец», — тут же прокомментировал Хаосит. — «С твоим везением он убьет тебя с одного удара».
— Ой, иди ты.
Я применил невидимость и Стремительный Бег второй раз сразу, как только они восстановились, правда, потратив теперь уже всю ману Спина. Скакать по трассе было слишком рискованно из-за возможного появления машин, к тому же, Закериал мог забраться на спину дракона и продолжить поиски с воздуха, поэтому я выбрал какую-то просёлочную дорогу. Правда, когда впереди замаячили двухэтажные дачные дома, я занервничал ещё сильнее. Если Закериал найдёт меня и продолжит атаковать с помощью дракона, то здесь всё сгорит и пострадают люди.
— Лучше бы свернуть куда-нибудь, — предложила Дарья, когда ускорение закончилось и мы смогли нормально общаться. — Не стоит находиться на открытом месте. Да и дома…
— Сам понимаю, — буркнул я, мысленно скомандовав Спину свернуть в лес.
Убегать от урода, убившего Артёма не хотелось, но справиться с ним я сейчас никак не мог. Тем более, он был не один.
Скачка по лесу была тем ещё испытанием, но Спин ловко избегал деревьев и кустов. И вроде бы мы отъехали достаточно далеко, чтобы быть в безопасности, но…
Что-то ударило Спина по ногам, и мы все втроём кубарем покатились по земле. Несмотря на все наработанные в игре рефлексы, я не успел ничего сделать, а вот Дарья каким-то образом приземлилась на ноги и тут же бросилась куда-то в сторону. Я с трудом поднялся на ноги и успел увидеть вспышку, после которой девушка исчезла.
— Дарья?
Я осмотрелся по сторонам, но увидел только поднимающегося с земли Спина.
— Дарья!

Часть 2
Информационный Взрыв

'Дарья упала с высоты метров шести и несмотря на попытку смягчить падение, приземлилась не слишком удачно, подвернув ногу. Но всё равно мгновенно вскочила и рефлекторно выставила перед собой пистолет.
— Ой, Плющ, давай вот без этого, — насмешливо посмотрев на неё, сказал сидящий за добротным столом из чёрного стекла Сколас. Он, как всегда находясь в офисе, был в образе главы компании, упитанного мужчины средних лет.
— Рефлекс, — спокойно ответила девушка, опуская пистолет, в котором всё равно не было патронов.
В этом помещении она уже бывала — кабинет главы РусВиртТеха в Москва-сити. Цокольный этаж с высоченными потолками, стеклянными стенами, стеллажами, шикарными чёрными диванами и с красивым видом на город — наверное, самое дорогое помещение во всей Москве. Немного портили солидное впечатление многочисленные коллекционные фигурки героев аниме и фильмов, лего и прочий гиковский хлам, но и они выглядели очень дорого. Девушка приблизительно представляла, сколько стоили некоторые из фигурок, и позволить такие могли себе только очень богатые люди.
— Что ж ты так с нами? Сбежать решила? — сокрушённо покачал головой Сколас. — А как же общее дело?
Девушка скривилась.
— Меня ваши дела никогда особо не интересовали. А после того, как Рошан перешёл черту и убил Артёма, я с вами ничего общего иметь не хочу. Хотя… — она криво усмехнулась. — Если ты от него избавишься, то диалог пойдёт гораздо лучше.
— Ты же знаешь, что я не могу этого сделать. Он слишком ценен. Эмиссары набирают силы, и справиться с ним становится всё сложнее.
— Так может надо договариваться, а не действовать силой?
— Все эмиссары больные на всю голову, с ними не договориться, — спокойно ответил Сколас, чем вызвал у девушки ехидную усмешку.
— Уж кто бы говорил.
— Но вообще-то, мы действительно пробовали договориться с Закериалом, но он совершено неадекватен — поморщился Сколас. — В прошлый раз он убил Лику, и даже Олег едва унёс ноги. А теперь у него ещё и дракон появился…
Посреди зала сверкнула искра, быстро расширившаяся до портала, из которого вывалился мужчина в чёрном шлеме и худощавый лысый парень лет двадцати пяти.
— Что с Закериалом? — раздражённо спросил Сколас.
— Сбежал, — раздался глухой ответ из-под шлема. Затем мужчина снял шлем и облегчённо выдохнул. — Фалька я поймать тоже не успел, закончилась мана. Теперь нужно полдня, чтобы полностью восстановиться.
— А где Рошан?
— Я перенёс Рошана в больницу, — Он прошёл к одному из шкафов, оказавшимся холодильником, достал бутылку газировки, и рухнул на один из диванов. — Ему оторвало руку.
Дарья довольно улыбнулась.
— Отлично. Жаль, что не голову.
— Главное, что он выжил, — спокойно сказал Сколас. — Люди уже начали получать игровые способности, и нам даже не придётся искать того эмиссара. Скоро заполучить своего личного целителя не составит никакого труда. А уж Высшее исцеление мгновенно вернёт Рошану руку.
— Жаль мозги ему уже не вернуть, поскольку они конструкционно не были предусмотрены, — буркнула девушка.
Худой лысый парень насмешливо посмотрел на неё.
— Какая ты злопамятная, Даша. Ты ж этого погибшего парня знала всего ничего, а с нами знакома много лет. Мы тебе как семья, а отдельные из нас, — он демонстративно покосился на Сколаса, — и были твоей семьёй, так почему ты предаёшь наше общее дело?
— Вы окончательно потеряли ощущение реальности, — спокойно ответила девушка. — И перестали ценить жизни людей, будто вас окружают только фоновые неписи.
— Я с тобой не соглашусь, — тут же сказал Тоби. — Неписи куда интереснее обычных людей, лично мне их жалко больше. К тому же, сегодня Сколас собирается сделать объявление, так что игры в тёмную закончились.
Глаза Дарьи удивлённо расширились.
— Серьёзно⁈ Но это же изменит всё!
— Именно, — довольно ухмыльнулся Сколас. — И я буду тем человеком, который станет во главе всех этих изменений. Мы уже созвали пресс-конференцию, она начнётся через час.
Дарья тяжело вздохнула.
— Ясно. А что ты планируешь делать со мной?
Сколас поднялся из-за стола и подошёл к девушке вплотную.
— Пока не решил. Не хотелось бы тебя убивать после всего, что между нами было.
— Так просто отпусти меня, — предложила Дарья. — И играйте спокойно в свои игры с супергероями, я к этому никакого отношения иметь не хочу и…
— Это было бы глупо, — перебил её Сколас и кивнул Тоби. — Разберись.
Лысый парень щёлкнул пальцами, и девушка мгновенно потеряла сознание.
— Надолго её вырубило? — спросил Сколас, подхватив Дарью и отнеся на один из диванов.
— Десять часов.
— Хах, — рассмеялся Олег. — За это время мир полностью изменится, вот она удивится…'.

Москва-сити, цокольный этаж.

'Конференц-зал на 88 этаже был заполнен зрителями до отказа. Все стулья заняли журналисты и представители официальных госструктур, по углам помещения стояли огромные пушки профессиональных камер, ведущих онлайн-трансляции. Ни одно мероприятие в мире не привлекало столько внимания в сети, количество зрителей уже перевалило за пять миллионов. А всё потому, что капсулы компании и её флагманская игра уже завоевали сердца огромного количества людей, каждый из которых, если не играл, то мечтал начать играть в Арктанию. Такого уровня погружения в виртуальную реальность до сих пор не смогли добиться ни азиатские, ни американские, ни европейские компании, пытавшиеся производить аналоги капсул СуперВирт.
— Ну и где обещанное шоу? — недовольно спросил один из журналистов своего более взрослого коллегу. — Зачем нас всех тут собрали?
— Может, хотят сделать анонс новых капсул? — предположил другой.
— И ради этого позвали заместителя директора ФСБ? — скептически спросил кто-то. — Да тут почти все главы силовых ведомств страны собрались.
— Новая игра?
— Или наконец-то появились доказательства того, что капсулы вредны для здоровья?
— А может компанию кто-то выкупил? Им же явно не хватает мощностей, чтобы производить достаточное количество капсул. Майкрософт или Эппл?
Вдруг экраны по всему залу разом зажглись и по ним пошёл видеоряд, посвященный Арктани:
Камера медленно облетела современный город, показывая высокие стоящие вплотную друг к другу дома, пробки на дорогах, толпы людей на улицах и в метро.
—

Когда реальность

угнетает

…
Кадр сменился на человека, залезающего в капсулу.
— … мы открываем вам

путь

в другой мир

.
Огромный город Империи. Эльфийский лес. Торговая площадь. Бойня на арене.
— Арктания.Мир, где магия и технологии переплетены…
Маг запускает молнию рядом с паровым големом. Драконы атакующие парящие в небе дирижабли.
— …где каждый

выбор

может изменить вашу

судьбу

и судьбу всего мира

.
Драматичная музыка нарастает.
Игрок поднимает одной рукой тяжёлый меч размером больше своего роста и наносит удар, сопровождаемый энергетическим взрывом.
Гибкая девушка убийца в чёрном плаще с кинжалом в руке исчезает в тени.
Демон выходит из портала и яростно ревёт.
— Создай свою историю. Стань героем. Или

злодеем

. Или

легендой

.
— Это же старый рекламный ролик, — раздался первый шёпот по залу. — И ради этого нас собрали?
Но на этом видеоролик неожиданно не закончился, и видеоряд вновь вернулся к современному миру.
— А что, если это не просто игра, а обучающая система, которая позволит со временем использовать игровые навыки в реальном мире?
Кадр приблизил одну из ночных улиц города, где на девушку напали несколько мужчин, и она с удивительной лёгкостью справляется с ними, и её образ периодически заменяется на игровой, а над головой мерцает ник и уровень, как в игре.
Сразу после этого мужчина в обычной повседневной одежде стоит перед горящим зданием, взмахивает руками и с неба из тучи, расположившейся точно над зданием, начинает лить сильнейший дождь.
Мужчина в форме МЧС с лёгкостью поднимает огромную бетонную плиту, и достаёт из-под неё человека.
В клинике мужчина в одежде врача протягивает руку к лежащему на кровати травмированному ребёнку, и раны на его теле начинают затягиваться сами собой.
— Что, если не только мы пришли в Арктанию, но и она пришла к нам…
Вместо красивой профессиональной картинки неожиданно начинают появляться любительские видео, на которых какие-то люди дерутся с демонами на улице города. Мужчина, летящий на драконе, заснятый с дрона. Какой-то парнишка лет семнадцати, кидающий огненный шар в стену дома. Толпа мертвецов, выходящая с кладбища, заснятая дрожащей рукой на камеру телефона.
— Этот мир изменился.
Неожиданно посреди сцены засиял голубой круг, и из него вышел сам глава компании РусВиртТех, заставив всех присутствующих вздрогнуть от удивления.
—
Рад, что все вы приняли моё приглашение
, —
совершенно спокойно
произнёс
он
.
— И да, я только что вышел из самого настоящего пространственного портала.
Следом за ним вышли ещё два человека, одним из которых оказался знаменитый актёр кино и телевидения — Вячеслав Чепенко.
— Это какой-то спецэффект⁈ — раздался выкрик из зала.
— Нет, это не спецэффект, — спокойно ответил глава компании. — И я очень не люблю, когда меня перебивают. Вопросы можно будет задать после моего выступления.
Он кивнул одному из сопровождавших его мужчин. Он взмахнул рукой, и задавший вопрос нетерпеливый журналист вдруг поднялся в воздух на высоту пары метров и плавно полетел к выходу из зала.
— Что⁈ Какого чёрта⁈ — начал кричать мужчина, барахтаясь в воздухе, но вдруг замолчал, лишь открывая и закрывая рот словно рыба.
Двери зала сами собой открылись, выпустив летящего мужчину, и тут же захлопнулись.
— Итак, продолжим, — довольно улыбнулся глава компании под настороженными и шокированными взглядами всех присутствующих. — Я не случайно показал вам первый рекламный ролик нашей игры. Мне хотелось напомнить, как всё начиналось. Мы надеялись создать максимально реалистичную игру, которая поможет сбежать от повседневности и получить новые ощущения. И у нас это получилось даже слишком хорошо. Никто не ожидал и уж точно не планировал подобного эффекта, но со временем пользователи наших капсул получили некоторые из игровых способностей в реальном мире. У нас пока нет объяснения, как именно это происходит, кто получит такую возможность, а кто нет. Это неизведанная зона науки.
На экране появилась карта России с десятками мигающих точек.
—
Пока таких людей единицы, но со временем их количество будет расти
.
Щелчок пальцев, и точек становится всё больше и больше.
Следом за картой на экране появился скриншот игрового меню: мини-карта, ник, уровень, здоровье.
—
Более того, некоторые рассказывают, что могут видеть игровой интерфейс в реальном мире, и это не психологическое расстройство от чрезмерного увлечения игрой. Получившие игровые способности могут видеть ники друг друга и уровни в реальном мире так же, как и в игре.
Тишина была такой напряжённой, что каждый из присутствующих слышал дыхание соседа.
—
Повторюсь, м
ы не контролируем, кто получит
игровые способности. Можно назвать это побочным эффектом или сбоем. Или же благословением.
Он сделал паузу, давая словам осесть.
— Люди рядом со мной одни из таких «наделённых». Вячеслав — портальщик, а Тобиас — маг. Хоть они и с лёгкостью пользуются игровыми способностями, феномен «наделения» нами ещё совершенно не изучен. Поэтому я прошу всех игроков, почувствовавших в себе игровые силы, или увидевших в реальности игровой интерфейс, сразу обращаться в нашу компанию. Для этого во всех крупных городах уже созданы специальные медицинские центры, где вам помогут и будут тщательно следить за вашим здоровьем. Адреса есть на нашем официальном сайте, как и телефон горячей линии.
-
И
я очень прошу вас не забывать, что
с силой приходит не только ответственность
, н
о и хаос. Мы уже не в игре.
Трижды подумайте, прежде чем пользоваться новоприобретёнными способностями. Это может быть опасно как для вас, так и для окружающих.
Он улыбнулся. Легко. Пугающе.
—
Такова наша
нов
ая
реальность.
А теперь я готов, в меру своего разумения, ответить на ваши вопросы'.

Москва-сити, чуть позже.

'
Seth:
Вы понимаете, да? Это уже не остановить, скоро каждый игрок получит свои силы в реале!
Голум: По-моему это какая-то чушь.
Лудамон: А у меня класс демонолога, я что, теперь смогу призывать демонов? И зачем мне это⁈
Seth:
Хах, лошара! Я вот целитель, с Высшим исцелением такие бабки начну заколачивать! Да меня на руках носить будут!
Голум: Ага. До ближайшего костра. Если даже это правда, то сейчас такая охота на ведьм начнётся, что никому не позавидуешь.
Лора: Ребят, а у меня получилось огненный шар создать в реале. Честное слово! Чуть квартиру не спалила!
Голум: Ну, теперь ты самый важный человек на пикнике, костёр всегда разжечь сможешь.
Лора: Да ты просто завидуешь! Быть некромантом и возиться с трупами в реале — это ещё хуже, чем призывать демонов!
Голум: Идиоты. Страшно подумать, что начнётся, когда такие как вы — демонологи, некроманты и прочие имбицилы, получившие силы, начнут с ними развлекаться. Сколько людей пострадает!
Лудамон: Хотя, если призвать суккубу, то может от класса демонолога и будет какой-то толк…
Лудамон ушёл в оффлайн.
Голум: Кстати, об имбицилах…'

Закрытый чат одного из кланов.

Глава 1

— Дарья!
Увы, она пропала даже с мини-карты.
«Бесполезняк», — прокомментировал Хаосит. — «Человек с телепортом забрал её».
— А ты почему не предупредил о его появлении⁈
«Не успел», — как мне показалось, ехидно ответил Хаосит. — «Он появился слишком быстро».
— Но как он нас нашёл⁈
«Портальщики тоже умеют ставить метки, знаешь ли».
Вот блин, я уже весь помеченный с ног до головы. Особенно если ещё и Закериал не протупил, и обновил свою метку.
Передо мной встала дилемма — бежать дальше или попытаться вернуться и узнать, чем закончилась стычка Закериала с бета-тестерами. Но тогда вся наша попытка побега как будто потеряет всякий смысл. С другой стороны, если одна из сторон победила, но сильно пострадала, то я мог бы её добить… или нет? Смог бы я хладнокровно убить раненного противника в реальном мире? Не спасая свою жизнь, а действуя на опережение? Сам не знаю.
— Эй, ты чё встал? — раздался знакомый голос откуда-то сверху. — Вали уже отсюда.
Я тут же отпрыгнул в сторону, лихорадочно оглядываясь по сторонам, пока не увидел на одной из веток белку. Потёртую такую, словно сильно изношенная игрушка или очень плохо сделанное чучело. Левый глаз бедолаги болтался на тоненькой жилке, голова неестественно повёрнута, а лапки скрючены, словно она пытается лезть по невидимой ветке дерева.
— Эйделон? — ошарашенно уточнил я.
— Ну да, — баритоном ответила белка. — Решил проследить и убедиться, что с тобой всё будет в порядке.
— Как мило. А ты знаешь, чем закончился бой Закериала с бета-тестерами?
— Конечно. Одному из «первых» оторвало руку, остальные потратили всю ману и разошлись с магом относительно целыми.
— Эх, жаль, — вырвалось у меня. Хотя, если у всех кончилась мана, то я могу быть в относительной безопасности. — А ты как меня нашёл?
— Метку слежения поставил, конечно.
— И ты⁈
Реально меня все что ли решили пометить, словно собаки ближайшее дерево возле подъезда⁈
— Метка была не на тебе, разумеется, — пояснила белка. — Ты же под защитой бога-покровителя, и я бы спалился. Поэтому я пометил твою подружку, первые игроки Арктании никем не защищены.
Кстати, как интересно он называет бета-тестеров «первыми», вроде звучит так уважительно, но никакого пиетета в голосе бывшего демона совершенно не чувствуется. Просто констатация факта.
— Значит, ты знаешь, где она сейчас⁈ — обрадовался я. — Или, как и Закериал, ты можешь ощутить только направление до метки?
— Мне для этого и метка не нужна, я слышал, о чём говорили портальщик и его товарищи. Тебе легче от этого не станет, она в офисе РусВиртТеха в Москва-сити.
Мда, тут он прав, я мало что могу сделать с этой информацией в данный момент.
— И можешь не переживать, меток на тебе нет. Портальщик тоже поставил метку на девушку, а Закериал тратить ману не стал, видимо, был уверен, что ты не сможешь от него сбежать и так.
«А вот и нет!» — возмутился Хаосит. — «Это сработала Аура Хаоса! Сам посмотри сообщения в интерфейсе!».
Кстати, да. Одна из немногих полезных функций появившегося игрового интерфейса — это системные сообщения, связанные с применением способностей, которые я в любой момент мог изучить. А вот мини-карта пока не особо помогала из-за небольшого радиуса.
Я облегчённо выдохнул. В любом случае, это были действительно хорошие новости, раз никто меня не может отследить.
— Так что можешь валить отсюда, никто тебя сейчас преследовать не будет, — сказала белка, размахивая лапками. — К тому же, если в реальном мире у этого мага закончилась мана, то вот в Арктании он всё ещё может исполнить все свои угрозы.
— Келевра, — опомнился я, и тут же схватился за телефон.
Набрав номер Наумова-старшего, я с нетерпением ожидал, ответит ли он. Следующим в списке был его сын, но отец ответил практически сразу.
— Андрей! Вы в порядке⁈
— Со мной всё хорошо, — подтвердил я. — Дарью захватили её бывшие товарищи и перенесли в свой офис в Москва-сити, среди бета-тестеров есть портальщик.
— Дарья предупреждала нас о нём, — после недолгой паузы сказал Наумов-старший. — Очень жаль, что она попалась, но я пока не представляю, как мы можем её вытащить отттуда. Да и сначала нужно разобраться с более актуальными проблемами.
— Да! Закериал грозился…
— Дарья уже звонила и предупредила нас о его угрозах, поэтому мы покинули особняк. Келевра готовится к обороне, я запросил помощь союзных кланов, предложив им за помощь реальные деньги. Врагов «Духа Охоты» я тоже предупредил, чтобы они воспользовались ситуацией и напали на их клановую недвижимость, возможно, это отвлечёт Закериала от нас.
За короткий разговор с Наумовым-старшим, я узнал, куда мне теперь ехать и на чём. Как выяснилось, телохранители, хоть и послушались меня, но уехали не так уж далеко, остановившись в небольшой гостинице. Ездить по улицам на блестящем единороге довольно сомнительная идея, как и вызывать такси в такую даль, поэтому мне пришлось дожидаться приезда людей Наумова возле дороги. За это время я успел ещё немного поболтать с Эйделоном в теле дохлой белки, вновь устроившейся на ветке дерева, и узнал от него один очень интересный факт — Богиня Судьбы отличалась от других богов, и её опасались более прочих. Именно поэтому другие эмиссары, в том числе и Закериал, видели во мне очень серьёзного противника. Определённая логика в этом была, ведь я первым получил полноценный игровой интерфейс, ну, или одним из первых. Правда, не сказал бы, что мне это создало хоть какое-то преимущество, но это уже другой вопрос.
— Судя по уровню, основное преимущество было всё-таки у Закериала.
— Его выбрал Велес — один их высших богов Арктании. Поэтому и его эмиссар настолько силён… Но Богиня Судьбы — это совсем другое! — белка так высоко подпрыгнула, что глаз всё-таки отвалился. — От судьбы не уйдёшь, судьбу не обманешь! Даже у вас есть поговорки, очень точно описывающие возможности Элении.
Я пожал плечами.
— Если бы это так работало, то я бы уже собрал все мечи и победил.
— А кто сказал, что этого не произойдёт? — фыркнула белка, заставив меня всерьёз задуматься. — Конечно, это не значит, что тебе теперь нужно опустить руки и ничего не делать. Но на твоей стороне сама Судьба, не советую об этом забывать.
Ну да, так-то у меня ещё и Шёпот Судьбы есть, позволяющий узнать практически любую информацию. Тут главное задавать правильные вопросы.
— Кстати, оставь свой номер телефона, теперь будем держать связь по нему, — заявила белка. — В гости лучше больше не приходить, обо мне и так знает уже слишком много людей.
— Кхм, как скажешь, — хмыкнул я, невольно представив, как эта самая белка сидит со смартфоном на ветке и звонит мне по видеосвязи. Вот это будет зрелище.
— И ещё, я знаю о твоих проблемах с городом Келеврой, его жителям постоянно угрожает клан этого мага. Думаю, я могу предложить тебе помощь на взаимовыгодных условиях.
— Что потребуется от меня? — сразу задал я самый важный вопрос.
— Я хочу, чтобы ты поставил в своём городе маленький незаметный храм в мою честь.
Борис упоминал, что никто не знает, где искать храмы Бога Мёртвых. Очевидно, что боги основного пантеона Арктании выдали задания на их поиск и уничтожение, чтобы избавиться от нового бога-выскочки. И, чувствую, что появление такого храма в Келевре, даже если защитит от «Духа Охоты» сейчас, позже может принести ещё больше проблем.
— Кхм, мне бы подробнее изучить условия — какие бонусы будут от храма, и чем мне это грозит впоследствии. Вряд ли это понравится Богине Судьбы, как бы она не пришибла меня молнией за такую наглость.
— Ты не видел, что в городах есть храмы разных богов? Мы не эгоисты, знаешь ли, к тому же, свобода выбора — это одно из основных правил Арктании. Но вот квесты на уничтожение моего храма кое-кто из богов может и выдать, но это уже не твоя проблема. Мёртвые могут защитить себя сами.
В целом, я не видел в этом ничего страшного, и был склонен согласиться на его предложение.
— А если я соглашусь, то как смогу это сделать?
— Храм — это стандартная постройка. Просто посвяти её мне, и он станет моим. После этого моя сила поможет вам в защите города.
— А в чём это проявится?
В этот момент рядом со мной остановилась машина людей Наумова, и белка застыла, словно труп, коим она, собственно, и являлась, и упала на землю.
— Позер, — фыркнул я. — Из машины всё равно ничего не видно.
— Иди-иди, — прошипела белка. — Поставь в городе мой храм и будет тебе счастье. И хватит говорить с дохлой белкой, ты что, псих?
Распрощавшись с Эйделоном, я сел в уже знакомую машину. Оба мужчины с любопытством покосились на меня, но вопросов задавать не стали. Хотя, их явно заинтересовало, куда пропала Дарья, и почему я выгляжу так, словно мной долгое время играли в футбол в грязи.
— Долго нам ехать? — спросил я, спустя долгую напряжённую паузу.
Времени до завершения квеста оставалось всё меньше и меньше, можно сказать, что каждая минута была на счету.
— Дом здесь недалеко, полчаса езды, — коротко ответил водитель. — Мы вас привезём, и остановимся рядом на тот случай, если придётся снова быстро уезжать.
Что ж, звучит как неплохой план. Правда, оба телохранителя постоянно косились на меня так, словно я лично прикопал Дарью где-то в лесу. Хотя, о чём им ещё думать? Объяснять правду о том, что её похитил портальщик, слишком сложно, и уж я этим заниматься точно не собираюсь.
Новый домик, найденный для меня Наумовым, был значительно меньше предыдущего, но главное здесь присутствовало — виртуальная капсула. А большего мне и не надо. Быстро избавившись от телохранителей, поселившихся в соседнем домике, я быстро разделся и забрался в капсулу.
Вход.
После пролёта по радужному коридору, я сразу оказался в ратуше Келевры, напротив сидящего за столом Бориса. Такое впечатление, словно наш торговец и исполняющий обязанности управляющего городом не то, что не выходил из игры, а даже не менял позу с нашей прошлой встречи.
— С возвращением, — устало сказал он, с усилием подняв на меня глаза.
— Как вы тут?
— Пока держимся, — тяжело вздохнул рыжий парень, — но, судя по всему, осталось недолго. «Дух Охоты» собрал ещё больше сил и, видимо, ждёт только отмашки для нападения. На репутацию в Империи им уже плевать.
В кабинет ворвались Марк и Антибиотик.
— Жив!
— Жив, — подтвердил я вполне очевидный факт, хотя, если подумать, в быстро меняющейся реальности это уже не так очевидно. С некоторой вероятностью я мог появиться в Арктании и мёртвым.
— Убил кого-нибудь сегодня? — деловито спросил Марк.
— Ты зверя-то из меня не делай, — недовольно ответил я. — Никого я не убивал.
— Из всех присутствующих только на твоём счету убитые эмиссары, — напомнил Марк. — И, кстати, где Дарья?
— Её захватили бывшие товарищи.
— Очень жаль, — сокрушённо покачал головой Антибиотик. — Но думаю, что они всё-таки не… станут жестить, Дарья же их бывший коллега. Может, даже предложат нам обмен на каких-то условиях.
— Или мы её спасём! — вмешался Марк.
— По последним данным она в офисе РусВиртТеха в Москва-сити. Понятия не имею, как мы сможем туда пробиться.
Марк скривился.
— Это точно?
Я кивнул.
— К сожалению.
— Нет бы как нормальные люди держать заложника где-нибудь на окраине города в заброшенном складе, чтобы мы пробились туда с боем ночью и спасли её! — возмутился иллюзионист. — В высотку в центре Москвы прорываться сложновато.
Я представил себе стальные высокие здания и логично предположил:
— В теории я мог бы туда залезть, но…
— Сейчас не об этом нужно думать, — вмешался Папаша Ротшильд, появившись в радужной вспышке. — Закериал исполнил свою угрозу и залетел на огонёк к моему особняку. Разумеется, огонёк этот обеспечил его дракон. К счастью, никто не пострадал, благодаря своевременному предупреждению, я успел всех эвакуировать.
— Видимо, отыгрался за, что отступил перед бета-тестарами и позволил мне сбежать, — предположил я.
— Да, но теперь, продолжая исполнять угрозы, он примется за нас здесь. С минуты на минуту начнётся атка. — Наумов-старший в образе гнома посмотрел на сына. — Как проходит подготовка?
— Стеклянную Розу установили, жаль она слабее той, что сделал Фальк. Все три клана, которых мы наняли за реал, уже прибыли. «Союз Серокрылых» готов штурмовать все резиденции «Духа Охоты», как только они начнут атаку на Келевру. Вне зависимости от того, чем закончится осада города, они больше не будут кланом номер один.
Точно, Стеклянная Роза. Будь у меня достаточно материала, я мог бы попробовать создать защиту получше.
— Борис, а фульгурита достать не получилось? — спросил я.
— Нет, это слишком редкий материал, который можно получить только в рамках специфических квестов.
Ну почему же, с шансом в 0,1% я могу получить фульгурит в любой момент с помощью Шаровой Молнии. Если запастись эликсирами маны и потратить пару часов, то что-то может получиться. Вот только не уверен, что у меня есть столько времени.
— А про меч и орчанку Гаруну что-нибудь удалось узнать? — чувствуя себя эгоистом, спросил я. Всё же, все собравшиеся тратят столько усилий, чтобы защитить мои родовые земли и жителей Келевры, а я беспокоюсь о своём квесте. Поэтому я добавил, будто извиняясь: — У меня осталось всего пять часов на поиски.
Борис тяжело вздохнул.
— Извини. Игроки слышали о Гаруне, но никто не знает, куда она пропала. Твоя история с похищенным мечом действительно происходила, только она забрала меч и исчезла. И даже Красные Шапки, с которыми связались наши игроки благодаря твоей информации, не знают, где она может быть.
— Но её отец, создавший этот меч, жил в Ар-Гралле, полагаю, нужно начинать поиски оттуда, — продолжил Борис. — Так что бери Марка, и отправляйтесь с помощью метро древних туда.
Хмм… столица Царства Орков? Помню, был там, пусть и очень недолго в мирке Хотея. Меня там очень быстро убили, как я не пытался сопротивляться, прыгая по крышам и избегая столкновений с преследователями.
— С защитой Келевры мы справимся, ты можешь спокойно заниматься поисками меча, — заверил Антибиотик. — Хотя, чтобы подстраховаться, я предлагаю отправить всех местных на станцию древних, чтобы они точно не пострадали.
— Неплохая идея, — немного подумав, согласился я. — Но зная их характер, они наверняка откажутся.
— Я уже продумал этот вопрос. Оглушим их и просто перенесём туда. Чтобы нас не посчитали врагами, я попрошу кого-нибудь из сторонних магов накинуть на них сон. Потом он, разумеется, героически погибнет, став агрессором внутри города, но мы ему за этого хорошо заплатим.
А вот это не самый плохой вариант, между прочим. Но только на крайний случай, если Закериал, как и грозился, сможет уничтожить Зону Возрождения. Всё-таки для Корна, Амины, Фрама, Лерта и остальных такое обращение станет настоящим оскорблением.
— А существует возможность уничтожения Зоны Возрождения? — спросил я у товарищей. — Закериал говорил о чём-то подобном.
— Есть такое, — подтвердил Папаша Ротшильд. — Но это лишь временное отключение, спустя сутки она опять начнёт действовать. Предупреждён, значит, вооружён, мы не позволим ему сделать это и усилим охрану. Борис?
— Сделаю.
— А ещё Бог Мёртвых предложил мне установить в городе его храм и пообещал помочь в защите города, — запоздало вспомнил я. — Что скажешь, Борис, стоит это сделать?
Рыжий парень отвлёкся от меню города и некоторое время смотрел на меня красными от недосыпа глазами. Я даже не думал, что в игре такое вообще возможно.
— Храм? Почему бы и нет, это не несёт никакого вреда, но вот некоторые бонусы может обеспечить. Мы уже установили храм Богини Судьбы, можем поставить и ещё один.
— Когда успели? — удивился я.
— Амина поставила его ещё на уровне крепости рядом со своим домом. А ты не знал? Это же твоя богиня-покровительница, как минимум, мог бы зайти в храм, чтобы помолиться, может, баффы какие-нибудь получил бы.
Вот блин, кто ж знал-то! У меня даже не было времени изучить карту города.
— Как долго устанавливать храм?
— Строить с нуля мы не будем, просто переназначим одно из стандартных зданий. Тут главное, чтобы бог откликнулся на призыв. Можем это сделать хоть сейчас.
Так мы и поступили. Всем было интересно, что произойдёт при активации храма, поэтому к зданию отправился даже Борис. По пути я встречал старых знакомых жителей города и отдельных членов «Неназываемых», но большая часть игроков была из других кланов. Нэ-Тарк и Пинки должны были вот-вот вернуться из реала, они ушли, чтобы поспать хотя бы пару часов.
— На самом деле, с начала нападения нам достаточно продержаться всего один час, — объяснял мне по пути Папаша Ротшильд. — После этого подоспеют силы Империи из крепости «Свободы». С их помощью мы сможем без проблем отбить город. Кроме того, открыто напав на Келевру, игроки потеряют репутацию, и Зона Возрождения сместится из Империи в нейтральную зону. Добираться до Келевры для повторного вступления в бой им будет довольно проблематично, мы же все привязаны к местной Зоне Возрождения. Так что прорвёмся, не переживай, и смело отправляйся на поиски меча.
— Вот здание, которое мы можем выделить под храм, — указал Борис на небольшой домик. — Будет лучше, если ты сам активируешь его через интерфейс.
Посмотрев на одноэтажное здание, ранее использовавшееся в качестве склада, я увидел меню и выбрал функцию храма. Далее мне был предложен выбор, в котором перечислялись все боги Арктании, но вот Эйделона там почему-то не нашлось. Ишь ты, какие хитрые, как же мне тогда посвятить храм именно Богу Мёртвых?
Не придумав ничего лучше, я, как и советовала дохлая белка, произнёс вслух:
— Посвящаю этот храм Богу Мёртвых Эйделону.
Сначала ничего не происходило. Затем раздался скрежет и каменные стены домика начали двигаться. Не разрушаться, а, наоборот, расти. Они вытянулись вверх, превращаясь в огромные кости, высотой метров в десять. Окна вытянулись в узкие щели, внутри которых зажёгся чёрный свет. Дверь распалась в пыль, а на её месте выросли створки из мрака, гравированные рунами. Крыша исчезла вовсе, и теперь над зданием поднимался чёрный купол. Там, где была труба — появился шпиль, венчанный чёрным черепом, у которого из глаз вырывался чёрный дым и стекал обратно в землю.
— Ничего себе! — восхищённо воскликнул Марк. — Сколько пафоса!
«Маленький и незаметный храм, значит?» — раздражённо подумал я.
А затем двери из мрака отворились, и на пороге храма появилась фигура в чёрном плаще с надвинутым на лицо капюшоном.

Глава 2

Фигура смотрелась бы зловеще, если бы не невысокий рост, благодаря которому плащ делал её похожей скорее на горбатую кочку, чем на грозного представителя Бога Мёртвых. И пусть его ник и уровень были скрыты, но даже так было нетрудно догадаться, кто именно к нам явился.
— Узрите пришествие мёртвых! — грозно проговорил наш гость.
— Тёма? — сразу узнал я голос, как он не пытался его изменить. — Ты что ли?
Тяжело вздохнув, наш гость скинул капюшон и над ним сразу появилась надпись: «Артамон Грозный и Мёртвый, ур. 128». Да и лицо ранее розовощёкого бородатого гнома теперь стало гораздо бледнее, словно он участвовал в массовке фильма про зомби, играя свежезаражённого человека: синяки под глазами, белесые глаза, кровоточащие десна, всё как полагается. Но зато с момента воскрешения он набрал ещё три уровня, что довольно немало. А уж вкупе со способностями эмиссара Бога Мёртвых, какими бы они ни были, он становился ещё более сильным игро… персонажем?
— Что? Грозный и Мёртвый? — тут же прыснул со смеху Марк. — Это ты сам придумал?
— Автоматически назначилось, — буркнул Тёма. — Я бы такой ник точно не выбрал.
Ну да, а просто Артамон Грозный — это прям верх креатива.
Я не удержался и сгробастал друга в объятия.
— Живой!
— Ну не прям живой, — смутился Артамон. — Тут всё странно как-то получается. — Он обвёл взглядом всех присутствующих. — Но спасибо вам всем, что хоть так. Вытащили меня с того света, в самом прямом смысле.
Марк протянул гному руку.
— Рад личному знакомству! Наконец-то!
— Аналогично, — ответил ему гном. — Похоже, ты отлично страховал Андрея в реале, раз он ещё жив.
Когда с приветствиями было покончено, Артамон осмотрелся по сторонам и озадаченно спросил:
— А где Даша? Закончив испытание, я попытался с ней связаться, но она была оффлайн и до сих пор не ответила на сообщение.
Мы все напряжённо переглянулись.
— Ну… это долгая история, — наконец, решился я взять слово. — Закериал поставил на меня метку слежения и…
Пока я рассказывал обо всём, что произошло в реале, Антибиотик отгонял от храма любопытных игроков. Его, как и меня, сильно напрягало столь заметное строение, пусть и расположенное на окраине города. А уж пик с черепом на вершине можно было заметить практически из любой части Келевры.
— У нас тут наверняка есть шпионы и просто люди, готовые слить информацию всем интересующимся за небольшое вознаграждение, — недовольно сказал Папаша Ротшильд. — Мы слегка поторопились, надо было активировать храм ровно перед началом осады. Теперь же все узнают о храме Бога Мёртвых и сюда отправятся все, кому выдавали квесты на их поиск и уничтожение, особенно это касается служителей Бога Смерти.
— Зато он прикольный, — явно не в кассу заметил Марк. — Атмосферный такой, с черепами.
Артамон же после завершения моего рассказа сжал кулаки и нахмурился.
— Закериал, значит? Я сделаю так, что он больше в игру зайти не сможет. А вот с бета-тестерами сложнее, реальный мир мне теперь недоступен и непохоже, чтобы они активно действовали в Арктании.
— Вряд ли они что-то ей сделают, — повторил свою мысль Антибиотик. — Нам нужно больше узнать об их мотивации, чтобы понять, как с ними можно договориться. Всё, что они пока делали — это уничтожали эмиссаров, засветивших в реале свои игровые способности. А какова их конечная цель?
— Меня убил один из них, — напомнил Артём, дрожащим от ярости голосом. — Так что вне зависимости от целей, с ними нужно разобраться. Но сначала Закериал, я так понимаю, он сейчас собирается напасть на Келевру?
— Да, они собрали все свободные силы клана «Дух Охоты» и вот-вот начнут осаду, — подтвердил Папаша Ротшильд. — Подозреваю, они ждали возвращения самого Закериала, чтобы напасть. Он отвлёкся на уничтожение моего особняка, и скоро должен вернуться в игру.
Мёртвый гном кивнул.
— Как же удачно вы решили возвести храм Бога Мёртвых. Теперь защитить Келевру будет нетрудно.
— А что он даёт? — заинтересованно спросил Борис. — У меня в интерфейсе города не появилось никакой информации.
— Храм первого уровня может активировать на час благословение, превращающее каждого убитого в радиусе пятисот метров в мертвеца. Разумеется, они не станут нападать на союзников, а я, как эмиссар, могу командовать каждым из них.
— Это же имба! — восхитился Антибиотик. — А в чём подвох?
— Благословение можно активировать только раз в двадцать четыре часа. В целом, пока всё. Но конкретно в ситуации осады игроками, это очень большое преимущество.
Мне очень хотелось расспросить Артёма о том, что он ощущал, когда был… ещё не был воскрешён в Арктании, и об испытании, которое он проходил всё это время. И о таинственном Городе Мёртвых. Но прежде, чем я успел задать хоть один вопрос, со стороны ратуши появились Нэ-Тарк и Пинки, видимо, только вошедшие в игру.
— Эй! Народ! Там такое случилось! — на бегу кричали они.
Добежав до нас, они удивлённо уставились сначала на храм, а затем на Артамона.
— О, наш воскрешённый друг! — помахал ему лапкой Нэ-Тарк. — Рад, что с тобой всё в порядке.
— Вот Даша обрадуется, — присоединилась к нему розоволосая девушка, и увидев изменившиеся выражения наших лиц, удивлённо переспросила: — Что такое?
Пришлось вновь коротко рассказать о том, что произошло в реальном мире. А затем слово взял Нэ-Тарк:
— Сейчас на пресс-конференции выступил глава РусВиртТеха! Ну, тот, место которого занял один из бета-тестеров, умеющий менять облик. Он рассказал о том, что игроки Арктании могут получить игровые способности в реальном мире, и что это может быть опасно для здоровья. По всей стране открыты медицинские центры, готовые принять людей, почувствовавших в себе изменения.
— Да ладно? — тут опешил даже обычно спокойный Папаша Ротшильд. — То они пытались всеми силами скрыть существование людей со сверхспособностями, а потом вдруг решили открыть этот факт всему миру⁈
— Да-а, народ теперь начнёт сходить с ума. А вот что будет делать правительство? — задумчиво проговорил Борис. — Не попытается ли конфисковать все капсулы или вовсе вырубить серверы Арктании?
— Для таких решений потребуется время, пока власти всё обсудят, пока примут решение. Ещё для начала им нужно собрать доказательства, чтобы не выглядеть полными идиотами, — уверенно ответил Папаша Ротшильд. — Ещё несколько дней у нас точно есть. А потом уже будем думать.
— Я напишу в чате клана, чтобы никто не вздумал ходить в центры, открытые РусВиртТехом, — сказал Антибиотик, достав планшет. — И, если кто-то из наших получит способности в реале, мы его возьмём под защиту.
— Всех не защитишь, — заметил Марк.
— Ну, по крайней мере, наладим со всеми связь и будем помогать, по возможности. У нас в клане вроде все адекватные, и не станут творить глупости, получив в своё распоряжение суперсилы, но всё же… лучше держать руку на пульсе.
Некоторое время мы наперебой обсуждали дальнейшие варианты развития событий, но в итоге мы с Артёмом всё-таки отошли в сторону, чтобы поговорить один на один.
— Как ты? — вновь повторил я. — Какие ощущения? Вспомнил ли, что делал, пока мы тебе не вернули душу?
— Нет, всё просто — я встретился с тем мужиком, чтобы купить блок ЭСУГМИ, а потом всё поглотил огонь. Боль была адская, но спустя мгновение я уже стоял перед тобой в Арктании.
Что ж, похоже, ничего нового он не вспомнил.
— А разница в ощущениях есть? Это же всё-таки вирт.
— Вообще никакой. Только первое время сильно колбасило от осознания того, что моё настоящее тело погибло, и теперь я на самом деле бородатый коротышка, да к тому же ещё и зомби, в виртуальной игре. Да и родителям уже сообщили, что я мёртв. — Он сжал кулаки и скривился. — Только не знаю, как сказать им, что я теперь живу в Арктании. И ещё Дарья…
Артём некоторое время молчал, и я тоже не решался прервать тишину.
— Получается, она познакомилась со мной, чтобы подобраться к тебе. Обманывала меня. Насколько вообще можно ей доверять?
— О, на все сто процентов, и тому есть прямое доказательство, — заверил я. — Эйделон говорил, что тебя сможет найти только любящая душа. И она практически сразу указала на летающий гроб, в котором было твоё тело.
— Прям любящая? — смутился Артамон Грозный. — Не думал, что мы настолько далеко зашли, к тому же, я теперь… — он провел ладонями по лицу. — Вот такой. Кто бы знал, что выбирая игрового перса, я выбираю тело, в котором проведу свою вторую жизнь.
Да уж, если бы меня сейчас поместили в тело бородатого карлика, и сказали, что я буду таким до конца жизни, то радости это бы мне точно не доставило. Хотя, опять же, если выбирать между этим и полным забвением, то хоть в гремлина меня селите.
Я невольно покосился на Нэ-Тарка, вот уж кому точно умирать не стоит. Менять такое идеальное тело качка-красавчика на зелёного заморыша куда сложнее, Тёма и в жизни от гнома не слишком далеко ушёл, разве что бороду никогда не носил. Но ему я этого, разумеется, никогда не скажу.
— Очень жаль, что я так и не успел с ней нормально поговорить, — вздохнул Артём, и в этот момент к нам вновь присоединились остальные.
— А что ты делал всё это время? — заинтересованно спросил Нэ-Тарк. — Я слышал, тебя призвали для какого-то испытания.
— Да, практически сразу после воскрешения меня кинуло в Город Мёртвых, где пришлось проходить целую цепочку квестов на подтверждение статуса эмиссара, началось всё…
— О квестах потом поговорим, — перебил его Антибиотик, — сейчас важнее, узнать, что ты можешь в качестве эмиссара? Только командовать мёртвыми или появились ещё какие-нибудь полезные способности?
— Боевые все остались старые, — пожал плечами гном. — Добавились только различные усиления для мёртвых, и призывы.
— Призывы? — заинтересовался я.
— Да, я могу призвать из Города Мёртвых отдельных воинов. Не больше пяти в сутки и суммарным уровнем не выше моего, помноженного на пять, но там очень большой выбор из всех, кто появился с помощью проклятия и дошёл до города.
— Круть! — обрадовался Борис. — То есть, ты можешь вызывать копии различных игроков⁈ А там есть кто-нибудь из нас?
И вот это уже было огромным подспорьем для нас. Судя по словам Артамона, он в любой момент мог призвать сюда, к примеру, наших старых знакомых Александрия и Софитель. Похоже, их мертвые копии после убийства Эйдлоном, каким-то образом смогли выжить и поселиться в тайном городе. А вот никого из нас в закромах Города Мёртвых, к сожалению или к счастью, не обнаружилось.
— Руки так и чешутся призвать эту парочку, и заставить драться за нас, — признался Артамон. — Тем более, что они наверняка будут в армии игроков, собранной «Духом Охоты». Но там есть и персонажи поинтереснее.
А ведь вкупе с оставшимся у меня призывом Айсхёрт Бладштейн, мы тут можем нехилую армию собрать. Ещё бы чуть прокачать Спина, чтобы у меня появился дракон, и будет вообще замечательно.
Антибиотик положил мне на плечо руку.
— Теперь ты точно можешь спокойно отправляться на поиски меча. С храмом Бога Мёртвых и его эмиссаром, мы справимся с любой армией. У тебя осталось всего четыре часа на завершение квеста, и даже если богиня не убьёт тебя, как грозилась, из гонки эмиссаров ты точно выйдешь, а нам этого позволить никак нельзя.
Умом я его отлично понимал, но вот заставить себя просто так уйти, оставив город, было очень непросто. Хотелось раздвоиться и оказаться сразу в двух местах одновременно.
— Кстати, ты говорил, что Закериал знает о том, что тебе осталось всего четыре часа на поиски меча? — вспомнил Антибиотик. — И ему известно точное название артефакта, а значит, он мог разослать игроков по городам орков, чтобы тебе помешать или найти меч раньше. Поэтому тебе лучше поторопиться.
Вот только с учётом того, что иллюзии Марка могут обмануть только игроков более низкого уровня, наше инкогнито долго не продлится. Но и иного варианта у меня нет, или…
— Артём, а плащ, который скрывал твой ник, ты можешь его мне одолжить?
— Конечно, — кивнул он. — Не проблема. Но с возвратном, без него мне не будет хода ни в один город игроков, а у меня там целая куча заданий от Эйделона.
Так, одну проблему мы решили.
— А второго плаща у тебя, случайно, нет? — расстроенно спросил Марк, и обиженно посмотрел на меня: — Я так понимаю, что на поиски ты теперь отправишься один?
— Видимо…
Папаша Ротшильд согласно кивнул.
— Так будет лучше. Но перед тем, как отправляться, сначала поменяй экипировку на более подходящую, в хранилище ратуши уже лежит подготовленный для тебя комплект. И, разумеется, тебя в столице встретят наши знакомые игроки, выбравшие расу орков. Они помогут в поисках.
Это, конечно, хорошо, но всё равно недостаточно. А уж если Закериал узнает, где я нахожусь, и решит помешать мне лично…
И тут мне в голову запоздало пришла гениальная мысль. А ведь фактически, в каком-то смысле, я могу находиться в двух местах одновременно! Если меня убьют сразу, как только заработает аура храма Бога Мёртвых, то моя мёртвая копия останется в Келевре. Возможно, с помощью Марка у нас даже получится на какое-то время убедить всех, что я действительно нахожусь здесь.
— А если после активации ауры храма я умру, то моя мёртвая копия же появится здесь? — всё же решил уточнить я.
Артамон кивнул, и тогда я обратился к Марку:
— А ты сможешь убрать из ника моей копии «Мёртвый» и изменить его цвет.
— Да! — радостно воскликнул Марк, щелкнув пальцами. — Ты гений! Закериал будет считать, что ты участвуешь в защите города и не станет мешать тебе в поисках меча! Более того, все твои способности окажутся в нашем распоряжении!
Практически все вопросы были решены, и теперь меня волновала только безопасность коренных жителей Келевры. Конечно, «союз проклятых» мог не бояться смерти, чего нельзя сказать о других, поэтому мы всё-таки собрали всех «мирных» и спустили на станцию «мэтро».
— Может, и вы спуститесь в безопасное место? — без особой надежды, спросил я Амину.
— Это наш родной город, — покачала головой жрица. — Мы не можем отойти в сторону, когда он в опасности.
— Да! — присоединились к ней Фрам, Лерт и Корн.
Уровень кузнеца после возрождения был всего лишь десятым, но он всё равно упорно хотел участвовать в защите города. Хорошо хоть Ратмир с женой и Варт послушались и спустились вниз.
— Не волнуйся, мы не будем лезть на рожон, — заверила меня Амина.
В принципе, даже уничтожение Зоны Возрождения не грозило им смертью до тех пор, пока действовало проклятие. Но я почему-то всё равно волновался, что не смогу проследить за их безопасностью.
— Богиня Судьбы нашептала мне, что по её заданию ты отправляешься в Ар-Гралл, — неожиданно сказала жрица. — Помнишь торговца Ирг Ла Йоппа?
— Конечно.
Это был первый встреченный мной орк. Приятный мужик, кстати.
— Он живёт в столице и может помочь тебе в поисках.
— Правда⁈ — обрадовался я. — Обычный торговец?
— Ирг является главой общества Алых Шапок и знает всё о том, что происходит в Царстве Громга.
Я смог ещё немного поболтать со старыми знакомыми, когда по городу разнёсся звук созданного мной горна.
— Похоже, они начали атаку, — констатировал Антибиотик. — Думаю, можно начинать. Артамон, включай ауру.
— Окей!
Череп на храме Бога Мёртвых, возвышающийся над зданиями Келевры, распахнул рот и закричал. И перед моими глазами появилось системное сообщение:

«На город Келевра наложено проклятие Бога Мёртвых, любой убитый игрок или непись восстанет в качестве мёртвой копии точно такой же силы».

Все игроки посмотрели на меня очень странными взглядами.
— Так, и кто его убьёт? — азартно спросил Марк.
— Чур я! — радостно крикнул Нэ-Тарк.
— Нет я! — одновременно с ним крикнул Артамон.
— И получишь статус пк-шера, — осадил его Антибиотик. — Придётся попросить сделать это кого-нибудь из союзных игроков, кого не жалко.
Они быстро нашли игрока, который за определённую награду согласился меня убить. Правда, сначала Артём попросил меня надеть всю лучшую экипировку и взять в руку оружие, поскольку мёртвые копии могли оперировать только тем, что было надето на них в момент смерти оригинала.
Потом было очень больно. Выбранный для моего убийства маг не смог с первого раза пробить моё сопротивление магии тьмы, а когда пробил, автоматически включилась Электрическая Форма. Поэтому он плюнул на использование магии и добил меня ударом посоха по голове.
— Даже умереть нормально не может, — услышал я перед смертью ехидный комментарий Марка.
Оказавшись в Зоне Возрождения, я уже собирался возвращаться на площадь, чтобы высказать иллюзионисту всё что о нём думаю, когда вдруг увидел необычно длинное системное сообщение:

«Аура Храма Бога Мёртвых возродила вашу копию, получившую все ваши способности, характеристики и экипировку, которая была на вас в момент смерти».

«Ранее на вас было наложено благословение Бога Мёртвых, и его остаточные следы разово усилили действие ауры. Ваша копия получила полную копию вашего сознания и после уничтожения все её воспоминания и полученный опыт перейдут к вам».

Возможно, мне показалось, но в этот момент я услышал басовитый смешок Эйделона. Я не полностью понял, что именно произошло, но, похоже, теперь я на самом деле окажусь в двух местах одновременно⁈

Глава 3

Вернувшись на площадь, я увидел свою практически полную копию, стоящую в окружении моих друзей, исключая Антибиотика, убежавшего на стену для координации обороны города. Конечно, копия выглядела как всё тот же бледный зомби с белесыми глазами, но в остальном — вылитый я. Вся его экипировка, как и говорил Артамон, точно копировала мою, жаль только дубликатов питомцев не появилось, это была бы вообще имба.
— О, «вашу маму и там и тут показывают», — хихикнул Нэ-Тарк, с любопытством глядя на меня. — Каково это — увидеть себя со стороны в самом прямом смысле?
— Странно, — хором ответили я, и моя копия.
Я удивлённо уставился на него, то есть, себя.
— Ты понимаешь, что являешься копией? — осторожно спросил я.
— Я же не идиот, — фыркнула копия. — По-моему нам повезло, что теперь мы можем и поучаствовать в осаде, и спокойно отправиться на поиски меча.
Марк озадаченно посмотрел на мою копию и спросил Артамона:
— А он точно должен так разговаривать?
— Ээ… нет, — неуверенно ответил гном. — Они вообще не могут говорить без моего приказа.
— Так получилось, что это не просто моя копия, — пояснил я. — Остаточные последствия того, что раньше на мне было благословение Эйделона. Поэтому дубликат получил полную копию моего сознания, более того, после его смерти я получу весь его опыт и воспоминания.
— Да ладно! — с неожиданным возмущением воскликнула Пинки. — Так не честно! Нет!
Мы все, в том числе и моя копия, удивлённо уставились на неё.
— Что такое?
— Ты хоть понимаешь, что получил⁈ — возбуждённо воскликнула розоволосая девушка. — Это же «теневой клон», как в Наруто!
Если честно, я не очень помнил сюжет аниме, и уж тем более способности, поэтому лишь пожал плечами.
— Может быть…
— Ну почему всё самое лучшее достаётся тебе⁈ — в сердцах воскликнула девушка, рухнув на колени.
Нэ-Тарк смущённо похлопал её по плечу.
— По-моему, ты переигрываешь.
— Кхм, ну ладно, — легко согласилась девушка и поднялась на ноги. — Но правда обидно.
Раздался грохот и в защитный купол ударили заклинания начавших наступление игроков «Духа Охоты», но моих друзей почему-то больше интересовал мой клон, чем оборона города.
— Слушай, а если он не умрёт в течение месяца, к примеру? — спросил Марк, с любопытством рассматривая мою копию.
— Мне-то откуда знать, — огрызнулся я.
— Есть ограничение по времени действия ауры, — вмешался Артём. — Все, кто восстанет в Келевре, исчезнут через час. Хотя, с ним я не уверен, если честно.
Зомби-Фальк криво ухмыльнулся. Стоп, это я так давлю улыбку? Да ладно.
— Я тоже исчезну через час, так что давайте не будем тратить время зря.
— Ты прав, — согласился Артамон.
Он снял с плеч и отдал мне свой чёрный плащ, и я тут же открыл его свойства:

Плащ Эмиссара Бога Мёртвых.
Тип: легендарный
Качество: 200
— скрывает всю информацию о носителе,
— делает носителя незаметным в толпе (больше 10 существ в радиусе десяти метров вокруг).

Ого, а эта штука ещё круче, чем я думал! Теперь на меня вообще никто не обратит внимания на улицах города.
— Прежде, чем ты отправишься в Царство Громга, я хотел бы кое-что сделать… — быстро проговорил зомби-Фальк. — Давай попробуем оставить со мной Спина, я его здесь как следует прокачаю, пока ты будешь искать меч.
— Думаешь, так можно? — скептически спросил я.
— Попробуем.
Я призвал Спина в форме Духа Молнии и зомби-Фальк протянул к нему руку.
— Иди ко мне.
Бедолага Спин завис в воздухе между нами, не понимая, что происходит.
— Ты останешься на час с ним, — пояснил я.
Мгновение, и иконка Спина у меня в интерфейсе стала серой, словно он был отозван, а сам питомец подлетел к зомби-Фальку.
— Ну вот, сработало, — довольно ухмыльнулся он.
Нет, у меня правда такая кривая ухмылка? И никто ведь не говорил.
— Ты — гений! — похвалил я зомби-Фалька. — Точнее, я — гений. Короче, мы — гении.
— Раз уж об этом зашла речь, — смущённо сказал зомби-Фальк. — Ты, конечно, сильно лоханулся недавно. Надо было использовать Шёпот Судьбы, чтобы узнать, где находится меч, а не о том, каков шанс получить фульгурит. Много тебе дала эта информация?
Марк не удержался и расхохотался.
— Мне кажется, или копия умнее оригинала?
— Я тоже не понял, — согласился я.
— Просто я, хоть и являюсь полной копией, но мне не нужны сон и еда, и я не устаю. Так что я — это ты, только очень хорошо выспавшийся и находящийся в лучшем физическом и эмоциональном состоянии. Поэтому и голова работает лучше.
Если честно, мне стало даже немного страшно. Если он настолько крут, то не захочет ли занять моё место? В мире Арктании может случиться что угодно, так что полностью исключать такой вариант нельзя. Захватит моё тело, а меня самого — в утиль, останусь блуждать по Арктании вместе с Артамоном.
— Давайте поторопимся, раз уж аура действует всего час, — вмешался в разговор Папаша Ротшильд. — Эмиссар Бога Мёртвых, ты мне нужен там, на стене. Будешь командовать своей армией. И там обсудим, кого лучше призвать из твоих запасов.
Марк использовал свою способность и изменил ник зомби-Фалька, и заодно немного подправил ему лицо, сделав моей идеальной копией.
— В общем, мой совет на крайний случай — дождись отката Шёпота Судьбы и попробуй спросить о мече, — напоследок сказал зомби-Фальк. — И удачи.

Папаша Ротшильд, зомби-Фальк, Пинки с Нэ-Тарком и Марк отправились на стену.
— Я скинул тебе всю информацию о кузнице отца Гаруны на планшет, — сказал Борис, прежде чем вернуться в ратушу для общей координации осады. — Как и контакты трёх игроков-орков, нанятых Наумовым для поддержки. Но ты им особо не доверяй и ник свой не показывай, «Дух Охоты» такую награду за тебя назначил, что любого соблазнит, а это даже не члены «Неназываемых».
Торговец убежал, а я поспешил в «мэтро», чтобы переместиться в Ар-Гралл. Уже забегая в домик, я успел увидеть, как над городом взметнулся огромный красный дракон, и по магическому куполу ударила мощная струя огня. Очень надеюсь, что Антибиотик был прав, и с помощью Артёма они смогут удержать город без особых проблем.
В прошлое посещение Ар-Гралла я не смог как следует рассмотреть город, но зато точно успел увидеть, что живут в нём только орки. Сейчас же, накинув плащ скрывающий ник и выйдя из «мэтро», я оказался в совершенно другом месте: орков было много, да, но игроков других рас ничуть не меньше. Я вновь шёл по рынку, но теперь на меня никто не обратил никакого внимания. Деревянные палатки с натянутыми над витринами разноцветными тентами изобиловали самыми разными товарами от фруктов и мелких «серых» безделушек без каких-либо полезных свойств, до дорогущего оружия и брони. И продавали предметы здесь не только орки, но и гномы с людьми, что было довольно необычно с учётом того, что Царство Громга сейчас находилось в состоянии войны с Империей.
— Лучшее вино в Ар-Гралле!
— Доспехи, топоры, секиры!
— Сладкие клубни!
— Куплю свиток телепорта! Дорого!
— Куплю свиток ещё дороже, чем он!
— Идите оба нафиг! У кого есть свитки, несите в мою лавку! Я дам лучшую цену!
Мгновение спустя прямо передо мной завязалась драка. И самое интересное, что стража орков не обратила на это совершенно никакого внимания. Торговцы дубасили друг друга кулаками, а окружающие игроки и местные просто обходили их стороной.
— Меняю свиток телепорта на редкий меч!
— Засунь себе свой меч знаешь куда⁈ Плачу за свиток золотом!
Мда, я, конечно, слышал, что количество Высших Демонов, из сердец которых крафтили телепорты, оказалось значительно меньшим, чем спрос на свитки. Но не думал, что с телепортами в последнее время настолько сильный дефицит. Аж до драк доходит. Похоже, бедолаг из Инферно впору заносить в «красную книгу».
Итак, у меня почти четыре часа на поиски Гаруны и меча, и чуть меньше до отката Шёпота Судьбы. Время пошло.
Связываться с людьми, а точнее, орками Наумова я не торопился. Уж не знаю почему, то ли сработала интуиция, то ли паранойя, но пока я предпочёл действовать один. Тем более что в плаще я был самым настоящим невидимкой, до которого никому не было дела, а в сопровождении трёх игроков сразу мог привлечь лишнее внимание.
По карте я без особых проблем нашёл заброшенную кузницу. И вот тут возникла проблема, ведь небольшое здание действительно пустовало, причём явно очень давно — все стены с крюками и полками для изделий были разграблены подчистую, осталась только печь да огромная наковальня, которую игроки не смогли унести. В воздухе всё ещё чувствовался пепел — старый, тяжелый. На наковальне в центре виднелся ржавый отпечаток мощной орочьей ладони, а над ней была нацарапана надпись «Кто кует без ярости — куёт напрасно».
Очевидно, что здесь стоило бы провести какое-то расследование, но я так привык решать все проблемы в Арктании силой, что слегка растерялся. К счастью, недолгие размышления навели меня на мысль о том, что стоит попробовать поискать здесь следы энергии хаоса, которая указывает на наличие инстансов. Призвав Хаосита, я попросил его исследовать всё окружающее пространство.
«О, ты наконец-то избавился от этого бесполезного волка!» — обрадовался Хаосит. — «Давно пора. Сейчас ты убедишься в том, что он нам и не нужен, я один могу решить все проблемы».
И спустя пару минут:
«Здесь нет никаких следов хаоса, это просто заброшенная халупа», — сообщил он.
— Проблему ты точно не решил.
«Зато вон там под слоем земли я вижу люк», — с самодовольством сообщил Хаосит.
А вот это неплохо!
Я разгрёб землю и действительно нашёл неприметный люк. Дёрнув за стальное кольцо, я с огромным трудом поднял его и заглянул внутрь, создав на ладони небольшую молнию. Под люком оказалась спрятана небольшая комнатка, пахнущая травами, вяленым мясом и потом, с лежанкой из сена и небольшим столиком. Спрыгнув вниз, я более внимательно осмотрелся по сторонам и увидел на каменных стенах вокруг угольные зарисовки: какие-то фигурки, лица, надписи на неизвестном, видимо, орочьем языке. Ничего не понятно.
Тщательно всё обыскав, я нашёл только синюю бандану, запрятанную в лежанке из сена, и короткий кузнечный молот.

Рабочий Молот Ротвальда.
Тип: уникальный.
Качество: 50
Прочность 1/120
+10 к силе
+20 к профессии кузнеца
— светится в случае, если рядом с ним оказывается изделие, созданное Ротвальдом.

Вот это повезло так повезло! Гаруна как раз говорила о том, что с помощью этого молота смогла отыскать, в какой именно из походных палаток хранился меч. Странно только, что молот до сих пор хранился здесь, и никто из игроков не залез в старую кузницу и всё здесь не обыскал. Не настолько хорошо был запрятан люк, чтобы его не откопали жадные до лута игроки. Впрочем, не нашли, и ладно.
Синяя бандана тоже была прямым указанием, куда мне стоит следовать дальше. Как-то всё это было слишком просто, если честно, но мне ли жаловаться? К тому же, меч я всё ещё не нашёл, и неизвестно, сколько будут длиться поиски.
Покинув кузницу, я решил заняться поисками Ирг Ла Йоппа, того самого орка-торговца, когда-то встреченного в Келевре. Он же первым выдал мне квест на тушки тушканчиков, воспоминание о котором вызвало приступ острой ностальгии. В те времена я беззаботно наслаждался игрой, не думая ни о чём кроме набора уровня и выполнения квестов.
С чего же начать?
Прежде всего, я экипировал молот на тот случай, если вдруг пройду мимо искомого меча. Всякое же бывает. Затем нацепил Чётки Верховного Шамана, которые всегда повышали разговорчивость орков, и вновь натянул на голову капюшон. Теперь я полностью готов к поискам, и чувствую, что они затянутся.
Итак, у кого можно спросить о рядовом торговце Ирг Ла Йоппе?
Вернувшись на рынок, я решил начать с разговора с владельцами лавок, но никто из них на мои вопросы отвечать не стал, хотя я пару раз даже украдкой скидывал капюшон, чтобы продемонстрировать им чётки шамана. С другой стороны, на что я рассчитывал, если моя репутация в Царстве Громга была нулевой? Тут одних чёток будет маловато, чтобы развязать им языки.
Спустя минут пятнадцать бесплодных поисков, я всё-таки решил связаться с игроками, контакты которых мне прислал Борис. Как минимум, их репутация позволит без проблем общаться с другими орками, да и город они знают явно лучше меня.
Прошло минут пять, и они присоединились ко мне на рыночной площади. Троица классических орков, головы на три выше меня, и сильнее уровней на десять, то есть, не особо серьёзные противники. Это немного успокаивало, а то мало ли что. И поведение игроков быстро навело на мысли о том, что это «мало ли что» действительно может случиться:
— Ого, — восхитился один из троицы орков, самый поджарый, с ритуальным бубном на поясе и ником «Три руки». — Плащ, скрывающий всю информацию об игроке! Наверное, очень редкая штука!
Говоря всё это, он отправил мне запрос объединения в группу, на который я, как обычно, не мог ответить.
— Ну да, — согласился я, делая вид, что не замечаю запроса.
Каждый раз объяснять, что не могу объединяться с игроками, меня уже порядком достало.
— А какие у него ещё свойства? — с алчным блеском в глазах спросил шаман. — Дорого стоит?
— А этого свойства тебе мало? — ответил я вопросом на вопрос. Повышенный интерес к моей экипировке со стороны совершенно незнакомого мне игрока серьёзно напрягал. — Это квестовый предмет, который невозможно купить.
Это ещё хорошо, что молот в моей руке не виден из-за плаща, а то его бы точно заинтересовало, зачем я хожу по городу с кузнечным инструментом. Правда, толку от этого пока не было, он ни разу не загорался, но я всё ещё не терял надежды.
— Мне нужна ваша помощь, чтобы найти торговца по имени Ирг Ла Йопп, — поспешно сказал я, стараясь увести тему разговора со своей экипировки.
— Зачем?
— Поговорить с ним.
— Это может занять много времени, — покачал головой шаман. — Ты скажи, какая конечная цель, может, так будет проще.
— Это и есть конечная цель, — спокойно ответил я.
Уж делиться своим квестом с незнакомцами я точно не собирался.
— Чё-то не верится, — прищурился самый крупный орк-берсеркер с ником «Крашер». — Или ты нам не доверяешь? Поэтому отказываешься от объединения в группу?
«Какие-то они подозрительные», — сообщил мне Хаосит, болтающийся над правым плечом.
Да я и сам чувствовал в действиях и словах орков лёгкую агрессию.
— С чего бы мне вам доверять?
— Ну и правильно, — неожиданно легко согласился шаман. — Никому нельзя доверять. И мы тебе не доверяем и при первой возможности киданём, убьем и заберём все ценности.
Я невольно отшагнул назад.
— И ты так спокойно об этом говоришь?
— Так мы ж орки, — фыркнул шаман. — Это у нас в крови, считай, что я просто отыгрываю персонажа.
Тут мне почему-то вспомнился Ван Шумный Шакал.
— Вообще-то орки — прямые и бесхитростные, и никогда не делают подлостей за спиной.
— Пра-авильно, — подтвердил Три Руки. — Поэтому я заранее и предупреждаю.
Хмм, а ведь он прав, предупредил же. Всё честно.
— Поэтому ищем торговца, — повторил я.
И орки всё же начали делать то, для чего их наняли: задавать вопросы владельцам лавок на рынке. Вот только спустя полчаса мы обошли всю площадь, и выяснили, что никто об Ирг Ла Йоппе ничего не слышал.
— Ты уверен, что его зовут именно так? — раздражённо спросил третий орк, обладающий выдающимся чёрным чубом на макушке.
— Конечно. — Я немного подумал и решил зайти с другой стороны. — А вы слышали что-нибудь об обществе Красных Шапок?
— Пацифисты что ли? — заинтересовался Три Руки. — Конечно.
— Знаете что-нибудь об их главе?
— Если бы. Столько квестов на его уничтожение уже висит, и всё без толку. А ведь на этом можно неплохо заработать и даже получить звание варбосса!
Та-ак, поиски становятся ещё более опасными. А можно мне выдать каких-нибудь других орков? Жаль у меня нет никаких знакомых этой расы, разве что один добавленный в ЧС. Даже ностальгией пробрало, как там сейчас обидчивый и мстительный Дестроер? Скучает ли по мне, думает ли?
— А что, ты знаешь, где его искать? — заинтересовался шаман.
Мда, и кто меня за язык тянул? И это ещё я не снимал капюшон, и они не видели мой ник. Вот мне Борис удружил с помощничками.
— Просто тоже такой квест получил, — соврал я.
— Ну-ну, — скептически протянул орк.
Пока мы продолжали поиски, я лихорадочно думал, как бы сбежать от неудачных помощников. А ещё уже практически прошёл час, который должна была действовать аура храма Бога Мёртвых в Келевре, и мне должны были вот-вот перейти воспоминания копии. Было немного страшно и очень интересно, как это будет ощущаться.
— Кстати, а ты слышал о том, что глава РусВиртТеха сказал? — спросил меня шаман, пока мы бродили по улицам города.
Я напрягся.
— Про способности?
— Ага. Вот заливают, да?
— Угу, бред, — согласился я.
— Вот я — шаман, — продолжил орк. — Если мои способности перейдут в реал, я что, смогу призывать духов? Но это же будет означать, что они существуют на самом деле? Или их тоже перенесут из игры?
Тут он меня самого заинтересовал. Одно дело зомби, некроманты их просто делают из плоти и управляют с помощью способности. Но ведь питомцы, как мой Спин и Хаосит, уже полностью перенеслись в наш мир, и даже демоницу вызвать с помощью пентаграммы получилось, а значит, и духи шаманов перенесутся следом за ними. Следующий шаг, по логике, это переход обычных игровых персонажей в реал? Возможно, даже напрямую через порталы.
— Не знаю, — наконец, ответил я, разумеется, не собираясь ничего объяснять шаману. — По-моему это всё выдумка. Если люди получат игровые способности, начнётся настоящий хаос.
Три Руки ухмыльнулся.
— Да-а, мне бы мои способности, я бы сразу проклял пару идиотов. И начальника своего. Ох, я бы разгулялся…
Мда, это-то меня и пугает. Такие как он не сразу поймут всю опасность способностей в реале, и могут наделась много глупостей, которые будут стоить людям здоровья, а может и жизней.
— Эй, у меня тут мужик, который знает нужного нам орка! — раздался крик орка с чубом, с очень непредсказуемым ником «Чуб».
И действительно, один из стражников подтвердил, что Ирг Ла Йопп является владельцем небольшой торговой компании. Поскольку он не занимался торговлей на рынке сам, другие торговцы могли его не знать или же из профессиональной солидарности отказывались нам помогать. Всё-таки троица орков, занимающаяся поисками торговца, выглядела слишком опасной. А вот стражнику, как это ни странно, было совершенно плевать на безопасность торговца, поэтому за небольшое вознаграждение он нам показал даже дом, в котором можно найти Ирга Ла Йоппа.
К слову, жилые дома орков выглядели неказисто, но прочно и представляли собой каменные вариации круглых юрт, и к одной из таких юрт нас и привёл стражник. Размером она, правда, отличалась от окружающих домов раза в четыре, да и при сохранении общей формы, могла похвастать не одним, а целыми двумя этажами.
— Подождите меня здесь, — не попросил, а скорее скомандовал я оркам, но это не сработало.
— Ага, щаз, — фыркнул шаман. — Мы же отвечаем за твою безопасность, мало ли что там может случиться.
Моя бы воля, я бы их сам убил, уверен, у меня бы получилось. Вот только ни к чему хорошему это бы не привело, а мне ещё в этом городе Гаруну искать. Поэтому придётся потерпеть.
Зайдя внутрь, мы оказались в самой настоящей приёмной, с развешенными на стенах цветными коврами, подушками для ожидающих гостей и столом секретарши, за котором сидела крепкая черноокая орчанка с бюстом пятого размера и интересным именем Душара.
— Вы к гыру Илаю? — деловито спросила она.
— Кому-кому? — переспросил Три Руки. — Нас интересует Ирг Ла Йопп.
— Тут нет таких, — ответила орчанка таким тоном, словно её сюда перевели из паспортного стола или деревенского продуктового магазина. Только там умеют говорить таким тоном, что ты сразу понимаешь, в насколько далёкие дали тебя послали.
Орк-берсерк ругнулся.
— Я этому стражнику голову отверну!
А вот я, наоборот, обрадовался словам секретарши, поскольку вспомнил, что Ирг Ла Йопп при знакомстве говорил называть его именно Илаем. Вот только как бы теперь выпроводить отсюда троицу помощничков, чтобы спокойно поговорить с торговцем?
И тут из соседнего помещения вышел отлично знакомый мне орк с длиннющей чёрной косой, ниспадающей до середины широченной спины, одетый в довольно качественный костюм тройку, делающий его похожим на бодибилдеров из моего мира. Что интересно, его ник действительно отображался как Илай, а уровень был аж сто двадцатым, в то время как при встрече в Келевре он был лишь сорокового!
— Кто тут спрашивает Ирг Ла Йоппа? — спросил он.
Чтобы он смог увидеть мой ник, я должен был снять капюшон, но тогда его узнали бы и мои «товарищи».
— Твой лучший поставщик тушек тушканчиков из Келевры, — немного подумав, ответил я. — Помнишь такого?
Торговец с интересом посмотрел на меня.
— А напомни-ка мне, сколько именно тушек ты мне принёс?
Я быстро зашёл в интерфейс, и на мгновение завис, увидев, что таймер задания Богини Судьбы уже на значении в 2 часа и 45 минут, а это значило, что час жизни моей копии давно прошёл, но я так и не получил ни его воспоминаний, ни опыта. И это значило, что клон почему-то всё ещё жив.
С трудом взяв себя в руки, я быстро промотал историю заданий в самое начало и нашёл запись «Тушки тушканчиков».
— Я принёс сто тридцать две тушки.
— Тогда рад тебя приветствовать… — начал орк, но прежде, чем он успел назвать моё имя, я его перебил:
— Я тут скрытно, с особым заданием. И хотел бы поговорить наедине.
Орк пожал плечами.
— Без проблем. Тогда проходи ко мне в кабинет…
Троица моих помощников начала бухтеть, но прежде, чем они успели более конкретно обозначить своё недовольство, я проскользнул за дверь, которую орк проворно за нами закрыл.
Только после этого я скинул капюшон.
— Ого, Фальк, это и правда ты, — похлопал меня по плечу Ирг Ла Йопп. — С нашей прошлой встречи ты стал гораздо сильнее.
— Ты тоже, — удивлённо сказал я. — Более того, раньше тебя и звали по-другому.
— Спасибо артефактам наших шаманов, они позволили мне свободно путешествовать по Империи, не раскрывая свою настоящую силу. Чрезмерно сильный торговец мог привлечь к себе лишнее внимание. Так какими судьбами ты в Ар-Гралле?
Я достал из инвентаря синюю бандану и продемонстрировал Илаю.
— Я знаю об обществе Алых Шапок. И мне нужна твоя помощь, чтобы найти одну орчанку, Гаруну.
Торговец тяжело вздохнул.
— Что ж, тогда тебе не повезло. Гаруна не так давно погибла от рук Верховного Шамана.
— Совсем? — опешил я. — А как же Знак Возрождения?
Илай сокрушённо покачал головой.
— Шаман лишил её Знака, и потом убил. Навсегда.
Только этого мне не хватало.

Глава 4

Время текло неумолимо, и до завершения квеста оставалось лишь чуть больше двух с половиной часов, но всё же я потратил десять минут, чтобы выслушать всю историю Илая. Правда, сначала я взял планшет и написал Борису, Антибиотику, Марку и остальным, чтобы понять, почему моя копия до сих пор не развеялась, и как вообще обстоят дела в Келевре. Все они были онлайн, но ни один не ответил, что как бы намекало на то, что битва всё ещё в самом разгаре и им не до меня. Очень надеюсь, что они просто увлеклись, охотясь на убегающих игроков, а не сопротивляются из последних сил.
А затем уже был рассказ Илая. Оказалось, что он был не только главой общества Красных Шапок, но и основателем. Не всем оркам нравился перманентный конфликт с Империей, многим хотелось заниматься чем-то помимо бесконечных войн. Империя и Царство воевали уже настолько долго, что со временем люди и орки стали не обращать внимания на конфликт и свободно торговать друг с другом — кушать-то всегда хочется. Так торговцу Ирг Ла Йоппу и пришла мысль объединить тех, кто активно торгует с Империей, и организовать общество, которое постепенно будет направлять мышление орков в более мирное русло. Чтобы налаживать отношения с людьми, он путешествовал по Империи в личине низкоуровневого торговца, стараясь не привлекать к себе лишнего внимания, и во время одной из таких вылазок мы с ним и встретились. Что же касается Гаруны, ей не нравилось тотальное давление боевых племён на обычных жителей Царства: прикрываясь войной они могли спокойно зайти в любой дом и забрать всё, что им захочется. Так когда-то отобрали и меч, созданный её отцом, убив того за попытку сопротивления. Присоединившись к обществу Красных Шапок, она сначала занималась поисками Закалённого в Крови Титанов Стального Меча, а когда смогла его заполучить, начала охотиться на главных представителей совета племён. Илай не был сторонником столь агрессивных действий, но и остановить её никак не мог.
— А где она погибла? — с лёгкой грустью спросил я. Всё-таки мне не нравилось, когда знакомые персонажи умирали, особенно зная, насколько этот мир на самом деле реалистичен. — Место известно?
— Нет, — покачал головой орк.
— А хотя бы на кого охотилась?
— На кого-то из совета племён, точнее я не знаю.
Как-то странно, а как он вообще узнал, что она погибла?
Задав этот вопрос орку, я получил довольно необычный ответ:
— Её дух приходил ко мне попрощаться. Мы являемся дальними родственниками, и у неё не оставалось никого кроме меня.
Вот и спросил бы у духа, как именно и где он умер. Ещё хорошо бы было узнать, куда после этого делся меч её отца. Кстати, у орков же развит шаманизм, может, этого духа можно вызвать повторно? Они же постоянно этим пользуются, призывая предков в качестве судей на Кровавой Арене.
Я поспешно озвучил этот вопрос Илаю.
— При прощании дух не может говорить, он просто показывается близкому человеку, и расспросить его ни о чём нельзя, — пояснил орк. — Однако, если дух призван шаманом, то он сможет общаться более свободно. Разумеется, я и сам бы хотел с ней поговорить, вот только все шаманы такого высокого уровня находятся в совете племён, и вряд ли кто-то из них станет нам помогать.
Хмм… уверен, что в теории существует какая-нибудь цепочка квестов, которая могла бы вывести меня на такого шамана, но времени в обрез, и поэтому нужно искать более простые решения.
— А ты случайно не знаешь, что за способность позволяет призывать конкретного духа?
— Продвинутый Спиритизм, — уверенно ответил орк. — И ещё нужна кость, или хотя бы какая-то вещь погибшего.
С вещью проблем не было, уверен, что синяя бандана из тайной комнатки в заброшенной кузнице как раз принадлежала Гаруне. Осталось найти подходящего шамана.
Я накинул на голову капюшон и выглянул из кабинета Илая, надеясь, что игроки ещё не ушли, хотя ещё совсем недавно только об этом и мечтал. К счастью, они всё ещё были здесь, вольготно расположившись на больших гостевых подушках.
— Три Руки, а у тебя есть способность Продвинутого Спиритизма? — поинтересовался я у шамана.
— Есть, — орк с любопытством посмотрел на меня. — А что?
— Нужно призвать и допросить одного духа.
Мне, конечно, не очень хотелось делиться с троицей игроков информацией, но и выбора особо не было. Времени на завершение квеста оставалось слишком мало, чтобы воротить нос, от кого принимать помощь, а от кого нет.
Видимо, шаман тоже понял, что может узнать что-то интересное о моих поисках, и поэтому не стал вставать в позу или ехидничать.
— Без проблем. Давай кость, сейчас призовём.
Вдруг секретарша стукнула кулаком по столу, заставив его обиженно треснуть. А ведь он был сделан из цельного камня. И, кстати, уровень секретарши-то ничуть не уступал нашим.
— Эй, никаких духов в доме! — рыкнула она. — Один раз придёт, потом не выгонишь!
— Конечно, конечно, дорогая, — поспешно согласился Илай. — Мы выйдем во двор.
Оказалось, что из дома есть и второй выход, ведущий на небольшой дворик, скрытый от лишних глаз высоким, даже по меркам орков, забором. Здесь даже было раскинуто что-то вроде небольшого огорода и цветника.
— Жена увлекается, — будто даже виновато пояснил Илай.
Хмм… так это была не секретарша, а жена?
— Между прочим, тебе очень повезло, — заметил Три Руки. — Шаманы редко прокачивают спиритизм, поскольку он не имеет особой боевой ценности.
— А ты тогда зачем его прокачивал?
— Он сильно помогает в поисках тайников и разграблении могил. Вызываешь духа, и он рассказывает, что и где лежит.
Что ж, не самый плохой способ заработка, явно лучше, чем предательство гипотетического игрока, за помощь которому вам заплатили. И кстати о предательстве, я ведь вынужден буду продемонстрировать им синюю бандану, если они знают о связи этого знака с Красными Шапками, то могут возникнуть проблемы. Но другого выбора все равно нет.
Я достал из инвентаря бандану и передал шаману.
— Не кость? — разочарованно сказал он. — С этим будет сложнее, дух будет призван на очень короткий промежуток времени.
— Хорошо, — только и оставалось сказать мне. Как будто у меня были другие варианты.
Шаман повертел в руках бандану, исследуя информацию и, видимо, не найдя ничего интересного, активировал свою способность. Похоже, о знаке, используемом Красными Шапками для обозначения принадлежности к этому обществу, он ничего не знал. А я-то думал, что это слишком глупый тайный знак, а поди ж ты, он действительно отлично выполнял свою функцию.
На земле перед нами начал проявляться рунный узор, больше похожий на пиктограммки, или даже рисунки ребёнка. Я бы даже сказал, что это сильно напоминало египетскую письменность со всеми этими птичками, человечками и чёрточкам. В любом случае, это было не особо важно, главное, что способность работала как надо и в магическом кругу начала проявляться мощная женская фигура в тяжёлой стальной бикини-броне на мощном бюсте.
— Духу можно будет задать три вопроса, — предупредил Три Руки. — Повторно вызвать её с помощью этой вещи уже не получится, нужно будет искать другую.
— То есть, в теории её можно вызывать сколько угодно раз, если у нас достаточно костей или шмоток? — уточнил я.
— Ну да, только лично у меня откат способности двенадцать часов.
Мда, тогда у нас действительно только три вопроса, и нужно задавать их очень осторожно. Надо как следует прикинуть, что и как лучше спрашивать.
— У нас минута, — огорошил меня шаман.
Чёрт, я даже не додумался спросить, как вообще происходит процесс призыва, а тут столько ограничений, оказывается. Поэтому над вопросами пришлось думать очень быстро. При этом мне совершенно не хотелось раскрывать перед игроками информацию о том, что именно я ищу, и это сильно усложняло для меня, и без того не лёгкую, задачу.
— Меч, сделанный твоим отцом, где он сейчас? — наконец, решился спросить я.
— Не знаю, — лаконично ответила орчанка.
Чёрт!
«Ты идиот!» — радостно заявил Хаосит. — «Она же не может знать, где меч находится прямо сейчас».
А ведь он прав, это не слишком удачная формулировка.
— У кого сейчас наиболее вероятно находится этот меч?
— У шамана Расты.
Вот это уже хоть какая-то конкретика, правда, не слишком оптимистичная. Не знаю как здесь, а в мирке Хотея у этого шамана был аж 140-й уровень, и он мог творить очень мощную магию, например, повышая мой уровень одним ударом в барабан.
У меня оставался ещё один вопрос, но в голову ничего путного не приходило.
— Спроси, где его можно найти, — тихо проговорил Три Руки, чем заслужил мой удивлённый и благодарный взгляд.
— Что? — почему-то смутился он. — Мне же интересно узнать, что ты именно ищешь, а значит, это всё-таки нужно как-то найти.
Вот только я-то знал, кто такой Раста — член совета племён, а значит, и найти его наверняка будет нетрудно. Но будет ли при нём меч? Закалёный в Крови Титанов Стальной Меч же изначально служил знаком власти племени, который можно было заслужить только в бою. Возможно, меч уже кому-то отдали, и я потрачу всё время зря в поисках шамана, которого ещё так просто не победишь.
— Зачем шаману этот меч? — всё же решил спросить я.
— Он хочет использовать меч моего отца для призыва духа последнего Царя, — ответил призрак Гаруны, как мне показалось, с едва различимой радостью. — Затем Раста планирует вселить его в одного из своих воинов, объединить все племена под его знаменем и завоевать весь континент.
— Ого, — присвистнул орк-берсеркер Крашер. — А у него губа не дура. Нормальные такие планы.
Гаруна печально посмотрела на Илая и прежде, чем исчезнуть, обратилась к нему уже по своей воле:
— Дядя. Останови его в память обо мне и моём отце.
Если честно, я не очень понимал, при чём тут её отец. Как будто с этим шаманом никакой связи нет, или какая-то часть истории всё ещё оставалась скрытой от меня? Царь заказал меч отцу Гаруны, но погиб прежде, чем смог забрать свой меч. Допустим, поскольку меч предназначался Царю, условно он считается его собственностью и поэтому с помощью Закаленного в Крови Титанов Стального Меча можно призвать его духа. Хотя логика тоже довольно сомнительная. И всё ещё непонятно, как во всём этом участвовал шаман Раста?
Призрак орчанки исчез, и Илай прорычал:
— Мы должны забрать у него этот меч.
— Само собой, — согласился я.
Мне-то нужно это сделать просто «кровь из носу», причем всего за два часа.
— Мы поможем, — тут же присоединился Три Руки. — Если вы дадите нам задание и пообещаете достойную награду.
Ого, хитрый какой. Хотя, он же игрок, вполне здоровая реакция. И, судя по довольному лицу шамана, он действительно получил запрос от системы на квест, и с радостью принял его.
— Осталось понять, где искать этого шамана, — недовольно сказал орк-берсеркер. — Вот послушал бы Трёхрукого, мы бы это уже узнали.
— И не получили такой крутой квест, — осадил его Три Руки. — Всё нормально. Найдём. Меня больше волнует, сможем ли мы с ним справиться.
Пожалуй, я не буду им говорить, что речь идёт о верховном шамане 140 уровня. Пусть это будет сюрпризом.
— Какие у нас дальнейшие планы? — деловито спросил Илая шаман.
— Раста — бывший шаман племени «Золотых Песков», а ныне Верховный Шаман племени «Золотых Щитов».
Орк с чубом на макушке хихикнул.
— Главное, что не «Золотого Дождя», с такими я бы связываться не хотел.
— Стоп, но ведь, насколько я помню, «Золотые Пески» и убили последнего Царя, — удивился я, отлично помня рассказ Гаруны, поскольку слышал его неоднократно в зацикленном мирке Хотея. — Зачем же ему призывать Царя, которого он сам и убил?
— Я не знаю, — развел руками Илай. — Но если он сможет призвать последнего Царя, то все усилия Красных Шапок уйдут в сортир. Ни одно из племён не сможет оспорить его власть.
— Красных Шапок? — навострил уши шаман Три Руки. — О чём речь? Может, вы даже знаете, кто является главой этого общества?
Ох, только этого мне не хватало.
— Я глава общества Красных Шапок, — чистосердечно ответил Илай.
И только в этот момент я вспомнил, что он сам при первой встрече в Келевре рассказывал о проклятии Гесера, которое вынуждает его всегда говорить правду. Как же я мог забыть такой важный факт⁈
— Оп-па, — потёр ладони Крашер. — Это мы удачно зашли…
— Спокойно, — неожиданно остановил его Три Руки. — Ты новое задание внимательно читал? Это куда круче, чем поиски главы Красных Шапок.
Уж не знаю, что там пообещал им Илай, но берсерк спорить не стал, да и Чуб согласно кивнул. А ведь шаман упоминал, что за задание, связанное с Красными Шапками, они могли получить звания варбоссов. Это даже круче моего нынешнего воинского звания старшего лейтенанта, которое для обычных игроков уже было чем-то недостижимым.
— Рефлекс, — буркнул берсерк. — Согласен, теперь наши приоритеты поменялись.
Илай быстро направился обратно в здание, где скомандовал секретарше, а точнее, жене:
— Дорогая, полная боевая готовность! Выступаем через пять минут!
— Ясно!
Орчанка встала из-за стола, и тут выяснилось, что ростом она превосходит всех игроков и самого Илая, о себе я и вовсе молчу, я дышал ей примерно во вторую пару идеально отрисованных кубиков пресса. Через мгновение в руке орчанки появился огромный двуручный топор, который она крутанула так ловко, что даже не задела никого и ничего в зале, а это было непросто, уж слишком большим было её оружие.
— Чтобы призвать такого сильного духа и провести ритуал переноса в физическое тело, потребуется много приготовлений, — проговорил Илай. — Думаю, единственное место, где он может подготовить всё это — Усыпальница Предков.
— Далеко? — сразу спросил я.
— Минут двадцать верхом, — неожиданно вмешался шаман Три Руки. — Я там был. Классовый квест сдавал.
— Тогда погнали! — азартно воскликнул орк-берсерк.
— Сначала нам нужно собрать достаточное количество воинов, — не согласился с ним торговец. — Уверен, там очень серьёзная охрана. Не думаю, что время идёт на часы, подобные ритуалы проводятся ночью, а не днём.
Вот тут он меня очень сильно расстроил, я-то ночи ждать никак не мог.
— А может, нам и не надо воевать с охраной? — предложил я. — Мы проберёмся внутрь тайно и украдём меч. Вы пока собирайте армию, а мы попробуем действовать сами.
— Хорошо, — неожиданно легко согласился Илай. — Это отличная идея. Если у вас получится, это позволит избежать лишнего кровопролития.
— Реально орк-пацифист, — пробормотал Чуб. — Дожили…
Зато Три Руки радостно рассмеялся.
— Парни, смотрите, задание обновилось, и награда стала ещё выше.
Вот тут я почувствовал себя слегка обделённым. Нет, понятно, что у меня есть своё собственное задание, которое куда важнее, да и награда там выше, но всё равно обидно. Илай мог бы и мне такое же задание выдать.
В итоге мы быстро распрощались с торговцем, и вышли на улицу.
— Скажи честно, у тебя же задание связано с этим мечом? — первым делом спросил шаман Три Руки.
Мне не было смысла отнекиваться, поэтому я согласно кивнул.
— И, видимо, есть какое-то ограничение по времени, иначе бы ты так не торопился, — продолжил допытываться орк, являвшийся «мозгом» в их троице.
— С чего ты взял, что я тороплюсь? — всё же попытался не согласиться я.
— Тогда знаешь что… — Три Руки посмотрел на несуществующие часы на руке. — Мне нужно выйти из капсулы на пару часов, давай отправимся в Усыпальницу Предков когда я вернусь.
— Ладно, ладно, — вынужденно согласился я. — Скажем так, чем быстрее я заполучу этот меч, тем лучше.
— А что ты нам можешь предложить за скорость? — продемонстрировав клыки в донельзя довольной ухмылке, спросил шаман.
В общем, торговались мы минут десять, и в итоге, призвав в свидетели Гесера, я пообещал заплатить каждому из орков по десять тысяч золотых. Оставалось надеяться, что Наумов и Борис не станут сильно ругаться из-за потери такой суммы, хотя, в нынешних реалиях, когда мир катится в тартарары, цепляться за деньги было бы просто глупо.
Вот только, видимо, мы слишком долго стояли на открытом месте, потому что неожиданно нас окружила пятёрка орков-игроков. Без принадлежности к какому-либо клану, с уровнями плюс-минус равными нашим, и с оружием наголо.
— Эй, парень, сними-ка плащ, — скомандовал мне один из них, демонстративно поиграв огромной секирой. — Очень интересно кто ты, и зачем скрываешься.
Мда, похоже, функция невидимости в толпе тут не сработала, поскольку нас было меньше десяти человек на пустынной улице.
— Это что за беспредел⁈ — возмутился Чуб.
— Не дёргайтесь, — предупредил его другой игрок. — В этом районе города не бывает стражи. Мы просто хотим утолить своё любопытство, если за него нет награды, то мы вас отпустим.
Наш орк-берсерк расхохотался.
— Вы нас отпустите⁈ Да это мы вас не отпустим!
— А опустим, — весомо добавил Чуб.
И тут завертелось. Я-то особо за себя не переживал, поскольку мог легко избежать любых ударов с помощью Электрической Формы и сбежать Сдвигом, а вот уверенность в победе моих трёх попутчиков слегка удивляла. Первое, что сделал шаман Три Руки — это ударил полупрозрачной рукой, появившейся прямо у него из груди, ближайшего к нему игрока. Из того в самом прямом смысле слова выскочила его душа, на мгновение зависнув рядом с телом, а потом вернулась обратно. Но за это время Крашер уже успел нанести несколько ударов топором тому по голове, и снести половину здоровья.
Я, как и планировал, дождался, когда меня атакуют, и ушёл в Электрическую Форму. Коснувшиеся меня орки получили урон электричеством и отшатнулись, я же совершил Сдвиг, пройдя сквозь ещё одного игрока, и уже из-за спины схватил его Плазменной Цепью. Увидев, что противник обездвижен, Крашер тут же бросился к нему рывком и нанёс серию ударов топором, завершившуюся критом, обнулившем его жизни.
Чуб достал большой щит и теперь прикрывал им себя и шамана, периодически отбиваясь мечом. В этот момент из дома выскочила жена Илая и с яростным кличем ворвалась в битву, с лёгкостью вертя длинной секирой. Все противники мигом позабыли о нас, видимо, под действием какой-то способности Душары, и мы с радостью воспользовались этой возможностью, чтобы добить их в спины.
Вся битва заняла не больше минуты. Как только игроки погибли, Чуб без лишнего стеснения собрал несколько выпавших из них шмоток.
— Что упало, то моё, — заявил он, переиначив поговорку.
Орчанка посмотрела на него таким взглядом, что Чуб не удержался, и сделал пару шагов назад.
— Поехали, может? — проблеял он. — Время не ждёт.
— Поехали, — согласился Три Руки, призвав ездового волка, и его примеру последовал берсеркер. — Пока не наткнулись ещё на каких-нибудь излишне любопытных игроков.
Между прочим, питомцы у орков были довольно высокий уровней, аж под сотые, а главное, могли похвастать самой настоящей бронёй, прикрывающей им бока и головы, и даже удобными сёдлами. К сожалению, Спин с Хаоситом никакую экипировку носить не могли, поскольку были не совсем материальны, но вот седла на спине единорога мне до сих пор не хватало даже несмотря на довольно высокий уровень Верховой Езды.
— Кхм… — смущённо кашлянул я, взглянув на неактивную иконку Спина. — У меня нет ездового питомца… сейчас.
— Хах, — прыснул Чуб. — Ну ты лошара, хоть бы лошадку простую прикупил. Ладно, садись ко мне, только не вылети из седла и слишком сильно не прижимайся. А то у меня спина — это эрогенная зона.
— Минутку, — буркнул я, демонстративно проигнорировав глупую шутку.
Мне было очень интересно, чем там занимается Спин в компании моей копии, поэтому я проверил планшет и, к моей немалой радости, увидел ответное сообщение от Нэ-Тарка. Похоже, гремлин умер и у него появилось свободное время в Зоне Возрождения, чтобы связаться со мной:
«Мужик. Ну ты крут! Всегда бы ты так играл!».
И на этом всё. Он прикалывается что ли⁈ Я же спросил, почему моя копия не развеялась спустя час, как и обещал Артём. Что там происходит вообще⁈
Мысленно матерясь, я забрался на волка за спину Чубу. Спасибо прокачанной Верховой Езде, даже не хватаясь за орка, я чувствовал себя вполне уверенно даже несмотря на то, что волки сразу сорвались в галоп. Похоже, орки сделали это специально, надеясь сбросить меня на землю просто ради прикола, но тут их ждал облом.
— Слушай, а чего ты сейчас-то скрываешься? — спросил меня шаман Три Руки. — Мы уже в одной команде, общий квест выполняем. И ты нам столько денег уже должен, что я сам готов с тебя пылинки сдувать.
В чём-то он был прав, но я ведь не знал, какую награду за мою голову назначил «Дух Охоты». К чему рисковать?
— Это часть задания, — нашёл я довольно сомнительную отмазку.
— Попахивает враньём.
— Не, это он просто верхом ездить боится, — не оборачиваясь, прокомментировал Чуб.
В целом мне даже начинала нравиться эта троица орков. Да, они были резковаты в общении и откровенно говорили, что их интересуют только деньги и артефакты, но в этом нет ничего плохого, ведь большая часть людей в игры так и играет.
Покинув Ар-Гралл через огромные ворота, мы выехали в пустыню и вздымая пыль помчались в сторону ближайших гор, окружённых небольшим леском.
— Усыпальница Предков находится в пещере? — предположил я.
— Нет, это плато на самой вершине горы, — ответил шаман. — Там располагаются пирамиды из черепов орков, погибших в бою. Их используют для призыва духов, если нужно получить совет от предков.
Прикольно. А интересно, как они находят нужный череп? Или там каждый подписан? И если понадобится какой-нибудь череп в основании пирамиды, то как его достать, чтобы всё не рухнуло?
— Но подниматься туда придётся через пещеру, — добавил Три Руки. — Уверен, внутри будет охрана, раз уж там проводится такой серьёзный ритуал, хотя обычно её нет. Будь у нас летающий маунт, всё было бы куда проще.
«Вот!» — воскликнул Хаосит. — «Отдал бы мне повышение класса, я бы смог легко поднять нас наверх!».
— Да успокойся ты, — отмахнулся я. — Мы бы не успели за час добрать тебе два уровня.
На подъезде к горам, мы спешились и дальше пробирались уже пешком. Три Руки уверенно вёл нас ко входу в пещеру и, что самое интересное, там не обнаружилось никакой охраны, во всяком случае, на первый взгляд.
— Слушай, нам лучше объединиться в группу, чтобы удобнее было действовать внутри, — предложил мне шаман.
— Да я бы с радостью, но не могу, честное слово. На мне проклятие.
— Ну-ну, — вновь скептически хмыкнул Три Руки.
— Честно, — раздражённо сказал я, скинув капюшон и открыв свой ник. Перед тем, как ввязываться в бой, хотелось понять, насколько этой троице можно доверять, и заодно показать, что сам я больше ничего не скрываю. — Не могу я принять группу.
Орки переглянулись и пожали плечами.
— Ладно, ладно, верим.
Я ожидал от них хоть какой-то реакции на свой ник, но её почему-то не было. Будто они не знали о заявленной «Духом Охоты» награде. Хотя, может, так и было, не все же следят за подобными объявлениями.
— Эй, так это за тебя предлагал награду «Дух Охоты», — вдруг воскликнул берсеркер.
Вот чёрт, всё-таки они знают.
— Терпеть их не могу, — неожиданно зло заявил Три Руки. — Кланы ставят себя выше других игроков, мешая нам играть и зарабатывать. И эти награды за игроков, перешедших им дорогу, это один из способов прижимать одиночек, пошедших против корпоративной машины!
— То есть, вы меня не сдадите? — уточнил я.
— Конечно, сдадим, — фыркнул шаман. — Сразу, как только завершим этот квест. А пока мы работаем вместе.
Тем временем мы подошли к пещере, и вдруг все трое орков резко остановились и вскинули оружие.
— Стой.
Из темноты вышел игрок в блестящих доспехах с отлично знакомым мне ником «МастерЩенков», размером ничуть не уступающий даже самым крупным оркам. Это же тот самый эмиссар из «Духа Охоты», что предлагал найти и взять в заложники моих родителей!
— А Закериал был прав, ты всё-таки смог найти это место, — с лёгким удивлением проговорил рыцарь. — Я до последнего думал, что трачу время зря, ожидая тебя здесь. К тому же, наши уверяли, что ты никуда из Келевры не уходил и активно участвовал в защите города. Значит, мне повезло, и я смогу лично помешать тебе завершить квест и вылететь из гонки эмиссаров.
В отличие от неизвестно как прокачавшегося до 139-го уровня Закериала, Мастер Щенков был всего лишь 108-го. Поэтому я не очень понимал, откуда взялась такая уверенность в себе, пока из невидимости вокруг нас не вышел ещё десяток убийц, а на склоне пещеры не вылезли лучники.
— Сожалею, чувак, тут мы мало чем сможем помочь, — тихо проговорил Три Руки. — Максимум — выиграть тебе десяток секунд, чтобы попытаться сбежать. Если согласен, кивни.
Надо же, вот уж не думал, что троица орков окажется настолько полезна, да ещё и так слаженно выступит на моей стороне. Всё-таки я им до последнего не доверял, возможно, и зря. В принципе, я мог оставить их здесь и допрыгать до вершины горы с помощью Универсального Отталкивания, при условии, что смогу сбежать отсюда, так что в предложении орка был определённый смысл.
— Эй! — крикнул шаман рыцарю. — Вы же из «Духа Охоты»? Я слышал, что положена награда за убийство этого игрока, а мы его даже к вам привели.
«Ах, это он так собрался выигрывать мне время?» — удивился я. — «Или и правда надеется срубить деньжат? Я уже окончательно запутался».
— Зачем тратить деньги, если он уже здесь? — ехидно спросил рыцарь, и махнул рукой своей армии, командуя начало атаки. — Мы будем убивать вас троих, пока не закончится время квеста!
И в этот момент время для меня словно замедлилось, а голова разболелась так сильно, словно вот-вот лопнет от перенапряжения. В памяти появились воспоминания последних двух часов, которые никак не могли быть моими. А на самом краю зоны видимости ранее серая пиктограммка Спина вновь стала доступна, причём питомец теперь был в форме переливающегося молниями дракона!
«Спин, ко мне!» — мысленно скомандовал я, и время вновь продолжило свой бег.

Глава 5

Келевра. За два часа до…

Я чувствовал себя просто великолепно. Казалось бы, мысли о том, что я — лишь копия, должны были смутить и сбить с толку, но ничего подобного не было, внутри ощущалась только непривычная ясность сознания и буддистское спокойствие. Возможно, дело тут в отсутствии страха смерти или связи с бренным физическим телом, полном гормонов? Не может же точная копия быть лучше оригинала? Так ведь? Хотя, если скопирована лишь матрица данных личности, а «процессор», если это можно так назвать, работает быстрее, то и ход мыслей станет иным.
Изучив игровой интерфейс, я убедился в том, что скопировалось всё, даже откаты использованных способностей так и не восстановились, что было довольно обидно, между прочим. С экипировкой тоже было интересно: надетые на мне шмотки сохранились, а инвентарь был полон запасённых эликсиров, но вот остальные вещи пропали. Но даже на том, что осталось висел статус «невозможно передать». Интересно, а остальные мёртвые возрождались таким же образом?
Оглядываясь вокруг, я сразу подмечал мелочи, на которые раньше не обратил бы никакого внимания: как Нэ-Тарк и Пинки постоянно жмутся друг к другу, а Антибиотик периодически достаёт планшет, чтобы проверить сообщения. Похоже, он переписывался с кем-то, и, судя по нетерпению, это явно была девушка. И я даже догадывался, кто именно, уж слишком сильным был его интерес к некромантке, когда мы встретились в реале.
Похоже, я действительно стал мыслить иначе, чем раньше, и сам это отлично осознавал. Более того, я наслаждался тем, насколько чётко и быстро могу реагировать на происходящее вокруг.
— Ты понимаешь, что являешься копией? — осторожно спросил «оригинал».
— Я же не идиот, — фыркнул я, уже на примере этого вопроса понимая, насколько сильно отличается наше мышление. — По-моему нам повезло, что теперь мы можем и поучаствовать в осаде, и спокойно отправиться на поиски меча.
Затем я предложил «себе» попробовать забрать Спина, чтобы прокачать ему недостающие уровни до формы дракона. Во время осады сделать это будет не так уж и сложно, если дать Спину самому добивать противников в форме волка. А там уж, при повышении класса, смена облика всё равно обновится, и он сможет сразу превратиться в летающего маунта. Питомец явно нехотя, но всё-таки перешёл под моё командование, и я тут же ощутил его эмоции: лёгкое недовольство, смятение, опаску. Послав в ответ спокойствие и уверенность, я смог укрепить свою связь с ним и убедиться в том, что Спин будет послушно следовать всем моим приказам.
Почему-то сейчас всё казалось таким простым и решалось так легко. Более того, я будто со стороны видел все сделанные мной ранее ошибки, и даже решил указать на парочку из них оригиналу. Вдруг пригодится в будущем. Он отреагировал спокойно и пообещал принять к сведению. Иного я от себя и не ожидал. Красавчик, мышление ему даётся не особо хорошо, но, главное, он мыслит в верном направлении.
— В общем, мой совет на крайний случай — дождись отката Шёпота Судьбы и попробуй спросить о мече, — сказал я себе напоследок. — И вообще, тщательно продумай вопросы, которые можно задать, это же просто имбовая способность, которой ты до сих пор нормально не пользовался. И удачи там.
Не то чтобы я считал, что оригинал сам до этого бы не додумался, просто, когда вокруг происходит столько всего и твой «процессор» ещё старой немного тормознутой модели, очень легко забыть о каких-то важных вещах.
Поднявшись на стену следом за Артёмом и остальными, я увидел тех, с кем нам предстояло сегодня сражаться до момента, пока не прибудет армия Империи. Не сказал бы, что игроков было много, особенно на фоне армии орков, ранее осаждавшей город, но и дело тут было вовсе не в количестве. Игроки были куда более непредсказуемы в тактике и каждый из них обладал самым разным набором способностей, поэтому бой нам предстоял очень тяжелый. К тому же, их всё равно было значительно больше, чем нас. Одна надежда на то, что каждая смерть внутри города будет играть в нашу пользу благодаря проклятию Бога Мёртвых. Кстати, а почему проклятие, а не благословение, если мы храм в его честь построили? Звучит как-то не очень приятно.
— Не так уж их и много, — заметил Нэ-Тарк, будто прочитав мои мысли. — Я-то думал, будет прям огромная армия.
И тут по всей площади перед городом начали открываться многочисленные порталы.
— Просто большая часть высокоуровневых игроков прибывает только к началу штурма, чтобы не тратить время даром, — пояснил Антибиотик. — Думаю, вскоре их будет раза в три больше, чем сейчас.
— Тогда у нас точно проблемы, — дёрнул ушами гремлин.
Порталы сверкали по всему пространству вокруг, а тем временем первая волна разномастно одетых игроков, самых разных рас и классов добежала до защитного поля и начала яростно его атаковать.
— Это рядовые игроки низших уровней, — прокомментировал Антибиотик. — Отправили их на убой. Самые сильные пойдут последними.
К счастью, купол поглощал большую часть атак, поэтому для его уничтожения и требовались осадные орудия, наносящие каждым попаданием огромное количество урона. Но пусть девяносто девять процентов урона и поглощались куполом, игроков было слишком много и прочность нашей защиты быстро поползла вниз. Со стен в противников тут же полетели заклинания и стрелы, но «Дух Охоты» неплохо подготовился и часть игроков занималась исключительно установкой щитов.
— Марк, ты бы не мельтешил на стене, — напомнил я стоящему рядом иллюзионисту. — А то подставишь сестру.
Марк, Нэ-Тарк, Пинки, Антибиотик и даже сам Артём, хоть и был эмиссаром Бога Мёртвых, смотрели на меня с недоверием как на какого-то монстра.
— Да уже не важно, — нехотя ответил иллюзионист. — Сестра вышла из клана, как и многие другие, не пожелавшие портить свою репутацию. Остались только самые шибанутые.
Сколько же их было изначально, если вся эта толпа лишь часть клана?
— Какой у нас в целом план? — уточнил я.
— Для нас главное — просто продержаться один час, — повторил очевидный факт Антибиотик. — Захватить Келевру они не могут, поскольку относятся к нашей же фракции, а город принадлежит Империи. Закериал грозил Фальку, что способен уничтожить Зону Возрождения, вот её и надо защищать в первую очередь, к тому же, без неё все наши погибшие игроки станут появляться чёрт знает где.
Раздался яростный рёв, и над куполом взвился красный дракон. Закериал явно решил не тратить время зря, и сразу использовал своё самое сильное оружие для атаки на защитный купол — единственное, что не позволяло игрокам попасть внутрь и устроить тут настоящих хаос. И стоило дракону нанести несколько ударов огнём, как по защитному куполу пошли многочисленные трещины. К нему тут же присоединились ещё несколько летающих маунтов — грифоны и какая-то яркая птица. С башен по ним начали стрелять успевшие восстановиться после прошлой осады баллисты, а со стены — все игроки, имеющие дальние атаки, но монстры с лёгкостью уходили от большинства стрел и заклинаний. Всё-таки с ПВО[1] в Арктании были определённые проблемы.
— Фрам с нашими ассасинами, умеющими устанавливать ловушки, заминировали всю площадь, они активируются сразу, как только рухнет купол, — быстро продолжил говорить Антибиотик. — Только ты, поскольку не в нашей группе, не можешь видеть мины, поэтому туда не суйся. В остальном, лучше всего для нас будет растянуть поле битвы на весь город и действовать небольшими группами. — Он указал на нескольких незнакомых мне игроков из «Неназываемых» с уровнями под сто тридцатые. — Мы же с командой возьмём на себя самых высокоуровневых противников.
— Мины я вижу, — сказал я, посмотрев во двор со стены, с помощью Магниточувствительности. — Закериал для нас является главной опасностью, ведь вряд ли он доверит артефакт, уничтожающий Зону Возрождения, кому-то другому, поэтому я разберусь с ним сам.
Хотя, по факту, я был уверен, что Корну и остальным проклятым уничтожение Зоны Возрождения ничем не грозит, а обычных жителей мы уже эвакуировали в «мэтро». Поэтому вся опасность её уничтожения — это неудобство для игроков, которые начнут возрождаться после смерти вне территории города. Неприятно, но не критично, вот только Закериал-то этого не знал. А знание его главной цели позволяло точно знать, куда он направится сразу после уничтожения купола, а значит, я мог придумать план, как с ним разобраться за максимально короткое время.
— Один? — скептически посмотрев на меня, переспросил Антибиотик.
— С командой, — поправился я.
Купол уже был на последнем издыхании, поэтому я просто схватил Нэ-Тарка и Марка, и потащил за собой. Спин тоже послушно последовал за нами.
— Идём, у меня есть план, — соврал я.
Марк мне был нужен, прежде всего, для того чтобы крутиться где-то рядом и поддерживать иллюзию. Увы, она действовала только до тех пор, пока я был в его зоне видимости. Нэ-Тарк же был полезен своими максимально необычными способностями, которые могут стать неожиданностью даже для Закериала.
— Куда мы? — на бегу спросил Марк.
— К кладбищу.
— Ну да, ты ж мертвец, — хмыкнул иллюзионист. — Всё логично. Но может всё не так плохо, и мы ещё посопротивляемся?
План сформировался в голове ещё до того, как мы спустились со стены. Первым делом я забежал на минное поле и принялся на ходу вытягивать мины из земли к себе в руку, напитывать Электрическим Зарядом, и затем убирать в инвентарь. Мне нужно было как можно больше урона, чтобы разобраться и с драконом, и с Закериалом одним махом. К счастью, мой инвентарь был практически пуст, и мин я мог туда уместить очень много. Более того, с помощью Власти над Механизмами, я переактивировал часть оставшихся мин, чтобы они теперь считались моими.
— Если что, использовать Кровавую Деноминацию я не смогу, у меня столько денег нет, — предупредил Нэ-Тарк.
— Нам это и не нужно, — ответил я, продолжая на ходу собирать одни мины и активировать другие. — Я хочу, чтобы ты использовал Проклятие Ипотеки, когда я перемещусь на спину дракона.
— Но это АОЕ способность, тебя тоже зацепит.
Я выразительно посмотрел на гремлина.
— А, ну да, — кивнул он. — Ты же мёртв.
Вот только боль я тоже чувствую, но об этом гремлину знать не обязательно. Но я выдержу, уже привычный. А вот Закериал в прошлую нашу стычку на боль реагировал гораздо сильнее, чем я. Похоже, он не так часто дрался с противниками, которые могли оказать ему серьёзное сопротивление, и недостаточно прокачал устойчивость к боли. А значит, сильная боль его может вывести из строя на какое-то время.
Набрав достаточное количество мин, я использовал способности механика, чтобы скрепить их между собой. Теперь достаточно будет одного сильного удара электричеством, чтобы все они разом взорвались.
Купол лопнул, и на стенах началась абсолютно хаотичная бойня. Мы же втроем, а точнее, вчетвером вместе со Спином, забрались на одно из зданий рядом с кладбищем, где Марк прикрыл нас иллюзией, и принялись ждать. К счастью, Закериал на драконе появился практически сразу, явно решив не затягивать с выполнением своей угрозы уничтожить Зону Возрождения.
— Ждите здесь, — скомандовал я, беря на руки Спина. Волк слегка опешил от неожиданности, и нахохлился, явно проявляя недовольство, но вырываться не стал. — Нэ-Тарк, как я окажусь на спине дракона, сразу бей Проклятием Ипотеки.
Рассчитав расстояние, я применил Универсальное Отталкивание, чтобы оказаться на достаточно близком расстоянии для Сдвига, и оказался сразу рядом с Закериалом. Как я узнал, что Сдвиг подействует и на Спина? Просто сделал предположение, к счастью, удачное.
— Ты⁈ — искренне удивился Закериал, уставившись сначала на меня, а потом на волка, удобно устроившегося у меня на руках. — Ты же должен искать меч!
И тут же я ощутил вспышку боли, словно по всей коже прошли наждачкой, а Закериал закричал и рухнул на колени. Как я и думал, к боли он не привык. Достав из инвентаря всю накопленную взрывчатку, я сунул Спина в неё носом и скомандовал использовать Молниеносный Удар. И тут же принял Электрическую Форму и совершил Сдвиг прочь от взрыва.
К счастью, как я и предполагал, Спин в форме электричества был прижат ко мне и Сдвиг подхватил и его. Появившись в стороне от взрыва и падающего на землю дракона, я пару раз оттолкнулся от воздуха и вновь оказался на крыше с Нэ-Тарком и Марком.
Взрыв заряженных электричеством мин оказался достаточно мощным, чтобы убить и дракона, и мага, а главное, основной опыт за них отправился Спину, поскольку именно он активировал мины. Питомец разом получил четыре уровня, что меня немного расстроило. Я рассчитывал на пять.
— И всё⁈ — как-то даже обиженно воскликнул гремлин. — В прошлый раз его из баллист полдня расстреливали!
— Это всего лишь дракон, — хмыкнул я, продолжая держать волка на руках.
— Ага, и он теперь на нашей стороне, — ухмыльнувшись, сказал Марк, указав мне за спину.
А там уже расправлял слегка обглоданные пламенем крылья зомби-дракон с зомби-Закериалом на спине. И они тут же взмыли над городом и бросились атаковать грифонов и других летающих маунтов «Духа Охоты».
— Отлично, — выдохнул я. — А теперь следуйте за мной, мне нужно набить ещё несколько уровней питомцу до того, как я исчезну.
Бой уже переместился со стены во двор, и оттуда раздались первые взрывы оставшихся мин, и ко мне хлынул опыт. Не так много, но лучше, чем ничего, к тому же, небольшая часть этого опыта доставалась и Спину.
— С другими игроками действуем так же, — предупредил я Нэ-Тарка. — Накидывай Проклятие Ипотеки туда, куда я перемещусь, а дальше будем действовать мы со Спином.
И я начал прыгать между зданиями, отлавливая отдельных игроков. Перемещаясь Сдвигом вплотную к ним, я ловил их Плазменной Цепью, затем бил молнией, а Спин старательно добивал. Как Антибиотик и говорил, первой волной в город хлынули рядовые игроки, и убивать их с моим уровнем было несложно.
В принципе, необходимость в иллюзии Марка уже отпала, поскольку я сделал главное — показался перед Закериалом, который просто не успел присмотреться и разрушить иллюзию Марка. Теперь он считает, что я всё ещё в городе, и после возрождения вновь вернётся сюда. Да и игроков вокруг становилось всё больше и больше, и вскоре битва стала настолько хаотичной, что Нэ-Тарк при всём желании не смог бы мне помочь. Зато у меня возникла другая интересная идея…
Марк прятался всё там же на крыше, атакую противников с высоты и вновь прячась в иллюзии. Переместившись к нему, я предложил накинуть иллюзию на мёртвого дракона и Закериала, и спустя пару мгновений над городом летел восстановленный дракон с магом.
— Это ловушка! Отступаем! — кричал Закериал, над котором светился «подчищенный» иллюзией от слова «мёртвый» ник.
Конечно, высокоуровневых игроков такой иллюзией не обмануть, но определённый переполох в рядах нападающих это точно вызовет.
— Ты гений! — радостно ухмыльнулся Марк. — И как я сам до этого не додумался?
Уже спустя двадцать минут, поднятых проклятием мертвецов в городе стало больше, чем игроков, и они начали уничтожать членов «Духа Охоты» одного за другим. Я понял, что такими темпами не успею добить нужное количество опыта для Спина, и был вынужден ускориться. Вновь подхватив волка на руки, я перемещался по полю битвы, подгадывая моменты, когда у противников почти заканчивалось здоровье, совершал к ним вплотную Сдвиг, и буквально совал в лицо волка, который с радостью кусал всё, до чего дотягивался.
До набора Спином 90-го уровня оставалось совсем недолго, и предоставленный мне час жизни уже подходил к концу.
— Цеппелины Империи! — раздался чей-то крик, и действительно вдалеке появились два огромных летательных аппарата с подмогой.
В какой-то момент я увидел недалеко от себя Антибиотика в компании с Артамоном Грозным и Мёртвым, а так же Мёртвым Закериалом, Мёртвым Александрием и ещё каким-то призванным высокоуровневым мёртвым игроком. Они занимались охотой на самых сильных из противников, причём делали это вполне успешно.
Заметив меня с волком на руках, Артём показал большой палец и продолжил размахивать топором. Я же поймал очередного игрока Плазменной Цепью и скомандовал Спину «фас», а после убийства передо мной выскочило системное сообщение:

'Ваш питомец достиг 90-го уровня и может получить четвёртую форму летающего маунта.
На выбор предлагаются:
Форма «Громовой ястреб» — сильные атакующие навыки, быстрая скорость, но слабая маневренность.
Форма «Небесный змей» — отличная маневренность, возможность пожирать существ и временно перенимать их способности.
Форма «Облачный дракон» — невысокая скорость полёта, устойчивость к магическим атакам и сильная физическая защита.

Что ж, выбор был очевиден — Облачный дракон. Как показал пример Закериала и его дракона, чем больше защита летающего маунта, тем лучше.
Я уже приготовился к тому, что должен исчезнуть и перенести воспоминания в «оригинал», но вдруг мир вокруг меня поплыл, и я оказался в пустоте… продолжая ощущать себя отдельной личностью.
— Нам нужно поговорить, — раздался приятный женский голос.
[1] ПВО — противовоздушная оборона.

Глава 6

Настоящее. Усыпальница Предков.

Первый залп стрел и заклинаний прошёл сквозь меня в тот момент, когда я принял Электрическую Форму. Чуб прикрылся огромным башенным щитом, возникшим прямо перед ним, а Три Руки создал алый магический щит, дополнительно прикрыв себя и берсеркера. Я тоже создал Щиты Хаоса, активировал Ауру Хаоса, а сразу после этого призвал Спина и спустя долю секунды над нами в воздухе возник дракон и накрыл нас чешуйчатым ярко-голубым крылом, с лёгкостью заблокировавшим все стрелы и заклинания. Более того, часть из них отразилась обратно в противников.
— Это что⁈ — воскликнул Чуб.
— Моя «лошадка», — ехидно ответил я. — Сойдёт?
«Пфф», — ревниво прокомментировал Хаосит. — «Не впечатляет».
Воспоминания о защите Келевры крутились в голове многочисленными фрагментами и сбивали с толку, но причину выбора именно такой формы Спина, я понял сразу.
— Не сопротивляйтесь! — крикнул я оркам, а сам Сдвигом переместился сразу на спину огромному синему дракону.
Питомцу же я скомандовал схватить лапами моих напарников, и взмыть в воздух, чтобы покинуть радиус атаки игроков. И только оказавшись высоко над землёй, я вызвал окно характеристик дракона и быстро их изучил:

«Спин, Облачный дракон, уровень 90».
Эпический питомец.
Сила 160.
Ловкость 160.
Интеллект 160.
Мана: 1500.
Здоровье: 10000.
Свободные очки характеристик: 0.
Особенности: высокая устойчивость к магическим и физическим атакам.
Способности:
Атомное дыхание (активная): концентрируя энергию в течение нескольких секунд, дракон атакует противника мощным потоком энергии уроном 100*интеллект (300 ед. маны),
Отражение (пассивная): с шансом 10% шкура дракона может отразить направленное на него магическое заклинение.
Крепкая шкура (пассивная): отражает 10% получаемого физического урона в противника.

Моя копия решила, что мне необходим летающий танк, способный сопротивляться любому урону. Пожалуй, я тоже считаю это правильным выбором, точнее, технически это и есть мой собственный выбор. Но даже у этого танка есть неплохой атакующий скилл, а значит…
«Давай-ка ударим по ним в ответ», — скомандовал я дракону, и он завис в воздухе, распахнул пасть и начал нагнетать в ней голубую энергию. А спустя десяток секунд вся накопленная энергия вырвалась широким лучом и ударила в землю под нами, туда, где стоял МастерЩенков и другие игроки. В земле перед пещерой образовалась огромная воронка, а по системному сообщению и полученному опыту я понял, что кого-то из игроков точно задело.
«Ты мой летающий Годзилла», — невольно умилился я.
Орки, которых дракон держал в лапах, радостно закричали.
«Летим вверх», — велел я Спину, схватившись двумя руками за торчащие из спины дракона костяные наросты. — «Нужно пролететь над плато и найти шамана».
Дракон резко взмыл в небо, и спустя примерно минуту, мы уже летели над вершиной горы. Плато выглядело как огромный совершенно плоский цельный камень красноватого оттенка площадью под километр. И на всей его поверхности были разложены многочисленные пирамиды из белых клыкастых черепов и высокие толстые колонны из остальных костей. Сделав круг над плато, я сразу нашёл среди костяных конструкций маленькую фигуру шамана, сидящую перед чем-то вроде каменного алтаря с разложенном на нём в позе «звездочки» телом.
Недолго думая, я попросил Спина атаковать шамана сверху Атомным Дыханием, но поток энергии натолкнулся на магический щит и разошёлся в стороны, ударив по костяными колоннам и разбросав их во все стороны. Судя по количеству маны, у дракона был запас маны ещё на два таких удара, и весьма велика вероятность, что шаман их не переживёт даже несмотря на всю свою защиту.
Спин сделал круг и зашёл на второй удар, но в этот момент шаман вскинул руки, в которых держал барабан и палку. Я почувствовал, что сейчас произойдёт что-то очень неприятное, и скомандовал Спину резко взлететь вверх, но это нас не спасло. Мгновение, и дракон исчез! А подо мной в воздухе появился электрический волк, чья морда выглядела донельзя удивлённой. Смешно взмахнув лапами, словно он ещё не понял, что крыльев больше нет, Спин начал падать вниз.
«Ха-ха!» — раздался радостный крик Хаосита, явно ревновавшего к новой форме Спина. — «Бесполезный дракон!».
Раздался удивлённый и быстро удаляющийся от меня крик орков. Я же, уже падая вниз, догадался, что шаман понизил уровень моего питомца до шестидесятого, из-за чего он потерял возможность поддерживать четвёртую форму. Пришлось оттолкнуть себя к земле, чтобы обогнать орков, смягчить своё приземление тем же отталкиванием, и потом подтолкнуть снизу боевых товарищей, чтобы они не разбились. Конечно, с их уровнями падение с такой высоты могло и не снять всё здоровье, но зачем зря рисковать? Спин же приземлился на плато без особых проблем, применив Молниеносный Удар, а электрическое тело падением не повредить.
— Что это было⁈ — воскликнул Чуб, глядя на меня широко раскрытыми глазами.
— Шаман понизил уровень моего маунта, — пояснил я, указав на волка.
— Не болтаем, лечимся и выпиваем все эликсиры, используем баффы, какие у нас есть, — быстро скомандовал Три Руки товарищам.
Мы приземлились в стороне от шамана, нас от него пока скрывали многочисленные колонны и пирамиды из костей, поэтому на какое-то время мы могли быть в безопасности. И, судя по всему, вряд ли Раста станет отходить от алтаря и охотиться за нами, это было бы глупо. Хотя, попытаться его отвлечь, и подобраться к алтарю может и стоило бы, вот только среди нас не было убийцы или охотника, владеющего скрытностью.
Проверив статус Спина, я узнал, что наложенное на него понижение уровня будет длиться десять минут. Вроде немного, но с учётом того, что на плато сейчас поднимаются игроки «Духа Охоты», этого времени у нас точно не было.
— Шаман 140 уровня, и я не представляю, что у него могут быть за способности. Поэтому пока мы можем лишь использовать старую тактику, — продолжил шаман. — Я ставлю щиты, вы пытаетесь пробиться в ближний бой. — Он посмотрел на меня. — Ты же электромаг? Тогда ты можешь молниями сбивать его касты. Как только шаман начнёт что-нибудь кричать, сразу бей.
Я кивнул.
— Без проблем. Мне защита не нужна, у меня подвижный класс, так что я буду действовать сам по себе.
Орк одарил меня скептическим взглядом, но спорить не стал.
Мы двинулись вперёд между костяных конструкций к красной точке на мини-карте. Сверху пирамиды из черепов казались не такими уж высокими, но теперь они возвышались над нами в три человеческих роста. Столбы же и вовсе по высоте были близки к высоковольтным вышкам. Если с помощью каждой из костей на плато можно призывать духа погибшего орка, то я даже не представляю, как шаманы находили того, кто им нужен.
Когда мы дошли до шамана, он уже ожидал нас с барабаном в руках.
— Гости из другого мира, что вы здесь делаете?
— Что? — слегка опешив, переспросил Чуб. — Откуда он знает?
— Я шаман, — высокомерно ответил Раста. — Духи говорят со мной. Я знаю всё.
Берсеркер фыркнул.
— Прям уж всё? Тангенс тридцати градусов знаешь?
Всё-таки мне эти ребята нравятся. Мало того, что ко всему с юмором походят, так ещё и забалтывают противника, внимательно осматриваясь по сторонам. Я занимался тем же самым. На каменной плите, покрытой старыми до черноты разводами крови, лежал молодой мускулистый орк в одной набедренной повязке. Хотя, они все мускулистые, но этот был особенно развит физически, словно победителя Мистера Олимпия облили зелёнкой. Руки и ноги его были незамысловато прибиты к камню стальными кольями, но он определённо был ещё жив, это было видно по красной полоске здоровья. А вот меча я нигде не нашёл, и это меня слегка напрягало. Я-то надеялся, что он будет лежать где-нибудь рядом с орком, выбранном в качестве сосуда для духа.
— Интересно, если добить жертву, мы прервём процесс? — тихо спросил я нашего шамана.
— Можно попробовать, — ответил он.
Шаман Раста же, будто услышав нас, рассмеялся.
— Даже не надейтесь, вы не сможете остановить меня. Последний Царь Азрог будет воскрешён и поведёт наши армии к завоеванию всей Арктании.
Он взмахнул рукой и у меня перед глазами тут же высветилось системное сообщение:

На вас наложено проклятие «Тотального ослабления»
Ваш уровень временно понижен на 20, очки характеристик так же уменьшены (время действия проклятия 10 минут).

Вот чёрт, я почему-то решил, что он уже потратился на дракона и способность не успеет восстановиться. Правда, даже если бы я знал об этой опасности, то как бы смог подготовиться? Только молиться на Ауру Хаоса, которая, разумеется, сейчас не сработала. Но, кстати, спасибо зомби-Фальку, он принёс мне пару уровней, которые были совершенно не лишними в данной ситуации.
Уровни орков так же опустились до девяностых, и тут же с них, как и с меня, пропала половина экипировки, вернувшись в инвентарь.
— Вот сволочь! — возмутился Чуб. — Мы даже ещё бой не начали, а уже потеряли большую часть сил.
Три Руки же остался стоять ровно в той же экипировке, что и была.
— Хорошо я не успел обновить шмотки, — хмыкнул он. — Хотел сделать это на 110 уровне. Работаем, парни, рановато сдаваться!
Обновив Щиты Хаоса, я велел Хаоситу врубить Ауру Хаоса, а Спину пока не лезть в бой. Не хотелось, чтобы он случайно погиб, ведь через десять минут он сможет вновь принять форму дракона… во всяком случае, я надеюсь, что проклятие никак не связано с временным ограничением на изменение формы.
Чуб и берсеркер Крашер кивнули и бросились на нашего противника, и я последовал их примеру. Шаман же вновь ударил в барабан, но в этот раз мы не потеряли уровни, а из каменного плато появились призрачные руки, схватившие нас за ноги. Я с лёгкостью ушёл от них связкой Электрической Формы и Сдвига, и тут же нанёс по шаману удар Молнией Хаоса. Берсеркер заревел, вырвался из захвата и рывком приблизился к шаману, взмахнув топором. Но вокруг шамана вспыхнуло защитное поле, не позволив нанести урон, и тут же откинуло орка метром на пять. Моя же молния всё-таки сняла нашему противнику хоть немного здоровья, что сильно подняло мне настроение.
Чуб, похоже, из-за понижения уровня потерял оружие, поэтому вместо того, чтобы напасть на шамана, решил попытаться повредить орку на ритуальном камне. Там и было-то здоровья всего ничего, достаточно нанести один удар, но шаман метнул в чубатого орка магический снаряд из красной энергии, сняв сразу половину здоровья, и отшвырнув метров на десять. Следующий снаряд полетел в меня, но я вновь применил связку Электрическая Форма — Сдвиг, пройдя сквозь шамана ему за спину, и нанёс удар Шаровой Молнией, снова сняв немного здоровья.
Берсеркер всё ещё пытался пробиться к шаману сквозь его защиту, а Три Руки что-то долго кастовал, и в итоге прямо с неба на шамана и лежащего на ритуальном камне орка начали падать метеоры из красной энергии.
Шаману Расте пришлось сосредоточиться на защите, расширив защитное поле до камня, но внутри него неожиданно оказался и берсеркер. Воспользовавшись этим, Крашер заревел, попытавшись оглушить противника, но ему это, к сожалению, не удалось.
Бомбардировка защитного поля шамана закончилась без особого эффекта, и тут же Раста переместился ближе к ритуальному камню и разделил установленное защитное поле на два, в одном из которых оказался заперт берсеркер. Сам же шаман возвёл руки к небу и закричал что-то на непонятном языке. Мгновение, и красная энергия начала вылетать из многочисленных черепов вокруг, превращаясь в бесформенных духов с едва различимыми провалами глаз и ртов. Примерно так в фильмах ужасов изображали «полтергейстов».
— Походу «ульта», — крикнул Три Руки. — Все ко мне!
Мы с Чубом отступили, а вот берсеркер всё ещё не мог выбраться, оставшись запертым в защитном поле. Все призраки тут же бросились на него, правда, из-за бесплотности лишь пролетели орка насквозь.
— А ты так не умеешь? — спросил у нашего шамана Чуб. — Какой ты шаман после этого?
— Очень смешно, — буркнул Три Руки. — Молись, чтобы я был очень хорошим шаманом. Это бесплотные духи и каждый раз, пролетая сквозь живых существ, они отнимают здоровье. Защититься от них обычной магией невозможно.
И действительно, здоровье берсерка стремительно поползло вниз, и мы даже никак не могли ему помочь. Он, конечно, пытался пить эликсиры, но призраков было слишком много. Всего спустя секунд тридцать он погиб и отправился в Зону Возрождения.
Тут я слегка напрягся. Интуиция подсказывала, что мои Щиты Хаоса против духов действовать не будут, а значит, я тоже оказался перед ними совершенно беззащитен. Призраков тем временем становилось всё больше и больше, сначала десятки, а потом даже сотни, и все они начали кружиться вокруг шамана.
«Может ничего не усложнять, и просто призвать Айсхёрт Бладштейн?» — подумалось мне.
— Нам повезло, что я пошёл в спиритизм, и у меня очень хорошо прокачана защита от духов. Так что я сейчас поставлю вокруг нас купол, в который они не смогут пробиться, а вы сможете спокойно через него проходить. Я вынужден буду поддерживать защиту и участвовать в бою больше не смогу, но попытаюсь постепенно приблизиться к нему.
Три Руки хлопнул в ладоши и в этот момент от его плеч отделились ещё две полупрозрачных руки, а затем ещё две. Все четыре руки, вместе с реальными, начали делать круги, и постепенно вокруг нас появилось красное защитное поле. И очень вовремя, потому что духи уже атаковали нас, но в итоге им осталось лишь бессильно биться в защиту.
— А почему тогда тебя зовут не Шесть Рук? — не удержался я от вопроса.
— У шамана Три руки, это же база, — фыркнул Чуб. — О чём с тобой говорить вообще, если ты таких простых вещей не знаешь?
Я лишь пожал плечами. Да пофиг вообще.
Взглянув на интерфейс, я увидел, что проклятие будет действовать ещё шесть минут, а у Спина даже меньше. А значит, нам достаточно продержаться это время, и дракон снова сможет атаковать шамана. Вот только как бы Раста не применил ещё какую-нибудь непредсказуемую способность, или не обновил проклятие, но именно поэтому я велел Спину прятаться за ближайшей пирамидой из черепов. Да и игроки «Духа Охоты» должны вот-вот появиться, даже странно, что их до сих пор тут нет.
Между нами и шаманом было метров двадцать, и Три Руки делал по небольшому шагу в несколько секунд, причём делал это так тяжело, словно нёс на плечах штангу килограмм в двести, а то и все триста. От Чуба в данной ситуации толку не было никакого, я же попробовал применить Сдвиг, чтобы выбраться из поля и атаковать шамана Молнией Хаоса. Потом я применил Электрическую Форму, чтобы избежать урона от духов, и прыжком вернулся обратно в защитное поле. Так я успел проделать несколько раз и снести шаману процентов десять здоровья, когда он вдруг насторожился и посмотрел куда-то в сторону.
— Невидимки? — произнёс он, нахмурившись. — Надеялись незаметно подобраться ко мне?
Шаман ударил в барабан и от него разошлась красная волна энергии, подсветившая собой четвёрку игроков, явно приближавшихся вовсе не к шаману, а к нам. Но Расте на подобные мелочи было плевать, и по его приказу десятки духов тут же бросились к незадачливым ассасинам. Пролетая сквозь игроков бесконечным хороводом, духи практически мгновенно обнулили их жизни.
— Ха! — радостно воскликнул Чуб. — Получили!
Вот только, как выяснилось, шаман убил не всех невидимок, и один из них всё-таки проник под нашу защиту и, став видимым, попытался атаковать шамана Три Руки, а мы были слишком увлечены происходящим снаружи, чтобы его сразу заметить. Лишь в последний момент каким-то чудом Чуб успел прикрыть собой шамана, получив весь урон на себя, а поскольку брони на нём особенно не было, то его здоровье мгновенно ушло в ноль.
Я же запоздало применил Плазменную Цепь, чтобы поймать игрока, и принялся бить его Молниями Хаоса. Затем ассасин переключился на меня, метнув нож из тьмы, но наконец-то сработала Аура Хаоса, а затем я Сдвигом переместился к нему за спину и снова применил Цепь. Несмотря на пониженный уровень, мои способности были достаточно высокого уровня, и ещё нескольких ударов хватило, чтобы добить ассасина.
Шаман же, заставив духов крутиться вокруг него словно водоворот, наконец-то достал из инвентаря Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч и воткнул его в ритуальный камень прямо над головой орка, слегка задев его макушку, из которой на меч тут же хлынула кровь. Тело орка начало судорожно дёргаться, словно в приступе сильнейшей эпилепсии, при этом каким-то чудом не углубляя рану на голове, видимо, для этого его и закрепили кольями. Земля под нами затряслась настолько сильно, что абсолютно каждая пирамида и столб из костей частично осыпались с довольно забавным глухим, но мелодичным перестуком. А ведь Илай уверял нас, что подобные ритуалы проводятся только ночью!
— Азрог! — прокричал шаман. — Войди в это сильное молодое тело и прими всю власть над нами!
Я попытался в этот момент вновь атаковать его Молнией Хаоса, чтобы сбить ритуал, но шаман спокойно принял урон, словно его не заметив. Решив рискнуть, я использовал оставшуюся ману, чтобы применить Шаровую Молнию, но неожиданно все окружавшие шамана духи объединились в плотный шар, защитивший Расту. Но было и кое-что хорошее — в материальной форме духи приняли весь урон на себя и разлетелись в мелкие клочки. Вот только было уже поздно, и ритуал был закончен.
Молодой орк с лёгкостью освободился от кольев и рывком поднялся на ноги.
— Мой Царь! — воскликнул шаман, рухнув на колени. — Ритуал проведён слишком рано, и вы не получили всей причитающейся вам силы. Но я сделаю всё, чтобы вы вновь обрели её!
Ха! Всё-таки не зря мы сразу ломанулись сюда. Судя по статистике «Возрождённый Царь Азрог» имел лишь 130-й уровень, а к вечеру мог бы стать гораздо сильнее. Хотя, он и сейчас излучал такую силу, какую я испытывал только находясь рядом с принцессой снежных эльфов или Айсхёрт Бладштейн в её максимально сильной форме.
— Ты⁈ — рыкнул орк, увидев шамана Расту. — Предатель, виновный в моей смерти!
— Я виноват, мой Царь! — склонил голову шаман. — Я думал, что ослабленный проклятьем Царь не может вести орков! Но пришедшие вам на смену племена не смогли стать вам достойной заменой! Поэтому я потратил всю жизнь, чтобы исправить свою ошибку и подготовить ваше возвращение в мир живых!
Орк наклонил голову сначала в одну сторону, потом в другую, размял руки и выдернул из камня меч.
— Ошибки нужно не исправлять. — Он замахнулся, и одним ударом отрубил шаману голову. — За ошибки нужно платить жизнью!
Затем возрождённый Царь орков посмотрел на нас.
— А вы ещё кто такие?

Глава 7

С учётом того, что нас осталось лишь двое, и проклятие понижения уровня ещё не откатилось, шансы на победу были невелики, даже несмотря на то, что Царь был якобы ослаблен. С другой стороны, примерно через минуту Спин вновь вернёт форму дракона, а значит, у нас вновь появится огромный отлично защищённый крылатый козырь.
— Мы помогали шаману возродить вас, мой Царь, — быстро сориентировался Три Руки.
— Молодец, воин, — одобрительно кивнул Царь. — Но что здесь делает мерзкий человек, да к тому же ещё и без ошейника? Это же земли орков. Неужели пока меня не было, нас захватили?
Да-а, похоже, он многое пропустил.
— Это мой раб, он хорошо обучен, поэтому ходит без ошейника, — не моргнув глазом, соврал шаман и подтолкнул меня. — На колени перед твоим Царем, раб.
Вот сволочь, он это наверняка специально, чтобы поиздеваться! Но ради того, чтобы потянуть время, я послушно присел на одно колено. Green Lives Matter, и всё такое.
— Я вижу, ты достойный орк, — важно кивнул Царь Азрог, внимательно посмотрев на шамана Три Руки. — У меня как раз освободилось место личного шамана, ха-ха! Если будешь следовать за мной, то когда-нибудь станешь вторым лицом в Царстве Громга.
Я подозрительно покосился на шамана Три Руки. Если это предложение подкреплено официальным квестом, то у меня могут возникнуть серьёзные проблемы.
— Это будет честью для меня, — радостно ухмыльнувшись, сказал шаман.
Тут я уже напрягся всерьёз и приготовился использовать Электрическую Форму, Сдвиг, и командовать дракону атаковать парочку орков сразу, как только он восстановится.
— Тогда бери своего мерзкого раба, и отправляемся в столицу, — довольно кивнул Царь Азрог. — Я хочу забрать то, что является моим по праву.
Да с чего бы я мерзкий-то? Он себя в зеркало видел вообще? Хотя, вообще не считая цвета кожи, молодое тело Царю досталось гармонично сложенное, и даже лицо для орка было вполне приятным. И, видимо, мне всё-таки надо начинать атаку, пока не поздно, а то не нравится мне довольная ухмылка шамана.
И тут, можно сказать, что мне повезло. Я-то думал, куда пропали остальные игроки из «Духа Охоты», а они просто отстали от ассасинов. И именно в этот момент МастерЩенков в компании десятка других игроков появился из-за одной из полуразрушенных пирамид и сразу атаковал нас, не особо разбираясь с тем, кто здесь на чьей стороне.
— Слабые людишки! — вскричал Царь Азрог, и бросился в атаку. — Как вы смеете топтать своими вонючими ногами Усыпальницу Предков⁈
«Мочи козлов!» — мысленно подбодрил я орка, сам, разумеется, оставаясь на месте.
Царь Азрог нанес удар мечом крест-накрест и вперёд вылетел крест из энергии. Игроки шарахнулись в стороны, удар прошёл мимо и снес один из и так едва стоящих столбов из костей, разметав осколки на добрую половину плато. Похоже, почтения к умершим у Царя не было и в помине.
— Чувак, — тут же зашипел мне Три Руки, схватив за плечо и притянув к себе. — Я получил новое задание, теперь буду с ним!
Я весь подобрался, готовый к бою, но шаман продолжил:
— Тебе же нужен только меч?
— Эм… да, — ничего не понимая, подтвердил я.
Царь Азрог тем временем довольно успешно дрался сразу с десятью игроками, и это при том, что на нём полностью отсутствовала какая-либо экипировка кроме набедренной повязки.
— У Царя, как значимого персонажа, есть Знак Возрождения, так что смерть ему не страшна. Я сделаю вид, что дерусь на его стороне, и обездвижу всех игроков, а ты в это время призови дракона и ударь по ним, заодно убив Азрога и меня. — Орк подмигнул мне. — Ты же не думал, что я откажусь от денег, на которые мы договорились.
— Ещё двадцать секунд до завершения проклятия, — прикинув время, сказал я. — Подожди.
К счастью для меня, Спин действительно вернулся в форму дракона, и я махнул рукой, словно командуя старт на забеге. Три Руки бросился следом за Царём, и в определённый момент применил уже знакомое мне заклинание, ранее используемое Растой, благодаря которому из камня появилось множество духовных рук, схвативших игроков. Царь, увидев, что они обездвижены, начал крутиться словно юла с мечом в руках, нанося урон всем окружившим его игрокам. И в этот момент я скомандовал Спину взлететь из-за пирамиды, за которой он прятался, и нанести удар Атомным Дыханием.
На меня тут же посыпались многочисленные сообщения об убийстве игроков, жизни которых уже и так были уменьшены атаками Царя Азрога. А вот сам царь каким-то образом умудрился выжить и даже особо не пострадал. Как так-то⁈ Разве что в момент кручения с мечом он получал полный резист к магическим атакам?
— Ах ты подлый раб, посмевший предать своего хозяина и ударить его в спину! — рявкнул Царь. — Ты будешь клеймён позорным знаком!

Вы получили титул «Беглый Раб», который будет действовать 24 часа и виден всем окружающим (титул нельзя скрыть, остальные титулы временно не активны).
Все орки считают вас своей законной добычей.

Что, блин⁈ Да я ж не был рабом! Это всё выдумка шамана! Разве так можно, вообще⁈ Не то чтобы этот статус как-то на меня влиял, но всё равно обидно!
Орк же нанес уже знакомый мне удар крест-накрест, создав волну энергии, которую я пропустил сквозь себя в Электрической Форме и принялся бегать от орка с помощью Сдвига и Универсальных Отталкиваний до тех пор, пока ко мне не вернулись отнятые Растой уровни.
— Трусливый раб, стой! — яростно кричал орк.
Уверен, у эпического меча такой уровень атаки, что я вряд ли смогу пережить хотя бы один удар, поэтому рисковать и вступать в прямое противостояние точно не стоит.
— Ага, щаз!
У Спина оставался ещё один выстрел Атомного Дыхания, но, чтобы орк точно не смог избежать удара, я подгадал момент, поймал его Плазменной Цепью, и только потом скомандовал Спину атаковать. Этот удар накрыл бы и меня, но я в последний момент принял Электрическую Форму, избежав урона. И на этот раз орк уже точно не выжил.
Получив сообщение о смерти Царя Азрога, я радостно подбежал к его останкам, и схватил валяющийся рядом меч, получив долгожданное системное сообщение:

Четвёртый этап задания «Дорога мечей» выполнен (степень выполнения задания 4/6).
Условия выполнения: добыть Закаленный в Крови Титанов Стальной Меч в Царстве Громга.
Награда за четвертый этап: + 2000000 очков опыта, свиток объединения способностей, +1000 к репутации у богини Элении

Открыты условия следующего этапа задания: необходимо получить Стеклянный Меч Божественной Судьбы.
Ограничения: на выполнение этапа дается десять дней.
Награда за пятый этап: + 4000000 очков опыта, свиток максимального усиления способности слайдера, +1000 к репутации у богини Элении

Первое, что бросилось в глаза — это формулировка нового задания. Не «добыть» меч, как было раньше, а «получить», что как бы намекало именно на крафт артефакта. Вот только у меня был рецепт обычного стеклянного меча, а как получить Стеклянный Меч Божественной Судьбы, я понятия не имел. И где узнать, из каких материалов его нужно сделать? Хотя, минутку, Стеклянная Роза же тоже в рецепте не имела приставки «Золотой Судьбы», она появилась после того, как я использовал фульгурит и золото. А значит, и Стеклянный Меч Божественной Судьбы должен состоять из фульгурита и… чего-то ещё. По крайней мере, половина загадки уже раскрыта, и это радует. Через час откатится Шёпот Судьбы, и я попробую задать вопрос о втором материале, необходимым для создания пятого меча. Ха!
Ради интереса я заодно глянул свойства четвёртого эпического меча:

Закалённый в Крови Титанов Стальной
Меч.
Тип: эпический
Урон: 1100–1400
+30 к силе
+ 50 к выносливости
Свойства: урон увеличивается пропорционально потерянному здоровью.
Качество: 130.
Прочность 1000/1000.

Ну да, об этом свойстве меча я уже слышал от Хаосита. Не очень понятно, по какой именно пропорции увеличивается урон, но, по большому счёту, мне плевать, ведь пользоваться этим мечом я точно не буду.
Оставаться надолго на плато было слишком опасно. Поэтому, чтобы сэкономить время и лишний раз не рисковать, я не стал возвращаться в город и пользоваться «мэтро», а телепортировался в Келевру прямо с плато. Оказавшись в главном зале ратуши, я сразу увидел сидящего за столом Бориса. Бедолага откровенно дрых, уткнувшись лицом в сложенные перед собой руки, но при моём появлении сразу дёрнулся и поднял голову. Взгляд постепенно сфокусировался на мне, и он слегка заплетающимся языком спросил:
— Ну что, ты справился? Получил меч?
— Да, — довольно улыбнулся я. — И меч получил, и с «Духом Охоты» разобрался.
Борис широко зевнул и уронил голову обратно на руки.
— Ну… хорошо… позже поговорим…
Понимая, насколько парень устал, я буквально на цыпочках покинул зал, спустившись вниз. Город выглядел сильно пострадавшим от нападения игроков, но в этот раз даже уцелела крыша ратуши, а главное, прямо над городом зависли два огромных боевых цеппелина Империи, ощетинившихся многочисленными пушками. Уж под их защитой в Келевру точно теперь никто не сунется.
Достав планшет, я увидел несколько уже не актуальных ответов от друзей, и запросы на дружбу от шамана Три Руки и Чуба с Крашером.
«Надеюсь, все ок, и меч ты получил», — тут же написал мне шаман. — «Если да, то ждём денежки, если нет, то обсудим варианты, как обокрасть нашего светлейшего орочьего Царя, но это уже будет совсем другая цена».
Вот же чертяка, на всём готов заработать.
«Все ок», — ответил я. — «Деньги скоро переведу».
У входа в ратушу меня перехватили Нэ-Тарк и Пинки, а спустя пару минут прибежали и все остальные, кроме Папаши Ротшильда и Артёма.
— Чувак, ты очень крут! — вместо приветствия, воскликнул гремлин.
— Я знаю, — по инерции ответил я. — А ты о чём?
Тут я заметил, что все смотрят на меня как-то странно.
— Что случилось-то? — подозрительно спросил я.
— Кто бы мог подумать, что ты настолько силён, — восхищённо ответила Пинки. — За минуту разобрался с драконом!
Хмм… ну да, так и было: зомби-Фальк очень быстро нашёл решение и очень чётко его реализовал. Я помнил всё, но слегка смазано, словно это было не пару часов назад, а уже прошёл месяц или два. Уверен, я бы тоже смог придумать такой же план с минами, но точно не за пару минут. Такое впечатление, словно моя копия действительно мыслила и действовала гораздо быстрее меня.
— Ещё и в тактике так разбираешься, — согласился с ней Антибиотик. — А ты не можешь всегда быть как твоя зомби-копия?
Друзья рассмеялись.
— Ладно, ладно, — успокаивающе похлопал меня по плечу Антибиотик. — Он был определённо круче тебя, но даже разговаривал как робот, вообще без эмоций. Не верится, что это твоя полная копия.
— Обсуди этот вопрос с Эльзой, — мстительно ответил я.
Тёмный Инквизитор покраснел.
— Что? Ты откуда знаешь⁈
— Безэмоциональный зомби-Фальк заметил, как ты постоянно в планшет лезешь и глупо улыбаешься.
— Ой, иди ты!
— Так ты реально получил абсолютно все воспоминания копии? — с интересом спросил Марк.
— Да, но они слегка размыты, — немного подумав, ответил я. — Возможно, нужно немного времени, чтобы всё уложилось в голове. И ещё, у меня довольно странный вопрос, но… он же исчез ровно спустя час?
Друзья переглянулись.
— Ну да, — подтвердил Антибиотик. — Как только появились цеппелины Империи, так он испарился вместе со всеми мертвецами, призванными проклятием. А что?
Я тоже отчётливо помнил момент появления цеппелинов, увиденных глазами зомби-Фалька, а потом была тьма.
— Но Спин и воспоминания зомби-Фалька переместились ко мне только через два часа, — пояснил я. — Вряд ли это такой долгий «пинг» или задержка при передаче данных. Тогда, где он был этот час?
— И правда, странно, — согласился Антибиотик. — Может Артём что-то знает, но он вернулся в Мёртвый Город, чтобы не светиться перед армией Империи, плащ-то остался у тебя. Мы ещё и на храм Эйделона иллюзию накинули, оказалось, у него есть такая функция, чтобы не привлекать лишнего внимания.
Только тут я заметил, что шпиль с черепом действительно пропал.
— Хватит обсуждать всякую фигню, — нетерпеливо вмешался Марк. — Рассказывай, как всё прошло в Ар-Гралле!
После моего подробного рассказа о недолгих, но интересных приключениях в землях орков, Антибиотик без промедления отправил сообщение отцу, чтобы он перевёл честно заработанные деньги оркам.
— Хах, а у тебя ведь и правда статус Беглого Раба! — развеселилась Пинки. — Это смешно. Буду звать тебя Кайфат.
— Кай-кто? — переспросил я.
— Гос-споди, с кем я играю вообще, — сокрушённо покачала головой девушка. — Не знать классики.
— Интересно, сколько можно заработать, сдав тебя оркам? — вполне серьёзно задумался Марк.
— Да пофиг на статус раба, — расхохотавшись, сквозь смех проговорил Нэ-Тарк. — То есть, когда ты получал Каменный Меч в городе гремлинов, то натравил на них Инферно, в итоге они ушли в форму хаоса, и мне пришлось отлавливать бедолаг по всей Арктании, что было…
— Инферно туда пришло без моего участия, — перебил я гремлина.
Нет, демоница Ламия, мир её праху, меня искала, конечно, но ведь Президент гремлинов заключил соглашение с Инферно ещё до моего прихода.
— Окей. С деревянным мечом ты натравил на эльфов древнего мага, а на весь материк Ледяного Лорда, — продолжил гремлин. — Теперь же, смотавшись в земли орков, ты поучаствовал в возрождении древнего кровожадного царя орков, который теперь объединит все племена и начнёт кровопролитную войну со всей Арктанией. Я ничего не упустил?
— Он ещё освободил Бога Мёртвых, — напомнил Марк. — Но это факультативно, без привязки к квесту, и вроде бы даже с пользой для дела.
— Ой, идите вы, — обиделся я. — Как будто я специально это делал.
— Ты как Тифозная Мери, — продолжал смеяться Нэ-Тарк. — Она тоже ни в чём была не виновата, просто разносила по миру болезнь, о которой даже не знала. Но в итоге столько людей погибло из-за неё.
Мы ещё немного посмеялись и обсудили дальнейшие планы. Так я узнал, что Артём обещал вернуться через несколько часов за плащом, поскольку храм является ещё и его индивидуальным порталом. Папаша Ротшильд вышел в реал, чтобы разобраться с проблемами, возникшими из-за заявления главы РусВиртТеха.
— Раз уж ты вернулся, то освободи из «мэтро» местных жителей, — напомнил Антибиотик. — А то эти бедолаги сидят на станции и даже не знают, что всё уже закончилось.
Точно, я уже о них и забыл.
— А что с Фрамом и остальными, кто остался наверху? — запоздало опомнился я.
— Сожалею, но погибли все, и теперь их уровни опустились до первых. Мы честно пытались их защищать, но они сами ломились в бой.
— Но все вернулись? — с замиранием сердца, спросил я.
— Да, — успокоил меня Тёмный Инквизитор.
А потом все разбрелись по делам, и у меня неожиданно появилось немного свободного времени. Я наконец-то смог немного выдохнуть, изучить свои характеристики и распределить свободные очки, и, самое главное, воспользоваться свитком объединения способностей.
Не считая дурацкого титула Беглого Раба, с уровнями полученными зомби-Фальком, и мной за убийство шамана и Царя, всё смотрелось очень даже неплохо:

Имя: Фальк.
Уровень: 110.
Опыт: 1570000 /4000000 (до следующего уровня 2900000).
Фракция: Империя, аристократ
титул Беглый Раб (на 24 часа становится единственным титулом)
титул Граф (скидка 10% в магазинах Империи, + 10% опыта от заданий)
титул Хранитель знаний древних (100% успех применения способности Власть над механизмами 1 раз в 7 дней)
звание старшего лейтенанта (+30 единиц к урону, способность «Призыв Стражи»)
Раса: человек.
Класс: слайдер.
Профессия (2/2):
Стеклодув — 103
Механик — 40,5
Расовые особенности: опыт + 5%.
Классовые особенности: защита от урона электричеством 100%
Характеристики (основные):
сила — 52;
ловкость — 102,1;
интеллект — 221;
мудрость — 152;
выносливость — 70,0.
Свободных очков для распределения — 35.
Характеристики (вторичные):
физический урон — 52;
полный урон — 852–1002.
мана — 1520;
восстановление единицы маны — 0,5 сек;
здоровье (жизнь) — 1690;
восстановление единицы здоровья (жизнь) — 1 сек;
броня — 384;
Навыки (⅝):
уклонение — 65;
двуручный — 38,2;
устойчивость к боли — 52;
верховая езда — 57;
манаюзер — 41;
Особенности:
проклятие богини Элении — запрет на вступление в группы с другими игроками;
благословение богини Элении — опыт + 10%.
след Инферно — однажды вы были одержимы демоном и это наложило на вас отпечаток. Будьте осторожны, этот след могут почувствовать, как жители Инферно, так и служители Света.
Достижения:
«Поматросила и бросила»
«Гроза тушканчиков. Уровень бог»
«Безжалостный истребитель скунсов»
«Целованный демоном» (вы имеете необъяснимую связь с демоницей Ламией, она может чувствовать ваше присутствие в радиусе километра)
«Ах ты, проказник, 3 уровня (5/5)» (защита от магии огня + 50%, защита от магии хаоса +50%, защита от магии жизни +50%, защита от магии тьмы +50%, защита от магии холода +50%)
«Один в поле воин» (+ 10% к урону, защите и восстановлению здоровья и маны при прохождении инстанса в одиночку)
«Одинокий волк» (п остоянный бонус +5% к урону, защите.
Бонус в случае, если в радиусе 100 м. от вас нет игроков: +10% к урону и защите).
«Везучий Голиаф» (постоянный бонус +10% к урону по противникам более высокого уровня).
«Дикий скакун» (б
онус +10% к «Верховой езде» и +10% к скорости передвижения на ездовых животных. Шанс удержаться в седле в экстренной ситуации повышен на +20%).
Способности:
Власть над древними механизмами (4)
Концентрированное Плетение Молний (4)
Молний Хаоса (4)
Плазменная Цепь (4)
Улучшенное Отталкивание (4)!
Сдвиг (4)
Временной Сдвиг (1)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Электрическая Форма (4)
Шаровая Молния (3)
Шепот Судьбы (3)
Развитый Магнетизм (2)
Мощный Удар Током (2)
Стальное рукопожатие (2)
Электрический Заряд (1)
Магниточувствительность (1)
Лазер (1)
Репутация:
Империя + 2150 (дружелюбие)
Эллендрил −1000 (враждебность)
Келевра + 3800 (восхищение)
Богиня Эления + 2000 (дружелюбие)
Гремлины + 3050 (восхищение)
Принцесса Ар-Норте + 2700 (влюбленность)
Принцесса Ариэлла + 1200 (дружелюбие)
Питомцы:
Спин. Облачный Дракон, ур 91.
Хаосит, Одушевлённая Частица Хаоса, ур. 89.

Разумеется, логичнее всего было вложить все очки в мудрость, поскольку в реале для меня нет ничего важнее объема маны. Хотя, интеллект также повышал скорость восстановления маны и влиял на силу способностей, поэтому, немного подумав, я распределил очки поровну.
А потом пришло время свитка объединения способностей…

Глава 8

Активировав свиток, я прочитал открывшуюся информацию:

«Свиток объединения способностей»
Позволяет объединить любые две способности и получить новую. Используемые для объединения способности не пропадают.

К счастью, свиток позволял посмотреть, что получится в случае объединения способностей, и я мог не действовать вслепую. И если из двух атакующих способностей просто получалась более сильная их версия, то объединение не боевых с боевыми предлагало совершенно неожиданные результаты, от которых у меня разбежались глаза:
Сдвиг Хаоса (Молния Хаоса + Сдвиг) — при Сдвиге в пространстве оставляет за собой цепную хаотичную вспышку нестабильной энергии, поражающую противников в радиусе метра. Урон случайный, эффект — непредсказуемый: от оглушения до разрыва брони.
Штормовая Сущность (Электрическая Форма + Шаровая Молния) — п ока игрок находится в форме энергии, он автоматически генерирует слабые шаровые молнии, медленно вращающиеся вокруг и поражающие ближайших врагов в радиусе трёх метров.
Пружинный Удар Хаоса (Улучшенное Отталкивание + Молния Хаоса) — при отталкивании враг получает нестабильный заряд хаотической энергии, дезориентируется в пространстве и не может пользоваться способностями в течение пяти секунд.
Призрачный Барьер Сдвига(Двойной Автономный Щит Хаоса + Сдвиг) — при активации Сдвига один из щитов «остаётся» на старом месте, а второй прыгает с игроком. Через 5 секунд можно переместиться обратно к оставленному щиту без траты способности Сдвиг.
Взрывной Аккумулятор(Электрический Заряд + Двойной Автономный Щит Хаоса) — щиты накапливают урон до определённого уровня и взрываются, нанося электрический урон противникам вокруг.
Автономные Комбинированные Цепи(Плазменная Цепь + Двойной Автономный Щит Хаоса) — создание двух цепей (совмещающих в себе плазму и хаос), действующих полу-автономно и способных как атаковать противника, так и защищать от чужих атак.
Так же совмещение Шепота Судьбы с любой атакующей способностью позволяло ей автоматически попадать в слабые места, нанося критический урон. Объединение Автономного Двойного Щита Хаоса с любой атакующей способностью добавляла им возможность атаковать противников самим.
И снова я чуть ли не рыдал о невозможности выбрать хотя бы две… нет, лучше хотя бы три способности! Некоторые из них были просто полезны, а отдельные и вовсе могли полностью поменять мою тактику ведения боя, выведя её на кардинально новый уровень. В итоге, после долгих размышлений, я остановился на выборе из двух способностей — Штормовой Сущности и Автономных Комбинированных Цепей. Первая позволяла переместиться в Электрической Форме вплотную к противникам и нанести им большой урон, оставаясь недостижимым для их атак, а вот второй — усиливал и мои защитные, и атакующие возможности. На нём я в итоге и остановил свой выбор.
Применив свиток, я тут же активировал Автономные Комбинированные Цепи, которые выросли ровно из моих лопаток, словно ангельские крылья. Хотя, скорее я теперь стал похож на энергетическую версию Доктора Октопуса из Человека Паука. Немного поэкспериментировав с помощью пробегавшего мимо знакомого игрока, я понял, что без моего участия Цепи действуют, как и Щиты Хаоса, просто отбивая направленные на меня атаки, но стоит мне подумать, как они тут же выстреливают вперёд, атакуя цель сами и нанося урон плазмой и хаосом. А призвав ещё и Щиты Хаоса вместе с Хаоситом, я стал облеплен помощниками буквально со всех сторон. Хорошо здесь не было Пинки, её бы точно удар хватил от зависти.
В этот же момент прошло время отката Шёпота Судьбы, и теперь я наконец-то мог узнать, какой именно материал мне потребуется, чтобы создать пятый меч!
Хотя, помня совет зомби-Фалька, сперва я решил как следует обдумать, правильно ли поступаю и нет ли других, более актуальных вопросов на ближайшие 12 часов. В конце концов, у меня есть ещё десять дней на создание меча, а проблем накопилось немало.
И ещё интересно, ответит ли мне Шёпот Судьбы, что будет, когда я соберу все мечи? Точнее, там же ещё шестой этап — куда-то их отнести, а что потом? Сколько всего эмиссаров должны закончить свои квесты, чтобы наступил день «икс»? Или для всех срок такой же, как для меня — через десять дней? Кто успел, тот успел.
А ведь были и второстепенные вопросы, на которые мне бы тоже хотелось найти ответы, например, где взять недостающие материалы для создания шести эссенций божественной крови? И смогу ли я с помощью Временного Сдвига восстановить потерянные при создании этих эссенций уровни. Способность как раз откатилась, и можно было бы избавить от проклятия Корна, Лерта, Амину и Фрама.
Тут меня осенило. Кстати! А ведь после использования Временного Сдвига откатываются все способности кроме самого Временного Сдвига, а значит, откатится и Шёпот Судьбы! Это позволит мне задать сразу два вопроса! Вот только Временной Сдвиг тратить только на Шёпот Судьбы немного жалко, ведь он может не только решить исход практически любого боя, но и спасти меня в реале от смертельной раны, при условии, что я останусь в сознании. К сожалению, откат способностей в реале и игре был взаимосвязан, в отличие от значений здоровья и маны, уж не знаю почему именно так. Возможно, просто процесс полного переноса ещё не завершился, и со временем появится полная связь всего, включая инвентарь и предметы.
И ещё, стоит всё-таки узнать об эпическом алхимическом реагенте, найденном мной в самом начале игры, который так и не смог идентифицировать Борис. Я уверен практически на все сто процентов, что по всем законам жанра он связан либо с созданием Стеклянного Меча, либо с Эссенцией Божественной Крови. Иначе его нахождение в Келевре теряет всякий смысл.
В итоге, прежде чем делать окончательный выбор, я решил всё-таки сбегать в ратушу, разбудить бедолагу Бориса и уточнить, чего нам не хватает для создания эссенции, которая временно превратит меня в бога для создания эссенции, и нет ли продвижения с идентификацией эпического реагента.
Парню потребовалось некоторое время, чтобы прийти в себя и продрать глаза. Зевал он так широко, будто пытался свернуть себе челюсть.
— Нет, с эпическим алхимическим реагентом новостей нет, — явно с трудом вспомнив, о чём вообще речь, ответил парень. — Никто из ремесленников, кому я его показывал, не смог ничего сказать, но все уверяли, что дело тут не в идентификации. Некоторые реагенты необходимо активировать, чтобы они раскрыли своё название, требуется произвести какие-то действия, типа, капнуть на него кровью или положить в воду, а до этого просто невозможно понять, что это такое.
— Если бы мы знали, что это такое, но мы не знаем, что это такое, — пробормотал я.
Так, кажется, вопрос, который я задам Шёпоту Судьбы, сейчас немного изменился. Теперь нужно узнать, как именно активируется этот реагент.
— А что по ингредиентам для Эссенции Божественной Крови? — продолжил я пытать не выспавшегося бедолагу.
— Амина сама добыла Жёлудь Меллорна и Перо Феникса, а Сердце Королевской Виверны я смог выкупить на аукционе. Не хватает только Зуба Черного Дракона, и до сих пор ничего подобного в продаже не появлялось. И где находится этот босс, никто не знает.
Вот это проблемка. И ещё один вопрос для Шёпота Судьбы.
Я решил поделиться с Борисом своими мыслями насчёт возможного использования Шёпота Судьбы, что привело парня в невероятный восторг, он даже взбодрился.
— Серьёзно⁈ И ты молчал⁈ Возможность получить ответ на любой вопрос — это же имба!
— Не факт, что ответ будет подробным или точным, — заметил я. — Наверняка есть какие-то подводные камни. Типа как с джиннами в случае, если желание сформулировано не очень точно.
— Да пофиг! Я подумаю, что можно спросить, чтобы получить максимальную выгоду! — азартно воскликнул он. — Конечно, сначала ты узнаешь всё, что перечислил, но даже без Временного Сдвига это займёт всего дня три. Разберёмся с алхимическим реагентом, ты создашь свой пятый меч, затем мы узнаем, где искать зуб Чёрного Дракона, поможем Марку найти последний кошмар для завершения его квеста эмиссара. И потом придёт время моих вопросов, договорились?
— Так мы и так знаем, где находится кошмар Марка — в Алом Халифате, в который попасть пока что нельзя. — Тут я запоздало вспомнил: — Точно! У меня ведь квест с армией Империи, и есть сильное подозрение, что он связан именно с Алым Халифатом! Завтра как раз пойду его сдавать в Порт Кард!
Борис удивлённо посмотрел на меня.
— Ты и тут успел? А Марк знает? Обрадуй его хоть, а то он уже потерял всякую надежду завершить квест.
Хмм… а мне он об этом не напоминал, и даже о помощи не просил, хотя, стоило бы, потому что мне Марк помогал абсолютно всегда. Пожалуй, нам нужно полететь в Алый Халифат вместе, если, конечно, я правильно понял смысл полученного мной квеста. Тогда вместе с Серджио и мной у нас будет уже три эмиссара, закончивших свои квесты, и мы поравняемся с Закериалом и его приспешниками. Неизвестно, что будет в день «икс», но чем больше будет наших эмиссаров, тем лучше. Остаётся только некромантку Эльзу подтянуть, чтобы она стала четвёртой, тем более что Антибиотик активно с ней сейчас общается. Что бы не ждало нас в день «икс», в такой команде мечты мне точно будет ничего не страшно.
В итоге мы всё-таки решили сэкономить Временной Сдвиг и задать только один вопрос о том, что же за эпический алхимический реагент я таскаю с собой с самого начала игры. Борис вернул мне загадочный предмет, и я с интересом рассмотрел его, словно надеясь увидеть что-то новое, чего не замечал раньше: засохший, темно-серый фрукт, покрытый коркой, будто обугленная до черноты картофелина. Отколоть хоть кусочек пальцами не получалось, а использовать оружие не хотелось, чтобы случайно не повредить его.
И вот, держа этот «фрукт» в руках, я спросил у Шёпота Судьбы:
— Что это за реагент, как его активировать и для чего он нужен?
Знаю, я слегка обнаглел, попытавшись объединить три вопроса в один, возможно, поэтому и не получил от способности никакого отклика. Она попросту не активировалась. Но это уже лучше, чем она бы просто потратилась, не дав ответа.
— Я хочу узнать всё об этом реагенте, — чуть изменил я форму вопроса.
И снова Шёпот Судьбы не сработал. Похоже, ему требовалась более простая форма вопроса.
— Как активировать этот реагент, чтобы он раскрыл свои свойства?
И, о чудо, система, наконец-то, выдала результат!

'Чтобы вернуть жизнь в засушенное Сердце Божественной Птицы Гаруды, нужно капнуть на него кровью любой птицы Гаруды.

Озвучив сообщение Борису, я облегчённо вздохнул. Слово «божественной» в названии мне очень понравилось, это сильно повышало вероятность того, что реагент нужен именно для создания Стеклянного Меча Божественной Судьбы. Для полной уверенности оставалось задать лишь один вопрос Шёпоту Судьбы, и через двенадцать часов у меня будет полный рецепт создания пятого меча. Если он включает в себя Сердце Божественной Птицы Гаруды, то меч, считай, уже у меня в инвентаре.
— Кровь Гаруды мы сможем добыть, я кину заказ Антибиотику. Ещё тебе ведь всё равно понадобится фульгурит, — логично предположил Борис. — А значит, придётся запастить эликсирами маны и немного поиграть в Бога Молний. Статистически рано или поздно тебе должно повезти, шанс 0,1 процент — это не так мало, как кажется.
Если бы Хаосит не был отозван, он бы сейчас расхохотался. Я и везение — мы пересекаемся очень редко. Но в целом Борис был прав: пока появилось свободное время, мне стоило хотя бы попытаться создать фульгурит. А с учётом того, что меч может получиться далеко не с первого раза, этого материала мне может потребоваться очень много. И, кстати, очень надеюсь, что сердце птички необходимо в очень маленьких пропорциях, чтобы мне хватило на многократные попытки создания артефакта.
— В крайнем случае, можешь как следует побесить богиню, может, она убьёт тебя молнией и заодно создаст фульгурит, — съехидничал торговец, увидев на моём лице печать обречённости. — Только делай это не в храме, а стоя на земле.
Кстати, храм! Прежде чем заняться бесконечным швырянием молний в землю, я решил, по ранее данному совету Бориса, заглянуть в храм Богини Судьбы. Шутка ли, со времен получения квеста эмиссара, я больше ни разу в нём не был, хотя Эления считалась моей покровительницей. Правда, долгое время у меня была слишком низкая репутация из-за попытки раскрыть условия моего квеста в реале, но сейчас-то она вновь вернулась в статус «дружелюбие».
Домик Амины изменился вместе с городом, став гораздо больше, основательней и красивее. Теперь это был не деревенский сарайчик, а добротный каменный двухэтажный дом, рядом с которым обнаружилась и небольшая квадратная часовенка из синего кирпича. Словно почувствовав моё приближение, жрица сама вышла из дома мне навстречу.
— Фальк, — она подошла и обняла меня. — Рада, что с тобой всё в порядке.
— Да что мне сделается, — смущённо ответил я.
У жрицы сейчас был всего лишь четвёртый уровень, похоже, она только начала заново набирать опыт. И, судя по белому халату, преимущественно с помощью работы в алхимической лаборатории. Уверен, ей было очень некомфортно стать настолько слабой и потерять все уровни, уж мне ли не знать, как это сбивает с толку. Хотя, они уже неоднократно обнули уровни, а значит, должны были привыкнуть.
— Извини, но с элексирами в ближайшее время я помочь не смогу, сперва нужно немного восстановиться.
— Да я просто хотел посетить храм…
Амина улыбнулась.
— Созрел-таки поговорить со своей покровительницей?
— А с ней можно поговорить? — искренне удивился я.
— Конечно, можно. И даже нужно. И она обязательно тебя выслушает.
Тут я почувствовал подвох.
— Но это будет не диалог, я правильно понимаю? — уточнил я.
— Кто знает, — загадочно улыбнулась жрица. — Пойдём, я проведу тебя в храм и объясню, что делать. Ты же помнишь, что богиня принимает в дар?
Я судорожно начал вспоминать.
— Ну… вроде бы предметы, несущие отпечаток необычных судеб…
— Ты прав. Подготовил что-нибудь?
Заглянув в инвентарь, я увидел сразу несколько подходящих предметов: так и не пригодившийся мне Рабочий Молот Ротвальда, синяя бандана Гаруны, Сфера Холода, подаренный Вартом механический паук. Молот я бы хотел подарить Корну, он как кузнец, должен оценить инструмент с такой историей. Сфера Холода слишком ценна для меня, а у паука Варта особой истории нет, так что оставалась лишь повязка Гаруны.
— Подготовил, — кивнул я.
Часовенка была такой маленькой, что я даже не уверен, что мы с Аминой могли бы нормально разместиться внутри. Дверь деревянная, простая, покрашенная в синий цвет, как и кирпич, с квадратными стеклянными окошками, а над ней надпись «Если ты здесь, значит — это Судьба». На мой взгляд, звучало как-то простенько, но кто я такой, чтобы критиковать богиню, пусть и виртуальную?
А вот внутри часовенка оказалась гораздо больше, чем снаружи, пожалуй, раз в пятьдесят. Сделав шаг, я оказался в огромном зале с высоченными потолками, стенами из белого камня, необъятными колоннами, фонтанами, и блистающими всеми цветами радуги мозаиками на потолке. По классике, в середине зала находился алтарь.
— Клади свою вещь сюда, — велела Амина.
Я послушно положил бандану на алтарь.
— А теперь говори с богиней. Расскажи, что тебя волнует, за кого ты переживаешь, какие у тебя есть вопросы. Ни о чём не проси и не спрашивай, Эления сама решит, что тебе нужно делать в данный момент и пошлёт знак.
Я скептически посмотрел на Амину.
— Прямо при тебе?
— Стесняшка, — хмыкнула жрица. — Никто не требует от тебя говорить вслух, просто сядь на колени перед алтарём и мысленно пообщайся с богиней, она услышит и поймёт.
Я, как не самый верующий человек на свете, был довольно далёк от храмов и молитв. Но тут вроде бы речь шла не о Вере с большой буквы, ведь виртуальные боги действительно существовали и вполне могли слышать мои мысленные молитвы, обращённые к ним благодаря подключённому к моей голове интерфейсу. И именно этот факт меня и смущал, и в некотором роде даже пугал.
Опустившись на колени, я задумался. О чём можно говорить с виртуальной богиней, которая и так наверняка отлично знает обо всём, что со мной происходит? Если ещё и о помощи нельзя просить, то какой вообще смысл этого общения?
Пол под моими коленями слегка затрясся, словно от лёгкого землетрясения.
Кхм… понял, общаться, так общаться. Тем более я знаю, что боги высшего эшелона сильно ограничены правилами, может, там даже есть правило, запрещающее убивать молниями особо неугодных последователей. Есть же? Хотя, богиня уже дважды била молнией в землю рядом со мной, случайно или специально создавая слитки фульгурита. Хотя, о чём я, конечно же она делала это специально! Это боги из греческой мифологии могли быть спонтанными и подверженными эмоциям, а ИИ себе такого не позволит. Так ведь, богиня Эления?
Разумеется, никакого ответа я не получил. В этом плане даже с ехидным Хотеем общаться было гораздо проще, там хотя бы был диалог… Как там этот коротышка, интересно? Неужели правда погиб из-за своих вывертов с Днём Сурка? Не хотелось бы, ведь он старался помочь мне ради выполнения квеста богини, должна же она была как-то защитить своего помощника. Если бы мог, поставил бы свечку за его здоровье, но свечек в храме Богини Судьбы почему-то не было. А ведь я даже готов был простить Хотею раскрытие моих секретов «Духу Охоты» и лично Закериалу, ведь он делал это только для того, чтобы я не отвлекался от квеста богини.
Опять меня куда-то не туда занесло. Значит, нужно рассказать о том, что меня волнует? А меня волнует многое. Возможно, моя зомби-копия, воспоминания которой я получил, была права, и именно эмоции и переживания мешают мне действовать более уверенно и концентрироваться на результате? Я переживаю за друзей и родителей, которым может навредить больной на всю голову Закериал или владеющий всеми ресурсами РусВиртТеха психованный бета-тестер. Папаша Ротшильд постоянно успокаивает меня, заверяя, что родители кайфуют в пятизвёздочном отеле, а у меня до сих пор даже не было времени с ними созвониться. Я хочу помочь и своим виртуальным друзьям избавиться от проклятия, и как можно быстрее создать пятый меч, чтобы вся эта чехарда с квестом закончилась. И в то же время, я не хочу, чтобы это заканчивалось. Не знаю, нормально это или нет, но мне нравится всё, что сейчас происходит. Конечно, хотелось бы избежать вечной гонки со временем, но все эти поиски и битвы в Арктании… я от них по-настоящему кайфую! Наверное, это плохо?
Хоть Амина и говорила не задавать богине вопросов, получилось так, что я только это и делал. В любом случае, никаких ответов я не получил, но после мысленного монолога, обращённого к богине, мне почему-то стало значительно легче. Я даже не заметил, в какой момент с алтаря пропала синяя бандана, но внутри возникло точное понимание, что моё подношение принято.
— Богиня тебя выслушала, — уверенно сказал Амина, терпеливо ожидавшая меня возле одной из колонн. — Судьба будет к тебе благосклонна.
— Ну-ну, — скептически хмыкнул я.
Даже баффов никаких не получил. Где благословение для эмиссара?
— Так и будет, вот увидишь, — улыбнулась жрица и подтолкнула меня к двери. — Пойдём.
И вот, выйдя из храма, я практически нос к носу столкнулся с Серджио. Уж кого я точно не ожидал здесь увидеть, так это нашего эльфийского принца, одного и без охраны.
— Вот ты где! — умудрившись в такую короткую фразу вложить просто тонну недовольства, воскликнул он. — Выполнил свой квест⁈
Я по инерции кивнул.
— Угу.
— Значит, теперь у тебя есть время помочь мне решить проблему, которую ты же сам и создал! — нагло заявил он, и схватил меня за руку. — Пойдём!
— Да я не против, — устало вздохнул я. — Дай только немного выдохну, побью молниями в землю несколько часов, или как повезёт, и потом…
— Издеваешься? — подозрительно спросил целитель, с силой сжав мою руку. Нашёл чем пугать, у меня Стальное Рукопожатие второго уровня!
— Твою мать! — рыкнул он, ощутив всю силу моих пальцев.
Какой-то целитель сегодня особенно нервный, даже сильнее, чем обычно, поэтому мне пришлось объяснить Серджио, зачем я буду бить молниями в землю, но его эта причина нисколько не удовлетворила.
— Этим ты можешь заняться и потом. Магистр Ильфур ночью совершил налёт на замок и украл мою Ариэллу!
— Опять? — невольно вырвалось у меня. — Что-то её слишком часто крадут.
Мне показалось, что Серджио мне сейчас вдарит, но он каким-то чудом сдержался. Хотя, я бы даже не обиделся, шутка была так себе, тем более что в прошлый раз принцессу случайно украл именно я.
— Не смешно, — процедил эльф. — Мне нужен ты и твой летающий маунт, Антибиотик говорил, что ты получил дракона.
— А как это связано с Магистром Ильфуром? — озадаченно спросил я.
— Этот урод прилетел на огромном чёрном драконе, спалил ползамка, и скрылся высоко в горах на границе с Империей! Ты ведь тоже теперь обладаешь драконом, а значит, можешь помочь в его поисках.
— Как ты сказал, он был на чёрном драконе? — ошарашено переспросил я.
— Ну да. Огромная такая махина!
— Зубастая?
Эльф посмотрел на меня, как на идиота.
— Ээ… ну да…
— Это хорошо, — довольно ухмыльнулся я и бросил благодарный взгляд на храм Богини Судьбы.
Неужели Амина была права, и я только что получил свой знак в виде очень недовольного эльфа? Значит, пришло время отдать ему долг и заполучить Зуб Чёрного Дракона для создания Эссенции Божественной Крови.

Глава 9

Разумеется, я не стал сразу ломиться в земли эльфов. Стоило как следует подготовиться, обсудить предстоящее мероприятие с товарищами и заодно решить, кто отправится со мной. Келевра теперь вне опасности, а значит, все мы можем заняться своими делами. Точнее, как обычно, моими делами. Стыдно признавать, но в последнее время все решали исключительно мои проблемы, и поэтому помощь нашему целителю словно стала моим кармическим долгом перед ним. И не только потому, что Магистра Ильфура я же и вытащил из ледника, в котором он спокойно дрых с начала открытия Арктании.
— А зачем ему твоя принцесса? — спросил я, пока мы ждали общего сбора в ратуше.
Борис куда-то пропал, скорее всего, ушёл досыпать в реал, где его точно никто не будет трогать. Очень жаль, ведь знания торговца бесценны, но и отдохнуть парню действительно стоило, раз он вырубался прямо на интерфейсе управления городом. В игре невозможно было просто так уснуть, не оказавшись в специально отведённом для отдыха месте, но, видимо, его организм слишком устал, и это ограничение уже не срабатывало.
— Чтобы полностью легализовать свою власть, разумеется, — скривившись, ответил эльф.
— Но я думал, что ты уже стал принцем.
Серджио тяжело вздохнул.
— Номинально. Официальную церемонию ещё не успели провести, поскольку начались проблемы с Ильфуром и Ледяным Лордом.
Совесть буквально схватила меня за глотку и принялась трясти, словно Гомер Симпсон своего сынишку после очередной его проказы.
— А с Ледяным Лордом что? — с трудом проговорил я.
— Он создал себе ледяной замок в море, и теперь потихоньку щиплет наши леса, напуская ледяных монстров. Это основная причина, почему так и не началась масштабная внутренняя война между Айнаром Буревестником и Магистром Ильфуром, нам приходится постоянно защищать побережье. Часть территории защищают эльфы, примкнувшие к предателю, и часть — мы. Даже такой упёртый псих, как Ильфур, не хочет получить в свои владения мёртвый ледяной лес.
Да уж, и всю эту движуху для эльфов создал я. Не уверен, что мне стоит там даже нос показывать, я бы на их месте не просто понизил мою репутацию до враждебной, какой она была сейчас, а признал себя врагом государства номер один.
— Хорошо, но почему он тогда не провёл церемонию сразу, как заполучил принцессу? — продолжил я задавать наводящие вопросы. — Чего тянет?
— Хе-хе, — ухмыльнулся Серджио. — Потому что Ариэлла никогда не даст своего согласия этому куску… кхм, а без добровольного согласия церемонию не засвидетельствуют боги. Магистр собирается использовать определённый отвар, чтобы сломить её волю, и для этого они должны в течение суток находиться вдвоём в одном помещении. Поэтому он заперся с ней в пещере в горах, куда добраться можно только по воздуху.
— Первое — откуда ты всё это знаешь, и второе — у эльфов что, нет своих летающих маунтов?
— Спасибо богу-покровителю, он выдаёт задания с очень подробным описанием, — пояснил эльф, вызвав у меня зависть и лёгкую грусть по ушедшему Хотею. — И, разумеется, у нас есть летающие маунты — грифоны, пегасы, орлы, фениксы, и они полетят с нами в качестве боевой поддержки, но не смогут подняться к самой вершине горы. Без дракона остаток пути пришлось бы преодолевать пешком. Уверен, Магистр позаботился об охране, и мне бы не хотелось тратить много времени на то, чтобы пробиваться к пещере с боем.
— А дракон, значит, сможет подняться к вершине? — уточнил я.
— Именно!
Так вот как всё сложилось. Ясненько. Честно говоря, не знал, что у летающих маунтов есть какие-то ограничения в высоте полёта.
— О, Серёга, здорова, — поприветствовал целителя Марк, забежав в зал управления. — Ты поздновато, мы уже со всем разобрались. — Он повернулся ко мне и каким-то странным, явно неуверенным тоном попросил: — Слушай, моя сестра хотела к нам присоединиться, можешь выдать ей разрешение на телепортацию в город. Она уже вышла из «Духа Охоты» и теперь на вольных хлебах.
Почему-то весь вид иллюзиониста говорил о том, что он не горит желанием видеть здесь свою сестру. Но и отказать его просьбе я не мог, ведь это всё-таки его родственница, да к тому же ещё и высокоуровневый игрок, помощь которого нам лишней точно не будет.
— Ты уверен, что ей можно доверять? — всё же уточнил я.
— Она ж моя сестра, — как-то даже оскорбился Марк.
Хмм, значит, дело тут не в доверии.
— Как скажешь, — сказал я, всё ещё подозрительно глядя на иллюзиониста.
Правда, это не так уж просто сделать, ведь с интерфейсом управления городом всё время работал Борис, а я в него даже толком не заглядывал.
— Попробую, — неуверенно ответил я, подходя к столу и глядя на появившееся в воздухе передо мной меню.
Пока я разбирался с незнакомым интерфейсом, к нам присоединились Нэ-Тарк и Антибиотик. Серджио рассказал им о своей проблеме, и когда я смог выдать сестре Марка разрешение для телепортации в черту города, друзья уже собирались в путь. Точнее, собирались Марк с Нэ-Тарком, а Антибиотик был вынужден остаться решать дела клана. Кроме того, как я подозреваю, он надеялся предложить свою помощь совсем другому эмиссару, хоть и предпочёл об этом умолчать. Эльза же до сих пор не завершила свой божественный квест, а значит, там были какие-то сложности.
Когда в ратуше появилась Трис Мерисильвер, все встретили её по-разному, причём наименее рад её приходу, как мне кажется, был именно Марк.
— Мелкий, — потрепала его по голове рыжеволосая девушка в кожаных доспехах с огромным серебряным мечом за спиной. — Ты неплохо себя показал во время нападений орков на город, я наблюдала со стороны. Кто бы мог подумать, что иллюзии могут оказаться настолько полезны.
Затем она посмотрела на Антибиотика.
— О, какие люди, и без шлема, — подмигнула она парню, и добавила своим мягким голоском с лёгкой хрипотцой: — А ты ничё так, и зачем лицо всё время прятал?
Девушка явно флиртовала с Наумовым-младшим, но он совершенно никак на это не отреагировал.
— И тебе привет, — буркнул Антибиотик.
— Ой, ты что, всё ещё дуешься, что проиграл мне один на один, когда мы захватывали базу в Верите? — притворно удивилась девушка.
А, нет, это был не флирт, а тонкое подтрунивание.
Антибиотик медленно выдохнул, явно сдерживая раздражение.
— Тебе просто повезло.
— Конечно-конечно, красавчик.
Мда, характер зеленоглазой рыжей чертовки полностью соответствовал её внешности. Только появилась, а уже успела пройтись почти по всем.
Тут девушка обратила внимание на меня.
— Как ты это делаешь, парень? — с искренним интересом спросила она. — Пару дней назад у тебя был всего лишь сороковой уровень, а теперь аж сто десятый. Ты хакнул систему что ли? И почему у тебя статус «беглого раба»?
Я лишь пожал плечами.
— О, это долгая история. А у нас сейчас нет времени, там в горах один эльфийский старик сидит в пещере с невинной принцессой и…
— Кхм, ну, не прям уж невинной, — откашлявшись, поправил меня Серджио. — И мне тоже не нравится, как это звучит: старик с принцессой вдвоём в пещере… отвратительно, твою мать! Я ж этого ублюдка на части порву, как только туда доберусь!
Старая добрая ругань из уст элегантного эльфа звучала очень странно.
— Поэтому нам и стоит поторопиться, — кивнул я.
К тому же, мне ещё нужно столько всего сделать: заполучить фульгурит, отправиться в Порт Кард и получить задание от Имперской Армии. Времени, как всегда, в обрез. А ещё, спустя двенадцать часов я смогу задать вопрос о полном рецепте Стеклянного Меча Божественной Судьбы, и тогда мне придётся посвятить какое-то время получению фульгурита и крафту в кузнице. Даже не представляю, сколько времени это может в итоге занять.
— Я иду с вами, — тут же заявила Трис.
— Ты даже не знаешь куда, — недовольно буркнул Марк.
Рыжая девушка подмигнула ему.
— Тем более!
Кто бы стал отказываться от помощи бойца 139-го уровня? Пришлось Серджио вновь рассказывать короткую версию своей истории персонально для сестры Марка.
— Супер! — вполне искренне обрадовалась девушка. — Спасаем принцессу от дракона и злого старика-мага! Движуха! А то с этими клановыми делами я совсем расслабилась.
Ну да, ну да, так я и поверю, что она на расслабоне так прокачалась.
— Знаете, я тут вспомнил, у меня ещё столько дел, — засуетился Марк. — Так что в этот раз вам придётся справляться без моих иллюзий.
— Ой, да ла-адно тебе, — толкнула его плечом сестра. — Это из-за меня что ли?
— Нет, конечно, — резко ответил иллюзионист, пряча взгляд. — Уверен, с твоей помощью они точно справятся. А у меня ещё мой божественный квест не завершён, нужно как следует этим заняться.
Тут я вспомнил о своём задании от имперской армии.
— Кстати, об этом, я хотел поговорить с тобой…
Я отвёл Марка в сторону и рассказал о задании от капитана Нарвала.
— Всё логично, — обрадовано воскликнул он. — Профессия механика, обучение на пилота — ты явно будешь участвовать в вылазке на остров Алого Халифата. Если я смогу сесть тебе на хвост, то наконец-то завершу свой квест эмиссара!
— А что там хоть, на этих островах, ты нашёл какую-нибудь полезную информацию?
Иллюзионист пожал плечами.
— Закрытая территория, никто ещё там не был. Рифы вокруг острова не позволяют доплыть туда на корабле, и они же генерируют воздушные завихрения, которые не может пересечь ни один цеппелин или летающий маунт. Телепорты через море не действуют, и даже на карте в твоём «мэтро» там нет доступных станций. Так что никто понятия не имеет, что там находится.
Ну да, что-то такое я уже слышал.
— Завтра отправимся в Порт Кард вместе, — заверил я друга. — И это… может, всё-таки пойдёшь с нами спасать принцессу, раз вопрос с божественным квестом решён?
Марк покосился на увлечённо болтающую о чём-то с Нэ-Тарком сестру.
— Извини. Мне хватает сестры, — он провёл большим пальцем по горлу, — в реале, чтобы ещё и здесь проводить с ней время. Займусь пока прокачкой, я и так от всех отстаю по уровню.
На самом деле Марк набирал уровни с довольно неплохой скоростью, просто нас всегда окружали исключительно высокоуровневые игроки. И, в отличие от меня, у них с Пинки и Нэ-Тарком никаких читов не было. Поэтому Пинки сейчас была сто второго уровня, а иллюзионист с гремлином едва пересекли рубеж девятого десятка.
— И ещё, — смущённо потупил взгляд Марк. — Я очень прошу, не говори с ней обо мне и нашем путешествии в Алый Халифат. Давай там обойдёмся без неё.
Что ж, если для него это настолько важно, я не мог не согласиться. Уровень у девушки, конечно, высокий, но дружба важнее. Мне очень хотелось понять, почему он так странно реагирует на сестру, но Марка об этом спрашивать, по крайней мере сейчас, я точно не собирался.
Иллюзионист поспешно ушел, прежде чем сестра успела его остановить.
— Сколько игроков может поднять твой дракон? — спросила меня Трис, недовольно глядя вслед брату.
Признаваться в том, что я никогда не задумывался над таким вопросом я не стал. Впрочем, в игре не было такого понятия, как ограничение — лошадь могла везти двух человек и даже трёх, если они помещались в седле, а вот дракон… наверное, это можно было узнать только опытным путём.
К счастью, за меня ответил Антибиотик:
— Обычно на драконе без понижения его скорости могут поместиться шесть человек. Раз уж вам придётся подниматься на максимальную высоту, то больше людей с собой брать никак нельзя.
— Значит, мы можем взять с собой ещё трёх человек, — задумчиво сказала Трис. — У гремлина слишком низкий уровень, так что его сразу исключаем. Если нам предстоит драться с магом, то лучше взять с собой антимагов. Л — логика. У меня как раз есть парочка таких среди знакомых…
— Воу-воу, — перебил её Серджио. — Шустрая какая. Я тебя даже не знаю. Нет уж, с нами отправятся только проверенные игроки из «Неназываемых», а вот ты…
— Я как раз специализируюсь на рейдах на боссов, — поспешно перебила его Трис. — Я вам точно нужна. К тому же, выше меня уровнем у вас вообще никого нет.
Тут она была права. Собственно, со мной, Нэ-Тарком, Серджио и Трис, на рейсе драконьих авиакомпаний оставалось всего два свободных места. Пока Антибиотик подбирал подходящих нам помощников среди топов своего клана, мы занялись подготовкой: закупкой эликсиров, починкой экипировки.
— Кстати, раз уж мы идём на дракона, возьми у гнома взрывчатку, — предложил мне Нэ-Тарк. — В прошлый раз тебе это помогло справиться с маунтом Закериала всего за пару минут.
А ведь это не самая плохая идея. С помощью Отталкивания, Сдвига и Электрической Формы я с лёгкостью могу добраться до дракона, заминировать его и подорвать.
— Вот только уровень Фрама вновь обнулился после смерти, и сделать для меня запас мин он больше не может, — вспомнил я. — Точнее, может, но взрыва даже от сотни таких мин не хватит, чтобы серьёзно повредить дракону.
— Так может проще заказать на аукционе? — поинтересовалась Трис.
У нас всеми закупками заведовал Борис, но сейчас его не было, поэтому мне пришлось обратиться с этим вопросом к Антибиотику.
— Найдём, — кивнул он. — Только уточни, какие именно мины нужны?
Я обратился к памяти моего зомби-клона.
— Электрические мины качества под сотку. Как электромаг, я могу значительно усилить их своим зарядом и подорвать все одновременно.
Но к Фраму я всё-таки забежал. Просто поздороваться и заодно узнать, вдруг у него на складе всё-таки остались уже готовые мины.
— Извини, сейчас от меня толку мало, — сокрушённо вздохнул Фрам. — Мы с Корном, Лертом и Аминой вынуждены начать всё с нуля. Уровень владения профессией у меня остался прежним, но вот голова соображает в чертежах не так хорошо, как раньше.
Хмм… значит, все прокаченные навыки и способности остаются прежними, но вот основные характеристики падают до первого уровня, из-за чего у проклятых просто нет силы, ловкости, выносливости, интеллекта и мудрости, чтобы реализовать известные им рецепты профессий. Это как быть гением и качком, и в одно мгновение превратиться в тупого и криворукого дрища. Должно быть, очень неприятные ощущения.
— А запасов у тебя не осталось? — с надеждой спросил я.
— Нет, мы всё израсходовали во время осады.
Неожиданно из соседнего помещения появился Варт.
— Я сделал несколько десятков электрических мин, — радостно улыбаясь, заявил рыжий парнишка. — Знал, что они понадобятся.
Парнишка сильно подрос в уровнях с нашей первой встречи, с десятого перейдя аж на шестидесятый, но этого всё равно было недостаточно, чтобы создать по-настоящему мощные мины. Но отказываться от помощи я тоже не стал. Причём от оплаты Варт категорически отказался, как я не пытался вручить ему деньги. И Гесер на его действия почему-то никак не отреагировал, хотя, главным правилом Арктании всегда являлся равноценный обмен.
— Просто поскорее избавь Фрама от проклятия, — попросил меня парень, протягивая мне мины. — А то, где это видано, что ученик делает изделия в десять раз лучшего качества, чем его учитель.
Фрам попытался отвесить парню подзатыльник, но тот с лёгкостью увернулся. Ну да, его-то ловкость сейчас была значительно выше.
Я же посмотрел свойства мин и слегка опешил:

«Электрическая мина»
Тип предмета: уникальный.
Урон электричеством: 700
5% шанс стана на 2.0 сек.
+1% от общего урона в случае использования мин в связке.
Качество: 70.
Прочность: 30/30.

Ого, а ведь довольно мощная штука! Если Антибиотик сможет найти такие же сотого уровня, то чёрному дракону сильно не повезёт. К тому же, если каждая мина добавляет 1% от общего урона, и таких мин мне Варт отдал тридцать штук, то это ж плюс 30% к силе взрыва!
— Обещаю, я избавлю Фрама и остальных от их проклятия, — заверил я Варта.
— Договорились, — важно кивнул рыжий парень, протянув мне руку. Разумеется, я пожал её, и тут перед моим носом выскочило системное сообщение:

Подзадание «Союз Проклятых — Спасение» обновлено.
Условия выполнения: создать шесть эссенций божественной крови за 5 дней.
Штраф за невыполнение: — 1000 репутации у Варта, −1 уровень за каждый день промедления.
Награда: +3000000 очков опыта.

Ах он хитрая рыжая сволочь! То есть, его фраза «поскорее» преобразовалась в чёткий срок в пять дней, которого раньше не было вовсе, а полученные мной мины стали залогом за добавление к заданию штрафа. Мины, которые мне сейчас и так закупит Антибиотик! Не то чтобы я забил на это задание, наоборот, активно им занимался и даже сейчас планировал поход за Зубом Чёрного Дракона, но вот такой дамоклов меч над головой меня совершенно не радовал.
— Ну спасибо тебе за помощь, — сквозь зубы процедил я, но, по-моему, Варт даже не заметил моего недовольства. Или сделал вид, что не заметил.
Разумеется, прежде чем отправляться в горы, я решил быстро смотаться в свой номер в Катаре, чтобы оставить там Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч и заодно пошукать по закромам на тему оставленных там артефактов. В какой-то момент я думал, что буду часто появляться в столице и убрал в ящик разряженный артефакт, полученный от принцессы гремлинов, сейчас же у меня под рукой всегда был Хаосит, который наверняка мог подсказать, как его восстановить.
В столицу я переместился с помощью «мэтро», поскольку Борис велел всячески экономить телепорты. Инферно окончательно прекратило нападения на города Арктании и добыча сердец демонов практически полностью прекратилось. Цены на свитки росли чуть ли не в геометрической прогрессии, и мы сейчас пользовались тем, что успел заранее запасти наш рачительный торговец, правда, он не признавался, сколько именно свитков у него в закромах. Возможно, даже почти наверняка, их там тысячи, и кончатся они ещё не скоро.
Катар встретил меня привычной суетой, напомнившей о том, что жизнь в Арктании идёт своим путём: в то время как я постоянно что-то «превозмогаю» и рискую реальной жизнью, кто-то просто наслаждается игрой. Игроки всё так же ходят в рейды, бегают по городу выполняя квесты и толкаются на рынках, продавая и покупая реагенты, материалы, артефакты, оружие и прочее, и прочее. Хотя, если присмотреться, кое-что всё-таки изменилось — как будто в городе прибавилось «местных» жителей, их стало чуть ли не столько же, сколько игроков, а ведь раньше пропорция была примерно один к трём. То ли персонажей стало больше, то ли они стали переезжать с окраин в столицу, но город стал гораздо более людным, и не за счёт игроков.
Раз уж я до сих пор не отдал плащ Артёму, то было бы глупо не воспользоваться им, чтобы избежать лишнего внимания в городе. Поэтому я без особых сложностей добрался до гостиницы «Дуб Дубом», оставил в номере меч и забрал артефакт, полученный когда-то в Аркхеме.

Артефакт «Купол отчуждения».
При активации на 20 секунд запрещает использование магии в радиусе двадцати метров вокруг.
Использования: 0/3.

Вызвав Хаосита, я тут же задал ему животрепещущий вопрос:
— Как можно зарядить этот артефакт?
— О, знакомая штука, такая была у нашего Президента.
— Это его артефакт и есть, — кивнул я. — Так ты знаешь, как можно восстановить его заряды?
Хаосит некоторое время молчал.
— Обычно артефакты могут заряжать маги-ремесленники, но эта штука слишком сильна, её можно зарядить только в храме.
— Нужен какой-то конкретный храм или подойдёт любой?
Гремлин фыркнул.
— Любой, в котором бог ответит на твою просьбу зарядить артефакт.
Так, ну, если использовать этот артефакт для помощи Сергею, то и зарядкой пусть занимается он. Целитель явно в добрых отношениях с Эреваном, поэтому уверен, что тот не откажет.
— Спасибо за помощь, — поблагодарил я гремлина и буквально почувствовал, насколько это ему неприятно. Никак не привыкнет, что вынужден помогать мне.
Теперь, когда все четыре меча были здесь, в безопасности, я мог спокойно отправляться на охоту за чёрным драконом. Вновь воспользовавшись плащом, я добрался до «мэтро» и переместился обратно в Келевру. В ратуше меня уже ожидала вся наша команда спасения. Как Серджио и говорил, два свободных места заняли игроки из клана «Неназываемых», с которыми наш целитель уже успел поработать — маг «Воин, ур. 135» и убийца «Гарред, ур. 132». Похоже, у мага был довольно специфический юмор, а убийца любил читать фентези.
— Артём не появлялся? — первым делом спросил я.
Хотелось поговорить с ним прежде, чем мы отправимся в горы спасать принцессу.
— Нет, — покачал головой Нэ-Тарк. — Но я забыл сказать, он просил оставить плащ в храме. Без него мёртвому в имперском городе всё равно появляться нельзя.
— Логично, — кивнул я.
— Я достал электрические мины, — сообщил Антибиотик, выложив на стол круглые предметы.
Посмотрев их характеристики, я с удивлением понял, что они существенно уступают тому, что мне отдал Варт. Во-первых, их качество было всего лишь редким, а во-вторых, урон составлял всего 500 единиц.
— Это самые лучшие? — скептически спросил я.
— Такие расходники редко бывают уникальными, — виновато развёл руками Антибиотик.
Хмм, а ведь получается, что Варт действительно сделал мне хороший подгон. Теперь хоть не так обидно из-за изменений в задании.
— Есть ещё кое-что, — сказал я, продемонстрировав друзьям «Купол Отчуждения». — Нам нужно зарядить этот артефакт в каком-нибудь храме. У кого хорошие отношения в богами-покровителями?
Изучив информацию о небольшом квадратом механизме, Серджио воскликнул:
— И ты молчал, что у тебя есть такая штука⁈
— Да валялся артефакт в закромах, — смущённо ответил я. — Он был всё равно разряжен, вот я и забыл.
Целитель заметался по залу.
— Так… мне срочно нужно в Эллорию. Давайте, вы все отправляйтесь в Вериту, и ждите меня там. Полетим к горам оттуда, поскольку некоторые из нас, — он выразительно посмотрел на меня. — Имеют определённые трудности с репутацией в Эллендриле.
Что ж, по-моему, мы очень неплохо подготовились к предстоящей схватке. Даже мой зомби-клон был бы доволен.

Глава 10

Верита встретила нас теплой погодой и приятным морским бризом, уютными деревянными домиками и весёлой рыночной суетой. Переместились мы с помощью телепортов, и поэтому оказались сразу на главной площади города. Светить «мэтро» перед Трис не очень хотелось, пусть она и сестра Марка, но я не мог полностью доверять малознакомому лично мне человеку, благо, уже был отрицательный опыт с друзьями друзей. Кстати, я забыл спросить у Антибиотика с Артёмом, участвовали ли в нападении на Келевру наши старые знакомые из «Стальных Крыс»? Интересна была бы их реакция на появление Артёма в качестве эмиссара мёртвых.
— Навевает воспоминания, — с мечтательной улыбкой проговорила рыжая бестия, окинув взглядом площадь. — Здесь я два раза подряд отправила бедняжку Антибиотика в Зону Возрождения, когда мы захватывали их клановую резиденцию.
— А чья она сейчас? — колко спросил маг Воин.
— Я же уже вышла из «Духа Охоты», но вроде бы слышала, что её захватил «Союз Серокрылых», — ничуть не расстроенным голосом ответила девушка. — В принципе, это уже не моё дело. — Она настороженно осмотрелась по сторонам. — И давайте держаться вместе до появления эльфа, мало ли что может случиться.
Мы с Нэ-Тарком ответили практически хором:
— Без проблем.
— Согласен.
Оба игрока из «Неназываемых» явно не горели особым желанием слушаться недавнего врага, но хотя бы не стали с ней открыто спорить, молча последовав за нами.
И снова, оглядываясь по сторонам, у меня возникло такое впечатление, словно местных в городе стало значительно больше, чем раньше. Верита всегда была максимально безопасным и приятным городом, не считая налётов Чёрного Роя, разумеется, но сейчас атмосфера больше напоминала столичную, став более хаотичной и агрессивной: большое количество стражи, много клановых игроков, в том числе, кстати, и «Духа Охоты». Стало понятно, почему была так напряжена Трис, всё-таки она только вышла из клана, у которого начались серьёзные проблемы из-за нападения на город Империи. Кстати, несмотря на это, члены клана всё ещё свободно ходили по Верите, что было довольно странно.
— Так репутация клана рухнула, но у некоторых игроков личная репутация в городах была настолько высокой, что они смогли сохранить нейтральное отношение жителей, — пояснила Трис. — Но для них это тоже не слишком приятное изменение — выполняешь неделями квесты, чтобы достигнуть дружелюбия, и раз, из-за Закериала репутация падает до самого низа нейтральной. Но они сами виноваты, что не успели вовремя покинуть тонущий корабль.
— Даже интересно, что теперь будет делать Закериал, — задумчиво сказал Нэ-Тарк. — Келевра под защитой, резиденции клана захвачены, да и народ из «Духа Охоты» разбегается.
Хорошо, что гремлин не стал говорить о попытках Закериала найти меня в реале. Думаю, Трис ещё не была в курсе всех наших дел, а парочка из «Неназываемых» и подавно.
— Зная его, он сделает что-то неожиданное, — немного подумав, ответила Трис. — Присоединится к Инферно, например, или придумает ещё что-нибудь похлеще. В любом случае, я бы не стала сбрасывать его со счетов.
В этот момент толпа резко расступилась, и начался бой между двумя игроками, один из которых как раз принадлежал к клану «Дух Охоты». Стража не торопилась вмешиваться, и в результате скоротечной дуэли победил бесклановый игрок.
— Что за фигня? — удивился Нэ-Тарк.
— Империя выпустила приказ на свободную охоту на членов «Духа Охоты», — пояснил проходивший мимо игрок.
Мы с гремлином переглянулись.
— И что это значит?
— В города члены «Духа Охоты» входить всё ещё могут благодаря личной репутации, но любой может вызвать их на дуэль и получить бонус к репутации в случае победы, — пояснил Гарред, насмешливо покосившись на Трис.
— Какой смысл тогда вообще состоять в таком клане? — вполне резонно спросил Нэ-Тарк. — Это же глупость.
— Вот и я так решила, — согласилась Трис. — Но некоторые всё ещё верят в то, что Закериал что-нибудь придумает.
Стало понятно, почему в городе царит такая напряжённая атмосфера.
— Пойдёмте лучше подождём целителя в пивной, — предложил Воин. — Там мы сможем спокойно обсудить предстоящее дело.
Особенностью гномьих пивных было то, что разговоры за столами могли слышать только те, кто за ними сидит. Очень удобно для тех, кто хочет обсудить важные дела без лишних ушей. В одно из таких заведений мы и отправились, предварительно кинув Серджио сообщение с названием. «Гнилая бочка», вопреки названию, оказалась очень приятным местом, по классике, с добротными деревянными столами, красивым оружием, развешенным по стенам, и с традиционно пузатым хозяином гномом. Заняв один из столов, мы заказали пива, и слово вновь взяла Трис:
— Предлагаю пока обменяться информацией об основных навыках, чтобы распределить роли и знать, на что рассчитывать в бою, — предложила она. — Серджио целитель, его роль примерно понятна.
— Мой класс — грошевый маг, — начал первым Нэ-Тарк и перечислил уже знакомые мне способности, среди которых были Экономическая Блокада (щит из золота), Цены Кусаются (атака монетами), Кредитные Обязательства (связывание золотыми цепями), Проклятие Ипотеки (болевой удар), Кровавая Деноминация (уменьшение здоровья всех окружающих в 10 раз), Просроченная Страховка (поломка предметов противника при условии, что их качество уже критически мало), и телепортация к монетам. Ещё я узнал интересный факт о его магии, она пробивала любые резисты.
— Очень необычный класс, — удивлённо сказала девушка. — Никогда о таком не слышала. Надо подумать, как можно его использовать.
— Только учти, что все способности потребляют золото, — предупредил гремлин. — И чтобы, к примеру, сломать высокоуровневый предмет, может потребоваться очень большая сумма.
— И сколько у тебя с собой денег? — заинтересовалась Трис.
— Сто тысяч золотых, но не факт, что этого хватит.
— Жесть, — не удержались от восклицания Воин с Гарредом. — И всё это ты потратишь во время боя⁈
— Это всё не мои деньги, — смущённо ответил гремлин. — Выданы Антибиотиком под расписку специально для помощи целителю. Я могу их тратить только на заклинания.
— Очень странно, но интересно, — резюмировала девушка. — У остальных какие классы?
— Мой класс — «антимаг», — явно нехотя ответил Гарред. — Хорошая магическая защита, могу зеркалить некоторые направленные на меня заклинания, мои удары снимают не только жизнь, но и ману. Ближний бой, но точно не танк. Передвигаюсь блинком.
Воин оказался магом, специализирующимся на дальней атаке и защите. Он мог создавать мощные щиты, способные прикрыть от атак пространство до пяти метров вокруг него. В качестве атакующей магии использовал преимущественно огонь.
Трис же оказалась классическим ДД[1] с концентрацией на единичных целях. То есть, все её способности очень удачно для нас предполагали атаку одного противника с нанесением максимального урона. Именно поэтому в «Духе Охоты» она большей частью заведовала рейдами на боссов. А вот с защитой у неё было не так хорошо, как хотелось бы, но для этого с нами и был Воин.
Я попытался кратко описать свои способности, избежав, разве что Временного Сдвига, чем вызвал у Трис ещё больший интерес, чем гремлин.
— То есть, ты можешь практически безостановочно перемещаться и атаковать энергией Хаоса, — уточнила она.
— До тех пор, пока есть мана, — подтвердил я. — И не прям безостановочно, Сдвиг восстанавливается пять секунд.
— Пять секунд, это и есть безостановочно! — возмутился Гарред. — Даже мой «блинк» восстанавливается пятнадцать секунд, а это считается очень быстрым откатом!
— Даа, вот такой способности мне и не хватает, — мечтательно вздохнула Трис. — Чтобы сблизиться с противником, ударить, и сразу отступить.
— А как же рывок? — спросил я, уже зная доступные ей способности.
— Долго восстанавливается, — поморщилась рыжая девушка. — К тому же, меня может остановить любой достаточно прочный магический щит или заблокировать противник на пути. Ты же, насколько я понимаю, в форме электричества проходишь сквозь любые преграды, да ещё и наносишь урон?
— Ну да, — подтвердил я.
Трис серьёзно задумалась на какое-то время, будто забыв о нашем существовании, видимо, придумывала план предстоящей битвы с боссом.
— Если он в пещере с принцессой, то дракон видимо охраняет вход, — предположила она спустя какое-то время. — Значит, сначала нам нужно расправиться с ним. — Она посмотрела на меня. — Ты уверен, что урона от мин хватит, чтобы его убить?
— Нет, конечно, — честно ответил я.
— Жаль. Вообще мы ходили на драконов, но это был полноценный рейд в сотню игроков. И это был всего лишь водяной дракон, а не чёрный. Они же считаются самыми сильными из всего своего вида, судя по компьютерным играм. У чёрного дракона запросто может оказаться защита от любого магического урона, — задумчиво проговорила Трис. — Думаю, прежде чем пытаться взорвать дракона, нужно сначала прощупать его обычными атаками электричеством. Если у него сильный резист, то можно попробовать нанести физический урон и повредить шкуру, и уже там взрывать мины. Обычно у таких существ резист обеспечивает чешуя, и если…
— А если мины запихнуть прямо ему в пасть? — азартно предложил Нэ-Тарк.
— В принципе можно… Да! — хлопнула в ладоши Трис. — Пожалуй, это будет лучший вариант! Вот только драконы обычно распахивают пасть только когда хотят выстрелить магией или сожрать кого-нибудь. Так что тебе нужно просто дать ему себя съесть.
— Звучит как охрененная идея! — хихикнул Нэ-Тарк.
Я бы так не сказал, но до встречи с драконом было ещё далеко, и всё могло измениться, поэтому и спорить сейчас было бесполезно. К тому же, в принципе, я мог нырнуть ему в пасть в Электрической Форме, и попытаться выдержать электрический взрыв благодаря своему резисту.
— А как быть с магом? — спросила Трис. — Что вы знаете о его способностях?
Мы переглянулись.
— Вообще ничего. Сейчас придёт Серджио, уверен, он всё расскажет.
И практически сразу же в пивную ворвался наш эльфийский принц. Найдя нас взглядом, он прошёл через зал и рухнул на скамью.
— Уф, тебе лучше не знать, чего мне стоила зарядка этой штуки, — заявил мне целитель, положив на стол квадратный артефакт.
Причём тон его был таким, словно он сделал мне одолжение.
— Ты же помнишь, что мы планируем использовать купол, чтобы спасти твою невесту? — проговорил я, и тут увидел свойства артефакта. Всё оставалось прежним, вот только максимально доступные заряды изменились с трёх до одного. — Какого чёрта⁈ Почему количество зарядов изменилось⁈
Серджио пожал плечами.
— Ну да, повторная зарядка высокоуровневых артефактов обычно уменьшает максимальное количество использований. А ты не знал?
— Конечно, не знал! — возмутился я, но немного подумав, признал: — Впрочем, это ничего не меняет. Используем его для того, чтобы разобраться с Магистром Ильфуром. Мы как раз обсуждали тактику борьбы с ним. Ты знаешь, какими заклинаниями он владеет?
— Да все классические заклинания эльфов вроде Живых Корней, Воздушных Щитов и Кулаков, Ядовитых Атак и Призыва Элементалей. Самые неприятные высшие заклинания — Клятва Листопада, замедляющая движения и каст всех противников, и Призрачный Двойник, делающий его полную копию со всеми способностями и объемом маны. Но с его сто пятьдесят пятым уровнем и экипировкой, каждое заклинание обладает чудовищной силой.
Трис поморщилась.
— Я бы сказала, что идти на такого противника вшестером — это самоубийство, но с Куполом Отчуждения есть небольшой шанс. Правда, не уверена, что одного заряда нам хватит, ведь артефакт действует всего двадцать секунд.
— Двадцати секунд более чем достаточно, если маг там один, — заверил нас Гарред. — Я сожгу всю его ману, и даже когда действие артефакта закончится, он не сможет драться в полную силу. Это при условии, если мы за это время его вообще не убьем.
В общем, с разработкой тактики у нас сильно не задалось, поскольку мы слишком мало знали и о противниках, и о местах, в которых нам предстоит с ними сражаться. Но хотя бы примерный план нападения на Магистра Ильфура благодаря Трис мы набросали.
— Значит, выдвигаемся, — решительно сказал Серджио. — Выйдем из города в сторону гор и только там пересядем на дракона, чтобы не привлекать к себе лишнего внимания.
Тут он был прав, призывать в город дракона определённо не стоило. Пришлось нам покинуть Вериту и направиться к горам пешком.
Возвышающийся над городом горный хребет своей вершиной скромно скрывался в густых свинцовых облаках, и вот туда нам и предстояло подняться, сидя на спине дракона. Где-то там на самом верху сейчас подлый эльфийский старикашка пытался опоить принцессу Ариэллу…
— Облака — это ограничение, выше которого могут летать только драконы, — пояснил Серджио, проследив за моим взглядом. — Думаю, где-то там нас и встретит чёрный дракон.
Пока мы отдалялись от города, как-то так получилось, что наша компания немного растянулась, и мы с Трис Мерисильвер оказались идущими рядом. И раз уж у меня появилась возможность поговорить с сестрой Марка, то я решил узнать, что это за странная история с его женой и ребёнком. То он говорил о них с вполне искренней любовью, то начинал подкатывать к Пинки. Только не знаю, можно ли говорить о подобном с его сестрой, и не подставлю ли я этими вопросами Марка?
— Я хотел спросить по поводу твоего брата, — начал я разговор, не зная, как точно сформулировать волновавший меня вопрос.
— О чём именно? — поинтересовалась девушка, сразу подобравшись, и став максимально серьёзной.
— Он постоянно проводит время со мной, рискуя жизнью в реальном мире, или выполняя квесты в Арктании… довольно странно для семейного человека, — очень осторожно, словно идя по тонкому льду, проговорил я. — У него в семье всё в порядке?
— А он не рассказывал? — нахмурившись, переспросила девушка, и сама же себе ответила: — Хотя, о чём я? Конечно же не рассказывал.
— Ээ… о чем? — подозрительно спросил я.
Трис тяжело вздохнула.
— Он женился на Рите ещё во время учебы в университете МВД, а к окончанию пятого курса у них уже родилась дочка. Это была чудесная семья…
— Была?
Меня пронзило очень плохое предчувствие.
— Год назад жена с дочкой попали в аварию на такси и погибли.
Я застыл, просто не зная, как реагировать. К счастью, Трис сама продолжила свой рассказ:
— Полгода он ходил словно зомби, много пил, практически не ел. Ты думаешь, он всегда был таким худым полутрупом? Нет, раньше Марк занимался спортом и весил килограмм на тридцать больше. Только пару месяцев назад я смогла его затащить в Арктанию и хоть немного отвлечь от горя. Взяла в «Дух Охоты», чтобы следить за ним и во всём помогать, но Марк не особо горит желанием принимать мою помощь, ты и сам видел.
Так вот почему он лишь несколько раз оговаривался о семье, а остальное время, наоборот, всячески старался уйти с головой в мои дела и проблемы, и был готов на любой кипишь. Даже не представляю, что бы со мной случилось, если бы я потерял жену и дочку, мне кажется, я бы просто сошёл с ума.
— Только прошу тебя, не говори с ним на эту тему, — попросила меня девушка. — Ему явно становится лучше, когда он увлечён игрой, миссиями, прокачкой, и когда с ним рядом находятся люди, не смотрящие на него с сочувствием. Думаю, и я его уже достала своей опекой, но я ничего не могу с собой поделать. Какое-то время мне казалось, что он вот-вот сведёт счёты с жизнью… и я всё ещё боюсь этого…
Мда, я, конечно, хотел узнать о семье Марка, но уж точно не ожидал, что всё будет настолько печально. Пожалуй, «печально» — это не совсем подходящее слово, тут бы больше подошло «лютая жесть»… хотя, нет, о чём я? Мне кажется, ещё не придумано таких слов. И как мне с таким знанием продолжать спокойно с ним общаться?
— А сейчас я вообще не знаю, что творится у него в голове, — призналась Трис. — То он совершенно нормальный, будто ничего не произошло, то уходит в глубокую депрессию. Если честно, когда я узнала о том, что игровые способности стали реальны, то решила, что он каким-то образом воздействует на свою память или эмоции и живёт в мире иллюзий.
Хмм… может, так и есть? Он ведь вроде как пытался подкатить к Пинки, а значит, вполне мог временно лишить себя плохих воспоминаний. Хотя, не факт, что это было всерьёз, уж слишком легко он воспринял отсутствие внимания с её стороны.
— Надеюсь, ты продолжишь общаться с Марком как раньше? — вновь попросила меня Трис.
— Я постараюсь, — без особой уверенности ответил я.
Как мне теперь спокойно смотреть на Марка, продолжать шутить с ним и болтать о всякой фигне? Ума не приложу.
— Думаю, мы отошли от города на достаточное расстояние, можно взлетать, — тем временем скомандовал Серджио, прервав наш разговор.
Я постарался сосредоточиться на нашем деле и послушно призвал Спина. Огромный синий дракон взмахнул крыльями, вызвав сильную волну воздуха, взметнувшую с земли листья и ветки, и плавно опустился перед нами.
— О, какая красота, — восхищённо воскликнула Трис, и тут же сменила тон на более пренебрежительный: — Жаль уровень настолько низкий, что толку от него в бою нет никакого.
— Ну, я бы так не сказал, — не согласился я, вспомнив, с какой лёгкостью Спин справился с игроками из «Духа Охоты». Есть ощущение, что его Атомное Дыхание наносит достаточно урона даже на девяносто первом уровне.
Спин будто почувствовал отношение Трис и недовольно покосился на неё.
— Спокойно, спокойно, — похлопал я его по боку. — Она не хотела тебя обидеть.
Мы вшестером забрались на спину дракону, и он с лёгкостью оттолкнулся от земли и взлетел. Если я думал, что подъем к вершине будет долгим, то явно ошибся. Просто у меня до сих пор не было возможности как следует испытать скоростные свойства Спина, а ведь он летал действительно быстро. Нас тут же чуть не сдуло плотным воздухом, и всем пришлось схватиться за костяные наросты на его спине.
Снизу остались тёмные горы, покрытые лесами. Облака нависали над нами плотным свинцовым ковром, в который мы врезались на полной скорости. Крылья Спина рвали облака, оставляя за собой рваный след, а потом произошёл ещё один рывок вверх, к свету. Облака остались внизу, а перед нами открылась гора, вздымающаяся из облачного моря, словно остров. Одинокая, мрачная, покрытая снегом и камнем, а на самом пике виднелась зияющая чёрная пасть пещеры.
— Там! — указал рукой Серджио, как будто мы и сами не догадались.
— Дело простое — войти и выйти! — крикнула Трис Мерисильвер.
— Ага! — ответил Серджио, стараясь перекричать завывания ветра. — Разобраться с чёрным драконом, войти, минуя ловушки, затем сразиться вшестером с магом 155 уровня, чтобы не пострадала принцесса, и только потом выйти!
— Это уже мелкие детали! — легкомысленно отмахнулась рыжая девушка.
И тут с вершины горы нам навстречу вспорхнула огромная чёрная тень, по мере приближения становясь всё больше и больше. И вскоре стало понятно, что Чёрный Дракон превосходит Спина по размерам, как минимум, раза в два, а то и три.
[1] ДД (англ. Damage Dealer) — персонаж, наносящий основной урон по противникам.

Глава 11

— Не такая уж эта «деталь» и мелкая! — прокричал Нэ-Тарк.
Чёрный дракон 155-го уровня распахнул пасть и выстрелил в нас чистой тёмной энергией. Спин по моей мысленной команде заложил вираж вниз, чтобы уйти от атаки, и высадить нас на склоне горы, поскольку участвовать в воздушном бою всей нашей компанией было совершенно бессмысленно. К тому же, одно попадание его атаки могло мгновенно завершить всю операцию по спасению принцессы ещё до её начала, чего нам уж точно не хотелось.
— Спрыгиваем! — азартно воскликнула Трис, и смело сиганула со спины дракона до того, как мы снизились к земле. Похоже, высота в тридцать-сорок метров её совершенно не смущала, как, в принципе и меня благодаря способности Универсального Отталкивания, но я чувствовал себя своеобразным капитаном нашего летающего судна, и просто не мог покинуть его раньше остальных. Но на всякий случай я призвал Хаосита с его аурой, Автономные Щиты Хаоса и Комбинированные Цепи — вдруг что-нибудь из этого как-то нам поможет.
— Епт, — во все глаза уставился на меня гремлин. — Это что за тентакли⁈
— Не завидуй, — отмахнулся я.
— Да я в ужасе! — картинно взмахнул лапками Нэ-Тарк, и чуть не свалился со спины дракона следом за Трис. — Не подходи ко мне близко с этими штуками!
Едва приблизившись к земле, мы все вместе не сговариваясь спрыгнули на склон горы и разбежались в разные стороны. Спин же сразу взмыл вверх, и в землю рядом с нами ударила струя тёмной энергии, лишь каким-то чудом не задевшая никого из нас. Поднявшись выше, чем чёрный дракон, Спин попытался атаковать его в ответ, но теперь уже он сам с лёгкостью увернулся, и поток синей энергии от Атомного Дыхания оказался гораздо точнее, будто специально попав прямо в Воина. Лишь каким-то чудом он успел поставить магический щит.
— Эй! — возмущённо воскликнул маг.
— Сорян! — крикнул я в ответ. — Он не специально!
Так получилось, что мы с Нэ-Тарком, несмотря на всё его недоверие к моим Комбинированным Цепям, оказались рядом, Серджио с «Неназываемыми» в стороне, а Трис и вовсе потерялась метрах в ста.
— Может, мне попробовать схватить его золотыми цепями и притянуть к земле? — неуверенно предложил мне гремлин. — Правда, я тогда сразу останусь без денег.
— Нет, сэкономим золото для эльфа, — отказался я. — Попробуем обойтись минами.
Но для начала я решил последовать совету Трис и прощупать дракона на урон электричеством. Тот как раз зашёл на новый заход для атаки, нацелившись на кучно стоящую троицу игроков. Я же, дождавшись самой низкой точки его траектории, оттолкнулся от земли и прыгнул дракону навстречу. Шаровая Молния попала ему точно в морду, но пасть он, к сожалению, уже закрыл. И вместо того, чтобы нанести хоть какой-то урон, молния отразилась от дракона под углом и полетела точно в Гарреда. Вокруг антимага загорелась защитная сфера, в свою очередь, отфутболившая сверкающий шар в землю под его ногами.
— Сорян! — виновато крикнул я, приземлившись недалеко от него. — Я не специально!
И тут мой взгляд зацепился за что-то сверкающее в месте попадания Шаровой Молнии.
Да ладно!
Совершив Сдвиг, я тут же оказался рядом, опустился на корточки и прикоснулся к зеркальной поверхности. Система заботливо сообщила, что я совершенно случайно создал тот самый фульгурит, которого мне так не хватало. Лопаты у меня с собой не было, но на моё желание достать божественное стекло неожиданно отреагировали «тентакли», вгрызшись в землю, и буквально выдернув небольшой белый кусок материала. Судя по размерам, получилось значительно меньше, чем от удара молнии богини, но даже это был уже успех, причём совершенно неожиданный.
— Осторожно! — раздался крик, и подняв взгляд наверх я увидел летящий в меня сгусток тёмной энергии.
Тут же приняв Электрическую Форму, я пропустил атаку сквозь себя, и отпрыгнул в сторону. И очень вовремя это сделал, потому что несмотря на свою бесплотность, я неожиданно получил урон от магии тьмы! К счастью, у меня был немаленький резист благодаря достижению «Ах, ты проказник» и поцелую с некроманткой, но даже так я сразу остался без половины здоровья. Правда, мне тут же прилетело исцеление от Серджио, но всё равно тот факт, что я оказался восприимчив к атакам дракона, меня очень сильно расстроил. Мне явно повезло, что я вовремя ушёл Сдвигом и это означало, что запихнуть летающему монстру в пасть мины у меня вряд ли получится, быстрее он дыхнёт тьмой и убьёт меня.
В дракона со всех сторон посыпались атаки, но ни одна не нанесла совершенно никакого урона: ни магия Воина, ни монеты Нэ-Тарка, ни зелёный сгусток энергии, выпущенный Серджио. И даже кинжал, брошенный Гарредом, лишь отскочил от чёрной чешуи.
— Спин, отвлеки его на себя! — мысленно скомандовал я питомцу, и тот вновь атаковал противника Атомным Дыханием, впервые нанёсшим ему хоть какой-то урон. Видимо, отражение срабатывало не всегда.
Ко мне подбежала Трис.
— Слушай, а давай я попробую атаковать его со спины твоего дракона. Удара моего меча чешуя точно не выдержит.
Я залпом выпил эликсир восстановления маны и посмотрел наверх, где чёрный дракон гонялся за беднягой Спином, едва успевающим уворачиваться от его атак и когтей. Не похоже, что у него была возможность сейчас подхватить пассажира.
— Не получится. Давай я тебя подкину, — предложил я, внимательно глядя на кульбиты, совершаемые двумя драконами.
— Супер! — сразу согласилась девушка. — Но держи свои тентакли при себе, для первого свидания — это слишком.
Осторожно обняв её за тонкую талию рукой, я применил способность и прыгнул ровно вверх метров на двадцать, затем ещё раз оттолкнулся уже от воздуха, и поднялся ещё выше, а затем ещё. Девушка обхватила меня рукой за шею, и приблизила своё лицо к моему. Зелёные глаза задорно блеснули.
— Это мой первый раз, не разочаруй меня.
Я чуть не потерял равновесие от неожиданности, но быстро взял себя в руки.
— Спин, пролети под нами! — мысленно велел я питомцу.
Мне оставалось надеяться, что черный дракон в последний момент не отвлечётся от Спина на нас, поскольку мы тогда станем слишком лёгкой мишенью. Но всё обошлось, и мой питомец не только пролетел ровно под нами, но ещё и замедлился по собственной инициативе, чтобы полностью завладеть вниманием противника.
— Отпускай! — скомандовала Трис, и, стоило мне разжать руки, полетела вниз, точно на чёрного дракона. Взмах огромным мечом превратился в ярко-серебряный росчерк, явно усиленный способностью, ударивший точно в шею монстру.
Я уж думал, что она сейчас и вовсе отрубит монстру голову, настолько силён был удар, но он лишь нанёс незначительный урон, сняв несколько процентов здоровья, и оставив на чешуе глубокий порез, который, впрочем, начал быстро затягиваться. Трис полетела дальше вниз к земле, а я оттолкнулся от воздуха, чтобы ускорить своё падение под нужным углом и попасть точно на шею дракона. Там я велел «тентаклям» (из-за гремлина теперь я мысленно называл их только так) схватиться за края раны, не давая им стянуться и заодно поддерживая себя, чтобы не упасть, и вытянул из инвентаря мины. Дальше мне оставалось лишь впихнуть их в рану и активировать, сразу перейдя в Электрическую Форму.
Раздался мощный взрыв, сопровождаемый всполохами электричества, которые я ощутил лишь как лёгкую щекотку по всему телу. Дракон заревел от ярости, получив сильный урон, и совершил мёртвую петлю, чтобы скинуть меня, но я и так уже падал вниз. Смягчив падение Универсальным Отталкиванием, я посмотрел наверх на дракона. К сожалению, он всё ещё был жив, хоть и потерял почти 80% здоровья.
— У него сильная регенерация, надо срочно добивать! — крикнула Трис.
Я поспешно влил в себя эликсир восстановления маны, собираясь ещё раз поднять в воздух Трис для повторной атаки, но чёрный дракон оказался хитрее, чем мы думали, и прекратил пытаться догнать Спина или атаковать нас. Развернувшись, он полетел к вершине горы, видимо, чтобы там восстановиться и вернуться со свежими силами, чего мы, разумеется, ему позволить никак не могли.
— Его нужно догнать! — азартно воскликнула Трис. — Зови своего дракона!
Спин спикировал к нам, и мы с девушкой запрыгнули ему на спину. Бедолаги «Неназываемые» с гремлином явно остались не удел из-за высокого магического резиста дракона, да и низких, в сравнении с сестрой Марка, уровней.
— Мы пока двинемся к пещере! — крикнул нам вслед Серджио. — Удачи!
Мой дракон взмыл в воздух, и рванул следом за ретирующимся противником. Бегством неторопливый полёт чёрного дракона я бы не назвал, и не сказал бы, что он прям сильно торопился. Поэтому и догнать его нам не составило никакого труда. Я велел Спину выстрелить Атомным Дыханием, впрочем, не особо надеясь на удачный результат, но удар неожиданно достиг цели, снеся сразу 5% здоровья.
Трис схватила меня за плечо.
— Стреляй ещё раз!
Вот только маны у Спина на следующий удар уже не оставалось. Эликсиры питомцы пить не могли, а ускорить восстановление заклинаниями было некому.
— Дальше придётся самим.
— Тогда мне нужно добраться до его шеи, — крикнула девушка. — Подкинешь?
Спин с лёгкостью догнал чёрного дракона, и тут я понял, что он летел так медленно не по собственному выбору, просто здоровье в красной зоне повесило на него дебафф «кровотечения» и «ослабления». Дракон натужно и с усилием махал крыльями, чтобы едва поддерживать свою тушку в воздухе. Когда мы оказались над ним, Трис спрыгнула вниз, вновь взмахнув мечом, и воткнув его в значительно расширившуюся после взрыва рану. Дракон заревел от боли, и от его тела во все строны ударила тёмная энергия, откинувшая Трис далеко в сторону, вот только её меч остался в ране.
— Бей молниями в меч! — крикнула девушка, падая вниз на землю, до которой было всего метров пятнадцать.
Логика в этом была, ведь через меч весь урон должен был попадать точно в слабое место дракона, вот только он будто что-то понял и извернулся в воздухе, заложив вираж к земле. Затем дракон развернулся нам навстречу и раскрыв крылья завис таким образом, чтобы не подставлять под удар раненную шею и вновь начал формировать в пасти атаку тёмной магии.
В мгновение ока у меня в голове пронеслись разные варианты дальнейших действий, и самой интересной была мысль о том, что мне вовсе не обязательно атаковать молниями меч. Оттолкнувшись от Спина, я прыгнул вперёд, прямо к шее дракона, и одновременно с этим применил Магниточувствительность, а затем с помощью Магнетизма воздействовал на меч. В итоге я завис на его шее, притянув себя к мечу на той стороне. Здоровье чёрного дракона сразу поползло вниз, а огромное оружие Трис начало всё глубже погружаться в его плоть, пока кончик его лезвия не показался из шеи уже на моей стороне. Дракон яростно взревел, пытаясь меня сбросить, но я держался Магнетизмом, и схватившись за лезвие меча, начал бить в него Ударами Тока. Я даже не пытался понять, где находится земля, чувствуя себя словно на очень экстремальном аттракционе или тестовом тренажёре для космонавтов. Да, руку резало лезвие и было очень больно, но, к счастью, в игре мне не могло отрезать кисть, что наверняка бы случилось в реальном мире.
Системное сообщение известило о смерти дракона настолько неожиданно, что я не успел среагировать и вместе с его тушей ударился о землю. К счастью, сработала Электрическая Форма при получении большого количества урона, иначе бы от силы удара и веса рухнувшего следом дракона, я бы точно погиб.
Основную часть опыта за убийство получил я, и сразу взял аж два уровня. Это было логично, поскольку именно я и нанёс девяносто процентов урона, более того, система посчитала, что разница в уровнях между мной и драконом настолько велика, что я почти добрал и третий уровень.
Когда я поднялся на ноги и немного пришёл в себя, рядом появилась Трис.
— Не густо, — спокойно отметила она, явно оценив своё системное сообщение. — А напомни мне, почему мы не сформировали группу, чтобы нормально распределить опыт?
— На мне проклятье, я не могу объединяться с игроками, — заученной фразой ответил я.
— А остальные не стали создавать группу из солидарности? — предположила девушка, и сама же себе кивнула. — Ну-ну. А лут как делить будем?
Я пожал плечами.
— Мне ничего не надо кроме его зубов, так что можете поделить с ребятами из «Неназываемых» за помощь.
— Отлично, — довольно улыбнулась девушка. — С чёрного дракона выпадает чешуя, из которой можно сделать очень крутой доспех с защитой от магии. Мне это надо!
— Да забирай хоть всю чешую, — легкомысленно ответил я. — Остальное распределите после того, как спасём принцессу.
В целом меня вообще мало интересовали игровые шмотки, хотя, возможно, если как следует запариться, то можно было бы подобрать и скрафтить что-то особенное и усилиться процентов на двадцать-тридцать. Но я предпочитал оставить этот вопрос Борису, когда он вернётся в игру. Хотя, осада города и повышение цен на телепорты могли сильно ударить по нашему кошельку, и не факт, что я смог так просто обновить экипировку. Так что может зря я так просто пообещал весь лут с дракона Трис и «Неназываемым», но, с другой стороны, она вообще присоединилась к нам по доброте душевной, а Воин и Гарред — свои ребята, активно участвовавшие в осаде Келевры, они точно заслужили награду.
Остальной лут я закинул в инвентарь, взглянув на него лишь мельком: кости дракона (10 шт.), драконья кровь (15 ед.), драконий коготь (4 шт.), драконий зуб (2 шт.), неидентифицированный артефакт «корона». Логика тут, конечно, страдала, ведь в драконе было куда больше костей, когтей и зубов, а выпало такое ограниченное количество. Но это так, фоновые душные мысли, главное, что я заполучил долгожданный Зуб Чёрного Дракона и могу создать Эссенцию Божественной Крови! Только бы его не выронить в случае смерти.
— Слушайте, а с вами весело, — довольно улыбаясь, заявила девушка. — Даже интересно, что будет дальше. Идём!
Мы с Трис спустились к пещере своим ходом, в то время как Спин взмыл в воздух и принялся кружить над входом. Увы, но внутрь в этой форме он попасть бы не смог, да и мана у него всё равно закончилась.
— Зря они зашли без нас, — заметила Трис. — Вдруг там лабиринт.
Стоило нам сделать шаг в пещеру, как мы тут же получили системное сообщение о том, что это закрытая зона, в которой не работает связь и телепорты.
— Ну вот, я же говорила, — хмыкнула она.
Впрочем, пройдя в глубь пещеры всего шагов сто, мы услышали звуки битвы и вскоре вышли к небольшой пещере, в которой дралась четвёрка игроков с какими-то каменными монстрами, оказавшимися земляными элементалями сто двадцатых уровней. Я со своим электричеством против подобных противников оказался практически бесполезен, разве что мог бить их «тентаклями», впрочем, не причинявшими им особого вреда. Лучше всего на них действовал физический урон, и тут больше всего толку оказалось от Гарреда и Трис с её огромным двуручным мечом.
Спустя минут пятнадцать, с противниками было покончено. «Неназываемые» тут же взялись за сбор выбитых из элементалей сердец, выглядевших как драгоценные камни, но Серджио явно не горел желанием тратить время на сбор лута:
— Она уже близко! — нетерпеливо воскликнул он, и ломанулся дальше вглубь подземного хода. — Идём быстрее!
Уж не знаю, откуда он это узнал, но мы всей компанией последовали за ним и вскоре действительно вошли в большую пещеру, полностью покрытую льдом, равномерно мерцающим холодным синим светом. Я уже видел нечто похожее в обители Ледяного Лорда, разве что тут лёд оформился в красивые сталактиты и сталагмиты, объединяющиеся в причудливые колонны.
— О, чувствую мы дошли до босса, — осматриваясь по сторонам, сказал Нэ-Тарк. — Как-то слишком быстро, вам так не кажется?
— Согласна, — кивнула Трис. — На подобные подземелья обычно требуется, как минимум, несколько часов. Подозрительно.
— Я не ожидал гостей, — раздался зычный красивый баритон, и перед нами появилась высокая фигура в элегантной зелёной одежде. Он стоял — Но раз уж вы пришли, то, так уж и быть, станете свидетелями наших брачных обетов.
Мы смотрели на широкоплечего, стройного эльфа с длинными светлыми волосами и голубыми глазами. По человеческим меркам ему было максимум лет тридцать пять — сорок. Если бы не видимая над его головой надпись «Магистр Ильфур, ур. 155», я бы подумал, что это какой-то другой персонаж.
— А где мерзкий старик? — спросила Трис, подозрительно оглядываясь по сторонам.
— Это он и есть, — прожигая эльфа взглядом, процедил Сергей.
— Какой же это старик? — фыркнула девушка, с интересом рассматривая нашего противника. — Импозантный и красивый мужчина в полном расцвете сил.
Не знаю почему, но эти её слова немного меня задели. Хотя, казалось бы, какая разница, что думает Трис о каком-то эльфе?
— Тебе не всё равно кого убивать? — всё больше раздражаясь, спросил наш целитель.
— Ой, всё, — отмахнулась девушка. — С чувством юмора тут совсем плохо. Ладно, быстренько убьём его, чтобы ты так не нервничал, герой-любовник.
— Убьёте меня? — переспросил Магистр Ильфур. — Всего вшестером? Это даже не смешно.
Наш целитель начал злиться ещё сильнее.
— Атакуем по команде!
И тут перед магистром выскочила принцесса Ариэлла в зелёном обтягивающем платье, вызвав у меня острый приступ дежавю.
— Не смейте трогать моего избранника!

Глава 12

Принцесса выглядела слегка всклокоченной, словно проснулась пару минут назад, но двигалась на удивление шустро для персонажа всего лишь пятидесятого уровня. Одетая в зелёное короткое платье, с тонким серебряным мечом в руке, она встала рядом с новой, более молодой версией Магистра Ильфура и, должен сказать, сейчас он смотрелся даже выгоднее нашего Сергея, даром что был злодейским злодеем. Думаю, посади мы тут десяток независимых жюри и спроси, кто из двух эльфов является лучшей парой для принцессы, ни один из них не проголосовал бы за целителя.
— Ариэлла! — возмущённо воскликнул тот самый Сергей, он же Серджио, он же ещё недавно единственный избранник принцессы.
— А ты, мерзкий лже-эльф, не смей даже произносить моё имя! — с неожиданной яростью набросилась на него принцесса. — Человек в теле эльфа — это отвратительно! Даже вспоминать не хочу о том, что позволила тебе себя поцеловать!
Серджио явно растерялся.
— Но ты же говорила, что тебе это не важно! Главное — это моя личность!
«Женщины» — неожиданно тоскливо прокомментировал Хаосит. — «Сами не знают, чего хотят».
Похоже, бедолагу всё ещё тяготило предательство принцессы Ар-Норте.
— Ты идиот? — выдав целителю отрезвляющий подзатыльник, сопровождавшийся небольшой золотой вспышкой, спросила Трис. Ничуть не удивлюсь, если это её особая способность, прокаченная специально для подобных случаев. — Она же под воздействием зелья! В чём ты её убеждать собрался?
Наш целитель смутился. Похоже, увидев свою зазнобу в компании другого мужчины, он слегка потерял голову. Впрочем, Сергей никогда не отличался сдержанностью, так что тут не было ничего удивительного.
— Предлагаю просто убить принцессу, — спокойно сказал Гарред. — Смерть наверняка избавит её от наведённого состояния…
— Ха-ха! — расхохотался магистр Ильфур. — А вот и нет, если она погибнет и отправится в Зону Возрождения, то её любовь ко мне останется навсегда!
Ох уж эти игровые злодеи, любящие делиться своими коварными планами. Во всяком случае, я надеюсь, что он именно такой, и не пытается ввести нас в заблуждение. Хотя, с его стороны было довольно странно стоять и спокойно слушать, как мы обсуждаем план нападения, не торопясь нападать самому, это выглядело, мягко говоря, подозрительно. В любом случае, Сергей к его словам явно прислушался, и рисковать своей возлюбленной уж точно не собирался.
— Значит, нужно её обезвредить, по возможности, не причиняя сильного ущерба, и точно не позволить умереть, — продолжила тем временем командовать Трис, приняв к сведению слова эльфа, но увидев яростное возмущение в глазах Сергея, нехотя поправилась: — Ладно, ладно, вообще без ущерба. Лишь бы под ногами не мешалась.
— Не проблема, я изолирую и защищу её барьерами на любое время, — быстро сказал Воин. — Но дальше вам придётся драться без меня. И ещё кому-то нужно заняться моей защитой.
— Действуй, — кивнула Трис, быстро захватившая власть в нашей небольшой группе. Что ж, у бывшего генерала «Духа Охоты» опыта в рейдах явно было куда больше, чем у меня, поэтому я и не думал оспаривать её главенство. — Целитель будет тебя защищать, а остальные займутся другими противниками.
— Другими? — переспросил Нэ-Тарк, оглядываясь по сторонам. — Он же тут один.
— О, поверь, сейчас кто-нибудь точно появится.
Воин создал барьеры, закрывшие принцессу Ариэллу со всех сторон в своеобразный аквариум, и это словно стало сигналом для начала битвы. От покрытых льдом стен пещеры вокруг нас отделились каменные фигуры земляных элементалей, всё тех же сто двадцатых уровней, что охраняли вход: высотой под три метра, полностью состоящие из камней, земли и глины. Магистр Ильфур же продолжил спокойно стоять, глядя на нас с лёгким интересом, такое впечатление, словно он не воспринимал эту битву всерьёз, а хотел посмотреть, на что мы способны.
— О, а вот и массовка! — искренне обрадовалась сестра Марка. — Понеслась!
К сожалению или счастью, пещера оказалась достаточно больших размеров, чтобы нас смогли окружить не меньше тридцати земляных монстров, пусть и неповоротливых, но очень сильных. Мы словно оказались в сильно заполненном вагоне метро, настолько плотными были ряды противников. И отступать оказалось некуда. А самое обидное, что танки-то у нас в команде отсутствовали, ведь практически все специализировались на быстрых перемещениях и атаках средней дальности, что в рамках пещеры оказалось не особенно актуально — тут было невозможно разорвать дистанцию с противниками, поскольку они занимали практически всё свободное пространство. Впрочем, своей мобильностью всё же попытался воспользоваться Гарред, переместившись вплотную к магистру Ильфуру, и атаковав его, но меч антимага бессильно отскочил от защитного поля. В момент удара над эльфом высветилась целая сеть зелёных магических линий, ведущая к каждому из элементалей.
— Видимо, это первая фаза! Защита не спадёт, пока жив хоть один элементаль! — крикнула Трис, азартно размахивая огромным мечом. — Но и он нас атаковать пока не сможет!
В принципе, догадаться об этом факте было не трудно, ведь это классическая игровая механика для боссов — создание миньонов, без убийства которых с ними невозможно справиться. Жаль только мне это знание задачу никак не облегчало: жизней у элементалей было слишком много, к тому же, они практически не реагировали на электричество и хаос, зато себя неплохо показали Комбинированные Цепи, отбивавшие их атаки вместе с Автономными Щитами Хаоса. Мне даже не пришлось пользоваться Сдвигом и Электрической Формой, настолько успешно действовала моя защита. Зато остальные игроки пошли в бой, уничтожая элементалей одного за другим физическими атаками, вот только на месте одного убитого элементаля тут же появлялись ещё два чуть меньшего размера, а после их убийства — ещё четыре. В целом складывалось ощущение, словно количество элементалей в этой «матрёшке» будет расти до тех пор, пока они нас просто не облепят с ног до головы.
— Теперь-то можно? — крикнул Нэ-Тарк, бегая под ногами самых крупных элементалей.
— Да! — чуть ли не хором крикнули мы.
— Кровавая Деноминация!
Жизни всех элементалей мгновенно уменьшились на один порядок, и убивать их стало значительно легче. Трис выносила чуть ли не по пять противников за удар, да и Серджио ничуть ей не уступал, видимо, на волне злости, круша противников кулаками. Да, наш целитель оказался довольно нестандартным для эльфа, но очень даже логичным для преподавателя рукопашного боя, кулачным бойцом.
— Кровавая Деноминация! — вновь использовал способность гремлин, чтобы уменьшить здоровье тех противников, что появились взамен убитых.
Благодаря Нэ-Тарку, количество элементалей начало сокращаться даже быстрее, чем они делились, а защита на Магистре Ильфуре — ослабевать.
Принцесса Ариэлла бесновалась, пытаясь справиться с барьерами, но толку от её ударов мечом было не много. Спасибо тому, что её уровень когда-то сильно понизил тот самый Магистр, которого эльфийка теперь считала своим избранником и пыталась защитить.
— Серёга, ты где вообще⁈ — возмущенно воскликнул Воин, облепленный с ног до головы мелкими элементалями.
Маг поддерживал барьеры и не мог сдвинуться с места, став отличной мишенью для противников, а Серджио явно забыл о том, что должен отвечать за его безопасность.
— А эликсиры тебе на что? — отмахнулся он. — Мелкие элементали не наносят сильного урона.
— Ты же в курсе, что физические атаки могут сбить мою концентрацию и барьеры упадут⁈ — раздражённо спросил маг, пытаясь скинуть с себя каменного гомункула размером сантиметров в двадцать. — И тогда твоя подружка вырвется на свободу и может случайно попасть под размашистый удар Трис.
— Или не случайно! — крикнула девушка, услышав их разговор. — Мы сейчас из-за тебя одного весь рейд запорем!
К чести нашего целителя, он смог взять себя в руки, прекратил крушить элементалей, и вернулся к своей основной функции — защите нашего мага. Вместо гигантских элементалей вокруг нас теперь бегали совсем небольшие их копии, которых убивать стало значительно легче, весь вопрос в том, до каких пор их количество будет продолжать множиться, уменьшаясь в размерах.
Убив одного такого элементаля земли высотой мне по колено, я увидел, как на его месте появляются два ещё более мелких собрата. Они тут же бросились на меня, но были перехвачены моими автономными цепями и отправлены в полёт прямо под удар меча Трис. Происходящее больше напоминало какой-то забавный аттракцион по уничтожению слабых противников, а не опасную битву с высокоуровневым боссом.
Мы были так увлечены убийством мелких элементалей, что забыли о самом магистре. Как выяснилось, хоть эльф и не мог, да особо и не хотел, атаковать нас в открытую из-за защитного поля, но и просто так стоять на месте, и ждать, пока мы закончим разбираться с элементалями, он тоже не собирался. В какой-то момент эльф вскинул над собой магический посох, крикнул заклинание и все оставшиеся в живых элементали земли покрылись красными трещинами. Возникло такое впечатление, словно из них вдруг начала сочиться раскалённая магма. И первый же из них, едва коснувшись Сергея, взорвался и нанес немаленькое количество урона. Поняв, что теперь каждый из сотен мелких элементалей превратился в ходячую бомбу, я встретил следующую атаку в Электрической Форме, избежав взрыва, и совершил Сдвиг в сторону. Вот только противников оказалось слишком много, и везде меня настигали мелкие элементали-камикадзе, взрываясь от малейшего соприкосновения.
«Молодцы, мелкие!» — азартно кричал у меня в голове Хаосит, вновь болея за моих противников. — «Взорвите его!».
Здоровье поползло вниз, но я быстро нашёл выход, запрыгнув на потолок, примагнитившись к удачно оказавшимся там залежам металла, и уже оттуда избирательно хватал цепями мелких элементалей и швырял их прямо в магистра.
Из взрывающихся противников получились неплохие бомбочки, правда, защита эльфа исправно справлялась со всем уроном от них. Элементали продолжали взрываться по всей пещере, и вскоре стало понятно, что мы лишились одного из товарищей — Нэ-Тарк каким-то образом умудрился попасть сразу под несколько взрывов элементалей, мгновенно обнуливших его здоровье. Всё-таки он обладал самым низким уровнем среди всех участников рейда, так что в этом не было ничего удивительного. Зато Трис благодаря высокому уровню защиты довольно легко выдерживала взрывы, Гарред просто не позволял элементалям приблизиться к нему, рывками перемещаясь по всей пещере, а Серджио успешно защищал Воина, отбивая прыгающих на них элементалей кулаками и постоянна исцеляя самого себя.
— Готовимся! — скомандовала Трис. — Добиваем последних элементалей, и эльф сразу вступит в бой.
И действительно, стоило Гарреду добить самого последнего мелкого элементаля, как магистр Ильфур сделал шаг вперёд и мгновенно выстрелил несколькими каменными копьями в Воина, поддерживающего барьеры вокруг принцессы. Серджио встал перед магом, создав защиту, принявшую на себя атаку эльфа, но одно из четырёх копий всё же пробилось к Воину, попав ему прямо в грудь. Мага откинуло к стене пещеры, и, разумеется, барьеры вокруг принцессы Ариэллы тут же исчезли. Яростно взвизгнув, эльфийка взмахнула мечом и бросилась на Серджио, но целитель с лёгкостью отшвырнул её в сторону одним ударом, от которого эльфийка мгновенно получила сильное оглушение.
— Эй! — возмутилась Трис. — А тебе, значит, её бить можно⁈
— Я это делаю любя, — огрызнулся Серджио, прижимая принцессу к земле болевым приёмом. — И максимально нежно.
Магистр Ильфур тем временем вновь взмахнул посохом и каменный пол заходил ходуном, превращаясь в что-то вроде зыбучего песка. Я находился на потолке, поэтому оказался вне опасности, а вот остальным повезло меньше — Гарред, Воин и Серджио оказались по пояс в камне. Трис же взмахнула мечом перед собой, заставив зыбучую землю расступиться, словно Моисей воду, и по получившейся тропинке, рванула к эльфу. Удар огромного меча магистр отразил посохом, и тут же в лицо Трис полетела каменная крошка, ослепившая её. Я с потолка пещеры поддержал девушку, ударив в магистра Молнией Хаоса, и это позволило ей прийти в себя и увернуться от следующей атаки. Затем к битве подоспел Гарред, начав осыпать эльфа ударами со всех сторон, и тому пришлось уйти в глубокую оборону. Я тоже не отставал от товарищей, закидывая противника молниями и проходя сквозь него Сдвигом в Электрической Форме. Попытки накинуть Плазменную Цепь успехом не увенчались, они отскакивали от эльфа словно он обладал стопроцентной защитой от электричества.
Серджио подлечил пострадавшего Воина, и сразу после него свою ненаглядную принцессу. Разумеется, та сразу попыталась вновь атаковать своего «бывшего», и поэтому он был вынужден уделить ей всё своё внимание, не позволяя вмешиваться в бой. Похоже, на дальнейшую помощь с его стороны мы могли особо не рассчитывать.
— Я выведу Ариэллу отсюда! — крикнул он нам, схватив брыкающуюся принцессу, и закинув на плечо. — Может, воздействие спадёт после выхода из пещеры!
— Никто отсюда не уйдёт, — холодно сказал магистр, и выход из пещеры мгновенно закрылся, рухнувшими сверху камнями.
Сергей зло выругался. Возможно, если бы он действовал быстрее, то мог бы успеть.
— Да ладно, просто завалим босса, и всё! — подбодрил его Гарред, вертясь вокруг магистра Ильфура и нанося удары, пока Трис забирала на себя все его внимание. — Изи катка!
Удивительно, но несмотря на весь пафос эльф был не таким уж опасным противником, как казалось в начале. Его атаки были довольно обычными, пусть и довольно сильными, и завязанными исключительно на силе земли. Хотя, до встречи с ним нам пришлось расправиться с чёрным драконом и толпой элементалей земли, так что в целом квест совсем лёгким назвать было нельзя. Но всё изменилось, когда здоровье магистра опустилось до жёлтой зоны, и он перешёл в следующую фазу. Его фигура подёрнулась рябью, а в следующий момент перед нами уже стояло сразу два абсолютно одинаковых противника, сразу бросившихся в бой.
— И кто из них настоящий⁈ — воскликнул Гарред.
— Никто! — нервно ответил ему Серджио. — Только после убийства двух копий, вновь появится сам магистр!
Оба эльфа принялись забрасывать нас Каменными Копьями и Воздушными Кулаками, которые можно было увидеть лишь по едва различимому искажению пространства. Один такой сбил меня с потолка прямо под ещё несколько атакующих заклинаний, которые я пропустил сквозь себя в Электрической Форме. Самое неприятное, что копии действовали на удивление слаженно, не распыляясь, а одновременно атакуя одну и ту же цель. Сначала досталось мне, следом получил свою порцию заклинаний Воин, которого сперва зафиксировали огромные ледяные руки, появившиеся прямо из стены пещеры, а затем ударили Каменные Копья, рухнувшие с потолка. Серджио даже попытался его подлечить, но урон был слишком велик. Так нас осталось лишь четверо, если считать целителя, продолжавшего таскать на плече принцессу.
— Я активирую ульту и возьму на себя одну копию, а вы убейте вторую! — крикнул Гарред, активировав какую-то способность, сделавшую его невосприимчивым к магии, и рванув вперёд.
На одну из копий магистра Ильфура обрушился град ударов мечей убийцы магов в то время, как вторая копия продолжала атаковать Трис. Наш самый высокоуровневый игрок уже тоже был близок к смерти, поэтому первым делом я решил помочь ей. Совершив Сдвиг вплотную к копии магистра, я накинул на него Плазменную Цепь и одновременно скомандовал сделать то же самое Автономным Комбинированным Цепям. К счастью, копии не обладали таким же стопроцентным резистом, как оригинал, или же мне просто в этот раз повезло, и я смог всё-таки обездвижить противника на несколько секунд. Этого вполне хватило Трис, чтобы нанести несколько мощных ударов, и снять ему большую часть здоровья. А следом неожиданно появился Сергей, всё так же с принцессой на плече, и нанёс удар свободной рукой, пробив грудь эльфа насквозь.
Со своей копией Гарред тоже справился и в центре зала вновь появился оригинал, здоровье которого теперь опустилось в красную зону.
— Я обращаюсь к силам природы! — пафосно продекламировал эльф, расставив руки в стороны.
— Клятва Листопада! — воскликнул Серджио. — Активируйте всю защиту, какая у вас есть! Сейчас время остановится, и вы не сможете двигаться и атаковать, но защитные способности останутся работать!
Об этой способности целитель нас предупреждал, но мы почему-то не уточнили, как именно она действует. Поэтому, когда в воздухе над нами появились зелёные листья, словно опадающие с невидимого дерева, я на мгновение застыл, оглядываясь по сторонам. А потом падение листьев начало замедляться, окружив нас со всех сторон, и я запоздало принял Электрическую Форму. Точнее, попытался принять, потому что способность не сработала, более того, я сам ощутил себя так, словно нахожусь в глубоко воде — тело сдавило со всех сторон настолько сильно, что я не мог даже двинуть пальцем. Даже Хаосит неподвижно завис в воздухе вместе с листьями и резко замолчал.
— Застыли, словно мухи в янтаре, — высокомерно произнёс магистр Ильфур. Он-то, в отличие от нас, двигался совершенно нормально. — Вы даже не понимаете, насколько смешны для меня.
Он подошёл к Гарреду, оказавшемуся первым на его пути, и выстрелил в него Каменными Копьями практически вплотную, нанеся критический урон и мгновенно убив. Тем не менее, его тело с нулевым количеством здоровья осталось висеть в воздухе. Зелёные листья же постепенно начали желтеть, словно для них вдруг резко наступила осень.
— Наверное, считаете себя бессмертными? — спросил эльф, пройдя мимо Гарреда. — Думаете, ваш товарищ сейчас погибнет здесь, а потом вернётся в ваш мир и спокойно займётся своими делами?
Я насторожился, впервые слыша настолько прямое упоминание нашего мира от игрового персонажа, не являвшегося виртуальным богом.
— А вот и нет. Как только Листопад закончится, он умрёт и там. Вернувшись из ледяного плена, я с интересом исследовал таких как вы — игроков. Вы же так себя называете? И наш мир для вас — иллюзия?
Не знаю, какого ответа он ожидал, но лично я не мог произнести ни слова.
— Я магистр магии, и мне не составило труда придумать способ убивать таких, как вы.
Эльф повернулся к Трис, и выстрелил в неё копьями, но те отскочили от брони, не нанеся серьёзного урона, лишь слегка поцарапав её кожу. Похоже, девушка успела включить какую-то защитную способность. Эльф ещё несколько раз пытался атаковать Трис, но урон от заклинаний всё так же оставался слишком мал.
— С тобой разберусь позже, — нехотя отвернулся от неё магистр Ильфур, и перевёл взгляд на меня. — Ты. Безусловно, я благодарен за своё спасение, поэтому скажу ещё раз «спасибо». Но на этом мы в расчёте.
Я увидел, как в меня летят копья, и почувствовал адскую боль в тот момент, как они проткнули меня в нескольких местах, но в этот момент сама собой активировалась Электрическая Форма и я остался застывшим в пространстве, но теперь в бестелесной форме. Похоже, заклинание эльфа ограничивало любые движения и активные способности, но вот пассивные всё ещё действовали, именно поэтому Трис и смогла защититься от его атаки.
— Что ж вы такие живучие, — раздражённо проговорил эльф, и направился к Серджио с принцессой на плече. — Столько с вами проблем.
Но когда он попытался забрать из рук целителя Ариэллу, то оказалось, что их обоих покрывает зелёное защитное поле, не позволяющее даже коснуться этой парочки.
Тут холодное высокомерие магистра дало трещину.
— Вот же мерзкий лже-эльф!
Зависшие в воздухе листья из жёлтых уже стали чёрными и постепенно начали крошиться, словно сгнивая.
— Что ж, а вы не так уж плохи, «игроки», — быстро взяв себя в руки, сказал магистр Ильфур. — В этот раз поле битвы останется за вами, как и принцесса. — Он погрозил Серджио. — А с тобой, лже-эльф, мы ещё встретимся позже.
Эльф достал свиток телепорта, активировал его, и исчез во вспышке. И тут же листья вокруг нас окончательно истлели, и время вновь продолжило свой ход. Гарред рухнул на землю и его тело тут же исчезло, я вновь вернулся в материальную форму, а Трис грязно выругалась. Серджио же радостно воскликнул, сделав неприличный жест в сторону исчезнувшего портала:
— Выкуси! Она моя!
— Отпусти меня, мерзкий лже-эльф! — продолжила брыкаться принцесса Ариэлла. Похоже, внушение магистра Ильфура всё ещё продолжало действовать.
— Ребят, — неуверенно проговорила Трис Мерисильвер, слегка пошатываясь. — Капсула пишет, что у меня какие-то проблемы со здоровьем, и мне нужно срочно отключиться… да и чувствую я себя не очень хорошо…
С этими словами её персонаж застыл, как это бывает при принудительном выходе из игры, а затем растворился в воздухе.
Мы с Серджио переглянулись.
— А если магистр не врал, и он действительно может нанести нам вред в реале?
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