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Аннотация
Первая книга серии здесь
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Когда уже не ясно кто ты и чего истово желаешь, при этом чувствуя лишь борьбу света, порядка внутри себя и той алчности, жадности и злобы, которая казалось и составляла оставшуюся часть души старика Ирчина.
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Глава 1
Когда ты начал вспоминать, каково это разорять миры в составе полноценной когорты могучих демонов. Неофициальный сотник Тхагаси
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Лев Жуковский.
Утопающий во лжи. Книга 11. Мир Дей Тар Акан, последствия неверного выбора.

Глава 1. Когда ты начал вспоминать, каково это разорять миры в составе полноценной когорты могучих демонов. Неофициальный сотник Тхагаси
Охота на этих жалких, но вкусных существ под названием «нурглы» шла даже слишком легко. Дни проходили в бесконечной охоте, и может, только пещеры иногда оказывались чересчур тесными для моих габаритов. Однако в целом, я получал одно лишь наслаждение, и это ещё при том, что пока господин не позволял набирать новые уровни. Да и нравилось шествовать как настоящий Владыка, когда все вокруг не поспевают за тобой даже бегом, срывая дыхание, это вызывало во мне восторг. Именно превосходство в силе было одной из неутолимых жажд любого мериота и мне приглушить (конечно, лишь благодаря господину Таталему Со) её всё-таки удалось. Причём это наполняло мою душу особым чувством удовольствия, это сочетание чужого страха, зависти к недостижимой для них силы и боязни боли, оно пьянило мой разум. Да и разрывать мелких визжащих тварей было одно удовольствие, ведь иногда я даже сжирал их вместе с душами, пусть и не очень часто. К тому же исходящие от них эманации боли и отчаяния, они тоже пьянили, позволяя утолить нестерпимую жажду.
Вот только Себия постоянно была рядом и не позволяла мне потерять над собой контроль, напоминая приказы, отданные нашим Богом. Именно благодаря её хладнокровию во время штурма, точнее выкуривания тварей из очередного гнезда, я был готов. Мы все были готовы.
— Тхагаси, на колени! — прозвучала не слишком громко, но отчётливо заранее обговорённая команда Себии, за миг до того, как по нашим защитным барьерам хлестнула, как кнутом, странная чернильная молния, пробившая их, как мутные пузыри на воде. Кстати этот удар, всего лишь извещавший нас о пришествии могучей сущности, он даже никого вообще не убил из гвардейцев. Лишь только изжарив серьёзно жалкую пару десятков. Словно чудовище, зависшее в воздухе в сотне шагов от нас, проявившееся в пространстве, тоже, пусть и на долю процента, но опасалось нас. Причём в этом я был с ним абсолютно согласен. Одни только Силх и Миртус выглядели, как Падшие преаты, пугая своими светоносными ликами, которые никогда даже не пытались закрывать забралами шлемов. Как, впрочем и я, выделяясь своими габаритами, выдающимися даже для мериотов. Да и в целом, как объяснил господин, целая когорта из более чем трёх сотен существ, поголовно наделённых магическим даром, как и технологичные образцы экзокостюмов на них, вызовут определённые пусть не опасения, но осторожность и множество вопросов точно. Так что в этом вопросе наш Бог, естественно, оказался как всегда, прав и бить по нашим позициям без оглядки никто и не подумал. Как минимум в первый же момент и это несмотря на сотни погибших нурглов на этих позициях, затопивших своей кровью входы в пещеры, которую даже дождь смыть не мог, так много мы разорвали вражеских тварей.
Вот только к этой ситуации мы были готовы куда больше нашего противника, ведь мы его ожидали. Ну, не все мы, конечно, а конкретно Себия, эта хитрая ведьма, которая явно не забудет поведать господину о том, что только она сохранила хладнокровие в этой ситуации, чтобы набрать дополнительных баллов в его глазах. Такими темпами она точно вырвется вперёд и все блага достанутся только ей. Нужно быть повнимательнее, а то эти поглощённые души нурглов затуманили мой разум. Эти мысли лишь промелькнули в моём сознании, когда тело уже начало неумолимо двигаться.
— На колени! — прорычал я в сторону солдат, которые как один, впрочем, как и я сам, начали склоняться к земле, выражая таким образом смирение.
В тот же миг орда мелких нурглов буквально облепила каждого из нас, продолжая атаковать, как ни в чём ни бывало. При этом никто даже не пытался сопротивляться, положившись на прочность доспехов, созданных нашим Богом. Ну, кроме одной крайне глупой замешкавшейся фигуры тёмной полуэльфийки, которая явно желала лично получить наказание от господина, но и её промедление было недолгим.
— Смиренно просим Вас, Владыка, простить нас за вторжение! — прогромыхал я, коснувшись лбом размякшей от дождя земли, ожидая ответа.
— Что ты здесь забыл, мериот? Что это вообще за сборище всевозможных тварей? — злобно прорычал Предводитель нурглов, не сдвинувшись с места, при этом продолжая нервно хлестать воздух возле себя чернильной молнией, словно живой плетью.
— Мы прибыли по приказу нашего господина, он желает встречи с Вами, — не поднимая головы, пророкотал я.
— Кто твой господин и почему он посмел отправить войско уничтожать моих нурглов, если желал лишь встречи⁈ — прогремел раздражённый вопрос.
— Господин знал, что самый быстрый способ Вас найти именно такой. Он поведал, что бывал в этом мире сотни лет назад и это лучший способ обеспечить встречу с Вами, — басовито прогудел я в ответ.
— Мериот, кто твой господин и почему ты не величаешь его Владыкой или он не демон? — куда как более напряжённее задал вопрос этот предводитель нурглов, словно предвидя не просто неприятный ответ с моей стороны, но весьма опасный для своей жизни.
— Древний Тхазар преатов и он желает поговорить с официальным представителем племени нурглов лично, — после моих слов энергетический кнут в руках этой твари бессильно растворился в воздухе, а мелкие надоедливые нурглы послушно, словно живая волна, отхлынули от наших порядков.

Глава 1.1 Когда неприятности валятся одна за другой. Предводитель нурглов Техеат
— Они выглядят очень странно, такого уровня технологий нет у местных жалких уродцев гоблинов, — передал сообщение по ментальной связи мой помощник Кахааш, моя правая рука, Предводитель нурглов 37 уровня.
— То есть, тебя только паршивые доспехи смутили, а всамделишный демон, тем более, морозный мериот с глубинных планов Преисподней, в нашем мире тебя совершенно не напрягает⁈ — с издёвкой в общую группу связи направил ментальное сообщение назначенный недавно в мой отряд, не так давно переродившийся в Предводителя Халеш. Успевший набрать всего-навсего только четвёртый уровень, но имеющий слишком уж много амбиций и наглости. Да и то лишь потому, что раньше других добился возвышения.
— Кахааш, потребуй ответа, отчего этот, пусть и такой странный демон, не называет своего хозяина Владыкой, — отдал я приказ по ментальной связи своему помощнику, который единственный проявился из-под моего полога мрака.
— Как прикажите, — мгновенно ответил Кахааш.
— Это может быть ловушкой, Повелитель Техеат, мериот Е ранга таких размеров явно должен быть очень древний и наверняка имеет скрытые уловки, не зря же он обрядился в настолько продвинутый артефактный доспех и это его кровавое сердце меня сильно смущает, — нервно продолжил засорять общую ментальную сеть Халеш, раздражая меня всё сильнее в итак не самой простой ситуации.
Ведь пока мои помощники всё своё внимание нацелили на огромного старого и явно могущественного мериота, который на две головы был выше даже меня, они упустили из виду двух странных созданий Света…
— Мериот, кто твой господин и почему ты не величаешь его Владыкой или он не демон? — властно задал вопрос Кахааш, зависнув в воздухе, яростно хлеща своим артефактным гибким мечом пространство подле себя.
Я казалось, уже понимал, что прозвучит в ответ, да и неприятное чувство тревоги вдруг появилось, словно моё появление здесь было совершенно напрасным и что главное, опасным для моей жизни. Наверняка ведь это мелкое незначительное логово можно было и бросить, оно ничего не стоило на фоне готовящегося вторжения. Причём уж тем более не стоило моей драгоценной жизни. Вот только угроза исходила не от мериота, который неведомо зачем преклонил голову, что выглядело невероятно пугающе, просто потому, что такого не могло случиться по самой своей природе. Порождения Бездны так не поступают, а судя по моему навыку Идентификации С ранга, имеющемуся на вооружении, это был именно мериот, пусть и не слишком сильный, но верить этим данным в полной мере точно было нельзя. Потому как врождённые способности, которых у демонов могло быть просто огромное количество, он всё равно не показал бы, как и поглощенные особенности так же у них не отражались. Ведь улучшить этот дар моего лорда Зарема я попросту физически не мог, моего уровня для этого банально не хватало, а повышать уровень мне было строго-настрого запрещено.
Следом же это чудовище произнесло слова куда как страшнее и опаснее, чем даже вторжение целого Легиона в земли моего Лорда.
— Древний Тхазар преатов и он желает поговорить с официальным представителем племени нурглов лично, — как-то даже обыденно произнёс эти слова демон, который служит преату Света! Это просто не укладывалось в моей голове. При том, что о мифических тварях, сумевших отринуть Свет, мне как-то доводилось слышать, причём лично от самого лорда Зарема.
Ведь не просто так эти две твари Света находились в рядах этой когорты…
Вот только ни Кахааш, который замер на миг, пытаясь переварить слова мериота, при этом перестав подавать энергию в свой меч, как и я даже, несмотря на мой уровень интеллекта в почти пятьдесят единиц и ускоренное восприятие, не мог мгновенно сориентироваться, что в этой ситуации делать дальше. Ведь всё это походило на хорошо спланированную засаду…
Следующее мгновение, а точнее всплеск энергии, который сопровождал перемещение могучей сущности, я ощутить так и не сумел. Лишь отметил, что за широкой спиной мериота появилась ещё одна фигура в таком же, как у всех иномирских тварей, техномагическом доспехе. Казалось бы, ничем не выделяющееся существо, вызывало крайне неприятные предчувствия. Вот только в тот же миг использованное на нём заклинание С ранга Идентификации, в которое я не пожалел и вложил весь объём маны, который оно позволяло, почти тысячу единиц и то, что открылось, мне совершенно не понравилось. Высший преат Света Тхазар (100%)С+ ранг, Вольный игрок, Возраст 7984 года Уровень 87. Навыки и характеристики я попросту не успел просмотреть, ведь меня отвлёк в наступившей неестественной тишине зловещий голос этого высшего существа по имени Ирчин.
— Как ты смеешь так приветствовать сына Столпа! — даже не раздражённо, а скорее разочаровано прогудел преат Света, глядя прямо мне в глаза, несмотря на скрывающую меня пелену мрака D ранга второй ступени, очень качественное заклятие маскировки, скрывающее даже эманации души. — На колени в присутствии Высшего преата Света! — ровным тоном, уверенным, не терпящим промедления, произнесло это чудовище, завораживающе начав подниматься в воздух и продвигаться в мою сторону, так, словно летать он мог, даже не используя магию, просто отрицая наличие притяжения.
Иллюстрация. Божественное пришествие.
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Я на миг замешкался, на одних рефлексах напитывая защитные ауры послойно, готовясь в любой момент совершить рывок или атаковать. Вот лишь только исходящая от этого монстра аура смерти, она буквально требовала от меня сбежать и ощущение приближающейся погибели, причём окончательной и бесповоротной, становилось с каждой долей удара сердца всё ближе. При том, что разумом я понимал, что уровень у него не так уж и велик, в отличие от лорда Зарема. Вот только это знание нисколько не помогало моему навыку предвидения опасности и смерти успокоиться, который буквально заходился в предсмертной агонии. Так ко всему прочему, этот древний Тхазар, абсолютно не проявлял со своей стороны агрессии, правда, время словно застыло и этому способствовал мой навык ускоренного восприятия. Только вот этот монстр почему-то так и продолжал двигаться всё так же быстро, словно для него совершенно ничего не изменилось.
При этом я был так поглощён ситуацией и поиском её решения, ко всему прочему, обдумывая совершённую ошибку, использовав навык идентификации, что на миг утратил контроль над своими подчинёнными, не отдав им необходимые приказы.
— Как ты смеешь, никчёмный выродок, покорно стелящийся перед Светом жалкий червь, требовать встать меня на колени! — взревел Кахааш, который по-прежнему считал, что Тхазар видит только его. Попросту не сумев разобраться в ситуации так быстро, как этого требовала того ситуация и понять, что монстр смотрит прямо на меня. Вот к несчастью только помощник осознать этого не мог, как минимум потому, что сам мою позицию обнаружить не мог. При этом к тому же неверно оценив ситуацию и силу противника.
Что произошло дальше, я на долю мгновения упустил, и это с моим пиковым восприятием в почти семьдесят пять единиц. Тхазар растворился в воздухе, воспользовавшись странным рывком, не требующим ману и появился уже за спиной Кахааша. При этом словно не заметив его защитный барьер D ранга, лишь кровавая пелена оставила небольшой след вокруг тела древнего преата. В сущности, казалось бы, попав в зону действия замедления времени D ранга, моему помощнику точно хватит времени отреагировать или хотя бы совершить прыжок, ну или прочесть моё ментальное сообщение наконец-то.
При этом я вознамерился совершить рывок, обозначая угрозу Тхазару, вот лишь только завопившее чувство опасности на долю мгновения остановило меня и это было невероятно верное решение. Один только молодой и бесполезный Халеш не поспевал за происходящим совершенно, впрочем, как и все остальные собравшиеся здесь низшие существа, ведь для них не прошёл и один удар сердца.
Ослепительная вспышка и Кахааш, мой помощник, оказался пронизан странной паутиной, состоящей из Света. Его сердце, голова и магический источник были пробиты тысячами нитей, соединившихся с крыльями Тхазара. Которые неумолимо обхватили огромную фигуру Кахааша, проникая в глаза и другие наиболее уязвимые точки его брони. При этом почти сотня подчинённых Высшего преата Света оказались соединены такими же нитями с их Повелителем, объединяя их источники Света в одно целое. Ряд навыков, которые должны были сработать автоматически и спасти жизнь Кахааша, оказались неспособны передавить такой энергетический вес чистейшей эссенции Света. Причём ни навык Спасения, ни Возрождения, ни Отсрочки осушения, ни даже Побега в убежище, которое могло пробить ограничения даже навыков D ранга, блокирующих пространство, не справились со случившимся. Ведь их энергии банально оказалось недостаточно, чтобы перенести такой энергетический вес или хотя бы покинуть охваченное Светом тело. Тхазар словно заблокировал саму душу, не позволяя переродиться в новом теле, каким-то неведомым образом не позволяя даже навыку D ранга пробиться сквозь созданную сферу Света. Именно это я наблюдал в энергетическом плане, но из-за скорости происходящего отчётливо понять принцип работы этого навыка мне так и не удалось. О Великий Лорд Зарема, неужели эта стихия столь могущественна⁈
При этом энергетическое ядро Кахааша оказалось мгновенно перегружено магией Света и я видел это явственно. Ко всему прочему, Кахааш не погиб мгновенно, но и сделать ничего не смог. Его внутренняя энергия оказалась заблокирована, как и работа большей части его навыков. Впрочем, даже останься он в сознании, много сделать бы и не получилось, учитывая, что ещё через мгновение всё его тело оказалось пробито паутиной Света, по сути растворяя Кахааша. Поэтому и рывок совершить уже не получилось бы и двинуться тоже, хотя для моего подчинённого это был всего лишь миг и его рот по-прежнему пытался выкрикнуть конец фразы. При этом не понимая, что он уже проиграл, и по факту окончательно погиб. Хотя, куда там двинуться, когда он превратился в статую, неведомо почему ещё живую.
В то же время меч Света Тхазара двигался абсолютно неспешно, пробивая не просто сердце, а казалось, саму душу моего помощника.
Неожиданно крылья Высшего преата Света исчезают и тело Кахааша, а точнее то, что от него осталось, осыпается невесомой пылью. Причём я лишь успеваю отметить, как ветер уносит эти частички вместе с дождём, как и потерю контакта в навыке Группа.
— Техеат, ты предпочтёшь так же бесславно погибнуть или тебе хватит ума встать на колени? — убирая меч в личное хранилище, так, словно он ему и не нужен, глядя на меня, одновременно и требовательно, и словно бы равнодушно, спросил этот монстр. Явственно понимая, что ничего не помешает ему найти более сговорчивых нурглов, если он только этого пожелает.
Пусть это и могло выглядеть странно, ведь я в этот момент завис в воздухе, но так или иначе хоть как-то, но изобразить преклонение всё же попытался, в отличие от молодого Халеша.
— Щенку жить надоело? Или ты запамятовал отдать ему приказ? — снисходительно, так словно жизни существ D ранга для него ничего не стоили, произнёс Тхазар. Впрочем, чего ещё можно было ожидать от существа, прожившего почти десять тысяч лет?
— На колени, ничтожество! — мгновенно среагировав, отдал я приказ по ментальной связи, также развеивая пелену мрака, толку от которой не было совершенно никакого.
При этом Высший преат продолжал лететь в мою сторону, как будто хотел заглянуть в мои глаза, а может и душу, при том, что сбежать я всё ещё мог. Вот только отчего-то мне казалось, что это нисколько не поможет продлить мою жизнь, а даже скорее наоборот.
— Раз мы нашли общий язык, молодой Техеат, пусть щенок соберёт останки своего неосторожного на язык собрата и будем отправляться на встречу к твоему лорду Зарема, — задумчиво или просто нехотя проговаривая слова куда медленнее, чем привык обычно это делать, произнесло легендарное существо Тхазар, отринувший Свет. Хотя ядро в его груди пылало так, обжигая даже мой магический взгляд, что верно, он не отринул Свет внутри себя, и даже не подавил эту безумно опасную стихию, а взял её под контроль!
Вот только думал я о возможности существования невозможного по всем преданиям существа лишь долю мгновения, не веря в большей степени той наглости, и желанию встретиться с самим лордом Зарема. Это было просто неслыханно и за все годы моей жизни такого никогда не случалось. При этом пытаться вызвать всех членов старшего круга, тех, кто приблизился максимально близко к пятидесятому уровню, не было никакого смысла. Ведь что изменится, будь нас трое или даже сто Предводителей одновременно? Слишком легко был побеждён Кахааш, который слабейшим уж точно не являлся. Однако, что сейчас самое главное, это чудовище не проявляет агрессии, причём совершенно, и это о многом говорит.
— Прошу простить меня… — на миг замешкавшись, не зная, как правильно обратиться к такому существу, но этот Высший преат Света словно прочёл мои мысли, хотя этого попросту быть не могло, невозможно было преодолеть защиту моего разума, ведь её создал лично сам лорд Зарема.
— Обращайся ко мне просто «старик Ирчин», в этом мире меня помнят именно под этим именем, хотя… — как будто на миг посомневавшись это чудовище промедлило, а затем, словно что-то вспомнив продолжило, — всё верно, молодой нургл Техеат, именно под таким именем меня знает лорд Зарема.
— Уважаемый старый Злой дух, лорд Зарема не сможет принять Вас, это просто физически невозможно, даже для Вас… — и только я начал оправдываться, как был снова прерван, причём без какого либо гнева в голосе этого чудовища, внешне ничем не отличающегося от небольшого гоблина с серой кожей.
— Не стоит произносить моё имя на древнем языке, используй Системный. Поминать прошлое всуе определённо не желательно и неужели я прибыл слишком рано, лорд Зарема ещё не вышел из пространства излома и восстановительного стазиса? Насколько я ошибся во времени? — отстранённо, словно что-то подсчитывая в голове, произнёс этот монстр, а учитывая его уровень параметров, можно только ужаснуться, на сколько тысяч лет назад он сейчас заглядывал. — Время так нестабильно движется, то быстрее, то медленнее в зависимости от слоя реальности.
— На девять лет, уважаемый старик Ирчин, — ответил я, так и находясь в странном положении в воздухе, скукожившись, пытаясь не вызвать гнев этого чудовища. Впрочем, как и молодой Халеш, который вообще не понимал, что происходит и почему его перестало скрывать моим пологом Мрака.
— Жаль… — протянул этот монстр, касаясь моего лба и пропуская через тело энергию Света, совершенно непонятно что делающую. При этом не пытался сражаться или даже сбежать я по очень определённым причинам, не ощущая более угрозы от древнего Тхазара, — видимо, в этой эре мне не доведётся лично встретиться с лордом Зарема, — продолжил неохотно говорить странный монстр Света.
— Нам нужно бежать, этот монстр испепелил Кахааша! Предводитель Техеат, нам нужно бежать! — наконец очнулся, а точнее догнал события, которые происходят в реальности, молодой Халеш, отправляя мне одно ментальное сообщение за другим.
При этом он так и не понял всю глубину пропасти, над которой мы сейчас зависли в шатком равновесии. Жаль, что мозгов у него совсем мало и сейчас он мне не помощник, а скорее обуза, опасная обуза.
— Тебе никогда не пробиться к нашему лорду Зарема! Этого не могут сделать даже Боги! — явно поняв Тхазара превратно, зло прорычал Халеш, неизвестно только зачем, неужели он так жаждет встретить свою смерть? Бесславно и абсолютно бездарно.
— Собери артефакты павшего Кахааша и закрой свою пасть, если не хочешь отправиться следом за ним в небытие! — видя, что мои ментальные сообщения молодой помощник не читает, я прорычал эти слова в голос, только осторожно, боясь потревожить находившегося вблизи Тхазара.
— Уважаемый старик Ирчин, прошу простить этого молодого нургла, он не ведает, что несёт… — начал, было я, пытаясь спасти жизнь Предводителя нурглов, пусть и такого безмозглого и ещё слишком молодого, но существование которого было важно для будущих планов лорда Зарема.
— Я в курсе проблемы лорда Зарема и будь ты старше хотя бы на пять сотен лет, то знал бы это, впрочем, как вижу, того поколения более нет, — произнёс Тхазар, словно и не заметив слов ничтожества, обдумывая совершенно иные мысли и по его взгляду казалось, что он проникает в само грядущее, — и вижу, ему ничего в прошлый раз решить так и не удалось, жаль, конечно. Что же, это не отменяет моих планов, но говорить о них определённо стоит в более подходящей обстановке, не посреди леса, перемещайся в Перевёрнутую цитадель, обговорим уже там всё более детально.
Эти слова звучали не как предложение, а скорее, как приказ, от которого нельзя было отказаться.
— Стражи! Всем свободным Предводителям боевая готовность! Вместе со мной в перевёрнутую цитадель прибудет Тхазар Высший преат Света, атаковать его запрещаю! Бдительность максимальная, как и готовность активировать защитный массив на полную мощность! Этот Тхазар утверждает, что лично знаком с лордом Зарема и желает обсудить торговую сделку, — передал я сообщение по ментальной связи в общую группу всем Предводителям нурглов.
— Почему из отряда пропал Кахааш? — тут же задал вопрос старый Предводитель Моисар.
— Оказался слишком глуп, чтобы прислушаться к своему навыку предвидения, который у меня буквально ревел об опасности. Поэтому Кахааш превратился, как итог, в пепел, без шансов на возрождение, — ответил я тут же.
— Что с его артефактами, Тхазар забрал их? — как главный казначей, Моисар отчего-то переживал больше о дорогостоящей экипировке, нежели о полноценном вторжении. Хотя, как понимаю, этого действительно не стоило опасаться. Если уж сам проклятый вор Антерос не сумел ничего поделать с Перевёрнутой цитаделью, то даже могучий древний Тхазар тем более не сумеет пройти излом и навредить лорду Зарема, а остальное не важно! Важна только наша цель!
— Он не стал забирать ценнейшие артефакты, не посчитал их чем-то стоящим его внимания, как и выпавшую карту навыка, - ответил я.
— Слова и наглость Кахааша предполагали смерть на месте? — продолжил распрос Моисар, явно пытаясь понять уровень необходимых контрмер.
— Именно так всё и обстояло, казначей.
— Тогда веди этого гостя напрямую в Покои слёз, мы готовы, — ответил казначей Моисар и отключился.
Весь этот разговор проходил, пока я открывал небольшие локальные пространственные врата, через которые и собирался переместиться в Перевёрнутую цитадель, нашу обитель. В некогда, по легендам, центр этого мира, столицу мира Асшор. Вот только было это много тысяч лет назад, ещё до прихода алчного Антероса.
Конечно, можно было просто воспользоваться навыком побега для этих же целей, вот только у этого умения имелся откат в целый месяц, тогда как это выглядело бы очень неучтиво по отношению к Тхазару. Да и в целом, остался бы живым мой неудавшийся переговорщик, не произнеси безмозглый Кахааш тех необдуманных слов, относящихся к Свету. На которые, что преаты, что элементали всегда реагировали донельзя предсказуемо, так что смерть моего помощника была невероятно глупа. Всё же в словах нужно быть куда сдержаннее, причём всегда.
К тому же как бы ни был силён этот Тхазар, я прекрасно понимал, что угрожал он сейчас только моей жизни, тогда как бороться со всеми предводителями в Перевёрнутой цитадели было абсолютно бессмысленно. Пробиться через искажающую пелену ему всё равно не удастся, как верно подметил молодой Халеш. Ну и конечно, в случае реальной угрозы истребления Совета Предводителей, мы всегда могли подать цепь сигналов, с помощью которых призвать нашего лорда Зарема, сила которого была неоспорима ни для кого, ни в этом мире, ни в иных. В целом же выслушать предложение этого существа стоило, да и настойчив он был, а ещё меня смущало его знание о Перевёрнутой цитадели. В которую попасть из этого мира напрямую было попросту физически невозможно и привлёк он наше внимание очень даже верно. Так часто поступали древние союзники лорда Зарема, выходя с ним на связь. Ведь иных способов для этого не существовало.
Вливая энергию в вязь рун, я заметил, что армия Тхазара развернулась и строем отправилась прочь от этого гнезда, словно минуту назад не умерщвляла безжалостно сотни нурглов. Они даже карты навыков собирать не стали, как будто действительно эти эмиссары старика Ирчина только лишь пытались выйти на связь с лордом Зарема через Совет Предводителей.
При этом сам Тхазар не попытался первым пересечь поверхность ряби портала, как и явно не ощущал угрозы с той стороны. В отличие от меня, потому как угроза и даже чувство смерти от этого монстра так и не проходили.
Стоило мне появиться на той стороне, между двух огромных арок стационарного портала, как и безмозглому Халешу, как следом возник и Тхазар. Вот только он не обратил внимание на три десятка Предводителей с активированными подавителями маны, как и в целом на работающий массив, не только блокирующий пространственные перемещения, но и не дающий пользоваться частично навыками Системы. При этом в руках Предводителей находились работающие на тахионном излучении клинки.
Вот тут ощущение смерти стало невероятно чётким, я словно ощутил на своём горле костлявую руку самого Жнеца смерти, ведь прямо сейчас решится всё. Если сил у Тхазара достаточно, он начнёт сражаться, если их осталось у него слишком мало, после наложения ограничений, он попытается сбежать. Или же наоборот, если его уровень был намеренно искажён, потому как изменить возраст практически невозможно, не нужен такой навык по большому счёту никому, особенно такой, чтобы противостоять Идентификации С ранга. Так что чудовище, которому почти десять тысяч лет отроду, а это значит, что и характеристика Живучесть у него преодолела пять сотен пунктов, поэтому он попросту сожжёт нас всех. Причём лишь массив, ощутив посмертный всплеск десятков наших душ, изгонит эту тварь из Перевёрнутой цитадели, защищая покой нашего лорда Зарема. В принципе так как я находился к этому пугающему старику Ирчину ближе всех, то и погибну, видимо, первым. Именно такие мысли буквально бились истерично в моей голове.
Иллюстрация. Великий преат Света, когда у глупцов не было даже шанса.
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Вот почему-то только Тхазар ни на мгновение не остановился, и даже смотреть на замерших в боевых стойках Предводителей не стал, шагнув им навстречу сразу же. Удивительно, но его ноги не коснулись ступеней, ведущих с площадки портальной арки, потому как он поплыл в воздухе. Одновременно с этим за его спиной выросли огромные крылья из Света.
Мгновение сомнений, страха, ошеломления, когда понять природу этой силы не удаётся, ведь магия должна быть заблокирована полностью! Вот к счастью только принять решение ни мне, ни другим предводителям, которые находились в таком же ошеломлении и ощущении приближающейся гибели, не дал сам Тхазар.
— На колени в присутствии Высшего преата Света! — произнесло недовольно чудовище и сразу же в едином порыве Предводители рухнули на каменный пол, по-прежнему готовые сражаться. Однако на такую малость, как преклонить колени, они явно были готовы пойти, не так уж это было сложно, да и жизнь стоила куда дороже, опять же и пример Кахааша произвёл необходимое впечатление.
Я же и не думал преклонять колен, но этого от меня монстр и не требовал. Потому как Тхазар невозмутимо проплыл мимо рядов воинов так, словно знал здесь каждый угол, к тому же распихав мешающих его движению Предводителей. Так, словно они ничего не весили, даже не коснувшись, словно вокруг преата имелась область отторжения.
— Техеат, поторопись и следуй за мной, я не намерен тратить слишком много времени! — недовольно обернувшись, произнёс Тхазар, от чего моё сердце предательски пропустило удар. — И позови казначея Моисара.
— Как прикажите, уважаемый старик Ирчин, — произнёс я, сорвавшись с места.
Я почти покинул Зал слёз, как и Тхазар, под недоумёнными, опасливыми и сомневающимися взглядами трёх десятков Предводителей, одних из сильнейших из всего совета. Ведь одно дело скопом атаковать беззащитного противника, к чему мы за долгие десятилетия жизни в Перевёрнутой цитадели привыкли, заманивая глупцов из числа офицеров гоблинов. Напротив, совсем другое, осознано попытаться ударить в чудовище выше тебя на целый ранг, особенно спровоцировать настолько древнего монстра! При этом я почти поверил, что всё обошлось, когда тело Тхазара уже покинуло границы Зала слёз и ограничивающий массив оказался более не властен над ним. Именно в этот момент его окутала сияющая сфера, а ведь мы почти договорились…

Глава 2
Когда надежды выжить кажутся несбыточными. Предводитель нурглов Моисар Казначей

Частыми появления могучих сущностей, древних знакомых, а иногда возможно и друзей лорда Зарема, назвать было конечно нельзя. Однако раз в пару десятков лет, странствующие торговцы или просто желающие совершить выгодный обмен всё же находили тот или иной способ посетить Перевёрнутую цитадель, зная из разных источников о её богатствах и запросах. Конечно, часть из них, те, кто несколько переоценил свои силы, тут оставались навсегда, учитывая уровень ограничивающих пут массива.
Вот только этот преат явно был не простым, хоть в то, что он Тхазар, верилось с трудом. Особенно учитывая его армию с ядрами Света в груди, предавшие Свет так не поступают. Да и от них Свет должен исходить осквернённый, а иначе сопротивляться ему он не сможет. Во всяком случае, за свою долгую жизнь я находил только такие сведения в нашем информатории, да и тех всё-таки было несколько маловато, что касалось стихии Света.
Так вот, смущало меня не только продолжавшая повиноваться ему энергия, но и то, как он выбрал правильный выход из Зала слёз. Так, словно бывал здесь уже раньше, а ведь на моей памяти, одного из старейшего Предводителей, такого не случалось никогда. Ведь оказывающий услуги Ирдиал, император морозных обезьян, должен прибыть уже после жатвы. К тому же подобного уровня переговоры вёл непосредственно лорд Зарема.
Мои мысли прервала вспышка, заставившая даже меня на долю мгновения прикрыть глаза. Наверняка ведь находящиеся в Зале слёз Предводители, почти все, ну кроме меня, конечно, забыли о хранителе Перевёрнутой цитадели. Слишком они оказались впечатлены мощью этого преата, его потрясающей возможностью противостоять силе массива. К тому же хранитель не мог сопротивляться подавителям в Зале слёз и мы могли там рассчитывать только на силу Совета предводителей.
Стоило первичным всполохам энергии рассеяться, словно от взмахов крыльев гигантского существа, как мой навык Повышенная чувствительность к магическим колебаниям пространства зафиксировал даже раньше моих глаз, как фигура преата скрылась за странного вида защитным барьером. Который, однако, позволял беспрепятственно проникать внутрь любым объектам и энергиям, я видел это отчётливо. Вот только, как понимаю, внутри оказался не только этот странный монстр вместе с предводителем Техеатом, который видимо всё-таки отбегался. Ко всему прочему так же там сейчас находился и атаковавший из-под пелены невидимости хранитель. Не зря Техеат так трясся за свою жизнь, явно почувствовал, что его конец близок, ведь преат наверняка в порыве ярости попытается сжечь хоть кого-то. В силу чего, так как хранитель являлся древним Высшим духом Тьмы С ранга, то результат был предрешён. Выжить Техеату не суждено. Ну, кроме ситуации, когда хранитель Белиостр (древний и кажется, уже сошедший за тысячи лет существования с ума, дух) не узнает в госте одного из существ, кому лорд Зарема даровал право посещать Перевёрнутую цитадель.
Предводители даже рванули ближе к защитной светящейся сфере, тогда как я предусмотрительно замер, отсчитывая еле двигающиеся мгновения. Потому как хранитель Белиостр мог повелевать самим временем, атакуя противника, практически погружённого в стазис. Вот только отчего-то моё сердце предательски ощущало опасность. Ту самую близящуюся смерть и в этом действительно что-то было, ведь если каким-то неведомым образом хранитель падёт, никто не остановит разъярённого преата. По сути, тогда лишь приход лорда Зарема сможет спасти наши жизни, но достойны ли мы такой жертвы нашего правителя и откликнется ли он на всполохи наших смертей достаточно быстро?

Глава 2.1 Когда ты ничему не удивляешься. Старик Ирчин
За мгновение до нажатия глифа «Да» в интерфейсе я почувствовал, что особенность Большое элементальное ядро истинного Света не перейдёт на следующий ранг. В этот момент в третьем сознании словно что-то щёлкнуло, все параметры были проанализированы и как будто даже предвидение и чувство опасности оказались задействованы в этом процессе. Поэтому я начал обдумывать и прогнозировать, с чем может быть связано главное препятствие расширения ядра, его оболочек и сердцевины энергетической сферы, как соответственно и сложность перехода качества энергии на новый уровень. Пытаясь решить эту проблему, лучшего выхода из сложившегося положения найти не вышло, кроме как проанализировать эту непростую ситуацию полностью, от самых истоков.
Ведь проблема заключается не в том, что Система не может изменить само ядро, потому как в этом ограничений нет вообще. Следовательно, это значит, что лишь тело ограничивает эту процедуру, сопротивляясь и не давая усвоиться в тонких энергетических телах всем необходимым изменениям. Как раз в этом случае произойдёт абсолютно напрасный расход энергии и формирование ядра, несмотря на затраты ресурсов от самой Системы. Именно по факту не произойдёт, они попросту не закрепятся в тонком энергетическом теле, растворившись в пространстве. Следовательно, проблема заключается именно в моей собственной энергетической структуре. Как раз, как и произошло в случае моего родного тела, которое на тонких планах изначально не было способно принять более развитый дар. Потому как для этого как минимум прошло слишком мало времени, чтобы все необходимые изменения успели произойти в моих тонких энергетических телах. Да и к тому же укоренение магических каналов тоже окончательно не произошло, слишком спонтанный рост магический силы случился. Особенно для существа, которое изначально не могло по своей природе обладать даром и способностью манипулировать маной.
Проанализировав это, проведя расчёты и поняв свои прошлые ошибки, я сумел предвосхитить проблему и решить её. Как минимум подобный ход, пусть и невероятно дорогостоящий, позволял надеяться на положительный результат.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Среднее сродство со стихией Света (⅗) (400 СД)
Ранг повышен. Сила особенности увеличена. Сродство со стихией Света значительно увеличилось.
(1352 СД)
Благодаря ста пунктам в Интеллекте и Восприятии, я ощущал происходящие изменения в мельчайших деталях. Ощущая, как тело перестраивается, теряя всё сильнее необходимость в еде и сне, как даже мышцы меняют свою структуру, безвозвратно утрачивая возможность уставать. Пусть и не до конца, но в целом обессилить я теперь уже никогда не смогу, только конечно, если мана и в ядре закончится, как и в окружающем пространстве. В принципе даже моя кровь начинает больше походить на двигающуюся по жилам эссенцию Света, нежели вообще на жидкость или кровь.
В целом происходящие во мне процессы очень походили на то, что происходило с Силхом, только он менялся снаружи, а я изнутри. Впрочем, как ни странно, но я сейчас проходил куда как более глобальные метаморфозы. Теряя желание, жажду и стремление хоть к чему-то, кроме Света и его чистоты, причём во всём. Одно меня радовало, все негативные эффекты взяло на себя десятое сознание, которое пока справлялось с поставленной задачей, постепенно превращаясь в фанатика и верного слугу истинного Света. Веря, что только Свет и служение ему может привести к истинной цели. К цели каждого существа, к вечной благодати!
Опять же, управлять энергией Света мне стало ещё проще и тот же нимб с крыльями я теперь ощущал, как части своего тела. Не говоря о значительно возросшей проводимости этой энергии, которую я мог переправлять через ледяную паутину и не только. Естественно, это был не конец, ведь я чувствовал, что действую в правильном направлении и близок к решению.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Среднее сродство со стихией Света (⅘) (500 СД)
Ранг повышен. Сила особенности увеличена. Сродство со стихией Света шагнуло на новый уровень.
Внимание! Ваша особенность Среднее Сродство со стихией Света
D ранга повышено до Высшее сродство со стихией Света С ранга (⅕)
(852 СД)
Не успел я проанализировать произошедшего, как перед глазами в интерфейсе вспыхнуло новое сообщение и чей-то неимоверно тяжёлый взгляд коснулся моей души. Не то, чтобы просвечивая насквозь, как это произошло при встрече с Богом Сионшо из мира Ссшорс, но чувство всё равно оказалось странным и донельзя неприятным. Хотя по моим ощущениям, выворачивать наружу моё естество и пробираться в пространственную складку, где находилась моя истинная душа, эта могучая сущность не стала. Возможно, попросту не посчитав достойным. При том, что прошлый раз, когда мои характеристики были значительно ниже, таких тонких воздействий я засечь не сумел.
Внимание! Прошедшие изменения в энергетической структуре привело к вниманию к Вашей сущности «Столпа» и присвоению статуса истинного существа Света и Порядка! Высшее благословление будет наложено через… 3… 2… 1…

Ощущение ужаса и трепета, словно только попыталось зародиться в моей душе, в отличие от всепоглощающего погружения в потоки чужеродного Света. К тому же чувство, что моей сущности коснулось нечто настолько могучее, что понять это оказалось попросту невозможно. Лишь осознание, что всё происходящее касается только тела и искусственного конструкта, заменяющего ложному аватару душу, наполняло меня чувством превосходства. Ну и ещё неведомо откуда появившегося злорадства, хоть к защите разума и пришлось приложить вообще все имеющиеся ресурсы и сознания. Слишком уж попытка переломить моё ощущение мироустройство в сторону Света и Порядка была сильна., Однако благо, как понимаю, этот неведомый «Столп» на самом деле не обратил на меня свой Истинный взор. Ведь это наверняка привело бы к моей смерти или к чему-то худшему, а словно только некий аналог Великой Системы произвёл необходимый ритуал.
Я попросту выполнил необходимые условия, за которые положено было не столько получить награду, а скорее рабский хомут на шею. Видимо, сказалось Высшее сродство со Светом С ранга и наличие редкого ядра истинного Света. Уникальность которого я по всей видимости не полностью осознаю, потому как подобной достоверной информации взять банально не откуда. Во всяком случае, из элементалей Света, судя по каталогам и бестиариям, выбивать удавалось карты особенностей ядра Света, но никак не истинного. Тоже самое касалось и преатов. Впрочем, описание благословления всё ставило по своим местам и, сравнивая этот дар с рабским хомутом на шее, я нисколько не ошибался.
Высшее благословение истинного Света — первая ступень Археат (⅕).
Ранг С+
Описание:
Лишь высшая цель! Лишь высшее благо! Лишь истинный Свет останется, когда придёт закат миров! Истинный Свет неодолим…
Свойства:
1. Вами получена частица первородного Света, дарованная Столпом. Ваше Большое элементальное ядро истинного Света претерпевает необратимые изменения. Ваша мощь увеличивается многократно. Будьте достойны такой чести.
2. Высшая защита разума — только истинному Свету позволено находиться в Ваших мыслях.
3. Отрицание смертных потребностей — пока в Вашем теле остаётся хотя бы искра первородного Света, потребности смертного тела более не побеспокоят Вас.
4. Негасимая искра первородного Света — практически ничто не способно ограничить Ваш контроль над Светом.
5. Высшая удача — достигший многого, встречает на своём пути ещё большие преграды. Характеристика Удача увеличена на 30 единиц.
6. Археат — первая ступень на пути к истинному могуществу и объединению со Светом, доступная лишь достойным. Очищая души существ Тьмы и Мрака, пришедших из Бездны, сила благословения будет расти.
Количество очищенных душ существ Бездны, необходимых для достижения следующей ступени:
0/10 000 единиц СД

Причём как очищать души демонов я понял сразу, эта информация появилась в моём разуме одной из первых. Благословение, а возможно и сама частица первородного Света каким-то образом подсчитывала и фиксировала уничтоженные души демонических тварей. Да и вообще всех, кто относился к Тьме и Мраку, но что самое удивительное, засчитывались именно уничтоженные. Как к примеру, сгораемые в истинном Свете или же поглощённые Системным оружием, что кстати, о многом говорило, тогда как помещённые в средоточие уже не засчитывались. Видимо, благословление не предполагало возможности в дальнейшем сжигания этих душ, к примеру, с помощью навыка Рывок сквозь багровый туман. Хотя в целом, такой вид улучшения благословления выглядел для меня очень выгодным.
Имелась у меня также мысль в третьем сознании, что необходимо прямо во время проходящих изменений в моём ядре Света активировать дополнительно и его улучшение. Затратив при этом пять сотен энергии Силы души, чтобы точно ядро перешло на следующий ранг, но слишком уж мне показалось это опасной затеей, и предчувствие было со мной согласно. Да и колебания энергии внутри ядра вызывали скорее опасения, нежели радость, словно дарованная частица не просто усилила Свет внутри меня, а кардинально его меняла, как и всё моё тело, точнее, тело ложного аватара. Корректируя каналы, изменяя тонкие тела и действительно повышая проводимость истинного Света внутри. Да ещё и словно бы, по ощущениям, даже наделяя мои кости свойствами истинного золота. Повышая тем самым даже объём доступной мне энергии, но мои ногти лишь на миг озарились исходящим блеском золота, в следующее мгновение вернув свой прежний облик.
Тогда как инородное чувство от частицы первородного Света постепенно проходило, видоизменяя мою энергию, делая её значительно агрессивнее и опаснее. Причём, не только для моих врагов, но и для меня самого, ведь возможно… да какой там возможно, так оно и будет, потому как сопротивляться неодолимому Свету станет ещё тяжелее. Если вообще возможно, всё же в полной мере сейчас оценить разницу, даруемую первородным Светом, у меня не получалось. Вот только я даже не успел вдоволь посокрушаться по этому поводу, за эти жалкие пару мгновений, пока происходили эти изменения. Потому как моё тело скрутило, не просто изжаривая изнутри, опустошая бренную оболочку, но и не позволяя ему должным образом регенерировать с помощью заклинания лечения С ранга. Благо само ядро не распадалось, позволяя мне в некоторой степени контролировать потоки Света.

Внимание! Большое элементальное ядро истинного Света
D+ ранга под действием частицы первородного Света претерпевает изменение, эволюционируя в Большое элементальное ядро первородного Света… Ошибка!
Внимание! Обнаружена… фатальное несоответствие и нарушение энергетической структуры тонких тел… Ошибка!
Внимание! Частица первородного Света была отторгнута телом, созданным искусственно!
Внимание! Вы не можете считаться истинным существом Света! Великий дар Столпа изымается!
Внимание! Прошедшие изменения, а так же зафиксированная попытка дважды заполучить высшее благословление Света привели к повышенному вниманию к Вашей сущности «Столпа»…
Ощущения были за гранью понимая смертного существа, словно не только моё прошлое и сущее оказалось считано в одно мгновение, но и все возможные варианты будущего. При этом ощущение, что из-за наличия в моём теле и, по сути, душе, ядра Света, этот неведомый «Столп» имел надо мной полный контроль. Вне зависимости, где я буду находиться, потому как ограничения осколка последней воли для него явно абсолютно ничего не значили.
На этом фоне, мои потуги по обретению истинной свободы с помощью своей филактерии, казались смешными. Ведь что значит власть того же Лорда надо мной, на фоне всеведающего «Столпа», который как понимаю, являлся некой силой, сравнимой по своей мощи с самой Системой. Сказать, что в этот момент ярость заполонила мою душу, то это значит пойти против истины. Потому как я внутри полыхал, причём как ментально, так и физически, от осознания попадания в новую темницу, из которой выхода не было и вовсе. Как минимум выжечь внутренний мистический дар будет очень не просто, точнее заменить его на другой. Не зря же Тхазаров считали лишь легендой, но не более того. Слишком уж редко они встречались на просторах необъятной радуги миров. Именно этого влияния, которое искажает саму суть существа, его разума, его целей так опасались все вокруг, включая аристократов мира Асшор. Именно поэтому никто не пытался пойти путём Света, ведь итог будет один, ты превратишься в раба. В безвольного послушника, беспрекословно следующего заветам Порядка, растрачивающего свою жизнь на вечную борьбу с тварями Бездны, атакующего их при любой возможности, изнемогающего от жажды сразиться с ними во имя Света!
Вот только, что самое ужасное, таких кардинальных изменений я не желал, а лишь пытался повысить шанс удачи перехода на следующий ранг при улучшении ядра Света. Более же никаких метаморфоз не жаждая и не делая для этого ничего. Именно отсутствие выбора как раз и подтверждало все известные мне истории о стихии Света, с её безальтернативным, агрессивным потоком энергий, где бы они не проявлялись.
Тем временем мою искорёженную, выжженную душу продолжал рассматривать неведомый «Столп».
Внимание! У Вашей души обнаружено наложенное проклятие Тхазар!
Внимание! В Ваших помыслах не обнаружено Скверны и стремления к вечной Тьме!
Внимание! На Вас наложена метка «Удостоенный внимания Великих».
Внимание! Отношение к Вам всех существ Света незначительно улучшено!
Внимание! Ваши настойчивость, находчивость и бесстрашие перед лицом «Столпа» признаны достойными!
Внимание! Телу ложного аватара присвоена метка «Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету»!

При этом сообщения о происходящем я считывал с буквально уничтоженным телом, которое так и не восстановилось автоматически после предполагаемого перехода ядра Света до состояния первородного.
Хотя, учитывая уровень моих характеристик, душа не покидала его, пока был цел даже не разум, а точнее мозг, выгоревший практически полностью. Тут скорее важны были мои мистические вместилища, ядро Света и сосуд Вечности, позволяющие регенерировать ткани. При этом навык Вторая жизнь не посчитал, что интересно, ситуацию критической и почти все сгоревшие кости скелета не заставили его активироваться. Болевые же ощущения отсекались дополнительными сознаниями, нисколько не мешая мне раздражённо анализировать всё произошедшее. Хотя я и понимал, что злость в деле возникших, так сказать «неудобств», мне точно не помощник. Однако отсекать и её мне показалось уже излишним, ведь в таком случае я начну уподобляться, нет, даже не Лорду, а скорее бездушным механоидам. Искусственным созданиям, встреченных мною в мире МаорЗашэ, которым важнее выполнения своих директив не было ничего. В этот момент меня радовала, наверное, только одна вещь, а именно благоразумно снятый с тела доспех, который стоял рядом абсолютно целый.
Осознание случившегося приходило рывками, вместе с восстанавливающимся мозгом и вместе с подключаемыми пятью выпавшими из общего конструкта сознаниями. Хотя, даже направив все ресурсы, было невозможно понять, что на самом деле лучше было бы для меня, всё же получить это Великое благословение или остаться без него. В принципе, как итог, это принесло бы только больше проблем, особенно учитывая изменившееся отношение к происходящему, под влиянием первородного Света. Хотя как понимаю, мощь моего ядра в этом случае оказалась бы поистине чудовищной, да и тридцать единиц в характеристике Удача однозначно не были бы лишними.
Впрочем, эта метка, «Удостоенный внимания Великих» нисколько не порадовала меня, потому что отношение ко мне существ Света меня совершенно не волновало, а вот благословение «Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету» выглядело уже совсем не бесполезным.
Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету (1/1).
Ранг С-
Описание:
Бесстрашное движение к истинному Свету может принимать разные обличия, ведь в конце останется только он и всё остальное не важно!
Свойство:
Истинную суть искусственности ложного аватара, стремящегося к Свету, раскрыть более практически невозможно.

Что самое паршивое, этот выбор был сделан вместо меня, и я что-либо изменить вообще не мог. Мне лишь оставалось уповать на Великую Систему, ведь больше ни одного союзника у меня не осталось. Да и сродство со Светом не улучшить я тоже не мог, это попросту ставило бы крест на моём, точнее, ложного аватара должном развитии. Однако сильнее всего раздражало, что я осознавал, насколько ничтожен и ничего не значу на просторах радуги миров. Ведь неведомое существо «Столп» походя так легко проникло в моё сознание, взвесило меня и посчитало забавным, решив таки наградить за мои старания, хотя я об этом и не просил. Словно оно было уверенно, что я так или иначе пополню ряды фанатиков, адептов, всецело верующих в истинный Свет и необходимость очищать миры от созданий Бездны.
С этими мыслями глубокого разочарования, а так же размышлениями, как и что можно исправить, а лучше разрешить и эту ситуацию, желательно в мою пользу, я подтвердил улучшение особенности Большое элементальное ядро истинного Света. Хотя, конечно, для начала я полностью восстановил своё тело, наращивая плоть и даже местами сгоревшие кости. Правда с навыком лечения С ранга это уже не вызывало никаких проблем, а не находись я в темнице последней воли, то с помощью праны сделал бы это ещё быстрее.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность Большое элементальное ядро истинного Света (⅘) (500 СД)
(352 СД)
Ранг повышен. Сила особенности увеличена. Характеристика Мудрость увеличена на 50 единиц.
Внимание! Ваша особенность Большое элементальное ядро истинного Света
D ранга повышена до Великое элементальное ядро истинного Света С ранга (⅕)
На фоне произошедших событий, внимания ко мне подобного существа, выбивающего словно саму землю из-под ног, ломающего все устои, переход ядра до следующего ранга, воспринимался как-то даже обыденно. Хотя, конечно, все эти эмоции, даже можно сказать, слабости, остались лишь в десятом сознании, где я намеренно отслеживал влияние Света на мой разум, его попытки сломить меня, показать всю ничтожность. Тогда как на самом деле я получал огромное наслаждение от происходящего. Впрочем, как и всегда, когда на горизонте появлялся не просто сильный противник, а цель, задача, которую требовалось решить и это подстёгивало меня искать альтернативные пути, это вызывало удовольствие. Заставляло забыть серость, обыденность происходящего, когда от твоих решений зависит судьба, будущее и именно ты его формируешь. Принимая решения, рискуя, как это было с изучением навыка Малая ложь, с принятием Малого демонического ядра, как было с принятием Света через навык Малый маяк Света и много где ещё. Всё то, что в итоге кардинальным образом изменило мою судьбу и чего уж там говорить, я в кои-то веки был доволен результатом. Пусть конечно и не до конца, но как мне видится, не зря я дожидался аж третьего контракта в армии Лорда, набираясь опыта и знаний и подбирая лучший из вариантов. Хотя, как оказывается, знаний всё же я накопил мало, ведь о неведомых «Столпах» мне раньше не доводилось даже слышать.
Мощь заклинаний, да и вообще стихии Света, возросла значительно, ведь произошла некая синергия сродства С ранга и шагнувшего на недосягаемый уровень Великого ядра Света. Поэтому, не говоря о заклинании лечения, которое в значительной мере стало эффективнее. В принципе, теперь при необходимости, чтобы отрастить целую руку, мне понадобится не больше пары минут, естественно, если энергии будет достаточно для этого. Что же касалось боевых заклинаний, то Грозовой раскат по своей силе сравнялся с навыками D ранга, растворяя во вспышке взрыва область скальной породы диаметром не меньше десяти шагов, не говоря о бушующем звуковом шторме, оглушающем область почти в целую версту. Только с Малой огненной оружейной аурой всё было непросто, ведь вливать в неё больше энергии Света не удалось, мне попросту не хватало контроля для этого. Да и в целом ощущалось, что все эти навыки Е ранга мне уже не так и нужны, потому как ледяная паутина или даже прямое воздействие эманациями истинного Света ощущались куда эффективнее. Позволяя ограничивать передвижение противника и даже атаковать его, попросту пронизывая его неостановимой ледяной паутиной, наполненной чистой стихией Света. Не говоря о ледяных копьях, взрывающихся искрами Света. По сути, тот же высший элементаль земли С ранга, сейчас бы не представлял для меня совершенно никакой угрозы.
Конечно, сейчас, спустя некоторое время понять, с чем связано, в том плане, что окончательное отсутствие необходимости питаться или даже пить воду и конечно спать, это следствие действия перехода сродства со светом или ядра истинного света на новый ранг. Или же всему виною благословение и пришедшие с ним изменения в теле, которые правда теперь не ощущаются в полной мере. В силу чего понять, осталось ли хоть что-то после него, сказать наверняка нельзя, ну кроме расширившихся магических каналов во всём моём теле и странной отметки в центре ядра, которая не пропала даже после перехода на новый ранг. Поэтому теперь в принципе всё произошедшее, связанное с благословением, больше похоже на морок. Ведь ни в интерфейсе его, естественно, не видно, как и увеличившуюся удачу на тридцать пунктов. Так что понять, что именно произошло, доподлинно не получается, чем именно могла не угодить «Столпу» искусственность тела ложного аватара? Ведь Боги, выращивая своих аватаров, тоже создают их из ничто, или возможно, я ошибаюсь и они всё же неделимая часть божественной сущности?
При этом я ощутил, что Великое ядро вырабатывало куда больше эманаций стихии истинного Света, приблизившись к десяти единицам в сутки. Давая надежду накопить эссенцию Света куда быстрее, чем я рассчитывал.
Эти мысли шли фоном, в седьмом сознании, ответственном за анализ прошедших событий, в тот самый момент, когда хранитель Белиостра только наносил свой первый удар. Причём имя этого злого духа я прочёл из мыслей молодого предводителя нурглов Халеша всего-то четвёртого уровня. Узнав, казалось, всё, что только возможно, просто потому, что разница в наших характеристиках интеллекта оказалась слишком велика, а разум его практически не защищён.
Находясь в Обратной сфере холода, насыщенной истинным Светом, она сама по себе была невероятно прочной и как итог, ограничивала не только пространство для локальных манёвров, но и дальних рывков этого странного существа, скрывающегося под пологом тьмы, нарушая пространственные потоки. Так ко всему прочему наполнившая пространство ледяная паутина, состоящая почти на половину из эманаций стихии истинного Света, не позволяла вообще хоть как-то двигаться этому странному существу, пусть даже не до конца материальному. Сопротивляясь каждое мгновение эманациям моего Света, буквально шипя от соприкосновения разных по полярности стихий. На это у меня ушло, как и на наполнение энергией защитной артефактной сферы, порядка сотни единиц чистой стихиальной энергии, отодвигая наступление момента, когда мне удастся создать в горниле Света артефактный меч.
Странно, ведь как всё сочеталось, почти что удачно, хотя ветвь вероятностей и сложилась одна из с самым низким шансом. Однако это всё равно не значило, что к ней я не был подготовлен. Как минимум вариант развития событий, когда Предводители нурглов выслушают моих подчинённых, посчитав их достойными, а главное опасными, имел огромные шансы на успех, так что офицерами и гвардейцами я не слишком рисковал.
Как и вероятность попытки меня либо атаковать, либо подавить мои силы тоже была ожидаема, а вот удивило наличие этой древней столицы. Как минимум так о ней думал молодой предводитель нурглов Халеш, ведь только его мысли мне удалось считать. Так что история Перевёрнутой цитадели, вполне может быть иной, нежели удар Антероса, отразившийся в иную реальность. Точнее, часть подпространства цитадели лорда Зарема, сумевшего в свою очередь переиграть коварного Бога и не только выжить в этом слое реальности, который должен был схлопнуться и всех внутри уничтожить, но взять его под свой контроль. Став по итогу ещё сильнее и могущественнее, подчинив себе излом времени и пространства.
Так вот, если бы не воспоминания Халеша, то к удару хранителя, довольно редкой твари С ранга, одной из разновидностей злых духов, отказавшихся умирать, подготовиться толком бы и не удалось. Да и что самое сложное с этими существами, убить их невероятно сложно. Причём не всегда потому, что они куда сильнее тебя, иногда всё куда прозаичнее. Ведь злые духи могут хранить души в артефактах, иногда даже в обычных предметах, тем самым оберегая себя от развоплощения и даже от осушения Системным оружием. Они могут даже передавать или разделять получаемые ОС, развивая духовную структуру, которая отделена от души или саму душу. При этом объединившись со своей душой, злой дух может стать значительно сильнее. Злой дух — это некая разновидность бессмертия, вот только дух не имеет своего тела, хоть и может его на время захватить. В итоге отравив эманациями смерти и это как минус, приносящий со временем безумие и злость с яростью, так и благословление, ведь он может переноситься даже в доспехи или иные предметы, одушевляя их.

Глава 3
Когда ты знаешь чуть больше других, но уверен в своих действиях на сто процентов. Великий лорд Ирчин

Приняв первый удар на щит, который сожрал почти пятнадцать тысяч единиц энергии Света, при этом я даже оружия не воплотил в своих руках, лишь ограничил возможность к передвижению у хранителя. В этот момент, ощущая достаточно силы, чтобы его уничтожить, ведь его характеристики тоже не перешагнули первый божественный предел, тогда как подавляющая мощь мистического дара была однозначно на моей стороне, а это, как оказалось, играет наиважнейшую роль. Ведь весь доступный мне объём энергии, если сравнивать с магом, обладающим нейтральным даром, значительно перевалил за три сотни тысяч единиц маны и это только примерно.
В целом же, я видел варианты обогатиться в этой ситуации, и куда значительнее, чем просто уничтожать Предводителей нурглов или этого злого духа. Потому как появившийся в следующий миг лорд Зарема, собрать трофеи или проверить сокровищницу точно не позволит, как и жизнь мне он наверняка не оставит. При этом чувство опасности на этот счёт со мной было полностью согласно.
Находясь в невероятно разогнанном состоянии, диалог удавалось вести, задавая и получая ответы за тысячные доли мгновения. При том, что в реальном слое пространства хранитель лишь собирался нанести свой второй удар, так как первый на удивление прекрасно заблокировал мой артефакт Средний осколок защитной сферы абсолютного Света. Хоть и энергии это потребовало чуть больше пятнадцати тысяч единиц Света, что на самом деле в эквиваленте нейтральной маны было безумно огромным объёмом.
— Это нынче так встречают старых друзей в бывшей столице мира Асшор? — передал я сообщение по ментальной связи недовольным тоном, стоило хранителю Белиостра проявиться, сбросив бесполезный в этой ситуации полог мрака. Ведь опять же, его злой взгляд я ощущал прекрасно, как и благодаря навыку Чувство боли и страха Тхала, само древние существо тоже буквально светилось отчётливой фигурой в моём восприятии.
— О чём ты говоришь, недостойный преат, ты никогда не был среди друзей лорда Зарема! — мгновенно ответил высший тёмный дух.
— Не под этим именем и не в этом теле, но здесь мне бывать приходилось, причём даже ещё до падения мира Асшор, — ответил я разочаровано якобы от того, что меня не узнали, словно умственные способности хранителя оказались хуже, чем ожидалось.
— Назови своё истинное имя! Или я буду обязан уничтожить тебя! — всё так же взбешённо передал мне сообщение хранитель Белиостр, защищающий на протяжении множества больших циклов эту Перевёрнутую цитадель, который негодовал из-за сложившегося положения. Всё же отбить его атаку было невозможно, как и ограничить его подвижность, что впрочем, оказалось на деле совсем не так и я это доказал в обоих случаях. Да и артефакт Средний осколок защитной сферы абсолютного Света, срабатывающий автоматически, вызывал во мне всё больше восхищения. Ведь сам удар Высшего тёмного духа из-за использованного им навыка я отследить не смог, как будто он атаковал из безвременья. Впрочем, на самом деле мой барьер Света просто всегда работал, в пассивном режиме почти не затрачивая энергию, и уплотнялся при соприкосновении с враждебными энергиями. Вот только сейчас мне предстояло либо переубедить это довольно странное, частично безумное создание, либо уничтожить его, что для меня сейчас было вполне посильной задачей, но при этом не самым умным решением.
Правда, имелись нюансы и о них я успел подумать, ещё считывая память молодого Предводителя нурглов Халеша, а именно эту странность, что довольно могучие существа D ранга, по какой-то причине не могли перешагнуть порог возраста в две сотни лет. Кстати, если в бытность десятником я просто посчитал бы этот факт подозрительным, то сейчас, имея сотню пунктов в параметре Интеллект, мне оказалось совсем не сложно найти наиболее логичное объяснение этой ситуации. Всего-то и нужно было соотнести возраст самого старого предводителя нурглов, которого знал Халеш, с прошлой массовой миграцией нурглов на территории Лорда, которую из древних писаний я знал точно. Конечно, можно предположить, что они все погибли при нападении на приграничные территории и саму крепость Когти Зарема, но не сотня же могучих существ D ранга, силы которых очень близки или даже в чём-то превосходят тысячника Тарака.
Конечно, я могу ошибаться, но всё это походит не на миграцию и перенаселение, а на банальную жатву, которую совершает древний лорд Зарема, чья жизнь по тем или иным причинам подошла к своему логическому завершению, а переродиться в существо В ранга так и не удалось. Вот и приходится томиться в подпространственном изломе, где время не властно над телом и душой.
Невероятно сомнительный способ обрести бессмертие, ну или просто попытаться его продлить. Сомнительный как раз потому, что твоими руками должны стать существа по ту сторону излома и что-то мне подсказывает, что нурглы не самые лучшие исполнители высшей воли. Хотя, как понимаю, некие договорённости с тем же Лордом приграничья, которому я некогда служил верой и правдой, и возможно даже с самим Антеросом, у лорда Зарема имеются.
Правда, излом, скорее всего, не природный, а созданный искусственно или благодаря артефакту, а это значит, что мощь лорда Зарема огромна. О чём как бы свидетельствует и этот древний тёмный дух, убить которого окончательно не выйдет и дело тут обстояло не в моей малой силе, а скорее в специфике именно этих тварей. Ведь у духа не было души, я её определённо не видел и не потому, что он её качественно скрывал, она именно что отсутствовала в обычном понимании. Точнее, она хранилась в неком защищённом месте и я бы на месте лорда Зарема поместил бы её вместе с собой в излом, это было бы невероятно логично.
Так вот, злые духи в связи со своей спецификой развивались очень сложно и имели ряд ограничений. Однако их мобильность, из-за неимения тела и возможность начать всё сначала, точнее, затратив часть своей души, они могли вновь обрести материальное воплощение. Пусть не совсем материальное, но не суть, главное, что они могли начать свой путь снова, и это не прибегая к всевозможным навыкам спасения. Хотя, конечно, таким образом существовал злой дух, а иным он быть и не мог, ведь тела своего у твари уже давно не было. Наверняка же заёмные не приносили им большого удовольствия, как тем же древлям, смысл существования которых был только в этом.
Так вот опасность заключалась в том, что уничтожив дух хранителя Белиостра, имелся немалый шанс повстречать разгневанного лорда Зарема и эту встречу я, скорее всего, уже не переживу. Поэтому приходилось идти на компромисс и пощадить жизни не только злого духа, но и Предводителей нурглов. Хотя чувство опасности именно на этот счёт отчего-то молчало, но этот факт скорее больше настораживал и это несмотря на возросший интеллект, который позволял ещё лучше разбираться в этих сложных ощущениях.
— Лорд Зарема знает меня под именем Афет и старый дух тоже должен помнить это имя, так ведь, старик Белиостр? — ответил я единственное, что смог не просто придумать, а логически прийти к этим мыслям. Попросту предположив, что если в древних писаниях демон Афет упоминался в таком же негативном ключе, как и все нурглы, да и появление этого древнего чудовища с его легионами совпадало с нашествиями диких тварей, то их связь, пусть и гипотетически, как часто говорила Себия, вполне могла иметь место, ну или хотя бы знакомство.
— В этот раз я выгляжу лучше? — с издёвкой спросил я по ментальной связи.
При этом весь разговор со злым духом и даже мои мысли в дополнительных сознаниях, не заняли и одного удара сердца.
Хранитель Белиостр остановил удар на полпути, а его сотканное из тёмных сгустков мрака тело, перестало яростно содрогаться, сопротивляясь моей ледяной паутине, сдерживающей его.
— Вас не узнать, лорд Афет! Вы, как и всегда, не перестаёте удивлять… просто невероятно, тело Высшего преата Света, но да, я ощущаю что-то чуждое в нём, словно его душу кто-то выжег… Кто-то! — догадавшись и после радостно рассмеявшись, прогремел голос Древнего духа Тьмы, напугав и заставив замереть всех нурглов. При этом параметры злого духа прочесть я так и не смог и определял их больше косвенно. — Я невероятно рад Вас видеть, здесь последние сотни лет невыносимо скучно, но Вы прибыли рано, лорд Зарема покинет излом только через девять малых циклов.
— Знаю, старик Белиостр, но в этот раз я ненадолго, — ответил я развоплощая все свои заклинания и даже, якобы отключая так прекрасно показавший себя артефактный защитный купол истинного Света, просто понизив до минимума его светимость, вновь переведя в пассивный режим.
— Вы не поучаствуете в этот раз в жатве? — неверяще прогремел голос злого духа. — Но ведь тогда это будет невероятно скучно? В прошлый раз участие Ваших легионов привнесло непередаваемые нотки отчаяния в ауру этого мира… — став двигаться куда мягче и словно забыв даже о мече в своей руке, задумался, словно вспоминая те благостные времена, куда тише произнёс хранитель Белиостр.
— Всё может быть, но сейчас я прибыл не за этим, — не договаривая фразу до конца, произнёс загадочно я, так, словно хранитель и сам знал продолжение. Правда, на самом деле из памяти молодого Халеша, пусть и не саму информацию, но косвенные подтверждения обнаружить я смог. Так что ответы у меня имелись, пусть, возможно и не самые верные.
— Что же Вы в этот раз принесли для усиления стаи? — со старческой хрипотцой, и главное, с азартом спросил плывущий по коридору злой дух, двигаясь чуть позади меня, давая возможность самому выбирать путь.
С одной стороны это было некой проверкой, с другой же этого требовал этикет и уважение к лорду демонов Афету, который наглость мог бы и не простить. Ведь одного нападения было более чем достаточно. Хотя в изменяющейся гримасе хранителя, сотканной из теней и мрака, понять толком ничего было нельзя.
— Кое-что интересное. Видится мне, от моего подарка зелёные коротышки будут в восторге, — оскалив клыки в довольной улыбке, произнёс кровожадно я, не касаясь пола, продолжая лететь в Зал теней. Самое подходящее место для совещаний, где чаще всего и велись переговоры, как минимум с высокопоставленными гостями. При этом на удалении в сотню шагов свора, словно побитых псов, Предводителей нурглов следовала по нашим следам. — Главное, чтобы достойных моего дара бойцов оказалось достаточное количество.
Достигнув огромного Зала теней, названого так из-за множества сумрачных артефактов, искривляющих его пространство, делая помещение одновременно и безразмерным. Тогда как, постепенно изменяясь и охватывая разместившихся гостей нематериальными тенями и сгустками мрака, создавая эффект одиночества. Хотя эти иллюзии проку большого не имели, так как искры душ я всё равно видел и большая часть очарования зала теней из-за этого терялась.
Так вот расположившись за массивным каменным столом, я первым делом сделал то, чего никто из присутствующих не мог ожидать. Я попросту исчез, не столько, чтобы произвести впечатление, сколько взять необходимые ингредиенты для торга. Впрочем, ошеломлён оказался и древний хранитель Белиостр, явно неспособный на подобные перемещения из этого закрытого подпространства. При этом словно окончательно убедившись в истинности моих слов и моей настоящей личине. Я же смог покинуть Перевёрнутую цитадель лишь потому, что по факту, углублялся ещё на более тонкие измерения, чем и являлась темница последней воли. Да и к противодействию энергии воли массив явно был не готов.
Так вот, дождавшись когда Белиостр займёт своё место за столом и примет более плотную форму, чтобы его дымчатую морду можно было наблюдать воочию, я поведал свою идею. Что намереваюсь внедрить в тела лучшей полусотни бойцов армии лорда Зарема кристаллы эссенции Льда, тем самым наделив их стихиальной составляющей. Как минимум сейчас подобная работа для меня не составляла труда, и пересобрать ядра, благодаря наличию знаний шаманов и пране в моём теле. Вот только делать это бесплатно я, конечно, не собирался. Да и предложил я подобную услугу, в большей степени понимая, что в этом закрытом, по сути, анклаве не то, что достойных артефактов не будет на обмен. Они скорее не нуждаются в большом количестве мусора с моей стороны, не имея полноценной торговой гильдии. К тому же, таким образом поднять ранг мистического дара не выйдет, мои действия лишь привнесут дополнительную мощь магам нурглов. Ну а точнее, их Предводителям, ведь кристалл эссенции льда D ранга, ценой не меньше десяти тысяч ОС на ничтожных Вожаков точно тратить никто не станет. Хотя встреченные однажды в гнезде Вожаки нурглов имели осквернённые ядра маны, так что все возможно. К тому же, судя по виденным мной воинам, входящим в совет Перевёрнутой цитадели, подобные услуги им уже оказывали, именно поэтому я и предложил то же самое.
— Что вам удалось собрать за время моего отсутствия в этом поколении? — спросил я, обозначив примерный объём моих даров этому поколению нурглов, для понимания хранителем его стоимости. Причём, на слове «поколении» Белиостр весело рассмеялся, явно понимая, о чём я веду речь.
— Моисар! — взревел хранитель — принеси каталог нашему дорогому гостю, немедленно!
— Думаю, судя по новому телу, особенно учитывая его приверженность к Свету, Вы найдёте в нашей сокровищнице в качестве уплаты за Ваши дары что-то действительно ценное, — изменяя своё тело, принимая всё более гуманоидные очертания, рыцаря в чёрных древних доспехах, и пытаясь, словно поудобнее, усесться в крупном резном деревянном кресле. Хотя, учитывая фантомность его тела, это выглядело невероятно интересно. Ведь такими вот несложными действиями древний дух хранил привязанность к этому миру, сохраняя, точнее пытаясь сохранить ясность рассудка. Притом как бы ни было печально, но мне эти уловки могут тоже пригодиться, всё же движусь я в очень схожую сторону. Как минимум элементаль Света — это лишь негативное отражение в зеркале злого духа, ни больше, ни меньше.
Иллюстрация. Путь в саму Бездну.
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Как не жаль, но предложенное, точнее просто упомянутая карта навыка С ранга Истинная темница четырёх теней мрака, нисколько не заинтересовала хранителя Белиостра. Скорее всего, по причине отсутствия в совете нурглов существа с псионическим даром. Однако что выглядело куда опаснее для меня, этот навык явно не был нужен самому лорду Зарема, и это говорило об очень многом. К тому же старик Белиостр, несмотря на свою отрешённость и безумие, отнёсся к столь редкому навыку абсолютно нейтрально, а точнее просто проигнорировав его, как нечто незначительное. Хотя сейчас, обладая Великим элементальным ядром истинного Света, эти проклятые тени лиастров, для меня не представляли угрозы, так что возможно старый хранитель в чём-то и был прав.
Вот только это было лишь предположение с моей стороны. Ведь мысли этого могучего существа считать я не мог и это не столько раздражало, хотя это чувство во мне тоже присутствовало, но и вызывало азарт. Как бывало во время переговоров с жадными торговцами в бытность ещё десятником, когда ты не знаешь всех планов этих лжецов. Удивительно, всё это вызывало некое чувство ностальгии по старым временам, когда я служил ещё в армии Лорда и всё виделось мне довольно простым.
Во время долгого разговора, по факту ни о чём, ведь старик Белиостр вспоминал прошлые битвы, сражения в которых принимал участие, упоминая даты за давностью в несколько тысяч лет. Про те времена, когда он ещё являлся живым существом, неизвестно только какой расы, и местами мне казалось, что он в этих историях серьёзно путался. Раса же его изначальная, судя по историям, как и раса лорда Зарема, не принадлежала ни к гоблинам, ни тем более к нурглам. Правда, вот только контекста мне определённо не хватало, чтобы сделать точные выводы. Однако по ощущениям, что «Беспардонный выродок Антерос», как назвал верховное божество хранитель Белиостр, что сам лорд Зарем, использовали низшие расы, такие как нурглы и гоблины не потому, что как-то симпатизировали им. Или тем более, не дай Бездна, принадлежали когда-то, а скорее выбрав их как наиболее пригодные для их целей. Интересные выводы, а точнее, только предположения, которые впрочем, ничем мне лично помочь не могли. Ну кроме внутренней ярости, от ощущения и понимания, что тех же гоблинов в мир Асшор завезли как скот, на расплод. Правда эти мои мысли были совсем поверхностными, как раз из-за осознания, что лично ко мне это всё более не относится никоим образом. Да и к цели моей я практически подобрался, ведь мощь ложного аватара практически достигла необходимых параметров. Хотя, конечно, с доходной должности я пока увольняться точно не спешу, это было как минимум не умно.
Я же, в свою очередь, во время разговора делал то же самое, по факту придумывая всевозможные события, вот только мне было абсолютно ясно, что этот хранитель не проверял меня. Как минимум потому, что давно сошёл с ума, превратившись лишь в тень себя бывшего. Так что угрозы он никакой не нёс, ожидая очередного возвращения своего лорда Зарема из небытия, чтобы всё снова повторилось в бесчисленный раз.
Что удивительно, при всей болтливости злого духа, могущественного существа, некоторые моменты он обходил настолько мастерски, что будь на моём месте менее могучий игрок, с более слабым интеллектом, то он мог заподозрить, что хранитель намеренно выдаёт себя за безумное существо. Вот только я мог отчётливо отслеживать мельчайшие реакции и в мелочах, таких как задержки в речи, конечно, на скорости восприятия в сотню пунктов, мне становилось ясно, что это всего-навсего блокировка части памяти и сознания самого злого духа. Которые, скорее всего, были наложены даже не лордом Зарема, а его собственной душой, ведь передо мной всё равно восседала лишь проекция невероятно могучего существа.
Так вот, при всей болтливости злого духа, понять, в чём именно заключалась необходимость жатвы, я так и не смог. Однако главной целью являлись точно не очки Системы, ведь на высоких уровнях, на С ранге они теряют большую часть своей актуальности и привлекательности, их банально столько собрать уже не возможно. Когда для повышения очередного уровня, к примеру пятисотого, нужно потратить 25 000 ОС, и это с шагом уровня, как у ложного аватара, в 50 ОС, что для С ранга точно непозволительная роскошь, при этом даже так, сбор энергии даже с миллионов нурглов становится совершенно не эффективным. Хотя, возможно, я и ошибаюсь, и какого-то скрытого умысла в нашествии нурглов на территории гоблинов кроме, как попытка собрать огромное количество ОС, и нет.
Впрочем, уничтожение каждый раз так называемого Совета нурглов, выглядит на этом фоне невероятно подозрительно и возможно, именно эти могучие твари являются главной целью лорда Зарема. Жаль, но как бы мне ни было интересно узнать разгадку этой тайны, спрашивать у старика Белиостра об этом было никак нельзя. Ведь лорд Афет о такой малости наверняка был осведомлён прекрасно. Да и встречаться с самим лордом Зарема я тоже совершенно не спешил, уж существо возрастом не в одну тысячу лет точно распознает мою ложь. Несмотря ни на какие дары и благословения «Столпа», в отличие от обезумевшей проекции злого духа.
Тем временем, не прерывая разговор, я не только изучал довольно скудный каталог с товарами, но и внедрял в тела нескольких Вожаков, но в основном Предводителей нурглов, с помощью жгутов праны кристаллы ледяной эссенции. Буквально между делом помещая в существующий магический дар стихиальный искусственный конструкт. Делал я это небрежно, даже не думая заботиться о состоянии огромных тварей, иногда достигающих роста больше десяти локтей. Да и сам дар у них в результате моей работы пару ступеней развития всё же терял. Хотя учитывая, что в основном эти предводители имели большой магический дар, то впоследствии они несли лишь незначительные неудобства. Конечно, я мог провести работу куда качественнее, но тут скорее этого не понял бы сам хранитель. Ведь мы оба знали, что эти твари пойдут в расход, так или иначе. Ко всему прочему, именно память молодого предводителя нурглов Халеша, натолкнула меня на мысль, что этим тварям не заменяли магический дар, как делал это я для себя, создавая параллельно искусственный конструкт, после чего медленно перемещая частицы из одного в другой. Им ничего подобного не делали, судя по тому, что твари не теряли возможность прокачивать магический дар за очки Системы. Разумеется, новую карту особенности никто, естественно, даже на могучих воинов тратить не собирался, на них всё равно экономили, как могли. Так вот, исходя из этих выводов, я и решил поэкспериментировать и внедрять кристалл льда напрямую в структуру дара, и как оказалось это было верным и полностью рабочим решением. Таким образом, благодаря новым полученным знаниям, я смогу улучшить дар Себии, ведь стихиальный кристалл огня, добытый возле деревни Гнилые ключи, у меня имеется. Так что мне останется лишь добыть карту особенности Среднего магического дара и возможности моей помощницы возрастут в значительной степени.
Что самое удивительное, поразившее меня глубоко внутри, на потраченную сумму, а это не меньше 370 000 ОС, хранитель отреагировал совершенно холодно, да и цену мы с ним не обсуждали, как таковую. Он просто приказал прибыть нурглам, которым подобная стихия могла быть полезна в их возвышении, вот и всё. При этом меня в выборе награды тоже никто не ограничивал и жест старого злого духа, выглядел скорее так: «Что нравится, то и бери». От понимания этого старый гоблин внутри меня словно воспылал алчностью. Хотя если быть честным, то выбор трофеев уж точно не воодушевлял. Особенно учитывая обстоятельства, и то, кем я представился, а значит грести все подряд карты навыков D ранга и артефакты, в надежде в будущем их банально продать, точно не будет верным решением. Что же касалось С ранга, то подобных образцов в каталоге попросту не было. Жадноват оказался и не слишком гостеприимен лорд Зарема.

Глава 4
Жадность как стихия, это очень даже хорошо…

Затратив на каждого из тридцати семи огромных нурглов не больше пяти минут, преобразуя их магический дар в Стихиальное ядро Ледяной стужи, даже не самый простой вариант ветви развития, правда, в этом личной моей заслуги не имелось. Этому способствовало высочайшее качество кристаллов льда, не зря же за ними Лорд отправлял свои войска в мир Айселор. Я же за это время успел не один раз обдумать трофеи, которые собирался забрать взамен за оказанную услугу.
При этом знания подобных ритуалов у хранителя имелись, в отличие от праны. Хотя основным ограничивающим фактором, который не позволял старику Белиостру проводить схожий ритуал, являлась тёмная энергия, которая струилась в нём, в его магическом источнике. Живая плоть попросту не выдержала бы подобного воздействия. Потому как даже после моих манипуляций предводителям нурглов приходилось серьёзно восстанавливать поврежденные участки своих тел.
Борясь со своей жадностью, я всё же приказал принести мне целый список даров, которые я посчитал необходимым забрать себе. Не столько отталкиваясь от затраченных ресурсов или даже сложности проведённых ритуалов, ведь Предводители нурглов стали как минимум в несколько раз могущественнее и опаснее, что точно не равнялось всего лишь десяти тысячам ОС за каждого такого воина.
Хотя учитывая, что старик Белиостр продолжал рассказывать о старых временах, особенно интересно о недавнем вторжении демонов, проходившем пару сотен лет назад, как будто это было буквально вчера. При этом нисколько не обращая внимания на перечисленные сокровища, в отличие от жадного казначея Моисара. Впрочем, окрик злого духа Белиостра на его попытку сказать хоть что-то против, заставил всех нурглов повжимать головы в плечи.
Так что мои трофеи прибыли практически в мгновение ока:
Два осколка защитной сферы абсолютного Света, которые, если честно, я ожидал увидеть у одного из правителей континента. Пусть это и не основное хранилище, но шанс всё равно выглядел, на мой взгляд, неплохим. Всё же в Перевёрнутой крепости хранились трофеи исключительно до С ранга и конечно, всяческий мусор меня никак не заинтересовал. Всё же Великий демон Афет не мог взять откровенно проходной навык или артефакт. Да и как мне кажется, в глазах могучего существа, способного захватить тело Древнего преата Света, это могло выглядеть донельзя подозрительно. Особенно учитывая, что покинуть Перевёрнутую цитадель я мог только через стационарные врата, как минимум в мир Асшор иным способом было вернуться слишком сложно. Ну или мне просто пришлось бы активировать врата самостоятельно, перед этим уничтожив всех местных обитателей, которых я ощущал не меньше пару тысяч. Естественно, не только Предводителей нурглов, но и Вожаков, таких же странных, как например тот, который использовал невидимость ещё во время моего похода на территории нурглов. Кстати, сейчас его действия выглядели куда логичнее, просто очередная разведка местности, ничего больше.
Так вот, в горниле Света, можно сказать, прямо на глазах старика Белиостра, я соединил, точнее, сварив эссенцией истинного Света свой Средний осколок с ещё двумя. Увеличив тем самым свой резерв ещё на десять тысяч единиц энергии Света, доведя общее количество хранимой энергии до 25000. Правда, новых свойств при этом не добавилось, впрочем, я на это и не рассчитывал. Всё же если предположить, что в артефакте В ранга объём энергии мог достигать полумиллиона единиц, то осколков всего должно существовать порядка ста штук, что в перспективе выглядело не очень реально, в том плане, что найти их все.
— Невероятный уровень контроля чужеродной энергии, особенно аспекта Света и Порядка, — завороженно произнёс злой дух, — воистину непостижим Ваш уровень могущества, Лорд Афет. А то, что Свет такой интенсивности не выжигает Ваше естество, даже учитывая дистанционное воздействие и деление душ, это просто невероятно… — восхищённо продолжил злой дух, задумчиво погрузившись в свои мысли прямо на полуслове, явно понимая в этом куда больше чем я, благодаря своей природе.
— Лорд Зарема не согласился бы с твоими словами… — начал было я, сделав предположение, что загадочный лорд нурглов был мужского пола, и что, скорее всего, вообще демонического происхождения и тем самым я собирался подтвердить свой статус. Однако договорить мне не дал хранитель Белиостр, в один миг вспыхнув чёрной дымкой своего тела и потеряв чёткие очертания.
Иллюстрация. Обезумевший злой дух, существование которого преисполнено только одной цели, служить лорду Зарема.
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— Лорд Афет, оскорблять лорда Зарема я не позволю даже Вам! — взревел злой дух, с трудом сдерживая себя, чтобы не атаковать меня тут же, материализовавшимся мечом Тьмы, в этот момент создалось впечатление, что у хранителя сработал некий спусковой механизм на мои слова. — Особенно при нурглах! Их всех теперь придётся стереть! Никто не смеет поносить моего лорда! К тому же нурглы стайные существа и авторитет Владыки должен быть непререкаем!
Возможно, иной лжец на моём месте сразу бы погиб, начав метаться, сгребая ценные артефакты со стола, оправдываться непонятно в чём или и того хуже, активировать защиту. Ведь именно моё спокойствие и не позволило злому духу атаковать, он банально боялся меня и моего спокойствия. Да и с моей скоростью восприятия его действия уж точно не выглядели неожиданными, а скорее даже, наоборот. К тому же подумать и прийти к единственно верному ответу, почему злой дух взбесился, я тоже сумел. Впрочем, как-то ожидать, что злой дух настолько трепетен к именованию своего лорда, предположить было сложно даже мне.
— А я уж думал, твоя нынешняя духовная проекция окончательно потеряла рассудок, — довольно улыбнувшись, произнёс я. — Слишком ты стал погружаться в воспоминания, в прошедшие эпохи и циклы, перестав ценить настоящее. Ты как, старик? Очнулся, наконец? Ярость в тебе очистила разум?
Хранитель Белиостр, не спешил убирать оружие и отключать свою боевую форму, он думал, пытаясь понять меня.
— Наверное, ты подумал, что я лишь притворился Афетом, так ведь, старик Белиостр? Мелькнула у тебя такая мысль? — хищно оскалив клыки, провоцирующе протянул я. — Засомневался? — потирая руки в предвкушении, продолжил я. — Словно я не знаю лично Зарему и не только, к какой расе она принадлежит, но какого она пола.
— Но как же нурглы, Лорд Афет? Их разумы могут оказаться в ненужном смятении, лорд Зарема запрещает подобные действия, эти существа живут в чёткой иерархии подчинения, где главной всегда является прародительница рода, — действительно словно пробудившись, вернув чёткие очертания лица, спросил у меня злой дух.
— Скоро жатва, разницы уже нет, — как от чего-то несущественного отмахнулся я. — Ты только представь, насколько будет отличаться жатва, когда ты вернул себе разум? — кровожадно закончил я.
— Благодарю, лорд Афет, за столь ценный дар! — отключая свою боевую форму, и принимая более сдержанный образ, словно на глазах изменяясь, не столько внешне, сколько внутренне, пробуждая забытую им силу.
При этом я ощущал, что невольно, по ошибке использовав неверный оборот речи, сам создал чудовище, которое сейчас уже победить точно не смогу. Злой дух, казалось, попросту забыл о части артефактов или навыков, которые напитывали его ауру и это не говоря о тех боевых возможностях, которые явно добавились. Не зря же чувство опасности неприятно зашумело на грани моего восприятия, не сильно, но угрозу от злого духа я теперь ощущал однозначно.
— Тем более, воспоминания сегодняшнего дня нурглам, видевшим меня, тебе всё равно придётся стереть, — не как просьбу, а как приказ произнёс я. — Местным Лордам и тем более Антеросу, рано знать о моём возвращении и моих планах, пусть для них это будет сюрпризом! — кровожадно улыбаясь, закончил я.
— Как прикажите, Лорд Афет! — совсем по иному, не как старик, а как могущественный воитель, ответил мне Белиостр. Да и взгляд его холодных глаз стал куда пронзительнее и сомнений в них точно поприбавилось, после чего он продолжил. — Это, конечно, вызовет каскад изменённого разума, но до жатвы во что-то серьёзное это всё равно не выльется.
Я же в ответ смотрел на злого духа, требовательно ожидая от него, сам не ведая чего. В том плане, что, не зная конкретный вариант трофея, но ощущая всем естеством, что за подобные дары, а это был именно дар Пробуждения, великий демон Афет наверняка потребует что-то ценное. Белиостр же в ответ целых три удара сердца всматривался в мои наполненные Светом глаза, словно до конца не веря в происходящее и буквально жаждя наброситься на существо Света.
— Что-то слишком низкие характеристики для такого старого преата, — словно сомневаясь в своих дальнейших действиях, произнёс так же кровожадно, как и я, Белиостр.
— Передавай лорду Зарема привет от меня, — произнёс я одновременно и разочаровано, словно надеялся на более разумное поведение злого духа, и одновременно желая этого сражения, чтобы испытать в полную силу это новоприобретённое тело.
Лишь коснувшись пальцем стола, начиная вычерчивать на нем чистейшей эссенцией Света руну прокола пространства, основа которой была изначально схожей для всех миров. При этом делал это не спеша, потому что просто так стереть бы эту руническую вязь и не удалось бы.
— Отсюда пробить прокол пространства не выйдет… — злорадно начал было Белиостр, но я его прервал.
— А мне это и не нужно, преаты сами разорвут любое пространство, ведь Свет неодолим, вот и посмотрим, правда ли это… — так же насмехаясь над своим потенциальным противником, злорадно произнёс я. — Мне давно было интересно посмотреть, как будет действовать мой новый легион Света, принадлежавший этому телу. Ты уж сам лорду Зарема объясни, почему в этот раз жатва сорвалась, потому как этих уродливых щеночков я в живых точно не оставлю…
При этом я не прекращал выстраивать руны и напитывать их не только эссенцией Света, но и энергией Силы души, отчего сказать наверняка, сработает ли этот ритуал или нет, было невозможно, как минимум до его завершения. Вот только в этом случае ставки оказались бы слишком высоки.
Смотреть на сомневающееся марево чистого мрака на самом деле оказалось невероятно интересно, возможно потому, что энергии в моём источнике ещё было достаточно и шансы сбежать я видел для себя прекрасные, в отличие от Предводителей нурглов, жизни которых оказались бы собраны все до одной. Правда, на застывшие в ужасе морды нурглов я сейчас почти что не обращал внимания, делая вид, что полностью поглощён начертанием рун, которые растекались от моих пальцев сложнейшей вязью. Да и тот факт, что защитный купол не был мной активирован, как и оружие оставалось скрыто, создавали впечатление, что ничто на этом свете, не сможет остановить меня во время активации этого ритуала. Именно поэтому хранитель медлил, борясь со своим естеством и заложенными ему в саму суть установками и приказами лорда Зарема.
— Благодарю Вас, лорд Афет, это просто невероятные ощущения! — восторженно произнёс злой дух, оседая в своё кресло, при этом тоже нисколько не переживая за возможный прокол в Перевёрнутую цитадель. Всё же Белиостр был бессмертным существом, и никакие наказания его не страшили, в отличие от забвения. Да и как понимаю, вырезанные в душе установки лорда Зарема уже не являлись столь непреодолимы. Именно поэтому, по всей видимости, он и не спешил. — Ощутить присутствие гибели, это невероятно бодрит, сколько я этого был лишён, сколько больших циклов, думаю уже и не сосчитать!
— И что, тебя больше не смущают низкие характеристики этого тела? — издевающимся тоном задал я вопрос, не прекращая напитывать энергией руны, правда, тратить частицы Силы души прекратил, слишком уж этот фарс дорого может обойтись.
— Это всё туман в моём разуме, и за это прошу простить меня, лорд Афет, я отчего-то долго доходил до мысли, что тело этого преата серьёзно пострадало во время уничтожения его души. Хотя изначально я стал подозревать, что мой навык идентификации С ранга, выданный лично лордом Зарема, Вы сумели как-то обойти. Точнее не Вы, а дерзнувший нарушить мой покой преат Света, впрочем, такого безумца ещё пришлось бы поискать, который бы осмелился забраться в такое переплетение защитных массивов.
— Так и что, ты проверишь силы моего нового легиона или нет? — словно пропустив слова этого злого духа мимо ушей, недовольно спросил я.
— Лорд Афет, нижайше прошу меня простить за мою дерзость, — склонившись в глубоком поклоне, прямо из сидячего положения, ведь материальные объекты злому духу были не помехой, произнёс Белиостр. — И прошу принять в благодарность за моё прозрение этот небольшой дар.
При этом в его руках появилась карта навыка, которая медленно поплыла в мою сторону, поддерживаемая языками чернильного тумана, словно продолжением его конечностей.
— Я знаю, что Вы, лорд Афет, очень трепетно относитесь к своим, если позволите так сказать «марионеткам» и собираете для них редкие навыки. Эту карту навыка я хотел выучить сам ещё много больших циклов назад, но мой Великий тёмный магический дар не накапливает и естественно, не вырабатывает чистые стихиальные эманации Тьмы. Поэтому его изучение не имело никакого смысла, тогда как Ваше тело преата Света идеально для этого подходит, — не поднимая головы, произнёс, почти что искренне Белиостр, вот только я не спешил принимать этот дар, продолжая выводить сложную руническую вязь. При этом успевая подумать, что злой дух сейчас говорил не о своей душе, в которой наверняка подобный навык уже имелся, а в большей степени о проекции, которую мог развивать абсолютно разными способами, как это делал я с ложным аватаром.
— Прошу Вас, лорд Афет, пощадите меня, это будет невыносимо, потерять эту проекцию, только вернув в неё разум. Что мне ещё сделать, чтобы Вы не завершали прокол? Ведь этот цикл жатвы будет сорван и лорд Зарема будет мной недовольна… — действительно начав переживать, ведь всполохи рунической вязи начали постепенно активироваться, усиливая поток энергии внутри.
— Даже не знаю, что может смягчить мою ярость… — задумчиво произнёс я, постукивая указательным пальцем по столешнице, создавая энергетические вибрации. Словно кольца на воде начали плясать потоки эссенции Света, которые в один миг истёрли всю мою руническую вязь, вызвав огромный выброс энергии Света, от которого хранитель с большим трудом прикрылся защитным барьером праха. Как минимум, не прибегая к боевой форме, возможности Белиостра не выглядели даже в малой степени опасными для меня. Да и в целом, моё чувство опасности говорило, что этот бой я точно выиграл. Злой дух окончательно уверовал, что я настоящий демон Афет, просто не помышляя, что кто-то мог посметь вести себя так нагло перед лицом смерти, перед древним существом С ранга, чей уровень я даже не мог считать.
— Может, пару миллионов ОС смягчат хоть немного Вашу ярость, возникшую по моей вине? — подняв, наконец, голову и наблюдая моё улыбающееся лицо, произнёс Белиостр, который наконец-то понял, что я всего лишь издеваюсь над ним, просто желая подшутить над старым знакомым.
— Тебя всё так же легко провести, до чего же ты доверчив, старик Белиостр, — всё так же улыбаясь, наслаждаясь удачной шуткой, произнёс я.
— Ваши шутки как всегда невероятно дороги, поэтому не поверить в них невероятно сложно. Ведь полсотни эссенции чистейшего Света и столько же энергии Силы души, это невероятно дорого, для того чтобы просто пошутить, — не совсем понимая как себя вести, произнёс прозревший злой дух. Ощутивший, словно это он, сохранившее разум в целостности существо, тогда как лорд Афет — чудовище, действия и мотивы которого невозможно не то, что предсказать, их даже вообразить себе нельзя. Да и прокол в один из планов Света, который пришлось бы останавливать силами всего континента, включая нескольких Лордов, а может и самому Антеросу пришлось бы в это вмешаться, всё это был не то, что не блеф, это была одна из реальностей, которая всего лишь чем-то не понравилась ему. Именно эти мысли на обеспокоенном лике злого духа я сейчас прочитал.
— Это тело само вырабатывает эссенцию истинного Света, так что ценности в ней нет, — небрежно отмахнувшись, как от чего-то незначительного, произнёс я. — Да и к тому же ему ещё расти до настоящего могущества очень много больших циклов.
— Это же какой чистоты должно быть ядро внутри, чтобы пятьдесят единиц эссенции могли быть чем-то несущественным… — скорее для самого себя произнёс злой дух, нежели спрашивая у меня.
— А зачем бы в ином случае я подчинял бы себе такое тело, мне интересны только уникальные существа, так ведь, старик Белиостр? — задорно рассмеявшись, произнёс я.
— Да, лорд Афет, наверное, именно поэтому я Вас и не заинтересовал, — рассмеявшись в ответ, с некоторым смущением произнёс злой дух.
— Ты явно очнулся, мне это по нраву! Видится, лорд Зарема будет довольна и эта жатва выйдет на славу! Возможно, мне даже удастся и в этот раз поучаствовать, если вероятности судьбы это, конечно, позволят… — задумчиво закончил я.
При этом взгляд хранителя Белиостра был настолько осознанным, настолько напряжённым в этот момент, как будто он только сейчас до конца пришёл в себя и осознал, с кем всё это время общался. С чудовищем, не просто живущим несметным количеством жизней одновременно, но и при этом в каждом из них проживая бесконечное количество вероятностей. Да и тот факт, что лорд Афет лишь рассмеялся на дерзость обезумевшего злого духа, это невероятная удача и стечение миллионов обстоятельств и вариаций будущего. Нежели это была заслуга самого злого духа? При этом находящиеся рядом Предводители нурглов, не понимали и сотой доли происходящих событий, а ведь ещё совсем недавно такое существо даже смогло меня убить. Сейчас же они действительно были для меня не больше, чем ничтожества, жалкие щенки.
Знать, конечно, я этого наверняка не мог, вот только наглость и пренебрежение со стороны лорда Афета сквозили во множестве историй, которые рассказывал мне до этого злой дух и во многих из них этот могучий воистину чудовищной силы демон, не отказывал себе в шутках. Порою издевательских над своими подчинёнными или боевыми товарищами, такими, как хранитель Белиостр.
— Ещё раз нижайше Вас благодарю за моё пробуждение, столь тонкого ментального воздействия я не мог себе и представить, Ваш талант буквально невообразим! — ещё раз поклонившись, произнёс злой дух.
— Передавай привет лорду Зарема. Так же поведай ей, что мы уже близки к нашей цели, очень близки, именно поэтому спешка неуместна, а осторожность для нас важнее всего. Ты понял меня, старик?
— Да, Лорд Афет… — начал было отвечать мне злой дух, как я прервал его.
— Сектора, приграничные к фортам с Пятнадцатого когтя по Девятнадцатый, отметь среди своих Предводителей и ценных воинов, как мои владения для сбора обещанных двух миллионов ОС. Думаю, за пару лет мои подчинённые соберут не спеша этот объём, — задумчиво, словно глядя сквозь само время, произнёс я. При этом с нетерпением ожидая возможности закончить этот донельзя опасный диалог и наконец-то покинуть территорию Перевёрнутой цитадели. Хотя мне и хотелось здесь побродить и осмотреться, ведь память нургла Халеша не сказать, что была в этом плане полной, вот только это всё уже сейчас было слишком опасно. При этом я всё равно, проходя через Центральный зал, самым внимательным образом запомнил биение энергий излома в иное пространство, где и обитала невероятно опасная лорд Зарема. Которую зачастую за всю свою жизнь Предводители нурглов не видели ни разу. Особенно мне было интересно, что это за договорённость у неё с местными Лордами и самим Антеросом, как это вообще возможно? Точнее, как это возможно, мне как раз таки понятно, а вот зачем, в чём тут замысел, это мне было бы очень интересно узнать.
Ведь предположения, они на то и предположения, что с реальным положением вещей могут не иметь вообще ничего общего. Потому как вариант, когда лорд Зарема выращивает сильных существ D ранга для каких-то целей, тогда как Лорды гоблинов ограничивают общее развитие Е рангом, может иметь множество обоснований. Как логичных, так и совершенно невероятных, ведь уже в нескольких мирах я встречал во время торговли живые лоты, местных аборигенов и не только их. Опять же, хранитель явно имел связи с внешним миром, если так можно выразиться и уж точно не был затворником, как об этом думал молодой предводитель нурглов Халеш. Ведь вязь рун на других арках, расположенных в Зале слёз, я прочёл без труда и они все являлись локальными, а значит, могли вести хоть в столицу в покои самого Лорда. Да и навыки Предводителей нурглов говорили о том, что их именно что покупали, а никак не добывали в бою, как и довольно редкие артефакты.
С другой стороны, что-то же лорд Зарема делает в изломе, хотя по структуре с этой стороны пространства можно лишь предполагать, где именно она сейчас находится, воюет ли там или попросту обитает. Впрочем, отголоски энергии я запомнил и словно занёс в картотеку. При случае же смогу их сравнить, если конечно судьба повернётся ко мне удачной стороной и перечень точек переноса такого рода мне получится лицезреть.
— Жатва близко, позволите ли сохранить хотя бы часть гнёзд в этом секторе? — с надеждой спросил хранитель Белиостр, так, словно это действительно было важно. Хотя мне и сложно представить, в чем именно заключалась их ценность, ведь ничего необычного в гнёздах мне обнаружить так и не удалось в прошлый раз.
— Это приемлемо, старик — произнёс я, поднимаясь из-за стола и смахивая все трофеи в горнило Света, перенося в изменённое пространство. — На этом нашу встречу можно считать завершённой, ведь своё обещание, данное лорду Зарема, я выполнил.
— Ещё раз благодарю Вас, Лорд Афет, за моё пробуждение. Времени до жатвы совсем мало осталось, а эти ничтожества ещё ничего не подготовили… — уже скорее не мне, а сам для себя произнёс злой дух, начиная анализировать десятки, а может и сотню лет своего беспамятства. При этом следуя за мной к Залу слёз, чтобы лично проводить столь дорого гостя и активировать для него врата.
Я же обдумывал один очень интересный факт, а именно способ хранения огромных объёмов очков Системы. Ведь как оказалось, могучие сущности и не думали забивать ОС накопители, предпочитая действительно большие суммы держать в естественном состоянии. В данном случае именно в живых существах и это, честно говоря, вызывало множество неприятных вопросов и ещё больше неприятных догадок с моей стороны. Так и это даже при том, что меня теперь тоже можно причислить к этим самым могучим сущностям.

Глава 5
Трофеи, которые оказались куда лучше, чем можно было даже представить

Уже в лагере, практически перед самым рассветом, разбирая полученные трофеи и одновременно отдавая приказы моим командирам, я параллельно размышлял о происшедшем. При этом не столько удивлялся, потому как именно это чувство, вместе с желанием, да и вообще необходимостью, есть и спать, постепенно пропадали полностью.
Так вот, я анализировал происходящее и к сожалению, понимал, что в некоторых случаях ни сильно развитый интеллект, ни даже навыки предвидения, не помогут мне разобраться в происходящем. Особенно когда оно связанно с настолько опасными существами, такими, как Лорды, не говоря о настоящих Богах. Ведь даже сумей я проникнуть неведомым образом в разум древнего хранителя Белиостра, то ничего действительно значимого, как впрочем и в разуме того же тысячника или даже старшего жреца найти бы попросту не смог. Ведь Лорды подобную информацию буквально истирают из их сознаний, банально не допуская к ней кого-либо, заботясь о своей безопасности на сотни, а иногда и на тысячи лет вперед.
При этом, в бытность десятником, мне казались значимыми фигурами сотники, древние, знающие все тайны мира. Ну а уж тысячник воспринимался как чудовище, прожившее так много, что перед его глазами сменились десятки поколений короткоживущих гоблинов. На самом же деле, они немногим отличались от меня самого, кому по факту было недозволенно знать, получать и сотой доли того, что имеют Лорды. Впрочем, сейчас мне вполне хватает интеллекта продолжить эту цепочку и предположить, что и Лорды заключены в схожие рамки. Хотя в это верить и не хотелось, при этом я, конечно, мог и ошибаться. Потому как именно Лорды и всевозможные титаны С ранга не только служили Богам, являясь их боевой опорой, но как раз именно они очень часто и занимали место Богов, сбрасывая их с таких удобных тронов. Как минимум конкретно такие упоминания мне встречались во множестве древних книг и каталогов.
Да и пример с Богом мира Ссшорс, Сионшо, был так сказать показательным. Впрочем, это лишь размышления. Размышления небольшой песчинки, которую волею судьбы немного приподнял ветер над землёй, чтобы возможно в следующий миг сбросить в глубокую пропасть или смешать с грязью. Да и как понимаю, забравшись на вершину горы, по-настоящему ближе к звездам я так и не стал.
— Будет исполнено! — выдохнули одновременно мои сотники, получив инструкции, как именно им будет дозволенно охотиться на территории нурглов.
Вот только из всех моих командиров лишь Себия, Тхагаси и тёмный полуэльф Омстрел восприняли приказ о довольно специфической охоте, когда подавляющими силами истреблять гнёзда или даже логова нельзя, с понимающими лицами (ну и в случае мериота — мордой, но довольно разумной). В то время как Силх и Миртус, были далеки от, так сказать, лукавой политики и двойных стандартов, когда враг, он только на бумаге. В их понимании ненавидеть нурглов должны низшие слои населения, которые, в принципе, от них больше всего и страдают. Тогда как аристократы этих тварей воспринимали скорее как ресурс, ну или в крайнем случае, как надоедливых вредителей, но не более того. Поэтому, даже имея развитый интеллект, мои новые сотники из числа простых деревенских гоблинов, просто люто ненавидели этих агрессивных тварей, подъедающих каждую зиму, пусть даже не селян, но скотину точно. Именно поэтому они очень тяжело доходили до мысли о неких договорённостях, даже учитывая тот факт, что я прямым текстом это озвучил.
— Господин Таталем Со, но мы же можем раздавить гнёзда, собрать тысячи ОС, во имя Вас, во имя Вашей славы? Почему же самые доступные очки Системы мы должны обойти стороной? — недоумевающее задал свой вопрос более молодой Силх, который я и разрешил ему задать, видя его неспокойные мысли. Да и некоторый лимит доброты, если можно так сказать, к этим отважным гоблинам, рискнувшим пройти спонтанные мутации, у меня имелся. Именно поэтому я не спешил рубить им пальцы или вдалбливать каждое своё слово с помощью силы или ужасов, выжигая Светом даже такую слабость, как стратегическая безграмотность. К тому же в целом я понимал, что это всё временное недопонимание, ведь совсем скоро истинный Свет изменит разумы моих подчинённых. Не извратив их, но придав правильный вектор поведения, повысив их веру в своего господина, носителя ярчайшей искры Света, сжигая в их душах страх, сомнения и прививая доблесть, веру в своего господина.
— Себия, порадуй меня, объясни своему подчинённому, почему происходит именно так, а не иначе, — дал я слово своей заместительнице, одновременно подметив, что Лея Фрет зло проскрежетала зубами от этих моих слов. Впрочем, это я отметил всего лишь краем девятого сознания.
— Сотник Силх, гнёзда разорять нельзя по одной простой причине, это станет сигналом к прибытию тех чудовищ, с которыми у нас нет сил совладать самостоятельно, а значит и собрать тысячи ОС мы не сможем. Наша же цель — собрать сотни тысяч очков Системы для нашего господина, — с довольным видом, рассчитывая, что таким образом уж точно переубедит своего подчинённого, произнесла Себия.
— Но ведь господин Таталем Со может сжигать этих огромных тварей одним своим касанием? Почему же тогда нам не искоренить этих тварей с земель родного мира? — продолжая недоумевать, не столько спорил, сколько желая добраться до истины, произнёс Силх.
— Могу… — задумчиво подтвердил я мысль Силха, — вот только в гнёзда нурглов и логова на следующий год принесут новое потомство, которое вы сможете снова уничтожить и собрать ОС, став сильнее.
— Но ведь нурглы каждую зиму разоряют множество деревень на границе провинции? — продолжал настаивать Силх, деревню которого ещё когда ему и пяти лет не исполнилось, стёрли с лица провинции стаи оголодавших нурглов. В силу чего этих тварей он на дух не переносил, сражаясь с ними всегда яростно, желая оборвать как можно больше их жизней. Как он тогда выжил, он бы и сам не ответил, как, впрочем и я, ведь его память в этом деле помочь мне не могла. Хотя, как подозреваю, он просто удачно свалился в отхожую яму или его родители сами его туда бросили, а запах не дал нурглам его найти. Хотя эти твари после боя, наверняка и так нажрались мертвечины вдоволь.
— Не будет нурглов, разведутся другие твари, как это уже бывало в этом мире. Те же стаи варгов, не волков, с которыми-то ещё можно совладать, а именно полноценные стаи варгов, противостоять которым простые гоблины не смогут. Уничтожь и их, сами гоблины будут сколачивать банды, чтобы грабить соседние поселения, это неизбежный процесс. Мир немного сложнее, чем может показаться маленькому гоблину. Боги не желают заботиться о своих подданных, лишь забивая свои сокровищницы очередным сундуком с трофеями, но это скоро изменится. Всё скоро изменится, мои воины! — величественно произнёс я. При этом словно сам воздух задрожал и пространство пещеры, где находился зал совещаний, засиял истинным Светом, словно каждая частичка воздуха сияла сама по себе. — Ведь мы движемся навстречу Свету, лишь он позволит всё изменить, навести порядок в мире Асшор.
— Во славу господина Таталема Со! Во славу истинного Света! — слитно выкрикнули десятки офицеров, как старших, так и младших, казалось, даже не задумавшись над этим. Одни только Себия и Тхагаси на миг запоздали, недоумённо повторив эти слова. Причём даже тёмные полуэльфы голосили изо всех сил.
— Свет неодолим, именно поэтому ваши источники чисты от него и это неспроста, — внимательно глядя в сторону моих двух лучших помощников, я передал им сообщение по ментальной связи.
— Во славу господина Таталема Со! — одновременно ответили мне Себия и Тхагаси по ментальной связи, мгновенно осознав тот дар, который я их наградил, а именно защитил от влияния Света.
В целом, весь этот разговор я завёл ради этого самого момента, чтобы мериот и Себия осознали, куда мы движемся и кто мне на самом деле дорог. Всё же просчитать реакции существ, не наделённых высоким разумом, для меня сейчас не составляло больших проблем. Ну, если это не была Себия, с её уникальным даром предвидения, пока ещё не развитым, правда. Да что там говорить, я в целом не до конца понимал, как его можно правильно пробудить, именно поэтому медлил, не желая всё испортить.
По большому счёту, на моих подчинённых я возлагал большие надежды, ведь именно они должны собрать мои два миллиона очков Системы. Пусть не за один день и даже не за один месяц, но постепенно этой цели они добьются, позволив мне возвыситься ещё сильнее. При этом отношение злого духа, относительно количества поглощенных мной ОС с нурглов выглядело на первый взгляд невероятно, ведь никто не собирался вести точный учёт осушенных тварей. Лишь примерно зная их количество на оговорённой территории, где о точных цифрах не могло быть и речи. В этом плане поражало отношение могучих сущностей к очкам Системы, где сто-двести тысяч плюс-минус не играли роли. Всё это давало мне понять, насколько серьёзная идёт игра у древних существ С ранга, о которой ни Тежар, ни тем более тысячник, со своей мелкой мечтой обретения свободы, не могли и предполагать.
Когда же подчинённые отправились выполнять свои прямые обязанности, кто-то, как Миртус сегодня, заниматься обороной лагеря, кто-то как Омстрел и Силх, к вечеру готовясь выйти на очередную охоту. Я же решил потратить полчаса времени, всё же немного задержаться мог себе позволить. Так что выдать Себии и Тхагаси карты навыков, часть которых, правда, они изучат значительно позже, когда добудут для их насыщения ОС самостоятельно. Конечно уже после того, как я буду доволен добытым количеством ОС для себя лично.
Ведь я хотел повторить процесс улучшения, а точнее принудительной эволюции магических источников, правда, выполнив их на совершенно ином уровне, нежели я делал это для предводителей нурглов.
Только перед началом процедуры пришлось мне всё же немного потратиться, выделив средства на доведения особенности Малый магический дар у Себии со второй ступени до пятой, как и у Тхагаси, только с первой ступени. При этом, как я и ожидал, самостоятельно их внутренний источник не перешёл на новый ранг. Но помимо 380 ОС, которые мне пришлось потратить, проблемы в происходящем не было совершенно. Ведь во время торга со злым духом Белиостром, я пусть немного и рисковал, но несколько паршивых карт навыков всё же приобрёл и две карты с особенностью Средний магический дар среди них присутствовали.
(0/4050)
(7 179/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
Опять же с Тхагаси я провёл сложный вариант улучшения, сначала внедрив один из кристаллов с эссенцией Льда в его ядро, дождавшись сообщения от Системы, которое изначально увидел именно мериот.
Внимание! Особенность Малый магический дар
F ранга естественным образом эволюционировала в Малый магический дар Холода
F ранга.
После этого я создал из ещё двух кристаллов эссенции Льда более чистое стихиальное ядро Холода, в полной мере воспользовавшись своей праной, по большому счёту повторив то, что проделал с самим собой. В итоге Тхагаси получил не Системное, а врождённое Стихиальное ядро Холода, которое по насыщенности энергии было на совершенно ином уровне. В силу чего накапливать чистейшую эссенцию, пусть и совсем медленно, мериот теперь мог так же, как и я. Всё же его источник улучшился значительно, получив даже с точки зрения Системы ранг F+. Правда, улучшать теперь Тхагаси его не мог, именно поэтому большие надежды имелись на карту особенности Средний магический дар и спонтанную мутацию. Впрочем, всё прошло более чем ожидаемо, хотя он и не получил что-то сверх ординарное, как моё ядро истинного Света с огромным энергетическим потенциалом. Однако даже так характеристика Мудрость у него достигла десяти единиц, а внутренний дар мутировал в Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда. Не самый выдающийся результат, потому что накопление эссенции у него всё равно будет происходить очень медленно, но взамен эта самая эссенция осквернённого Льда является невероятно ядовитой по своей структуре.
Именно это я видел, глядя на структуру ядра. Да и в целом, эксперимент удался на славу, потому как мощь Тхагаси возросла как минимум в два раза, ведь его природная способность Ледяного дыхания стала ещё опаснее. К тому же я специально взял из сокровищницы заклинание, пусть по мнению хранителя Белиостра и мусорное, но как он тогда сам и сказал, для подчинённого второго эшелона может и пригодиться. Так вот специально для Тхагаси я взял карту навыка Ледяное копьё Хоша D ранга (⅓). Не самый выдающийся вариант, но довольно крепкое, для уровня силы пунктов до пятидесяти ледяное копьё, навершие которого может при ударе взрывать стихиальной составляющей, может быть удобно и повысит могущество Тхагаси на порядок. Особенно тот факт, что размеры оружия могут быть практически любыми и стоимость создания при этом будет вполне приемлемой, как минимум тысячи единиц энергии Холода для оружия двадцати локтей длиной будет более чем достаточно. Хотя конечно, как траты на изучение карты особенности Средний магический дар, сто очков Системы мериот взял из своих запасов, по факту, тоже моих ОС.
Так вот и карту навыка D ранга Тхагаси изучит уже куда позже самостоятельно. При этом я предполагал, что стихиальное ядро осквернённого Льда со временем сделает характер мериота куда более спокойным и рассудительным, но и более злым. Что тоже хорошо, а при переходе на следующий ранг так и вообще сможет побороть его демоническую жажду крови, сделав разум Тхагаси куда чище по итогу.
Себии же пришлось пройти немного иной процесс эволюции, ведь стихиальное ядро Огня у меня имелось в единственном экземпляре. Так что тут шансов ошибиться было чуть больше. С другой же стороны, у девушки имелась особенность Среднего сродства со стихией огня, так что варианты спонтанной мутации виделись мне куда более благоприятные, во всяком случае, я на это надеялся. Да и в целом, планы на Себию у меня были масштабные. Ведь если Тхагаси при выборе вариантов перерождения был скован довольно сильно, и причиной тому было огромное количество врождённых особенностей самого ледяного демона. Да и наследственность демона была слишком сильной, чтобы какой-то малостью её изменить, как это было у меня. Поэтому с высокой вероятностью он так или иначе переродится в Повелителя стужи D ранга.
При этом Себия, наоборот, являясь по своей природе хуманкой, существом по факту нейтральным, имела возможность переродиться при правильном подходе практически в любое существо. Притом видится мне, что вариант огненного архонта, повелителя пламени будет не самым худшим, да и в целом, имелись ещё довольно перспективные варианты для перерождения. После которых Себия превратится в воистину могучего, даже не помощника, а уже союзника, чего я желаю больше всего. Однако это, конечно, пока только планы, к которым нужно двигаться не спеша. Не зря же специально для Себии я взял неплохой навык Средней регенерации D ранга(⅕), с возможностью перехода на С ранг.
Проведя ритуал, хотя вернее говорить, что работал я над Тхагаси и Себией одновременно, но внимания, а точнее потоков сознания на девушку я выделил в два раза больше, не желая загубить такой великолепный росток. Как итог, у моей помощницы характеристика Мудрость тоже достигла десяти единиц, тогда как Малый огненный магический дар, благодаря изучению карты особенности Средний магический дар и спонтанной мутации эволюционировал в Среднее стихиальное ядро небесного Огня Е+ ранга.
Всё же, как я ни старался оградить Себию от влияния своего истинного Света, но видимо, это в полной мере так и не удалось. Или же, возможно, причиной всему была всего лишь неудача при прохождении спонтанной мутации. Тогда как Тхагаси, будучи демоном, смог сопротивляться моему тонкому влиянию. В целом же, если судить по вибрациям огненного ядра Себии, то это даже хорошо, к Свету оно имеет довольно слабое отношение. Тогда как характер девушки не станет вспыльчивым как пламя, как пожар, оставив её разум более рассудительным. Хотя пламя, конечно, выглядело довольно блёклым в её исполнении.
Иллюстрация. Завораживающе выглядящая спонтанная метаморфоза внутреннего ядра Себии.
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Пусть по итогу после метаморфозы внешне девушка стала выглядеть как прежде, но внутренне она изменилась кардинально и навсегда. Да и мощь её заклинаний увеличилась значительно. Правда у Себии толком хороших заклятий и не было, но даже ужасная в исполнении оружейная аура, полученная в боевой школе огненного пути, превратилась во что-то действительно серьёзное. Как минимум пробить экзокостюм, затратив всего сотню единиц энергии небесного Огня, точно получится. Хотя и выглядело проявление стихии у Себии неоднозначно, что-то среднее между оранжевым пламенем и проявлением белоснежного света, при этом обжигало пламя более чем достойно.
Правда, оставлять мою помощницу без должного усиления я не собирался, поэтому помимо Средней регенерации специально для Себии взял ещё один навык. Огненные врата Харута D ранга (⅕). Довольно специфическое заклинание, позволяющее создавать очаги пламени в радиусе сотни шагов всего за сто единиц энергии Огня. При этом, не только привнося урон противнику, но и позволяя перемещаться между очагами, словно сливаясь с огнём. Опять же, учитывая Среднее сродство со стихией Огня Себии D ранга и то, что пламя у неё несёт стихиальную составляющую небесного Света, то потушить его обычной магией, как минимум, не затратив при этом огромного количества маны, точно не получится. Тем же порывом ветра можно вообще до бесконечности пытаться сбить это пламя и в итоге всё равно ничего не выйдет. То же самое касалось и водных заклинаний низких рангов.
Таким образом, боевая мощь Себии возрастает на целый порядок, не только потому, что она может серьёзно ранить противника, но и повышая её мобильность на недосягаемый уровень. К тому же такого рода перемещения не являются пространственными в полной мере, так что и заблокировать их будет не так-то просто.
Учитывая же, насколько небесный Огонь опасен для существ Тьмы и нежити, то этим тварям лучше Себии вообще не попадаться. Хотя тот факт, что я не мог напрямую подсоединиться к её ядру, меня успокаивал. Ведь это значило, что к Свету оно в принципе не имеет отношения, а значит, пагубно на её разум влиять не будет. Впрочем, это конечно всё было лишь моими предположениями, которые ещё только предстоит проверить.
Опять же такими небольшими тратами, я создал огромный задел для роста силы моих подчинённых, которые вдвоём могут оказать серьёзное сопротивление даже Оцеву. Пусть не победить его, но создать ряд проблем сумеют уж точно, как минимум из-за своей нестандартности. Тогда как затраты на их развитие по итогу оказались в сотню раз меньше, чем пришлось вложить в себя Оцеву при, так сказать, классическом развитии.
В остальном же им остаётся лишь расти в уровнях, чтобы иметь возможность улучшать навыки D ранга, и по итогу развить их до С ранга. Впрочем, это уже совсем долгоиграющие планы.
Опять же тот факт, что ядро Тхагаси частично загрязнено Скверной, но при этом не наносит ему вреда, делает его разум более защищённым от чужеродного влияния. То же самое касается и Себии, ведь даже мне их мысли стало считывать чуть сложнее и это при настолько огромном перевесе в параметре Интеллект.
При этом я вспоминал разговор с хранителем, из которого выходило, что владыка Афет, точнее я, действую в очень в схожей манере. Не зря же злой дух Белиостр отмечал, что легионы лорда Афета всегда отличались не просто индивидуальностью, но и уникальностью, способной удивлять своих врагов. Возможно, именно увидев столь разных созданий под моим командованием, хранителю Перевёрнутой цитадели было так легко поверить, что я на самом деле тот самый древний лорд Афет. Что же это за чудовище такое, способное повелевать многими телами в разных частях радуги миров одновременно, словно самый настоящий Бог с его аватарами. Хотя даже про Богов я не слышал подобного, ведь аватар — это часть Бога, которую он страшится потерять, тогда как лорд Афет управлял напрямую могучими сущностями, по факту ничем, кроме своих планов на будущее, не рискуя. Однако что самое удивительное, обладая десятью сознаниями и ста пунктами в характеристике Интеллект, мне всё равно было сложно вообразить, какого это, существовать в нескольких телах одновременно? Не рядом друг с другом, а совершенно изолировано друг от друга, имея планы, стратегии на будущее, на сотни, тысячи лет вперед. Возможно, никогда не сближаясь со своими частями, преследуя столь глобальные цели, которые я сейчас даже вообразить себе не могу.
Ведь в моём понимании, стать Богом одного из миров этот таинственный лорд Афет мог уже давно. Об этом даже Белиостр упоминал не один раз и сам же повторял не мои слова, а слова настоящего лорда Афета, что это тупиковый вид эволюции. С помощью которого Система превращает могучих существ в своих рабов. Впрочем ни я, ни даже настоящий древний злой дух С ранга, проживший несколько тысяч лет, не могли понять этого постулата, выданного лордом Афетом. Попросту не сумев вообразить себе отрицательных моментов в положении Бога целого мира. Причём тут скорее меня смущало не то, что я этого не мог понять, а то, что древнее существо С ранга мыслило со мной схожим образом. Да и как понимаю, лорд Зарема тоже не разделяла столь экстравагантного, как любила говорить Себия на своём родном языке, отношения к могуществу. Потому как понимаю, лорд Зарема как раз хотела стать Богом мира Асшор, просто её кто-то опередил.
Опять же, это только мои предположения, потому как истории злого духа нельзя было воспринимать за чистую монету, как и память молодого Предводителя нурглов Халеша. Ведь скорее всего, от одной жатвы к другой, Предводителей лорд Зарема пожирала сама и цель как раз была в них, в их насыщенных жизнью душах и возможно, могучих ядрах. Новых же подчиненных она заражала псионическим паразитом, который обнаружить я не смог, но следы его деятельности в памяти Халеша присутствовали. Так что вполне возможно, жатва — вот главная цель. Притом если Предводители думают, что Антерос — это враг, то моего уровня интеллекта вполне хватает предположить, что это совсем не так. Кстати, как мне видится, вполне возможно, лорд Зарема просто упёрлась в предел параметра Живучесть в 250 пунктов.
Довольно распространённая проблема практически всех псевдобессмертных существ. Потому что шанс снять барьер видится мне невероятно низким, причём мой случай с ложным аватаром это скорее исключение из правил, иным же существам, даже С ранга, родившимся с довольно низкими стартовыми пределами, к примеру в тридцать единиц, о преодолении первого божественного предела в их случае скорее всего не стоит и мечтать, пока параметр Удача не достигнет хотя бы пятидесяти пунктов. Если же говорить о преодолении второго божественного предела в 250 пунктов, то Удачу определённо нужно довести до значения выше сотни единиц. Ну а это не только огромное количество очков параметров, но и необходимость иметь свободный объём очков Системы выше тридцати двух тысяч ОС. В случае ложного аватара с шагом уровня в пятьдесят очков Системы это 640 уровень, что в принципе выглядит самую малость, как любит повторять на родном языке Себия, когда в чём-то сильно сомневается, нереалистично. Всё же это чуть больше десяти миллионов ОС. А если быть точным 10 068 950 ОС. Всё же Система словно сама подталкивает начинать собирать Божественную энергию тем или иным путём, ограничивая развитие смертных существ. Опять же псевдо бессмертные твари, такие как нежить и им подобные, имеют ряд своих ограничений, и не сказать, что выгодно выделяющих их. Как и мой ложный аватар, который по факту живым существом был с очень большой натяжкой, так что его усиление, было всего лишь исключением из правил. Ведь один только незначительный факт, невозможности завести потомство, сводил на нет большую часть перспективности развития ложного аватара, как, впрочем и возможное ограничение прохождения перерождения. Потому как мне верится с трудом, что даже на сотом уровне появится такая возможность.
Так что теперь, предполагаю, лорду Зарема приходится пережидать время между жатвой в изломе, где находится область безвременья и это ей как раз позволяет договорённость с Антеросом и другими Лордами приграничья. При этом она расплачивается с ними как раз огромным количеством нурглов, выведением которых и занимается. Хотя в целом сказать, кто сильнее, невероятно древняя лорд Зарема или один из Лордов гоблинов, сказать сложно. Да и в целом, это только очередные предположения и многое могло бы расставить по своим местам посещение излома. Вот только скорее я добуду на осколке последней воли сердце ледяного дракона В ранга, нежели мне удастся проникнуть сквозь барьер, защищающий излом. Ведь от него тянет не безграничной защитой, от него исходит чётко ощущаемая угроза моей жизни.
Все эти мысли прокручивались в моём седьмом сознании, ответственном за анализ прошлых событий. Тогда как я параллельно с этим рассматривал на столе свои трофеи, которые отбирал лично для себя. Кстати, помимо двух осколков Света, которые я присоединил к трём уже имеющимся, добыча моя не только выглядела прекрасно, что бы об этом ни думал безумный злой дух, но и являлась огромным подспорьем в будущем, несмотря на не самое лучше внешнее состояние.

Глава 6
Словно препарируя трофеи преата Света

Выдворил наконец-то из своего, так называемого, кабинета, расположенного в аванпосте, последних посетителей с невероятно довольными ликами, ну или вернее, безумно радостной мордой, если говорить о Тхагаси. При этом я и сам не до конца верил, что выбраться из Перевёрнутой цитадели таки удалось не просто с малыми потерями, но ещё и с таким прибытком. Всё же высокий уровень интеллекта — это самое опасное оружие, которое только можно представить, ведь ты реагируешь на события быстрее, чем твой противник, рассчитывая вероятности.
При этом сложно сказать, насколько выгодно всё прошло, всё же я не рассчитывал попасть в Перевёрнутую цитадель, да и в целом я о ней раньше и не слышал никогда, не говоря о знакомстве с древним злым духом. Вот только, скорее всего, моё небольшое обогащение обернётся для жителей приграничной провинции по всей видимости большими проблемами. Да и тот факт, что я намеренно внёс в стихиальные ядра ледяной стужи Предводителей нурглов незначительный изъян, по сути, недособрав их ядра. Изъян, который через несколько лет начнёт действовать и приведёт к ослаблению контроля маны, возможно, нельзя сравнить с пробуждением могучего существа С ранга, древнего злого духа, который теперь жаждет крови. Жаждет собирать души и с трудом будет дожидаться начала жатвы.
Благо, что покидать до этого времени данное чудовище Перевёрнутую цитадель не может, дабы не привлекать внимания Лордов. Во всяком случае, молодой Предводитель нурглов Халеша подобного не мог вспомнить. Зато во время жатвы тысячникам явно прибавится проблем и уж точно не все из них выживут. Впрочем, иным исходом общения с безумным духом, предугадать мысли и желания которого было практически невозможно, была моя смерть. К тому же гложет меня сомнение, что из-за такой мелочи, как неверно названный пол лорда, лишь совпадение и чудовище само по себе окончательно пробудилось бы рано или поздно во время нашего разговора.
Да и в целом, до миграции и жатвы ещё много времени и предугадать, как всё обернётся, невероятно сложно. К тому же, я в любом случае хотел бы тварей, устраивающих жатву, так словно гоблины — это какой-то скот, лично уничтожить, своими руками! Неважно кто это, нурглы или Лорды, их головы я одинаково жаждал снести с плеч. Без каких-либо сомнений, это не Свет во мне говорит, а моя внутренняя ярость. Во всяком случае, может и Свет, но эти наши мысли попросту совпадают. К тому же, знать наверняка, не потеряет ли злой дух свой разум ещё раз за следующие девять или больше лет, точно не получится, слишком много неизвестных факторов и чересчур будущее туманно.
Так вот, внедрённые в тела нурглов тридцать семь кристаллов эссенции Льда, хоть и тянули почти на полмиллиона очков Системы, однако продать их вряд ли получилось бы в ближайшее время. Ведь миссия в мир Дей Тар Акан, где магический фон отсутствовал в принципе, как бы подразумевала, что всякого рода магические артефакты, ингредиенты и навыки, там уж точно не в чести.
Трофеи же оказались воистину невероятны, и те жалкие навыки, которые я выдал Тхагаси и Себии, даже не стоили упоминания, являясь чем-то несущественным. Да и в целом, судя по трофеям, которые, правда, как понимаю, пылились на складах Перевёрнутой цитадели уже не одну сотню лет, кем-то было пущено на очки Системы целое войско преатов Света. Ну или как минимум несколько десятков высокоуровневых представителей этой расы, которых либо хранитель Белиостр, либо вообще самолично лорд Зарема уничтожила при случае, а иначе объяснить такое количество артефактов и навыков преатов невероятно сложно.

Навык — Яростный туман зова стихии (⅕)
Ранг С
Описание:
Позволяет накрывать яростью стихии огромные территории, высвобождая в ударе чистейшую эссенцию своей стихии, создавая сферу агрессивного всепожирающего стихиального тумана радиусом до двух вёрст. Точка приложения может находиться на расстоянии в десять вёрст. Размер сферы воздействия может быть изменён в пределах от двух вёрст до сотни шагов. От размера сферы зависит концентрация стихиального тумана и соответственно уровень наносимого ей урона. Стоимость активации 20 000 единиц энергии стихии и 500 единиц эссенции стихии.
Насыщение:
129/10 000 ОС

Изучить карту навыка хотелось в тот же миг, поэтому лишь отсутствие очков Системы в нужном количестве меня останавливало. Опять же, пока я не изучил эту карту навыка, сложно предположить доподлинно, какой урон может нанести это заклинание. Хотя первое, что приходит на ум, это тот удар ледяного титана в мире Айселор. Вот только если это именно так, то можно лишь ужаснуться, как много чистой эссенции имел на своём вооружении тот монстр. Для стольких ударов, которые он наносил, казалось, даже не задумываясь, ни на миг не сожалея о столь безумных тратах. Хотя если учесть, что поход в Перевёрнутую цитадель у меня лично отнял чуть больше сотни единиц эссенции истинного Света, то вполне возможно, для титанов это более чем приемлемо.
Опять же я прекрасно понимал, что этот навык лишь выглядел как ультимативный, на самом деле защититься от него шансы очень даже имелись, особенно у могучих тварей. Он скорее позволял либо уничтожать огромное количество ничтожно слабых существ, либо помериться объёмом резерва с таким же могучим существом или попытаться поймать невероятно юркую тварь. В общем очередной навык С ранга на моём вооружении, конечно, радовал, да и наконец закрыть брешь площадных заклинаний тоже давно стоило. Вот только при прочих равных, именно могущество моё, благодаря этому трофею, сильно не возросло, ведь продавливать щиты Лордов чем-то подобным — не самая разумная идея. Опять же учитывая, что навык не мог работать на нейтральной мане, в принципе выделял его на фоне действительно заурядных аналогов площадных заклинаний, тогда как универсальность наоборот, снижала стоимость.
Впрочем, лишь изучение, а лучше испытание боем покажет, прав я оказался на самом деле или ошибся. Да и возможность улучшения не слишком радовала, так как очень уж я сомневался, что накопив 2000 энергии Силы души, я потрачу их именно на этот навык, а не допустим, на улучшение своего ядра. Про возможность улучшить навык С ранга очками Системы я вообще ни на миг не задумывался. Ведь мне для этого потребуется достигнуть четырёхсотого уровня, точнее не мне, конечно, а телу ложного аватара. Хотя я воспринимаю его именно как своё собственное и никакие боевые формы тут по ощущениям не были и близко. Это как позеленевшую медную монету сравнивать с полным накопителем опыта.
При этом, вытребованный за пробуждение разума злого духа навык Яростный туман зова стихии не был самым грандиозными и важным для меня, хотя его полезность и так сказать опасность, глупо отрицать. Хотя пока не определён период его действия, именно поэтому остаются вопросы, да и не стоит забывать, что это заклинание по факту универсальное для всех стихий, а это значит, что специализированным оно будет проигрывать по эффективности на целые порядки. К тому же всё же это была только удача, тогда как иные навыки и трофеи выбирал я самолично.
Зато вот навык, ради которого я жаждал выбраться из Перевёрнутой цитадели, он не просто расширял мои возможности, он буквально переворачивал всё с ног на голову и это несмотря на то, что это навык всего лишь D ранга.

Навык — Благословенные тенета истинного Света (⅕)
Ранг
D+
Описание:
Создавая в своём ядре якорь сети истинного Света, заклинание позволяет в радиусе в одну версту соединять заранее отмеченные, давшие согласие на подчинение ядра Света ниже Вашего по рангу в одну общую сеть. Что дарует владельцу возможность пользоваться энергией тенет истинного Света, усиливая свои заклинания и доступный в моменте резерв энергии.
Количество меток 0/1000
Насыщение:
317/1000 ОС

Навык даже по описанию выглядел крайне перспективно, заставляя задуматься об очень многом. Как, например, о построении армии преатов Света, о мощи их предводителей, ведь ни о чём подобном даже самые могучие отродья Бездны не могли и мечтать. Хотя, с их стороны нечто схожее по результату тоже имелось, в том плане, что всевозможные кровавые ритуалы и жертвоприношения. Вот только они были одноразовыми, тогда как Высшие преаты могли раз за разом использовать силы своих легионов.

Внимание! Изучить навык Благословенные тенета истинного света (1000 ОС)
Да/ Нет
(0/4050)
(6 496/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)

Как ни удивительно, но результат превзошёл все мои ожидания. При том, что часть возможностей я не смог просчитать, и это в некоторой степени злило. В принципе показывало даже не слабые вычислительные способности моих разумов, а скорее скудность познаний, в таких узкоспециализированных областях. При этом, как не жаль, но даже посещение библиотеки в крепости Когти Зарема, особой секции для старших офицеров, не слишком расширяло мой уровень познаний и осведомлённости. Так как более обширные бестиарии или графики улучшения параметров для меня уже не несли никакой пользы. Да и комбинации навыков, которые рекомендовалось иметь каждому сотнику, в моём случае уже устарели, не представляя никакой пользы. Опять же, даже в закрытой части библиотеки во множестве книг упоминалось о бессмысленности попыток изучать магию самостоятельно. Траты времени, и что главное маны, считались нецелесообразными. Ведь энергию, которая при обучении будет буквально выброшена на ветер, стоило бы потратить на заклинания лечения, чтобы продлить свою жизнь, а высвобожденные очки характеристик вложить, естественно опять же в Живучесть. Тогда как знания магии лучше почерпнуть из карт навыков из уже готовых заклинаний. Да и в целом каких-то глобальных познаний о мире Асшор обнаружить не удалось.
К тому же, мои визиты в библиотеку вызывали у других офицеров скорее недоумение или даже приступы смеха и всевозможных шуток, направленных в мою сторону. Естественно, когда они думали, что я их не услышу. Хотя по большому счёту, именно бояться меня, а точнее, Таталема Со, так и не начали. Слухи ходили, домыслы всякие, но общая часть аристократов, особенно тех, что поглупее, так и продолжали считать меня удачливым выскочкой, которому банально повезло выжить в мире Ссшорс. За это тысячник назначил меня сотником, только потому, что я прошёл перерождение самостоятельно, только и всего.
Так вот, возвращаясь к поглощаемым знаниям из навыка Тенета истинного Света. Оказалось, что я не только мог вытягивать энергию Света из своих подчинённых, но и забирать те крохи эссенции стихии Света, которые вырабатывали их ядра. Фактически это превращало мою армию из просто сотен могучих воинов в огромный потенциальный производственный комплекс, мощь которого в будущем невозможно было даже оценить. Ведь, несмотря ни на что, каждый обладатель Малого ядра истинного Света самостоятельно накапливал ничтожное количество стихиальной эссенции за сутки, что-то порядка 0,03–0,05 единицы. Вот только умножив этот объём пусть даже не на тысячу, а хотя бы на три сотни воинов, то получится чуть больше десяти единиц стихиальной эссенции Света, примерно столько же собирает моё Великое ядро. При этом без этого редкого навыка я поглотить стихиальную энергию никак не мог из чужого ядра. Теперь же процесс создания в горниле Света редких артефактов уже не выглядел невероятно долгой затеей.
При том, что навык Тенета истинного Света работал в пассивном режиме, мощь преата Света, предводителя тысячи воинов была буквально на недосягаемом уровне. Учитывая же, что прервать эту энергетическую связь, пусть и возможно, но это потребует огромных затрат, что в иных случаях может быть невыгодно совершенно. Поэтому даже ориентировочно мой резерв энергии Света уже сейчас примерно возрастает на сто пятьдесят тысяч единиц и это не учитывая того факта, что количество воинов я в ближайшее время обязательно серьёзно увеличу. Немного ограбив деревни некоторых аристократов, которым хватило ума перейти мне дорогу тем или иным образом. Ведь крепких гоблинов даже среди деревенщин хватает, тогда как воспитать из них настоящих воинов мои старшие офицеры смогут без особых проблем. Экипировки достаточно, мотивация тоже найдётся. Так что в ближайшее время моя личная армии разрастётся значительно, всё же теперь в моих глазах даже слабый гоблин выглядел как нечто невероятно ценное, увеличивающее мою личную мощь вполне осязаемо.
Настолько я углубился в расчёты увеличения моей армии, что добытые три единицы частично выведенных из строя артефактов, ушли на второй план.
Повреждённый доспех светоносного серафима Ирколисса.
Тип: Повреждённый артефакта Системы
Ранг
D-
Состав:
Частицы эссенции первородного Света. Истинное золото. Частицы сердца Великого духа Молний.
Описание:
Доспех, выкованный в Великом горниле первородного Света мира Исхарт, по личному заказу центуриона серафима Ирколисса. Обладает высокой сопротивляемостью урону, как физического типа, так и стихиального.
Доступ к свойствам требует привязки:
Прочность
III:
— Разрушить этот артефакт невероятно сложно.
Метаморфизм:
— Позволяет варьировать размеры доспеха в широких пределах, напитывая его эссенцией стихии Света. (Временно не может быть активировано, ввиду ряда повреждений конструкции доспеха).
Малое вместилище истинного Света:
— Позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного Света (отвергая нейтральную ману).
Крылья Света Великого преата:
— Позволяет свободно двигаться в пространстве, вне зависимости от силы тяготения. Скорость перемещения зависит только от количества вложенной в крылья энергии Света, создавая возможность двигаться со скоростью света, переходя в состояние чистой энергии Света. Активация крыльев Света Великого преата и парение не требуют энергии. (Временно не может быть активировано, ввиду ряда повреждений конструкции доспеха).
Владелец: (отсутствует)
Думаю, по многим параметрам видно, что воспользоваться этим сокровищем нурглы точно не могли. Да и в целом, это была скорее оплавленная рухлядь, нежели полноценные латы. К тому же, однозначно сказать без боевых испытаний, насколько эффективны эти крылья, очень сложно. Хотя даже по примерным прикидкам, стоимость этого доспеха должна быть куда выше сотни тысяч ОС, конечно, полностью работоспособного.
Иллюстрация.
Повреждённый доспех светоносного серафима Ирколисса.
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Опять же, трофеи я грёб из сокровищницы злого духа, скорее исходя не из их стоимости, как таковой или отталкиваясь от моих затрат, а больше полагаясь на будущую перспективу. Ведь мысли, как подчинить этот дар, не побоюсь этого слова, который изначально имел С ранг, у меня имелись.
Именно поэтому я сгрёб ещё три сломанных меча и ещё одну кирасу, с куда более могучими свойствами. Ведь эта кираса обладала навыком Поступь отверженных, о свойствах которого я даже кое-что слышал. Каждый шаг существа, конечно, с учётом наличия необходимого количества энергии, мог двигать время назад, тогда как обладатель этого чуда продолжал свой ход времени вперёд. Тем самым не просто уворачиваясь от атак противника, но и заставляя их отменять их. Там, конечно, речь шла о долях одного удара сердца, но для могучих существ этого было достаточно, чтобы сделать очень много. Да что там говорить, я и сам бы смог провернуть множество не только тактических приёмов таким образом, но и возможно, некоторые самые безумные авантюры. Вот только название этой кирасы Безвозвратно разрушенная кираса Оплот Света, впрочем, как и её внешнее плачевное состояние говорило о бессмысленности попыток восстановить этот артефакт, некогда имеющий С+ ранг. Впрочем, даже только ингредиенты, из которого эта кираса состояла, как минимум интриговали. Да и в среднем на аукционе в мире Дарелия даже подобные образцы стоили десятки тысяч очков Системы, а возможно и больше.
То же самое касалось ещё двух безвозвратно разрушенных массивных мечей, точнее того, что от них осталось, а это куски почти в четыре локтя длинной. Причём разница в повреждённом и безвозвратно разрушенном артефакте заключалась в том, что у первых было частично нарушено плетение, энергетические каналы, тогда как у вторых отсутствовала самая главная часть, вместилище энергии. Однозначно, это в подобных артефактах было очень важно, но не важнее части, дарующей большую часть силы артефакта. Как к примеру, у меча Яростного потока отсутствовала часть с искрами сердца Великого огненного духа. Их попросту нечем заменить, это не размазанные ударом чудовищной силой руны на истинном золоте, которые при необходимых навыках можно было бы и восстановить искусному артефактору.

Повреждённый меч Великого сияния истинного Света.
Тип: Повреждённый артефакт Системы
Ранг
D-
Состав:
Частицы эссенции первородного Света. Истинное золото. Чистый орихалк. Осквернённая истинным Светом частица сердца принца демонов Рахшата.
Описание:
Меч, вмещающий всю ярость и доблесть сынов Света. Его удар, наполненный Светом всего воинства, невозможно остановить, для него нет преград, пока сердце владельца наполнено истинным Светом.
Доступ к свойствам требует привязки:
Прочность
III:
— Разрушить этот артефакт невероятно сложно.
Малое вместилище истинного Света.
— Позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного Света (отвергая нейтральную ману).
Праведный гнев сынов Света:
— Позволяет насыщать оружие стихиальной энергией Света и во время удара рассекать пространство на дистанции до сотни шагов, при необходимости увеличивая энергетическую проекцию оружия, при этом снижая потенциальный урон. (Временно не может быть активировано, ввиду ряда повреждений конструкции меча)
Владелец: (отсутствует)
Что вызывает удивление, преаты Света, создавая свои артефакты, не стремились делать их универсальными, вкладывая множество особенностей, как это было к примеру с моим экзокостюмом Крушитель Зертос. Здесь же всё было нацелено на один удар, на одно заклинание, но при этом максимально смертоносное. Тот же доспех Светоносного серафима Ирколисса по большому счёту не выполнял функции защиты, скорее позволяя повысить в значительной степени мобильность. Неоднозначный и специфический подход, эффективность которого мне только предстоит проверить на деле, конечно если таки удастся подчинить эти артефакты, на что я очень рассчитывал.
При этом, как мне видится, ограничения на максимальный объём энергии, доступной для единовременного использования всё же есть. Хоть оно и не обозначено, как, к примеру, в моём навыке Малая оружейная аура, просто после некоей точки удержать её огромный объём не удастся. Так и в случае доспеха, тело попросту окажется испепелено от своей же энергии. Тогда как меч, по всей видимости, просто взорвётся, создав волну разрушительной энергии, опустошая от жизни несколько вёрст вокруг.
К тому же вполне возможно, что именно так он и получил своё повреждение основной конструкции, а не приняв встречный удар. Всё-таки это было маловероятно для подобных артефактов, которыми уж точно не фехтовали в ближнем бою.
По всей видимости, бывший владелец попросту переоценил свои возможности. Тем более не стоит забывать, что этот меч, хоть и является артефактом Системы, но энергию душ он не собирает и подходит он исключительно, чтобы уничтожать врагов Света. Всё же артефакты с возможностью поглощения очков Системы создавались, по всей видимости, иным образом. Потому как и схемы, доступные мне в горниле Света, не предполагали подобной функции.
Опять же, я лишь предполагал, что мне удастся восстановить эти артефакты и это всё на самом деле являлось огромной авантюрой. При этом по стоимости я в любом случае не прогадал и полученные у злого духа трофеи стоили куда как больше, чем полмиллиона очков Системы. К тому же стоило учитывать, что производственный комплекс Трикарт-С23 с подобными материалами работать в принципе не мог. Это мне было ясно по одной простой причине, потому как, чтобы воздействовать, к примеру, хотя бы на истинное золото, нужно было иметь ряд специализированных навыков и банально расплавить этот металл на огне или даже обычным заклинанием, не удастся. Да и в целом истинное золото на самом деле металлом не являлось. Поэтому банальной плавкой его форму не изменить, и это не говоря о невероятно большой температуре плавления, которую в принципе сложно достигнуть. Впрочем, в итоге всё равно получится лишь испорченный кусок шлака.
Тут либо кузнец Воли нужен, которых довольно сложно встретить, либо ковать, как собираюсь сделать я, в горниле Света или же иным магическим путём. Впрочем, как много для этого потребуется эссенции истинного Света, сказать довольно сложно, как и сколько это может занять в итоге времени. При этом мои возможности при положительном разрешении ситуации возрастут значительно. Всё же навык Рывок сквозь багровый туман был хорош как средство преодоления вражеских защитных барьеров и как шанс вырваться из-под чужого поля блокировки пространства. Значительно портил всё тот факт, что для маневренного боя нужно тратить невосполняемую энергию души, это банально было слишком дорого.
Ко всему прочему я, алчно загребая без меры сокровища Перевёрнутой крепости, которые ни обезумевшему злому духу, ни тем более нурглам точно были не нужны, отыскал в списке трофеев, добытых с преатов Света, один очень интересный экземпляр. Который мне казался одним из самых интересных и даже больше скажу, перспективных, при этом его использование имело и свои негативные стороны, а возможно и фатальные.
Повреждённая Хоругвия великого апостола Заратсилха.
Тип: Повреждённый артефакт Системы
Ранг
D-
Состав:
Частицы эссенции первородного Света. Истинное золото. Чистый орихалк. Частица души Великого апостола Заратсилха, собственноручно подаренная воинству Света.
Описание:
Хоругвия объединяет сердца и души воинов Света в одно целое, где боль одного — это боль всех, где храбрость всех — это храбрость одного и нет врага, которого не одолеет воинство Света.
Доступ к свойствам требует привязки.
Прочность
III:
— Разрушить этот артефакт невероятно сложно.
Среднее вместилище истинного Света:
— Позволяет накапливать 20 000 единиц энергии истинного Света (отвергая нейтральную ману).
Территория бессмертия воинов Света:
— При активации связывая отмеченные заранее благодатью души и ядра Света, хоругвия распределяет полученную каждым воином боль, физическую, ментальную и энергетическую, на всё объединенное воинство. При этом полученные ранения восстанавливаются за счёт наложенных благословений и вложенной энергии в хоругвию и общий массив ядер Света воинства. Радиус территории бессмертия равен пяти верстам.
Количество меток благодати 0/5000.
(Временно не может быть активировано, ввиду ряда повреждений конструкции хоругвии)
Владелец: (отсутствует)
Тут, конечно, говорить о бессмертии, как минимум полном, точно было нельзя, хотя даже один тот факт, что боль распределялась на сотни, а может и тысячи разумов и тел, по факту делало солдат более невосприимчивыми к ней. Да и много вопросов к работе Системного оружия, будет ли регенерировать тело осушенного бойца или нет. К тому же, не стоит забывать, что сражение может перейти в такую плоскость, когда армии низших существ испепеляются одни небрежным ударом и подобное объединение разумов и душ может сыграть злую шутку, не только оставив без энергии в своём средоточии, но и погрузив к примеру моё сознание в состояние безумия от ощущения тысяч смертей. Так что как плюсы у подобного невероятно редкого и ценного артефакта имелись, так и минусы. Хотя, учитывая мой резерв энергии Света вместе со всеми накопителями, моя армия не будет нести потерь, а это для меня невероятно важно, ведь в каждого из воинов вложено огромное количество средств и усилий.
На этом по факту и закончилась сегодняшняя ночь, или лучше сказать испытания Великого стихиального ядра истинного Света С ранга. Тогда как светлое время суток я проводил куда спокойнее. Хотя переход между телами вызывал целую бурю ощущений, причём все из них, абсолютно все, были негативные. Впрочем, снижение уровня характеристик более чем в три раза не могло ощущаться иначе. Так что раздражение с моего лица не сходило до того самого момента, пока мне не удавалось вновь сменить тело. Опять же чувство, когда всё перед глазами движется слишком быстро, и блёклость мира попросту не может не вызывать злость внутри. К тому же одолевающий эти два слабых разума истинный Свет, он не успокаивал. Он наоборот, только сильнее разжигал огонь внутри меня, оголяя моё истинное естество, ту злость и ярость, которую я все эти годы скрывал за маской безразличия.
При этом подчинённые в моём поместье в пригороде буквально выли от навалившейся работы и моей требовательности. Особенно новобранцы на тренировочном полигоне, когда в процесс спаррингов я вмешивался лично и часто даже смертельные раны и повреждения у подчинённых не приводили к остановке тренировочного боя. Я поднимал их в строй тут же, регенерируя переломы или даже пробитые рёбрами сердца и лёгкие. Вот только не то что благодарности, даже радости на лицах моих новобранцев при этом увидеть было нельзя. Хотя, с другой стороны, сражаться они начали многократно лучше, причём все, вне зависимости, довелось им ощутить силу моих ударов или они лишь наблюдали за этим со стороны.
Так вот, если мои подчиненные все поголовно были рады и мою злость понять никак не могли, то вот аристократы порывы моей ярости и раздражительности воспринимали почти все поголовно с некой понимающей терпимостью и как оказалось, всем было ясно, что это должно было произойти. Именно так Свет искажает разум, заставляя стремиться к изменению окружающего тебя мира и, судя по считанной памяти многих из посетивших меня представителей семей провинции Когтей Зарема, мне давали от пары месяцев до полугода. До момента, когда от сознания Таталема Со более ничего не останется и тысячник как бешеного тура отправит обезумевшего офицера в храм Антероса для изъятия навыков.
Мне бы и хотелось посмеяться над этими гордецами, вот только Свет внутри меня действительно день ото дня становился всё сильнее и лишь возможность сменить тело, хоть немного давала мне надежду, словно долгожданный глоток воздуха под водой.
Так что уже к концу третьей недели моего отпуска заявки от семей на переправку их товаров в мир Дей Тар Акан принимал уже Хапур, а я лишь просматривал эти документы. Потому как видеть эти слащавые морды уже не было никаких сил, ну или говоря вернее, желания. Да и мысли их уже давно прочитаны, а значит, время своё тратить понапрасну не имело никакого смысла.
Также за третью неделю отпуска случилось так ожидаемое мной событие, в некотором роде разрешившее ситуацию с камбионами Тежара, которые после случая их обнаружения всего лишь отдалились на большее расстояние. Однако уже на следующий день так и продолжали следить за мной, в дополнение к храмовым стражам. Тарак же никак не отреагировал на моё сообщение об обнаружении тварей Бездны в его городе. По всей видимости, этот момент персонально оговаривался между старшим жрецом и тысячником.
Мысли Тарака прочесть я не могу, так что приходится лишь логически доходить до этих выводов, но учитывая, что храмовники беспрепятственно вытягивают души из гоблинов, всевозможных бездомных и тому подобных, то удивляться реакции тысячника, точнее её отсутствию, точно не стоит. Хотя в городе брожение всё же началось, ведь это не где-то на границе стаи нурглов активизировались, которых городские жители могли за всю свою жизнь в живую ни разу и не увидеть лично. Тут же демонические твари, считай, в центре Когтей Зарема появились, их конечно, обнаружили в пригороде, но молва несколько изменилась со временем. Впрочем, горожане местами вообще связывали появление демонов с выводком старика Ирчина, мол, у них уже крылья начали отрастать…
Но как итог, кроме усилившихся патрулей, ничего толком сделано не было. Тарак мне не отчитывался, я же вопрос данный тоже более не поднимал. Вроде бы мне это было не по статусу, ни как официальному сотнику, ни как неофициальному чудовищу с уровнем могущества почти как у Лорда.
В среде же аристократов распространилась информация, как они говорили, исходящая из самых верхов, получается, от самого Тарака, что это были соглядатаи соседнего Лорда. Некие мутанты, прошедшие множество метаморфоз и в этом нет ничего необычного, а главное, опасности они торговым сделками и делам аристократических семей абсолютно точно не несут.
Я же, наконец, дождался момента, когда старший жрец Тежар отправился в столицу и мои руки в этот момент не будут связаны. Всё же небольшая сеть информаторов, созданная Тикасом в среде нищих и оборванцев, которые ежедневно околачиваются возле главного храма, приносила свои плоды. Потому как мгновенно выродок Тежар вернуться абсолютно точно не сможет. С моим же уровнем восприятия, даже несколько ударов сердца позволят наконец-то донести мысль до старшего жреца, что он совершил в своей жизни одну очень серьёзную ошибку — решил поохотиться на мою душу. Ведь в памяти камбионов я узнал кое-что очень важное.

Глава 7
Словно пытка души. Старший жрец Тежар, ответственный за провинцию Когти Зарема

Словно пытка души, которую пришлось ощутить впервые за сотни лет своей жизни и в этот раз не от разгневанного Верховного жреца Мизола Терриура. Старший жрец Тежар, ответственный за провинцию Когти Зарема.
Столица, центральный храмовый комплекс мира Асшор
Сообщение о происшествии мне пришло посреди ночи, аккурат во время ритуала богослужения. Верховный жрец Мизол Терриур уже начал наполнять алтарь собранной энергией, соединив наши души в единое целое. Всё моё сознание и душа находились в состоянии непередаваемого наслаждения. Именно в этот момент я ощутил, что метки моих подчинённых начали пропадать. Причём настолько стремительно, как будто крепость Северный Ишал в один миг попросту перестала существовать, но только это было не самой худшей новостью. Ведь даже метки с моих камбионов, которые находились на расстоянии нескольких сотен вёрст друг от друга тоже исчезли одновременно. При том, что я вполне доходчиво донёс до Тарака мысль, что эти мои личные подразделения трогать запрещено, так как на их владение мной было получено разрешение от самого Верховного жреца Мизола Терриура. Поэтому этот неизвестно как произошедший казус с выявлением моих камбионов, прямо посреди города, рядом с поместьем Таталема Со, он обещал замять в массах. Сейчас же я с горечью наблюдал, что этот проклятый молодой кровавый орк явно решил поиграть со мной. Ведь только ему было под силу провернуть нечто подобное.
Только вот чрезмерные наглость и глупость очередного тысячника в моей провинции, они не слишком будоражили мою душу. Хуже всего было то, что это нападение не несло никакой угрозы храмовому комплексу, а значит прервать из-за такой незначительной мелочи (конечно, по мнению Верховного жреца) ритуал он мне не позволит. Всё же это был мои личные лагерь и войско, не имеющие отношения к храмовому комплексу в провинции Когти Зарема и её страже. Правда, вот для меня они были работой почти всей жизни. Высшим замыслом, отрадой. Не совсем, конечно, но пару сотен лет я серьёзно вкладывался в этот очень перспективный проект.
Вот только даже отвлечённые мысли и ряд ментальных сообщений, которые мне пришлось отправить своим доверенным подчинённым, посвящённым в некоторые тайны, которые не знали хранители храма, этого вполне хватило, чтобы ощутить недовольство со стороны Верховного жреца Мизола Терриуса. При этом он даже в мою сторону не посмотрел, полностью сконцентрированный на ведении ритуала и взгляд его неотрывно был прикован к лику статуи Великого Антероса. Вот лишь только тот факт, что верховный жрец не перевел взгляд в мою сторону и никак не выразил недовольства внешне, не отменял полученного от него короткого пакета данных, но даже слишком ёмкого по своему содержанию, особенно, что касалось наказания. В котором имелись не только ответы на не заданные мной вопросы, великодушно предоставленные мне, но и кара за нарушение протокола ритуала. Всё это в совокупности приводило к появлению в моей душе такого безысходного, давно забытого чувства отчаяния.
— Тысячник Тарак находится прямо сейчас в столице, я ощущаю его в данный момент. Тежар, из-за своей беспечности, ты нажил себе абсолютно ненужных врагов в провинции Когти Зарема. С твоей стороны необдуманно было использовать выродков Бездны для работы в пределах города, ведь массив ослабляет работу иллюзорных навыков. Ты слишком уничижительно и предвзято относишься к возможностям древних семей аристократов, это непозволительная ошибка с твоей стороны. За сотни лет они накопили достаточно силы, чтобы иметь возможность удивить, даже тебя. Поэтому искать виновных в нападении необходимо среди них. Шанс же, что ставленник тысячника Тарака молодой Таталем Со окажется не тем, за кого себя выдаёт, невероятно низок, слишком сильно тысячник помогает ему. Меня разочаровывает тот факт, что ты не увидел эту связь сразу. При этом твои действия по давлению на Тарака верны и оправданы, он явно замышляет нестандартный ход. Слишком велики его траты в этом столетии, особенно в последние десятилетия. К тому же из этого Таталема Со он однозначно собирается создать какой-то новый вид офицера. Следовательно, проклятие Светом он получил для особой цели, неведомой и этот процесс необходимо держать на постоянном контроле, поэтому дозволяю тебе подготовить ситуацию для полноценной проверки этого хобгоблина. Вот только во время ритуала Благословения отвлекаться от даров Великого Антероса непозволительно. За это в течение этого года ты должен будешь поститься и ни одной души поглотить тебе не дозволяю… — за долю мгновения эта и ещё целый пласт важной информации наполнили мой разум. Вызывая и радость, и благодарность за разъяснения, потому как напрямую с такими мелкими проблемами было недозволенно отвлекать верховного жреца, но и ярость на Тарака и выродских аристократов провинции Когтей Зарема у меня была огромная. Потому как мне даже представить себе сложно, что придётся голодать целый год!
При этом Верховный жрец, естественно, был абсолютно прав, так как сейчас энергия передавалась напрямую Великому Антеросу. Насыщая в процессе главный алтарь в святилище, передавая не только очки Системы, но и энергию душ, и чистейшую эссенцию, и подобные мелочи, такие как потеря жалкой группы солдат, не имели место быть во время священного ритуала благости.
Оставшиеся полчаса ритуала я с трудом сдерживался, чтобы не отвлекаться от проникающей энергии святости Великого Антероса, которой он одаривал всех старших жрецов, игнорируя сообщения по ментальной связи от своих подчинённых.
Впрочем, доклады моих доверенных стражей, прочитанные уже после ритуала, были неутешительными и срываться, открывая пространственный переход в тот же миг, в провинцию Когти Зарема не имело никакого смысла. Ведь крепость Северный Ишал оказалась, естественно, цела, эти беспечные зелёные коротышки даже не заметили ничего. Только вот теперь в катакомбах под самим поселением, где и располагался мой тайный лагерь, больше ни одной живой души найти было невозможно.
Когда я найду эту тварь, а я обязательно её найду, в пыточной лично буду терзать выродка, посмевшего ограбить меня. Потому как тот факт, что следов не осталось, ещё ничего не значит. Я сотни лет выращивал этих полудемонов, специально, чтобы массив на них не реагировал. Так ещё прогневав Верховного жреца, я не могу успокоить свой гнев пытками, пожирая души неверных, осмелившихся нарушить законы Великого Антероса!
Чтобы ни говорил мой повелитель Мизол Терриур, всё равно подспудное ощущение, что виноват в случившимся именно Таталем Со, у меня не проходит. При том, что всё действительно выглядит более чем естественно, это его безумие на фоне невыносимого страха от попадания в мир Ссшорс и как итог, потеря чувства опасности. В последствии Малый маяк Света довёл его сознание до исступления и от разума первоначального гоблина, естественно, ничего не осталось. К тому же, при всех ухищрениях страж Сейшелий так и не смог ничего толком обнаружить, и скорее, просто опозорился, потеряв ряд дорогостоящих артефактов. Хотя, как Таталем Со сумел увернуться от удара стража законов, конечно, вызывает много вопросов, ведь навык Касание Великого Антероса в своей основе имеет ряд высокоранговых плетений, заглушающих чувство опасности противника, попавшего в область будущего поражения.
Впрочем, Сейшелий также отмечал, что кроме бесстрашия и довольно грамотного использования имеющихся на его вооружении навыков, Таталем Со ничем не скомпрометировал себя. Может, только его прыжки через пространство выглядели подозрительно, но грамотный воитель, имея такой эффективный инструмент, действовал бы именно так. Причём, скорее, иное поведение вызывало бы куда больше вопросов, словно он намеренно занижает свои возможности.
При этом меня бесила ситуация, как я упустил столь очевидный факт, что этот молодой зелёный коротышка — это всего лишь протеже этого выскочки Тарака. Как и все эти дорогостоящие навыки, выданные Таталему, это всё договорённость с семьёй Со, но видимо, жажда чересчур сильно смутила мой разум. Да и кому ещё мог прийти в голову столь изощрённый план? Опять же, тысячник мог устранить мой лагерь в Северном Ишале чужими руками, вот только как он о нём узнал и кого мог послать? Ведь в провинции нет ни одного столь могучего воителя и всё же я своими руками освежую этого наглеца Таталема Со, он всё равно окажется на моём ритуальном пыточном столе. Слишком уж аппетитно сияет его душа, пусть не в этом году, пусть в следующем, но он этого не сможет избежать…
Впрочем, вспоминать отчёт Сейшелия желания совершенно не возникало, хотя назвать этот позор отчётом и язык-то не поворачивается. Какие он только оправдания не приводил.
— Это истинный демон, один из правителей самой Преисподней! Как ловко он меня подставил… — вопил он тогда, ползая по полу на коленях.
— Так это он тебя заставил поглотить очки Системы, так что ли⁈ — задал я стражу тогда закономерный вопрос, ведь по факту именно из-за кражи ОС мне пришлось лично вновь навестить эту надменную тварь тысячника Тарака, чего делать мне совершенно не хотелось. Ведь он как голодный нургл вцепился в меня и вытребовал виру в пятьдесят тысяч ОС, за намеренную попытку убийства его сотника и такая сумма была передана Тараку неофициально, лишь бы такой позор не попал в основной отчёт. Где это вообще такое видано, приставленный официально лекарь крадёт опыт и пытается ультимативным навыком убить своего же командира на глазах десятков солдат и офицеров. В такое вообще сложно поверить, вот только считанная память Сейшелия говорила как раз о том, что всё это правда.
На мой же закономерный вопрос о доказательствах, это ничтожество лишь разводило руками, визжа от боли, ведь сдерживаться мне было невероятно сложно, тогда как сжать кисть и оборвать жизнь столь неудачливого стража ничего не стоило, завершив плетение Темницы отчаяния.
При этом я потратил время и проверил все воспоминания Сейшелия, на предмет ошибок этого наглеца Таталема Со и ничего путного, хоть незначительно компрометирующего, найти не удалось. Как, впрочем и артефакты не засекли критических изменений аур, что было ещё хуже, потому как именно на них я возлагал самые большие надежды. Особенно учитывая, как дорого мне обходится слежка за этой сочной душой. При этом я обязательно найду способ официально доставить Таталема Со в столицу, сколько бы это ни стоило.
Так ещё кто-то решил влезть во время моей охоты и попытаться надавить, надеясь найти моё слабое место. Траты, конечно, велики и считать, сколько именно миллионов было потеряно, совершенно не хочется, но это не значит, что виновные не будут наказаны, я обязательно их найду. Слишком много было таких умников за тысячу лет, кто переоценил свои силы и недооценил мои…

Глава 7.1 Когда всё продумано до мельчайших деталей. Высший преат Света Ирчин
Двух камбионов, что так вольготно расположились на дозорной башне моего Семнадцатого форта, подкравшись под покровом невидимости, уничтожил Тхагаси. Попросту схватив этих расслабившихся тварей и раздавив в своих руках. Банально дотянувшись до них благодаря своему огромному росту, ведь дозорные башни по периметру внешней стены имели совсем небольшую высоту, всего-то порядка двадцати локтей. Нурглы на такую высоту точно залезть не смогут, вот никто огромных фортификаций, как в крепостях и не строил, хотя может и зря, учитывая размеры мигрирующих стай нурглов.
Так вот, возможности плетения невидимости, которое я скопировал с экзокостюма Крушитель Зертос, я лично проверял на этих недалёких камбионах ещё раньше. Так что засечь чудовищных размеров Тхагаси, которого я заранее переместил в район моего форта, верстах в пятидесяти, так, чтобы мериот мог не спеша подкрасться и в нужный момент по моему сигналу ликвидировать дозор. Да, у камбионов был навык возрождения, вот только появившиеся без экипировки, их тела в тот же миг исчезли во всполохе смертоносного ледяного дыхания. Так и не коснувшись земли, лишь осыпавшись невесомой ледяной взвесью, которую в ночи, никто из дозорных Кари даже не заметил. Как минимум Тхагаси видел ситуацию именно так, я же её наблюдал, уже после, считывая его память. При этом мериот даже их экипировку испепелил, не став рисковать таким образом, ведь на вещах вполне могли оказаться метки, а забрать Тхагаси мгновенно я бы не смог, тогда как бездонные сумки на этот счёт были не лучшим способом сокрытия возможных меток и даже остаточных следов.
С дозором в пригороде Когтей Зарема всё оказалось провернуть несколько сложнее. Массив, развёрнутый над городом, мог сработать на демонических отродий, так что задачу отправились выполнять два моих сотника Силх и Миртус под непосредственным руководством Себии, так как у них, естественно, оказался самый большой резерв маны, а значит и невидимость в доспехах могла работать дольше всего. Учитывая же расход в сто единиц маны в минуту, то действовать им пришлось максимально оперативно. Хотя трёх воинов я послал лишь для подстраховки, ведь задача их заключалась в активации плазменной мины, которую я заложил туда ранее. Ну и конечно после перерождения камбионов следовало немедленно расстрелять из артефактных винтовок, уже не заботясь о раскатах грома, не после такой яркой вспышки, озарившей ночное небо над пригородом.
Иллюстрация. Качественно проведённая работа.
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Судя по воспоминаниям, которые я прочёл позже у подчинённых, прошло всё более чем гладко. Хотя взрыв плазменной мины в итоге всё же испепелил с десяток нежилых домов, и это не говоря о начавшемся пожаре. Который, правда, довольно быстро должен был потушить непрекращающийся третий день кряду дождь.
Уже после мои офицеры безжалостно развоплотили выстрелами из магических винтовок появившихся камбионов и в отличие от ситуации у Тхагаси, эти твари успели даже щиты активировать. Вот только это не помогло, слишком молнии, заряженные стихиальной энергией, оказались сильны. Да и в целом, покинуть пригород моим офицерам под пологом невидимости удалось без каких-либо проблем, особенно учитывая количество кристаллов маны, которые я им выделил.
Вот только на фоне устранения двух дозоров, моя задача выглядела немного сложнее. Особенно при том, что навык Яростный туман зова стихии я за день до этой авантюры сумел выучить, собрав очередной ночью у подчинённых очки Системы. В итоге заработок стал значительно меньше, ведь к гнёздам нурглов мои подчинённые уже не приближались, но собрать всё равно удалось 22 441 ОС. Правда, из них 9 871 ОС пришлось потратить, чтобы насытить карту, так что мои запасы всё ещё выглядели после прошлых крупных трат совсем скромно.
(0/4050)
(19 066/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
(193 ед. эссенции истинного Света)
Иллюстрация. Истинная мощь стихии.
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Впрочем, учитывая полученные знания, я ни на мгновение не пожалел о потраченных почти десяти тысячах ОС. Ведь как выяснилось, для активации требовалось в обязательном порядке потратить двадцать тысяч энергии стихии, а вот количество чистой эссенции могло варьироваться в практически безграничных объёмах, придавая туманной сфере разрушительной силы. При этом, не взрывая область воздействия, а словно растворяя материю внутри, не мгновенно, конечно, но среда являлась невероятно агрессивной, в зависимости от вложенного количества эссенции.
Так что моих накопленных 193 единиц эссенции истинного Света за почти полностью прошедшую третью неделю отпуска было более чем достаточно, чтобы стереть с лица мира Асшор крепость Северный Ишал, и приграничный городишко вместе взятые. Ведь сила заклинания С ранга оказалась ошеломляющей, пусть воспользоваться им я ещё не успел, но воспоминания прошлого владельца этих чар, они завораживали. В принципе теперь я мог, как тот самый могучий титан из мира Айселор, превращать в истаивающий Свет всё на своём пути, буквально растворяя в своей стихии целые города.
При этом повторить самостоятельно это заклинание я бы не смог даже с моим уровнем интеллекта, точнее, это в итоге это всё равно выглядело бы как сложнейший ритуал с примерно сотней огромных печатей-пентаграмм. Которые, к тому же, активировать необходимо было сразу нескольким магам. Ну или как вариант, создать сложнейшего вида артефакт, огромный орб, затратив на него десятки мер чистейшего тальтира и даже так удар нанести мгновенно не вышло бы. Всё же Системные навыки, заклинания С ранга — это чаще всего не просто принятый по меркам многих миров уровень архимага, это по своей сути извращение правил классической магии.
Хотя, конечно, стоит учитывать, что ядро истинного Света, даже такое крупное, как у меня, имеет ограничения по максимальному объёму вмещаемой эссенции. Так что накопить сотню тысяч чистой стихиальной энергии точно не выйдет. К тому же, хоть навыки кристаллизации эссенции наверняка и существуют, но они так же редки, а может и более уникальны, чем аналоги, работающие с душами.
Ведь не просто так кристаллы эссенции Льда в мире Айселор считались невероятно редким, уникальным товаром, ведь только в этом мире они возникали в природных условиях. Да и тому было несколько вполне логичных объяснений, таких как обитающий в недрах планеты Великий ледяной дух огромной силы, пусть спящий, но это уже не так важно. Тогда как более стандартным путём добычи кристаллов эссенции стихии является уничтожение элементалей и их производных. Ведь у всех существ, кто обладает стихиальным ядром, оно имеет физическое проявление в теле, в отличие от магического дара, который только после смерти кристаллизуется в камень нейтральной маны, по факту коллапсируя внутреннее ядро.
Именно учитывая всё это, подчинённая армия, которая как раз является тем самым трудно добываемым вместилищем чистой эссенции истинного Света, которая ещё и конденсирует его самостоятельно, представляя из себя чудовищной силы инструмент в моих руках. По факту можно сказать, что мои подчинённые теперь продолжение меня самого.
При этом по моим расчётам вместилище чистой эссенции в ядре Света примерно равно уровню характеристике Мудрость в отношении один к десяти, что в моём случае будет составлять полторы тысячи единиц эссенции. Тогда как рядовой гвардеец с этим параметром, равным пяти пунктам, будет вмещать порядка пятидесяти единиц эссенции истинного Света.
Опять же, навык Горнило истинного Света позволял хранить эссенцию Света, как нечто вещественное, погружая эту энергию в подготовленную схему, как один из ингредиентов оружия. Вот только есть небольшой нюанс, забрать назад её было невозможно. Так что только армия под моим началом позволяла в значительной степени повысить мою мощь и смертоносность, позволяя оперировать безумным объемом чистой стихиальной эссенции.
Учитывая же, что благодаря навыку Благословение тенет истинного света, ну и моим подчинённым, конечно, с внедренными стихиальными ядрами, количество чистой эссенции, которую я мог аккумулировать возросло с почти десяти единиц, до практически двадцати в сутки. Превращая меня и мою армию из жалкой скрывающейся кучки монстров, в армию, которая в ближайшее время сможет на равных, и даже превосходя по своей силе, сражаться с самыми могучими тварями радуги миров, такими даже, как Рой тиранидов.
Хотя, конечно, я и не забывал, что чем выше твоя собственная мощь, тем сильнее ты привлекаешь внимание могучих сущностей. В том же мире мёртвых Тесэр, возомни я о себе невесть что, и начни истреблять легионы немёртвых, и лишь вопросом времени будет появление дикой древней нежити С ранга. Какого-нибудь пробудившегося костяного дракона, способного за один удар превратить в прах мою армию, просто потому, что яркие эманации прервут его долгий благостный сон.
При этом конечно, на данном моём этапе развития мне будет, чем ответить такому чудовищу, но как мне видится, с точки зрения выгоды, подобная встреча лично мне ничего дельного не принесёт. Попросту потому, что при сражениях такого уровня трофеи уходят на второй план, да и что там говорить, они чаще всего просто исчезают в пламени битвы. Как это произошло с Калахором, а ведь, сколько у него имелось артефактов, которые он собирал столетиями и все они в один миг превратились в пепел, не говоря о бесчисленном количестве навыков, пропавших втуне. Впрочем, мой экзокостюм Крушитель Зертос постигла та же судьба, так что можно сказать, это неизбежный момент.
Так вот, все эти размышления в моём седьмом сознании появились не просто так, и сводились они к тому, что самым разумным шагом в моей ситуации было испепелить всю крепость Северный Ишал. Вместе с размещённым в подземных катакомбах выводком демонических отродий Бездны, которых там разводил выродок Тежар. Просто один раз ударить и всё. Вот только последствия такого воздействия были слишком серьёзными и о подобном обязательно доложили бы Лорду, именно поэтому пришлось поступить куда осторожнее и аккуратнее. Впрочем, это было ещё и выгоднее для меня лично, что для моей алчной души оказалось куда приятнее.
Действовать я начал только тогда, когда моё чувство опасности стихло, сообщая о том, что по неведомым мне причинам, надменный выродок Тежар не сможет в мгновение ока переместиться в катакомбы под крепостью Северный Ишал. Уж не знаю, ритуал там какой проходил, просто совещание или личная аудиенция в присутствии Верховного жреца, древнего чудовища, сила которого считалась на порядок выше даже Лордов. Как итог, покинуть столицу он попросту не мог и я это благодаря чувству опасности прекрасно ощущал.
Правда, для реализации моего плана пришлось улучшить навык Область иллюзии. Всё во имя жадности, ну и желание собрать трофеи проклятого Тежара в большей степени сподвигло действовать именно так. Всё же внимание Старшего жреца нужно переключить с моей фигуры на кого-то столь могучего, кому под силу атаковать могущественного противника в трех местах одновременно, и на эту роль прекрасно подходят старые аристократические семьи, как минимум значительно лучше, чем молодой сотник.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Область иллюзии (⅔) (4000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Иллюзия может подействовать только на существ, чей параметр Интеллекта будет ниже по сравнению с владельцем навыка и чем больше разница, тем сильнее эффект. Так же попавшие под влияние области иллюзии существа будут открыты к чтению их памяти и чем выше показатель интеллекта владельца и чем дольше воздействие, тем больше информации можно поглотить.
Выберите направление развития:
1. Радиус воздействия области иллюзии возрастает до 100 шагов. Стоимость активации заклинания 100 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
2. Существам, попавшим под воздействие области иллюзии, можно внедрять полноценный морок, включающий не только образ владельца, но окружающего пространства, и даже энергетического фона. Воздействие перестаёт быть многопоточным, приобретая массовый характер. Стоимость активации заклинания 500 единиц маны, стоимость поддержания 500 единиц маны в минуту.
3. Иллюзия становится двухуровневой, таким образом, существо, сумевшее осознать и разрушить морок, не достигает реальности, а лишь оказывается в новом уровне иллюзии. Стоимость активации заклинания 100 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
4. Строение магической конструкции и общего массива значительно усложняется и позволяет внедрять в неё стихиальные частицы энергии, делая область иллюзии значительно агрессивнее, снижая эффективность значительной части магических барьеров, аур и защит разума. Стоимость активации заклинания 100 единиц стихиальной энергии, стоимость поддержания 100 единиц стихиальной энергии в минуту.
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Как и в прошлый раз, я выбрал четвёртый пункт. Возможно, конечно, этот навык мог эволюционировать во что-то невероятное и даже у него могла появиться функция изменения памяти, но в моём варианте в итоге получилась область с довольно агрессивным плетением, которому будет невероятно сложно сопротивляться. Хотя, конечно, речь идёт о существах ниже по могуществу чем, к примеру, тысячник Тарак, но всё же спектр потенциальных существ, которых можно будет погрузить в мой морок, серьёзно возрастёт. С энергетической точки зрения плетение не слишком усложнилось, словно начав работать на более тонком уровне, попросту обходя защитные барьеры противника.
Крепость Северный Ишал встретила меня ночным безмолвием. Дозорные на башнях к трём часам ночи уже клевали носом, с трудом борясь с подступающей дремотой. Впрочем, будь они даже максимально бодры, обнаружить меня под пологом невидимости это им нисколько не помогло бы. При этом ничего путного у дозорных гоблинов я разузнать не сумел, ну кроме слухов о приближающейся огромной стаи нурглов, которую, правда, в этой приграничной крепости ждали уже как две недели.
Так что это как раз были лишь слухи трусливых солдат, привыкших отсиживаться за высокими стенами. Только вот и комендант крепости, сотник Ишур хобгоблин 17 уровня ничего о находящихся в древних катакомбах камбионах не знал. Что пусть и выглядело странным, но память этого спящего офицера говорила именно об этом. Видимо, Тежар решил потратиться и скрыть даже от коменданта крепости, а может наоборот, защитный массив, скрывающий наличие секретного лагеря от поисковых заклинаний, было дешевле создать, нежели платить на постоянной основе старшему офицеру и заботиться о удержании этой информации в секретности. Только вот благодаря навыку Взгляд Тхала души сотен существ на глубине двести локтей были видны мне прекрасно, часть из которых, правда, уже еле тлели.
Учитывая же, что вход в катакомбы был организован из неприметного очень ветхого домишки на окраине города, вне пределов крепостных стен, существам, обладающим невидимостью, ничего не мешало двигаться спокойно с поверхности на глубину и обратно.
План мой был прост как медная монета, впрочем, этим он и был хорош. Всего-то и нужно было выдать себя за Старшего жреца Тежара, который лично пару раз в месяц посещал этот скрытый лагерь, а дальше лишь приказать всем собраться в огромный пиршественный зал, только и всего. Ну и конечно, сокровищницу я посетить не забыл. Одно жаль, чего-то толкового из памяти этих полудемонов обнаружить не удалось. Они не знали, откуда Тежар брал образцы технологического оружия и доспехов, как и довольно продвинутые артефакты невидимости, которые пусть и не давали абсолютной скрытности, но и поглощали очень мало маны во время того, как владелец переставал двигаться, а это у многих специалистов, особенно средней руки, очень ценилось. Лично мне пользы от них не было никакой, потому как на доспехах я печатал тальтиром куда более продвинутые чары, вот только что главное для меня, стоили подобные артефакты как минимум от десяти тысяч ОС.
Ко всему прочему, камбионы не помнили и из какого мира они были доставлены, их воспоминания, причём абсолютно у всех полудемонов начинались с лика Тежара, словно это он был их отец. Хотя как понимаю, он либо действительно закупил в одном из миров целый выводок детёнышей камбионов, либо стёр память уже более взрослым особям. Впрочем, это было уже не так важно. Тогда как отсутствие у них информации о других объектах Тежара меня действительно расстраивало, но видимо, иные точки давления придётся искать на эту тварь другим способом. Ведь они просто обязаны быть, раз пыточная ферма скрывалась всего в нескольких сотнях вёрст от города Когти Зарема.
В принципе ведь никого, ни тысячника, ни самого Лорда не смущали эманации Смерти, которыми фонила крепость Северный Ишал, стоило только к ней приблизиться на расстояние в десять вёрст. Сложно даже предположить, столько веков эти твари, камбионы, используя как основу ядра нежити, проращивали их, насыщая эманациями боли и отчаяния, создавая таким образом некий аналог накопителей стихиальной эссенции Тьмы. Пусть грязной, но даже так подобные кристаллы могли стоить в зависимости от количества заключённой в них эссенции даже сотню тысяч ОС. Жаль, что подобный фокус нельзя, а точнее, невероятно сложно провести с той же стихией Холода. Её попросту слишком сложно сконденсировать, даже используя особые ритуалы, тогда как в теории насытить без участия живого существа кристалл эссенции Льда в принципе возможно. Вот только как мне видится, только Тежару могла прийти мысль пытать своих соплеменников, ради жалких ОС, хотя план его мог быть и иной. Как вариант, он может просто, словно настоящий демон, испытывать неутолимую жажду, которую эти кристаллы помогают хоть на время унять. Вот только на фоне Тежара, в пыточных которого, здесь в катакомбах находилось несколько сотен гоблинов, даже Оцев, продавший по приказу Тарака солдат, как-то мерк. Ведь часть из гоблинов погибла в бою, сражаясь как воины, другая получила бессмертие в легионах нежити. Как по мне это было куда лучше, чем испитые замученные души на алтарях нижних ярусах катакомб. Доведённые до полного отчаяния, страдающие, как показывает память камбионов, иногда по несколько месяцев. Да и в целом мироустройство моего родного Асшора мне, чем дальше, тем меньше нравилось, слишком много моментов открывалось, с которыми я был категорически не согласен. Чересчур прогнившей оказалась верхушка власти в мире Асшор, они буквально не замечали под своими ногами обычных гоблинов, воспринимая их, как что-то несущественное, как пыль, которую можно смахнуть со стола небрежным движением руки.
— Партия из Северного Оркуса из двадцати коротышек ещё вчера закончилась, их молодые души были особенно сочны. А как они визжат, когда их мягонькие пяточки поджариваются на малом огне… — именно такого рода мысли камбионов заставляли Свет в моём разуме разгораться всё сильнее и ни десять разумов, ни сто пунктов в интеллекте не могли полностью сдержать мою ярость. Возможно, только алчность заставляла меня поберечь эманации стихии Света и не испепелить все катакомбы целиком одним единственным ударом.
Мелькала у меня мысль забрать камбионов на осколок последней воли, но против этого имелось два серьёзных факта. Во-первых, эти твари как ни крути, являлись демонами, и ядро Света внедрить им не удастся, точнее удастся, но после этого они попросту погибнут, без каких-либо вариантов, а значит, это просто понесённые убытки, чего я принять не мог. Ну и во-вторых, эти твари с рождения воспитывались Тежаром как каратели, мясники и палачи. Их разумы были извращены жаждой чужих мучений, жаждой эманаций боли и страха, казалось, даже сильнее, чем у чистокровных отродий Бездны. Ведь эти полукровки выродки даже не конкурировали между собой за право сожрать ту или иную душу, они делали это без каких-либо ограничений, подчищая таким образом мелкие приграничные деревни или даже пригороды деревень в провинции Когтей Зарема. При этом, так как дикие твари и те же нурглы не давали сотой части тех же наслаждений, эти камбионы пытали исключительно гоблинов. Думаю, именно поэтому я решил уничтожить, не мучая, и даже не испивать души, хотя так благородно действовать заставляла меня осторожность. Ведь на пытки попросту не было времени.
Улучшенный навык Область иллюзии действовал прекрасно и все встреченные камбионы, которых насчитывалось пятьдесят семь штук, даже на миг не заподозрили подмену. Всецело исполняя приказы своего «Повелителя».
Иллюстрация. Иллюзорный повелитель Тежар.
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Я же в их сознании величественно летел над полом, якобы перемещаясь таким образом между залами, наполненными запахами тлена и разложения, сыростью и грязью. Так, словно никому не было дело до того, насколько загажено здесь всё было. При этом приказы камбионы выполняли поспешно, ведь Тежар любил пытать и своих подчинённых, пусть до смерти, до полного иссушения, доводил экзекуции не часто.
Поэтому бездонные сумки были наполнены трофеями из сокровищницы по первому моему требованию и даже приказ снять все технодоспехи и артефакты с себя, камбионы выполнили, не задумавшись, как и собрались в центре пиршественного зала.
Приказ по ментальной связи и два дозора были ликвидированы в тот же миг, тогда как я применил навык Кровавая поступь, сделав радиус воздействия совсем незначительным, всего пять десятков шагов. Тем самым заставил потерять сознание всех камбионов, ведь ни у кого из них не оказалось уровня характеристики Сила выше тридцати единиц, что против моих 75 пунктов недостаточно для сопротивления. Следом вся эта толпа оказалась окружена обратной сферой холода, а их сердца пробиты ледяной паутиной, не давшей упасть на землю их телам. Впрочем, даже когда их головы полетели с плеч от ударов моего демонического меча, они так и продолжили стоять, как ледяные статуи, сияя от бликов светящейся паутины. Всё же не было у этих тварей высокоранговых навыков спасения, как у Оцева и сопротивляться осушению их бессознательные тела оказались неспособны. Да и в целом, их навыки при ближайшем рассмотрении скорее разочаровывали, ведь ничего уникального или хотя бы полезного для меня самого обнаружить у них не удалось. Поэтому, ускорившись максимально, я нанёс несколько горизонтальных ударов, лишая голов, жизней и душ этих полудемонов, плотно столпившихся вокруг своего столь любимого повелителя. Оборвав их жизни быстрее, чем за один удар сердца.
Внимание! Вы получили 310 ОС. (310/4050)
…
Внимание! Вы получили 270 ОС. (4170/4050)
Внимание! Вы получили 82 уровень. (120/4100)
Внимание! Вы получили 460 ОС. (580/4100)
…
Внимание! Вы получили 85 уровень. (120/4250)
Дополнительно Вам доступно 8 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 180 ОС. (710/4250)

При том, что все трофеи заранее уже были перемещены на осколок, как и ещё двадцать плазменных мин из мира Теселия-7 ждали моего сигнала, чтобы уничтожить все следы, как и множество мест расположения жертвенных алтарей, которые я тоже забрал с собой. Так что однозначно понять, были ли они украдены или уничтожены чередой взрывов, не выйдет. Впрочем, мин у меня осталось ещё достаточно из пятисот изначальных, целых 459 штук. К тому же, насколько бы я не считал Тежара зажравшейся тварью и методы его обогащения не разделял, но руны на демонических алтарях запомнил до последнего глифа. Хотя ценность они имели довольно низкую не только для меня, но и на аукционах, так как были созданы преимущественно из ядер нежити F ранга. Не факт, что подобные артефакты мне когда-то в будущем пригодятся, слишком уж специфический у них был спектр применения, но моя гоблинская жадность попросту не позволяла мне оставить их Тежару или банально уничтожить.
Стоило последнему потоку энергии очков Системы перетечь по рукояти меча в мою душу, а этот момент я стал ощущать куда как отчётливее с сотней пунктов в характеристике Восприятие, отличая даже оттенки этой энергии, как я начал действовать. В тот же миг, как плазменные мины стали рваться, я тут же совершил шаг. Можно сказать, навстречу всполохам плазмы, которая не оставит от сотен лет трудов Тежара даже пепла и это радовало меня невероятно. Ведь эта зазнавшаяся тварь возомнила, что ей ничто не может угрожать и уязвимых точек у неё нет, а это было совсем не так.
В следующий миг я оказался глубоко на территории нурглов и уже там можно сказать, никуда не спеша, перенёс 710 свободных очков Системы в свой накопитель. Тем временем раздумывая о полученных трофеях и очках характеристик, размышляя, куда их потратить…
(0/4250)
(15 776/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
(196 ед. эссенции истинного Света)

Глава 8
Когда где-то глубоко внутри ты всегда был очень жадным старостой, у которого работать должны были даже пьянчуги и доходяги

Я не стал расточительствовать и естественно, перенёс всех пленных гоблинов, несмотря на их состояние, в темницу последней воли. Правда, решил я ими заняться чуть позже, уже когда совершил ещё один переход в свой передовой лагерь, которым управлял Елар. Посчитав, что там сражаться будет наиболее сподручно, если Тежар всё же сможет отследить улучшенный навык Поступь великих. Вероятность подобного выглядела на мой взгляд довольно низкой, но и рисковать я не собирался своей основной армией.
Обезумевших же в пыточных Тежара гоблинов я просто перенёс на осколок последней воли, под недоумевающие взгляды теперь уже уничтоженных мной камбионов. Однако перед этим с помощью области иллюзии заставил их принять предложение стать стражами осколка. Впрочем, это было совсем несложно, манипулировать изнемождёнными разумами сломленных бесконечными пытками гоблинов.
Сказать по правде, повозиться всё же пришлось, так как обессиленные гоблины готовы были отдать концы, только очутившись на лютом морозе и даже заранее накинутые на их тела до переноса меховые шкуры, навряд ли сильно бы помогли. Так что, переместившись на осколок, двигаться пришлось слегка поспешно, да и выглядело это всё, наверное, со стороны донельзя необычно. Ведь двигаясь рывками, преодолевая скорость звука, я подхватывал тела перемещённых гоблинов ледяной паутиной, перемещаясь в Сфере отрицания веса. В процессе передвижения собирая всё больше и больше моих будущих подчинённых, при этом заботливо согревая их своим Светом, наполняя их души надеждой.
Так что даже древли, управляющие огромными текхартами, оказались испуганы и удивлены, наблюдая, как огромная, светящаяся сфера приближается к главной крепости осколка.
Переместил не столько живых гоблинов, а скорее искорёженные пытками тела с остатками душ и разума, в итоге в реальный слой пространства в лагерь на территории нурглов под управлением Елара. После чего я занялся их лечением и внедрением стихиальных ядер истинного Света. Впрочем, помогали мне все находящиеся ночью на территории лагеря и воины, и работники, используя магические винтовки, поддерживали жизнь в этих несчастных.
При этом поступил я таким образом, не только потому, что был настолько добросердечен или справедлив. Тут, скорее, сыграла вновь моя жадность. Ведь тела этих гоблинов я восстановлю без особых проблем, тогда как души и разум у них тоже постепенно восстановятся, особенно учитывая мой навык Лечебная искра могущества великого Асшаола С ранга, который пусть и с трудом, но воспроизводить у меня получалось на чужих телах. Да и своевременная помощь подчинённых была точно не лишней. К тому же всю основную работу сделает стихиальное ядро истинного Света, восстановив недостающие части души, заменив их стремлением к Свету, жаждой справедливости и яростным стремлением к Порядку. Впрочем, как и чудовищные воспоминания пыток, благодаря Свету, со временем померкнут. Тогда как мою доброту эти гоблины никогда не забудут, ведь для них я был тем существом, что встретило их уже на том свете, после смерти и даровало им не просто покой, но новую жизнь. Уж кто-кто, а они никогда не подумают забыть о моей божественной природе, навсегда оставшись преданными. Не зря же я оставил в их воспоминаниях столь яркий образ спасителя.
Иллюстрация. Когда Бог предлагает тебе начать всё сначала.
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Я же получал почти две сотни преданных себе гоблинов с ядрами истинного Света, яркими и не замутнёнными. Хотя конечно возможно, часть из этих так и не придёт в себя, потому как даже память полностью считать не у каждого гоблина из пыточных получилось. Однако при этом хватало и тех, кого на момент моего прибытия держали просто в камерах, хотя по их воспоминаниям на пыточном столе побывать пришлось каждому. При этом жалости к этим гоблинам у меня не было совершенно, может только на грани седьмого сознания, отвечающего за анализ моего прошлого. Превалировали у меня в чувствах незамутнённые злость и ярость, но не столько на самого Тежара, а скорее на весь мир Асшор. На его истинных хозяев был направлен мой праведный гнев, ведь не мог Верховный жрец не знать, чем занимается Тежар, не мог Тарак не знать, что Оцев продаёт солдат в мире Тесэр, это был именно его приказ, о котором, естественно, знал и Лорд. Да что там говорить, Лорд отправлял на убой свои сотни, включая старших офицеров в мир МаорЗашэ, где выжить было физически невозможно.
Все, кто были ниже их по статусу, ничего для этих долгоживущих тварей не значили, как опавшая листва, которая в следующем году вновь будет зеленеть на ветвях. Им плевать на миллионы жизней, как и самой Системе, которая жаждет заполучить все души, до которых она только может дотянуться и на её фоне Рой тиранидов уже не выглядит так уж ужасно. Как и демоны Бездны словно бы не делают ничего предосудительного на фоне других существ. При этом лишь воины Света не жаждут захватывать миры, не жаждут поглощать души, они стремятся лишь к Порядку, чтобы естественный ход перерождения душ был нерушим. Давая возможность достойным воинам, да и вообще всем существам с сильной душой, перерождаться вновь, дабы стремиться от жизни к жизни к Великому Свету.
Забавно, всё же очень интересные мысли иногда появляются в десятом сознании, которое борется с влиянием Света. Вот только чем дальше, несмотря на все мои усилия по борьбе с влиянием Света, эти мысли становятся всё ближе мне самому, как и праведная ярость, появляющаяся вместе с ними. Чем дальше, тем всё яснее мне становится понятно, что нет большой разницы, уничтожаю я инсектоидов, арахнидов, тиранидов или зажравшихся аристократов мира Асшор, моя душа неотвратимо наполняется Тьмой, жаждой убивать всё больше и больше, неважно для чего, повод и оправдание найти можно всегда.
Встряхнув недовольно головой, не отвлекаясь от внедрения ядер Света моим новым адептам, я решительно подключил к блокировке влияния Света ещё и девятый поток сознания. Слишком уж складно и убедительно влияние происходит. Вот только для начала мне нужно обрести настоящую силу, а уже имея её, можно подумать и о справедливости, и о порядке, где-нибудь на территории одного отдельного мира. Моего мира.
Отогнав несбыточные, абсурдные мысли, которые как минимум, если и возможны, то не раньше, чем через пару тысяч лет. Вот только их ещё как-то прожить нужно.
Следующим, что я сделал, переместившись на осколок последней воли, установил изъятые алтари. Энергии Тьмы здесь было, можно сказать, безграничное количество и не реализовать такую возможность, казалось мне кощунством, да что там говорить, алчность внутри меня этого попросту не позволит.
Да и изъятые у выродка Тежара огромные количества ядер нежити, причём почти все они были исключительно Е ранга, словно просились наполнить их эссенцией Тьмы. При этом из этого можно сделать вывод, что их F ранговый аналог не мог поглощать стихиальную эссенцию Тьмы или же их объём для этого оказался слишком мал. Хотя, по всей видимости, мелкие мусорные камни не могли долго удерживать в себе эссенцию. Просто потому, что часть души в них была слишком незначительной, чтобы притягивать столь тяжёлую энергию. Скорее всего, именно для этого этот товар и тащили сотники в мир Асшор, а значит, подобных пыточных лагерей на моей родине огромное количество. Так как на моей памяти лично наблюдать не приходилось, чтобы ядра нежити реализовали в каком-то из тёмных миров, максимум это были аукционы или крупные торговые гильдии. Впрочем, стоит быть честным, будучи десятником, меня мало посвящали в такого рода сделки.
В итоге из сокровищницы Тежара мне удалось забрать 117 кристаллов Е ранга с эссенцией Тьмы, стоимость которых была в десять раз выше, чем обычных камней немёртвых такого же ранга и составляла тысячу очков Системы. Обычных же ядер нежити Е ранга я забрал 372 штуки. Одновременно и много, и не слишком, видимо, насыщение их стихиальной эссенцией Тьмы происходит не слишком быстро. Так же в бездонных сумках удалось найти 32 ядра нежити D ранга ценой в тысячу ОС и их аналог, заполненный Тьмой до отказа, в количестве одиннадцати штук, за которые при удачном стечении обстоятельств можно выручить по десять тысяч ОС, как примерно и за аналогичный кристалл эссенции Льда. При этом не стоит забывать, что их любят всякие порождения Бездны, отчего страшно представить, кто же на самом деле не только Верховный жрец мира Асшор, но и сам Антерос, но об этом думать совершенно не хотелось.
Правда, может быть и иное объяснение, ведь крупный кристалл эссенции Льда стоит примерно десять тысяч очков Системы, тогда как Тьма куда как опаснее и концентрировать её сложнее. Таким образом, на некоторых рынках сбыта кристалл Тьмы D ранга может стоить и сотню тысяч ОС, что куда дороже даже тысячи замученных деревенщин, учитывая их первые уровни. Да и судя по подчинённому лорда Заремы злому духу, может, именно ей предназначались эти кристаллы. Впрочем, догадки можно строить до бесконечности, при этом они все имеют место быть. Учитывая же, насколько Лорд жаден, не позволяя становиться своим подчинённым сильнее, то можно только гадать, в ком алчность сильнее, в нём или Верховном жреце.
Правда, стоит учитывать, что ядро такого рода в живое существо внедрить не удастся, как минимум потому, что тот же гоблин или нургл попросту, несмотря на регенерацию или лечение, будет расщеплён Скверной и его тело окажется разложено и сгниёт. На этот счёт Свет куда более адаптивен, не зря же Тьму продуманный Тхал позволял конденсировать исключительно в луке. Тогда как ядро Тьмы могут выдержать довольно ограниченное количество существ, таких как духи, демоны, нежить и их производные. Даже, к примеру, элементали земли гибнут от Скверны, чересчур она разрушительна, при том что на разумы она влияет так же разрушительно, как и её антагонист Свет.
Опять же это не значит, что находящиеся внутри каждого кристалла Е ранга почти сотня единиц эссенции Тьмы нельзя использовать по-другому, ведь те же демоны или даже камбионы медленно вытягивали эти эманации боли и отчаяния, получая при этом не только наслаждение, но и усиление тела и души. Да и в заклинаниях их вполне можно применять, если не пропускать энергию через своё тело, то и негативных последствий практически не будет, поэтому для ритуалов использовать мои трофеи точно можно.
Вот только как бы ни было заманчиво увеличить стоимость имеющихся у меня камней мёртвых в десять раз, напитав их эссенцией Тьмы на осколке последней воли через алтари, из этого за целую неделю, проведённую в темнице, ничего не вышло. Общий фон хоть и присутствовал, но алтари отказывались работать должным образом, словно требуя полноценную жертву. При этом разобравшись в плетениях, мне стало ясно, что из моей затеи ничего не выйдет. Видимо, слишком это просто было бы, собирать эссенцию Тьмы таким образом, к примеру, в местах массовых сражений или казней. Тогда как захваченный мной у Тежара алтари работали на иных принципах и требовали свежую, яркую боль и чувство отчаяния.
Так что, кроме как продать эти трофеи, большой пользы от них-то и нет. Да и в целом в крепости на осколке у меня уже хранилось огромное количество ценностей, которые при случае обязательно нужно будет продать. Поэтому поход в мир Дей Тар Акан для этого прекрасно подходит, если конечно, всё пройдёт удачно в подготовленном мной плане. Ведь шанс ошибиться всё же имеется, даже несмотря на высокий уровень интеллекта, потому что просчитать все возможные сценарии событий все равно невозможно.
Помимо кристаллов Тьмы захватить удалось 73 лёгких экзокостюма, правда, их функционал оказался не слишком высок и помимо защиты и мышечного усиления, больше ничего не имели. Так ещё и учитывая то, что эта модификация имела специальные отверстия для крыльев, то стоимость просто физически не могла быть большой. Хорошо если двести-триста очков Системы за них удастся выручить. Да и с учётом моего производственного комплекса, ценность подобных технодоспехов сильно упала в моих глазах.
Странного же вида энергетические винтовки, судя по поглощённой памяти, стреляющих тонкими лучами энергии, собрали камбионы 84 штуки и ещё 317 энергоячеек к ним. Судя же по не самой высокой мощности этого образца оружия, пригодного скорее, чтобы с большого расстояния убивать не защищённого энергетическим пологом противника, то и стоимость их навряд ли перевалит за сотню ОС и это в лучшем случае.
Самыми же ценными трофеями, правда, которые мне тоже, кроме продажи, ни для чего другого были не нужны, являлись 14 амулетов, артефактов со свойствами невидимости. Качество у них было довольно низкое, с точки зрения скрываемых спектров и оценить их можно было максимум на Е ранг, хотя довольно низкий уровень расхода маны позволял в итоге потенциально получить за них в районе десяти тысяч ОС.
Всевозможный же скарб, фляги с кровью брать я не стал, не было в этом большого смысла, ведь когда она на осколке замёрзнет, то потеряет большую часть своих полезных свойств. Из камбионов же выпало совсем мало карт навыков, несмотря на высокий уровень характеристики Удача, хотя, как мне кажется, вероятность удачи на этот счёт зависит от чего-то совершенно иного. Учитывая же, что эти твари поголовно являлись юнитами, мечтать о школе мастерства или боевой форме определённо не стоило. Так что десяток карт с навыком владения оружием точно не порадовал. Тогда как четыре карты Регенерации Е ранга и три с навыком Массивные перепончатые крылья тоже Е ранга, заставляли задуматься над тем, кому их лучше всего отдать в дар.
Как итог, лучшим вариантом я видел выдать Регенерацию сотникам Миртусу, Силху и Елару, а также последнюю карту отдать тёмному полуэльфу Омстрелу. С навыком особенности, дарующей полёт, всё обстояло ещё проще, они достались Тхагаси, Миртусу и Силху. Они лучше всего перенесут такого рода метаморфозы.
Опять же, выданные карты мои подчинённые насыщали ОС самостоятельно. Только как не жаль, несмотря на мои расчёты, выяснилось, что летать ни гигант мериот, ни два изменённых Светом неофициальных сотника так и не смогли. Миртус, будучи обладателем плоти Халеса, по сути кристаллического существа, был слишком тяжёл для полётов исключительно благодаря физической силе, но в его случае повышалась не только защищённость основного тела, но и объём доступной энергии, так как его тело являлось его вместилищем. Силха постигла та же судьба, массивные, созданные словно из чистого Света, крылья поднять в воздух его не смогли, думаю, только достигнув в характеристике Сила двадцати единиц, эта ситуация может быть изменена. Выглядеть же мои офицеры стали как настоящие преаты высших ступеней развития, правда экзокостюмы в итоге им доработать всё же пришлось. При этом особенность привнесла в их тела крылья самым благоприятным образом, не превращая их в чудовищ, если можно так выразиться. Учитывая как они выглядят, максимально органично, действительно как истинным преатам, добавила им значимости и статуса. К тому же, учитывая их положительное визуальное преображение, я и выдавал им эти карты.
С Тхагаси всё обстояло схожим образом, потому как даже его гигантских размеров крыльев, достигавших в размахе семидесяти шагов, не хватало, чтобы полноценно летать. Парить, спрыгнув с возвышенности, возможно, но полноценно для полётов этого навыка было недостаточно. Хотя благодаря высокому интеллекту, они довольно быстро приспособились к новым конечностям. Опять же, моей основной целью, когда я выдавал им эти навыки, было не повышение их мобильности, сколько изменение их внешнего вида, создавая тем самым образ могучих воителей.
Так вот, не слишком большой улов ожидал меня в катакомбах Тежара, в районе половины миллиона потенциальных очков Системы, ну или возможность обзавестись целой когортой могучей нежити. Ведь именно благодаря кристаллам эссенции Тьмы можно не просто создать могучие умертвия, но и усилить их очень серьёзно. Для этого осталось только навык контроля нежити купить, только и всего. Хотя, скорее всего, я всё же постараюсь их продать.
За оставшиеся дни до отправки в мир Дей Тар Акан я старался не выделяться, отслеживая реакцию Тежара и больше времени посвящать, принимая представителей семей аристократов нашего города, которые несли предложение о переправке их товаров в этот богатый, пусть и покидаемый мир.
По ночам же я в большей степени был занят переносом жителей ещё трёх деревень семейства Сатис в полном составе в передовой лагерь Себии. Увеличивая таким образом и количество воинов на 273 гоблина, приказав обучить пригодных жителей мужского пола, и 389 будущих работников, которые будут подготавливать провиант для моей армии. Опять же, их обучение займёт много времени, да и метаморфозу хитиновым покровом если и буду проводить, то уж точно не скоро. Впрочем, это было не столь важно, ведь внедрить ядра истинного Света для меня проблемы не составляло, как и выдать солдатам магические винтовки, хотя пока для всех экзокостюмов и не хватало. Главное же, что эссенция Света постепенно копилась в их сердцах. Приближая меня как к моменту создания артефактного оружия в горниле Света, так и к ремонту нескольких артефактов преатов.

Глава 9
Поместье семьи Пуртес, бывших Атур. Интендант Леур Грозящий

Глава Пуртес намеренно отказывался удовлетворять запрос на встречу со мной. В определённый момент во мне сложилось впечатление, что он даже боится меня. Хотя поверить в это было сложно, ну или если хоть немного подумать, то конечно, этот старый хобгоблин, естественно, боялся не меня, а моего сотника, господина Таталема Со. Очевидно, что это было очень мудро с его стороны, в отличие от попыток копать под моего сотника. Видимо, что-то серьёзно изменилось в отношении к господину Таталему Со за прошедшую миссию в мир Айселор, что-то значимое случилось, вот только для меня это было совершенно не понятно. Хотя слухи о провале задания всё же доходили до моих ушей, вот только разве они не понимают, что всё обстояло на самом деле совсем иначе? Неужели штраф, наложенный Лордом, затмил рассказы о том, как господин в одиночку обратил вспять целую армию морозных обезьян?
Так-то господин вёл себя, как и прежде, нарушая планы всех, кто окружал его, невзирая на силу противника. Одно только нападение на наши жалкие три сотни огромной стаей ледяных виверн чего стоило? Так ведь я о подобном много раз читал, и шансов выбраться живыми там не было и в помине, ну если только на миссии не присутствовал сам тысячник. Думаю, даже Оцеву банально не хватило бы энергии, чтобы победить столь огромную стаю. Тогда как среди наших трёх сотен вообще никто не пострадал. Про зачистки поселений морозных обезьян и вспоминать не хотелось, такого, казалось, просто не может быть. Мы словно не в чужом мире деревни грабили, а из подвала мелкий выводок лесных крыс изгоняли, причём силами целой сотни.
— Уважаемый интендант Леур, — с нескрываемой издёвкой произнёс помощник главы Тайлус, зайдя в приёмную поместья, где я его уже давно ожидал.
Вот только поместья не в городе Когти Зарема, где мне аудиенцию так и не согласовали, а в деревне Ядовитый зелёный хлыст. Куда пришлось добираться долбанных два часа на повозке, нещадно отбивая задницу на ухабах, там, где находилось второе крупное поместье нашей семьи. Так вот Тайлус отвлёк меня от мучающих меня мыслей, сказав раздражённо:
— Глава Пуртес готов принять тебя.
При этом Пуртес очевидно словно игнорировал наличие со мной двух бойцов. Паршивое начало однозначно, а ведь слухов особо в городе я и не слышал, ну кроме тех, которые касались выводка арахнидов. Однако, видимо, что-то поменялось в высшей среде аристократов, не зря же в поместье господина Таталема Со такое количество просителей прибыло за последние дни. О Великий Антерос, пусть эти изменения будут к лучшему! Возможно, и глава Пуртес наконец-то полноценно примет меня в семью, может, всё-таки он не будет просить меня шпионить за господином Таталемом Со, должно же было всё наладиться. Может, мне даже эту деревню Ядовитый зелёный хлыст отдадут в управление, не зря же меня пригласили именно сюда? Тут, конечно, производств мало, пекарни, да швейные мастерские, ну и пара артелей охотников, помимо полей, но зато поместье крупное, его, если облагородить, будет выглядеть прекрасно. Может, коридоры и залы картинами украсить, я в торговом доме даже видел парочку прекрасных работ мастера Истрата, ну и ковры заменить на лестницах и в коридорах, думал я, двигаясь следом за старым Тайлусом по коридорам поместья.
— Мы не в кабинет разве идём? — удивлённо спросил я, когда мы, вместо того, чтобы подниматься на второй этаж по лестнице, начали наоборот спускаться вниз.
— Чего ты распереживался, малыш Леур? — надменно похихикивая, язвительно произнёс Тайлус. — Неужто твоя храбрость хобгоблина так мала? Или ты не уверен в своих охранниках?
Распереживаться в принципе было с чего. Насколько я знал, ничего хорошего на подземных этажах ни в этом поместье, ни в каких-либо других никогда не было. Это мне подсказывало давным-давно полученное образование в лицее Когтей Зарема, ведь толщи земли способствовали экранированию естественным образом от поисковых заклятий. Также они и не давали всплескам магии вырваться наружу, так что в этот момент каких только мыслей в моей голове не появилось. Впрочем, отвечать надменному старику я ничего не стал, очень надеясь, что это просто проявление его скверного характера, и глава отнесётся ко мне совсем по-другому.
Вот только стоило, пройдя по грязным и запылённым коридорам, войти в просторный зал, как самые худшие опасения тут же подтвердились. За моей спиной с грохотом закрылась массивная стальная дверь и двое, пусть и полуарахнидов, охранников не выглядели большим подспорьем. Особенно против могучего главы Пуртеса и двадцати воинов семьи, почти половина из которых являлись магами. При этом начиналось-то всё более-менее нормально, ведь в проёме двери мне виднелся стол в окружении нескольких неярких масляных ламп, за которым как раз и сидел глава Пуртес. Вот только всё изменилось, когда из тёмных неосвещённых углов начали выходить бойцы, и всё это невероятно походило на засаду, где охотиться решили на меня. Да и неизвестный мне барьер, окутавший этот зал, не оставлял сомнений…
— Ты как, Леур, по-хорошему хочешь или по-плохому договариваться? — с издёвкой глядя мне в глаза, спросил глава Пуртес.
— Мой господин сравняет всё это поместье с землёй, — быстро выпалил я, пока мои охранники только проявляли оружие из карт, — он знает, что я отправился с визитом к Вам, глава Пуртес!
— Это с какой стати молодой Со будет атаковать нас? — показушно-недоумённо спросил Пуртес — На тебя разве кто-то напал?
Вот тут я сразу не нашёлся, что ответить, тогда как отправить второе контрольное ментальное сообщение господину Таталему Со сразу же попытался. Первое же было отправлено, ещё когда я сидел в приёмной, как только старый Тайлус дал подтверждение, что глава согласен принять меня. Второе же сообщение так никуда и не ушло, неведомым образом будучи заблокированным и этот факт вызывал во мне первобытный ужас, проявившийся дрожью во всём теле.
— Чего это тебя озноб пробил, ты прям побледнел. Что, ментальные сообщения не проходят? — с издёвкой произнёс старик Тайлус.
При этом никто защитные барьеры не активировал, словно не веря, что я попытаюсь сопротивляться и, о Великий Антерос, как же они были правы! Ведь какой смысл мне сопротивляться, я банально не передавлю резервы маны десяти магов противника. Не говоря о куда более могучем главе Пуртесе, чьи возможности были значительно выше моих, как в плане навыков, так и артефактов. Тут экзокостюм, выданный господином Таталемом Со, уже ничем не поможет, не против же нескольких десятков молний?
— Я надеялся, что вы образумились, что хотите сотрудничества с моим господином Таталемом Со, он же целый сотн… — вот только договорить мне не дал слитных хохот двадцати глоток.
Иллюстрация. Глава семьи Пуртес, небольшого ума хобгоблин.
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Насмеявшись вдоволь и утерев выступившие слёзы, глава Пуртес посмотрел на меня, как на несмышлёного ребёнка и произнёс.
— Ты действительно ничего не понимаешь? — разочарованно сказал Пуртес, глядя прямо мне в глаза и так и не увидев там того, что хотел, продолжил. — Сотник Таталем Со — это отработанный материал и понять это мог бы и безмозглый тур, но видимо твоих мозгов даже для этого недостаточно.
— О чём Вы говорите? — непонимающе произнёс я. — Наша сотня совсем недавно вернулась с успешного задания из мира Айселор, какой ещё отработанный материал?
— Свет! — надменно ответил старик Тайлус, словно это всё объясняло, но видя мой недоумённый взгляд, он таки сжалился и продолжил. — Твой сотник сойдёт с ума в ближайший месяц, может два, максимум. Свет поглотит его разум. Это происходит всегда, эта стихия самая опасная, она повреждает рассудок, и её обладатель начинает совершать безумные поступки, к примеру, ради одного никчёмного солдата бросать в бой всю сотню или, посчитав приказ командира несправедливым, бросаться в самоубийственную атаку уже на него, невзирая на силу противника.
— Так что у тебя, Леур, выбора нет, — начал глава Пуртес, — ты либо выполнишь мой приказ и заманишь молодого Со в нужную нам точку, либо ты выполнишь этот же приказ, но уже под контролем тёмного духа, который захватит твоё тело, — при этих словах в руках главы появился исходящий тьмой кристалл.
В принципе, вот блеф это был или глава Пуртес говорил правду, причём очень уверенно говорил, я всё же однозначно сказать не мог.
— Интендант Леур, — тихо произнёс один из моих защитников, — соглашайтесь, нам против стольких бойцов не выстоять, Вас хотя бы живым оставят, нас же в расход пустят, если будете сопротивляться…
Иллюстрация. Вместилище злого духа, способного порабощать разумы, редкое и невероятно опасное оружие, если его можно так назвать.
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Я же и хотел бы зло вызвериться на своего рядового, но так и не смог оторвать взгляд от пугающего кристалла Тьмы. Да и пусть вживую мне подобные артефакты наблюдать не приходилось, но в бестиарии вместилища тёмных духов так и выглядели. Тогда как Идентификацию я попросту побоялся применять, да и расстояние было великовато, поэтому предпринимать я ничего не решился, чтобы не спровоцировать главу Пуртеса. При этом от страха у меня горло пересохло, да и язык слушаться перестал, а ведь господин Таталем Со обещал мне помочь, но сейчас его нет рядом и что делать, я не знаю.
Происходящее перед моими глазами словно застыло, эти надменные улыбки замерли на лицах членов моей же семьи, гоблинов и хобгоблинов, которые вырастили меня. Вот только неожиданно их глаза округлились, а улыбки буквально сползли с лиц.
— Соглашайся, это отличное предложение, Леур… — из-за моей спины раздалось хриплое шипение. Вот только повернуться я не успел, не скажу, почему именно, то ли от страха, то ли мне просто это не позволили сделать, да и понять, кто это сказал, у меня так и не получилось.
— Я всё же предполагал, что ты начнёшь хвастать, угрожать, пугать, на худой конец, что твой господин не тот, за кого себя выдаёт и они все поплатятся. При этом вроде бы ты должен был порадовать меня своей выдержкой, не став трепаться почём зря, вот только жаль, что ты этого не сделал. Не потому, что боялся моего гнева или просто оказался крепок духом и твоя вера в меня была сильна. На деле же ты просто не подумав об этом, погрузившись в страх и отчаяние. Ты, к твоему позору, просто забыл, кем является на самом деле твой господин, — с отчётливым разочарованием в голосе пришло сообщение по ментальной связи от господина Таталема Со и сказать, что меня сейчас пугало больше, я бы точно не смог.
При этом жалкий глава Пуртес с его вонючим дымящим кристаллом не был даже и близко одним из факторов, вызывающих во мне ужас. Ведь я действительно, на миг, поддавшись страху, забыл, что служу настоящему Богу. Богу, которого только что разочаровал. К тому же в этот же миг зал, где я находился, начал стремительно пустеть, воины не растворялись в воздухе, как происходит при пространственных рывках или телепортации, они словно переставали существовать, одновременно с этим весь зал стремительно заволакивали искрящаяся Светом паутина.
— Простите меня, господин Таталем Со, — только и сумел я вытолкнуть из своего рта.
Следом произошла череда вспышек Света, ослепивших меня на мгновение, но голос господина я продолжал слышать, при этом не до конца понимая, что происходит.
— Как ты это ловко придумал, Пуртес, напитать маной ядро нежити F ранга, чтобы попытаться обмануть этого безмозглого щенка, ловко, но не слишком умно. Зато вот тратить одноразовый артефакт блокировки связи, по моему мнению, было уж точно неразумно, в чём вообще был смысл это делать, чтобы ещё сильнее напугать Леура? Как-то это слишком мелко, тебе не кажется? Видимо, из-за подобных необдуманных трат, ты так и влачишь последние десятилетия ничтожное существование, прислуживая то одним, то другим, а ведь рачительный хозяин приберёг бы или и того лучше, постарался бы продать подобный трофей, — хрипло, как голос демона из самой Преисподней звучали слова господина Таталема Со, хотя с каждым мгновением я в этом всё больше начинал сомневаться, слишком уж пугающим был этот голос, при том, что различить в бликах Света я ничего толком не мог.
— Ты даже не представляешь, с кем связался, ничтожество… — выкрикнул отчаянно глава Пуртес, так словно испытывал невыносимую боль, вот только я по-прежнему ничего не видел.
— Очень даже представляю, — абсолютно холодно, хрипло ответил монстр, на что Пуртес лишь сильнее завопил от боли, — что-то твои дружки задерживаются, не находишь, Пуртес?
То, что произошло дальше, я так понять и не смог. Ведь моё тело неожиданно словно толкнули и в потоках, во вспышках Света меня выбросило через распахнутую за спиной дверь или её выбило моим телом, сказать сложно. Слишком стремительно всё происходило и кажется, я на миг потерял сознание, а может и на чуть больше времени.
Когда очнулся, точнее, меня подняли мои же охранники, оказалось, что ещё ничего не закончилось. Правда, учитывая, как кружилась моя голова, сказать уверенно, что происходит, не получалось.
— Господин интендант, поднимайтесь! — встревожено тормошил меня один из моих охранников, имя которого я сейчас даже вспомнить не мог.
Стоило же мне только подняться на нетвёрдые ноги, как в клубах поднятой пыли в зале, в котором я находился несколько мгновений назад, блёкло отразилась поверхность странного вида защитного барьера, явственно отдающего холодом.
— Беги! Беги, Леур, а иначе огромная дикая стая лесных крыс, которую привлёк этот выродок Пуртес и тебя сожрёт! — пришло мне сообщение по ментальной связи в тот же миг от господина Таталема Со. При этом звуков боя в зале, где находился глава Пуртес, я больше не слышал, и по всей видимости обмен ударов уже давно закончился, непонятно только, победой какой из сторон?
Впрочем, содержание сообщения до меня дошло не сразу, но стоило мозгу, наконец, дойти до сказанных мне слов, как я рванул к выходу.
— Нам нужно уходить, как можно скорее! — хрипло выдавил я из себя, пошатываясь, рванув в сторону лестницы на первый этаж.
При этом снаружи, учитывая, что я находился на подземном этаже, я слышал шум боя и крики боли, так, словно там кто-то атаковал поместье. Наконец добравшись до центральных дверей в поместье, моему взору открылось, что мой отряд охранников полуарахнидов сражается с целой стаей огромных лесных крыс, которые норовили сожрать двух тягловых туров. Благо в моём подчинении оказались могучие воины, почти все десятого уровня и со своей задачей они справлялись более чем достойно. Тогда как попавшие мне на глаза трупы гоблинов Пуртеса говорили об их тотальной неподготовленности к неожиданному ночному нападению на поместье.
Думаю, если бы не мелькнувший силуэт огромного, локтей десять ростом чудовища, который сотряс всё здание поместья, когда он проламывал западную стену, то я не боялся бы настолько и гнать повозку, как безумный, моих подчинённых не заставлял бы. Ведь сломать ногу туры в непроглядной тьме могли очень запросто, тогда как поднимать шар света над головой я банально не рискнул, побоявшись, что чудовище попытается догнать меня. При этом крики в деревне Ядовитый зелёный хлыст были слышны ещё пару вёрст, а это значит, что безумный Пуртес натравил на свои же владения, наверное, выводок лесных крыс размером в целую тысячу тварей. Да откуда они вообще могли взяться в близлежащих лесах⁈

Глава 9.1 С дохлой лесной крысы, хоть мяса кусок. Старик Ирчин
С одной стороны, встреча с Пуртесом прошла просто великолепно, с другой же напряжённость, невидимая, даже сложно ощутимая мной, возрастала всё сильнее и это мне совершенно не нравилось. Пусть солдаты и даже офицеры семьи Сатис не представляли большой ценности, двинувшиеся через открытый прокол, исполненный гвардейцами семейства Ашатан. Тогда как два могучих хобгоблина, сродни тем, что сопровождали Круза, можно сказать, состояли на особом учёте и каждый их шаг мной отслеживался. Так что моя подстраховка, в которой главную роль играл Кусака, оказалась определённо не лишней. Всё же разорванные тела будут выглядеть куда как выгоднее для меня лично, нежели исчезнувшие или испепелённые останки хобгоблинов. Одним из минусов моего решения была необходимость оставить все трофеи в этом сыром подвале, ну кроме, конечно, выпавших карт навыков, только вот данный вид трофеев совершенно не порадовал, несмотря на высокую удачу.
Впрочем, Кусака, выполняя мои приказы, хотя, естественно, он видел вместо меня Кари, радовал своей недюжей сообразительностью. В силу чего там, где требовалось создать имитацию боя, при этом оставив нужные куски тел противника, он следовал инструкциям филигранно. Да и артефакты не жрал почём зря. Всё же десять единиц в параметре Инстинкты делали его в чём-то даже куда более сообразительным, чем безмозглый Леур, разочаровывающий меня, чем дальше, тем сильнее.
Так вот, пусть собрать много трофеев и не вышло, хотя стоит быть честным, чего-то по-настоящему стоящего у Пуртеса не то, что не было с собой, он ценных трофеев в своей жизни и в руках-то не держал. Ну, может и держал, но не долго, как было с одноразовым артефактом прерывания ментальной связи. Так что и в его сокровищнице, точнее, в ячейке в центральном отделении банка Когтей Зарема, путных карт навыков не хранилось. Опять же, считав мысли всех участников этого позорного нападения, точнее «продуманной засады», я ничего не увидел, кроме бессмысленных надежд завладеть моими богатствами. Причём самым примитивным образом, заставив передать бездонные сумки с товарами, подготовленными для продажи в мире Дей Тар Акан, ничего более-менее воплотимого в реальность обнаружить так и не смог.
Правда, этот сюрреалистический план был в голове только главы этой мелкой семьи Пуртеса, который и близко не понимал, как происходит транспортировка чужих товаров через портал в иные миры. Однако это уже не так важно, ведь этой твари больше нет в живых. Тогда как семейство Ашатан банально желало чужими руками, такими как преданные Сатис, сковать меня и доставить в столицу на допрос, пытаясь таким образом выяснить судьбу пропавшего Круза. Потому как действовал он неофициально, желая ограбить меня, то призвать молодого сотника через префекта или тысячника никак бы не вышло. Вот они и пытаются найти обходной путь, через безмозглых глав мелких домов, которые и рады подставить свои пустые головы за пару тысяч жалких ОС.
Главное же, что меня лично Леур и его двое телохранителей не видели, голоса же могли ему от страха и привидеться. Впрочем, ещё десяток воинов, охраняющих повозку, тоже ничего лишнего не узнали. Так что со стороны всё выглядело не больше, чем неожиданное нападение стаи лесных крыс, с мутировавшей особью D ранга во главе. Такое иногда случалось близ границ и не только, как минимум на моей памяти такое уже происходило.
Так что проблем с официальной властью возникнуть не должно, как и с новым статусом у Леура. Тогда как семья Ашатан наверняка ещё сильнее уверует в мою причастность к исчезновению Круза, но тут уж ничего не поделать. Остаётся лишь дожидаться, когда их претензии и желание разобраться со мной перейдут ту черту адекватности затрачиваемых средств и ресурсов. Как уже не один раз бывало в мою бытность десятником. Я же, как не жаль, но действительно повлиять на это семейство не мог, не потому, что это было невозможно, а скорее, потому, что это лично для меня было невыгодно.
Ведь охотиться на караваны или уничтожать производства и деревни в соседних провинциях, это невероятно накладно по времени. Тогда как полученные с трупов трофеи, пусть и не в этот раз, но всё же во многом перекроют возможно затраченное время. Да и не стоит забывать, что это семейство по большей части обитает в столичном регионе, а показываться там даже близко, мне совершенно ни к чему. Однако это, конечно, не значит, что появись у меня немного больше свободного времени, я не найду способ, как его лучше потратить, усложнив жизнь семье Ашатан.
Стаю же лесных крыс, в более чем сотню голов, конкретно тех, кто остался в живых, я утилизировал. Когда они выполнили свою часть работы, разорив и часть деревни, и поместье с охраной, и удалились в ближайшую чащу, я перенёс их на осколок и уже там осушил, не оставляя следов. Тогда как Кусака, используя невидимость D ранга, покинул этот регион, не оставив ни единого следа. При этом вдоволь нажравшись и напившись крови, от чего его настроение было просто великолепным. Да и в целом, этот монстр вёл себя не как неразумный зверь, а как вполне адекватный воин, который осознаёт, насколько удача была к нему благосклонна.
Хотя я и не думаю, что кто-то будет тщательно искать виновных в уничтожении главы семейства Пуртеса, не было у него для подобного нужных связей. Скорее всего, тысячник назначит свободного сотника, а может и вообще полусотника, из числа стражей крепости, провести расследование и на этом всё закончится. Так всегда происходит, когда поручиться за чужую семью некому. Тут скорее оставшиеся отпрыски Пуртеса попытаются оторвать кусок побольше от исчезнувшей семьи. Ну, это они так подумают.
Эти мысли блуждали у меня в голове, когда я, находясь в своём кабинете, выслушивал доклад Леура, испуганного, не знающего, что делать и вообще ведущего себя неподобающим образом. Ну, если говорить точнее, то его мысли мне не нравились, потому как он в основном молчал и отвечал односложно. Всё же повышение уровня характеристики Интеллект лишь улучшает скорость мозговой активности, нисколько не увеличивая потенциал самого существа. Не ошибался Оцев, завидуя чужому потенциалу, ведь его ни за какие ОС не купишь, хотя может я и не прав, и купить что-то столь важное тоже возможно. Всё же перечень навыков Системы, казалось бы, вообще ничем не ограничен, ну кроме редкости и цены, которую необходимо уплатить за него.
Я же выделил лишь одно сознание для разговора с Леуром, в большей степени погрузившись в изучение баз данных из мира Теселия-7, в какой-то мере просматривая их с чувством разочарования. Слишком специфичными виделись мне технологические цепочки их мира и как бы я ни прокручивал в голове различные варианты, в приемлемые сроки построить пустотный корабль было невозможно. Так что, как не жаль, но пользы мне в своё время принесли больше знания из интерактивного планшета Себии и это при том, что уровень технологий разнился на целые порядки. Вот только на данный момент, проку для меня они большого не несли, в чём-то напоминая бесполезные картины, которые так любил Леур.
— То есть, это были не Вы? — неуверенно спросил Леур, отвечая вопросом на вопрос, о том, кто уничтожил, или скорее, напал на поместье.
— А ты меня там видел? Или, может, слышал мой голос? — абсолютно безразлично, не отрывая взгляда от голоэкрана планшета, в ответ спросил я.
— Нет, господин Таталем Со, — стушевавшись ещё сильнее, ответил Леур, — но ведь сообщение по ментальной связи…
— Так ты же ранее сказал, что она была заблокирована? — без какого-либо интереса констатировал я нелогичность его рассказа.
— Всё верно, господин, так и было…
— Тогда как бы я прислал тебе сообщение?
— Наверное, никак… — растерянно промямлил Леур, тщетно пытаясь собрать разбегающиеся мысли и тысячи сомнений в кулак.
— Но как же вспышки Света? — непонимающе произнёс Леур.
— То есть, увидев слепящее тебя в подвале заклинание третьей ступени Шар света, ты сразу подумал, что это я, лишь потому, что у меня имеется на вооружении навык Малый маяк Света? Не самый логичный и умный вывод.
Впрочем, выслушивать его слезливую историю, как он с отрядом охранения с боем прорывался через бесчисленные волны лесных крыс, хлынувших из ближайших лесов, я не стал, при том, что правды там не было и на медную монету. Тогда как донести мысль о необходимости заявить официально права на остатки собственности семьи Пуртес я сумел практически без особых проблем.
Там-то и нужно было официально подать запрос тысячнику, дабы тот созвал совет всех оставшихся членов семьи и если кто-то будет недоволен или захочет себе оттяпать кусок побольше, то это легко организовать с помощью дуэлей, под прямым контролем тысячника.
— Господин Таталем Со, но ведь наверняка в живых кто-то из хобгоблинов моей семьи мог остаться и моих навыков вполне может не хватить для победы… — начал было Леур, неумело пытаясь скрыть свой страх и нежелание погибать неизвестно зачем, ведь его и сейчас все устраивало.
— Да чего же ты меня постоянно разочаровываешь последнее время, Леур? Впрочем, как и всегда, — оторвавшись от чтения, расстроено произнёс я, посмотрев прямо в глаза этому жалкому ничтожеству. — Но можешь так не переживать, я просто выдам тебе два своих накопителя маны, общим объёмом на десять тысяч единиц. С таким козырем даже твоих жалких навыков должно хватить, чтобы стать новым главой этого нищего семейства и получить все официальные права. Или ты не хочешь, наконец, получить себе в собственность большое поместье? Может, хотя бы после этого в твоей голове хоть что-то изменится в лучшую сторону.

Глава 10
Когда давняя мечта совсем близко и ее словно можно пощупать. Глава семьи Леур

Страшно было невероятно. Да и находиться, можно сказать, на совещании в присутствии тысячника Тарака Кровавого оказалось ещё страшнее. Впрочем, как ни удивительно, он словно и не был раздражён по поводу того, что его отвлекли от важных дел из-за такой мелочи. Да и приказы он отдавал совсем не гневным голосом, что для меня выглядело совсем непривычно.
Как бы я ни боялся, но никто из семи оставшихся в живых членов моей семьи и не подумал оспорить мои права на титул главы семьи. Да и как бы мне ни хотелось в этой огромной победе приписать себе главенствующую роль, но испуганные взгляды их были направлены не на меня и что ещё больше пугало, даже не на тысячника, а на господина Таталема Со. Так, словно они были уже давно с ним знакомы и жаждали только одного, как можно быстрее покинуть его общество.
Что само совещание, больше похожее на театральную постановку, в которой все знают, какие действия в текущий момент нужно делать заранее, что дальнейшая передача прав на имущество Пуртеса не заняли и часа времени. Правда, в моей памяти всё это походило на блуждание в тумане, словно я до сих пор кричу на возничего и метаю молнии в догоняющих нас лесных крыс, так и жаждущих для начала обглодать ноги моим тягловым турам.
— Не забудь забрать из ячейки с имуществом Пуртеса карты с навыком Малый древесный дар Истрата Великого и Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного, когда подтвердишь права в центральном отделении банка, — отдал мне приказ господин Таталем Со, едва лишь мы покинули кабинет тысячника. — После этого можешь быть свободен до конца дня, этого более чем хватит, чтобы разобраться с делами семьи, разослать письма и назначить нового управляющего. Так как Тайлуса в поместье всё же нашли с обглоданным торсом, не помог ему таки навык возрождения через ускоренную регенерацию, если судить по полученному отчёту.
— Как прикажите, господин Таталем Со, — только и смог я попытаться успеть вымолвить, тогда как он даже не думал слушать мой ответ, исчезнув ещё до того, как я открыл рот.
Странно конечно, зачем господину эти мусорные навыки, мне даже сложно предположить это. Один превращает тебя в чудовище пугающего вида, Энта или кого-то очень похожего, пусть и делая сильнее и выносливее физически. Другой вообще работает на неведомой пране, которую раздобыть, насколько я знал, вообще не реально. Ведь об этих навыках я давно уже кое-что слышал. Проклятый Тайлус однажды упоминал о них, как о бессмысленном капитале, реализовать который так и не удалось, пусть и хотя бы за четверть цены, несмотря на все попытки.
Впрочем, это дело уже моего господина, как распорядиться с этими дарами, пусть и дорогими, но совершенно бесполезными. Которые, если и купят в торговом доме, то в лучшем случае за пять сотен ОС. Тогда как я был больше погружён предстоящими изменениями, связанными с моим новым статусом. Ведь нужно встретиться с членами моей семьи, проверить казну и назначить управляющего, который будет продвигать мою волю, пока я буду находиться на миссиях. Жаль лишь что, судя по документам, больших богатств у Пуртеса не имелось, да и счёт его оказался неприятно пуст, не говоря уже о ряде подтверждённых официально долгов. Благо суммы там были всего лишь трёхзначные и набралось их не очень много. Главное же, что пара доходных деревень в моём подчинении всё же имелась. Так что со временем всё обязательно наладится. Потому что, едва лишь разослав письма о возможности доставить товары в мир Дей Тар Акан, особенно учитывая, что их, ко всему прочему, будет защищать сотник Таталем Со, то поправить финансовое положении будет не так уж и сложно, даже всего за один поход.
Жаль только вот, что артефакты по большей части с бывшего главы Пуртеса были изъяты тысячником, впрочем, они оказались всё равно серьёзно изъедены. Как понимаю, тем самым огромным монстром, тень которого я видел. Так что из имущества мне досталось не слишком много, и по-настоящему ценными можно было считать накопитель маны на пять тысяч единиц и накопитель ОС с таким же номиналом. Да, были ещё много разного рода трофеев, если их можно так назвать и даже карты навыков. Однако ничего стоящего, что необходимо было бы изучить сразу же, в этом списке не нашлось. Видимо потому, что чрезмерно жадный Пуртес делал это сам. Вот только сам по себе факт обладания личным накопителем опыта выводил мой статус куда выше, чем даже у господина Таталема Со. Превращая меня в действительно свободного члена общества, которому не просто дозволено хранить свои ресурсы в отделении банка, но и использовать огромные средства в личных целях в других мирах. Наверняка ведь в торговых гильдиях в иных мирах вполне может встретиться что-то из работ древних мастеров. Потому как мне приходилось слышать, что в закрытом мире мёртвых Тесэр очень ценились древние полотна великих художников и посмотреть на них было бы весьма интересно.

Глава 10.1 Разбор трофеев. Сотник Таталем Со
Как не жаль, но более бедное и жалкое семейство себе даже сложно представить. Всё же тщеславный Пуртес был чудовищно глуп и окружал себя такими же недалёкими подпевалами, всегда надеясь, что ему будет сопутствовать удача. Так, как это случилось с его предками и родственниками, отколовшимися от семьи Атур, которую уничтожили сразу после их ухода, но всё-таки к этим событиям он не имел никакого отношения. Так что все, хоть сколько-нибудь небольшие, заработанные суммы ОС он либо тратил на себя, либо проигрывал во время ставок. Чаще всего участвуя в каких-то абсолютно бессмысленных пари и как итог, наследовать Леуру, кроме долгов, по факту было и нечего. Ну, кроме имени и статуса, ведь права на две личные деревни всё же у него до сих пор имелись. При этом они являлись собственностью Леура, до самой его смерти или к примеру, продажи, тогда как мои пять деревень были лишь приписаны к моей должности, с потерей которой и права переходили префекту провинции, или вернее говоря, тысячнику.
С артефактами тоже всё обстояло максимально скверно и кроме потрёпанных доспехов, максимум ценой в пару сотню ОС, поживиться было и нечем. Благо в ячейке хранения в отделении центрального банка у Пуртеса имелось хотя бы несколько редких карт D ранга, бесполезных для практически всех и возможно, даже для меня. Однако, следуя стремлению Света к справедливости, хоть что-то же я должен был забрать за помощь Леуру, за так сказать, исполнение его мечты? Ведь сам он не догадается, что своему господину нужно выразить признательность за его заботу и это были не мои догадки, а прочитанные мысли этого неблагодарного зелёного коротышки. К тому же может это и было не влияние света, а исключительно мое желание получить хоть какую-то прибыль, за решение проблемы Леура.
Малый древесный дар Истрата Великого
(1/1)
Ранг
D+
Описание:
Древний Энт Великий Истрат дарует Вам свою малую частицу силы. Характеристики Сила и Выносливость увеличиваются в диапазоне от 5 до 15 единиц в зависимости от изначальных параметров организма владельца и его уровня насыщенности праной.
Ограничения:
— Необходим Сосуд вечности и характеристика Прана.
Внимание! Ваш вид плохо подходит к такого рода преобразованиям, вы не являетесь существами Древесного типа, элементалями Дерева и их подвидов.
Внимание! Возможны появления на внешнем покрове древесных отростков и коры, а также необратимые изменения организма в целом. Тактильные чувства претерпевают масштабные необратимые изменения, как и весь спектр восприятия.
Насыщение:
743/1000 ОС

Не самый лучший дар, несмотря на серьёзное насыщение карты, который мог попасться, да и использовать его выглядело довольно сомнительной затеей. Однако некоторые мысли на этот счёт у меня уже сейчас имелись. Всё же потенциальные тридцать единиц характеристик — это почти что пятнадцать уровней, которые на данный момент для меня стоят непомерно дорого, целых 69 000 ОС. Пусть, конечно, решение изучения этой карты я решил немного отложить, как и двух сфер мутагена С ранга, были у меня на их счёт некоторые планы.
Хотя, конечно, я не забывал, что Выносливость вообще потеряла свою актуальность, так как тело стало питаться в основном энергией Света. В силу чего не то что усталость меня не беспокоила, но и желания спать, есть и даже пить, у меня больше не возникали. При этом, лишь стараясь сохранить эти привычки, я соблюдал этот ненужный мне ритуал каждый день. Хотя, конечно, не забывал и что Выносливость, пусть и самую малость, но повышала шансы прорвать пределы характеристик, что для меня было несомненно важно.

Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного
(⅕)
Ранг
D-
Описание:
Туман, созданный из частичек крови Высшего демона Дрегеста, замедляет в два раза все материальные объекты и энергетические частицы, попавшие в сферическую область его действия. Радиус активного действия тумана составляет 5 шагов. Стоимость активации составляет 5000 единиц праны. Время действия одна минута. Повторная активация возможна через сутки.
Насыщение:
597/1000 ОС

Интересный навык, который мог стоить от десяти вплоть до ста тысяч ОС, в зависимости от возможностей его развития, если бы не один нюанс. В этом качестве выступила именно требующаяся для работы прана, которую из-за донельзя негативного отношения к демонам в мире Асшор распространения здесь не получила. Как, впрочем и артефакты, работающие на её основе. Так что мечтать о накопителе этой энергии точно не стоит. Да и требуемый объём праны для активации сильно сужал список потенциальных покупателей. Так что стратегическая ошибка, которую совершил недалёкий Пуртес, в своё время купив этот навык за баснословные пятнадцать тысяч ОС, оказалась определяющей в его падении на дно общества аристократов провинции Когти Зарема. Ведь в родном мире этот навык в торговом доме оценили в жалкие пять сотен ОС. Хотя наглых торговцев тоже можно понять, ведь покупать неликвидный товар нужно по действительно смешным деньгам.
Впрочем из-за редкости, ни я, ни Пуртес не знали, насколько эффективными могут быть улучшения этого навыка, как и возможен ли переход на С ранг?

Внимание! Вы хотите изучить навык Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного (⅕) (1000 ОС)
Да/ Нет
(0/4050)
(15 373/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4 234 ОС депозит в банке)
(196 ед. эссенции истинного Света)

Знания хлынули могучим потоком, только для десятка разумов в теле ложного аватара это было несущественно и разобрать сложнейшие построения и формы потоков праны не составило труда. Хотя изначально сам замысел демона, создавшего этот кровавый туман, был очень интересен. Ведь он по факту не задерживал материю и энергию направленно, а сжигал словно само пространство и время в области своего воздействия. Причём, вне зависимости, попало в туман что-то или нет. Так что количество объектов воздействия было совершенно не важно, что выгодно отличало навык. Одновременно с этим, сгорающая прана нарушала в области воздействия частично работу иных заклинаний, на основе практически всех энергий, не отменяя их или разрушая, но замедляя прохождение потоков энергий по конструкциям. При этом серьёзно нагружая сосуд вечности, по этой причине повторно использовать навык в течении суток было нельзя. Впрочем, не стоит забывать, что обойти такое воздействие вполне возможно, ведь навык всего лишь D ранга и свои пределы у него тоже есть. Один тот факт, что область довольно мала по объёму, не позволит её использовать крупным существам, серьёзно ограничивает спектр возможных владельцев заклинания. Да и применение один раз в сутки существенно снижает его полезность, особенно в длительном противостоянии, если объём доступной праны недостаточен для длительного использование за один раз. Так что пока улучшать его я не спешил, отложив этот дорогостоящий момент, решив для начала посмотреть эффективность ауры в боевых условиях.
Что же касалось всей этой вроде бы бесполезной авантюры с Леуром и его повышением до главы заштатной семьи, то спрогнозированных мной задач и целей был целый комплекс. Начиная от повышения моего статуса и заканчивая наглядной демонстрацией некого уровня связи с тысячником. Ведь всем здравомыслящим гоблинам было ясно, что подобные происшествия происходят не просто так, а об этом говорить в городе стали охотно в среде аристократов. Опять же, основной целью моей являлось показать, что я собираюсь укрепляться не просто в провинции Когти Зарема, но в целом, во всём моём родном мире. Глобально всё это значит, что некоторый уровень доверия к моей персоне должен расти. В этом случае задуманный мной план должен пройти куда проще.
При этом я не забывал о параллельных линиях, которые преследовали дополнительные цели, пытаясь мыслить глобально, прикрывая все стороны своего развития.

Глава 10.2 Неожиданная встреча. Деревня Южный серый штрехт, семейное поместье. Полусотник Журек
— Господин Журек! — значительно громче, чем положено, завопил дворецкий, забегая в мой кабинет. Своим истошным криком заставляя отвлечься от долговых бумаг, как и от печальных мыслей об обрушении одного из главных штреков нашей угольной шахты. Находящейся всего-то в двух верстах от этой мелкой деревеньки Южный серый штрехт. — У ворот в поместье стоит целый десяток отборных воинов, просто огромных, в алых как кровь доспехах!
— Ухут, да как ты смеешь врываться без стука в мой кабинет! — в ярости взвился я, поднимаясь из-за стола, будучи и до этого в прескверном расположении духа. — Поместье что, штурмуют⁈
Старый дворецкий, сбитый с толку, неожиданно остановился и словно и сам только сейчас понял, как глупо, а скорее трусливо, себя повёл.
— Никак нет, господин, они только прибыли… — начало было оправдываться старый Ухут.
— Ну, так впусти их, у меня что, стражников нет в поместье⁈ — стукнув по столу кулаком, разгневано заорал я.
— Есть стражники, но там, господин, целый отряд огромных монстров, каждый выше четырёх локтей точно! — не унимался осторожный старик.
— Неужели ты думаешь, что двадцать моих стражников и три боевых мага не справятся с всего лишь одним десятком⁈ — раздражённо бросил я.
При этих словах два моих охранника, стоявших в карауле снаружи у дверей моего кабинета, испуганно переглянулись.
— Справятся… наверное, — неуверенно произнёс старый дворецкий, — но их доспехи цвета свежей крови, они, они…
— Скажи мне, что тебе, старик, хватило мозгов воспользоваться Системной справкой и посмотреть, к какому отряду или сотне, принадлежат эти воины… — зло прервал я дворецкого, но тут же сам осознал, что алые, цвета свежей крови доспехи носят бойцы только одной сотни. Без каких-либо сомнений, их я видеть, а точнее, их командира, хотел в последнюю очередь. Ведь именно из-за него и его совета я оказался в настолько плачевной ситуации.
Встречать молодого пугающего меня сотника из семьи Со я отправился лично, дабы проявить максимум уважения к этой неоднозначной фигуре. К гоблину, гибель которого я видел лично, но противореча моей памяти при этом его и его воинов тяжёлые шаги эхом отдавались в коридорах моего поместья прямо сейчас. Именно поэтому возникало безумное чувство, словно я бредил и мои воспоминания совершенно неверны.
— Добро пожаловать, господин Таталем Со, — уверенно произнёс я, встречая у входа в приёмную Таталема Со и его двух действительно огромных воинов. Причём все трое оказались экипированы в тяжёлые экзокостюмы, а значит, молодой Со прибыл со своими оруженосцами. Как он вообще вспомнил о подобных древних должностях в армии Лорда, которые уже как сотни лет упразднили за ненадобностью? Благодаря чему рачительные интенданты прекратили снабжать их бесплатными навыками. — Вы ко мне с деловым визитом?
— Чего ты так официально? — приветливо улыбаясь, спросил Таталем Со. — Неужели старый друг не может заехать в гости, когда просто проезжает мимо?
— Простите, господин Таталем Со, я всего лишь хотел уточнить цель Вашего визита. Неужели Вам не доставили официальное извещение под подписью моего главы о выполнении условия виры, подтверждающие, что Турола сожгли на костре в присутствии представителей жреческой братии?
— Конечно, получал, но мне это совершенно не интересно, — словно на миг разочаровавшись, несколько расстроенно произнёс Таталем Со. — Я на самом деле проезжал мимо и просто решил заехать к тебе в гости, узнать, как дела у моего старого друга?
— Прошу меня ещё раз простить, я просто распереживался, что Вам не доставили письмо, слишком неожиданным оказался Ваш визит, — действительно растерявшись, произнёс я, и наконец сообразив, указал в сторону дверей в приёмную, пропустил гостей. — Располагайтесь, нам сейчас подадут вина и закуски или Вы желаете чего-то более существенного с дороги?
— Мы в пути уже прилично, так что от серьёзного ужина я бы не отказался, как и от кружки крепкого травяного отвара, — расположившись в просторном кожаном кресле, произнёс с толикой усталости Таталем Со, тогда как двое оруженосцев так и остались стоять у порога снаружи, не ступив внутрь комнаты.
Дальнейший разговор действительно был странным и словно бы ни о чём. При этом Таталем Со расспрашивал иногда о совсем незначительных вещах, таких как прошлогодний урожай бобовых, словно хотел подтянуть свои познания в этой сфере. Затем внезапно иногда удивлял своей осведомлённостью касательно моих проблем и не только. В частности, с обрушившейся частично шахтой, но и о долгах, информацию о которых я стремился скрыть, как можно сильнее, он тоже оказался осведомлён. При этом вопросов касательно сотника Оцева, хоть каких-то, так задано и не было, что меня, если честно, невероятно удивило.
Вот только это оказались сущие мелочи, когда вся это компания, подкрепившись и освежившись без меры за мой счёт, сыто и блаженно отдувалась, тогда как сотник сделал крайне необычное предложение. Кстати, жрали эти полуарахниды из сотни молодого Со каждый за троих в моей столовой, как доложил мне дворецкий. Да и молодой Таталем Со, казалось, вознамерился выпить все запасы моего травяного отвара, завоняв не только зал для приёмов, но и всё моё небольшое поместье этой отравой. При этом его предложение посетить шахту, точнее найти источник, вызывающий обрушения, удивило меня невероятно. Причём молодой сотник рассуждал об этом небольшом походе, как о чём-то несущественном и пустячном. Словно не знал, а он должен был знать при своей-то осведомлённости, что там сгинуло уже два десятка моих опытных ветеранов, не говоря о простых рабочих.
— Не слишком ли это опасно, господин Таталем Со? — неуверенно начал я. — Да и мне предложить Вам за доброту нечего, слишком плохи мои дела стали последнее время.
При этом упоминать, что виноват в сложившейся у меня ситуации именно молодой сотник, надоумивший пройти перерождение и влезь в долги, я не стал, решив, что оно того не стоит. Слишком разное положение у нас было в среде аристократов на данный момент. Таталем Со сейчас как восходящий герой древности был, о котором говорят все, завидуя его победам и удаче, попутно осуждая каждый его шаг, говоря при этом, что аристократы так себя не ведут. Ведь где это видано вооружать за свои деньги солдат Лорда⁈ Это же не личная гвардия, хотя даже на неё стараются сильно не тратиться.
— Да какая опасность? — немного возбуждённо взмахнул руками лихой Таталем Со. — Наверняка очередной песчаный, ну или на крайний случай, каменный червь, только и всего. Его главное выманить, а дальше мои бойцы легко удержат его копьями. Свежей крови прикажешь с бойни взять мер двадцать-тридцать, этого будет более чем достаточно.
От этих слов мне стало ещё хуже, ведь насколько опасны эти твари, мне было прекрасно известно.
— Но ведь обрушения… — начало было я, но Таталем Со меня прервал.
— По этому поводу не переживай, мы возьмём его хитростью! — коварно прищурившись, начал весело рассуждать молодой сотник. — Мы не будем защищаться от твари барьером, а наоборот, позволим ворваться в наши ряды. Чтобы у него не возникло соблазна биться о защитный купол, обрушивая породу над нашими головами, в попытках обойти защитный полог.
Что самое удивительное, несмотря на все мои слова об опасности подобного шага и том, что воинов у меня сейчас нет в поместье в нужном количестве для обеспечения даже банально нашей безопасности, мы всё равно отправились на повозке исследовать шахту. При том, что на мои доводы об отсутствии даже необходимых навыков и заклинаний для уничтожения песчаного червя Таталем Со словно не обратил и толики своего внимания. Общеизвестно, что этих тварей наиболее эффективно уничтожать магией с физическими проявлениями, такими как каменные копья или, к примеру, ледяные серпы, но подобные заклинания довольно редки в нашей среде, как минимум у меня и насколько знаю, у Таталема Со, ничего подобного на вооружении нет.
С другой стороны, глядя как уверенно движутся его огромные полуарахниды, каждый не меньше четырёх локтей ростом, заставляя даже меня самого чувствовать себя коротышкой, я понимал, что эти закалённые боями чудовища, лишь по какой-то глупости называющие себя гоблинами, действительно могут, возможно, и голыми руками убить песчаного червя шагов в десять в длину. Не используя при этом магию.
Спуск по наклонному штреку, одному из ещё оставшихся целым, занял от силы полчаса времени. Воины из выводка старика Ирчина, будь проклят он самой Бездной, шли как на прогулке, в свете небольшого магического шара, весело порыкивая и отпуская скабрезные шутки. Тогда как мои десять стражников, взятых из поместья, вздрагивали от каждого шороха, ожидая нападения в любой момент, впрочем, как и я сам. При этом, как бы я ни готовился, нападение произошло всё равно неожиданно. Кстати, мои трусливые бездельники из числа обычной охраны, как я и предполагал, рванули в сторону выхода из бокового штрека, как стая голодных повизгивающих нурглов, которым подпалили пятки.
Понять же, как мне так повезло и песчаный червь, просто гигантских размеров, вырвался прямо над моей головой, я так и не смог. Отчего-то считая, что этого попросту не могло произойти, тем более в присутствии сотника Таталема Со, как его часто называли в среде аристократов последние недели — двуличного оборотня. Словно бы не до конца определившись, кто он на самом деле есть. Вроде бы и тварь иномирская, а вроде бы тварь гоблинская такая же, как и большинство аристократов, вот и прицепилось это несуразное прозвище.
Ой, как не к месту были все эти мысли, но они лезли как будто сами собой, в то время как огромная пасть уже разверзлась надо мной. Удар огненным шаром я всё же сдержал, потому как жить мне ещё хотелось, поэтому именно багровой молнией ударил чудовищу прямо в пасть. Не самое эффективное заклинение против такого рода тварей, но свои пару мгновений оно мне выгадало, сбивая траекторию монстра, обжигая его пасть, давая мне возможность броситься рывком в сторону. Вот почему-то только что-то пошло явно не так и как-то уж неудачно я приложился головой о камень. Несмотря на наличие шлема или это порода с потолка штрека так подло осыпалась крупными обломками и всему виной приказ Таталема Со не применять защитный купол, будь он проклят. Правда, эти мысли скорее шли уже в бреду, потому как я абсолютно точно потерял сознание.
— Господин Журек… — доносилось откуда-то издалека — Господин Журек, поднимайтесь…
Я и хотел бы что-то сказать, но странная пелена Тьмы словно окутала меня со всех сторон, не давая понять, где я нахожусь и кто вообще меня зовёт.
— Да что вы как будто девице ляжку покусываете⁈ — зло прорезался чей-то властный голос, на миг заставившей меня вздрогнуть, ведь он донельзя был похож на голос старика Ирчина, такой же властный, недовольный всеми вокруг и злобный, да и фраза эта была до боли знакома. — Да окатите же его холодной водой из бурдюка! Бегом!
Так действенно меня ещё не разу в жизни не лечили, даже в лазарете крепости Когти Зарема, но как ни удивительно, подскочил я как ужаленный, вмиг вернувшись в реальный мир, вырвавшись из пугающей мглы.
— А вы боялись! — довольно расхохотавшись, хвастливо произнёс Таталем Со. — Цел ваш командир, а иначе и быть не могло, ведь я находился рядом!
Я и хотел бы отчитать молодого наглеца, но стоило мне только подумать об этом и посмотреть на его лицо, на его глаза, которые не смеялись, в отличие от раскрытого в приступе хохота рта. Его глаза были холодны и пугающе отливали белоснежным Светом, заставляя вздрогнуть от страха. При этом валяющееся тело огромного каменного червя почти двух десятков шагов в длину, распоротое, казалось, от самой морды до хвоста, на его фоне не вызывало никаких эмоций.
Опять же за время, пока я находился без сознания, на поверхность доставили не только меня, но и тело жуткого каменного червя, который при свете дня выглядел еще более пугающе и внушительно.
Хотя, в иной ситуации, я наверное, проклинал бы судьбу, что мне в голову могло взбрести лично участвовать в подобной охоте и рисковать своей драгоценной жизнью. Ведь эти проклятые черви были невероятно живучи и опасны, проглатывая солдат иной раз целиком, даже не замечая.
— Прекрасный трофей Вам удалось добыть, господин Таталем Со! Вы точно сможете дорого его продать, ядро твари наверняка будет стоить прилично, — всё же смог я выдавить из себя слова, глядя на мёртвое огромное чудовище, даже не думая претендовать на данный трофей, уж точно не после позорной потери сознания.
Благо ещё моей жизни ничего не угрожало, раз я остался цел. Хотя, судя по трупу огромного червя, которого буквально разрезали почти на всю длину, понять, насколько ситуация была опасной, сложно даже представить. Впрочём, я в любом случае рад, что выжил, просто безмерно рад. Наверное, это была бы самая глупая смерть, особенно в безопасности родного мира, понадеяться на чужого сотника, который кроме слов о дружбе, ничем реально мне не обязан. Да и слова, что я был другом старику Ирчину, тяжело мне принять за истину, уж друзьями мы с этим злобным стариком точно не были. Да какие друзья, я его за спасение своей жизни даже не поблагодарил, ах, точно…
— Благодарю за спасение моей жизни, не ожидал, что чудовище атакует столь стремительно… — начало было я, боясь показаться неблагодарным.
— О чём ты, Журек, какая благодарность? — недоумённо глядя мне в глаза, развёл руками Таталем Со, прерывая. — Это же мелкий червячок, это даже охотой не назвать, да и трофеи такого рода мне совершенно не интересны. К тому же это выглядело бы даже странно, если бы я забрал результат похода по твоим же шахтам, что обо мне скажут в других семьях? Алчным хобгоблином прослыть я точно не хочу. А ты да, неудачно камень головой поймал, благо, что до этого всё-таки молнией ошпарил этого червяка.
При этом выглядел Таталем Со вполне серьёзно, что совершенно не соответствовало его словам. Ведь огромный каменный червь, да ещё и с целой кладкой яиц в брюхе, мог потянуть ну как минимум на полтысячи очков Системы! Вот и такими богатствами он разбрасывается, как чем-то несущественным. Или всё же прав был господин Оцев, говоря, что Свет сводит молодого Таталема с ума и он чем дальше, тем сильнее отрывается от реальности. Ведь одно только возобновление работ в шахте после устранения твари стоило огромных денег, которые я никак не мог найти Так в любом случае нормы добычи угля по договору выполнять нужно, иначе штраф придётся выплачивать непосильный.
— Позвольте мне всё же поблагодарить Вас, господин Таталем Со… — начал было я, но меня снова прервали.
— Это ни к чему, поверь. Для меня куда важнее раздать долги старого десятника, — с какой-то потаённой интонацией произнёс молодой Таталем Со. В этот момент выглядящий совершенно жутко, несмотря на день-деньской, вокруг него словно мрак кружил в этот момент. Не зря все сомневаются, гоблин ли он на самом деле, потому как такой жути от гоблина исходить не должно. Даже старые могучие сотники не вызывают таких чувств, несмотря на их силу. Хотя был один такой, старик Ирчин тоже пугал, когда предсказывал очередную засаду, его взгляд так же был холоден, при этом его желание изучить мерзкий хитиновый покров глобально ничего не изменило.

Глава 11
Разочарование ну или не совсем. Злой сотник Таталем Со

«Раздать долги старика Ирчина», как же верно прозвучали эти слова. Забрать жизнь, которую я сам подарил ему не единожды, что может быть правильнее, что может быть достойнее, разве это не благодетель? Да, всё так и есть, ведь дар жизни, не оплаченный достойной вирой, подлежит обязательному возврату!
Ритуал провести удалось без каких-либо проблем. Всё прошло без малейших нареканий и проблем, не зря же я лично обрушивал своды этой шахты три раза за этот месяц, выделяя-таки на это свое время, выманивая Журека из Когтей Зарема. Дабы моему плану не помешали эманации, исходящие от ритуала и они не были ощутимы на поверхности. Слишком уж энергетические колебания оказались специфичны, чтобы позволить зафиксировать их хоть кому-то на поверхности.
При этом подземное чудовище, песчаный червь, на самом деле имел место быть. Его только и нужно было приманить кристаллами Тьмы, на которые они были падки, как и на свежую кровь, которую приходилось обильно проливать целыми бочонками в дальних штреках.
Три сотни единиц энергии Силы души, а также жизнь дретча, который так долго томился на моём осколке последней воли. Его безумные мучения, наконец закончились, а я всё же провёл ритуал над потерявшим сознание телом Журека Скользкого. Ведь потерял он сознание совсем не случайно, хотя этого ему, конечно, понять никогда не удастся, как и те изменения, которые произошли в его теле и душе. Их даже Лорд не должен обнаружить спустя уже пару дней, когда энергетические контуры тонких тел Журека успокоятся окончательно, не говоря о тысячнике, настолько тонки были манипуляции. Всё же знания багрового охотника оказались невероятно глубоки, особенно когда они касались душ и крови. Этих демонов действительно готовили к по-настоящему филигранной диверсионной деятельности, причём знания они получали от, хотел сказать рождения, но старшие демоны не рождались в прямом смысле этого слова, тут больше подойдёт «создан». Так вот, создавали багровых охотников с огромным запасом знаний, на случай их невероятного потенциального роста силы. Когда изначально они могли уничтожать командиров когорт, становясь же сильнее, значительно могущественнее, они могли нести серьёзную угрозу уже даже Владыкам легионов. Впрочем, это лишь возможность, реализовать которую мог уж точно далеко не каждый багровый охотник. Особенно учитывая тот факт, что в них закладывалась изначальная черта, из-за которой стремления, как к таковой, власти они не имели, а без этого и полноценного роста силы, естественно, быть не могло.
Отвлёкшись от мыслей о прошлом багрового охотника в седьмом сознании, я переключил свое внимание к раздражённому пятому сознанию. Потому как в целом я был разочарован, что даже такую малость, как перерождение в хобгоблина, Журек Скользкий пройти так и не сумел, а ведь все предпосылки этому были. Жаль, но тут уж ничего не поделать, настолько сильно вмешиваться в чужие судьбы мне пока не то, чтобы не под силу. Это скорее было неуместно и могло вызвать слишком много вопросов у всевозможных соглядатаев и доносчиков, если бы я открыто помог этого слизняку, считай, чужому полусотнику. Неофициально же я и так сделал всё, что было возможно. Всё же от исполнителей тоже зависит огромная часть будущего успеха. Самому сделать всё так или иначе не удастся, «кадры решают», как недавно высказал интересную мысль полковник Омстрел и в чём-то я был с ним согласен. Хотя слово «кадры» и звучало несколько странно на слух, зная язык этих заносчивых тёмных полуэльфов, это скорее вызывало недовольство с моей стороны, нежели недопонимание. Наверное, из-за того, что в корпорации жизни сотрудников воспринимались как актив, как статистическая необходимость, впрочем, разве в мире Асшор было иначе?
Так вот, хотя Журек старался, уровни даже повысил, но самую малость ему не хватило сноровки провернуть этот мой замысел. Да он даже очки характеристик не стал распределять, не до конца понимая, куда дальше двигаться в своём развитии! Чересчур уж это было для него неожиданно. Журек даже представить себя не может хобгоблином и уж тем более, сотником. Слишком закостенели его взгляды, при том, что мечтал он об этом не один год кряду. Да и в целом это была его мечта детства.
Опять же, смысла усиливать специально Журека для меня не было, это и подозрительно может выглядеть со стороны. Да и для своей должности он довольно силён, с тем же песчаным червём Журек справился бы без особых проблем, не воздействуй я лично на его разум ментально. Доспехи и артефакты у него были достойного уровня, немногим проигрывая по защищённости моим парадным экзокостюмам, в которых щеголяли оруженосцы Хапур и Тикас. К тому же сам Журек приблизился к проблеме, с которой я тоже сталкивался, правда, чуть раньше. Когда на уровне навыков Е ранга ты достиг почти максимума и уже пора переходить на D ранг. Однако средств и возможностей для этого нет и близко, из-за чего тут необходимо как-либо идти на крайние меры, действуя нестандартно. Как я поступил с навыком Хитиновый покров в надежде получить продвинутый навык путём спонтанной мутации, либо изыскивать средства для точечного усиления картами D ранга. Хотя самый эффективный и действенный способ усилиться Журек как раз и провалил. Ведь пройти перерождение, после чего за условную тысячу ОС подняв первые уровни, можно было серьёзно увеличить собственную мощь. Однако даже этого «мой старый друг» не смог сделать. Впрочем, некоторые варианты насчёт его усиления у меня ещё есть, но только время покажет, получится ли их воплотить в жизнь. Да и стоит ли, это большой вопрос.
На этом, слава Системе, редкая и невероятно нудная поездка на трясущейся повозке и закончилась. Особенно же она напрягала по причине отсутствия слежки за мной со стороны камбионов Тежара. Точнее того факта, что он не приставил ко мне иных тварей, следящих за мной и это вызывало здоровые опасения, учитывая его коварство и безграничную алчность. Потому как ожидать от этого выродка, обезумевшего за века вседозволенности чёрного орка, можно было чего угодно. Опять же, имея возможность перемещаться на сотни и тысячи вёрст в одно мгновение с помощью магии, необходимость трястись часами по ухабистым трактам приятных эмоций у меня не вызывала. Особенно учитывая мою продуктивность в ночное время суток, когда я находился в теле ложного аватара. Причём стоило лишь вспомнить о необходимости находиться в основном теле и от инстинктивного желания сжать раздражённо кулаки меня сдерживал, наверное, только скрежет моих же зубов. Всё же разница в характеристиках почти в три раза, это буквально невыносимое ощущение слабости, и скачущих с бешенной скоростью перед глазами событий.

Глава 11.1. Долгожданное празднество в честь возвращения молодого Таталема в особняке семейства Со. Атория, жена главы семьи Со
Праздник возвращения в семью маленького Таталема проходил грандиозно, ну или как его в шутку называли в узких кругах, «принятие в семью светоносного демона». Что на самом деле было очень близко к истине, как казалось лично мне.
Множество гостей, самые необычные яства, доставленные даже из соседних миров, от которых ломились столы. Ведь я смогла убедить этого гордеца, моего мужа Тиурия, не экономить средства, потому как потенциально это нам было очень выгодно. Хотя настрой главы в целом изменить все равно не удалось, правда, мне это уже и не так важно.
Ну и конечно огромное количество стражи нашей семьи было согнано во дворец и защитные массивы оберегали нас, активированные огромным объёмом пролитой крови наших магов на артефактные камни. Все это должно было уберечь высокопоставленных гостей, глав почти семнадцати семей, от практически любых угроз. При необходимости блокируя использование широкого спектра заклинаний.
Все это действо сопровождалось огромным количеством пустых разговоров, от которых у меня разыгралась мигрень очень быстро. Эту проклятую головную боль даже заклинаниями лечения снять не удавалось, как и моё раздражение глубоко внутри. Все эти досужие рассуждения об увеличении численности нурглов в приграничье, о необходимости расширять гарнизоны в приграничных фортах. Словно других проблем нет, кроме как заботиться о ничтожных бесполезных гоблинах в деревнях, словно налог продовольствием выплатить иным способом нельзя.
Учитывая же, что поставки энергетической породы Архуз из мира Тарклезер становятся всё меньше год от года. Как и заказы маноядер срываются раз от раза артефакторами из мира тритонов Пекарат, на этом фоне слушать пустячные чаяния и жалобы мелких аристократишек об ухудшении из-за проливных дождей объёмов собираемых посевов было буквально невыносимо. Нытьё о потерянных паре сотен очков Системы, которые они собирались заработать за целый год, ничего кроме омерзения и злости во мне не вызывали к этим младшим сынам своих семей.
Ну и апофеозом празднества был не столько великолепный бал, сколько залп молний, озаривших ночное небо. Показатель могущества семей, которые таким образом демонстрировали количество магов, находящихся в их власти. Восхитительная традиция, в которой участвовали даже главы семей, демонстрируя и свои возможности, пусть и те, что и без того были известны конкурирующим семьям.
Иллюстрация. Мощь и красота семьи Со.
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С Таталемом же проявляли желание пообщаться очень многие влиятельные хобгоблины, не столько, чтобы о чём-то серьёзном договориться, сколько выказать своё уважение. Причём, не только к его храбрости и бесстрашию, но и сказать, как достойно и хладнокровно он принял проверку, древнее испытание, которое всегда устраивают главы семей. Это было сродни архаичной негласной традиции, поначалу пренебрегать общением с новым сотником, если он, конечно, оказывался самовыдвиженцем. Ну и не только в этом случае, проверяя его стойкость или же наоборот, выдвигая ультимативные и неприемлемые условия сотрудничества. Таким образом, проверяя, есть ли внутренний стержень у нового сотника, способен ли он сопротивляться врождённой алчности гоблинов. Можно ли ему будет доверить что-то важное, ведь получая от кого-либо стороннего товары, сотник становился представителем той или иной семьи, представлял её интересы в иных мирах. Потому как слабовольного офицера, подверженного чужому давлению, необходимо выявлять сразу. Впрочем, конкретно в случае Таталема этот древний ритуал был проведен скорее по совсем иным причинам. Однако зато теперь, когда в нём не удалось найти ни следов демонов, ни инсектоидов из мира Ссшорс, это звучало пафосно и красиво, искусно скрывая те трусливые разговоры аристократов между собой.
Так что, является Таталем демоном или нет, это было не так уж и важно, как минимум, главам семей, особенно учитывая, что он может это качественно скрывать. Ведь дела можно вести и с демонами, если это выгодно, но это, конечно, было не настолько важно, как минимум для меня лично. Да и стоит учитывать, что никакой демон не мог обладать сродством со Светом. Так что какой бы тварью на деле ни являлся Таталем, хотя я в этом уж очень сильно сомневаюсь, всё же скорее всего это лишь попытка Тарака снова попытаться укрепить свою позицию через этого маленького хобгоблина. Учитывая же, что бескомпромиссный Свет всё сильнее поражает его разум, Тарак нацелен на какую-то краткосрочную цель, но главное, успеть самой воспользоваться этим шансом, остальное неважно. К тому же тот факт, что кто-то другой серьёзно вложился в развитие Таталема, возможность использовать его вызывала во мне истинный трепет и восторг. Так дёшево решить мой замысел, это выглядело даже слишком привлекательно.
Хотя, конечно, самым главным для меня лично было то, что удалось договориться с Таталемом встретиться ещё раз, на нейтральной территории возле деревни Гнилые ключи, без чужих глаз и обсудить условия будущего похода в мир Тьмы и Теней.
Вот вроде, казалось бы, известие, что разум Таталема всё более агрессивно захватывает Свет, должно радовать меня ещё сильнее. Ведь поведение его на балу полностью подтверждает искажение разума Светом. Слишком он бесстрашен, не признаёт никаких авторитетов. Общается практически на равных с могучими, не побоюсь этого слова древними главами семей, которые старше его в десять раз, но при этом заносчивости в нём не ощущалось, как и глупости. Это именно отторжение реальности его разумом, он просто не осознаёт опасности, не понимает, чем ему грозит столь фамильярное поведение. Которое ему прощают лишь потому, что доподлинно осознают, осталось ему совсем немного и оказаться в момент финального срыва рядом никому не хотелось. Не потому, что боялись его, а скорее не желая нести совершенно никому не нужные убытки. В этом высшие аристократы и отличались от презренных полукровок, таких как безродный выскочка Оцев. Потому как только достойные могли оценивать риски и придерживались позиции, что ни при каких условиях убытки нести нельзя.
Вот только что-то я сильно беспокоюсь, не обезумеет ли он раньше времени, особенно прямо во время миссии. Всё же быстрее следующего месяца открыть прокол в древний мир Теней не удастся. Во время штормов это может стоить слишком дорого, а убытки нести я не намерена ни в коем случае.
— То есть, ни один из запрошенных мной вариантов ты добыть не можешь? — недовольно произнёс Таталем, появившись за моей спиной, что на мгновение меня шокировало, но виду я постаралась не подать. Слишком уж тихой была эта пасмурная ночь возле захудалой деревеньки Гнилые ключи.
Сложно сказать почему, но возникло у меня ощущение, что это была работа не метки, точнее, следа навыка Поступь Великих, а словно бы заклинание невидимости. Однако откуда бы оно появилось у молодого Таталема — большой вопрос. К тому же вокруг меня работала аура, подавляющая пространственные перемещения в радиусе пяти шагов, дабы ко мне не подкрались незаметно, да и след, поставленный на меня, я должна была почувствовать. Именно с навыком Таталема мне это проверять не доводилось, но всё же…
Тем более, навык Идентификации ничего не показал, что тоже напрягало немного. Меня вообще вся ситуация сильно беспокоит, слишком уж много переменных и при этом невероятно важен конечный трофей, к которому я двигаюсь уже очень давно. Ведь по итогу, если мой сокровенный замысел воплотится, моя жизнь изменится кардинальным образом. Не будет нужды прислуживать не только главе этой убогой семьи Со Тиурию, но и даже сам Лорд перестанет быть властен надо мной. Абсолютная свобода, вот что будет ждать меня. Потому что ещё ни разу мне так и не удалось дойти до руин храма. Все эти слабаки гибли куда как раньше, жалкие ничтожества. Таталем же не такой, но не окажется ли он слишком сильным для моих целей, не погубит ли мой замысел?
— Немного не так, дорогой Таталем, — обворожительно улыбнувшись, ответила я с радушием. Вот только закрытое забрало шлема и странные, даже пугающие вибрации, исходившие от Таталема, заставляли меня сомневаться, что это вообще он. Да и распознать его эмоции хотя бы по лицу было бы проще, ведь мысли считать из-за маяка Света, захватившего его разум, никак не удавалось, слишком обжигающие они были, — можно тебя попросить поднять забрало шлема, я бы хотела видеть твоё красивое лицо.
С тихим шипением забрало шлема поднялось и на миг мне показалось, что там что-то шевелится на его щеке, какой-то паразит, а ведь я привыкла доверять своему высокому восприятию, но забрало поднялось до конца и горящие белым пламенем глаза приковали мой взор.
Иллюстрация. До сих пор неоднозначный Таталем Со, пугающий и заставляющий сердце трепетать.

[image: ]

— Теперь ты довольна? — со странными, я бы даже сказала угрожающими интонациями произнёс Таталем. При этом я отчётливо ощущала, что разговариваю уж точно не с юнцом, не достигшим и двадцати лет.
— Очень. Очень довольна, благодарю, — продолжая приветливо улыбаться, использовала навык Смертельное обаяние D ранга на полную мощность. Однако судя по лицу Таталема, противный Свет блокировал и эти воздействия, благо хоть засечь их было попросту невозможно.
Чуть помедлив, я всё же продолжила, тщательно стараясь подобрать нужные слова:
— Навыки, которые ты запросил, найти мне удалось, вот только нужного качества среди них так и не встретилось. Удаление навыков Е ранга, как мне видится, тебя, дорогой Таталем, точно не заинтересует, ведь оно способно отменять только F ранговые изученные умения, что насколько я понимаю твой замысел, для тебя бесполезно. Поскольку как кажется мне, ты собирался заняться химерологией, выводя в своей сотне могучих бойцов переборкой вариантов спонтанных мутаций, но там в основном будут именно Е ранговые мутации. Так что моё предложение тобой наверняка будет отвергнуто, особенно учитывая, что эти зажравшиеся нурглы из столичного торгового дома потребовали за этот бесполезный навык целых сорок тысяч очков Системы.
— Довольно проницательно с твоей стороны, — задумчиво произнёс Таталем, при этом вроде бы и подтвердив мои выводы, с другой же стороны сделал это слишком холодно. Что вызвало уже у меня подозрение об обмане и возможно совсем ином замысле этого хитреца, что только сильнее разжигало во мне интерес и азарт.
— Но с химерологией всегда имелись большие сложности. В архивах я даже встречала попытку в древности создать каталог. Вот только из этого ничего не вышло и вывод там был сделан однозначный, что Система учитывает помимо видимых нам параметров, ещё и неучтённые показатели, вплоть до индивидуального номера существа, не говоря о таком сложном факторе, как родословная. Поэтому, ориентируясь на эти признаки, добиться ничего так и не вышло.
— Довольно глубокие познания, казалось бы, в мёртвом прикладном искусстве, — снова недовольно начал Таталем, так, словно ему эта тема была совершенно неинтересна, — что по другим навыкам, там у тебя тоже есть особая выкладка из исторических хроник?
— Нет, всё совсем не так, я лишь хотела сказать, что сам замысел заняться химерологией убыточен, ведь огромный процент существ в итоге сходит с ума, не выдержав метаморфоз… — попыталась я словно оправдаться, но меня прервал Таталем, который сейчас и на малую толику не выглядел как тот обаятельный, бесстрашный и весёлый молодой хобгоблин, поразивший всех на празднике в честь его возвращения из мира МаорЗашэ. Странно, ведь с того момента не прошло и шесть часов, а его словно подменили и это мне совершенно не нравилось, слишком уж он был прекрасен в искусстве лицемерия.
— Ночь не бесконечна и у меня ещё много дел, так что давай ближе к сути, «дорогая» Атория, — не столько раздражённо, сколько властно произнёс этот воитель, который на миг мне в ночной темноте показалось, даже земли не касался ногами. Впрочем, мне это только показалось или же он действительно стал выше.
— Прости, — чуть склонив голову, произнесла я, — навык Блокировки пространства найти я смогла и он был даже D ранга, вот только спектр воздействий и радиус оказались слишком малы. Не думаю, что радиус в пятьдесят шагов тебя удовлетворит, да и не стоит такой навык столько, сколько за него запрашивают эти алчные ящерицы. Ограничивающие же время ауры на данный момент удалось найти в продаже только Е ранга, слишком это ходовой товар, наверное, стоящий на втором месте после навыка Долголетия и Возрождения.
— То есть, ты пришла сказать, что тебе нечего мне предложить? — не проявив никаких эмоций, нейтрально произнёс Таталем Со.
— Не совсем так, дорогой Таталем, я бы не стала понапрасну тратить твоё время… — начала было я, но меня прервали недовольные слова Таталема:
— Поэтому решила откупиться от меня мусором, я так понимаю?
— Почему мусором⁈ — недовольно вспыхнула я.
В следующий миг Таталем, всего на миг, на сотую долю мгновения оказался охвачен белоснежным пламенем, не только вспышкой осветив ночное небо, но и заставив меня прищуриться. При этом ещё и неуловимо переместился вплотную ко мне, потратив ради преодоления разделявших нас десяти шагов пять тысяч единиц маны, воспользовавшись навыком Поступь великих. Приблизившись, вдобавок схватил меня за горло, чего я ожидать точно не могла, уверенно полностью полагаясь на ауру подавления пространства. Однако, видимо, тот жгучий Свет, охвативший Таталема, как-то смог заблокировать её эффект. На миг я было запаниковала, не зная, что делать, всего на сотую долю одного удара сердца. Ведь он лишь коснулся меня, не пытаясь атаковать, да и повода для этого не было, вот только произнесённые им слова, они шокировали.
— До чего же ты красива, Атория, — глядя прямо мне в глаза, произнёс этот древний преат, отрывая меня от земли, невесомо удерживая за шею, так, словно я ничего не весила, — Тиурий недостоин тебя.
— Так может, тогда ты поможешь мне бесплатно? — спустя пару мгновений сориентировавшись, наигранно-коварно произнесла я.
— Когда официально оставишь Тиурия и будешь моей, тогда я подумаю об этом. Пока же поведай мне, чем ты собираешься расплатиться за поход в мир мёртвых? — опуская меня на землю, словно вдоволь налюбовавшись, произнёс Таталем.
Непросто всё складывалось, потому как с одной стороны я к этому и стремилась, воздействуя на его разум, но такого бесстрашия, наглости и напора точно не ожидала. Да и в какой-то степени во мне самой Таталем вызывал интерес. Слишком уж он оказался загадочной манящей фигурой, по сравнению с этим тухлым загнивающим болотом аристократов мира Асшор.
— Я подумаю об этом, очень уж заманчивое предложение с твоей стороны, но ответ я дам уже после похода в мир Тьмы, — продолжая смотреть в чарующие озёра Света, произнесла я, беря себя в руки и всё же вспоминая, что нахожусь на самых важных переговорах в своей жизни, от которых зависит очень многое, — что же касается награды, то я могу предложить два очень интересных варианта, которые тебя точно могут заинтересовать. Во-первых, это навык Перекрёсток миров D ранга, невероятно редкий, но при этом не нарушающий законов о пространственных перемещениях между мирами. Это даже скорее один из вариантов навыка спасения, который прекрасно дополнит твоё умение Вторая жизнь. Значительно повышая выживаемость. Во-вторых же, это навык Тени кровавого озера Бухраша’Тайо С ранга. Можно сказать, бесполезный для большинства воителей в нашей части радуги миров, так как требует несколько практически невыполнимых условий, но учитывая его ранг, продать эту карту навыка можно будет значительно дороже ста тысяч очков Системы. Причём не в каком-то одном мире, потому как многие торговцы захотят обладать подобным сокровищем.
— Я подумаю над твоим предложением, — задумчиво переведя взгляд на листок бумаги с описанием обоих навыков, произнёс Таталем, — ответ дам ближе к моменту отправки в мир Тьмы.
Я только потянулась погладить щёку этого молодого, но невероятно обаятельного наглеца, как он исчез, оставив меня совершенно одну с бешено стучащим сердцем. При всей же моей неудовлетворённости, главной своей цели я добилась, Таталем явно жаждал заполучить возможность перемещаться между мирами. Кружит в его голове молодецкая жажда обретения свободы и метка, по которой можно перемещаться в миры, где ты уже бывал, это невероятно-притягательная возможность. Таталем просто не сможет теперь мне отказать, он полностью в моей власти.

Глава 12
Слишком уж заманчивое предложение и здоровое недоверие и скептицизм. Злобный старик Ирчин

Разговор, сказать по правде, слегка затянулся, слишком уж мои попытки просчитать Аторию Со оказались затратны по времени и прана в Большом сосуде вечности Света почти закончилась. Да и в целом, меня определённо удивил тот факт, что даже улучшенный до конца, до финальной третьей ступени навык Область иллюзии считать мысли Атории Со так и не сумел. Ведь я не стал рисковать и на переговоры прибыл в теле ложного аватара, жаль только, что большой пользы это не принесло. Впрочем, рисковать будущей миссией, выдав переговоры с Аторией Со возможно следящему за мной Тежару, я тоже желанием не горел. По большому счёту именно по этой причине поступил именно так.
Благодаря же навыку Метаморфизм, полученному от древля, я изменил незначительно форму лица и цвет кожи, чтобы выглядеть точно также, как Таталем Со. При этом находясь в теле ложного аватара, скрывая нимб и яркость ядра истинного Света, но всё же я ощущал, что исходящая от меня угроза незримо давила на Аторию Со. Да и слишком затратно оказалось подменять свой лик. Всё же навык Метаморфизм был создан совершенно для других задач и маскарад уж точно не входил в этот широкий перечень возможностей древлей.
Опять же, учитывая неудачу с навыком Область иллюзии, пришлось применять метод давления, воздействуя ментально. Стараясь использовать даже знания психологии, полученные в более продвинутых мирах Сейлоста и Теселия-7, пытаясь переиграть эту опытную интриганку. Впрочем, ничего толком из этого не вышло. Я как подозревал, что она собирается меня каким-то образом использовать и возможно обмануть, так сейчас это и подтвердилось. Вот только учитывая тот значительный факт, что опасности от неё я не ощущал совершенно, ожидать, что поход в мир Тьмы может оказаться для нас обоих невероятно выгодным, можно было с высокой долей вероятности. Особенно принимая во внимание предложенный Аторией Со навык Перекрёсток миров D ранга. Который мог решить практически все мои проблемы в будущем, а учитывая особенность Яркая душа, мои возможности по пути наращивания могущества могли стать в принципе безграничными. На этом фоне меня серьёзно напрягло упоминание законов о нераспространении навыков межмирового перемещения. Потому как о подобном я никогда не слышал, хоть и догадывался. Как минимум в открытую, так откровенно об этом никто при мне ещё не говорил. Причём, как я предполагаю, Атория Со говорила не столько о мире Асшор, сколько о некой грозди миров.
Описание же навыка только утвердило меня в мысли о необходимости этого похода.
Перекрёсток миров (⅓)
Ранг
D+
Описание:
Позволяет открывать межпространственный прокол диаметром пять шагов на время десяти ударов сердца между двумя заранее установленными метками. Дистанция в пространстве между метками значения абсолютно не имеет. Стоимость активации 30000 единиц маны. Развеять метку можно в любой момент времени.
Количество меток: 0/2

По факту это конечно не полноценные межмировые врата, причём дело не столько в коротком периоде их работы, да и даже не в малых размерах самого прокола. Серьёзно ограничивающие габариты, как свои, так и подчинённых, потому как Тхагаси и текхарты уже точно там пройти не смогут. Ведь этот навык скорее соединяющая нить во время путешествий с родным миром, действительно больше похожий на умение побега, нежели как возможность грабить соседние планеты. Да и совсем не факт, что улучшив его, количество меток возрастёт. Однако, даже так, очень заманчиво иметь возможность ещё раз посетить один из миров, где мне доводилось когда-то побывать. При этом имея стопроцентный шанс вернуться в безопасную зону или хотя бы просто в родной мир, это открывало бы передо мной совершенно иные перспективы. Одни только миры Тесэр или Ссшорс позволили бы мне собирать миллионы ОС, при этом риска в этих походах было бы минимум. Причём я мог бы даже не спешить и не жадничать, просто день за днём разоряя небольшие стаи, хоть находясь в родном теле в демонической форме, хоть в теле ложного аватара. Этой силы было бы абсолютно достаточно, чтобы противостоять подавляющему большинству тварей D ранга.
Начиная тонуть в вероятностях благостного насыщения, в том количестве карт навыков, которые я мог бы выбить с уровнем в параметре Удача в 50 пунктов, едва смог остановиться. Видения о том потенциальном количестве очков Системы, и даже ингредиентов, и всего, что вообще можно было бы продать, накатили новой накрывающей волной, усилием воли остановил эти мысли, не позволяя алчности ввергнуть мой разум в тенета гоблинской жадности. Слишком благостными были перспективы, слишком в них хотелось верить, слишком невероятно это звучало и выглядело в моих мыслях.
Хотя конечно, это лишь слова, написанные на клочке бумаги и какую информацию выдаст мне интерфейс, учитывая сотню пунктов в характеристике Интеллект и пятьдесят пунктов в Удаче, это ещё большой вопрос. Именно эти мысли немного остудили алчное пламя в моей душе. Целые миры, которые если действовать аккуратно, можно грабить столетиями, избегая внимания могучих сущностей, что я уже проделывал на протяжении года в мире Ссшорс.
Понятное дело, что даже в мир Асшор открывать несанкционированные проколы было не самой умной затеей, так как для этого необходимо ещё и иметь серьёзные навыки сокрытия всплесков энергий, что бы все могучие сущности мира не оказались оповещены о твоём прибытии. Опять же, даже этот по факту низкосортный навык, естественно низкосортный среди огромного перечня полноценных врат, можно использовать в мирах по типу МаорЗашэ, Паккот и Сейлоста. Где тотального контроля пространства не было или, как вариант, прокол в один из слоев Преисподней мог стать огромным подспорьем для добычи душ демонов. Не говоря о том количестве миров, которые можно посетить за время жизни одного только ложного аватара, за тысячи лет.
Опять же, это только предположения моего третьего сознания, ответственного за развитие навыков, но какие же они были привлекательные и желанные. Наверное, так навык я уже давно не желал, настолько сильно он мог повысить мое могущество.
При этом второй вариант выглядел куда менее заманчиво. При том, что он потенциально расширял мои возможности очень сильно, ну и что самое главное, я мог его выучить, полностью удовлетворяя заявленные требования. Правда, в стратегическом плане он и близко не стоял с предыдущим навыком, но при этом стоил все равно невероятно дорого, уж точно больше ста тысяч ОС.

Тени кровавого озера Бухраша’Тайо (⅕)
Ранг С+
Описание:
Позволяет активировать ритуал, создающий кровавых клонов по своему образу и подобию. Уровень характеристик созданных существ будет в два раза ниже параметров владельца. Стоимость активации купели зарождения клона 5000 единиц праны. Стоимость создания одного кровавого клона 5000 единиц праны. При создании одно кровавого клона уровень характеристик тела владельца временно уменьшается на 10%. Гибель, а не поглощение владельцем кровавого клона приводит к наложению метки Среднее ослабление и задержке на целые сутки восстановление параметров тела владельца навыка. Каждое последующее наложение новой метки Среднее ослабления в случае потери очередного кровавого клона, до естественного или иного её снятия, усугубляет негативный эффект, уменьшая параметры владельца ещё сильнее.
Требование к использованию навыка:
— Минимум пять отдельных сознаний.
Внимание! Получаемые кровавыми клонами болевые ощущения передаются владельцу в двойном объёме, что может в некоторых ситуациях вызывать фатальный ментальный шок.
Внимание! Гибель кровавого клона с большой вероятностью вызовет фатальные повреждения перенесённого в него разума.

Довольно сложно судить по описанию навыка, какими конкретно возможностями будут обладать кровавые клоны. Будут ли у них мои навыки, возможность поглощать ОС и если да, то в каком объёме? Возможно, это будут лишь марионетки, серьёзно ограниченные в силе и могуществе или же наоборот, мои возможности будут в полном объёме доступны и им. Так серьёзным вопросом остается время их существования и область контроля относительно расстояния и вообще миров. Важен также процесс передачи управления и памяти, происходит ли в реальном времени или они будут действовать автономно, по типу легендарных аватаров Богов из самих легенд.
В общем, вопросов много, на которые ответов нет и так как навык очень редкий, точной информации, естественно, в общем доступе нет. Так ещё и найти, скорее всего, в каталогах крепости Когти Зарема тоже не удастся. Так что понять, насколько кровавые клоны близки к возможностям ложного аватара, без изучения навыка не получится. Как и возможная автономность клонов вызывает много вопросов, могут ли они находиться в разных мирах одновременно или нет. Хотя, учитывая пять ступеней развития навыка, простор для воображения открывается огромный.
При всей же заманчивости этого навыка, в долгосрочной перспективе выгоднее всё же было приобрести карту с навыком Перекресток миров. Опять же, время подумать ещё есть, на этот счёт Атория Со даже не помышляла меня торопить. Впрочем, о чём там вообще думать, когда эта хитрая гоблинка смогла найти навык, который я в ближайшее время заполучить и не мечтал.

Глава 12.1 Восхищающая, но при этом и заставляющая задуматься мощь. Полусотник Улер
Немного надоели эти ночные, хотел сначала сказать неожиданные, нападения. Однако это было бы ложью, потому как обладая столь высокими характеристиками, в особенности Восприятием, равным 15 единицам, назвать их внезапными язык не поворачивался. Это алчное пофыркивание нурглов, пытающихся подкрасться к нашей стоянке в чаще леса, практически перед самым рассветом, распознать было совсем не сложно. Да и солдаты мои даже на привалах, даже на время сна, максимум шлемы снимали, не тратя время на разоблачение из доспехов. Все же гвардейская броня была сделана на славу и не только практически не стесняла движения в бою, но и даже во сне не отдавливала всё, что можно и спина потом не скрипела от боли весь день. Впрочем, возможно всему виной был хитиновый покров, а никак не мастерство бронников. Однако тут уж важно было другое, а именно что по моему приказу со спальников поднимались полностью готовые к бою солдаты, пусть даже самую малость заспанные. Вот правда только куда более мелких нурглов им даже сонное настроение не помешало принимать на копья, когда маги подняли защитные барьеры и шары света, разгоняя предрассветную мглу. Тяжёлые копья разили тварей без промаха, насаживая их тела на крупные листовидные наконечники. Без промаха, как минимум потому, что длинное оружие в кишащей у поверхности защитного барьера толпе тварей так или иначе находило себе ещё живую цель, тогда как силы воинам хватало с большим запасом пробивать тела насквозь. При этом как оказалось, если каждый мой воин за один удар убивает или хотя бы смертельно ранит тварь, то уже через жалкую минуту от целой, не побоюсь этого слова, армии в количестве трёх сотен особей, не оставалось и следа. Причём эти отродья Бездны и сами не поняли, как так вышло, что их так быстро раздавили, несмотря на огромное численное преимущество.
Особенно приятно было смотреть, как мои десятки ветеранов словно на одних рефлексах разбивались на двойки, которыми действовали в мире МаорЗашэ. Когда один воин принимает разъяренных тварей на щит, а второй не сдерживаясь, орудует тяжёлым боевым молотом, любое попадание которого неминуемо заканчивается фатальными повреждениями. Именно таким строем мои ветераны рванули из-под защитных куполов добивать оставшихся в живых нурглов, когда их первый напор ослаб. Тогда как менее опытные новобранцы остались под защитой магических барьеров, атакуя длинными тяжёлыми копьями.
Крики и вой боли затопили ночную мглу, ведь такое прекрасно спланированное нападение разбилось, словно старое топорище о поверхность каменного дуба. В отсветах шаров света всё пространство вокруг нашей временной стоянки было буквально устлано окровавленными ещё шевелящимися телами нурглов. По которым, не замечая преград, стремительно неслись мои воины, даже на миг не задумываясь, как это бывало ещё в мою бытность простым воином. Совершенно не боясь, что какая-то из тварей может притворяться и попытается вцепиться тебе в горло, стоит только подойти к ней слишком быстро. Всё словно перевернулось с ног на голову и это мы превратились в тех самых вожаков нурглов, могучих, раскидывающих тщедушных гоблинов одним лишь ударом. Впрочем, глядя на обычных гоблинов из числа наёмников и торговцев, которых мне требовалось доставить в крепость Северный Ишал, и то, как они тряслись от страха, сжимая в руках эти короткие копьеца, я испытывал странные чувства. Я всё больше утверждался в мысли, что мы действительно превратились в настоящих чудовищ, и это, о Великий десятник Ирчин, мне невероятно нравилось!
Наверное, даже больше, чем мощь моих полуарахнидов, мне приходилось по нраву отношение к ним, да и ко мне тоже, полевых магов. Потому как в моей полусотне, как впрочем и у Мареша, эти некогда заносчивые отпрыски аристократов, не смели и слова сказать без дозволения своих десятников. Да и в целом, относились они к отпрыскам выводка старого десятника Ирчина более чем уважительно, опасаясь их казалось даже больше, чем дикую стаю нурглов. Причём, судя по потерям этих диких тварей, маги ни в чём не ошибались, учитывая, в каких доспехах, покрытых кровавыми ошметками тел нурглов с ног до головы, вернулись мои воины после попытки догнать отступающие силы диких тварей. Нисколько не опасаясь, что в лесной чаще их могли поджидать вожаки нурглов, мои ветераны скорее жаждали этой встречи. Чтобы забить их всем десятком боевыми молотами, и проверить, насколько же прочны их кости на самом деле.
Всё это вызывало приятное ощущение удивления, но это что касалось только меня, тогда как Мареш находился в настоящем восторге. Всё же это, можно сказать, первые миссии, которые нам позволили выполнить самостоятельно, без присмотра и главное помощи господина Таталема Со. При этом всё оказалось даже слишком просто. Ни длительный марш, ни союзные отряды полусотников, которые от страха были невероятно уважительными, ни даже стаи нурглов, которые как ни удивительно, тоже были невероятно уважительными! Ничто из этого не смогло создать проблем, когда твоя личная мощь находится на запредельном уровне для твоего противника.
Да и к тому же радовало, когда все подчинённые имеют отличную экипировку и характеристики их не вызывают негативных чувств. Когда параметр Силы, к примеру, не равен всего трём единицам, то и нурглы из себя опасности больше не представляют. Не говоря о том, что иногда и защитный купол оказывался совершенно избыточен, хотя сквозь него бойцы буквально выкашивают врагов ударами тяжёлых молотов. Да и количество противников один к десяти — это не что-то невероятное, а более чем обыденная ситуация, из которой моя полусотня выходит всегда победителем, но что самое главное, без каких-либо потерь.
Самое же невероятное, что мы поняли, что даже без присутствия господина Таталема Со мы стали невероятно сильны, во многом опережая по могуществу вожаков нурглов. Мареш так и вообще хвастался, что во время одного из нападений, он собственноручно разорвал одного вожака нурглов, как этот делал господин Ирчин, будучи нашим десятником. Только там небольшая разница была, потому что от Мареша эти некогда могучие твари бежали в ужасе, даже не представляя, что им может быть оказан такой яростный отпор. Впрочем, так ярко описывал свои подвиги только он сам, но судя по ухмыляющимся мордам его десятников и нескольким крупным трещинам на хитиновой морде Мареша, всё было самую малость по-другому. Однако и у моего друга в полусотне потерь так или иначе тоже не было.
Да и в целом, на душе становилось от таких моментов теплее, когда отряды наёмников в страхе разбегаются при виде стаи нурглов. В то время как твои воины лишь крепче сжимают рукояти боевых молотов, жаждая сойтись с тварями в ближнем бою, ни на миг не задумавшись о смерти или даже ранах. Хотя если учитывать прочность гвардейских доспехов, которым одарил солдат господин Таталем Со, и особенно габариты бойцов, мало чем отличающиеся от вожаков нурглов, то итог выглядел скорее закономерным.
Одно, наверное, плохо, после каждого боя очищать алые доспехи от крови было слишком долго. Потому как особо нерадивые бойцы, те, что ленились это делать, сетуя на то, что всё равно кровь на доспехе не видна, воняли после этого, казалось, на весь лес тухлятиной. Так что лодырей плетями всё равно наказывать приходилось, хотя проку от этого, честно говоря, было не много, все же хитиновый покров рассечь кнутом было сложной, скорее даже непосильной задачей, ну если только кнут не имел стального хвостовика.
В такие моменты казалось, что всё это было не зря. Весь этот риск, все эти метаморфозы, превращение в огромных чудовищ. Во всяком случае, так считал Мареш, всё ещё грезящий о своей собственной деревне и возможно, добротном особняке с множеством наложниц. Однако даже он, начиная задумываться о том, что будет дальше, к примеру, как будут выглядеть его дети, преображался. От таких мыслей он становился донельзя злым и раздражительным, повторяя одну и ту же фразу: «Я на это согласия не давал».
Правда, отходил Мареш тоже быстро, не забывая, кто на самом деле наш господин.
Вот только совещание, а точнее доклад господину Таталему Со, происходивший в кабинете его поместья, казалось, поставил все на свои места. Ведь он не то, что слушать нас не стал, посчитав эту информацию незначительной, господин даже взглядом документы с отчётом и списком трофеев, и добытых ОС, не удостоил внимания, лишь недовольно бросив:
— Сдайте Леуру трофеи и раз задания для ваших солдат оказались настолько простыми, как прогулка по крепостным стенам, то увольнительных в размере одних суток, будет более чем достаточно. Может, хоть в этот раз не всех девок в пригороде перепортите.
При этом куш оказался достойным, как минимум, на мой взгляд, особенно в родном-то мире, это же не поход в саму Бездну был. Хотя часть добычи уходила по договору торговому дому, оплатившему охрану, но даже так почти по пятьдесят ОС нам с Марешом досталось, да и десятники почти по пять ОС получили. Правда, подозреваю, господина не воодушевили наши достижения, да и сотня ОС его личных премиальных не порадовала.
Нам же только и оставалось зычно подтвердить получение приказа. При этом я, глядя на недовольное, но одновременно и задумчивое лицо господина Таталема Со, понимал, что наше копошение и заработанные ОС для него ничтожны. Очевидно же было также главное, что у него тоже имелись проблемы, о которых он беспокоился и размышлял.
Потому как и на слова отчитавшегося Хапура о принятии новых бойцов в сотню по прямому приказу господина, также не вызвали никаких эмоций на злом лице нашего сотника Таталема Со. Впрочем, если на одно мгновение вспомнить, что десятник Ирчин всегда был довольно злобным и немногословным, то в происходящем ничего удивительного и нет…
Эту опасную мысль прервала дикая боль, пронзившая всё мое тело. Вот только я даже закричать не мог, меня как будто сковало что-то.
— Я же предупреждал, чтобы даже в мыслях этих слов не звучало! — пугающий шёпот прозвучал из уст огромной ледяной змеи, которая, приблизившись вплотную, смотрела прямо мне в глаза. При этом никто в кабинете, кроме меня, её не видел, ведь Хапур так и продолжал мерно докладывать. О принятых на довольствие тридцати бойцах, получивших официальное разрешение перейти из союзных сотен, как и о двадцати стариках ветеранах, попросившихся в сотню господина Таталема Со.
При этом я и хотел бы упасть на колени и молить о пощаде, но лишь холод сковывал всё сильнее моё тело, покрывая его, несмотря на исправный экзокостюм.
Иллюстрация. Пугающий морок, в который я попал, или же только я ему не поддался, тогда как никто, кроме меня, не видит это чудовище, разинувшее свою пасть.
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— Свой разум нужно держать под контролем, — злобно оскалив клыки, продолжала шипеть огромная ледяная змея, — не разочаровывай меня впредь, ведь тебя совсем не сложно заменить!
В следующий миг ледяная змея исчезла, а я с трудом устоял на ногах. При этом одновременно с этим закончил докладывать и Хапур.
— Верность — это не только исполнение приказов, но и желание мыслить, мыслить во благо своего господина! — неожиданно произнёс господин Таталем Со, пристально глядя мне в глаза. — Если, конечно, вы хотите добиться в этой жизни чего-то большего, чем полная чарка крепкого вина каждый вечер и паршивый домишко в пригороде, с потасканной девицей в обнимку.

Глава 13
Перед отправкой в мир Дей Тар Акан. Старик Ирчин

За день до отправки в мир Дей Тар Акан, мои подчинённые, все вместе поглотив нейтральную ману и переплавив её в своих ядрах, собрали 203 единицы стихиальной эссенции Света, в итоге её общий объём у меня достиг 399 единиц. Для создания оружия в горниле Света этого было ещё мало, как впрочем и энергии Силы души пока критически не хватало для реализации моего плана.
Ведь за последнюю неделю «отпуска», точнее, его ночного времени, которое я всецело потратил на сбор энергии Силы души, многого в итоге добиться всё равно не удалось. Потому как я старался максимально не привлекать к себе внимание, не только офицерского состава армии Лорда, но и даже нурглов. Избрав для охоты приграничные территории этих диких тварей на востоке нашего континента Айсаферт, рядом с провинцией Лорда, управляющего соседним континентом Шеруз. В районе перешейка, соединяющего два огромных куска суши нашего мира. Ну и что меня удивило, помимо участков вечной мерзлоты, так это его, шерузского Лорда, сотники, а это именно — они летали, совершая регулярные патрули в воздушном пространстве. Тогда как с нашей стороны граница, к примеру, в районе моего форта, можно сказать, была открытой. Ведь приличная оборона была организована лишь в местах удобных перевалов через горный хребет. Тогда как труднопроходимая горная местность вообще не контролировалась, да и возможность заставить того же Оцева совершать патрулирование по воздуху, сложно было себе даже представить. Чтобы этот заносчивый хобгоблин занялся подобной рутиной? Да скорее Журек собственноручно начнёт выгребные ямы в своём поместье чистить, нежели Оцев сподобится на подобную работу. Да, так и есть, ведь куда проще загнать полусотню бойцов патрулировать труднопроходимые горные районы, чем самому оторвать свой зад от комфортного трона.
Странно это конечно всё, да и мысли у меня имелись прочесть память этих сотников, но уж точно не сейчас, слишком это потенциально могло привести к большим осложнениям. Хотя я не стал этого делать, скорее понимая, что ничего офицеры уровня сотников знать секретного не могут, в глобальном масштабе уж точно и моя осведомлённость не слишком вырастет. Особенно учитывая, что летают в небе эти офицеры не благодаря своим редким навыкам, а банально используя артефакт, и это мне было видно отчётливо. Потому как слишком уж стабильным был поток энергии в плетении.
Опять же, отказывать себе в удовольствии посещения одного из приграничных фортов я не стал. Всё же несмотря на тот факт, что за время моей службы мне посчастливилось побывать во множестве иных миров, соседние же континенты своего родного мира Асшор мне до этого посещать никогда не доводилось.
Погода в этой части мира не радовала, холода здесь наступали значительно раньше, но это что касалось самого континента. Тогда как конкретно данная область, казалось, никогда и не видела, чтобы сугробы снега растаивали до конца. Отсутствие же горных массивов по всей видимости и вынуждало местных офицеров совершать патрулирование приграничных областей постоянно заснеженной тайги, часто углубляясь на территории нурглов почти что на сотню верст. Проводя таким образом периодическую разведку заснеженных хвойных чащ и лесов.
Форт Крепкий Урлик приветливо встретил меня промозглым сбивающим с ног мокрым снегом с дождём. Такой гостеприимный приём с учётом отсутствия на мне экзокостюма навевал ностальгические воспоминания о прошлом, когда полные воды сапоги распаляли во мне недюжую ярость. Ведь я решил попросту перестраховаться, на случай своего возможного обнаружения, поэтому и не стал использовать экзокостюм.
Под завывание ветра я прокрался незамеченным к стенам форта, воспользовавшись одним из амулетов невидимости камбионов, которые, думал, и не пригодятся мне никогда. Перебрался через каменную стену, ограждающую территорию форта, даже не используя сферу отрицания веса. Я попросту перепрыгнул её, несмотря на её высоту, составлявшую чуть более девяти локтей. Вот только как не жаль, проникнув сначала в город, практически слившись с местным населением, отключив невидимость, ведь промокший плащ и обычная одежда фермера скрывали габариты тела ложного аватара, разжиться хоть сколь-либо стоящей информацией не удалось. Однако к моему сожалению, даже ни в казармах среди спящих или задубевших от холода дежуривших на страже гоблинов, даже ни среди младшего офицерского состава, обнаружить который удалось в тёплом центральном донжоне, ничего по-настоящему дельного узнать так и не вышло.
Да, какие-то нюансы, которые отличались на наших континентах, тут имелись, но при этом ощущалось, что Лорды действуют словно под копирку. Те же провинции, те же города, те же грызущиеся между собой аристократы и жрецы. Хотя, конечно, я и понимал, что серьёзно всё обобщаю, потому как имела место быть и специфика. Да, даже миры, в которые отправлял этот Лорд свою армию, серьёзно отличались, что не удивительно. Ведь войска разных Лордов редко когда действовали в союзнических миссиях, по всей видимости, конкурируя между собой за первенство в глазах Великого Антероса. Вот только, так или иначе, разочарование во мне от понимания этих, казалось бы, прописных истин меньше не стало.
К тому же отсутствие горной местности на границе с территориями нурглов заставляло задействовать сотников серьёзные силы для патрулирования, чтобы не допустить большие стаи диких тварей к себе на территории. Впрочем, это сильно им не помогало, как в общем-то и в нашей провинции. Потому как чересчур расплодившиеся стаи всё равно умудрялись разорять деревни даже значительно глубже приграничных регионов, но лично для меня это было и не удивительно. Всё же нурглы на деле, как минимум их вожаки, оказались совсем не глупы и могли действовать очень даже рационально и продумано.
Опять же, целую уйму баек и историй местных гоблинов мне удалось узнать, как и время работы воздушных патрулей, ради которых по большому счёту эта небольшая вылазка и осуществлялась. Ну, помимо моего природного любопытства и желания расширить объём доступной мне информации.
Впрочем, один тот факт, что имя здешнего Лорда знал каждый её житель, в отличие от моего родного континента Айсаферт, заставлял меня задуматься над тем, что при всей схожести быта соседнего континента Шеруз, есть и определённая разница. Видимо, Лорд Ашисткор имел иное видение на просвещение своих подданных. Да и в целом, мнение о нём у горожан и воинов было довольно сносным. При этом я не забывал, что мага-диверсанта именно этого Лорда я уничтожил возле деревни Кривой колос в гиблом месте, в старом разрушенном форте.
В целом же я понимал, что на полноценную разведку соседнего континента потребуется слишком много времени. Точнее, на поиск возможных мест и точек обогащения, но от этого данную мысль я полностью не отвергал, решив просто отложить её до более спокойных времен.
Определившись с временными рамками воздушных патрулей, мной было принято решение уничтожать исключительно стаи волков и лесных крыс. Можно было попытаться поохотиться и на более спокойную дичь, но те же туры или олени крупными стаями не скапливались. Так что уничтожение гнёзд диких чудовищ было оптимальным выбором. Таким образом мне удастся не привлекать излишнего внимания Предводителей нурглов в этом регионе и как итог, злого духа Белиостра. Да и наверняка способы слежения имелись и у Лордов, на случай, если кому-то вздумается уничтожать сотни тысяч явно для какой-то цели разводимых нурглов, без их разрешения. Ну а так мои действия не многим отличались от разведывательного похода на территории нурглов, когда полусотня могла принять на копья тысячу диких тварей за всё время одной лишь миссии.
В итоге мне всё же удалось за оставшуюся неделю собрать 841,4 единицу Силы души, что, учитывая мой запас в основном теле в 118,9 единиц СД, составил 960,3 СД. Правда, потратить из них пришлось 900 СД (60,3) почти сразу, всё дальше отодвигая момент создания меча из очищенного тетрата звёздной маны, да и ещё это не говоря о предварительной трате 6000 ОС на доведения навыка Метаморфизм, доставшегося мне от древля Мирита до третьей ступени.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Метаморфизм (⅕) (2000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Метаморфизм (⅖) (4000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
(0/4250)
(9 373/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
(399 ед. эссенции истинного Света)
Вариантов улучшения этого навыка Система не предлагала, лишь всё сильнее расширяя мои возможности по изменению, что печально, только временному, моего организма. Тогда как внедриться на постоянной основе в чужое тело я так и не мог и как понимаю, эти возможности древлей получали благодаря иному виду навыков или особенностей. Ведь производить прямое вмешательство как, к примеру, во время внедрения энергетического ядра Света я мог, а допустим завладеть телом того же дикого ледяного тролля, мне было уже недоступно.
Так вот, улучшение навыка Метаморфизм позволяло мне воплощать такие изменения организма, как подмена внешности, и отращивание новых конечностей, вплоть до полноценных крыльев или всевозможных щупалец. Вот только чем сильнее были изменения, тем больше для этого требовалось праны и те же крылья в лучшем случае могли прослужить полчаса, после чего осыпались искрами кровавой взвеси. Всё же навык изначально требовался древлям для внедрения в тело носителя для дальнейших манипуляций. Поэтому для существа с полноценным телом все эти возможности были не столь полезны.
При этом даже переход навыка на четвёртую ступень, что стоило 400 единиц СД, лишь расширил возможный спектр изменений, позволяя даже выращивать глаза на затылке. Это не сказать, что было очень уж эффективно, ну и траты праны на подобные метаморфозы постепенно снижались ещё сильнее.
Вот только столь огромные суммы были мной не просто так выброшены лесной крысе под хвост, потому как из памяти старого древля, мне было известно, что при переходе навыка Метаморфизм на следующий ранг появлялось в нём кое-что невероятное и полезное для меня лично. Жаль, что эффект мог действовать только на обладателя навыка и основному телу, и моим подчинённым я помочь в плане метаморфоз не смогу, но даже так траты 6000 ОС и 900 СД того стоили. Несмотря на то, что в ОС общая сумма переваливала за 24000 очков Системы, что если считать в поднятых уровнях, дало бы мне от силы ещё пять дополнительных уровней и всего десять очков характеристик, тогда как мои планы были чуть более амбициозными. Все же чем дальше, тем сильнее требовалось подходить к развитию нестандартно, потому как заваливать миллионами очков Системы без меры своё тело, было не самым разумным решением, да и не самым реалистичным.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Метаморфизм (⅘) (500 СД)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Внимание! Ваш навык Метаморфизм
D ранга повышен до Статичное морфирование (1/1) С- ранга

Статичное морфирование (1/1)
Ранг С-
Описание:
— Позволяет временно видоизменять плоть владельца в практически любых пределах, лишь доступный резерв праны может ограничить эти изменения, как и время, их устойчивой формы зависит от доступного резерва сосуда вечности. Также навык позволяет распознавать наведённые структурные изменения тела во время прохождения агрессивных и пассивных мутаций и метаморфоз тела владельца и окончательно блокировать их, затрачивая прану в том количестве, соответствующем сложности изменения.

Всё же навык для меня не был в полной мере врождённым, или скорее, всему виной невозможности развивать его дальше был тот факт, что к древлям и другим паразитам я никакого отношения не имел, как вид.
Так вот, несмотря на все ограничения, я так же, как и древли, по факту мог изменить своё тело, допустим, в переплетение корней и пролезть в тончайшую щель. Пусть это и потребовало бы огромного количества праны, которого на данный момент в моём распоряжении по факту даже нет. Да и подобная метаморфоза помимо того, что абсолютно бесполезна на моём уровне могущества, так оказалась бы невероятно краткосрочной.
Вот только улучшившийся навык позволял совершать одно очень важное действие, абсолютно необходимое для древлей, но и не менее полезное для меня лично, а именно прерывать нежелательные изменения в теле, во время спонтанных мутаций и не только. Этот эффект касался вообще всех наведённых изменений в моём теле, будь то мутаген или даже навык Хитиновый покров, эффекты которого я мог бы в своём теле нивелировать. Не видоизменять, как мне хочется, а именно блокировать наведённые мутации. Естественно, часть полезных свойств при таком вмешательстве будет потеряна, но и к примеру, о нежелательном появление хвоста можно будет не беспокоиться. Тоже самое касалось и появления второй головы, и внутренних изменений тоже.
Пример Хитинового покрова, опять же, где изменения блокируются полностью, естественно приведёт к срыву изучения навыка. С одной стороны, это плохо, с другой — неожиданных негативных эффектов можно избежать. Ведь именно таким образом древли могли серьёзно усиливать себя, не изменяя по итогу своей паразитической форме. Хотя, конечно, влияние ядра Света к примеру, на исчезновение необходимости есть или спать, этот навык повлиять никак не мог. Так как здесь изменения проходили на более тонком энергетическом уровне. Хотя ряд проклятий, который могли негативно повлиять на физическое тело, превратив меня в подобие чудовища, естественно, тоже могли быть заблокированы.
Перед чередой усиления организма ложного аватара, причём, естественно, именно его, потому как навык Статичное морфирование работал только в его теле, я довел параметр Выносливость до 30 пунктов, потратив три единицы свободных характеристик из восьми доступных мне сейчас. После чего снял предел, потратив 400 ОС. Естественно, шанс удачи там был практически сто процентов, учитывая уровень Удачи в 50 пунктов. Всё для того, чтобы навык, который я хочу изучить далее, не встретил никакого сопротивления от тела ложного аватара.
Внимание! Вы хотите изучить навык Малый древесный дар Истрата Великого (1/1) (1000 ОС)
Да/Нет
(24 187/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
(399 ед. эссенции истинного Света)
Метаморфоза действительно была масштабной, включая изменение не только внешнего покрова древесной корой, причём настолько крепкой, что во многом выигрывала по свойствам против прочности стальных пластин. Вот причём если бы внешний вид при этом серьёзно не пострадал бы, то схожий по свойствам с древесиной Круз, невероятно крепкой и при этом энергоемкий покров я, возможно, даже бы и оставил. При этом и внутренние процессы организма видоизменялись, подстраиваясь под улучшенный мышечный каркас и даже дыхательную систему, позволяющую при нехватке воздуха поглощать его внешним покровом. Также навык, казалось, полностью игнорировал тот факт, что Свет внутри меня нивелирует часть процессов организма, продолжая изменения. Как будто предполагая, что Свет не вечен и нужно подготовиться и к его отсутствию. Вот только благодаря навыку Статичное морфирование, я ощущал все эти потоки трансформации, как отдельные энергетические возмущения, отдалённо похожие на воздействие праной во время регенерации. Ну, может, лишь в сотню раз более тонкое и искусное, но моего уровня восприятия всё равно было более чем достаточно, чтобы отследить всё происходящее. При этом то, что я ощущал, мне невероятно нравилось, ведь моя прана, насыщенная Светом и в целом запредельно высокий энергетический фон внутри организма, придавали изменениям и мутациям возможность взрывного роста. В силу чего там, где я не ограничивал метаморфозы, они развивались на мой взгляд даже сильнее, чем изначально предполагал этот навык D ранга.
Апогеем изучения карты особенности и внедрения Малого дара Истрата Великого оказалось такое долгожданное сообщение Системы в моём интерфейсе.

Глава 14
Алчность и азарт тоже имеют свою высокую цену

Внимание! Незначительная часть Малого древесного дара Истрата Великого была отвергнута Вашим организмом! Характеристики Сила увеличилась на 14 единиц, достигнув 89 единиц, Выносливость увеличилась на 11 единиц, достигнув 41 единицы. Прочность костей и тканей организма значительно увеличены.
Прекрасный результат, целых 25 очков характеристик, которые практически ничего мне не стоили. Потому как 257 ОС даже не имели смысла упоминания, как и помощь Леуру, но главное, шанс удачи при снятии первого божественного барьера с параметра Интеллект немного увеличился, на целых два процента. Ведь в принципе, именно ради этого всё и задумывалось, чтобы шагнуть за грань обычных смертных существ. Потому как второй божественный предел в 250 единиц смотрелся, как нечто недостижимое, а значит, первый божественный предел на сотне пунктах — это пока основная цель. Да и в целом, представить себе мощь при настолько высоких характеристиках даже сейчас довольно сложно.
Следующими по списку у меня шли мутагены F ранга. Вот только после целого каскада высокоуровневых изменений навыком D ранга, низкосортный мутаген скорее разочаровывал. Особенно своими навязчивыми попытками изменить внешний вид моего тела, начиная от чешуи и смолянистого покрова вместо кожи, заканчивая шипами и всевозможными дополнительными щупальцами и даже пастями, расположенными в самых безумных местах. Однако и это были не самые радикальные попытки изменений, потому как огромные когти и конечность, способная извергать едкую жгучую смесь, выглядела, на мой взгляд, ещё более необычно. Хоть и пользы я от подобных изменений для себя на данном этапе развития и не видел.
Мутаген, будучи раздавленным в руке, внедрялся в тело, сопротивлялся, ища новые подходы к мутациям, в надежде где-то обойти, где-то подстроиться и можно сказать, понять своего будущего хозяина. Пытаясь сначала навязать ему своё видение, а уже затем, стараясь перестроиться под него. При этом каждая последующая поглощённая сфера приносила всё меньше пользы. Поэтому я даже ни на мгновение не пожалел, что не собрал больше мутагена в гибнущем мире Теселия-7. В силу того, что я в принципе не давал ему свободы действия, как это происходило у тиранидов, полезность довольно быстро упёрлась в некий предел. Да и последние десять сфер, по моим ощущениям, вообще не принесли никаких полезных трансформаций внутри тела ложного аватара. Что ещё удивило, одновременно серьёзно разочаровав, сферы Е ранга и D ранга, которых, правда, было много меньше, всего по несколько штук, именно физические параметры увеличить, казалось, даже не пытались. В основном стараясь внедрить модификации именно боевого порядка. Всевозможные живые турели или разнообразные метатели, иногда вообще намереваясь превратить живой организм в одно большое орудие, к примеру, способное стрелять молниями или кислотой. Или, как вариант, биологические ретрансляторы, или подавители, выглядящие как огромные перепончатые крылья, или небольшие уши (серьёзно!), торчавшие по всей спине. Так что больших ожиданий от мутагена С ранга особенно-то и не было.
При этом параметры увеличивались не от каждого дешёвого мутагена F ранга, а их эффект скорее был накопительный. Правда, в итоге каких-либо серьёзных результатов добиться так и не удалось. Лучше всего росли, естественно, самые слаборазвитые параметры, хотя на туже Интуицию мутаген вообще никак не воздействовал, как, впрочем и на Мудрость. К тому же стоит учесть, что к концу четвёртой недели естественным образом Живучесть мне удалось поднять ещё на две единицы, доведя её до 34 пунктов.
Итогом почти двух суток работы по блокировке негативных мутаций стало увеличение Силы на три единицы, Ловкости на две. Интеллект и Восприятие естественно, нисколько не изменились, так и упёршись в барьер в сто пунктов. Тогда как Выносливость поднялась на 7 единиц, а Живучесть на 11.
Однозначно сказать, что именно изменилось в организме, довольно сложно, слишком масштабными они были, это и новая структура тканей мышечных волокон, и внутренних органов. Все же тираниды — уникальная раса, в чём-то они сами по себе могли конкурировать с самой Системой, своей возможностью пробивать пределы возможностей изначальной расы. Они, можно сказать, были ответом Великим силам радуги миров, таким как отродья Бездны и преаты Света. Тираниды, казалось, просто стремились очистить все миры от заразы, которой они считали любые виды существ, вне зависимости разумны они были или нет. При этом насколько я понимал, эти твари могли приспособиться даже к условиям стихиальных планов, найдя управу и на всевозможных элементалей, подобрав контрмеры даже против них. Учитывая же, что Система смогла ассимилировать даже тиранидов, то конец радуги миров словно бы становится очевиден. Пусть это произойдёт не скоро, но масштаб, конечно, впечатляет. Честно говоря, хотелось бы на этот счёт поговорить к примеру с лордом Заремой или Афетом. Что они думают по этому поводу? Было бы невероятно интересно узнать их точку зрения. Впрочем, не уверен, что на данный момент со мной кто-то из них стал бы со мной вообще разговаривать, слишком слаб я был сейчас для столь древних сущностей.
Немного отвлёкшись от этих размышлений, я добавил из пяти оставшихся по два свободных очка характеристик в Ловкость и Выносливость, доводя их соответственно до ста и до пятидесяти пунктов. На Выносливости сняв, без каких-либо проблем, барьер за 800 ОС. Тогда как над Ловкостью, Интеллектом и Восприятием определённо нужно было хорошенько подумать. Все же шансы от 78 до 81 процента выглядели не самыми многообещающими. Радовало, что в этот момент я никаких болевых ощущений, связанных с изменениями в теле, так и не почувствовал, слишком ничтожны они оказались. Правда, только на фоне эйфории, да и изолированное сознание, в одиночку терпящее всю эту невыносимую боль, объединять с основным разумом никакого желания не имелось.
Почти сутки я размышлял и пытался проникнуться событиями будущего, стараясь понять, стоит ли перед отправкой на миссию рисковать или же снятие божественных пределов оставить на более поздний срок. Вот только ни чувство опасности, ни мой развитый интеллект ничего однозначного выдавать мне не спешили. При этом планы на поход в мир Дей Тар Акан были у меня грандиозные, к тому же это был уникальный случай и упускать его из-за своей же слабости совершенно не хотелось, чрезмерно уж велики были ставки. Слишком этот торговый мир заносчивых ящеров считался лакомым для любых сотников и аристократов вообще. Потому как позволял всего за один поход серьёзно поправить собственное благосостояние, поэтому туда и стремился не только Оцев, но и вообще все старшие офицеры. Так что Тарак на самом деле серьёзно так подвинул других своих офицеров, жаждущих заработать на доставке в продвинутый технологичный мир множества товаров торговцев из нашего мира Асшор.
Да и имелось у меня ощущение, что спокойные времена стремительно подходят к концу. Как мне виделось, моя попытка остудить напор Тежара лишь ускорила ход событий. Хотя на этот счёт это были лишь мои догадки и косвенные выводы, возможно никак не связанные с реальным положением вещей. Ведь и тот же Тарак мог предать меня, тем или иным образом и об этом тоже не стоит забывать.
Притом к тому же мне было прекрасно ясно, что как раз таки риск провала прорыва барьеров глобально не изменит ситуации моего развития в худшую сторону. Это конечно будет неприятно и это ещё слабо сказано, потому как ярость наверняка будет гореть во мне невероятно сильно. Однако по факту, это лишь в ближайшей перспективе выглядит негативно, но никак не в плане на несколько десятков лет. Да, следующая попытка будет доступна на очень высоких уровнях, но я так или иначе собираюсь серьёзно развивать ложного аватара, как ультимативное оружие, как боевую форму могучего титана. Особенно учитывая, что это не основное тело и им в некоторой степени можно будет даже рискнуть.
Решить же эту непростую дилемму неподдающуюся анализу даже такого развитого разума как у меня, я поручил Себии.
— Как бы ты поступила, дорогая Себия, если бы шанс на успех составлял всего лишь 80 процентов, — расслабленно развалившись в кресле в своей опочивальне на верхнем этаже центральной башни, спросил я с любопытством.
— Вот так вот, не зная контекста, даже не знаю, что ответить, — лукаво улыбаясь, не воспринимая разговор в полной мере серьёзно, учитывая, что она лежала голой на моей кровати, лишь слегка укутавшись в пуховое одеяло, — вдруг это что-то невероятно важное, судьба целого мира, к примеру, или исправить это решение в будущем будет абсолютно невозможно.
— Не настолько важно. Ситуация скорее выглядит несколько иначе. Негативный результат по факту вообще ничего не изменит и чрезмерно-отрицательных последствий не принесёт. Тогда как положительный исход откроет массу вариантов будущего, которые могут разительно изменить грядущие события в лучшую сторону, — уточнил условия я, так же задумчиво держа дымящуюся кружку с травяным отваром, выглядящую в мире непрекращающейся метели и морозов нереалистично, но не для хозяина темницы последней воли.
Себия на миг словно в транс впала, прикрыв глаза, она погрузилась в свои мысли, потешно накручивая на палец локон своих длинных чёрных волос.
— Времени ведь не так уж много, господин, — произнесла она шёпотом, одними губами, тогда как её веки судорожно подёргивались, — наверное, медлить смысла и нет, ведь тень всё ближе…
Что поразительно, даже не пугающие слова девушки меня насторожили, а конкретно то, что в этот момент прочесть мысли Себии я не мог. При том, что такого на моей памяти никогда не случалось.
— Что бы это могло значить? — внимательно глядя на девушку, спросил я.
Себия встрепенулась, словно очнулась от дрёмы, и затуманенными глазами посмотрела на меня:
— Я не знаю, господин, но иногда за Вашей спиной появляется тень и она всё ближе и ближе к Вам.
— На кого же она похожа?
— Сложно сказать — задумчиво протянула Себия, оглянувшись в сторону крупного витража, посмотрев на безумствующую за стеклом метель, затем глядя в камин, на языки тёплого пламени, — я подобных существ никогда не видела… — поёжившись, протянула Себия, — и надеюсь, никогда не увижу…
Сумев пробиться сквозь внезапно появившийся ментальный барьер, не сказать, что меня это порадовало. Потому как я знал и даже видел то существо, которое пыталась описать Себия и мне очень хотелось верить, что моя дорогая помощница ошибается в своих ощущениях будущего. При этом в условиях неопределённости будущего я решил последовать совету Себии. У меня даже мысль появлялась добавить ей несколько уровней и увеличить её параметр Интуиция, но хотя было понятно, что это нисколько не поможет. Ведь навыки оракулов и тому подобные особенности предвидения работали совсем на иной основе, нежели банальная интуиция. Во всяком случае, именно такую информацию в древних легендах я встречал, где говорилось о большом влиянии на будущее и его понимание потоков Астрала и загадочного Эфира.
Начать же я решил с не самого важного для себя параметра. Так сказать, прощупывая почву в этом загнивающем болоте.
Внимание! Вы хотите преодолеть первый божественный барьер параметра Ловкость (3200 ОС)
Шанс удачи 78%, шанс смерти 5%
Да/ Нет
Внимание… Успех! Лимит параметра Ловкость увеличен до 250 единиц.
Странное ощущение, но создавалось отчётливое впечатление, что тут даже вопроса не стояло о положительном исходе. Так, словно то самое благословление «Столпа» всё же работало или же тому была иная причина и виною всему природа ложного аватара. Однако изменения в теле прошли без какого-либо надрыва, просто связки во всем организме получили странного вида насыщенность энергией. Которая, по всей видимости, и позволяла их в дальнейшем видоизменять, но уже скорее не в физическом плане. Ведь он, как понимаю, был уже достигнут, став прочными и эластичными, наверное, как у настоящего дракона, а в энергетическом. К тому же потенциал тела преодолел первый божественный барьер и теперь возможности, скорость и точность моих движений могут развиться до невероятных высот, вплоть до 250 пунктов, что даже звучало в некоторой степени безумно.
Параметры Интеллект и Восприятие имели шансы на успех ещё выше, 80 и 81 процент соответственно, и как ни странно, проблемы и срыв тут тоже не произошли. Видоизменив моё тело ещё сильнее. Насыщая его, словно божественной энергией. Хотя, конечно, подобного параметра в моём интерфейсе не появилось. Впрочем, это была только моя догадка о природе энергии, видоизменившей тело ложного аватара, которую раньше мне ощущать не доводилось. Слишком уж специфичной она была.
При этом всё же возникали у меня на этот счёт мысли, в том плане, что я развиваю так сильно не собственное тело, а искусственный конструкт. Однако, как ни удивительно, мне виделось это очень разумным решением. Потому как у меня не возникало чувства инородности к ложному аватару, это был именно я сам, моя плоть от плоти. Словно бы я переродился, но по какой-то ошибке мне ещё и оставили моё старое тело. Как будто нерачительный интендант забыл убрать на склад старое обмундирование, которое не так, чтобы уже и было нужно.
Хотя, конечно, я и понимал, что ложный аватар тоже имеет свои ограничения при глобальном его рассмотрении. Вот только это скорее вопрос настолько далёкого будущего, «когда», или лучше сказать, «если», мне удастся прожить хотя бы пять сотен лет. Ведь параметр Живучести ложного аватара позволяет уже сейчас прожить куда дольше и честно говоря, в это в полной мере мне даже не верится. Потому как именно что пожить ещё хоть немного, именно эта алчная мысль и сподвигла меня на всю эту авантюру с картой Малая ложь. Пусть даже не только это, злость на предавших меня товарищей и офицеров тоже имела место быть, но именно старость, именно она довлела надо мной сильнее всего, распаляя ярость в глубине души.
Под эти глобальные и не очень мысли я сжал в руке первый мутаген С ранга, добытый с императора тиранидов, приготовившись бороться с наведёнными мутациями. Как это было раньше, при этом того, что произошло дальше, я даже не мог и ожидать. Пока первая сфера проникала в моё тело, несмотря на прочнейшую кожу, вторая сфера, лежавшая на столе рядом, просто схлопнулась, получив от первой некий подпространственный импульс. Словно в мутагене из одного существа находилась только одна частица его души и сколько бы ни создавай копий тел навыками возрождения, проку от этого не будет. Невероятный, на самом деле, способ контроля наследственности, который возможно был создан самой Системой.
В этот самый миг, словно надеясь застать меня врасплох, чужеродный геном, воля и энергия попытались направить поток мутации на создание ещё одной головы в районе груди в защищённом костяном панцире. Вот только уловка оказалась довольно слабой, ведь десять сознаний позволяли следить абсолютно за всем в моём поле восприятия.
Попыток создать внешние мутации было ещё много, по меньшей мере два десятка наиболее значимых, из которых жаль блокировать было только одну, а именно генератор тахионных помех. Однако странного вида перепончатые крылья, к тому же шесть пар, однозначно испортили бы мой внешний вид. Да и многие планы на будущее пришлось бы не просто изменить, от них бы пришлось отказаться полностью, и я посчитал, что это будет неприемлемо. Хотя возможность блокировать пространственные перемещения в ближнем радиусе и защитить себя от ударов в спину, стоила действительно много.
Однако внутренние изменения тела всё равно оказались довольно-таки значительными. Ведь они смогли поднять ряд моих характеристик даже выше божественного предела, пусть и не много, но всё же. Как понимаю, всему виной огромная сила Императора тиранидов С ранга, его возраст и количество поглощённых им существ, часть силы которых я получил через его мутаген.
Итогом стало повышение параметров Сила на 7 единиц, Ловкость на 4 единицы, Интеллект на 6 пунктов, Живучесть на 14, благо процесс мутации проходил не мгновенно, и снять барьер с Живучести при постоянном росте я успел. Выносливость поднялась больше всего, на 17 единиц. Восприятие же только на 3 единицы и как ни удивительно, Прана тоже повысилась на целых 14 пунктов.
(0/4250)
(12 987/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
(399 ед. эссенции истинного Света)

Ложный аватар.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 85 (0/4250 очков Системы или 213 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 99/100
Ловкость 104/250
Интеллект 106/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 103/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Прана 71/75
Интуиция 15/15
Сила души 60,3/-
Внутренний резерв 15000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 412 мер.

Невероятный рост могущества на целых 65 пунктов, хотя я, естественно, понимал, что следующая сфера мутагена, пусть даже С ранга, будет иметь в лучшем случае тридцати процентную эффективность от того, что я получил сейчас. Без сомнений двадцать пунктов уже будут смотреться куда скромнее, учитывая из чудовища какой силы его можно добыть. К тому же, чем выше твои собственные параметры, тем сложнее их улучшать, и однотипное воздействие тоже снижает свою эффективность. Жаль только, что проверить мои догадки у меня в ближайшее время не получится, потому как ещё одного мутагена С ранга у меня нет.
Ощущения же от параметров, шагнувших через первый божественный барьер, оказались воистину невероятны и казалось, что они возросли не на жалкие несколько пунктов, а совершили качественный рывок, недостижимый доселе. Ловкость достигла такой точности, что я мог не только кончиком меча проткнуть центр несущейся в потоке снежинки, но и бросать копьё столь же метко, что даже дистанция в пять вёрст была для меня ничтожной. Да и в целом, принимая во внимание уровень замедления скорости времени перед моими глазами, движения оставались невероятно быстрыми, позволяя даже учитывать плотность воздушных масс вокруг меня, как и наблюдать их воочию.
Тогда как Восприятие раскрылось не столько замедлившимся в значительной мере течением времени, но и потоком доступных моему восприятию спектров энергий. Их колебаниям и вибрациям. К примеру, тот же навык, Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии и Чувство боли и страха Тхала в принципе потеряли свою актуальность, потому как я в пассивном режиме стал ощущать весь спектр вибраций потоков маны и эманаций стихий. Причём даже колебания искр души мне теперь были доступны. Хотя, наверное, только навык Взгляд Тхала добавлял получаемой мной информации дополнительной глубины, что говорило о могуществе существа, способного создать навык подобного уровня. Учитывая это, пока я решил воздержаться тревожить эту сущность, до поры до времени. Хотя планы на её счёт у меня всё ещё имелись, вот только как мне виделось, теперь беспокоить Тхала стоит, подготовившись куда как лучше.
Интеллект же в какой-то мере даже разочаровал, не совершив в классическом понимании грандиозного рывка. Скорость анализа информации, естественно, значительно выросла, но оценить масштаб было сложно, потому как проанализировав свои действия, серьёзных ошибок выявить я не смог. При этом мне было абсолютно ясно, что этого попросту не может быть, ошибки должны присутствовать обязательно, ведь я не всеведущий Бог. Следовательно, это значит, что аналитические возможности не претерпели кардинальных изменений. Тогда как количество разумов, доступных для создания, возросло ещё на пять, позволяя ещё сильнее дифференцировать задачи. В принципе, можно было создать и больше разумов, но тогда начинала падать их продуктивность и изначальные десять потоков это замечали сразу.
Основным же плюсом в преодолевшем первый божественный предел параметре Интеллект я видел практически полностью освободившееся сознание от влияния Света. Почему почти, потому как я просто логически понимал, что это было бы слишком просто, несмотря на невероятность самого по себе события достижения и преодоления ста пунктов в Интеллекте. Вот только это лишь для маленького гоблина могло быть невероятно, но уж точно не для сущностей С ранга. Наверняка, раз и они опасались стихии Света, значит, всё на самом деле несколько сложнее, чем может показаться на первый взгляд. Есть серьёзное опасение, что Свет сможет обойти даже выставленные мной барьеры из четырёх сознаний, контролирующих друг друга перекрёстно.
На фоне успешного прошедших мутаций я решил достать из запасов давным-давно добытую карту навыка, которой меня одарила сама Система, за выполнение задания в мире Сейлоста, где мне и повстречалась моя дорогая Себия.
Карта навыка — Гниющая плоть Тахерона (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Ваше тело покрывает гниющая плоть Тахерона — Владетеля боли и разложения. Непрерывный процесс гниения и разложения сопряжён с высоким уровнем регенерации тканей, что позволяет получать наслаждение от наполняющей плоть энергии Скверны.
Внимание! Ваш вид не подходит для этого изменения, Вы не являетесь представителем нежити и их производных. Эманации смерти, с высокой долей вероятности, разрушат живую плоть в Вашем теле.
Внимание! Ваш внутренний энергетический источник имеет противоположный потенциал, что при изучении может вызвать отторжение новой структуры в теле владельца.
Насыщение:
0/100 ОС
Шанс успеха 12%, шанс смерти 7%.
Учитывая второе предупреждение от Системы, я не видел смысла даже пытаться, потому как одно только блокирование части изменений навыка практически наверняка приведёт к срыву поглощения навыка. Тогда как влияние ядра истинного Света повышало шанс провала практически до ста процентов. Жаль, конечно, всё же я надеялся развить навык во что-то стоящее, учитывая наличие у него пяти ступеней развития. Особенно с учётом моего нового навыка Статичного морфирования, но как вижу, энергетические изменения, если они носят кардинальный характер, обойти не получится.
Впрочем, с этими негативными расчётами оказались согласны далеко не все сознания. Потому как негативных последствий я с высокой долей вероятности мог избежать, попросту заблокировав, к примеру, образование физической составляющей ядра Скверны в теле ложного аватара. В принципе по факту просто потеряв сотню очков Системы, не позволив навыку ассимилироваться в моём теле.
Внимание! Изучить навык Гниющая плоть Тахерона (100 ОС)
Да/ Нет
Несколько напряжённых минут, и манипуляций стихиально насыщенной Светом праной, как итог лишь для того, чтобы увидеть сообщение от Системы. Прочитав которое, понять, что сама по себе регенерация в этом навыке изначально должна была работать на энергии Скверны, а значит и результат вполне себе закономерен, как и потеря сотни очков Системы.
Внимание! Во время внедрения навыка произошла структурная ошибка! Для интеграции навыка недостаточно ключевых точек изначальной метаморфозы! Карта навыка
Гниющая плоть Тахерона безвозвратно потеряна.
Впрочем, особого разочарования от произошедшего я не ощутил, скорее удовлетворение от того, что всё же попробовал внедрить новый навык. Хотя, конечно, где-то глубоко внутри жадность всё же ворчала о потерянной сотне ОС, да и о самом выборе ещё тогда после завершения миссии в мире Сейлоста.
Закончив с мутациями и только собравшись вернуться в реальный слой реальности, я вновь вспомнил свои же слова о том, что слежу абсолютно за всем происходящем в своей сфере восприятия и даже подумал, что сам накликал беду на свою голову. Хоть в суеверия особенно никогда и не верил, может, только в воронов… Вот лишь только ощущение смертельной опасности, возникшее от простого желания покинуть осколок последней воли, заставило меня буквально взъяриться. С трудом сдерживая желание сравнять с землёй всё вокруг, ведь такой ошибки, казалось, лежавшей на поверхности, было так легко избежать! Да будь прокляты все Боги и в большей степени моя безудержная алчность и неуёмная жажда силы, ведь даже в ней, как оказалось, нужно знать меру!
Я, конечно, пытался оградить эти деструктивные мысли в пятом сознании, потому как знать наперёд всего произошедшего, конечно, было невозможно, да и чувство опасности тут помочь никак не могло. Всё же грядущее для меня пока недоступно, как и материи Астрала и Эфира, но от этого моя ярость не становилась хоть сколько-нибудь слабее.

Глава 15
Ярость, затмевающая, казалось, даже сам Свет

На фоне случившегося я пришёл к выводу попробовать изучить карту навыка Сфера предвидения. Ведь я уже преодолел барьеры в физических характеристиках, в отличие от параметра Мудрость, который из-за работы с маной, как понимаю, не создавал инородных сложных энергетических возмущений, а всего лишь расширял и без того огромное ядро Света в моей груди. Вот только эти энергетические возмущения я достаточно легко подавлял, не позволяя магическому фону вокруг меня хоть сколько-нибудь излишне колебаться. Тогда как само физическое тело ложного аватара, пройдя за первый божественный предел, как понимаю, начало светить в тонких энергетических планах, как костёр посреди ночи на самой высокой вершине горы. Сообщая всем заинтересованным сущностям о моём присутствии. Впрочем, это были только мои догадки и выводы, потому как сам я эти возмущения зафиксировать не мог, однако любые другие предположения в сложившейся ситуации мало походили на правду. Так что, каким-то образом некие могучие сущности могли обнаружить ложного аватара, можно сказать, превентивно, в пассивном режиме. Потому как точка моего расположения в мире Асшор, где я задумывался о смене тела, словно бы уже не имела значения.
Теперь, как понимаю, не просто массивы над городом Когтей Зарема меня сразу же запеленгуют, но и вовсе вне их области действия все могучие сущности окажутся оповещены. Возможно, даже сам Антерос будет знать, что без его разрешения чудовище огромной силы прибыло в его мир. Возможно, не чудовище, конечно, хотя учитывая, что я мог серьёзно озадачить всю провинцию, включая тысячника, и мне толком не смогли бы дать отпор. Подобный уровень безопасности со стороны, как понимаю Лорда, выглядел невероятно логичным решением.
Тогда как в своём родном теле я мог перемещаться в реальный слой пространства без каких-либо проблем. Кстати, ведь возможностей в теле ложного аватара было более чем достаточно и с параметрами в сто единиц, даже без преодоления первого божественного предела! Очевидность и понимание этих, казалось бы, логичных, я бы даже сказал, прописных, истин в очередной раз заставляли моё сердце заходиться в приступе всепожирающей ярости. Такой безудержной силы, что окутавшее меня белоснежное пламя не только растворяло мебель в моём кабинете на осколке последней воли, но наверное впервые за тысячи лет повышая температуру до такой степени, что моим подчинённым было жарко, хотя вполне возможно, только лишь от страха.
При этом тот факт, что ни одно из сознаний подобной ситуации не могло даже предположить, нисколько не снижал моего раздражения. Как и понимание, что из-за узости моих знаний в сфере всего, что касалось уровня могущества тысячников и их превосходящего, нисколько не отменяло горечи от допущенной ошибки. Да ещё и как итог, снижению моих возможностей.
Как мне представляется, без особой скрывающей ауры появляться в некоторых мирах, а возможно и во всех, я теперь не смогу, о проклятые Боги Бездны и Хаоса! Отчего-то эта ситуация очень напомнила мне случай с навыком Глаза тьмы и Аппетитом нурглов, где я забывшись, посчитал себя умнее всех и сейчас ошибка оказалась куда как серьёзнее. Конечно, можно было списать случившуюся ошибку на пагубное влияние Света, что отчасти было правдой, но только от этих мыслей горечь разочарования становилась лишь сильнее.
По всей видимости, я неосознанно и незаметно для самого себя перевёл ложного аватара на недопустимый для посещения, как минимум мира Асшор, уровень могущества. Причём, дело, естественно, было никак не в самом массиве над городом Когти Зарема. Потому как, даже находясь от него на огромном расстоянии в передовом лагере на территории нурглов, ощущение неминуемой смерти преследовало меня лишь при мимолетной мысли сменить родное тело в реальном слое пространства на ложного аватара.
Так или иначе, я, как и собирался до этого, проверив после преодоления сотни пунктов в параметре Интеллект, что сейчас попытка спонтанной мутации не вызывает ощущение приближающейся смерти, решил провести очередной эксперимент. Попросту говоря, принять решение изучить давно лежащий в закромах моего пространственного хранилища навык Сфера предвидения, желая усилить и без того могучее тело ложного аватара. Впрочем, в родном теле мысли об изучении этой карты неизменно приводили к неминуемой смерти. Не скажу, что ложного аватара нужно было усилить ещё больше, но надежда исправить допущенную ошибку всё же теплилась в моей душе, хоть в такое воистину чудо, если честно, совершенно не верилось.

Карта навыка — Сфера предвидения (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Сфера предвидения в пассивном режиме позволяет Вам ощущать ключевые моменты Вашей судьбы, связанные со встречей могучих сущностей. Эффективный промежуток предвидения равен пяти дням. Результат работы навыка сильно зависит от характеристик владельца, таких как Интеллект, Восприятие, Интуиция и Удача.
Внимание! У Вас обнаружен врождённый навык схожего типа. Изучение данной особенности может привести к замене или к попытке спонтанной мутации врождённой особенности и может повлечь множественные ментальные травмы, несовместимые с жизнью носителя.
При изучении шанс успеха 81%, шанс смерти 3%
Насыщение:
89/100 ОС

Внимание! Вы желаете изучить навык Сфера предвидения? (100 ОС)
Да/ Нет
(12976/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
(399 ед. эссенции истинного Света)

Внимание! Ваш врождённый навык… (Ошибка… Отображение названия невозможно), вступил в конфликт с изучаемым навыком Сфера предвидения. Замена по причине невозможности удаления врождённого навыка отклонена. Запущена процедура спонтанной мутации навыка Сфера предвидения, чтобы достичь приемлемых параметров соответствия…
Внимание! Связь с Сервером установлена. Проверка параметров игрока…
Внимание! Обнаружена метка «Удостоенный внимания Великих»! Параметры мутации скорректированы.
Внимание! Обнаружено Благословение «Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету»! Параметры мутации значительно скорректированы.
Внимание! Обнаружено внутреннее Великое стихиальное ядро истинного Света. Параметры мутации скорректированы.
Внимание! Обнаружено внутренний Большой сосуд вечности Света. Параметры мутации незначительно скорректированы.
Внимание! Обнаружены остаточные энергии… Ошибка! Параметры мутации кардинально скорректированы.
Я ощутил, что гибну, в теле стали появляться потоки мутации, словно росток нового неизвестного мне мистического дара, стал прорастать внутри. В этот миг я понял, что именно это и должно меня убить, точнее, тело ложного аватара. В замедленном потоке времени у меня в одном из сознаний промелькнула мысль, что интересно было бы узнать, что это за опасный источник энергии. Который должен был вызвать коллапс всего организма или, если говорить точнее, его тонких энергетических тел. Может, это был дар, связанный с Астралом или даже невероятным Эфиром. Или возможно, какой-то более редкий их вариант, отравленный, к примеру, Светом или благословлённый Скверной. Насчёт Астрала я, конечно, подобного ни разу не слышал, словно бы это была абсолютная энергия, единственно чистая. Тогда как о гибельном осквернённом Эфире в книгах мне встречалось мимолетное упоминание. Когда эта редкая энергия разрушала паутину временных линий не просто одного существа, а тысяч миров, вырывая их из основного потока реальности. Впрочем, мои познания в этой сфере носили невероятно поверхностный характер и ориентироваться серьёзно на них уж точно нельзя.
При этом возможно, мутация должна была привнести сосуд Эфира, и его печать, растворяя в бесчисленных потоках своей энергии, должна была уничтожить искусственное астральное тело ложного аватара, или это было проклятие такого типа. Навык же Статичного морфирования позволил этот процесс остановить в самом зачатке. При этом, когда я только задумывался этого не делать, чувство опасности сразу же вопило, что я неминуемо сгину, возможно даже с разрушением истинной души. Конечно, можно было ещё потерпеть, вот только доводы эти мне казались абсурдны, как минимум, потому что 250 пунктов я достигну в параметре Интеллекта очень нескоро. Да и сама эта цифра даже звучала малореалистично, как и шанс прорвать второй божественный предел я рассматриваю исчезающе небольшим.
Да и как понимаю, дело было совсем в другом и мои параметры не имели как такового важного значения. Потому как именно появление навыка Статическое морфирование позволяло пережить эту спонтанную мутацию, а не преодолевший первый божественный предел параметр Интеллекта. Возможно, для изучения этого навыка важным фактом являлось тело без каких-либо энергетических источников, чтобы, допустим, сосуд Эфира мог полноценно укорениться, опять же, это были лишь предположения с моей стороны. Потому как речь не шла о банальном изучении навыка Сфера предвидения, а конкретно о конфликте некоего моего навыка. Причём тут важен был, как понимаю, тот коридор вариантов спонтанной мутации, который и должен был привести к внедрению чего-то губительного для меня, а может и любого живого организма вообще. Может, качественно принять в себя метаморфозу мог вообще лишь только эфирный элементаль или дух к примеру, если конечно подобные твари вообще существуют в радуге миров. Хотя отчего-то мне кажется, на необъятных просторах бесконечных миров и Бездны и подобные создания смогли появиться.
Эти мысли пронеслись в моих сознаниях, как и множество расчётов и даже споров, тогда как новые сообщения от Системы в интерфейсе только начинали появляться. Медленно, по одной букве, словно она не спешила порадовать меня полученным результатом, но это, конечно, было не так. Просто новая скорость моего восприятия оказалась слишком высокой и даже сообщения от Системы уже не приходили мгновенно, так, как это было раньше.
Внимание! Значительная часть метаморфозы была заблокирована! Происходит корректировка…
Внимание! Спонтанная мутация прошла успешно. Путём перестройки и отторжения от врождённого навыка (Ошибка… Отображение названия невозможно), Вами получен навык Отрицание своего бытия.

Как понимаю, провалив попытку изменить моё тело, спонтанная мутация направила свои усилия на подбор навыка, не влияющего напрямую на тело владельца. По факту, обходя возможности моего Статичного морфирования, так как никаких негативных ощущений или попыток повлиять на моё тело больше не происходило, как минимум на его физическую часть. Тогда как при изучении карты навыка Гниющая плоть Тахерона Система не пыталась видоизменить этот навык, попросту поглотив мои сто ОС и вполне себе удовлетворившись этим фактом.

Навык — Отрицание своего бытия в потоках Эфира (1/1)
Ранг С-
Описание:
Вас никогда не существовало, Ваше имя никто не сможет вспомнить или прочесть. Нити Вашей судьбы становятся туманны, их переплетения отследить становится сложнее. Нити Эфира дрожат вокруг Вашей точки потока времени, не давая спрогнозировать Ваши действия в определённых пределах. Противник не чувствует опасность своего будущего, когда Ваш меч занесён над его головой.
Лишь высшим созданиям позволено заглянуть через Вашу завесу отрицания бытия.
Внимание! Дрожь Эфира вокруг Вас имеет негативные, трудно прогнозируемые последствия!

Что это значит, Бездна его разберёт, хуже от этого мне будет или нет, остаётся только гадать, ну и проверять на практике, конечно. Впрочем, учитывая небольшой дар со стороны «Столпа» Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету, новый навык, скрывающий имя, как понимаю, даже от Идентификации С ранга, превращает ложного аватара в могучее создание уровня Лорда. Как минимум до того момента, когда придётся реально мериться силами в полноценном бою. Хотя отсутствие у меня возможности свободно перемещаться между мирами, одним этим фактом могло продемонстрировать, насколько я далёк от истинного могущества титанов. Правда, наверняка сказать, что у всех титанов есть подобный навык, конечно, нельзя, это лишь мои домыслы на этот счёт.
Вообще страшно представить, какого ранга был мой врождённый навык, если в итоге получилось С ранговая особенность. Неужели действительно D ранга, как и говорил завистливый Оцев? Впрочем, будь навык С ранга, в тело ложного аватара он перенестись бы всё равно не мог.
Хотя куда загадочнее выглядела та мутация, которую я заблокировал, однако там, возможно, было всего лишь проклятие. Или же я вновь поспешил и разминулся в потоках судеб с невероятно перспективным навыком или особенностью? Для чего мне-то и нужно было всего лишь умереть, вот только знать бы ещё наперёд, окончательна была бы гибель или нет? Потому как во время моего первого сражения с Повелителем нурглов, когда эта тварь смогла оторвать мою голову, особой опасности для своей жизни я не ощущал, в отличие от нынешней ситуации и это, как по мне, очень о многом говорило.
Впрочем, это лишь догадки, тогда как нити Судьбы всё так же неведомы для меня. Даже само по себе предположение, что я мог получить возможность проникать в другие вероятности и потоки времени, всё равно захватывало. Пусть для подобного наверняка потребовалось бы обзавестись средоточием загадочного мистического дара Эфира. Ведь мутация, которую я остановил, предполагала явно что-то другое. Потому как сам по себе навык, дающий некий функционал, полноценное ядро мистического дара привнести никак не мог, о подобном мне ни разу не доводилось слышать. Тогда как паразитический вариант уже вполне звучал куда как более реалистичный.
При этом чувство опасности никуда не исчезло, ведь оно буквально взвывало, стоило мне всерьёз задуматься посетить мир Асшор в теле ложного аватара. Получается, либо навык Сфера предвидения конфликтовал с каким-то другим врождённым навыком, а не с чувством опасности. Либо с ментальными способностями система мутаций и замены навыков работала иным образом, оставляя имеющиеся до этого возможности. Потому что как итог у меня осталось чувство опасности, как и новый навык. Хотя подозреваю, пока я не раздобуду продвинутый навык Идентификации С ранга, который возможно, тоже не поможет выяснить все скрытые навыки моего тела, всё это останется загадкой. Это ещё учитывая тот факт, что о навыке С ранга Глубинное сканирование игрока даже я слышал лишь из древних легенд. Впрочем, на то это и легенды. Правда, такое явно не сработало со мной, учитывая, что ни Тарак, ни Тежар, ещё до обретения мной навыка Малая ложь, ничего во мне обнаружить не смогли в плане Системных навыков. В противном случае я давно бы уже посетил жертвенный алтарь, способный вырывать все хоть сколько-нибудь ценные навыки. Такой факт значит, что подобное сканирование невероятно сложное, так что мне только предстоит с этим разобраться.
Разговоры же с Себией, которых у нас было ещё много, ведь покидать осколок я не спешил, выявил очень интересный факт. Помощница не видит больше ту просто некую загадочную тень, нависшую надо мной, она и меня-то больше не видит. Так, словно ни старика Ирчина, ни Таталема Со никогда и не было рядом, но это касалось лишь ощущений в разрезе неких тонких энергий. Себия словно во снах осталась одна. Да и в целом ни она толком объяснить свои ощущения не смогла, ни я разобраться в её чувствах не смог. Хотя тот факт, что я не истаивал из реальных слоев мироздания и меня живые существа всё ещё видят, успокаивал. Да и угасание образов в разуме Себии касались скорее настоящего момента, тогда как старые воспоминания не подверглись никаким изменениям, впрочем, они касались скорее основного тела. Так что последствия моей серии неудачных решений ещё только предстоит увидеть.
Считывая же более линейную память Тхагаси, мне становилось ясно, что приказы мои, когда я отдаю их в теле ложного аватара, всё так же выполняются. Страх и преданность тоже присутствуют, вот только это был скорее эффект воздействия на реальность моего основного тела. Тогда как образы ложного аватара истирались из памяти подчинённых, пусть это и происходило невероятно медленно, в зависимости от их уровня Интеллекта, так, словно они меня никогда не видели. Чудовищный по силе навык! Ведь приняв решение на проверку, создал из Света огромного дракона, парящего в вышине на осколке последней воли, уже через неделю в памяти молодых древлей, управляющих текхартами, остался лишь этот образ. Вот единственно только связь этого события с моей личностью, пусть и незначительно, но начала истираться в их памяти. Они этого, конечно, понять не смогли, но думаю через пару лет соотнести эти два факта они уже не смогут. Останется лишь туманная сущность, имя которой они назвать не смогут. При этом никакого дискомфорта в том, что они забыли часть своих воспоминаний, они не испытывали, словно это был незначительный момент их жизни. То есть, само событие они помнили прекрасно, чего бы оно ни касалось, только исполнитель для них стал не важен, размыт в памяти. Тогда как, когда я находился в родном теле, подобного не происходило. Опять же, часть этих выводов я только предположил и как всё будет обстоять на самом деле, можно будет увидеть куда позже. Да и опять же, как понимаю, подобные ограничения скорее опасны для Богов, которым неимоверно важно, чтобы их имя и образ помнили. В то время как в случае существа моей силы, особенно учитывая, что эта особенность касается только ложного аватара, то в некотором смысле мне это было выгодно. Хотя настораживал тот факт, что деградации воспоминаний, точнее восприятия линий времени, как у Себии, так и у Тхагаси, оказались очень слабыми ввиду их высоких характеристик. Так что наивно надеяться, что благодаря этому навыку, тот же Лорд быстро забудет обо мне или какая-нибудь подобная ему сущность, точно не стоит.
В итоге сказать, положительным было изменение или нет, я доподлинно не мог. Потому как эффект был не мгновенным и чем выше был интеллект существа, тем дольше истирался мой образ. Как минимум моя дорогая Себия спустя неделю всё ещё помнила выражение моего лица до мельчайших подробностей, когда огромный иллюзорный, состоящий из Света, дракон парил вблизи защитного барьера. Значит же это, что данный навык мне точно не поможет находиться в мире Асшор в теле ложного аватара, ведь эффект имел долгий период срабатывания и как мне видится, для того же Лорда его действие будет выглядеть совсем иначе.
Впрочем, тот факт, что теперь имя ложного аватара скорее всего прочесть вообще никто не сможет, позволит мне выдавать его за истинного титана Света. В принципе, это однозначно оказалось прекрасным приобретением, как и невозможность для противника просчитать мое ближайшее будущее.
Казалось бы, на этом можно сказать, провальная, подготовка к миссии в мир Дей Тар Акан была завершена. Однако чёрная череда неудач словно даже не думала заканчиваться, как будто кто-то проклял меня и если я узнаю, что это был Тежар, его участи не позавидуют его же смертники в пыточных.
Так вот попытка в горниле истинного Света исправить повреждённые артефакты преатов на данный момент потерпела сокрушительную неудачу. Я лишь зря сжёг два десятка единиц эссенции истинного Света. Потому что даже изъять, по факту разобрать на ингредиенты, безвозвратно разрушенные артефакты мне не удалось. Малым влиянием эссенции Света добиться ничего не получилось, в отличие от осколков защитной сферы, которые сами стремились соединиться. Тогда как по моим ощущениям, приложив усилие, значительное, материалы, из которых были сделаны мечи, попросту разрушатся.
Так что по факту я несколько переоценил свои возможности по ремонту артефактов Света. Однако тот факт, что они стоили всё равно очень дорого, несколько усмирял мою ярость, учитывая всё происходящее. К тому же учитывая, что достались они мне практически бесплатно, то и гнев на этом фоне должен был довольно быстро пройти, конечно, если бы не остальные неудачи.
Да и шанс всё равно оставался, что при улучшении навыка Горнило истинного Света, у меня появятся возможности не только создавать новое оружие, но и чинить повреждённое. К тому же никто меня не ограничивает в поиске необходимого навыка кузнеца, способного обрабатывать истинное золото и орихалк. Тогда как в горниле Света восстановить вязь рун я мог и сейчас, попросту экстраполируя из уже имеющихся кусков нужную последовательность огромных массивов. Так что думаю, со временем и эту задачу удастся решить, ведь думать необходимо привыкать не на годы вперёд, а на целые века, учитывая уровень параметра Живучесть у ложного аватара.
Впрочем, принимая во внимание череду неудач, я несколько поохладел ко всевозможным авантюрам, слишком уж вероятности стали складываться скверным образом. При этом понимание того, что это естественный ход событий и не всегда удаётся просчитать результат досконально, нисколько не успокаивало мою бушующую ярость. Да и заблокированное влияние Света не давало найти в происходящем действительно положительных моментов, оставляя ярость гореть первозданным пламенем.
В таком вот недобром состоянии я занимался последними приготовлениями к отбытию в мир Дей Тар Акан. Сотня гвардейцев, хотя новобранцев из деревень семейства Сатис, конечно, пока ещё рано так называть, осталась охранять под руководством трёх опытных десятков передовой аванпост на территории нурглов. В большей степени разгребая проблемы, связанные с заготовкой еды, провианта и обустройством лагеря, нежели продолжая охотиться на диких тварей. Да и успокоиться стаям нурглов после охоты, проведённой с таким размахом, точно нужно было дать.
При этом лагерь Елара я трогать не стал, чтобы он мог работать в прежнем режиме, так же сохраняя максимальную скрытность и безопасность моего драгоценного производственного комплекса. Ну и Кусака, показавший себя с самой лучшей стороны, продолжил охотиться в своих владениях.
В целом же, мощь почти тысячи подчинённых с ядрами истинного Света ощущалась невероятно, хоть немного скрашивая мои недавние переживания. Пусть в полной мере я мог это ощутить лишь на осколке последней воли. Ведь возможность атаковать, совершенно не заботясь о энергии, словно мой резерв стал бездонным, и это если не считать работников и учитывать только гвардейцев, повышала мой боевой потенциал до заоблачных высот.
Особенно это чувствовалось, принимая во внимание тот факт, что подчинённым я разрешил бесконтрольно повышать уровень источника до пятой ступени. Не только для увеличения резерва, что тоже было важно, как для меня лично, так и для использования магической винтовки моего производства, но так же имелась возможность заполучить редкую школу мастерства. Жаль только, игроков под моим началом не сказать, что было много и пока результат совершенно не радовал и больше походил на то убожество, что выпало Себии. Мусор, который не стоил не только того, чтобы вкладывать в него очки Системы, но и того, чтобы пытаться забрать эту школу себе. Да и было в рядах моих гвардейцев таких счастливчиков, собравших лично 200 ОС на улучшение ядра, можно сказать, единицы. Хотя, конечно, убожеством эти школы и навыки были скорее только для моего уровня развития, ну и потенциала в них совсем не проглядывалось. Впрочем, учитывая повально низкий показатель Удачи у моих подчинённых, подобный результат, выглядел словно бы совершенно логичным.
В итоге за четвёртую неделю моего отпуска собрать обоим лагерям, а также учитывая собранную и уничтоженную мной стаю Кусаки, удалось всего 15 471 ОС. Что с учётом вышеописанных затрат не сильно увеличило мои запасы ОС.
(0/4050)
(12 976/130 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(4234 ОС депозит в банке)
(379 ед. эссенции истинного Света)
В итоге объём резерва энергии Света достиг, учитывая мой в 87 000 единиц, чуть больше чем 215 000 единиц благодаря моей гвардии, а это десять применений навыка С ранга Яростный туман зова стихии. То есть, возможность сравнять с землёй десять городов в одно мгновение. Вот она, мощь настоящего титана. Впрочем, и свои уязвимости при этом я не переставал видеть, причём истинный Свет, дающий мне всю эту силу, как раз и являлся одной из самых больших слабостей. Впрочем, учитывая, что неизвестно еще, будет ли у меня возможность появиться в теле ложного аватара в каком-либо из миров, все эти потенциальные возможности не столько радовали меня, сколько вызывали злость, от понимания моей ошибки. При этом цели моего дальнейшего развития мне были прекрасно видны и навык сокрытия ауры, естественно, С ранга, иной по всей видимости и не поможет, должен ситуацию серьезно исправить.
Демоническую форму активировать из-за и в этот раз отправленного со мной на задание стража законов Сейшелия тоже стоило с большой осторожностью. Таким образом, получается, что став значительно сильнее, использовать эту силу я не мог.
Раздражения почти нет, оно уже большей частью прошло, как и злость от нахождения в слабом теле, и всему виной Свет, настойчиво требующий приобщить к добродетели моих гвардейцев. Точнее, я сам хотел научить своих солдат и новобранцев премудростям жизни, привнести в их души жажду силы. Чтобы они могли защитить не столько себя, сколько родных и весь род гоблинский, свою родину мир Асшор от тварей, жаждущих их души. Однако два разума, перекрёстно проверяющие друг друга, пока с трудом, но сдерживали этот бесполезный порыв. Возможно, только Себия была довольна моим нахождением в родном теле, ведь в нём наши характеристики были близки друг к другу и она это подспудно ощущала, радуясь возможности поспевать за моими мыслями. Ну, может, ещё Тхагаси рад был возможности тренироваться со мной, но это не точно. Хотя в любом случае, помогать ему привыкнуть к огромным крыльям бесспорно было необходимо.
Об этом и не только, я размышлял вполне спокойно, поглощённый потоками Света, в своём родном теле и слушал вполуха доклад Улера и Мареша. При этом заработанные во время разведывательной миссии Марешом очки Системы, в том смысле, что оставшиеся проценты, которые достанутся мне, те незначительные крохи уж точно не вызывали энтузиазма. Да и Улер во время патрулирования не сказать, что принёс мне прибыль, впрочем, на это я сильно и не рассчитывал. Ведь главную задачу мои полусотники выполнили, сберегли как можно больше солдат моей сотни.
Отчёт Леура был более информативным, но по большому счёту тоже не вызывал никакого воодушевления. Потому что не могли принести хоть немного значимый для меня доход те шесть семей, заключивших контракт на доставку грузов в мир Дей Тар Акан, под личную ответственность моего интенданта, ведь клятву брали именно с него. Так вот эти контракты большой прибыли мне не сулили, всего лишь жалкие 6000 ОС, в случае успешной доставки. Хотя эта сумма выглядела жалкой, как я понимаю, только для меня, тогда как тот же Арсун о ней и мечтать не мог. Конечно, причиной малого количества заявок был и мой отказ брать на себя ответственность лично, что для могучего сотника являлось обычным делом, подвергая всем рискам своих подчинённых, но никак не самого себя. Естественно, нежелание аристократических семей сильно рисковать и переправлять силами моей сотни действительно дорогие товары приводило к тому, что и процент мой был уж точно невысок. Впрочем, доверия к Оцеву в последние время было не больше, как и не к самому авторитетному сотнику Макешу Ютуру. Так что на их фоне моя фигура выглядела не самой плохой. Про пешек Тагрима и Арсуна тут думаю, и упоминать не стоит, ведь об их подчинённом положении, казалось, знали все.
Как итог, я даже сильно углубляться в список товаров не стал, хотя и проверил его конечно, но ничего действительно интересного в списке, естественно, не оказалось. Ценные товары моей новой сотне попросту побоялись доверить. Различные же виды сплавов, кислот и масел, довольно редких, но не настолько, чтобы бояться их потерять, как раз и составляли большую часть груза. Как и небольшой перечень карт навыков, не требующих никакой энергии, работающих исключительно на возможностях Системы. Именно они имели наибольший спрос в мире Дей Тар Акан.
Впрочем, этими вопросами в большей степени занимались мой интендант с двумя оруженосцами, лишь уведомляя меня о результатах свой работы, как и продвижении в обучении новобранцев из числа старых ветеранов. Хотя именно с этим вопросом всё-таки возникли ряд вопросов. Ведь парочка чересчур хитрых стариков вздумала, что они вполне могут дезертировать до изучения навыка Хитиновый покров. Это после их полноценного лечения и увеличения мной лично характеристики Живучесть на одну единицу! Вот только они серьёзно просчитались, ведь их «коварные» помыслы для меня оказались словно открытая книга. Хотя, честно говоря, прочесть их мысли можно было и без моего навыка Область иллюзии, слишком уж явственно их помыслы были видны на столь не обезображенных интеллектом мордах. Видите ли, они уже слишком стары для ещё одного контракта на службу Лорду, всего-то в тридцать семь лет!
Так что засадная группа под предводительством Хапура перехватила двух излишне хитрых стариков уже на границе пригорода, с полной поклажей. В деревни приграничные они решили рвануть, бесплатно приобретя вторую молодость. Вот только хоть они закон Лорда в полной мере не нарушили, точнее в том плане, чтобы подвергнуть их пытке души, поэтому столь незначительные ошибки отдавались полностью на откуп сотникам. В силу чего переломанные ноги и руки, а также крики гоблинов, прикованных к высоким столбам на центральном плаце моего лагеря без еды и воды на целые сутки, стали прекрасным напоминанием всем моим солдатам. Просто маленький такой узелок на память, что выводком старика Ирчина мою сотню называют совсем не случайно.
При этом я не забыл создать видимость и собственного желания обогатиться. Поэтому даже выделил пару часов своего драгоценного времени и посетил моего старого знакомого из торгового дома. Ведь дорогого моей душе Дакитора так и найти никому не удалось. Впрочем, молодой и в меру хитрый Протий, со времён нашей последней встречи получил небольшое повышение и ему даже позволили вести переговоры с целым сотником. Хотя по большому счёту, это было моим желанием, слишком уж высокопоставленные чиновники оказались замотивированы тварями из столицы, так что для незначительной сделки мне было достаточно и полномочий младшего торгового мастера.
Опять же, как был рад меня видеть мелкий Протий, словами не передать, ведь слухи обо мне разошлись в городе очень яркие и я бы даже сказал, интригующие. Правда, пугать торговца я не намеревался и лишь приобрёл небольшую партию пряного масла Дхортов. Целых две тысячи мер, потратив почти все свои официальные накопления размером в 4000 ОС, по 2 ОС за меру. Ведь, по словам Макеша Ютура, его можно продать как минимум в два раза дороже в мире Дей Тар Акан, ну или примерно за эту цену. Что-то они там получают из него во время переработки, то ли сложные фенолы, то ли смолы какие-то, Макеш Ютур точно не знал. В любом случае, у нас в мире подобной тонкой обработки этого масла, которое добывают из тел морских гадов, осуществить никто так и не смог. Не хватало для этого технологий. Так что моим солдатам придётся серьёзно попотеть, ведь лишние двести мер поклажи кто-то из них будет обязан тащить. Не уникальный товар, но зато прибыль будет гарантированная. Пусть и не самая большая. Это уж точно не сложная цепочка продаж, которую предлагал Дакитор, где редкие гравитационные эмиттеры ценой всего в 30 000 ОС в итоге должны принести более миллиона очков Системы.
(0/4050)
(12 976/130 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(234 ОС депозит в банке)
(379 ед. эссенции истинного Света)
Опять же отношения, точнее новые связи, наладить мне удалось, Протий на ходу уловил подтекст нашей личной встречи и теперь был готов к сотрудничеству, местами даже не совсем официальному.
По факту на этом подготовка к миссии была завершена, я же, смиряя гнев, ожидал, точнее, скорее жаждал оказаться в ином мире. На этот раз всего лишь, чтобы проверить, как поведёт себя чувство опасности при попытке перехода в тело ложного аватара. Ну и ещё имелся один важный момент, решение которого мне давно хотелось осуществить.

Глава 16
Объятия мертвых джунглей мира Дей Тар Акан

Пять сотен, номинально именно столько отправил Тарак в мир Дей Тар Акан, хотя, как понимаю, желающих было куда как больше из среды аристократов нашей провинции. Сотни Оцева и его помощника Тагрима своим общим числом не превышали и триста солдат. Сотни Макеша Ютура и его прихвостня Арсуна, которого он, по всей видимости, до конца ещё не испил (в плане ресурсов), могли похвастаться чуть меньшим числом воинов, примерно в двести пятьдесят гоблинов. Ну и моя сотня, общим числом превышающая двести воинов, да и своей силой или даже скорее статью, казалось, превосходила всех воинов иных сотен этого похода. Особенно учитывая поголовно высокие уровни моих солдат, выделяющиеся на общем фоне. Как минимум мои бойцы в алых гвардейских доспехах выгодно отличались на фоне разномастно одетых оборванцев и редких вкраплений более-менее приемлемо экипированных воинов.
Причём даже в сотне Оцева толковых не только солдат, но и младших офицеров практически не было. Однако это как раз было и не удивительно, исходя из того, что эту свою сотню он создавал буквально с нуля. Все же за год собрать под своим началом приличных, как по уровню, так и по достатку, а следовательно и экипировке солдат, невероятно сложно. Ну если, конечно, на это не тратить свои собственные средства, что учитывая положение самого Оцева, звучало само по себе абсурдно.
Раннее утро, предрассветные сумерки, а светило встает всё позже и позже, принимая во внимание приближающийся конец сезона дождей и скорое наступление холодов. Сонные недовольные морды рядовых гоблинов, но не у старших офицеров, ведь все чувствовали напряжение, опасность от предстоящей миссии. Всё же чувство опасности, кто бы что ни говорил, было не только у старика Ирчина, но и ещё много у кого из старых офицеров, причём даже младшего звена.
Только они старались о подобном не распространяться, в отличие от меня, желающего спасти не только свою жизнь, но и как можно больше душ подчинённых и вообще сослуживцев. Словно влияние Света всегда имело место быть в моей душе. Может, не просто так Малый маяк Света действительно так удачно укоренился в моей душе. Скорее всего, было этому некое объяснение. Возможно, именно поэтому влияние на мой разум Света не носит настолько пагубных изменений, как это представляют аристократы, память которых мне удалось считать. Все же они говорили о безумии, что неминуемо должно охватить мой разум. Тогда как я ощущаю лишь незначительное подталкивание к некоторым действиям, безумными которые назвать лично мне было довольно сложно. Возможно, на деле же мне просто оказались близки все эти жизненные принципы преатов Света.
Ну, а может это сейчас во мне говорит как раз истинный Свет, влияние которого незаметно преодолело защиту специально выделенных для этого разумов. Однако это были лишь мысли этих самых разумов, перекрёстно перепроверяющих себя, сверяясь с изначальным алчным и злым оригиналом. С куда как более понятными целями в жизни, нежели спасение моего родного мира Асшор и всех гоблинов от захватчиков и угнетателей всех мастей.
Потому как на самом деле, если и было в моей жизни, что я действительно хотел кого-то спасти, то тот единственный случай оказался абсолютно провальным и ничего у меня так и не вышло. В принципе, сколько бы я после этого не вырезал в пригороде Когтей Зарема банды отморозков, они год за годом неизменно появлялись вновь. Ничего в итоге мне и не удалось добиться, как вернуть к жизни единственных дорогих моему сердцу…
Зеркальное марево портала, нагруженные, казалось, без меры солдаты, у некоторых десятников вообще было по две бездонных сумки, столь желанным для посещения был мир Дей Тар Акан. Всё же не так много подобных миров, куда вёл прямой портал, без необходимости сложного перехода и с местными торговыми гильдиями, у которых также имелась устойчивая межмировая связь. Это позволяло переводить средства не напрямую физически, а через центральный банк мира Асшор, что было невероятно удобно, особенно для крупных поставщиков и аристократических семей. Потому как в таком случае требовалось лишь доставить товар, тогда как переживать за вырученные средства уже не приходилось. Ко всему прочему, мир Дей Тар Акан покупал множество товаров, но что главное, по хорошим ценам, во всяком случае об этом мне много рассказывал Макеш Ютур.
Я же напряжённо наблюдал за остальными сотниками, как и они за мной, словно в любой момент могла начаться кровавая резня. Меня же невозможность сменить обличие буквально физически терзала. Сейчас, наверное, только Тарак не переживал и глупый недалёкий Макеш Ютур, истово верящий, что его жизнь в полной безопасности. Что было уж точно не правдой. Потому как, что мне, что тысячнику, на этого старого хобгоблина было абсолютно плевать и жизнью ради него рисковать я точно не собирался.
Ведь все словно знали, что произойдёт дальше, знали, но ничего с этим поделать не могли. При том, что мир Дей Тар Акан считался практически полностью безопасным и это учитывая отсутствие там маны, как таковой. Хотя именно по этой причине местные, довольно специфичные твари, ящеры ахорты, покрытые огненно-красной чешуей, они и готовятся покинуть этот негостеприимный угасающий мир. Ведь их технологии изначально были сильно завязаны на мане, а сейчас, как я понимаю, они пытаются действовать таким же извращённым способом, как это делали в мире тёмных полуэльфов Теселия-7. Не в том смысле, что сжигают в реакторах невероятно редкий тетрат маны, а в том, что пытаются нелепым образом обойтись без магической энергии вообще.
Знать всей подоплёки происходящего, по какой причине тысячник позволил отправиться на это задание Оцеву, конечно, даже Тагрим не мог, но опасность ощущать явно сумел. Хотя тот же Арсун, судя по его мыслям, трясся всё так же, как и всегда, попросту боясь не получить прибыль и впасть в новые долги. Что было донельзя удивительно, принимая во внимание, что для сотников поход в мир Дей Тар Акан мог поправить финансовое положение на несколько лет точно. Столь неимоверно выгодно было посещение этого торгового мира ящеров. Так что это задание обещало много эмоций, особенно учитывая, что мы будем словно пауки, запертые в банке, готовые сожрать друг друга в любой момент. Это суровая истина, потому как прежние договоренности в один миг могут потерять всю свою ценность.
Проход через зеркальное марево портала оказался более чем обыденным, как и гнетущая влажная жара джунглей, на той стороне, где густая растительность и красная вязкая глина под ногами гостеприимно встретили нас.
Небольшая лощина между двух холмов, которые с трудом удавалось рассмотреть сквозь густые заросли. При этом высокие деревья практически не отбрасывали и толики тени, потому как заражённые Скверной, они практически не обладали в своей верхней части листвой. Да и светило, безжалостно расположившееся в зените, словно намеревалось изжарить всё живое. Так что именно эта нелицеприятная картина предстала перед нашими глазами. Учитывая же предстоящий почти день пути до точки, обозначенной тысячником, думаю, многие солдаты успеют взвыть от этой жары. Ведь уже сейчас, спустя всего лишь десять минут, когда портал только-только схлопнулся за нашими спинами и мы закончили формировать колонну в этих густых труднопроходимых зарослях, я уже наблюдаю многочисленные нарушения воинской дисциплины. Почти все гоблины уже успели не только снять меховые накидки и куртки, но и часть нерадивых солдат поскидывала даже кирасы. Попросту не выдержав после промозглой и холодной погоды родного мира опаляющий жар мира Дей Тар Акан. На этом фоне мои полуарахниды, которые словно и не заметили изменившейся температуры, позволяли мне верить, что даже если я не буду находиться с ними всё время похода, они его благополучно переживут, в отличие от гоблинов из других сотен.
Что же касается яркого-зелёного неба, которое уж точно имело такой цвет не просто так, на него никто так и не обратил внимание. Да и даже старшие офицеры больше поглядывали друг на друга, неизвестно чего ожидая, но чувствовали опасность. Единственно только на моём лице находилась безумная улыбка, которую в этом мире стереть никто просто физически не сможет. Ведь желание сменить родное тело на тело ложного аватара не вызывало ни толики колебаний моего чувства опасности!
Поэтому, в отличие от рядовых солдат, которым почти что суточный переход через раскалённые душные джунгли видится чем-то сложным, или возможно даже невыносимым, мне казался скорее долгожданным отдыхом. Ведь это ожидание, напряжение в преддверии неизвестности, они выматывали невероятно. Особенно учитывая нахождение в родном, ослабленном теле, где и демоническую форму нельзя было активировать. Потому как жаждающий реванша страж Сейшелий слишком уж внимательно следил за мной, как в преддверии похода, так и сейчас. Исключительно же на этом фоне мне не нравились его новые артефакты на такой же новой техноброне, что это жреческий выродок купил точно не за свои средства, а получил от проклятого Тежара.
Так что один только Мирит меня поддерживал, как мог. Хотя его стенания уже давно мне надоели. Вот лишь только стоило ситуации разрешиться, как словно огромный груз упал с моих плеч. Потому как дело хоть и заключалось в преодолении ложным аватаром божественных пределов, вот только массивы или чей-то пристальный взор присутствовал не во всех мирах и это давало надежду. Ведь в мире Дей Тар Акан верховный Бог имелся и покидать этот неблагоприятный, гибнущий мир не спешил, но при этом столь тотального контроля с его стороны не присутствовало.
Впрочем, моё довольство очень быстро сменилось привычным раздражением, потому как рядовые бойцы союзных сотен очень скоро, буквально через пару часов на такой жаре выбились из сил и начали тормозить наши боевые порядки. Всё же передовые отряды, прорубающие путь в густых зарослях, тем более при такой жаре, выбивались из сил очень быстро, несмотря на частую смену боевых десятков.
При этом ни Тагрим, ни что удивительно, Оцев, как раз чьи слабые воины тормозили наше продвижение, никак на это не реагировали, а ведь скорость марша важна. Так как к концу этих суток мы обязательно должны достигнуть точки, границы заражённых Скверной джунглей и горного, выжженного божественным огнём, плато. Именно там, согласно условиям задания, нас должны встретить механизированные отряды местных недодраконов, ну или просто надменных красных ящеров. Благо из-за отсутствия магического фона, заразиться стихиальной порчей, самой Скверной, можно было лишь по глупости, либо сожрав, либо получив открытую рану особенно сильно светящийся ядовитой зелёной энергией веткой или стеблем. Однако это, казалось бы, недоразумение решали местные твари, порождения Скверны, странного вида химеры, принимающие разные образы, которые как раз являлись серьёзной опасностью, как минимум для рядового состава точно.
Опять же, опасности в этом мире для старших офицеров практически никакой не было, хотя чудовища, оставшиеся после большой войны, появлялись с неизменной регулярностью. Однако, при наличии маны в своём резерве, с этими неразумными проявлениями стихии справиться было по факту несложно.
При том, что война закончилась для местных ахортов полным поражением, хоть основные силы вторженцев они и смогли уничтожить. К разочарованию этих надменных ящериц, именно ядро мира, как раз и дававшее ему магический фон, противник всё же смог не просто заразить Скверной, но и частично разрушить. Как понимаю, оправиться после такого удара или хотя бы восстановить его, местный Бог так и не смог или же попросту посчитал это слишком затратным.
В целом, химер Скверны одолеть большой проблемы не составляло. Правда, учитывая, что эти поганые твари не обладали ни разумом, ни что самое главное, душой или её аналогом, собрать с них ОС никак не получилось бы. Да и в общем, судьба этого мира выглядела незавидно, судя по прочитанным записям в каталогах крепости Когти Зарема, отделения для старших офицеров. Потому как ядро мира было не только осквернено, но и разрушено. Впрочем, изорванный магический фон, который скорее пытался испить любого обладателя магического дара, недвусмысленно об этом говорил любому, кто может видеть. Ведь даже с моим нынешним низким уровнем восприятия я был способен ощутить, что пространство и тонкие энергии как бы намекали о скорой кончине этого мира. Не просто о его безжизненности, ведь Скверна сделала это ещё раньше, извратив не только растения, но и всех животных. Нет, сама планета гибла, ведь Скверна извращала оставшиеся осколки мира, не только порождая безумных монстров, проекции астральных теней, обретших плоть, но и приближая миг, когда планета расколется на части в буквальном смысле этого слова. Впоследствии они окажутся поглощены самой Бездной, двигаясь среди бесчисленных собратьев, при этом имея огромный шанс столкнуться с одним из планов Преисподней или элементальным Планом стихий. Что, как мне видится и произошло с миром Сейлоста, откуда родом Себия.
Впрочем, местные красномордые ящеры, точнее, их верховное Божество уже как несколько сотен лет сдерживает этот процесс, подыскивая новый мир. Однако это была официальная информация, верить которой я не собирался. Потому как мне виделось, что ситуация совсем иная, ведь свободных миров, насыщенных маной, скорее всего и нет в природе. По простому предположению, что существа А ранга, видится мне, могут пользоваться своими огромными возможностями и дар предвидения для них один из самых очевидных. Когда ты пытаешься что-то найти, а раз так называемое переселение длится уже несколько сотен лет, то скорее, происходит захват нового мира. При этом учитывая, что ахорты отказываются от технологий, работающих на мане, то их верховное Божество скорее всего собирается перевести свой народ на другой вид мистической энергии…
Обдумывал я эти мысли, скорее от безделья и невозможности действовать более агрессивно. Причём по двум причинам. Во-первых, проклятый Сейшелий блистал новым экзокостюмом и рядом следящих артефактов, назначение которых мне были неведомо, но предположить было уж точно не сложно, что один из них отслеживает на мне невидимую метку Тежара. Ну и во-вторых, слишком уж напряжённое лицо было у Оцева, как бы он ни пытался этого скрыть. Возможно, зря он поднимал забрало своего шлема этого купленного словно бы на свалке экзокостюма, когда пил из кружки холодную воду из своего пространственного хранилища. Не зря же на её поверхности конденсировалась влага от холода. Так что не покажи Оцев своей напряжённой зелёной морды, может и остались бы у кого-то сомнения на его счёт.
Иллюстрация. Одна лишь ярость и злость, не имеющая ни разума, ни полноценного сознания. Лишь желание насытиться кровью и маной противника. Химера скверны.
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От этих академических мыслей меня отвлекли крики пожираемых заживо солдат нашей небольшой армии. Передовой дозор нарвался на выскочившую из непроглядных кустов стаю химер Скверны. Не самую крупную, в количестве от силы в сотню тварей. Разные по размеру чудовища, достигая иногда высоты и в четыре-пять локтей в холке, набросились на уставших от непрекращающейся жары изнурённых разведчиков. Сам бой, или лучше сказать нападение, я конечно не видел, но мечущиеся искры душ, а в случае химер Скверны — сгустки злобы и ярости, мне различить было несложно даже на расстоянии нескольких вёрст.
Вот только их неожиданная атака стае химер Скверны не удалась. Разведчики исполнили свой долг до конца, можно сказать, спасли основные силы в авангарде нашей армии, предупредив о нападении. Только не думаю, что сами гоблины разведчики были рады своей участи. При этом офицеры в конце колонны, включая и меня самого, даже защитные барьеры поднимать не стали. Потому как нападение стаи тварей Скверны разбилось о поднятые Оцевом и его полевыми магами защитные купола. Из-под которых расстреляли прытких тварей артефактными стрелами, с взрывающимися наконечниками, с малой толикой священного огня Антероса. Хотя эти стрелы только назывались так величественно, на самом деле пламя было благословлено в храмах и имело рассеивающее Скверну свойство. По сути, этого оказывалось в большинстве случаев более чем достаточно, чтобы чудовища рассыпались бесформенной кучей костей, камня и корневищ.
Конечно, я бы мог предупредить о нападении, но не при столь пристальном внимании стража Сейшелия. К тому же, его якобы затравленный взгляд ни на миг не смог меня обмануть, потому как этот старый хобгоблин был рожден храмовником. В принципе, его мировоззрение, его преданность жрецу Тежару, считай, взрастившему его, они не имели границ. Так что мне приходилось придерживаться официально заявленных параметров и набора навыков. Хотя бороться со порывом истинного Света внутри было сложно, ведь он буквально требовал попытаться спасти всех гоблинов. При этом, если раньше я действовал подобным образом не из благих помыслов, а попросту повышая собственные шансы выжить, то Свет внутри не интересовала эгоистичная сторона вопроса, требуя попытаться сохранить жизни моих боевых собратьев.
Да и твари не сказать, что были сильны, F ранг, посредственные параметры на уровне неподготовленного гоблина. Хотя опасность этих тварей была скорее в их бесконечном количестве, нежели их сила пугала местных. Правда, учитывая, что, погибая, твари взрывались облаком ядовитой Скверны, легко проникающей не только под бронекостюмы, но и даже игнорируя некоторые энергетические барьеры, противостояние с ними приобретало дополнительные сложности. Не в нашем случае, конечно, потому как тысячник не жалел ресурсов на эту миссию и снабдил большим запасом артефактных стрел всех офицеров. Хотя, конечно, главной проблемой этих тварей была невозможность сбора с них очков Системы и карт навыков, соответственно. По факту любое сражение с ними — это бессмысленная трата ресурсов, только и всего.
Впрочем, для местных они несли серьёзное беспокойство, с их ограниченным количеством ресурсов и некоторой невосприимчивостью тварей Скверны к, как пример, классической плазме или физическому урону. Разумеется, Системное оружие обрывало псевдожизнь этих тварей очень даже легко, стоило только пробить их скопление, не до конца сформировавшиеся ядро Скверны. Правда, в ближнем бою с этим опасными стихиальными тварями мало кто мог сойтись, естественно, при этом оставшись в живых, учитывая их самоподрыв после уничтожения. Так что, кроме старших офицеров, подобную схватку один на один никто бы не пережил. В силу чего ряд проблем химеры или как их называли ещё, кадавры, доставить могли, как местным ящерам, так и гостям мира Дей Тар Акан, учитывая, что и летающие порождения Скверны здесь тоже встречались. К тому же помня, что стаи этих тварей полностью заполонили этот мир, и бродят не только в непроходимых джунглях, но в огромных количествах буквально роятся в недрах планеты, обрушить на них массированный орбитальный удар, тоже смысла большого не несло. Естественно, учитывая, что на орбите этого мира пустотные корабли точно имелись.
Впрочем, за сотни лет не только местные ящеры ахорты приноровились к этой жизни, но и гости, запасаясь специальным оружием и боеприпасами, тоже находили способы вести уверенно торговлю. Тут, как пример, прекрасно подходил навык, выданный Лордом Магическая сфера. Который, как показал первый бой с химерами Скверны, прекрасно отражал слабые проявления этой вредоносной стихии, не обременяя попытками вылечить заражённых солдат. Что, учитывая недостаток маны, выглядело не самым реалистичным выходом из ситуации. Так что, будь иначе, заражённых гоблинов скорее всего попросту добивали бы свои же офицеры.
Ко всему прочему, те же стрелы тысячник Тарак Кровавый выдавал очень даже охотно, слишком выгодна была торговля с этим миром. Ведь был целый ряд товаров, причём в закрытых боксах, от Тарака Кровавого, хотя что-то не звучит для меня именование тысячника уже так величественно, как раньше. Так вот, каждый сотник получил особый бокс с грузом, которые должен сдать торговцам от лица Лорда. Это по факту и было главной целью задания. Тогда как все остальные подвижки уже являлись попытками личного обогащения. Учитывая же, что все эти торговые операции в итоге тоже будут облагаться налогом, Лорд им даже не пытался препятствовать.
Что же находилось в специальных пространственных хранилищах, создавалось впечатление, что не знал даже Тарак. Потому как применив Идентификацию, можно было увидеть лишь скудное описание — Артефакт Системы, ранг D, одноразовая именная пространственная капсула скрытого перемещения. Редкий, по факту абсолютно бесполезный артефакт даже для старших офицеров, вскрыть который, не разрушив содержимого, было практически невозможно, как минимум без особого навыка.
Все эти алчные мысли шли фоном, когда, отбившись от нападения, десятники Оцева собирали с тел погибших разведчиков обмундирование. После чего уже куда как собраннее наша колонна продолжила путь дальше и, наверное, на фоне случившегося, только я разглядывал с наслаждением пейзажи этого мира. Попутно анализируя скудный, практически отсутствующий, энергетический фон. Да и небо вызывало огромный интерес, пусть понять сложную последовательность рун в массиве мне в этом теле мне и было недоступно.
Тогда как рядовые солдаты постепенно уже на ходу всё же напяливали свои дрянные кирасы и наручи на себя. Потому как химеры Скверны всё же не были духами или призраками, они как раз таки являлись вполне себе материальными тварями, которые именно что загрызли разведчиков из сотни Оцева. Все же провианта и что главное, воды у нас было достаточно, да и тут можно было встретить в джунглях небольшие реки и водоёмы. Так что те, что поопытнее, солдаты и десятники сразу по ходу движения из бурдюков поливали головы. По сути, тем самым боролись с всё сильнее разгорающимися духотой и пеклом. Вот и новобранцы наконец разули свои глаза и догадались повторять этот нехитрый манёвр. Впрочем и тут эти бестолочи решили действовать безмозгло, растрачивая воду без меры. Хотя, учитывая их мысли, я был совершенно не удивлен, ведь они таким образом решили незаметно снизить вес своей поклажи, помёт нурглов, большего о подобных воинах и не сказать.
Но это что касалось других сотен, тогда как мои воины и усталости не чувствовали, слишком уж темп был низок для моих верзил, как и смены в авангарде с топорами в руках они словно и не замечали. Вот только, что приятнее всего, так это было наблюдать и за поведением моих воинов, и за их мыслями. Они в чём-то начали мыслить очень схоже со мной, пусть и в бытность мою десятником. Всё же, отдав что-то взамен за полученную силу, она воспринималась полуарахнидами уже не как дар небес, от самого Антероса, а совсем иначе. Даже потеряв гоблинское обличие, став чудовищами, многие из них считали, что цена за возможность стать сильнее была огромной. Как раз за счёт своей решимости, бесстрашия, они смотрели на обычных гоблинов, как на ничтожеств, жалких, трусливых и ни на что не годных.
Солдаты из других сотен, воочию увидев кадавров Скверны, как-то в миг позабыли о такой ужасной жаре и палящем невыносимо светиле над головой. Шаг ускорился, казалось, сам собой. Да и глупые разговоры тоже неожиданно сошли на нет.
Почти двенадцать часов непринуждённой прогулки (конечно, только для меня) и часто топкой красной глины в непроходимых джунглях, как и десятки неожиданных нападений химер Скверны, сменились на безжизненную пустошь. Плато, опалённое Божественным огнём практически до состояния стекла, по которой хотя бы двигаться можно было более уверенно. К тому же и нападение тварей можно было засечь не с помощью, как от сердца отрываемых, заклинаний Поиск магических деформаций, а просто внимательно глядя в горизонт.
Ещё меня тревожила мысль, причём не только меня, но и кажется, каждого солдата нашей армии, правда, по разным причинам, но всё же. Так вот, почему Тарак не открыл портала сразу на плато, что мешало ему это сделать? Никаких точек или следов магических я зафиксировать не смог. В силу чего на этом фоне у меня появлялось всё больше мыслей насчёт качества навыка межмирового портала, который имел на вооружении тысячник и эти мысли мне совершенно не нравились, абсолютно.
Вот только не прошло и часа, как на горизонте появилось пылевое облако. Кто-то двигался в нашем направлении, хотя, учитывая данные из походного задания, нам до точки встречи в этой области каменного плато двигаться ещё не меньше пятидесяти верст. Именно там нас должны ждать боевые и грузовые платформы местных ящеров, которые и доставят почти семьсот гоблинов в центральный, один из немногих уцелевших, город мира Дей Тар Акан, Форрейхас.
При этом солдаты с одной стороны напряглись, не до конца понимая, несёт ли опасность двигающийся к нам объект, создающий за собой пылевое облако. С другой же стороны, почти три десятка нападений кадавров изрядно измотали бойцов и надежда в их глазах явственно читалась. Правда, это касалось всех солдат, кроме моих полуарахнидов, как будто бы абсолютно игнорировавших эти ничтожные тяготы пути и такая вот незначительная мелочь, а именно достойные подчинённые, невероятно грела мою душу. Не ноющие по мелким поводам, чётко выполняющие приказы и главное, не тщедушные задохлики, так любящие вкладываться исключительно в параметр Живучесть. Хотя не буду бахвалиться, стенания были и в моей сотне, тихие правда, которые даже мне было непросто услышать. Вот, единственный только нюанс, они принадлежали одним лишь полевым магам, но учитывая происходящее, им послабления никто давать не собирался.
Вот кстати сказать, только изменившееся выражение лица Оцева, с тревожного на предвкушающее, не предвещало ничего хорошего. Слишком уж радостно он начал раздавать команды. Хотя говорить о чём-то однозначно было нельзя, ведь кроме Оцева, в этом мире никто из нас до этого момента не бывал, а значит, вполне возможно, что местные не слишком точно соблюдают договорённости, достигнутые с Лордом. В силу чего слова тысячника не стоит принимать за чистую монету. Как минимум другие старшие офицеры, судя по их лицам, надеялись именно на это и всё бы хорошо, вот лишь только Журек выглядел совсем не радостно, словно что-то зная, скорее даже не так, подозревая о чём-то ужасном.
Иллюстрация. Технологии драконов, как минимум ахорты так думали.
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Как итог, чуть раньше положенного прибыли огромные транспортные платформы, способные вмещать под сотню воинов. При этом уровень технологий красных ящеров вызывал много вопросов, потому как колесную технику встретить в мире, вышедшем в Пустоту, я точно не рассчитывал увидеть. Однако, видимо, тому были свои причины, как например летающие кадавры Скверны, серьёзно ограничивающие воздушные полёты над нейтральными территориями планеты.
Иллюстрация. Зазнавшиеся красночешуйчатые ящеры, возомнившие о себе слишком много.
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Сами же ящеры ахорты как раз таки наоборот, выглядели внушительно, даже для существ Е ранга. Огромные, порядка шести локтей роста, в действительно продвинутых образцах техноброни, с энергетическим оружием, которое я на первый взгляд даже идентифицировать не смог, мне попросту не доводилось пользоваться подобными образцами технооружия. Возможно, это были даже тахионные пульсары, как раз наиболее эффективное оружие против созданий Скверны. Хотя потоки тахионов, несмотря на малый радиус эффективной работы и огромный расход энергии, всё же могли нанести колоссальный урон энергетическим сущностям. Впрочем и обычный гоблин изжарился бы изнутри практически мгновенно. Не в прямом смысле изжарится как на костре, но внутренности получат необратимые повреждения, особенно мозг, приводя к гибели существа. Хорошо, что подобные воздействия с трудом могут превышать сотню шагов, как минимум в случае ручных образцов подобного оружия. Да и защитные магические барьеры могут сдерживать подобное воздействие, без каких-либо проблем, словно бы не замечая их. Хотя, естественно, на этот случай у ахортов имелись иные образцы оружия. Все эти твари имели достаточно могущества, чтобы не опасаться потерять огромный запас товаров, в случае попытки их насильственного захвата.
Уровни ящеров, в отличие от экипировки, вызывали довольно-таки много вопросов. Ведь из нескольких десятков встречающих нас красных ахортов ни у одного не было хотя бы второго, словно добывать ОС они и не пытались. Впрочем, этому наверняка есть должное объяснение, как например, отсутствие существ в этом мире, с кого эти самые очки Системы можно было бы поглотить.
Меня же все эти мелочные детали совершенно не интересовали, да и они шли фоном, лишь отмечаясь вторым сознанием. Как и сама погрузка на платформы, как и путь до ближайшего города, который занял всего шесть часов. Потому как занят я в большей степени был совсем другими, более тревожными мыслями.
Рядовые солдаты за это время успели вдоволь передохнуть, учитывая, что внутри грузовых платформ температура воздуха была значительно ниже. Как итог, мерная качка усыпила бдительность всех. Хотя даже не усни каждый второй воин нашей небольшой армии, а это я ощущал благодаря навыку Взгляд Тхала даже в других транспортных платформах в нашей колонне, это бы нисколько не повлияло бы на конечный результат. Да и наш количественный перевес для ящеров, которых хорошо, если наберется под шесть десятков, не имел никакого значения. Ведь счастливые улыбки с лиц гоблинов не пропали даже, когда на платформах работали спаренные энергетические турели. Заставлявшие воздух буквально гудеть от напряжения, сбивая летающих тварей, как и стаи кадавров на земле, жаждущих замедлить наше продвижение, но это были проблемы ахортов, как думали рядовые солдаты. Как же они ошибались.
Потому как среди кадавров имелись огромные стаи летающих особей, которые вполне возможно не позволят нам добраться до города Форрейхас. Именно от летающих тварей города как раз таки и были защищены огромными барьерами. Так что шансы, что не все грузовые платформы доберутся до города, имелись приличные. Да и кроме как в городах, делать в пустом, отравленном Скверной, мире было нечего. На орбите же тоже кипела жизнь, но и там проблемы имели место быть, потому как зелёное небо, неведомый барьер вокруг целого мира, не давал толком понять, сдерживают ли прорыв снаружи, или хотят удержать что-то внутри. В любом случае, оба варианта не сказать, что радовали.
При этом меня лично заботил несколько иной вопрос. Ведь как не жаль, но поохотиться в этом мире, как это было в МаорЗашэ или Айселор, точно не получится. Потому как ни деревень, ни городов в обычном понимании этого слова на Дей Тар Акан не осталось. Лишь огромные, защищённые энергетическими полями крепости, расположенные на равном удалении по всей поверхности планеты, в которые не могли проникнуть эманации Скверны и вездесущие кадавры. Вот к сожалению только слишком уж технологичным был народ ящеров и любая попытка массово вырезать население мгновенно приведёт к вниманию высших сущностей, пусть даже С ранга. Однако в любом случае, одолеть местного титана мне, по моему скромному мнению, не удастся и даже пытаться это делать я не хочу. Не самые важные знания, но разумы этих ящеров слишком уж были специфичные и мыслили они странно, как и ряд ментальных барьеров мешали погрузиться в их память глубже. Впрочем, время ещё разобраться в хитросплетении чужих знаний имелось.
Стоило грузовым платформам снизить скорость, пройти несколько слоёв защитных барьеров через специальные арки и въехать в просторные подземные тоннели, погружая всех в непроглядный мрак, как они резко остановились, а снаружи послышался неживой металлический голос, усиленный специальными средствами.
— Всем внимание! Приготовиться к досмотру! Попытка оказать сопротивление будет приравнена к нападению на центральную власть мира Дей Тар Акан! — прогудел механический голос из динамиков транспортной платформы.
Вот едва ли только это было самым незначительным неудобством, которое могли нам оказать. В отличие от появившихся в тот же миг сообщений во внутреннем интерфейсе.
Внимание! Возможность пространственных перемещений в радиусе пяти вёрст заблокирована!
Внимание! Активировано подавление энергетических проявлений маны в радиусе пяти вёрст!
К тому же, если эти два сообщения, появившихся во внутреннем интерфейсе, обосновано вызывали у меня уйму вопросов, то у остальных старших офицеров это попросту был дикий первобытный страх. Кстати, среди остальных пассажиров транспортных платформ Оцева отчего-то уже и не было. При всём при этом без маны, сотники, как минимум тот же Макеш Ютур, мало чем отличались по своим боевым возможностям от моего полусотника Улера, а в чём-то даже проигрывали. Впрочем, только мои офицеры выглядели не испугано, а с предвкушающими улыбками, ни на миг не забывая, кем является их господин на самом деле, даже не подумав переживать о своих жизнях.
— Макеш Ютур, скомандуй пока что выполнять все приказы этих вероломных ахортов, и остальных сотников тоже успокой и не дай им действовать необдуманно, я постараюсь решить этот вопрос мирным путём, — отдал я приказ по ментальной связи, в тот же миг исчезнув для всех вокруг. Посчитав, что старому опытному сотнику из семьи Ютур в такой непростой ситуации смогут довериться другие старшие офицеры, особенно во время моего и сотника Оцева отсутствия.

Глава. 17. Когда не желаешь мириться с неизбежным падением в Бездну и не важно, что оно произойдет медленно и аккуратно. Бывший сотник Оцев

Жалкие ничтожества! Да как они посмели! Что они о себе возомнили! Ещё придёт время, и они ответят за свои деяния! Пусть мне придётся ждать, пусть это займёт сотни лет, но все они поплатятся за всё!
Злость неистово клокотала в моей груди, казалось, не переставая, все последние месяцы. Все планы, которые я реализовывал не меньше сотни лет, всё моё наследие было разрушено в один миг, из-за одной ошибки и ради чего⁈ Лишь поспешность, лишь незначительная ошибка в расчётах толкнула меня на рисковый союз с тысячником Оскурием Вечным. Вот только конкретно сейчас это было уже не важно. Ведь мне всё удалось! Прямо здесь и сейчас я смог собрать достаточно средств, чтобы снять оковы, сдерживающие меня всю мою жизнь. В бездонных сумках и пространственных хранилищах находилось товаров достаточно, чтобы оплатить мою свободу.
Тарак наверняка думал, что я, вложившись в производство аллиетовых батарей, копил богатства, приобретал имущество, планировал варианты становления тысячником. Вот, только новый виток многовекового рабства меня абсолютно не интересовал, это был тупиковый путь. Лишь оковы станут прочнее, а дополнительные пару сотен лет жизни окажутся невыносимой ношей, наполненной страданиями и болью.
Все эти мысли крутились в моей голове, пока мы неспешно маршировали по раскалённым жарким джунглям мира Дей Тар Акан, значительно сдерживаемые по скорости неуклюжими жалкими новичками. Никчёмная зелёная грязь! Вот только едва стоило на горизонте появиться пылевому облаку, как тревоги и страхи пропали, а я понял, что всё удалось. Получилось затуманить вечно осторожного выродка Тарака Кровавого, сделать так, чтобы он упустил из вида тот простой факт, что возвращаться я более не собираюсь! До вожделённой свободы осталось совсем чуть-чуть, что мне жалкие шесть часов на фоне столетий…
— Всем внимание! Приготовиться к досмотру! Попытка оказать сопротивление будет приравнена к нападению на центральную власть мира Дей Тар Акан! — прогудел механический голос из динамиков в огромном подземном ангаре.
Я же в это время уже находился снаружи, вне области действия ограничивающих подавителей. Впрочем, моих возможностей хватит, чтобы действовать даже в таких условиях, в отличие от других сотников и старших офицеров.
— Господин Оцев, рад Вас видеть, — оскалив клыки, прошипел с ехидной толикой сомнения в голосе мой старый друг ящер ахорт Тэратеш, не уступающий мне габаритами командир повстанцев, на этой всеми богами забытой планете, — улов-то хоть достойный или как в прошлый раз?
— Лучше подумай, чем будешь оплачивать разницу, превышающую запрошенную тобой цену, — насмешливо произнёс я, улыбнувшись от всей души, казалось, впервые за целый год с момента того самого провала.
— Ну, ты и шутник, Оцев, — разинув огромную пасть в подобии улыбки и смеха, протянул Тэратеш.
— С оплатой действительно всё более чем достойно, среди старших офицеров есть даже носитель Света, одна только его душа с ядром потянет на приличную сумму. Кстати, прикажи своим воинам быть осторожнее со стражем Сейшелием, это жреческое отродье может иметь серьёзный арсенал навыков и артефактов, работающих автономно, даже под подавителями.
— Это не проблема, сейчас их просканируют и сделают это максимально спокойно, чтобы никто ничего не заподозрил. Мои подчинённые даже всего плана действий не знают, так что и прочитав мысли, это ничего не даст ментальному магу, если он закрался в ряды мелких гоблинов. Одновременно подадут нейропаралитический газ…
Это был момент моего триумфа! Суммы собранных средств, принесённых мной повстанцам ахортов Тэратеша, как и в целом ресурсов, теперь было более чем достаточно. Вдобавок учитывая тот объём товаров, которые принесли по доброй воле все эти жалкие гоблины, как и партия ресурсов самого Лорда, являлись серьёзным подспорьем на весах будущих торгов. Всего этого хватает с лихвой, чтобы мне сбросить рабские оковы. Новое тело, новая душа, шанс начать новую, свободную, полную перспектив жизнь…
Внимание! Возможность пространственных перемещений в радиусе пяти вёрст заблокирована!
Весьма неожиданно, да ещё и в этот самый момент лицо командира повстанцев, его огромная морда замерла на полуслове, а из его глаза медленно разрывая плоть, заставляя усомниться в происходящем перед моим взором, появлялось лезвие короткого Системного меча.
— Тебе не кажется, что это уже перебор, а, Оцев? — пусть я и не видел противника, ведь он скрывался за спиной могучего ящера. «Могучего, — подумал я, — как же смешно это звучит, учитывая, что командир повстанцев ахортов Тэратеш уже мёртв». Вот только к моему удивлению голос этого чудовища я узнал сразу. — Похоже, ты окончательно решил обосноваться на скользкой дорожке выродка торгующего своими подчинёнными.
— Этого не может быть… — с трудом выдавил я эти слова из горла, охваченного настоящим страхом, первобытным, сдержать который было невозможно. Ошеломление было таким, что лишь наработанные за сотню лет рефлексы активировали все мои навыки защиты, все ауры, да и вообще всё, что могло спасти мою жизнь. В этот момент даже Тарак был не способен уничтожить меня мгновенно, несмотря на его перевес в могучих навыках.
— Отчего же не может быть? — ехидно спросил, проплывая в воздухе и начиная появляться из-за спины мёртвого командира ящеров мой лучший за все времена десятник. Да, на нём была странного вида воронёная броня, которую я не помнил, но лицо, покрытое хитиновыми пластинами, это был именно он, ошибки быть не может.
— Я смотрю, ты узнал меня сразу, — продолжил говорить хриплым голосом старик Ирчин, продолжая неторопливо приближаться ко мне, плывя по воздуху, между делом медленно вынимая меч из черепа огромного ахорта, — рад, что ты не забыл меня. Ты узнаёшь этот меч? Я хранил его для этого момента много лет, с тех самых пор, ещё тогда, на плацу, решив, что именно он оборвёт твою жизнь.
— Как это возможно… — с трудом проговорил я. — Таталем Со сказал, что ты погиб…
— Так и есть, он не соврал, — зло блеснув глазами, покладисто прошипело это чудовище, — всё так и было. Сложно посчитать, сколько раз это случалось и я вновь и вновь возрождался ради сегодняшнего мгновения. Знаешь ли, месть иногда позволяет шагнуть обратно из самой Бездны навстречу своей цели. Ты как, мои последние слова не забыл, жалкий гоблин?
— Старик Ирчин, я не хотел тебя продавать и никогда не желал тебе зла, это всё Тарак, это был его приказ, я здесь совершенно ни причём! — частично подавив страх, наконец-то выдавил я из себя.
— Да что ты говоришь? — саркастично произнес старик. — Что, правда, ничего поделать не мог? Какая жалость. Ну раз так, то я тебя отпущу… — с пугающими нотками в хрипящем голосе произнёс господин Ирчин.
Вот только вопреки его словам окружающее меня пространство начало заволакивать слепящей энергетической сферой. Причём так быстро, что отреагировать я просто физически не мог, дабы избежать этой ловушки, в любой момент ожидая удара от этого чудовища.
— Прошу, простите меня, господин Ирчин, — взмолился я, ощущая такой уровень страха и предчувствие смерти, словно сам Жнец из глубин Преисподней пришёл по мою душу, а может оно так и было. — Я действительно ничего не мог поделать, это лишь приказы Тарака Кровавого. Это его желание выдать за спасение жизней офицеров жалкий Системный меч, которым Вы не могли бы даже воспользоваться…
Я неожиданно сбился, когда этот жалкий клинок, старый облупленный и уже местами ржавый Системный меч всего лишь F ранга, с лёгкостью начал пробивать, словно и не замечая, один мой барьер за другим.
— Неужто и те слова в мире Тесэр, когда ты продавал меня, были продиктованы тоже тысячником? Надменные интонации, вся твоя спесь и зависть — это всего лишь обязательные для ритуала требования Кровавого орка? Неужели всё это вина Тарака, так что ли? — продолжая приближаться ко мне медленно, но неминуемо, при этом мир вокруг словно застыл, как и я сам, не имея возможности пошевелиться и даже звуки стихли, окружив меня абсолютной, могильной тишиной.
— Господин Ирчин, но мы же разумные существа, позвольте мне выплатить виру за свою жизнь…
— У тебя ничего нет, жалкий зелёный врунишка, да ты и за свою прошлую жизнь ничего так и не заплатил мне, как можно верить подобной лживой твари, её и остаётся только что и добить… — слова растянулись, шипение старика Ирчина замедлилось и я словно отмер, выбравшись из тумана грез и морока.
Страх наконец-то отступил, наверное, просто пришло осознание. Нет, не то, что мне старика Ирчина не победить. Я понял, что этого просто не может быть. Старик давно погиб, я же сам видел его последние мгновения в мире Тесэр. Очевидно какой-то монстр пытается забраться в мой разум, воздействуя на самые потаённые страхи моей души. И я ударил. Ударил изо всех сил, не задумываясь о последствиях и совершил рывок, сквозь пространство и казалось, само время.
Истинное пламя Скверны Ахиса С ранга вырвалось из моих глаз, разрушая всё на своём пути, на сотни шагов впереди. Всего пол-удара сердца и при необходимости целый город, стёртый с лица мироздания.
Иллюстрация. Навык, стоящий мне в своё время пятидесяти лет жизни и прибыли за этот период, но спасший неисчислимое количество раз.
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Вот только что-то пошло не так. Удар был силён, его эквивалент измерялся в четыре десятка тысяч маны. При том, что обжигающее пламя Скверны ударило в отливающий Светом барьер, возникший слишком быстро даже для моего ускоренного восприятия и ощущения потоков маны. После чего, срикошетив, сжигающие всё на своем пути лучи пробили крышу подземного ангара. Однако это было не самым страшным, потому как мой навык перемещения так и не сработал, а сердце предательски пропустило удар, отдавшись болью и ледяным холодом внутри тела.
— Что, без продвинутого артефакта, выданного Тараком, как это было в мире Тесэр, сбежать не получается? — с издёвкой спросил старик Ирчин, словно и не заметив воздействия, можно сказать, ультимативного навыка С ранга. — Так иногда бывает, когда решаешь укусить руку, которая тебя кормит!
— Ты не старик Ирчин, он давно сгинул… — выкрикнул я, не понимая, как это вообще может мне помочь и как это вообще могло быть на самом деле⁈ Как можно заблокировать пространство для моего навыка⁈ Что вообще происходит?
— С чего ты взял, что это не я? — недовольно спросил старик Ирчин, становясь с каждым мгновением всё злее, тогда как за его спиной виднелись сотни тонких нитей Света. — Не ты ли говорил, что у меня есть талант и допусти меня до свободных очков Системы, как моя мощь тут же возрастёт до небывалых высот? Что же касается твоего навыка побега, он не сработает. Пробить барьер, созданный из чистой эссенции истинного Света, этот навык попросту не способен. К тому же, твоя душа и магическое ядро скованы моей силой, — как о чем-то совершенно несущественном сказал старик Ирчин.
— Это невозможно, сила моих навыков находится на недосягаемом уровне для смертных… — выкрикнул я, начиная всё сильнее паниковать, прожимая судорожно пиктограмму навыка спасения во внутреннем интерфейсе раз за разом.
— Да ты не спеши так сбежать, время поговорить у нас ещё есть, так ведь? — приближаясь практически вплотную, заглядывая в мои глаза, не кровожадно, а скорее абсолютно равнодушно созерцая своего старого врага, произнёс старик Ирчин. Значит, это точно был он, только ему могло прийти в голову столь надменно провести последний разговор с, уже считай, мертвецом. Тем самым расплатившись со мной за мою же дерзость в мире Тесэр. Вот только как старик смог выжить, как достиг такой невероятной силы…
— Довольно глупый план освобождения от рабских цепей, ты не находишь, Оцев, учитывая, что твоя филактерия так и осталась в мире Асшор. Как тебе вообще пришла в голову подобная мысль? Даже Тарак и то оказался куда более изобретательным на этот счёт, чем ты. Неужели ты думаешь, что Лорд не подумал о таком простом варианте? Это же нужно было придумать решить переместить только свой разум в новое тело! Как тебе вообще такое в голову могло прийти, душа — это же основа, разум вторичен. Или ты настолько отчаялся, что поверил этим красным ящерам? Ведь как только погибнет душа, разум потухнет пусть не мгновенно, но уж точно скоротечно, — двигаясь вокруг меня, как будто проплывая, задумчиво зло шипел старик Ирчин. Словно отчитывая нерадивого бестолкового ученика, а ведь он не убил меня, как сделал это с могучим ахортом Тэратешем. Возможно, выжить ещё есть шанс⁈ Возможно, этот демон от меня что-то хочет? Нужно лишь потянуть время и на смерть Тэратеша отреагируют местные системы ахортов.
— Да что ты понимаешь? — вырвалось у меня из горла в порыве отчаяния, ведь пошевелиться я уже не мог, будучи скованным чужеродной энергией. — Они обещали перенести потом и душу, очистив её от метки!
— А филактерия? Ты про неё забыл? — с толикой разочарования спросил старик Ирчин, при этом, словно бы зная уже ответ на этот вопрос.
— Кто ты такой, демон? Как ты это делаешь⁈ Откуда ты всё это знаешь⁈ Лорд так просто не оставит нападение на своего сильнейшего сотника! — вырвалось у меня из груди, когда я осознал, что практически все навыки, работающие на мане, отказываются активироваться. Да и учитывая потерю маневренности и возможности сбежать, смысла атаковать дальше не было никакой. Да и нечем было уже атаковать, ведь самый сильный навык я уже использовал, откат у которого был почти полгода. При этом, что бы ни говорило это существо, как бы ни был талантлив старик Ирчин, но за два года такого роста силы быть не может и это не говоря о самом по себе невозможном появлении старого десятника в мире Дей Тар Акан…
Эх, а ведь я так не хотел продавать старика Ирчина, я прямо чувствовал исходящую от этого опасность, но проклятый приказ этого выродка Тарака, всему виной именно он!
Эти мысли до конца даже сформироваться не успели, тогда как моё сознание неожиданно потухло, словно бы просто выключившись.

Глава 17.1 Когда месть неожиданно не столь сладка. Старик Ирчин
Прекрасная месть, такая долгожданная! Сколько она горела в моей груди? Больше десяти лет точно. Всё бы хорошо, если бы не одно «но». Ведь тело Оцева не обмякло с пробитым сердцем, душой и большим магическим источником, да и очки Системы я так и не поглотил.
Неожиданно вырывавшаяся из глаз Оцева смолянистая жидкость, не только начала покрывать все его тело, с лёгкостью обрывая и разрушая нити моей ледяной паутины. Словно и не замечая находящийся в них огромный объём эссенции истинного Света, но и заставляя меня отпрянуть на несколько шагов. Чересчур враждебная энергия оказалась агрессивна, за ничтожные доли мгновения, выжигая тысячи единиц энергии Света из моей артефактной Малой защитной сферы абсолютного света Иззиалиастра. Благо мои гвардейцы уже были развернуты в реальном слое пространства и запас энергии был чуть ли не безграничным, в разумных пределах, конечно.
Однако при этом сдержать пару мгновений назад первый, по-настоящему неожиданный и невероятно смертоносный удар навыком Оцева, мне всё же удалось. Несмотря на его резистивность и максимально подходящий спектр энергии для пробития именно этой защиты, но одного удара попросту оказалось мало, только и всего. Впрочем, в тот момент чувство опасности молчало, что, учитывая силу заклинания, как по мне, было уж точно не верно. Ведь если не ошибаюсь, это было Истинное пламя Скверны Ахиса. Даже сложно представить, где Оцев за свою жизнь смог накопить порядка двух миллионов очков Системы на подобное сокровище, а может, оно стоило и дороже.
Вот конкретно сейчас только все эти размышления были точно не к месту, потому что происходящую сейчас метаморфозу с Оцевом я понять не мог. Причем это было довольно-таки удручающе, ведь когда, имея в характеристике Интеллект 106 пунктов, ты по-прежнему что-то не понимаешь, это определённо напрягает. Особенно в случае столь стремительных, на грани коллапса, движений энергетических потоков, которые я с трудом успевал отслеживать. Да и мои только что отброшенные путы Света, причём разрушенные словно играючи, которые не позволяли бы Оцеву сбежать или переродиться, наталкивали меня на самые неприятные мысли во втором сознании.
— Что ты за существо такое? — неожиданно сформировавшись до конца, произнесло в одном из моих разумов гремящим басом существо, не имеющее никакого отношения ни к Оцеву, ни к гоблинам вообще. — Просто великолепно, давно я не встречал подобного, имя скрыто, пути судьбы туманны… Восхитительно!
При этом как не жаль, но я прекрасно понимал, что происходит и вот здесь это знание меня абсолютно не радовало уж точно. Слишком это было, можно сказать, очевидно, как минимум учитывая мой уровень интеллекта, да и знания о самом Оцеве, как бы наталкивали на многие ответы. Позволяя, так сказать, понять его избыточный уровень везения, насчёт которого я ещё в бытность десятником много ночей ломал голову.
— Что-то только характеристики низковаты для такого старого преата, раз так в пять ниже прогнозируемых. При этом ты так ловко манипулировал потаёнными страхами моего Оцева, что на миг можно было заподозрить в тебе истинного иллитида, — словно наслаждаясь ситуацией, продолжал передавать мне свои мысли монстр, только лишь слова, без образов и более сложных конструкций, явно попросту не сумев пробиться дальше в мой разум сквозь истинный Свет.
Иллюстрация. Неожиданный поворот, скрытое ядро сущности Оцева.
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В части моих сознаний имелись мысли расспросить этого теневого клона, или кто он там был на самом деле, скрывающегося в теле Оцева или вернее говоря, в его душе. Для это я поручил одному из сознаний отвечать за обмен ментальными сообщениями, вряд ли там будет что-то, кроме попыток отвлечь меня или вывести из равновесия, но и проигнорировать такую возможность мне виделось ошибочным решением.
При этом тот факт, что чувство тревоги даже не шелохнулось, не смог меня обмануть. Ведь тварь мыслила на скорости восприятия, очень близкой к моей. Да и её незначительные движения тела говорили о том, что теневой клон мог не только мыслить, но и двигаться на таких скоростях, несмотря на мою подавляющую Защитную ауру Дрожащий туман Дрегеста Осторожного.
Опять же, всё происходило на запредельных для простых смертных скоростях и вместе с процессом перестройки тела всё это заняло от силы четверть одного удара сердца. Буквально в один миг возрождая на моих глазах тело чудовища.
Удар навыком Яростный туман зова стихии я нанёс практически мгновенно, при этом не пытаясь тратить время на перемещение в безопасную зону самого себя, сжав область поражения до минимальных значений радиусом в сотню шагов. В этой достаточно сложной ситуации обратную сферу холода развеивать не спешил.
Для первого и, по моим расчётам, единственного удара я использовал три четвертых от моего запаса эссенции истинного Света, почти три сотни единиц. Вспышка и в одно мгновение и всё вокруг в радиусе сотни шагов перестало существовать. При этом лишь краткая мысль сожаления промелькнула в моём сознании, о том, что из-за такого необычного и неожиданного посмертного проклятия, вещи, которые выродок Оцев хранил в своем пространственном хранилище, наподобие моего горнила света, забрать я так и не смог. Причём, скорее всего, так и не смогу, особенно учитывая отсутствие у него бездонной сумки или хотя бы пространственного кольца. Кстати, даже если подобный артефакт и имел место быть, обнаружить заранее этого не получилось, а после удара оно и вовсе попросту испарилось, не дав мне должным образом поживиться трофеями этого наглеца. Отбросив алчные мысли, успевшие промелькнуть в жадном шестом сознании, я переключил всё своё внимание на бой.
Концентрированный удар стихией Света, разрушающий всё на своём пути, куда сокрушительнее жалкого навыка Оцева, как минимум в несколько раз, учитывая силу моего Великого ядра истинного Света. При этом носителю Света, то есть мне, стихиальный туман навредить не мог, как и защитным артефактным осколкам. В отличие от экзокостюма, убрать который в подпространство горнила света я не решился, не рискнув растрачивать драгоценное время. Хотя, как я и рассчитывал, защитная сфера света не пропустила схожий с собой вид энергии, сохранив и копию активного доспеха Крушитель Зертос, и набор моих накопителей маны.
В этот момент я слышал, как падают с частично исчезнувших опор плиты потолка ангара, как включается сирена, её самые первые звуковые вибрации, медленно распространяющиеся по воздуху, оповещающая о разгерметизации подземной части комплекса. Даже как вопят от страха гоблины, находящиеся примерно на расстоянии версты от моей позиции, наблюдая за безумством стихии, точнее её остаточные вспышки.
Вот лишь только самого главного и желаемого не произошло. Спокойствие в моей душе не появилось. Ведь что до этого, что после удара, искру души теневого клона я так и не ощущал, если она вообще была у него. Потому как с моей стороны это было скорее предположением и что за способ внедрения в тело Оцева своего влияния использовало чудовище, я мог только гадать.
— А ты серьёзно настроен, преат, — прозвучал за моей спиной хриплый голос, — у тебя неплохой контроль энергии, но этого однозначно будет мало, чтобы развлечь меня по-настоящему…
— Вот теперь можно и поговорить, — расплывшись в кровожадной улыбке, уверенно произнёс я, — без своих артефактов, исчезнувших в очищающем тумане Света, тебе только и остаётся напыщенно блефовать. Посмотрим, что ты мне расскажешь во время пытки души, какой ценной информацией поделишься…
— Заносчивое отродье Света… — завопил теневой клон, находившийся, как он думал, на безопасном расстоянии в полутора сотнях шагов от меня, вот только договорить ему я не дал.
— Темница высших судеб, — произнёс я абсолютно нейтрально, прерывая эту тварь, поведя левой рукой снизу вверх.

Глава 18
Когда в идеально просчитанном плане появляется точка нестабильности. Хозяин теневой проекции и сотника Оцева

Кто же он на самом деле? Почему Высшая идентификация С ранга выдаёт столь странную информацию⁈ Что это вообще за неучтённый фактор, вмешивающийся в большую игру?
Эти неприятные мысли роились в небольшом отдельном потоке моих сознаний, выделенных для решения конкретно этой ситуации, раздражая самим своим существованием и неопределённостью. Ведь в мире Дей Тар Акан сейчас находилась лишь ничтожная теневая проекция, совсем недавно установленная в молодого перспективного сотника, каких-то полтора века назад. Сейчас же на оперативном просторе ни вычислительных мощностей, ни могущества, ни набора сканирующих возможностей в конкретно этой проекции было абсолютно недостаточно. Для того, чтобы пусть даже не победить странное существо, не поддающееся идентификации по ряду признаков, но хотя бы выяснить причины возникновения этой ситуации. При этом, по некоторым косвенным признакам, этот воитель однозначно находился на стадии титана. Анализируя ситуацию более детально, отдавать приказ теневой проекции о побеге пока я считал избыточным решением. Однако и о высокой стоимости создания теневых проекций не забывал, как и о последствиях считывания их памяти в случае пленения или поглощения искусственной души. Поэтому ими разбрасываться не мог даже я и это ограничение являлось одним из непреложных правил, вложенных в подавляющее число массивов моих сознаний.
При этом низкий уровень, посредственный набор умений и даже энергетическое ядро, не доведенное хотя бы до пика С ранга у этого якобы преата, вызывали чрезвычайно много вопросов. Вот, однако, только двигался и действовал этот псевдотитан даже слишком надменно и высокомерно, как будто уже точно знал, с кем именно имеет дело и поэтому скрывал свои истинные возможности. Потому-то и все мои провокации, которыми воспользовалось сознание, управляющее теневой проекцией под прямым моим контролем за неимением возможности подействовать на ситуацию по-иному, не возымели никакого эффекта. Опять же, в наименовании расы существа наличествовала абсолютно невероятная отметка «Тхазар», которой в действительности добиться было невозможно по самой природе мироздания. Кстати, это я знал доподлинно, потому как одну из ступеней проклятия пройти принципиально невозможно, это можно сказать задокументированный факт. К тому же Столпы бездействуют уже многие эоны, а без них это попросту невозможно, а это значит, что существо, решившее вмешаться в мои планы, может менять Системную информацию на очень высоком уровне.
При этом параллельно ведущаяся в этот же момент попытка достигнуть договорённости через прямой канал связи с Повелителем мира Дей Тар Акан о моём немедленном личном его посещении провалилась. Разумеется, она наткнулась на вполне ожидаемые препоны и нежелание давать мне официальное согласие. Видите ли, ситуация в его мире сейчас не благоприятная и подобный визит может создать негативный прецедент. Нарушать же официальные договорённости уже мне было невыгодно с экономической точки зрения, ведь окажутся нарушены выгодные цепочки торговых путей сбыта очень редких товаров. Тогда как смысла посылать тысячника я не находил никакого.
Опять же, этот титан, использующий Свет, действовал даже чересчур уж надменно и это наводило на определённые мысли мой аналитический массив разумов. Преат ударил сразу, как только увидел окончательный результат преобразования, моментально оценив потенциал угрозы и только после этого начал действовать решительно, ни раньше, ни позже. Как поступил бы и я сам, ведь иногда захватить стоит уже переродившееся существо. Походя уничтожил скрытые артефакты, ослабив тем самым теневую проекцию более чем в два раза, но что самое главное, он знал о них! В процессе, к тому же, совершенно никак не используя действительно серьёзные навыки. Слабыми, можно даже сказать, какими-то унизительными для противника заклинаниями Е ранга, он не только не давал дотянуться до своих подчинённых, даже слишком быстро распространяя ледяную паутину вокруг, отсекая пространство для манёвров. Как будто этого было мало, ещё и раз за разом заставлял перерождаться проекцию, ввергая меня в необходимость затрачивать вполне ограниченное количество ОС из запасов теневой проекции. При этом не пытаясь осушить её, словно имея несколько другие планы, что вызывало с моей стороны вполне обоснованные опасения.
Исправить же ситуацию, учитывая дистанционный контроль и низкие параметры Интеллекта и Восприятия самой проекции, никак не получалось. Посредственные значения показателей не позволяли даже грамотно в режиме реального времени спрогнозировать ситуацию. Действуя уже по факту из проигрышного положения, всё потому, что сигнал доходил с серьёзным опозданием. Да и в целом, сенсорные и скоростные возможности тела теневой проекции сейчас оказались недостаточно сильными, чтобы оказать хотя бы достойное сопротивление этому бескомпромиссному титану проклятого Света.
— Я смогу перерождаться бесконечно, тогда как твой запас энергии в этом мире, лишённом маны, точно ограничен… — очередная попытка воздействовать ментально провалилась вместе с уничтожением теневой проекции. Ко всему прочему, именно преат Света был одним из неудобнейших противников для моей проекции, являясь носителем энергии строго противоположной направленности.
При этом оный якобы древний преат, однозначно на самом деле являлся иным существом. Впрочем, учитывая низкие сканирующие возможности теневой проекции, слишком широкий спектр допущений мог быть по факту. Ко всему прочему, он даже успевал отвечать вербально, хотя и явно отправлял иным адресатам ментальные сообщения. Считать которые не получалось в виду огромного энергетического шума из-за разлитой широкими мазками в пространстве эссенции Света, как и ограничивающих пространственные перемещения колебаний. В целом создавалось впечатление, что это существо Света, а только об этом можно было говорить с уверенностью, словно играло с моей теневой проекцией. Диалог тоже оставлял лучшего, титан Света высокомерно игнорировал мои попытки отвлечь, запугать или заинтересовать его чем-либо. С высокой долей вероятности пытаясь каким-то образом идентифицировать мои истинные возможности и как могу предположить по скорости плетения чар, большое количество сознаний он направил именно на решение этой когнитивной задачи.
— Ты же должен понимать, что на окончательном уничтожении этой теневой проекции ничего не закончится и это лишь навлечёт гнев могучей сущности на тебя… — и вновь очередной провал, загнанная в подготовленную ловушку из ледяной паутины следующая проекция оказывается с пробитым источником.
Теневая проекция двигалась быстро, но без артефактов маневренность всё равно была ниже растущей с просто безумной скоростью паутины. Рывки сквозь Тьму тоже не работали, учитывая, как ярко горели крылья этого преата истинным Светом, разрушая теневую магию в ближнем радиусе этого существа. Обычные же рывки были заблокированы пространственными возмущениями.
При этом ответные площадные удары проклятой энергии эта мерзкая тварь Света искусно обходила, используя редкий навык, сжигающий души (какая невероятная ирония!), именно поэтому мобильность преат не потерял ни на йоту. Тогда как направленные, точечные стихиальные удары тенями практически не возымели эффекта, серьёзно теряя в силе и точности. В процессе попытки воздействия буквально вязнув в ледяной светящейся паутине, которую древний преат восстанавливал с огромной скоростью. Да и в целом создавалось стойкое впечатление, что запас энергии у него выходит за разумные пределы, перевалив как минимум за пару сотен тысяч единиц.
Чего добивается этот светоносный высокомерный титан? Неужели ему действительно почти десять тысяч лет, но почему тогда уровень и навыки столь слабы или это лишь высокоуровневый морок, или запредельной величины снобизм⁈
Всего несколько ударов сердца в реальном слое пространства, многие минуты работы моих разумов, выделенных на решение этой непростой задачи и почти десять перерождений моей теневой проекции. Тогда как согласие на открытие прокола в мир Дей Тар Акан, способного пропустить титана моего уровня могущества, так и не было получено. Впрочем, подобный риск рассматривался мной как чрезмерно избыточный, слишком ситуация походила на заранее срежиссированный спектакль и ловушку. Не зря же богомерзкий преат Света всеми силами тянул время, а делал он это однозначно. Хотя, конечно же, отправленное мной требование направить в точку сражения отряд высокоуровневых воинов Повелителя мира Дей Тар Акан было удовлетворено. При этом ситуация была слишком спонтанной, абсолютно между нами двумя не спрогнозированной, а поэтому ожидать быстрой отправки воителей, несмотря на положительный результат переговоров, точно не стоило.
— Какой цели ты добиваешься, преат? Ты ищешь что-то ценное в рядах моих подчинённых? Смири свой гнев, я готов заплатить виру… — и эта попытка не увенчалась успехом, а ведь это чудовище для какой-то цели ментально атаковало молодого сотника Оцева, какой цели он хотел добиться, вызывая из глубин его сознания неупокоенные страхи?
Сигнал о произошедшей ошибке в заданной череде действий пришёл вновь с опозданием, несмотря на заранее просчитанную стратегию, к которой древний преат смог мгновенно адаптироваться и переиграть.
Теневая проекция в этот раз оказалась не просто загнана в ловушку ледяной паутины и разрушена потоками ядовитой эссенции Света. Она была заблокирована, и только ядро теней и энергетические каналы в тонких телах были разрушены, не давая вырваться из западни. При этом стремительно приблизившийся преат явно намеревался испить душу, поглотив знания моей теневой проекции. Даже и при том, что информации в ней я много не хранил, но необходимо учитывать неоднозначность вариантов использования пусть и этих незначительных крох. Что в перспективах будущего может иметь катастрофические последствия в нитях вероятностей, а значит и моей истинной судьбы. Окончательно я решился отозвать теневую проекцию, когда прозвучали жуткие первые слова немыслимо древнего ритуала.
— Темница высших судеб… — и неизвестный нечитаемый титан Света начал движение левой рукой, поднимая её вверх.
— Мы ещё встретимся, преат Света… — отправил я напоследок сообщение этому излишне несговорчивому титану за тысячную долю мгновения до исчезновения моей теневой проекции, перед тем как использовать одноразовое умение побега, по факту не имеющего реальных контрмер, слишком высок был их ранг, да и цена тоже соответствовала. Будь проклято это отродие всепожирающего Света.
— Буду ждать с нетерпением, лорд… — ответил преат, вот только узнать, назвал он моё истинное имя или нет, я уже не смогу. Такая незначительная оплошность во временных расчетах приведения в действие навыка побега, жалкая поспешность из-за слабых параметров этой теневой проекции и как итог, ограниченного канала управления, всё это привело к неучтённой вариативности будущего. Когда тысячная доля мгновения создавала опасную сингулярность событий. Ведь если этот титан знает мое истинное имя, это сужало коридор вариантов очень сильно. Вот только узнать это уже не удастся и подобное стечение обстоятельств вызывало у меня смутное чувство недовольства.
Одни убытки, чего только стоят спрятанные в подпространстве артефакты, которые проявлялись после активации теневой проекции, до этого момента скрытые от любых сканирующих чар. Да и в целом, молодой сотник Оцев не оправдал возложенных на него надежд, банально не справившись с грузом незначительных проблем, я бы даже оценил их как ничтожные. Тогда как спасать его приходилось довольно часто. Один только недавний случай подавления шамана морозных обезьян, приблизившегося по своей мощи к пиковому тысячнику в мире Айселор. Когда больших убытков удалось избежать исключительно благодаря предвидению редкого вида гоблина. Самого по себе ничтожного, но научившегося ощущать пришествие смерти, всего лишь находясь рядом с ней слишком часто. Редкий вид, да, но не уникальный. Тогда как трусость, или даже осторожность самого сотника Оцева спасали его более сотни раз.
Ряд очередных воспоминаний в одном из сознаний заставил усомниться в правильности дальнейших трат и вложений в молодого сотника Оцева. Как и подумать о тех последствиях, которые вызовут его очередное возвращение в мир Асшор без своих воинов. Ведь прибывшие боевые подразделения Повелителя мира Дей Тар Акан обнаружить следов титана Света не смогли, хотя в этом мои сознания, занятые анализом этой ситуации, даже и не сомневались. При этом отряды повстанцев, вознамерившихся ограбить согласованный торговый караван из мира Асшор, были практически сразу уничтожены. Впрочем, на общем фоне складывающейся ситуации, формальная благодарность за выявление скрытой ячейки повстанцев вызвать никаких положительных эмоций не смогла. Как и незначительно увеличенный процент с продажи трофеев никак не изменил отношения к случившемуся. Хотя недостаточно дружелюбное и доверительное поведение Повелителя мира Дей Тар Акан просто укладывалось в стандартный протокол. Тогда как дальнейшее использование скомпрометировавшего себя Оцева выглядело нецелесообразно. Его жажда свободы попросту достигла критических значений и чистка кратковременной памяти тут уже ничем не поможет, тогда как иные способы слишком дороги и нецелесообразны для настолько малоперспективной пешки.
— Подготовь набор артефактных оков С ранга в северных казематах своей крепости, тело появится через десять минут в центральной сфере пространственного излома. Затем, Тарак, доставь тело Оцева для изъятия навыков в главный храм, к старшему жрецу Тежару, пусть он лично займется им. Обязательно проследи за помещением его души в сосуд и качеством этой работы. Чтобы в душе не было ни одной ментальной трещины. Сотню его по возвращению расформируй, с изъятием всего имущества в пользу твоей провинции… — отправил я пакет данных с точной последовательностью необходимых для исполнения действий.
Называть же имя проклятого лорда, в честь которого провинция до сих пор носила название, не было желания даже в мыслях, но и нарушить прямой приказ Антероса было не самым разумным деянием. Поэтому даже думать о незавидной судьбе, ожидавшей всех титанов, примером которого она и была, абсолютно не хотелось. Поэтому ряд этих мыслей, желавших уйти каскадом по моим сознаниям, были заблокированы. Тогда как одновременно с этим теневая проекция самостоятельно покидала тело Оцева, отделяясь от его души. Тем самым подготавливая теперь уже бывшего сотника к перемещению из моей защищённой обители в темницу во владениях моего одного из самых глупых, бесперспективных и чересчур своенравных тысячников. Слишком уж он мечтает о свободе — проникла из глубин массива общей памяти информация в один из аналитических разумов.

Глава 18.1 Такое интересное и давно забытое чувство, когда твоё сердце трепещет в предвкушении чего-то и в алчном азарте. Титан Света Таталем Со
Теперь мне становилось абсолютно ясно, как Оцев на самом деле выживал в тех невероятно опасных ситуациях. О которых так любил с бахвальством рассказывать долгими вечерами во время походов в иные миры своим полусотникам, да и вообще всем офицерам, так желающим послушать полностью брехливые истории. Как же это на самом деле оказалось банально, предсказуемо и тривиально, в отличие от рассказанного Оцевом варианта развития событий. Впрочем, о чём-то подобном я догадывался, когда во время штурма острога в мире Айселор погибли два более старых и могущественных сотника, а Оцев, пусть и с моим предупреждением, но смог одолеть опасного шамана. История про одноразовый артефакт, понижающий температуру, звучала логичной, правдоподобной, но вопросы на его счёт имелись. Вот, правда, только тогда эта мысль казалась неявной, в отличие от нынешней ситуации и уровня моего интеллекта сейчас. Потому как, сразившись лично с могучими королями морозных обезьян, как пример, обладающими навыком теней лиастров, становилось понятно, что Оцеву помог тогда не только я, но и сам Лорд.
Хотя, как понимаю, сам Оцев подобного знания был лишен, явно периодически подвергаясь воздействию корректирующей ментальной магии высшего порядка. Наверняка иначе этот сотник вёл бы себя куда агрессивнее и разнузданнее. Ведь зная, что в случае реальной окончательной смерти твоё тело возьмёт под полный контроль существо, теневой клон или нечто подобное, обладающее огромной силой, выходящей за границы могущества даже тысячника, то его поведение было бы совсем иным. Да и того же Калахора Оцев, а точнее тень, как понимаю, самого Лорда могла уничтожить самостоятельно. Вот скорее всего только, видимо, сделал это Лорд для иных целей, нежели заработок лишних трофеев или очков Системы. Все же поместить часть своей силы в заштатного хобгоблина с границы своего континента, он решил, как мне видится, для более высоких целей. Потому как мощь этой теневой твари оказалась возможно самой высокой из всех существ, с которыми мне доводилось сражаться лично. В принципе, лишь моя возросшая личная сила, или даже лучше сказать, понимание тактик боя с высшими сущностями, позволили победить. Ведь уничтожение артефактов было решающим фактором победы, без этого не было и шанса. Все же этот теневой клон был идеально вооружен навыками, закрывающими весь необходимый диапазон, как ближнего, так и дальнего боя. Его характеристики однозначно упёрлись в первый божественный предел и это был всего лишь теневой клон, пешка, которых у Лорда может быть не одна тысяча и этот незначительный факт серьёзно так меня напрягал.
К тому же, не обладай я развитым без меры стихиальным ядром третьего порядка, не просто имеющим окрас стихии, как это было в случае первого порядка или когда ядро уже может вырабатывать эманации стихии при уровне второго порядка. Моё же ядро истинного Света, как показала практика, являлось уникальным даром, который не мог себе позволить даже Лорд, как минимум теневой клон обладал лишь Большим ядром Тьмы пятой ступени. Хотя мои выкладки — это только анализ косвенных признаков, потому как мой навык Идентификации, естественно, спасовал перед подобным чудовищем. Однако сам факт, что не столько из-за объёма доступной мне энергии, а скорее из-за её качества, я смог победить. Всё это в определенной степени смиряло меня с мыслью о паразитическом влиянии Света на мой разум. К тому же, именно благодаря столь редкому источнику, ни навык теневого клона Стазис, ни попытки ограничить использование мистических энергий не возымели никакого эффекта. Всё же разозлить самого Лорда — это было что-то новое, благо мое имя прочесть было нельзя, как и определить, что ложный аватар — это не настоящий преат. Однако, несмотря на тот факт, что мою истинную личность скрыть удалось, не думаю, что подобная встреча не будет иметь в дальнейшем последствий. Хотя эта тварь не поставила на меня метку, подобного энергетического возмущения я не ощутил, всё же в теле ложного аватара мой спектр восприятия был куда шире.
Понимаю, конечно, это только мои домыслы и предположения, потому как мне абсолютно ясно, что познать масштабы планов Лорда попросту невозможно, как минимум, на моём нынешнем уровне развития. Ведь почерпнуть подобную информацию попросту не откуда и лишь собственный опыт в этом деле может помочь и конечно, анализ чужих ошибок.
К тому же учитывая, что если бы я заранее не заблокировал пространство артефактом Четырёхконтурный Трекор блокировки пространства и навыком Обратная сфера холода, насыщенной эссенцией Света, то от удара навыком Яростный туман зова стихии он мог и увернуться. Потому как потенциал теневого клона, до потери ряда артефактов, был значительно выше и мои осторожность и предусмотрительность оказались максимально верными. После этого опасности для мощи ложного аватара он уже никакой не нёс, хотя ряд ударов пришлось принимать на защитный барьер и переплетения паутины Света и Льда. Чтобы не только мои подчинённые, грабящие повстанцев ахортов, выжили, но и солдаты самого Лорда, в сторону которых он беспечно бросал волны Праха. Благо ещё у этой твари не было схожего с моим энергетического барьера, позволяющего находиться в эпицентре своих же ударов стихии, а иначе можно было ожидать попыток утопить весь этот подземный комплекс в губительных сферах Тьмы и Праха.
Впрочем, всё получилось более чем удачно для меня. Потому как именно этого результата я и намеревался добиться. Хотя бонус в виде поглощённой души и памяти теневого клона Лорда мог бы мне серьёзно помочь в моих будущих планах, расширить понимание существ уровня Лорда, раскрыть их тайны. Однако, тут уж как получилось, так получилось, по другому разыграть ситуацию уже не вышло.
При этом, пусть лично осушить Оцева мне так и не удалось, как, впрочем и собрать с него трофеи или хотя бы карту навыков, как и с командира ахортов повстанцев. Надеюсь, что более меня старый хобгоблин Оцев не побеспокоит, и его можно будет в дальнейшем не учитывать в своих планах, что серьёзно облегчит мне последующие усиления. Потому как Тарак находится под моим плотным контролем, пусть и не полным, но всё же. Иных же серьёзных игроков, кроме Тежара, на доске более не останется, а значит и напор, и стремительность развития событий можно будет усилить.
Как минимум я рассчитываю, что Лорд не станет оставлять предавшего его сотника на службе, в этом просто нет смысла. Потому как теневая сущность, помещенная в тело Оцева, скорее всего не считывала на постоянной основе данные, а лишь при определенных условиях активировалась. Тут и окончательная смерть совсем не факт, что была единственным условием подобного срабатывания, а иначе обрабатывать подобный объём данных попросту не получится, ведь не один же Оцев был под колпаком. Да и объём энергии для постоянного контроля сознаний, разнесённых по разным мирам, мог оказаться чрезмерно обременительным, но и это всего лишь мои предположения.
На фоне приобретённого знания, когда оказывается, что Лорд подобным образом контролирует своих сотников, я одновременно рад, что не встречался с ним ни разу в жизни. Да ещё и тому, что дослужиться до серьёзной должности мне так и не удалось, а иначе подобная участь могла ждать и меня. Особенно это знание актуально, ведь даже сейчас я толком не понимал принципа работы теневой проекции Лорда, не говоря о том, как от неё вообще можно избавиться. Да и обнаружить нечто подобное вряд ли возможно даже Идентификацией С ранга, тут нужно что-то уникальное. Хотя это тоже только мои домыслы, потому как проверить это невозможно, как минимум сейчас.
Подобные выводы я сделал потому, что знай Тарак о теневой стороне Оцева, он бы и думать себе не позволил провоцировать сотника хоть в каком-то виде. Возможно на это противостояние и был расчёт у Лорда, чтобы всесторонне контролировать своих подчинённых всех уровней.
К тому же, как мне видится, штрафом старый сотник отделаться тут точно уже не сможет. Нет для подобного проступка, а именно попытки освободиться от рабского ошейника, штрафа иного, чем пытка души и изъятие всех навыков. Стирание же памяти тут уже мало чем поможет, ведь не столько порыв освободиться толкнул Оцева на предательство. Хотя это тоже имело место быть, но и сама ситуация сложилась, для него как безысходная и произошла она не вчера и даже отменой налогов на ближайшие десятки лет старому сотнику уже не помочь. Ведь сотрудничать с ним никто более не захочет. Так что предполагаю, что подобные неутешительные выводы сделал не только я, но и сам Лорд.
Все эти мысли, точнее выводы сознаний ложного аватара, обрабатываемые разумом родного тела, вместе со злым чувством восстановленной справедливости, горели в нём. Усиливали всполохи потоков истинного Света, тогда как подземную базу повстанцев обследовали прибывшие по приказу Повелителя этого мира несколько подразделений могучих ахортов С ранга сотых уровней в продвинутой броне. Почти что драконов, но это только они так думали, на деле они и рядом не проходили с могучими бессмертными созданиями.
Сейчас на тайной базе прибывшими ахортами было использовано множество сканеров, с помощью которых они пытались понять и воссоздать картину произошедшего, впрочем, это им нисколько не помогло. Ведь это были не титаны, а скорее группа тысячников, или даже воинов, немного слабее их по силе.
Хотя, говоря откровенно, некоторые переживания у меня присутствовали. Потому как если к моей персоне возникнут вопросы излишние, то уничтожение этой группы ахортов хоть и возможно, но слишком уж это усложнит мои дальнейшие планы в этом мире. Да и возможно вообще приведет к катастрофическим последствиям. Всё же ситуация оказалась слишком напряжённой, потому как внимания Лорда я точно не ожидал тут встретить. Всего лишь намереваясь постараться добыть из Оцева полезный навык, и естественно, поживиться его имуществом. Ну, ещё и его самого перенести на осколок последней воли, предварительно разрушив магический источник. Таким образом попытавшись снять со старого сотника неизвестный мне барьер, блокирующий попытки артефакта воли вырвать Оцева из реального слоя пространства. Однако я даже не мог предположить, что причиной всего этого была проекция Лорда или же его теневой клон.
При этом отсутствие добычи меня практически не злило, ну может самую малость, скорее потому, что слишком оперативно прибыла команда зачистки. Кстати, я с трудом успел перенести всех немногих подчинённых обратно на осколок последней воли. Хотя тот факт, что официальные власти не могли выявить все скрытые базы повстанцев, вызывал во мне множество вопросов. Ведь лично мне, в отличие от самих ахортов повстанцев, решивших сопротивляться переселению в новый мир, верящих, что их скрытые под землей базы среди джунглей просто невозможно обнаружить с орбиты, виделось, что это было совсем не так. Впрочем, заглянуть в головы высших ахортов С ранга я не мог, а предполагать, какие цели преследуют официальные власти, можно было ещё долго. Вот, к сожалению, только толку от этих моих домыслов не было никакого.
Так вот, в этом лагере повстанцев, как не жаль, но единственным трофеем, который я добыл, была исключительно информация. Дорогостоящие артефакты и Оцева, и теневого клона Лорда, сгорели в сиянии моей стихии безвозвратно, как и командира повстанцев. На склады же ни я, ни мои портативные энергоячейки Света, то есть подчинённые, добраться попросту не смогли, времени на это банально не хватило.
Как ни удивительно, всё это мало меня заботило и даже открывшаяся тайна удачливости Оцева на этом фоне меркла, как бы это ни звучало парадоксально. Все потому, что замысел местных повстанцев, по переносу разума старого сотника в искусственно выращенное тело, показался мне невероятно интересным…

Глава 19
Что-то уж сильно нервная ситуация, от которой то и дело у меня глаз дергается. Разжалованный полусотник Журек Скользкий, который об этом еще ничего не знает

Буйство энергий вне нашего ангара было запредельным и это при том, что источник взрывов никому из сотников, естественно, оказался абсолютно не ясен. Как и разразившаяся истошным визгом аварийная сирена. Пусть не все старшие офицеры могли оценить, насколько опасные заклинания применялись всего в пяти сотнях шагов от наших позиций в соседних ангарах, но тот же испуганный взгляд старого командира Макеша Ютура и его опытного заместителя Гариса полностью подтверждал мои самые худшие опасения. К тому же растерянный вид всего мгновение назад заносчивых ахортов в тяжёлых бронекостюмах, вызывал скорее не злорадство, а наоборот, заставлял переживать ещё сильнее за свою жизнь. Ведь что бы я ни рассказывал своим подчинённым, но навыка возрождения у меня никогда не было. Да и судя по происходящему, он бы лишь продлил агонию, нежели позволил бы действительно выжить.
На этом фоне все сотники… Хотя, какие к нурглам «все»⁈ Ведь проклятый господин Оцев пропал и совершенно не отвечал на ментальные сообщения! В такой-то важный, ответственный, а главное опасный момент, когда нервные ахорты могли открыть огонь в любой миг. Попросту испугавшись, случайно прожав гашетку на энергетической винтовке. Так вот, после десятка безуспешных сообщений своему непосредственному командиру, на мой запрос Макеш Ютур отреагировал мгновенно, отдав общий приказ поднять энергетические щиты. Ведь как только начались вспышки ударов магией в соседнем ангаре, подавитель магических проявлений неведомым образом оказался отключён, в отличие от работающей блокировки пространства. Всего лишь жалких десять ударов сердца нам понадобилось, чтобы решиться потратить невосполнимый ресурс маны в этом бедном до энергии мире.
Вот только казались на общем фоне хаоса и непонимания ситуации, надменные и я бы даже сказал, скучающие морды двух моих бывших солдат. К моей изрядной досаде ныне невероятным образом получивших такое же звание полусотника, как и я, так ещё и ставших хобгоблинами! Сейчас эти хитиновые рожи Мареша и Улера, отчего-то ужасали своим высокомерием и равнодушием даже больше, чем пропавший господин Оцев. При этом скрывшийся за спинами своих огромных верзил полуарахнидов молодой Таталем Со почему-то так и не отдал приказ поднять защитные барьеры. Впрочем, назойливо отвлекать этого светоносного безумца ментальными сообщениями с расспросами я и не думал. Посчитав даже в такой ситуации это слишком унизительным, учитывая, что молодой сотник был младше меня почти в два раза. Тогда как он совсем недавно и так помог мне решить ряд серьёзных финансовых проблем. В силу чего очень уж мне не хотелось в будущем получить от него просьбу, от которой просто физически нельзя будет оказаться. Кстати, ведь к этому все и идёт, будь он проклят, этот молодой удачливый выскочка. Такой же счастливчик и баловень Судьбы, как и старик Ирчин, незаслуженно сильный, с его-то врождёнными навыками предвидения!
Вот ко всему прочему только ужасали ещё и затихающие звуки разрушающихся конструкций в соседнем ангаре, ощущавшиеся, как просто катастрофические. Потому как грохот падающих бетонных и стальных перекрытий не только отдавался в коленях дрожью и не от страха, но и звоном в ушах. Слава Великому Антеросу, буйство энергий довольно быстро прошло и перестало нещадно давить на внутренний источник, хотя вспышки энергий и вибрации внутри него пугали, до той самой дрожи в коленях, будь они неладны! При этом взгляд Мареша, надменный, насмехающийся, он заставлял чувствовать именно себя ничтожным трусом, а не безмозглым арахнидом этого полусотника, который не боится погибнуть понапрасну! Что же должно было произойти в мире инсектоидов Ссшорс, что он теперь не боится смерти⁈ Удачливые отродья Бездны!
Дальнейшие события было сложно описать в понимании градации опасности происходящего. Ведь непонятно, как классифицировать смерть нескольких десятков нервных и тоже напуганных ахортов, погибших практически в одно мгновение. Что, хоть и вызвало недоумение с нашей стороны, как впрочем и страх, потому как командование местного дивизиона вполне могло обвинить в этом происшествии нас самих. Хотя это вряд ли на фоне того, каким образом погибли воины, закованные в тяжёлые штурмовые комплекты экзокостюмов, буквально в один миг всей огромной шеренгой повалившиеся навзничь, несмотря на активированные личные защитные барьеры. Однако об этом я думал не слишком долго, потому как подобной силы ни у кого из старших офицеров не было и в помине. Причём даже мой господин Оцев на подобный трюк был определённо неспособен, слишком уж быстро всё произошло.
Вот окончательно только смешали все чувства фигуры, появившиеся буквально через пару минут, когда мы ещё толком не смогли осознать произошедшего. Ведь все мы были до такой степени ошарашены, что ещё не отправляли разведчиков в соседние помещения этого подземного комплекса или лучше сказать города, так и продолжая растеряно стоять под защитными куполами. Так вот, причиной нашего очередного ступора стали два десятка огромных, не меньше десяти локтей ростом, закованных в артефактные, отливающие энергетическими полями технодоспехи, высших ахортов С ранга сотого уровня. Для нас скорее похожих на бескрылых красных драконов, нежели на ящеров и это несмотря на то, что двигались они, как и мы, на двух ногах.
Иллюстрация. Величие красных драконов и истовый трепет и страх перед ними.
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Рёв этих воителей, каждый из которых по силе однозначно превосходил господина Оцева, а может и вовсе нашего тысячника Тарака Кровавого, буквально оглушал. Ведь уровень их (я получил эту информацию безопасной Системной справкой) оказался у всех равный сотому. При этом воспользоваться Идентификацией, чтобы посмотреть их параметры, я так и не решился. Попросту побоявшись такой никчёмной активностью отвлекать верховную стражу мира Дей Тар Акан, посчитав это чрезмерно беспечным поступком.
Десятки, а может и сотни применённых массовых заклинаний идентификации и других аналогов, в которых я не сильно разбираюсь, сопровождались рывками и другими пространственными перемещениями. Как и грохотом взрывов, которые почему-то начались вновь. Причём, когда наша армия судорожно ждала решения своей судьбы, потому как о сопротивлении тут не могло быть и речи, один из высших ахортов, тех, что выглядел злее других, приказал прибыть старшим офицерам для получения разъяснений. Разумеется, вот когда я понял, что вместо пропавшего и так и не появившегося сотника Оцева придётся идти мне со вторым полусотником, вот тогда я, наверное, действительно испугался. Как было не растеряться, глядя на жуткие кровожадные клыки этого дракона, который от ярости только что огонь из пасти не выдыхал, поэтому и выходить из-под защиты магических барьеров не хотелось абсолютно.
— Не переживай ты так, Журек, — расслабленно, так, если бы хозяином положения был именно он, вальяжно произнёс молодой Таталем Со. При этом надменно-бесстрашно глядя на красного дракона, возвышающего над нами как гора, — пока мы не доставим товары Лорда в торговую гильдию ахортов в городе Форрейхас, никто и пальцем нас не тронет.
— Но ведь нас взяли под стражу… — начал было я, с трудом выталкивая слова из пересохшего горла, пока мы шли в сторону огромного дракона у выхода из транспортного ангара, но господин Таталем Со решительно прервал меня.
— Это всё были всего лишь недоразумение и попытка обнаружить затесавшегося в наши ряды кадавра Скверны, ни больше, ни меньше, — уверенно, ни на миг не сомневаясь, произнёс Таталем Со.
Вот почему-то только сразу поверить в эти слова, учитывая десятки трупов могучих ахортов, отчего-то никак не получалось. Причём даже после абсолютно таких же слов, произнесённых огромным красным драконом, главой верховной стражи мира! На трупы же своих сородичей он, как и Таталем Со, не обращал никакого внимания. На их беспечных мордах так и читалась фраза: «Это просто сопутствующий ущерб». После чего высший ахорт С ранга «вежливо» попросил, если так можно описать грохот, исходивший из глотки дракона, погрузиться в грузовые платформы и отбыть наконец-таки в город Форрейхас. Ведь дозаправка топливных элементов уже закончена, ради которой мы якобы прибыли в этот промежуточный город и мы можем продолжить путь. Информация весьма неоднозначная, может для рядовых туповатых гоблинов наших сотен подобное объяснение оказалось более чем приемлемым, то не для меня уж точно.
Хотя, по правде говоря, сильно волновали роящиеся в моей голове вопросы о том, куда пропал господин Оцев, кто мог убить элитных ахортов Е ранга за одно мгновение, ведь они располагались по всему периметру ангара длиной почти в полверсты. Да много что хотелось спросить, вот только наиболее мудрым решением было не беспокоить ни безумного Таталема Со, ни гигантского дракона. Чей сотый уровень до сих пор одновременно и пугал, и впечатлял. Впрочем, я был жив и это самое главное!

Глава 19.1 Когда торговля в иных мирах приобретает нотки обыденности и совершенно уже не щекочет твоё чувство опасности. Старик Ирчин, непризнанный титан
Учитывая, что я Тараку сообщений не отправлял, официальные стражи мира Дей Тар Акан, особенно принимая во внимание, как быстро они это сделали, появились исключительно благодаря самому Лорду. Так как лично он не прибыл, как понимаю, по вполне определённым причинам, как минимум таким, как безопасность самого мира Дей Тар Акан. Из этого можно сделать вывод, что мои планы пока не нарушены, и даже скорее стали куда обширнее и перспективнее. Хотя о потерянных трофеях с выродка Оцева и особенно теневого клона, я никак не мог забыть, а ведь всему виной моя личная слабость. Ещё бы сотни две уровней, и всё могло повернуться совсем иначе, каких-то два с небольшим миллионов очков Системы и тайны Лорда могли стать моими. Ведь четыреста очков характеристик вполне позволили бы достичь двухсот пунктов в основных параметрах, превратив меня в настоящего Бога! Впрочем, даже сейчас я понимаю, что в подобном возвышении есть определенные нюансы и большое количество требуемых ОС — это даже не самая главная проблема.
Хотя учитывая, что количество энергии Света во время боя с теневым клоном серьёзно уменьшилось, и брать её моим гвардейцам больше негде, поэтому их использование в этом мире более нецелесообразно. Да и в целом, самостоятельно под предводительством Себии и Тхагаси они никого в этом мире не смогут пустить на очки Системы.
Что же касалось технологий этого мира, то они вызывали огромное количество вопросов. Одни только ручные тахионные пульсары, несмотря на высокую мощь на ближних дистанциях, учитывая расход энергии, когда одной ячейки хватало всего на пять выстрелов, выглядели очень уж странно. Как и жрущие, именно что жрущие энергию тяжёлые бронекостюмы, когда ячейки не хватало и на сутки беспрерывной работы, даже в пассивном режиме. Причём всё это принимая во внимание, что ахорты из мира Дей Тар Акан считались в прошлом искуснейшими артефакторами, умеющими создавать настоящие сокровища, работающие на мане! Сейчас же реакторы, работающие на Скверне, на заражённой этой пагубной энергией обогащённой руде, выглядели как анахронизм. Да, прямо скажу, странное слово, но оно часто встречалось в мыслях моих тёмных полуэльфов и в особенности у Леи Фрет.
Впрочем, как не жаль, но много информации вытянуть даже из памяти командира одной из баз повстанцев не удалось. Что-то странное творилось в мире этих красночешуйчатых ящеров. Это их яростное желание покинуть гибнущий мир и одновременно стремление остаться. Ведь при таком высоком уровне технологий, им в отличие от мира Асшор, ни плодородные почвы, ни частые дожди абсолютно не нужны, как и даже естественные водоёмы. Всё, что нужно, они могут синтезировать искусственно. При прочих равных создавалось впечатление, что всё происходящее — это борьба нескольких Богов одного мира за паству. Только так я мог объяснить скупость памяти виденных мной ахортов, точнее, частичную блокировку воспоминаний. Как минимум того, что касалось расположения городов и баз на этой планете, ну кроме открытой для всех орбитальной крепости, которую из-за огромных размеров было видно, казалось, из любой точки этого полушария.
Все эти мысли, как стаи голодных нурглов, роились в моём разуме, тогда как сам поход представлял собой унылейшее, на мой взгляд, путешествие. Ведь под охраной двух могучих ахортов С ранга мы добрались до города Форрейхас. В котором не то, что побродить никому не позволили (включая даже сотников!), доставив до огромного здания, считай под конвоем, после чего почти что сутки принимали товары под опись. Возможно ахортам, этим Е ранговым ящерам и было комфортно не спать целые сутки, но тот же сотник Арсун уже мало что соображал. Порываясь вздремнуть хотя бы в кресле, уже и не думая о приобретении чего-то хоть сколько-нибудь стоящего из каталога для перепродажи в мире Асшор. Впрочем, места для самодеятельности было не так уж и много, потому как перечень необходимых товаров был заранее согласован и определён.
Опять же, двое высших стражей, проследив за передачей груза с отметкой самого Лорда, ещё в самом начале этой затянутой процедуры, покинули территорию торговой гильдии, сразу же потеряв к нам любой интерес. Ну, естественно, им же нужно было искать возмутителя спокойствия, ну пусть ищут, раз больше нечем заняться. Действительно, не в чужих же мирах им трофеи собирать с такими-то уровнями, они попросту не справятся с такой задачей, не то что могучие гоблины с F ранга, с первыми-вторыми уровнями, вот они настоящие покорители миров! Наверное, именно так думал Лорд, впрочем, раздражение с моей стороны было абсолютно уместно, учитывая тот скудный перечень с невероятно дорогими товарами, который ахорты предоставили мне, да и вообще всем сотникам.
Затянуто всё было ещё и по причине малого числа сотрудников, проводивших оценку, хотя и количество товаров, которые мы доставили в своих бездонных сумках, скромным точно не назовёшь. Как и желание всех старших офицеров совершить личные торговые операции несколько затягивало процесс. Хотя я мог понять, почему всё происходило именно так. Ведь это, наверное, один из немногих посещённых мной миров, где несмотря на некоторые нюансы, торговля с иномирцами была организована на столь высоком уровне. Без действительно лишних препон, как к примеру, в закрытом мире мёртвых Тесэр. Ведь тут даже торговаться нельзя было! Цены были фиксированы и обсуждению не подлежали. Что, впрочем, и не удивительно, для мира, многие века торгующим и в Пустоте на станции, и с ходоками-иномирцами, имея при этом полноценный постоянно обновляемый каталог цен на товары. Хотя цены на те же карты навыков даже Е ранга, мягко говоря, рыночными назвать было сложно, потому как на их фоне в родном Асшоре, их можно было назвать более чем доступными. При этом скупали эти же карты навыков здесь, в мире Дей Тар Акан, вообще можно сказать, за медяки и всё это, естественно, вызывало огромное раздражение с моей стороны. Впрочем, это видели не только гоблины, но и ахорты, даже не думая меня беспокоить. Хотя, учитывая потную расстроенную морду старого сотника из семьи Ютур, я понял, что цены на товары в прошлое его посещение были значительно выше и как итог, разочарован оказался не только я.
Мои личные запасы пряного масла Дхортов стоили не так уж много, несмотря на заверения Макеша Ютура, как оказалось во время личного общения со специалистом торговой гильдии, довольно скользким, но рассудительным, в отдельном помещении. Не в комфортном кабинете с креслами и к примеру, дорогими яствами, а именно помещении, по факту в небольшом экранированном ангаре, созданном для поддержания конфиденциальности сделки и доставленных товаров. Хотя на мой вкус, защита была организована на очень посредственном уровне.
Так вот, с учётом цены закупки в мире Асшор, по два ОС за одну меру, здесь в мире Дей Тар Акан, мне предложили всего по два с половиной ОС, что в итоге могло мне принести всего тысячу очков Системы прибыли и это до уплаты налога. Что, как по мне, выходило не очень выгодно. Особенно учитывая, что этот мой груз тащили двадцать солдат, ведь в каждой из бездонных сумок дополнительно пряное масло Дхортов занимало десять мер веса. В целом делая подобного рода торговлю именно этим видом товара не самым прибыльным и перспективным. Его банально много доставить силами сотни было невозможно в мире Дей Тар Акан.
К тому же, учитывая уровень связи между нашими мирами, надеяться купить что-то запрещённое не стоило и думать, потому как об этом будут знать практически сразу и не только Лорд или Тарак, но и возможно, даже некоторые аристократические семьи. Так что из большого количества товаров, представленных в каталогах, выбирать приходилось осторожно. Хотя откровенно говоря, несмотря на обилие позиций, как технических устройств, так и магических артефактов и даже карт навыков, чего-то интересного, а главное доступного финансово, как минимум на моём уровне нынешнего развития тут не было и рядом.
Купить же магические артефакты или карты навыков для перепродажи в мире Асшор, без предварительной договорённости, конечно, можно было, вот только выгодность подобного мероприятия была не сказать, что высокой. Опять же в лучшем случае пять сотен ОС удастся заработать и, хотя я понимал, что даже для сотника это приличная сумма всего за один поход, но вся эта возня выглядела донельзя сомнительной. Те же энергетические винтовки, необъятный список которых присутствовал в перечне каталога, без личной заинтересованности, как это было в рассказах почившего Дакитора, попытка заработать чуть большее количество очков Системы, может растянуться на добрых пару лет.
Так что мой выбор был вполне очевидным, как минимум для меня. Ведь мало было желающих тащить дешёвое, а главное тяжёлое стекло для витражей, качеством для мира Асшор недостижимым, требующего для транспортировки огромного числа солдат. Такой мизерной с денежной точки зрения торговлей заниматься никто не хотел, особенно учитывая дешёвую итоговую стоимость. Хотя и покупали его в любых объёмах наши торговые гильдии. Потому как заниматься подобным особенно никто и не хотел, слишком уж это было с точки зрения затрат усилий невыгодно. Ведь мало у кого в сотне имелось так много воинов, за них так-то и налог платить нужно. Это же только я решил заняться повторной вербовкой старых ветеранов, годовой налог за которых был в десять раз ниже. Все же возиться с лечением стариков никто из сотников желанием не горел и на самом деле я их прекрасно понимал, учитывая среднее количество потерь в даже простых миссиях. Опять же тратиться на простых деревенщин, как делал это я, никто из аристократов и не думал. Им в принципе в голову не могла прийти мысль, что алчных селян нужно мотивировать и по факту подкупать отдаваемыми в дар дорогими гвардейскими доспехами. Зазнавшиеся снобы-аристократы слишком уж привыкли, что за всё платит Лорд. Именно поэтому даже помыслить не могли выдать кому-то не то что из новобранцев, но и младших офицеров бесплатно карту навыка, не говоря о её насыщении. Так вот и получалось, что моя сотня на данный момент была одной из самых многочисленных и этим фактом я мог воспользоваться в полной мере.
Как итог, бездонные сумки моих солдат были наполнены штабелями Акрийского стекла размером отдельного полотна два на два локтя. Общий объём равнялся двадцати тысячам мер, по два с половиной ОС за десяток мер. Тем самым я потратил пять тысяч ОС из своих официальных запасов, всё, что получил за пряное масло Дхортов. Выгодность мероприятия выглядела не слишком заманчивой, учитывая, что даже в бездонных сумках со снижением веса в десять раз, моим солдатам придётся нести добавочно по двадцать мер дополнительного груза. Для рядовых воинов это было бы невыносимой постоянной ношей, учитывая обязательный скарб и паёк, тогда как мои полуарахниды и не поморщатся от такого груза. Для той же сотни Арсуна, даже четверть взятого мной объёма стекла, была бы непосильной ношей, его мелкие коротышки и суток бы не протянули с такой поклажей. Скорее всего, прямо на марше незаметно выбросив непомерный навязанный багаж среди непроходимых джунглей этого мира.
Я же ни много ни мало, но тысячу ОС заработать на этой сделки смогу однозначно, но что самое главное, ждать поступления средств долго ждать не придётся. Как совершенно точно было бы при попытке отдать на реализацию редкий дорогостоящий товар. Хотя поездка в этот мир вполне могла быть и выгодной, принимая во внимание, что уничтожив главу повстанцев, ведущего переговоры с Оцевом, намеренно используя старый меч F ранга, я смог получить 984 ОС с чистокровного ахорта D ранга 41 уровня. Будь же у меня возможность зачистить всё их логовище не спеша, учитывая, какие высокие уровни имели по факту всего лишь сержанты ящеров Е ранга, достигающие часто и тридцатых, тысяч десять ОС вполне за несколько минут можно было бы и заиметь. Однако из-за поспешно прибывшей небесной стражи, уничтожить ящеров в ангаре пришлось попросту пробив их сердца и головы ледяной паутиной, проросшей по стальному полу ангара. На этом фоне вся эта официальная торговая возня нужна была лишь для прикрытия моей неофициальной деятельности, если можно так выразиться.
(0/4050)
(13 960/30 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(234 ОС депозит в банке)
(14 ед. эссенции истинного Света)
На этой не самой воодушевляющей ноте официальные мероприятия в мире Дей Тар Акан были завершены. В силу чего мы отдали личному составу приказ грузиться в транспортные платформы, лишь издали понаблюдав за жизнью города красных ящеров под энергетическим куполом.
Старшие офицеры, в отличие от младших, чьи премии будут содержать нули в ведомостях, имели очень довольные морды, как и рядовые солдаты, понимая, что всё прошло более чем прекрасно, несмотря на ужасную жару. Однако тот факт, что на данный момент потерь среди солдат наших сотен практически не было, поднимало им настроение невероятно. Ну, не считать же за потери всего два десятка погибших разведчиков? Именно так думали обычные рядовые бойцы в своих безмозглых головах.
Да и к потере Оцева, точнее, это они так это поняли, гоблины отнеслись более чем прохладно, не пожалев старого сотника ни на миг. Решив, что он банально переоценил свои силы и нагрубил местным ящерам, за что и поплатился. Да и у них создалось впечатление, что тот бой устроил именно он, заставивший ангар сотрясаться от толчков. Тогда как старшие офицеры, получив разъяснения на этот счёт от нервного и орущего тысячника Тарака Кровавого по ментальной связи, рядовому составу ничего объяснять и не собирались, впрочем, так было всегда. Тягостные думы ни к чему простым короткоживущим гоблинам.
При этом Тарак лично мне никаких сообщений не отправлял на этот счёт, да и вообще, даже находясь в разных мирах, я ощущал его напряжение. Все же подобной развязки он явно не ожидал, учитывая в каких красках описывал сообщения от тысячника довольно сдержанный обычно Макеш Ютур, не говоря об Арсуне, на котором поначалу лица не было, до того он побледнел. Как, впрочем и Журек, получивший приказ временно взять командование над теперь уже бывшей сотней Оцева.
В общем, переживания у всех были разные и по совершенно разным поводам. Хотя и радость во время обратного пути на транспортных платформах в сторону осквернённых джунглей, где пробитие проколов не было осложнено защитными искажающими энергетическими полями, на лицах и солдат и офицеров присутствовала. Потому как подобные выгодные походы несли серьёзную прибыль и рост достатка семей аристократов. Ведь именно для этого всё и затевалось.
Я же на обратном пути был занят совершенно иными делами. Куда как важнее закупки стёкол для витражей, на которые мой интендант уже положил глаз и попросил часть из партии позволить выкупить по более низкой цене. Вот что тут скажешь, просто безмозглый нургл, хотя нет, те хоть пожрать любят и размножаться без меры, а Леур даже на это неспособен…

Глава 20
Подземная инженерная станция повстанцев под древним разрушенным городом Хардиш. Старший инженер Воурук

Ситуация была подозрительно странной с самого начала. Этот наглый хобгоблин Оцев прибыл пусть и с предварительного согласия, но что главное, без подтверждающего сигнала от главы Тэратеша. Однако наш командир, ответственный за сделку с сотником из примитивного мира Асшор, на все запросы так и не отвечал. Что-то, видимо, со связью происходило. Впрочем, подобное случалось далеко уже не единожды. Бури Скверны в верхних слоях атмосферы значительно искажали потоки данных, иногда создавая совершенно непреодолимые энергетические возмущения. Порой наш секретный канал связи, не задействующий ретрансляторы орбитальной крепости, мог сбоить и половину стандартных суток.
В отсутствии подтверждения на такой визит совсем не удивительно, что при этом поведение самого Оцева и особенно его странных помощников, мне абсолютно не нравилось. Да и где вообще такой примитивный хобгоблин сумел раздобыть ладно бы самку хуманов, пусть даже с таким редким огненным даром и необычным цветом кожи, но в придачу ещё и двух гоблинов, прошедших успешные изменения мутациями Света? Не говоря о странных статусах при их идентификации, все же наименование страж Темницы последней воли Великого Талиора, с одной стороны не говорило мне ровным счетом ни о чём, с другой же это было донельзя странно и подозрительно. Это на мой взгляд было уже слишком чересчур, как-то чрезмерно для примитивных зеленокожих тварей. Подобные изменения тел практически в 99 процентах случаев заканчиваются гибелью подопытных. Впрочем, именно по этой причине их никто и не практикует. Хотя мощь конкретно этих мутантов выглядела перспективной для дальнейшего развития, ну или говоря вернее, исследований. Если бы, конечно, не безумие ослепляющей стихии в их разумах и не фанатичная вера в своего командира, которая так явственно считывалась из их поверхностных мыслей, потому как глубже заглянуть не позволял палящий Свет их источников и душ.
Для этого потребовались бы куда более продвинутые сканеры. Однако, это персональное дело Оцева, на общий же уровень безопасности эти, пусть и странные существа, но не обладающие подавляющей мощью, никак повлиять не смогут. Тахионные пульсаторы в закрытых пространствах моей подземной лаборатории показали свою мощь против всех видов существ, без исключения.
С одной стороны, мне чрезвычайно хотелось отказать в доступе в лабораторию настырному Оцеву, особенно учитывая его донельзя странную свиту. С другой же стороны, полная предоплата, насколько мне было известно, уже заранее внесена. Потому как данные в системе это подтверждали и как вижу, внесено было даже куда больше стоимости вообще всей процедуры этим недалёким хобгоблином. Да и без точных координат нашей скрытой в глубинах планеты лаборатории под разрушенным некронами городом Хардиш, он её самостоятельно найти бы никак не смог, будь он хоть трижды магом, будь они прокляты, эти самоуверенные твари. Ведь именно по причине их существования, неосторожных и неумелых заклятий, а также и столь ужасающих последствий от них, мы якобы должны покидать нашу обитель, наш благословленный мир. Так что разрешение от Тэратеша он точно получил.
Вот правда только какое-то неприятное давление я ощущал, когда мы уже находились в камере переноса сознания, достигнув защищённой зоны. При том, что именно Оцев настоял на поспешности и необходимости данной процедуры. Разговоры, которые завёл этот примитивный уродец хобгоблин мне совершенно не понравились. Однако, что довольно-таки странно, вёл он себя так, словно являлся хозяином ситуации, а не жалким, пусть и неимоверно обеспеченным просителем из примитивного отсталого мирка. По моим предположениям, наверняка неспособного силами своих лучших представителей создать и жалкую пародию на экзокостюм, позволяющий находиться в Пустоте. Ко всему прочему, учитывая полное подавление магических проявлений высшего уровня на всей территории комплекса, подобное поведение выглядело как очевидное демонстрирование начальной стадии безумия и потери контроля над рассудком. При том, что этот оторванный от реалий наглец мог рассчитывать только на свои физические параметры, которые были ниже не то что, чем у наших стражей, но и даже лично моих.
— Тело этого андроида имеет слишком низкие физические характеристики, они с трудом дотягивают до тридцати пунктов по основным направлениям, — недовольно начал безапелляционный Оцев, брезгливо скривив рот, — мы договаривались с Тэратешем о куда более продвинутой версии.
Интересно, как только он смог считать с абсолютно неактивной болванки уровень её параметров? Что-то не нравится мне это.
— Носитель разума, как Ваша будущая оболочка, был выбран заранее, согласно обговорённым условиям и стоимости, — всё же снизошел я до разъяснений, хоть на такую безмерную наглость отвечать и желания никакого не было, — сейчас определённо поздно что-то менять.
— Договор и количество внесённых мной средств предполагали параметры андроида, максимально приближенные к пятидесяти единицам. Особенно, что касалось скорости восприятия и вычислительной мощности, этот же техномусор и близко не подходит под оговорённые параметры, — начиная необоснованно раздражаться, чуть ли не вспылил наглый хобгоблин.
— Искусственное тело было произведено не здесь, даже не в нашем мире и так как заказывать его пришлось заранее, то никаких правок внести в него уже не получится! — уже раздражённо прорычал я. — Если тебе что-то не нравится, можешь решить этот вопрос с командующим Тэратешем!
— Получается, вы лишь жалкие торгаши и ничего больше, а самим себе видитесь великими учёными с прорывными технологиями? — с издёвкой в голосе произнесла наглая чернокожая хуманка. — Оборудование тоже заказали за средства моего господина⁈ За его десятки миллионов, преподнесённых вам в виде ресурсов ОС⁈
— Оцев! Прикажи своим дехушам держать свой длинный ядовитый язык за своими мелкими зубами, а иначе это сделаю я! — оскорблённо прорычал я, с трудом сдерживая гнев и желание отдать команду аннигилировать этих мерзких созданий вместе с самим Оцевом. Да я так бы и сделал, если бы не приказ командующего Тэратеша, имеющего особые планы на этого дикаря, как он любил выражаться. — Тело этого великолепного андроида заказывали в мире Целестия, где находится производство самых передовых и наиболее совершенных носителей искусственного разума. Мы смогли добиться поставки модели ЗР-244, продвинутая модификация Зортарианский резерв с пиковым значением по четырём основным параметрам в 24 пункта! Вы даже не представляете, как сложно договариваться о поставках с этой расой механоидов…
— И что же помешало приобрести модель ЗР-414? — подойдя вплотную ко мне, спросил раздражённо Оцев, бесцеремонно прервав меня на полуслове.
— Это закрытые технологии мира Целестия, их в общем доступе нет и быть не может! Да и откуда ты вообще знаешь о моделях искусственных боевых тел Зортарианского резерва… — недовольно глядя в белёсые глаза этого дикаря, процедил я презрительно сквозь клыки, но и сейчас договорить он мне не дал.
— Это тебя волновать не должно, ахорт! — зло прорычал зеленокожий верзила, несмотря на десять стражей в помещении лаборатории, но практически сразу же, глядя на них чуть спокойнее, продолжил. — Но хотя бы технология переноса сознания разработана вами? Или вы, как предположила моя дорогая помощница, экстрактор сознания тоже приобрели в мире Целестия? Если так, то мне нужно было обращаться сразу к ним, без вашего посредничества.
— К чему этот пустой разговор? Особенно учитывая, что с миром Целестия заполучить возможность торговать напрямую стоит непостижимо дорого, — недовольно проскрежетал я. — Что это изменит?
— Абсолютно всё! — неожиданно резко произнёс Оцев, блеснув холодным Светом глаз.
— Оборудование экстракции от начала и до конца создали наши учёные, механоидам нет нужды использовать разумы биологических существ, их направление развития пошло иным путём.
— Следовательно, если я добуду более продвинутый образец андроида, ты сможешь перенести мой разум в него без каких-либо проблем? — уже как-то по-деловому, совсем с иными интонациями спросил дерзкий хобгоблин. Да ещё и с удивительно серьёзной физиономией, учитывая абсолютную абсурдность этого невозможного по своей реализации предположения!
— Да хоть в пиковый образец носителя уровня титан Зортарианского резерва 1440! — язвительно расхохотавшись, с трудом выдавил из себя я, но глядя на совершенно серьёзную морду Оцева, решил-таки немного объяснить. Всё же этот воитель был для сил сопротивления довольно выгоден, и ещё может быть полезен, учитывая некие планы нашего главы. — Если образец будет находиться в деактивированном состоянии или с отключённым энергетическим ядром, перезаписать массив, содержащий область сознания, не составит труда. От уровня модели будет зависеть лишь необходимое для этого время, только и всего.
— Очень интересно, очень, — протянул задумчиво хобгоблин Оцев, как будто понимая всё то, что я сказал, — тогда спешить не будем, есть у меня на этот счёт некоторые мысли.

Глава 20.1 Ярость самих Богов. Титан Ирчин
Этот план возник в моей голове спонтанно, если так можно выразиться о разуме существа, преодолевшего первый божественный предел. Ну или это больше походило на прозрение. Ведь если экстраполировать ситуацию, когда целый Лорд из мира Асшор, проживший тысячи лет, не смог в случае совершенно явной необходимости прибыть в мир Дей Тар Акан по мановению руки, просто щёлкнув пальцами, это точно кое-что значит.
Выходило так, что имелись некоторые ограничения на преодоление границ этого то ли проклятого, то ли благословенного уже для меня лично мира. Да и сфера энергетическая вокруг планеты, делающая небо с превалирующими оттенками зелёного цвета, была развёрнута не просто так. Ко всему прочему, вдохновлял тот факт, что на моё нахождение (точнее, ложного аватара) в данном мире местным ящерам ахортам было абсолютно плевать, как и на его потенциально большой уровень могущества.
Это уникальное стечение обстоятельств, конечно, не позволяло прогнозировать ситуацию со стопроцентной уверенностью, но попытка выглядела в любом случае перспективно. К тому же учитывая, что отрицательных моментов в ней вроде бы не просматривалось, как и чувство опасности ни на миг о себе не напоминало. Всё это подтолкнуло меня поступить именно так. Лишь настороженный взгляд Себии, которую я вместе с Силхом и Миртусом взял на случай попытки переноса одного из моих разумов в тело механоида, как будто о чём-то предупреждал. Однако постоянно считывая их мысли в своей области иллюзии, конкретных точек напряжения обнаружить не удавалось, лишь смутные тени беспокойства, в основном появлялись в мыслях моей дорогой Себии.
Ведь выданные им накопители маны позволяли моим подчинённым подавить сопротивление этих ничтожных ахортов, так любящих технологии вместо навыков Системы. Как минимум на небольшой период времени их возможностей должно хватить, чтобы вернуть меня в сознание в случае опасности. Потому как до конца мне был неясен механизм работы экстрактора сознания, ведь он работал на каких-то иных принципах, нежели магические ритуалы.
Переход в темницу последней воли и возвращение с частями тела механоида, добытыми в мире МаорЗашэ на орбитальной крепости, не занял и нескольких мгновений в реальном времени. Вот на удивление только стоило, казалось бы, выведенным из строя кускам механоида появиться в реальном слое пространства, как от них начало исходить вполне осязаемое энергетическое возмущение. Как минимум для меня, с моим высоким восприятием. На этом фоне отчаянный вопль старшего инженера ахортов, потонувший в рёве включившейся аварийной сирены, казалось, уже ничего не значил.
— В этих обломках сработал аварийный маяк! — горестно возопил старший инженер Воурук. — Ты обрёк нас всех на смер…
Я же никакой опасности не ощущал, даже учитывая невероятно быстро раскрывающееся пространственное искажение. Слишком уж быстрое даже для моего текущего Восприятия в 103 пункта!
Сказать наверняка, с чем была связана моя катастрофическая ошибка, с возросшим ли уровнем силы или с чересчур большим доверием чувству опасности, определить однозначно было мне самому слишком сложно.
Вот, к сожалению, только как итог, мои полтора десятка разумов не смогли предположить, что излишне рациональные механоиды вообще поступят именно таким фатальным образом. Хотя, возможно, всему виной была по-прежнему моя низкая осведомлённость по поводу возможностей чудовищ уровня титан. Потому что появившийся огромный механоид, ростом не меньше десяти локтей, не стал вести задушевных бесед, как и выяснять, кто посмел так нагло присвоить останки его собрата. Вместо этого он без каких-либо размышлений просто ударил, всего раз, но так, чтобы после разговаривать было бы попросту не с кем. Да и зачем ему разговаривать, ведь просканировать можно пространство и объекты уже после подавления любого сопротивления.
Волна тахионных возмущений какой-то запредельной силы за тысячную долю мгновения разрушила элементарные связи в биологических телах в радиусе десятка вёрст. При этом походя спалив в моём защитном барьере Света более двадцати тысяч единиц энергии, а ведь я был готов к чему-то подобному. Предвидев потенциальную возможность превентивного площадного удара врага, но при этом будучи полностью убеждённым, что моим подчинённым ничего не грозит, что предпринятых мною мер защиты хватит для их безопасности.
Ведь я не только заслонил своим силуэтом Себию и моих сотников, но и соткал защитные сферы из льда, насыщенного эссенцией истинного элементального Света вокруг них. Будучи уверенным на сто процентов, что этого будет более чем достаточно, чтобы их защитить, даже не думая переносить своих подчиненных на осколок последней воли. К тому же, ведь по моим расчётам, механоид, обладающий могуществом истинного титана, вообще не должен был иметь возможность попасть в мир Дей Тар Акан. Вот к моему несчастью, только воздействие этого механоида представляло собой не волновое распространение враждебной энергии, а скорее объёмное расщепление тахионов одновременно на равноудалённом расстоянии.
Ни регенерация, ни иные имеющиеся у меня навыки помочь тут не могли. При этом все технические устройства и оборудование совершенно нисколько не пострадали и экзокостюмы моей дорогой Себии, Силха, Миртуса и всех находившихся в лаборатории ахортов безвольно осели на стальной пол исправными, но уже абсолютно чистыми от любой органики.
Однако эти мысли и понимание ситуации проходили скорее на краю одного из сознаний, словно фоном, удерживаясь там с большим трудом. Потому как все сознания, абсолютно весь разум, были поглощены буквально взорвавшимся ядром истинного Света, затопившим яростью меня полностью. Воистину, никакой контроль тут был уже невозможен, одни лишь инстинкты, требующие возмездия, мести. Жажда наказать существ, посмевших уничтожить мою драгоценную Себию, она была неодолима, как и стремление всё исправить.Все возможности моих разумов были направлены на поиск пути изменить эту чудовищную ошибку, этот просчёт. Как оказалось, Великое ядро истинного Света даже не пыталось до этого самого момента полноценно влиять на мой разум и действия, функционируя лишь в пассивном режиме, обманчиво отражаясь жалкой частицей себя истинной.
Удар туманом зова стихий и могучий механоид исчезает во вспышке элементальной ядовитой эссенции истинного Света, несмотря ни на какие воздвигнутые барьеры или скорость передвижения. Точно также, как и вся лаборатория ахортов перестаёт существовать за долю мгновения. Моё же тело рывком перемещается через всё ещё действующий пространственный прокол.
Ничтожная толика мгновения, чтобы сориентироваться на фоне поступающей информации от навыков и восприятия пространства и очередной удар, теперь уже не требующий высокой концентрации, работая по площадям. Растворяя стальные отсеки и переборки, несущие балки и даже внешнюю обшивку пустотного полиса. Вызывая разгерметизацию сотен смежных отсеков. Вот для моей ярости только это было всего лишь начало.
Рывок, ещё один удар, затем ещё. Уже совершенно не считаясь с потраченным объёмом энергии Света, не считаясь с затратами необходимых для рывок сквозь багровый туман энергии Силы души.
Тысячи, миллионы искр души я отстранённо наблюдал в своём сознании, на станции в Пустоте, рядом с миром МаорЗашэ. В этот миг я не задумывался над тем, как буду возвращаться в родной мир Асшор, это казалось абсолютно незначительным. Ведь уже второй раз стоит мне найти в этой бескрайней радуге миров дорогую моему сердцу душу, как всё обязательно рушится, снова по моей вине! Это не может так больше продолжаться!
Старая орбитальная крепость, вроде бы и получив довольно-таки серьёзные повреждения, на самом деле при этом не потеряла и сотой доли своей прочности основной конструкции. Пусть основной пункт дислокации механоидов и узел тахионных врат и были мной уничтожены, тогда как целостность и орбитальное ориентирование оставались в пределах нормы. Вот к моему разочарованию только мой запас такой крайне нужной сейчас энергии Света подошёл к концу.
Учитывая же, что искр души у механоидов не было, знать, сколько и каких конкретно модификаций их осталось, не представлялось возможным. Однако эти мысли не удостоились и толики внимания разрываемого яростью разума, действуя одновременно неистово и невероятно расчётливо, как сам Свет. Ведь всё ещё можно было исправить, всё ещё можно было повернуть вспять!
Перемещение в темницу последней воли, где из ядер Света своих подчинённых я поглощал энергию, выкачивая всю её без остатка. Одновременно с этим снимая рабскую привязку с Мирита и перемещая в свою карту раба старого древля Солиса.
Прыжок сквозь врата и череда стремительных рывков, сметая всё на своём пути, проламывая стальные переборки, я вознамерился совершить то, что задумали некогда враги механоидов. Пустить под откос древнюю орбитальную крепость. Разрушить её, сместить с орбиты этого мира.
Возможно, на станции имелись воители, способные меня остановить, возможно, был ещё один или быть может больше титанов, но не для ситуации, когда с момента моего появления не прошло и четырёх ударов сердца в реальном слое пространства. Ведь приблизившись к сектору ярусов, где находился комплекс энергетических реакторов, поддерживающих всю станцию, я ударил ещё раз туманом зова стихий, не мелочась, погружая в ничто области станции в несколько вёрст диаметром. Ещё один рывок, финальный, сквозь защитный барьер, окружающий сердце орбитальной крепости, сжигая сорок три единиц энергии Силы души (11,7). Преодолевая самую важную границу вражеской обороны. Проявленный старый древль Солис не понимает, что происходит, он летит в пространстве, потерявшем гравитационные воздействие от эмиттеров, а ему вслед отправлено заклинание Грозовой раскат.
Наблюдая, как проявляется посмертное проклятие старого древля Малые врата в штормовой предел, как разверзлась грань реальности и оттуда вырывается чистейшая, первозданная стихия молнии, только в этот момент моё тело покидает этот слой реальности, перемещаясь в темницу последней воли.
Шесть часов, именно столько я провёл на осколке, находясь в состоянии, близком к беспамятству или безумству, поглощённый лишь одной целью, одним желанием. Желанием всё исправить. Истинный Свет истёр во мне всё иное, оставив лишь жажду изменить свою ошибку.
Чуть больше двадцати ударов сердца прошло в реальном слое пространства. Прокол в план стихии молнии уже закрылся, тогда как чудовищные повреждения, не просто от разгула стихии, выжигающей всё вокруг на десятки верст, но и последствия взрыва, коллапсирующего энергетического ядра станции, это всё, что я мог наблюдать. Треть станции просто перестала существовать, как и часть космического транспортного флота, а остатки крепости сейчас неумолимо двигались в сторону планеты, враждебного вместилища элементалей Земли. Мне даже не пришлось прибегать к уничтожению резервных реакторов, мощного взрыва в самом сердце пустотного полиса более сотни вёрст в диаметре хватило, чтобы обречь его на гибель.
Однако только так я мог быть уверен, что моим дальнейшим планам никто не будет мешать. Мерзким механоидам будет куда важнее решить проблему со станцией, чего бы им это ни стоило. Причём нет, не спасти её, удержав на орбите, а скорее в будущем попытаться поднять назад в Пустоту уже с поверхности планеты. Сохранённые же рабочие резервные реакторы помогут сделать приземление куда как мягче, скорее всего позволив сохранить частичную целостность станции и что главное, её обитателей, жизни которых я чуть позже обязательно пожну. Хотя, конечно, я лишь отложил уничтожение этих тварей, но никак не забыл их вероломности и дикости в вопросе ведения переговоров.
Закончив с пустотной станцией, не став дожидаться её окончательного падения на поверхность, я стремительно приближался к планете, намереваясь проникнуть в её глубь, в рассадник, в тот улей или лучше сказать, гнездо, где обитали элементали Земли, Кароты. При этом разгоняя свое тело до нескольких тысяч вёрст в час. Настолько спуск был стремительным, что моментами автоматически активировалась сфера Света, чтобы защитить тело от пламени, охватившего его от трения с атмосферой.
Иллюстрация. Стремительный как метеор, падающий, лишь для того, чтобы изменить само прошлое.
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На чувство опасности, которое напоминало мне о том, что в этом мире есть силы, способные стереть меня с лица мироздания, я уже не обращал внимания. Проламываясь сквозь переплетения подземных пещер, начав свой путь вглубь планеты как раз из места выработки талиориевой руды. На попытку меня остановить или скорее, замедлить силами механоидов, я вновь ударил туманом зова стихии, после чего никого за моей спиной более не осталось.
При этом энергии для подобных атак более ни у меня, ни у моих подчинённых на осколке не осталось, но это не было проблемой. Как минимум я мог её решить. Ведь в этом мне могли «помочь» кароты, скопления которых я достиг спустя всего десяток минут, на глубине порядка тридцати верст, если считать от уровня поверхности. Так вот, они содержали внутри своих ядер ту самую ману и тот факт, что она имела другой стихиальный окрас, для моего Великого ядра истинного Света ничего не значил.
Во всяком случае, сейчас находясь словно в тумане, лишь мимолётно отмечая действия своего тела, пожираемые ядра элементалей земли с помощью навыка древлей Абсорбция жизненной силы и энергетических структур, ощущения отторжения не вызывали. В принципе позволяли не только восполнять резерв энергии Света, перерабатывая её в моем ядре, но и ударными темпами вырабатывать на её основе чистейшую эссенцию истинного Света.
К тому же из каротов, элементалей земли Е и F ранга, я поглощал жалкие частицы души. Вот только если с низших элементалей доставались лишь крохи, с десятка тварей от силы 0,1 единицы СД, то с Е ранговых более развитых особей коэффициент поглощения относительно ОС был пусть и ниже, чем с тех же нурглов, где 20 ОС, поглощённых Системным оружием, при пожирании душ были равны 1 ОС. В случае же элементалей Е ранга, с более развитым подобием души, коэффициент был равен сорок к одному, что в целом для меня выглядело по всей видимости более чем приемлемо.
Тогда как более развитые твари D ранга лишались своей маны из ядра, а уже после чего осушались Системным оружием. При этом, несмотря на так и неутихающую ярость внутри, действовать я продолжал рассудительно, как минимум во время сражений. Потому как старших элементалей D ранга даже не пытался передавить банально большим объёмом энергии, да и учитывая узость подземных пещер на свою высокую мобильность тоже полагаться было нельзя. Для этого, чтобы не тратить свою энергию на банальную защиту от площадных ударов, приходилось пережидать их на осколке последней воли, часто исчезая из реального слоя пространства.
Продавливать же вражеские барьеры иногда оказывалось невыгодно, ввиду потери энергии внутри ядра элементалей, в таких случаях Рывок сквозь багровый туман помогал выйти из этих ситуаций с серьёзным прибытком. Тогда как для него энергию СД удавалось собирать в бесконечных тоннелях с бесчисленных низших и элементалей Е ранга. Орудуя ледяными клинками, и разбрасываясь ледяными копьями, я обездвиживал, лишал мобильности этих тварей, чтобы без помех собирать с них необходимую сейчас мне энергию. Тогда как с каждым часом их пробуждалось от спячки все больше, пытаясь завалить меня своими каменными телами.
Тогда как первый же карот С ранга, встретившийся на моём пути, показал, насколько возросла моя мощь и что в глобальном плане это ничего не изменило. Мне уверенно противостояли огромный резерв, гигантские размеры невероятно крепкого тела и широкий перечень стихиальных навыков, особенно в пещерах, где увернуться от безумной по силе стихиальной песчаной бури было невозможно. Всё это заставляло находить особый подход к чудовищу С ранга, всего двадцать третьего уровня. По большому счёту передавливая мощью своей стихии и чистотой моей энергии. В то время как преимущества, кроме этого, у меня по большому счёту и не было. Ведь ни Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного, ни высокие характеристики не позволяли ультимативно превосходить подобных чудовищ, как тех же элементалей Е ранга. При этом возможность проникать под вражеские энергетические барьеры способствовала нанесению большего урона. Хотя, не используя могущественные навыки, такие как удар Тьмой Тхала, которого у меня больше нет или Яростный туман зова стихии, который хоть и оставался эффективен, но не позволял собирать необходимую мне энергию для дальнейшего продвижения в чрево этого мира. Потому как излишек я в темнице последней воли перемещал в ядра моих подчиненных, с помощью навыка Благословенные тенета истинного Света.
Настоящее же сопротивление началось, когда не просто кароты D ранга стали встречаться группами или лучше сказать, стаями более чем по пятьдесят особей, но и С ранговые гигантские представители этих существ начали появляться с помощью пространственных скачков по две-три особи. К тому же при этом попросту наплевав на поставленные мной ограничения пространственных перемещений. Что создавало мне массу проблем и удары туманом зова стихии стали обыденностью. Просто чтобы немного продавить щиты и рывок сквозь багровый туман не отнимал много энергии Силы души.
Тогда как разваливать ядро и тело приходилось, используя огромную физическую мощь, забрасывая ледяными копьями, откалывая порой по десять шагов длиной куски их каменных тел, которые так и норовили почти мгновенно регенерировать. К тому же всевозможные щиты льда и паутина, серьёзно помогали отражать удары этих тварей. Как и навык Касание Тазара Великого в сочетании со Сферой отрицания
веса, чтобы иметь возможность уклоняться от заполняющей подземные пещеры разъедающей всё на своём пути стихиальной пыли, наполненной стихиальной эссенцией Земли.
Бессметные же количества элементалей Земли, постоянно окружающих меня, не только затмевающих взгляд, но и рябящих в области восприятия навыка Взгляд Тхала, на этом фоне любые возможные попытки напасть на меня, истинного хозяина пустотного полиса, более не представляли из себя никакой угрозы.
К исходу одиннадцати часов в реальном слое пространства, не считая бесчисленного количества дней на осколке, я продвинулся более чем на трёхсот верст в глубину этого мира. Моим результатом на данный момент являлось 2174 единицы энергии Силы души с более чем нескольких тысяч элементалей земли Е ранга, ведь уровни их становились чем глубже, тем ближе к тридцатому в среднем. С более развитых каротов, я сумел вытянуть достаточно энергии и эссенции, чтобы в моем Великом ядре истинного Света накопилось 3099 единиц эссенции. Как и поглощены были мной 217 644 очков Системы. Из них 184 500 ОС были потрачены на доведение уровня ложного аватара до 120 и приобретение 7 2 свободных очков характеристик. Которые были равномерно распределены между Интеллектом, Восприятием, Ловкостью и Силой, в среднем достигнув уровня 121 пункта. Хотя на снятие барьера с Силы тоже пришлось потратиться, но на это, как и на внутренние ощущения, не было выделено и толики яростного внимания, когда я находился на осколке в промежутках между битвами. Ещё 12000 ОС было потрачено на улучшение навыка Абсорбция жизненной силы и энергетических структур и доведения его до 4 ступени. Таким образом, количество пожираемой мной энергии возрастало многократно с каждой уничтоженной тварью.
Вот всё равно только это был конец. Потому как оставался всего лишь час, на то, чтобы добыть сердце спящего Высшего духа Земли, которое требовалось мне для создания одноразового артефактного кинжала Порчи времени Аскура, который мог позволить один раз шагнуть на двенадцать часов назад во времени, после чего он рассыпался бы прахом.
Учитывая же, что уже сейчас проходы в породе защищали группы Высших элементалей С ранга, в которых было не меньше четырёх подобных тварей за раз, вероятность успеха неумолимо стремилась к нулю. Сложность вырисовывалась такого уровня, что успеть даже добраться до центра планеты, ну или почти туда, где располагался Великий дух В ранга, не удастся просто физически. Под таким напором, пройти ещё несколько сотен вёрст в глубину невозможно с моим уровнем могущества, не говоря о тысячах вёрст до точки моего интереса. Слишком концентрированными становились удары Высших элементалей С ранга и концентрация стихии Земли не позволяла сражаться экономно, требуя выкладываться на полную.
К тому же с ростом уровней этих чудовищ, возможность победы над ними становилась вообще под большим вопросом. Слишком уж сильны оказывались их защитные барьеры, которые выдерживали мои удары туманом зова стихии. Хотя с одной стороны, после моих ударов место для манёвров увеличивалось, с другой же стороны осыпающиеся куски породы вносили в сражение определённое количество отвлекающих факторов. Учитывая же, что перемещение в пространстве блокировали мы с обеих сторон, то сражение выходило часто в стезю позиционного характера.
От осознания этой ситуации ярость в глубине души становилась нестерпимой, заставляя бросаться в бой с ещё большей злостью и безумием. Когда же часы отсчитали последние мгновения и вернуть время вспять было уже нельзя, точнее, это утратило для меня всякий смысл, я потерял и ту малую толику, даже не контроля, а возможности наблюдать за происходящими вокруг меня событиями…
Боль, ярость на грани сознания и понимание, что сама твердь планеты пришла в движение и пытается меня раздавить. Тогда как блокировка пространственных перемещений была активирована противником на наивысшем уровне, отрезая мне путь к отступлению, заставляя сражаться до победного. Осознавая при этом, что никакой победы быть уже не может. Да и не оставил на поверхности ложный аватар никаких следов, вознамерившись либо победить, либо погибнуть. При этом пробудить спящего Великого духа мне всё-таки удалось. Хотя сказать наверняка, спал он или был скован, я, конечно, не могу с полной уверенностью. Вот только он так или иначе и близко не собирался сражаться со мной лично. Ведь для победы ему было достаточно дистанционно усилить своих высших элементалей С ранга и эти потоки энергий я явственно ощущал.
Отчаяние всё же заставило меня вырваться на поверхность, ну или скорее желание, жажда всё ещё не оставляла меня в стремлении исправить ошибку. Ведь на поверхности в руинах лежит пустотная станция и миллионы душ скальных гоблинов могут стать прекрасным объектом для торга с призванными демонами из одного из планов Преисподней. Наверняка что-то подходящее мне есть у того чудовища, Владыки демонов из мира ТехашЭхор, который смог дать отпор трём тиранидам С ранга. Если, конечно, он остался жив, учитывая, что он являлся адептом Системы, есть огромный перечень разнообразных навыков и артефактов. Которые возможно смогут мне помочь, а как с ним расплатиться — всегда можно будет решить, учитывая мои запасы на осколке последней воли…

Конец одиннадцатой книги.
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Характеристики

Истинное имя: Таталем Со
Статус: Игрок
Возраст — 67 лет
Раса — Высший гоблин (97%)
Пол — мужской
Уровень — 34 (0/1020 очков Системы)
Характеристики:
Сила 37/38 +17/17 демоническая форма + 21 Симбионт (75)
Ловкость 34/34 +11/12 демоническая форма + 15 Симбионт (60)
Интеллект 40/50 +14/14 демоническая форма + 6 Симбионт (60)
Живучесть 11/15 +3/10 демоническая форма + 5 Симбионт (18)
Выносливость 20/20 +5/16 демоническая форма + 2 Симбионт (27)
Восприятие 30/30 +16/16 демоническая форма + 15 Симбионт (61)
Удача 15/15
Мудрость 75/75
Интуиция 13/15
Сила души 3,2/-
Внутренний резерв 7500 ед. маны + 47 000 ед. маны накопители.
(0/1050)
(645/130 000)
(1183/10 000 официальные ОС)
(484 ОС депозит в банке)

Рост: 4 локтя и 2 ладони. В демонической форме 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 178 мер. В демонической форме примерно 269 мер.

Размер личной армии сотника Таталема Со.
В день перехода из мира Дей Тар Акан

Полусотники — 2 Мареш, Улер
Страж-Хранитель законов — Сейшелий
Интендант — 1 Леур
Адъютант — 1 Кари
Оруженосцы — 2 Хапур, Тикас
Полевые маги — 13
Десятники — 53
Официально утверждённые десятники — 13
Общее количество солдат — 651 — средний уровень 12
Количество гоблинов, прошедших принятие навыка Хитиновый покров — 553
Неофициальный полутысячник — Себия
Неофициальные сотники — Тхагаси, Елар, Миртус, Силх, Омстрел
Скальные гоблины, прошедшие принятие навыка Хитиновый покров — 20
Рабочие гоблины — 706
Мериот — Тхагаси
Текхарты — 4
Древли — 7
Старый древль Солис — 1
Тёмные полуэльфы — 79

Ложный аватар
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100%)
Пол — мужской
Уровень — 85 (0/4250 очков Системы или 213 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 99/100
Ловкость 104/250
Интеллект 106/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 103/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Прана 71/75
Интуиция 15/15
Сила души 60,3/-
Внутренний резерв 15000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 412 мер.

Навыки Ложного аватара.
Навыки и особенности
F ранга:
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (⅖)
Владение копьём (5/5)
Рукопашный бой (5/5)
Малое обаяние (⅕)
Язык и письменность арахнидов (1/1)
Шар света (3/3)
История и культура мира Тесэр (1/1)
Последнее касание (3/3)
Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Малое Клеймо (1/1)
Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)

Навыки и особенности Е ранга:
Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Память Астральной Тени (⅖)
Малая ложь (3/3)
Разряд молнии (5/5)
Взгляд Тхала (1/1)
Локальный щит льда (3/3)
Малая пелена мрака (3/3)
Создание камней маны (1/1)
Грозовой раскат (4/4)
Малая Идентификация (1/1)
Идентификация (3/3)
Яркая душа (1/1)
Конус огня (3/3)
Малая огненная оружейная аура (3/3)
Обратная сфера холода (5/5)
Малая ментальная связь (1/1)
Группа (1/1)
Картография (1/1)
Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ментальная защита (2/2)
Малое лечение (⅘)
Порыв ветра (5/5)
Аимеловые мышцы (4/4)

Врождённые навыки и особенности высшего гоблина
D ранг:
Средняя регенерация (⅕)
Среднее сопротивление ядам (⅕)
Ночное зрение (1/1)
Двупотоковое сознание (1/1)
Повышенная скорость реакции (1/1)

Врождённые навыки и особенности Багрового охотника
D ранг:
Создание Кристаллов душ (⅖)
Поглощение плоти (⅕)
Кровавая поступь (⅕)
Рывок сквозь багровый туман (⅗)
Среднее сопротивление огню (⅘)
Слабое сопротивление магическому воздействию (⅕)

Врождённые навыки и особенности Древля
D ранг:
Большой сосуд вечности Света (⅕)
Адаптивная универсальная стихиальная приспосабливаемость (⅕)
Абсорбция жизненной силы и энергетических структур (⅘)
Поглощение памяти (⅕)
Взрывная активная регенерация (⅕)

Навыки и особенности
D ранга:
Сфера отрицания веса (1/1)
Среднее средоточие душ (⅖)
Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Последний рывок отчаяния (1/1)
Область иллюзии (⅔)
Поступь великих (⅖)
Вторая жизнь (1/1)
Среднее Сродство со стихией Света (⅗)
Расширение сознания Плезара (1/1)
Касание Тазара Великого (1/1)
Среднее сопротивление холоду (1/1)
Малый древесный дар Истрата Великого
(1/1)
Благословенные тенета истинного Света (⅕)
Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного
Ранг
D- (⅕)

Навыки и особенности С ранга:
Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕) С-
Лечебная искра могущества великого Асшаола С ранга (1/1)57к маны в раз
Высшее сродство со стихией Света С ранга (⅕)
Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету (1/1) С-
Великое элементальное ядро истинного Света (⅕)
Яростный туман зова стихии (⅕)
Статичное морфирование С- (1/1)
Отрицание своего бытия в потоках Эфира (1/1) Ранг С-

Метка «Удостоенный внимания Великих»

Навыки Истинного тела.

Навыки F ранга:

Навык — Владение мечом (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение щитом (⅖)
Ранг F
Описание:
Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение копьём (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами древкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Рукопашный бой (5/5)
Ранг F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами рукопашного боя на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом боя, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Малое обаяние (⅕)
Ранг F
Описание:
Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.

Навык — Шар света (3/3)
Ранг F
Описание:
Крупный шар света возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Максимальный радиус управления шаром света равен 50 шагам. Вне этого пространства шар света остаётся неподвижным. Стоимость применения 50 единиц маны.

Навык — История и культура мира Тесэр (1/1)
Ранг F-
Описание:
Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определенного периода времени, а также традиции существ, населявших его.

Навык — Последнее касание (3/3)
Ранг F+
Описание:
Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35% его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.

Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.

Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Ранг F
Описание:
Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.

Навык — Малое Клеймо (1/1)
Ранг F+
Описание:
Позволяет поставить метку на существо не выше Вас по рангу, заключив в неё информацию о владении. Стоимость установки метки 5 единиц маны.

Навык — Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)
Ранг F
Описание:
— Содержит координаты выхода в известные системы сектора Карпулу-РР-1782СА.

Навыки Е ранга:

Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».

Особенность — Память Астральной Тени (⅗)
Ранг Е
Описание:
Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключенные в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.

Навык — Малая ложь (3/3)
Ранг Е+
Описание:
Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.

Навык — Разряд молнии (5/5)
Ранг Е
Описание:
Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 1600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 150 единиц маны.

Навык — Взгляд Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.

Навык — Локальный щит льда (3/3)
Ранг Е
Описание:
Форма Локального щита льда становится произвольной, и ограничивается лишь доступным Вам объёмом маны. Время действия 10 минут.

Навык — Малая пелена мрака (3/3)
Ранг Е
Описание:
Позволяет создать в выбранной области малую пелену мрака диаметром в 4 локтя. Аура в области действия малой пелены мрака поглощает враждебную мистическую энергию, наносит существам света, порядка и их производным, постоянный урон и вызывает инстинктивный страх у существ с низкими характеристиками Интеллект или Инстинкты. Эффективность заклинания и коэффициент поглощаемой враждебной энергии в соотношении потраченной маны владельца значительно увеличены. Стоимость активации 800 единиц маны, поддержание заклинания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Создание камней маны (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.

Навык — Грозовой раскат (4/4)
Ранг Е
Описание
Грозовой раскат — сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания максимально увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 800 единицам маны.

Навык — Малая Идентификация (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Дальность эффективного применения 50 шагов. Стоимость применения 5 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект.

Навык — Идентификация (3/3)
Ранг Е
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект. Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристика Интеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.

Навык — Яркая душа (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.

Навык — Конус огня (3/3)
Ранг Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 100 шагов, позволяя контролировать форму пламени. Стоимость применения 1000 единиц маны в минуту.

Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3)
Ранг Е —
Описание:
Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.

Навык — Обратная сфера холода (5/5)
Ранг Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью огромной прочности. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Вокруг сферу создаётся притягивающее усилие, способное заточить существо внутри барьера. Стоимость активации 8000 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.

Навык — Малая ментальная связь (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить лишь тактильно.
Количество меток 5/10

Навык — Группа (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме получать сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Область действия ограничена пределами одного мира. Количество меток в группе ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на расстоянии, не превышающем 10 шагов.
Количество меток 7/10

Навык — Картография (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в автоматическом режиме составлять карту посещённых Вами мест. Так же позволяет обмениваться уже изученными картами местности и особыми метками на них с обладателями схожего навыка. Качество и чёткость составляемой карты, а также информации и её полнота зависят от характеристик владельца Удача, Интеллект и Восприятие.

Навык — Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы можете ощущать эманации страха и боли на большом удалении от Вас. Расстояние зависит от сочетания Ваших характеристик Интеллект и Восприятие.

Навык — Ментальная защита (2/2).
Ранг Е
Описание:
Создаёт на границе Вашего тела ментальный щит, который позволяет блокировать негативные воздействия тонких энергий. Навык работает в пассивном режиме, расходуя незначительное количество энергии из Вашего внутреннего магического источника, незначительно снижая время восполнения резерва. Внутренние излучения Вашей энергии противнику сложнее обнаружить. Расход маны становится немного выше, замедляя восполнение внутреннего резерва.

Навык — Малое лечение (⅘)
Ранг Е
Описание:
Значительно увеличен лечебный эффект заклинания. Лечение возможно только при прямом соприкосновении с объектом лечения, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Стоимость применения 100 единиц маны. Незначительно, временно, в точке соприкосновения повышается регенерация тела.

Навык — Порыв ветра (5/5)
Ранг Е
Описание:
Направленный удар воздушной массой с углом атаки 30 градусов. Эффективная дистанция применения не более 600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень воздействия. Стоимость применения 400 единиц маны.

Навык — Аимеловые мышцы (4/4)
Ранг Е+
Описание:
Структура мышечной ткани владельца претерпевает изменения, повышая их прочность, эластичность и скорость отклика. Характеристики Сила и Ловкость увеличиваются, так же повышая природный барьер в этих параметрах соответственно. Сила +8, Ловкость +4

Навыки высшего гоблина:
Средняя регенерация
Среднее сопротивление ядам
Ночное зрение
Двупотоковое сознание
Повышенная скорость реакции

Навыки истинной демонической формы:

Навык — Создание Кристаллов душ (⅖)
Ранг D+
Описание:
Позволяет воплощать поглощённые Вами и поглощаемые души в материальную форму, создавая кристаллы душ. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы Вашего демонического ядра и характеристики Интеллект, Восприятие и Удача.

Навык — Поглощение плоти
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.

Навык — Кровавая поступь
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.

Навык — Рывок сквозь багровый туман (⅗)
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,2 единицы Силы души. Затрачивая значительное количество энергии Силы души Вы можете преодолевать защитные барьеры и ограничения блокировки пространства

Навык — Среднее сопротивление огню (⅘)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию
Описание:
Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.

Навыки D ранга:

Навык — Среднее сопротивление холоду (1/1)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям ледяной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Сфера отрицания веса (1/1)
Описание:
Площадь воздействия сферы заклинания равна радиусу двадцать шагов, отрицая в её объеме 100% веса всех объектов, находящихся в ней. Точкой центра приложения силы может быть расположена в пределах 50 шагов от владельца. Стоимость активации 500 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 300 единиц маны в минуту.

Особенность —
Большое элементальное ядро истинного Света (⅕)
D+ ранга
Описание:
Ваше сердце бьётся вместе со Светом! Вы принадлежите к существам Порядка! Необходимость естественного питания и отдыха организма в значительной степени снижены, за счёт выработки ядром стихиальной эссенции истинного света. Отсутствие магического фона на длительной основе может привести к деградации ядра. Тьма, Хаос и Скверна не способны отравить Ваше тело и сбить разум с истинного пути. Характеристика Мудрость увеличена на 20 единиц.
Внимание! Слабые существа Тьмы, Хаоса и их производных будут инстинктивно спасаться бегством, лишь завидев носителя истинного Света.

Навык — Малое горнило истинного Света преатов (⅕)
D- ранга
Описание:
В изменённом пространстве, размером в пять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману и энергию силы Души. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание.

Навык — Среднее средоточие душ (⅖)
Описание:
Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать или хранить души Ваших существ.

Стиль — Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Описание:
Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, недоступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем, для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Продвинутые ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.

Навык — Последний рывок отчаяния (1/1)
Описание:
Ваши характеристики Сила, Ловкость и Восприятие увеличиваются в полтора раза, сроком на одну минуту раз в сутки.

Область иллюзии (⅓)
Описание:
В области иллюзии радиусом в 50 шагов для существ, поддавшихся влиянию действия заклинания, Вы можете изменять только свой образ, без возможности подвергать изменениям остальное видимое жертвами пространство. Стоимость активации заклинания 50 единиц маны, стоимость поддержания 50 единиц маны в минуту.

Навык — Среднее лечение (⅕)
Описание:
Средние лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Заклинание приобретает цикличную структуру. Увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения заклинания равна 200 единиц маны в минуту.

Навык — Поступь великих (⅕)
Описание:
Вам доступен шаг великих. Оставьте свой магический След и в любой момент времени Вы сможете оказаться в этом месте, затратив 5000 единиц маны. Количество Следов ограничено ⅔. Область перемещения ограничена одним миром. Отследить Поступь великих сложно, а След практически невозможно.

Навык — Вторая жизнь (1/1)
Описание:
В случае Вашей смерти активируется эффект Великой регенерации и в течение десяти ударов сердца полностью восстанавливает тело владельца. Одновременно с этим душа принудительно удерживается в теле, не давая ей покинуть его пределы. Навык может быть активирован один раз в неделю.

Особенность Среднее сродство со стихией Света (⅗)
Описание:
Ваше понимание стихии Света выходит далеко за рамки обыденного. Вы можете чувствовать эту стихию и направлять её в свои энергетические узлы. Вы всё ближе становитесь на пути к превращению в элементаля Света и достижения полного сродства с истинным Порядком.

Навык — Расширение сознания Плезара (1/1)
Описание:
Уникальная структура Плезара увеличивает уровень Интеллекта на 10 единиц, значительно повышая скорость работы нервной системы и мозга владельца. Так же особая сеть магических структур и каналов расширяет и благотворно влияет на разум владельца.

Навык — Касание Тазара Великого
(1/1)
Описание:
В области радиусом в сто шагов Вы можете совершить касание любого объекта, с той силой, которой желаете, вложив необходимое количество маны.

Навык — Демоническое обличье падшего Багрового охотника (⅖)
Ранг D-
Описание:
Во время активации Демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическому воздействию.
— Рывок сквозь багровый туман III ранг.
— Кровавая поступь.
— Поглощение плоти.
Особенности:
— Среднее демоническое ядро (⅖)
Лимиты характеристик:
Сила 17/17 (+9 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Ловкость 11/12 (+7 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Интеллект 14/14 (+3 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Живучесть 3/10
Выносливость 5/16 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Восприятие 16/16 (+5 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Активация:
Активировать Демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.

Навыки и особенности С ранга:

Великое проклятие — Тхазар (⅕) Ранг С-
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме! Внимание истинных сущностей Хаоса, Тьмы и Порядка может быть притянуто к Вашей душе. Повышение Вашего уровня ограничено до выплаты лимита.
Лимит:
0/100 000 ОС

Имущество. В день перехода из мира Дей Тар Акан
В банке 0 ОС на счёте Джун, как официальной наследницы десятника Ирчина.
В подвале бывшего дома Ирчина — Карта раба — 1 шт. (Шаман туманный гнолл Азарум), в бездонной сумке у раба:
два накопителя опыта с 10 000 ОС
Активная броня ГР-715 — 1 шт.
Тяжёлый бронекостюм Вереск-312 — 4 шт.
винтовка КР-16– 5 шт.
патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 10 000 шт.
провиант и вода примерно на 100 дней

Изменённое пространство Малого горнила Света и бездонная сумка Е ранга. Вещи и карты:
Бездонная сумка Е ранга 2 шт.
Бездонная сумка F ранга 4 шт.
Разнообразные карты оружия F ранга — 108 единиц.
Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.
Оружейная карта Е ранга — Системное копьё (выдано, как сотнику)
Оружейная карта Е ранга — Демонический меч кровавого озера (от Дареда).
Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.
Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.
Парадный доспех Гвардии Вечной ночи — 1 шт. реплика Крушителя Зертоса
Карта Клятва — 1 шт. — договор с Заралемом Со о награде за миссию.
Карта навыка — Хитиновый покров (⅕) 79 шт.
Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.
Карта навыка — Владение оружием 5 шт.
Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.
Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.
Карта навыка — Пелена праха 1 шт.
Карта навыка — Боевая форма 1 шт.
Карты навыков, по большей части Каменные наросты и Каменные шипы почти 3350 шт.
Карта навыка — Каменная броня (⅕) Е ранга 137 шт.
Карта навыка — Каменные стрелы (⅓) Е ранга 14 шт.
Пустая карта навыка Е ранга — 52 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 20 шт.
Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.
Офицерский паёк — 67 шт.
Сухпаёк — 358 шт.
Медицинский подсумок — 2 шт.
Карта раба — 1 шт.(Мирит)
Лук Тхала(более 3 локтей 2 ладоней и более 37 мер) — 1 шт.
Стрелы Тхала(3 локтя) — 81 шт.
Длинная «стрела» Тхала(6 локтей и 74 меры) — 1 шт.
Накопители маны: 5000 ед. + 7000 ед. + 3000 ед. +5000 ед. +2000 ед. +5000 ед. +10000 ед. +5000 ед. +5000 ед.
6 накопителей ёмкостью по 5000 ОС (645/30 000)
Кристаллы душ — 300 шт. общим объёмом 317 СД
Сердца элементалей F ранга — 96 шт.
Защитный амулет Покровителя воздуха1 Четырёхконтурный Трекор блокировки пространства
1

Гигантизм5 Гигантомания Д+ 311 ОС1 Куча одноразовых артефактов шаманов1 Ледяная чешуя Е ранг3 Зубы ледяной виверны(трофей)5 Куски доспехов Клонов Тальтир 3 Истинная темница четырёх теней мрака С- ранг 1 Кристаллы эссенции льда с ледяных виверн Е ранг9 Шкуры с крыльев с ледяных виверн1350 Сферы пси50 Трофеи из деревень из мира Айселор добыч Себия Лед эссенция крист D ранг212 ОС6720 Карты навыков пуст F ранг645 Карты навыков пуст Е ранг42 Владение оружием F ранг72 Мусор F ранг39 Карты Е ранга оружия копья 151 Карты F ранга оружия копья и мечи795 Сопротивление холоду малое F ранг111 Навыки Жёсткая кожа, Клыки, Ядовитые когти241 Бездонная сумка F ранг328 Кристаллы эссенции льда D ранга9 Амулет и обереги600 Железы и ингредиенты для припарок134 Маг доспех110 Обычные доспехи900 Руда тальтир715 Кристалл эссенции льда с троллей D ранга30 Доспех вождя вторая деревня Тальтир 1

Склад в личном кабинете замка
на осколке Темницы последней воли Великого Талиора
Мясо трутней инсектоидов 400 мер.
Мясо ледяных виверн 2000 мер.
Вода в бурдюках, около 300 мер.
Парадные экзокостюмы — 1 шт.
Красная краска — 3 меры.
Три латных доспеха офицеров гереллов.
Пехотный дрон — 2 шт.
Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 8 шт. и 1 шт. выведен из строя
Сломанный механоид ЗР-715 — 1 шт.
Слитки Талиориевой руды — 221 мера
Комплект навесной брони Коррупт-118 — 4 шт. требуют ремонта
Плазменное орудие Вереш-АР(дефектное) — 4 шт.
Крупные энергоячейки — 10 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Плазменная винтовка СК-74 — 36 шт.
Энергоячейка — 140 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Винтовка штурмовая КР-16 — 16 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 25400 шт.
Дробовик ВиНк-20 — 1 шт.
ВиНк патрон 20 калибра — 2500 шт.
Стальные слитки 20 мер каждая — 2200 шт.
Каменный уголь в мерах — 10000 мер.
Гигантизм — 5 шт.
Куча одноразовых артефактов шаманов
Ледяная чешуя Е ранг — 1 шт.
Зубы ледяной виверны(трофей) — 5 шт.
Среднее сопротивление холоду — 12 шт.
Куски доспехов Клонов Тальтир — 3 шт.
Накопитель психической энергии Сайлера — 1 шт.
Доспех вождя Гилока 4 метра — 1 шт.
Кристаллы эссенции Льда с Виверны Е ранг — 9 шт.
Шкуры из крыльев Виверн — 1350 мер.
Сферы пси — 50 шт.
Кровавые кристаллы — 6 шт.
Плазменная винтовка Х-102 — 300 шт.
Энерго ячейки для Х-102 — 3000 шт.
Пустышки D ранга — 3 шт.
Тетрат звёздной маны — 20000 мер.
Малый Алтарь Великого Окетш-Поо — 1 шт.
Мины энергетические плазменные — 459 шт.
Пластик, силикон, редкие присадки к металлам — 10000 мер.
Пустышек Е и Ф ранга с тиранидов — 500 шт.
Карты мусорные с нурглов — 100 шт.
Клыки нурглов — 500 шт.
Пустышки F ранга с нурглов — 1000 шт.
Повреждённый доспех светоносного серафима Ирколисса — 1 шт.
Безвозвратно разрушенный оплот Света — 1 шт.
Безвозвратно разрушенные мечи — 2 шт.
Повреждённый меч Великого сияния истинного Света −1 шт.
Хоругвия Великого апостола Заратсилха — 1 шт.
Жертвенный алтарь по выкачке эссенции тьмы — 10 шт.
Ядра нежити Е ранг — 372 шт.
Ядра нежити D ранг — 32 шт.
Кристалл тьмы Е ранг — 117 шт.
Кристалл тьмы D ранг — 11 шт.
Экзокостюмы камбионов крылья — 73 шт.
Лазеры — 84 шт.
Энергоячейки к лазерам — 317 шт.
Амулет невидимости — 14 шт.
Осколок защитной сферы абсолютного света — 5 шт.
Акрийское стекло — 20000 мер.

Трофеи в личной комнате: на текущий момент все имеют метку Хозма’ата
Кольцо пространственного хранилища Е ранг — 1 шт.
Кольцо накопитель опыта Е ранг 5 000 ед. — 1 шт.
Накопитель маны на 10 000 ед. — 3 шт.
Кольцо Малого защитного полога — 1 шт.
Копьё Искра могущества Великого Хозма’ата — 1 шт.

Сердце Воли последнего хранителя.
Ранг С+
Тип: Высший артефакт Воли
Описание:
Некогда последний хранитель под натиском врагов вырвал своё сердце и создал этот артефакт, дабы его ученики продолжили его дело в веках и оградили от разграбления наследие Великого Талиора.
Материал: Неизвестная кость, неизвестное ядро силы, истинное золото.
Свойства:
— Отрицание бытия. Придав артефакту форму Орудия воли, Вам подвластно заключить любое существо в радиусе 100 шагов, не выше Вас по рангу в темницу последней воли. После чего в течение 30 суток, Вам необходимо произвести акт воздаяния или по истечению этого срока он произойдёт автоматически. Стоимость перемещения существа равна 1000 единиц Ви. В случае пространственного сопротивления или наличия энергетических щитов возможна необходимость повторной активации способности Отрицание бытия.
— Стража Темницы. Коснувшись тела существа, не превышающего вас по рангу, вы можете предложить стать ему стражником осколка последней воли. После чего существо будет перенесено на осколок, и в случае нападения сможет защищать как темницу в Вашем присутствии, так и при необходимости может быть перемещён через главный портал в основной слой реальности, сохраняя при этом всё своё имущество. Стоимость переноса стража на осколок последней воли 1000 единиц Ви. Стоимость перемещения через портал отсутствует.
— Владетель Темницы последней воли Великого Талиора — за 1000 единиц Ви Вы можете в любой момент посетить свои владения.
— Регалия служителя Воли. Поглощая души своих жертв, Сердце воли постепенно будет повышать Ваш ранг доступа на осколке Темницы последней воли и открывать особые свойства данного артефакта. Так же, наполнив основное хранилище душ, данный артефакт может быть улучшен до следующего ранга.
— Ранг — Служитель(17521,7/100 000 единиц Силы души до следующего ранга Приверженец)
— Насыщение Сердца Воли последнего хранителя (389 315/1 000 000 единиц Силы души)
— Внутренний источник энергии — Плод воли II. Позволяет поглощать из окружающего пространства энергию Ви, а также вырабатывать её самому.
— Внутренний накопитель энергии.
Объём накопителя энергии равен 50 00/50 000 единиц Ви.
— Прочность III. Этот артефакт невероятно сложно разрушить.
— Привязка: Владелец Таталем Со.
Особые свойства:(заблокированы, в связи с низким рангом доступа)
Следующий ранг доступа к темнице последней воли Великого Талиора — Приверженец.
— Приверженцу становится доступен межмировой портал, способный перемещать его по доступным координатам миров (список включает 1179 миров). Стоимость перехода зависит от расстояния, на котором находится Приверженец Воли от предполагаемой точки открытия врат. Энергия расходуется из сердца Осколка последней воли Великого Талиора.
— Приверженцу становится доступен первичный арсенал темницы, расположенный в форте.
— Приверженцу становится доступен медицинский блок в темнице последней воли и модификации энергетического и физического тела до уровня Гамма.

Характеристики спутников старика Ирчина в день перехода из мира Дей Тар Акан.

Истинное имя: Леур
Статус: Игрок
Метка: Интендант Таталема Со
Позывной: Грозящий
Возраст — 23 года
Раса — Хобгоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 8 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 1/10
Мудрость 14/15
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 96 мер.
Навыки/Особенности:
Третий глаз инсектоидов (3/3) дистанция++
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅖)
Огненный шар (⅓)
Огненные искры (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение луком (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Журнал учёта выданного снаряжения
Журнал учёта принятых трофеев
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 2 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга

Истинное имя: Мареш
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (94%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 10/10
Интеллект 10/10
Живучесть 10/10
Выносливость 9/10
Восприятие 10/10
Удача 1/10
Мудрость 5/10
Рост: 4 локтя и 3 ладони
Вес: примерно 219 мер
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) чувствительность++
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Улер
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (96%)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 10/10
Интеллект 15/15
Живучесть 5/10
Выносливость 10/10
Восприятие 15/15
Удача 2/10
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя и 4 ладони
Вес: примерно 143 меры
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Метка: Адъютант Таталема Со
Возраст — 17 лет
Раса — гоблин (99%)
Пол — женский
Уровень — 16 (0/160 очков Системы)
Характеристики:
Сила 6/10
Ловкость 6/10
Интеллект 6/10
Живучесть ⅘
Выносливость ⅘
Восприятие 6/10
Удача ⅕
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя 1 ладонь
Вес: примерно 59 мер
Навыки/Особенности:
Кровавая метка крысиного предводителя (⅓) ранг Е+
Поиск жизни (⅕) ранг Е
Малый магический дар (5/5)
Малое лечение (⅕)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Дробовик ВиНк-20
ВиНк патрон 20 калибра — 480 шт.
Щит, лук, стрелы
Системное копьё F ранга
Системный меч F ранга

Истинное имя: Отсутствует
Прозвище не официальное: Кусака
Статус: монстр
Ранг: Е
Возраст — 18 лет
Раса — Вожак лесных крыс (79%)
Пол — мужской
Уровень — 19 (0/380 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 15/15
Инстинкты 10/10
Живучесть 4/10
Выносливость 15/15
Восприятие 15/15
Удача 1/10
Мудрость 1/10
Навыки/Особенности:
Частица каменной плоти Ашакха (⅕)
Гигантомания (⅕)
Ледяной ветер (⅕)
Разряд молнии (⅕)
Малое ядро истинного Света (⅕)

Артефакт созданный специально для Кусаки. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

Истинное имя: Себия
Статус: Игрок, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — человек (99%)
Пол — женский
Уровень — 43 (0/860 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 20/20
Интеллект 30/30
Живучесть 9/10
Выносливость 15/15
Восприятие 30/30
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 6/10
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 81 мера
Навыки/Особенности:
Среднее сродство с огнём D ранга (⅕)
Средняя регенерация D ранга (⅕)
Огненные врата Харута D ранга (⅕)
Боевая форма Низшего траппера арахнидов № 118РС2279 E- (⅓)
Стиль — Школа огненного пути E (⅕)
Огненные языки Ишша E (1/1)
Идентификация E (2/2)
Малое лечение E (⅕)
Среднее стихиальное ядро Небесного огня Е+ ранга (5/5)
Малое сопротивление холоду F (⅕)
Малое обаяние (⅖)
Владение копьём (5/5)
Владение боевым молотом (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (5/5)
Владение луком (5/5)
Владение кинжалом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 2 шт.
Винтовка штурмовая КР-16 — 3 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1400 шт.
Плазменная винтовка СК-74 - 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Елар
Неофициальный статус: Сотник (командир лагеря в горах в приграничье территорий нурглов)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 36 лет
Раса — гоблин (95%)
Пол — мужской
Уровень — 25 (0/250 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть⅘
Выносливость 8/10
Восприятие 8/10
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 127 мера
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Винтовка штурмовая КР-16 — 1 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1000 шт.
Плазменная винтовка СК-74 - 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Миртус
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 29 лет
Раса — гоблин (84%)
Пол — мужской
Уровень — 15 (0/150 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 8/10
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅕
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 2 ладони
Вес: примерно 214 мер
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓)
D
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Регенерация Е ранга (⅕)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Малое лечение Е ранга (⅕)
Шар света F ранга (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Силх
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — гоблин (71%)
Пол — мужской
Уровень — 18 (0/180 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 11/15
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 1 ладонь
Вес: примерно 94 меры
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Элементальный покров Света Арсила (1/1)
D-
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Регенерация Е ранга (⅕)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Малое лечение Е ранга (⅕)
Шар света F ранга (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Омстрел
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Возраст — 79 лет
Раса — тёмный полуэльф (89%)
Пол — мужской
Уровень — 1 (1/20 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 7/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 6/10
Восприятие 11/15
Удача 4/10
Интуиция 6/10
Мудрость 1/10
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 121 мера
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Хапур
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 107 мер
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тикас
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 109 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F ранг (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тхагаси
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 67 лет
Раса — Мериот (Морозный демонический воин) (99%)
Пол — мужской
Уровень — 20 (0/400 очков Системы)
Характеристики:
Сила 40/50
Ловкость 20/20
Интеллект 25/30
Живучесть 22/30
Выносливость 25/30
Восприятие 25/30
Удача 1/10
Рост: 15 локтей 2 ладони
Вес: примерно 11912 мер
Навыки/Особенности:
Ледяное копьё Хоша D ранга (⅓)
Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда Е+(⅕)
Гигантомания (⅕)
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Рукопашный бой (5/5)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Плазменное орудие Вереш-АР(полностью исправное) — 1 шт.
Крупные энергоячейки — 2 шт.
Увеличенная версия экзокостюма Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Дэрргеш
Статус: юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 119 лет
Раса — Текхарт (99%)
Пол — мужской
Уровень — 7
Характеристики:
Сила 39/50
Ловкость 23/30
Инстинкты 17/20
Живучесть 28/30 + 4 симбионт
Выносливость 33/50
Восприятие 17/20 + 1 симбионт
Дополнительная характеристика:
Интеллект 5/- + 5 симбионт
Врождённые навыки:
Малое демоническое ядро
Средняя регенерация
Навыки/Особенности симбионта:
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅕)
Комплект навесной брони Коррупт-118
Ржавый меч гиганта
Рост: 10 локтей и 3 ладони
Вес: примерно 2714 мер

Истинное имя: Мирит
Статус: Юнит, раб Таталема Со
Возраст — 0 лет
Раса — Древль (99%)
Ранг — Е+
Пол — отсутствует
Уровень — 52 (0/3120 ОС)
Характеристики:
Сила 42/50
Ловкость 30/30
Интеллект 12/15
Живучесть 10/15
Выносливость ⅘
Восприятие 30/30
Удача ⅕
Прана 57/75
Навыки
D ранга:
Большой сосуд вечности (⅕)

Единицы измерения:
Длина.
1 верста = 1 км
1 шаг = 1 м
Высота.
1 локоть = 0,5 м
1 ладонь = 0,1 м
1 палец = 0,02 м
Вес.
1 мера = 1 кг

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
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