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Аннотация
Сила и могущество пьянят сознание сильнее любого вина. И заставляют жаждать еще большей силы. Так может, стоит вернуться туда, где этой силы было много? В мир где деревья пронзают небо, а адепты скверны хранят свои древние тайны и артефакты?


Путь разума. 17 том


Глава 1
Очередной жрец

Время действия: 19 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (6781\14.800 +1400\1400)
Пси: 119.032\119.032
Чи: 15.911\15.911
Ви 94.245\94.245
Прана 51.521\51.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.067\50.067
Эфир (ИТ) 9.143\9.143
Ци (ИТ) 38.783\38.783
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 645
Вечная воля: 587

Резервы были полностью восстановлены, и мы жаждали поквитаться за столь дерзкое нападение. Правда, противника пока что не было видно. Вернее, настоящего противника, которого мы видели в эфире.
В остальном же врагов было неимоверное количество. И хотя рядом с нами находилась зона отчуждения, выжженная и с огромными воронками, со всех остальных сторон все было забито остатками нападающих и самими каджитами.
От двух сотен игроков осталось всего одиннадцать, непонятно где и как заныкавшихся. И даже среди призванных мной воинов была пара потерь. Об остальных участках фронта и говорить не приходилось. Фронта там уже не было, а нас брали в кольцо. Правда, пока что не атаковали.
Да и эльфы начали суетиться, и на дальних холмах я уже видел отряды длинноухих, наконец решивших вступить в бой. Обе армии разменяли свое мясо, и теперь начинался следующий этап.
Новый взгляд в эфир, но я не вижу ничего, что заставило бы внести коррективы в текущий план. Довольно простой, надо сказать. Взорвать и убить. Но, например, те же образы говорили что армию пока призывать рано. И ее наличие повлияет на нашу битву, так что я позволял врагам взять нас в клещи. Все равно против меня обычные воины ничего не смогут сделать.

Блокировка пространства
Аура пожирающего света! - Мы с Вариссой стояли рядом, и чувствуя что пора, развернули ауры, беря небольшой участок пространства под свой полный контроль. Хотя не такой уж он был и небольшой. После получения Дао пространства я мог проморозить реальность на сотню метров, исключая пространственные перемещения. Не любые конечно, правило грубой силы могло сломать что угодно, но…

Игрок. Полубог каджитов (С+) 92 уровень. Эльсараш Жрец Корша
Игрок. Эльф (С+) 111 уровень

Две фигуры возникли на границе блокировки, а дальше уже рванули к нам полетом, разворачивая ауры. Счет пошел на доли секунд. Прозрение сути… И я опять почти не получаю информации, сокрытой жреческим статусом. Но жрец явно был не слаб, если решился сам нас атаковать после неудачи с подчиненными. Корш… Это вроде был младший бог пантеона кошаков, связанный с молниями. И сейчас аура каджита так же искрилась разрядами, а вот у его марионетки был огонь.
— Ты на эльфа. — Распределили мы цели, после чего наши ауры встретились, входя в конфликт.
Погребение света! — Я рванул чуть в сторону и на каджита, активируя излюбленную технику. Но его аура снизила эффективность воздействия, а кошак в ответ ударил молнией. Сильной. Из смеси маны и ци, такой что, она филигранно попыталась обойти защиты, впившись прямо в тело. Но все же завязла в покрове воли. Да и моя аура пожирающего света так же ослабляла любые атаки. Воля ужаса не работала. Кошак был прикрыт эфиром. Но не слишком умело, ведь сам я в поле вариантов мог предвидеть его тактику. А вот он мою — вряд ли. В результате все свелось к прямому противостоянию, без телепортов, без чувства опасности.
Дао кошака было таким же, как и мое второе. Меч и молнии. Но оно явно было сильнее, раз сформировало ауру. Я же свой второй путь пока что только пытался вплетать в уже существующую ауру, но получалось плохо.

Дезинтеграция разума! — Прощупал я ментал, но там все было глухо. А на меня наложилось сразу три системные техники. Связывание, пространственное давление и молния. Кошаки явно не экономили на редких умениях с долгим откатом. Вот и сейчас, огромная молния, упавшая, кажется, с самих небес, начала меня изжаривать, а пространственные искажения попытались разорвать на части.

Развеивание магии (100 ОС)
Шаг воли
Смерть!
Молния!

Но я вырвался, задействуя волю и на полную уплотняя все защиты. Недооценивать врага сейчас было нельзя никак. А потом рванул в нему, входя в ближний бой. Кошак был искуснее меня в мече, ведь его аура содержала концепт данного оружия. Однако, я меня было больше грубой мощи. И резец воли, чья сила была запредельная. Прямой укол, и в лицо врагу срывается молния, сорвавшаяся с артефакта. А я понимаю что эта атака хоть и не ранила его, но заставила напрячься на пределе. Значит так и надо бить!
Удар! Удар! Удар! — Я не скупясь вкладывал волю столпов в резчик, посылая во врага потоки чистого разрушения, выглядящие как молнии. А Эльсараш судорожно защищался, огрызаясь уже своими молниями, энергетическими разрезами и техниками разных конфигураций. Но вечно так продолжаться не могло. Я выигрывал по энергиям, бессомненно. И это заставило жреца перейти к более активным действиям.
Я ощутил искажения в эфире, и да, жрец выкинул десятки небольших объектов, что устремились в мою сторону. Бомбы. Однако, на этот раз, телепортировать их прямо ко мне было невозможно.

Высшая аура защиты
Великая воля защиты

Решил я все же израсходовать наполовину системные защиты, но кроме этого, уплотнил все что можно было, да и своей аурой попытался откинуть подарочки.
Взрыв! - Несмотря на то, что сейчас мы были в воздухе, на земле, кажется, должен был появиться новый кратер. А реальность пошла волнами, выдавливая меня куда-то вниз, на иной слой бытия. Стоило признать, каджиты любили атаки с концептом пространства и хорошо в них умели. Касательно же энергии, здесь была мана, ци и немного воли.
Шаг света! - Это было непросто даже для меня, но я как-то выскользнул из этой мясорубки, в иллюзорный мир. А потом вернулся в реальный, уже чуть в стороне. Эльсараш меня тут же заметил, снова надавив уже своей блокировкой, что спала в момент взрыва. Да, я истратил много энергии на защиту, моя форма титана частично оплавилась. Но и все. А значит настала моя очередь!
Извлечь! - Я достал дронов. Свои последние наработки. И они устремились к врагу, который тоже все понял.
Молния! - И одновременно я ударил, заставляя его закрыться и потерять доли мгновения.
Взрыв! - Пространство, еще не пришедшее в себя после прошлого бабаха, снова пошло волнами, взрезающими все что только можно было. И несмотря на то, что сейчас эпицентр находился от меня значительно дальше, прошедший через меня ударный фронт был сильнее чем от атаки каджита.

Свет всевидения! — В этом хаосе я на секунду потерял врага, но тут же отыскал его уже в стороне, а эфир подсказал что жрец только что израсходовал свое возрождение. Кроме того, у него, кажется, открылось второе дыхание, связанное с восстановлением энергетических запасов. Ну,ну… Взгляд в эфир, и я вижу что сейчас настанет кульминационный момент. Какой точно, не знаю, но интуиция подсказывала что действовать надо резко. И прибить каджита, пока он все еще надеется на свою победу. Потому как если это не получится, он попытается сбежать. Или придется долго выматывать кошака, пока он будет доставать другие свои козыри, вроде временных барьеров или чего еще.
Блокировка пространства! - Мы оба одновременно усилили нажим, и жрец рванул в мою сторону, заходя как истребитель, и одновременно покрываясь сиянием молний. Ого. Да это что-то уже божественное. Снова аватар? Хоть этот каджит и был жрецом всего лишь младшего бога, но все равно, получение сил от своего господина могло его сделать в разы сильнее и опаснее.
Ускорение разума! - Сознание вышло на максимум, доступный мне, после чего я начал готовиться к финальному удару.
Слияние с каплей!
Сущность света!
Тело исчезло, уходя на иной план, и плюя даже на блокировку пространства, а я теперь был светом. Состоял из чистого сияния. Но и мой враг, кажется, сейчас так же лишился материальности, распадаясь на потоки молний. Воля ужаса молчала, не давая понимания того, насколько это будет опасно. Но и мой враг не мог узнать о своей судьбе. А образы эфира были довольно смутными. Но…
Враг ударил первым. И его удар был поистине чудовищным. И молниеносным. Просто, в какой момент, всего меня пронзило вспышкой чистой силы. Она легко прошла все защиты, пронзив тело и уйдя дальше. Попутно выжигая и разрушая все на своем пути. Воплощая сам концепт молнии, что способна была пронзить все что угодно. Кажется, находись я сейчас в реальном теле, и во мне бы появилась дыра. Не слишком большая, но лишившая бы меня пары органов. Однако, в нынешнем состоянии, я быстро затяну повреждение. А времени на рефлексию и удивление той мощи, с которой враг атаковал, превзойдя все разумные границы С ранга, не было.

Удар! — И теперь уже я, не обращая внимания на энергетическую боль от прошедшей атаки, выложился на полную. Эфир подсказал критические точки, в которые можно ударить. Не голова, ведь враг владел аналогом моей формы титана, и его реальная голова находилась в груди. Но и туда я бить не стал, направив всю мощь в живот.
Свет капли, воля столпов, все смешалось, выстреливая такой же, единичной атакой, пробивающей врага насквозь. После чего оставалось лишь поглотить его силу. Но не до конца.
Молния! — Меня снова пробило разрядом, но уже как как менее мощным. А капля уже впилась во внутренности противника, выпивая душу. Это была победа. Победа, в которой оставалось лишь сдерживать себя, чтобы не убить ценный экземпляр.

Вы поглотили 3 ед божественной силы
Вы поглотили 2 ед божественной силы
Вы поглотили 3 ед божественной силы

Дезинтеграция разума! - Наконец, подгадав точный момент, я ударил псионикой, уничтожая разум врага, с которого уже слезла боевая форма, обнажая реальное тело. А я резко прекратил слияние с каплей и вернул себе нормальное тело, закидывая трофей в сумку! Эта битва завершилась!

Зафиксировано сильное отклонение пси
Зафиксировано среднее отклонение воли!

Однако, не сказать чтобы отлично. Что-то внутри сильно ныло, давая понять что та молния зацепила что-то важное. Не только энергетику, что было понятно, но и, возможно, душу. Ладно, зарастет. Не впервой себя калечить.

Божественная пси: + 8 653
Вечная воля: +14 601

Наградой же мне стали двадцать две единицы божественности, и, как обычно, сначала я кидал их в каплю, поддерживая ее баланс, а остальное уже в волю. Хотя, чем дальше я размышлял, тем сильнее становилось мое недовольство касательно этих артефактов души. Особенно капли. Этого паразита, что забирал себе невероятное количество силы. Сейчас, обладая пониманием артефакторики, пускай и несоизмеримо меньшей, чем та, что была доступно божественным сущностям, что так же связывали свой путь с этой стезей, я понимал что внутри наследия школы сейчас может быть заключена мощь пикового младшего бога, с кучей миллионов резерва. Ведь ей я уже скормил как минимум те же шесть сотен божественности, а то и больше. Но ладно, с этим разбираться будем по мере поступления проблем.
Зависнув в воздухе, я огляделся. Вариссе моя помощь не требовалась. А вот обстановку на фронте следовало понять. Вокруг, насколько хватало глаз, линия обороны была прорвана. Однако, на это и был расчет ушастых, что сейчас давили каджитов своими дистанционными атаками, играя от обороны. Но уже новой линии обороны. А вот я оказался уже глубоко в тылу врага.

Внимание! Выданная вам территория была прорвана! Вы не справились с заданием!
На вас наложена метка отступника (10.000 ОС)

И в этот момент система выдала неприятную новость. Все же, пока я развлекался с каджитом, пусть наш бой и занял меньше минуты, но орды врагов прошли дальше. Не напрямик, ведь под нашей схваткой на земле выжить было сложно и враги сюда не перли, а просто с флангов. Достаточно было одному каджиту зайти на мою территорию и покинуть ее на внутреннем радиусе, как это уже означало проигрыш. Печально.
Взгляд в эфир показал кашемалу. Ничего не разобрать. Так что следовало снова включать собственный интеллект. Покинуть миссию? Ведь собранный куш и так был большим. Куча опыта и ценный жрец. Или остаться? Рвануть на врагов, вырезая легионы, или отступить к эльфам?
Варисса наконец дожала своего противника, вернее, как оказалось, противницу. И тоже решила что убивать такую эльфийку сотого уровня было бы расточительностью.
— Что теперь? — Поинтересовалась она, ведь время у нас еще было. Каджиты, только осознавшие, что их жрец сдулся, могли отреагировать как годно, начиная от бездействия и полного игнорирования, заканчивая явлением младшего бога. Однако, эфир молчал. Но и это было не гарантией. Кто сказал, что боги не могут прятать себя эфиром? Да, крайне сложно. Но империя Хордал уже продемонстрировала свои способности. Например целые группы ликвидаторов с Дао пространства и сокрытые эфиром по самое немогу.Пару десятков секунд мы вместе с женой думали, просматривая эфир. А потом решили все же остаться.

Снятие метки!
Внимание! Метка отступника снята!
Шаг света! — Легко избавившись от метки, возник я уже на новой линии фронта, где каджиты рубились с ушастыми. И вот здесь то, все что было ранее, уже казалось детским лепетом. Пространство было заблокировано, пускай и не очень сильно. А сотни техник С ранга детонировали в воздухе, не успевая достигнуть цели. Варисса появилась рядом.
Извлечь! — Теперь уже я не стал экономить, призывая всех игроков из сумки. Варисса сделал тоже самое. Нырок в домен разума, и я достаю новые сумки, чтобы призвать еще игроков. Главное, чтобы эльфы на них не сагрились.
— Убивайте каджитов! Дожмите их с этого фланга, затем круговая оборона! — Скомандовал я, разнося свой голос, перекрывающий гул боя, на десятки метров. После чего сам врубился в бой.

Демонический доспех
Усиление титана
Кровавый шаг!

Навыки плоти позволили мне полностью исключить оперирование пси и даже свести расход воли к минимуму. И теперь я мог сражаться, даже если две мои энергосистемы были в полном откате. Феноменально! Осталось лишь найти еще одного дракона на чакре, да и вместилище соленоидов надо переделать, добавив туда накопителей. И тогда я смогу сражаться вечно.
Ядовитая аура
Удар! - Кровавое облако захлестнуло десяток метров, когда я уже был среди врагов, а резец воли вошел в грудь каджиту С ранга, прерывая его жизнь. И даже волю тратить не надо было. Резец сам обладал объемом в сто тысяч единиц, и почти сам направлял эту энергию в удар, по малейшему моему желанию. Мне лишь оставалось собирать опыт, зачищая врагов.
Вы получили 149 уровень!
Вы получили 150 уровень!

Эльфы явно воодушевились, поняв что к ним прибыло неожиданное подкрепление. Так что местных каджитов мы быстро дожали с двух сторон, после чего моя армия, по приказу, стала растягиваться полукругом, раздвигая линию фронта. Но мы не очень-то в этом и усердствовали, мне назачем было жертвовать жизнями подчиненных ради этого мира. Но меня здесь интересовал сбор опыта.

Сила: +40\+40

Ловкость: +40\+40

Интеллект: +40\+40

Живучесть: +40\+40

Выносливость: +40\+40

Восприятие: +40\+40

Боевая форма после двух новых уровней заполнилась до конца, а я начал размышлять над дальнейшей тактикой. Но пришел лишь к тому, что не стоит откладывать получение нового клона.
— Я начну подчинять каджита. Прикрой меня. — Попросил я Вариссу. Хотя в первую очередь нужно было прикрывать не меня, а нашу армию, чем демоница и занялась, возникая в самых напряженных местах и устраняя угрозы. Да, среди наших бойцов тоже начали появляться потери, но пока что они были оправданы. А я занялся новой марионеткой.
Призвать
Отменить контроль клона!
Теперь Грок, архонт, что ранее являлся марионеткой рептилоиды Даарша, а потом моей, потерял функционал клона. Но прочно въевшиеся аватары позволяли не бояться предательства. Я же занялся Эльсарашем.
Извлечь - Тело каджита было под три метра ростом, правда, состояние его оставляло желать лучшего. Большая дыра в солнечном сплетении и явно ужасное состояние энергосистем. Но, вроде, энергоцентры я не задел. А остальное должно зарасти.
Создать аватара света
Создать аватара воли
Создать клона!

Глава 2
Кульминация

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (6781\15.000 +1500\1500)
Пси: 120.332\120.332
Чи: 15.911\15.911
Ви 95.645\95.645
Прана 51.521\51.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.089\50.089
Эфир (ИТ) 9.143\9.143
Ци (ИТ) 38.983\38.983
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 653
Вечная воля: 601

Решение оставить жреца и сделать его своим клоном было крайне правильным. Мало того, что Эльсараш обладал физическими характеристиками в сотню пунктов и прокачанными родословными, в том числе дракона и титана. Но и его вера находилась на двухста пятидесяти. Раньше. После того как я выпил из него часть, она опустилась до чуть более чем двух сотен. Однако и это было много. Эльсараш так же получил возможность создать свой уникальный навык. И теперь, читая его память, я понимал что сам сглупил со своим погребением света, выбрав не то, что было нужно. Кошак же, опираясь на опыт и помощь своего бога, создал нечто намного более мощное, Молнию пронзающую душу, именно так называлось его умение. И пускай оно требовало огромнейшего количества божественной маны, как и обычной, но его разрушительную способность я уже успел оценить на себе.
В этом навыке не было ничего лишнего, никаких наворотов, вроде моих возможностей подчинить врага в коконе погребения без его смерти, или переправить противника в иллюзорный мир. Только чистое уничтожение. Пронзание всего и вся, игнорирование защиты и умерщвление.
С остальными навыками у кошака все так же было в полном порядке. Пускай ничего сверхуникального он не имел, да и его родословные были куда как слабее чем у Каораша, который видимо, был любимчиком аж старшего бога. Но и такой новый клон сделает меня намного сильнее. Единственное, было жаль, что две оставшихся его марионетки сразу же освободились, и их подчинить я уже не смог. Но они и находились где-то крайне далеко, в стане врага.
Как только я подчинил Эльсараша и переправил его в иллюзорный мир, чтоб он там восстанавливался, настал черед Вариссы. И уже я принял на себя обязанность вступить в бой. Чем и занялся с превеликим удовольствием.

Кровавый шаг! - И я появляюсь перед каджитом, чей меч, вспыхивая молнией, несется мне в живот. Все же сейчас я был великаном за четыре метра. Но пинок ногой, напитанной волей, сминает кошака, превращая его в футбольный мячик. Или, вернее, шар для боулинга, что раскидывает остальных котят. А опыт от его мгновенной смерти, вследствие сминая всех внутренних органов, втекает в меня.
Удар! - И резцом воли я перечеркиваю пару тел, что ринулись на меня в самоубийственную атаку. В спину бьет разряд молнии, да и остальные уже начинают реагировать, отправляя в меня свои сильнейшие техники. Но что могут эти кошаки, пускай среди них и много опытных вояк, доросших до использования С ранговых навыков? Тем более таких было действительно не очень то и много. И они укрывались за личными щитами и спинами менее ценных товарищей. Ничего!
Я бил, бил резцом, руками и ногами, отбрасывал сильных бойцов грубой силой, как котят мощным ударом биты. Я выпускал ядовитый туман, погружая в него поле боя и впивался во врагов щупальцами из праны, которые получались у меня все лучше и лучше. Азарт боя поглощал меня, заставляя ощущать это ни с чем несравнимое чувство могущества, когда ты обрываешь чужие жизни. Жизни крайне сильных врагов.
И все же, я поддерживал осторожность. Большинство потоков сознания шерстили эфир, готовясь к новой подлянке. В том что она случится, я не сомневался. Вопрос только когда. Через минуту, или через несколько суток, когда кошки окончательно захватят здесь все?

— Отступайте. К эльфам! — Передал я приказ, видя что нажим врагов на мою личную армию увеличивается. И пускай мои сильнейшие бойцы лишь прогрессировали, собирая сотни тысяч опыта, некоторые из них тоже погибали. А мне это было не нужно.
Сам же я начал собирать весь опыт в филактерию. Сейчас, на пятом ранге, она уже вмещала сто тысяч ОС, являясь настоящим накопителем опыта, намного более крутым, чем те что продавались в мире скверны. Правда, отдавать частичку своей души в чужие руки было неимоверно глупо. Так что на будущее, надо будет одну из филактерий привязать к тому, кого не жалко. И вот ее уже можно будет использовать без опаски.
И даже так… Очень быстро опыт подошел к черте. Я сам выпивал очки системы десятками тысяч. Да и мои воины, снабженные посвященным оружием, вносили свою лепту. Так что настал черед этот опыт тратить.

Желаете улучшить навык «Рукопашный бой» (F, ⅕)?
Желаете улучшить навык «Метание оружия» (F, ⅕)?
Желаете улучшить навык «Владение луком» (F, ⅗)?
Да

Я подтвердил улучшение сразу трех навыков, выделяя под них три потока сознания. Сейчас, с моим интеллектом, я мог изучать их все сразу, по крайней мере, на ранге F. Знания о рукопашке, луке и метании потекли в сознание, отпечатываясь там намертво. Даже не нужно было практиковаться.

Желаете улучшить навык «Стихиальный иммунитет» (D 1\5)?
Желаете улучшить навык «Рейд» (D 1\5)
Желаете улучшить навык «Искусство молний воли» (D 2\5)
Желаете улучшить навык «Телекинез Воли» (D+ 1\5)
Да

Так же я начал улучшать сразу аж четыре навыка D ранга, которые были мне полезны. Стихиальный иммунитет мог помочь в мире скверны. И хотя его текущего уровня более чем хватало чтобы выдерживать попаданию любого яда тамошних обитателей, но чуйка подсказывала что развить данную особенность будет не лишней. Чтобы уж ничто не смогло меня отравить. Навык рейда так же был полезен, позволяя контролировать большую группу существ. Но мне уже была нужна следующая его ступень, армия. Искусство молний воли я улучшал из научного интереса, чтобы лучше познать данную стихию. Ну и телекинез воли мне не помешает. Хотя, наверно, я мог бы его улучшить и естественным образом, просто было лень. И все это я делал не отрываясь от боя, продолжая собирать опыт. И не только его.

Дезинтеграция разума! — Вокруг меня каджиты повалились на землю, лишившись сознания, а в большинстве случаев и разума вместе с выжженными мозгами. После чего система уже позволяла легко их закинуть в сумку через порталы. Но теперь, с возможностью запасать опыт, мне были даже не особо нужны пленники. Разве что ради карт и лишних крупиц опыта, что я мог получить с них с помощью поединка. Но мне это было не нужно.
И в сумку полетели только два каджита, обладающих достаточным параметром веры. Остальные умерли, отдавая мне свой опыт. Сбор карт давно уже стал рефлексом, и я даже не обращал на них внимания, стягивая телекинезом и стряхивая в кольцо так же незаметно, как дышу. Все равно, в большинстве своем, они пойдут на переплавку.

Вы улучшили навык «Стихиальный иммунитет» (D 5\5)
Ваш навык «Стихиальный иммунитет» (D 5\5) трансформируется в «Великий стихиальный иммунитет» (С 1\5)

«Великий стихиальный иммунитет» (С 1\5) — Ваша чакра мгновенно уничтожает любые заразы и яды в вашем теле

Ваш навык «Рейд» (D 1\5) трансформируется в «Армия» (С 1\5)

Ваш навык «Искусство молний воли» (D 5\5) трансформируется в «Искусство молний воли» (С 1\5)

Ваш навык «Телекинез Воли» (D+ 5\5) трансформируется в «Телекинез Воли» (С+ 1\5)

Описание стихиального иммунитета стало даже короче, но я интуитивно понимал что он сильно поменялся. А чакра в моем теле стала даже агрессивнее, готовясь сожрать любого врага. Кажется, если просто вонзить в себя гвоздь, его разъест за пару секунд и растворит. Конечно, это было слегка преувеличением, но навык явно был сильным. Рейд, превратившийся в армию, теперь позволял контролировать до тысячи существ. И я тут же отправил запрос всем подчиненным, до которых дотянулся. Одновременно пара потоков сознания осмысливала новые знания об управлении молниями, о которых, кажется, я теперь знал все. Ну и мой телекинез стал чуть сильнее. Чуть, потому что столпы воли и так давали неимоверные возможности. После чего, все свободные потоки я переключил на улучшение рукопашки и лука, вместе с метанием. Те уже перешли на Е ранг, и успешно двигались к D рангу.

Катализатор! — Пси я сейчас почти не пользовался, только для разгона сознания. Кстати, надо и на пране этот навык прикупить, чтобы уж окончательно стать независимым от одного типа энергии. А потому врубил катализатор, раскочегаривая мозги. И достал лук, валяющийся где-то в самом низу кольца.
Выстрел! — Сейчас это ощущалось чем-то невероятно странным. И потому что лук был для моих параметров просто детским, и потому что стрелу я напитывал волей и праной, превращая ее скорее в технику, чем в простой снаряд. После чего та ушла на неимоверной скорости, прореживая строй врагов. Но мое понимание росло.
— Нас давят эльфы, заставляют идти вперед! — В чате написал один из подчиненных. Да и через своих аватаров я это только что узнал. Неприятная ситуация.

Прорыв пространтства
Шаг света! — Здесь уже добираться кровавыми шагами я не стал, задействовав шаг света и появляясь прямо рядом с каким-то эльфом, парящим над землей.

Игрок. Эльф. (С+) 97 уровень. Жрец Вираны

Именно этот индивид, жрец младшей богини второго уровня с концептом жизни, руководил местными ушастыми. И начал командовать и моими бойцами, причем довольно жестко. До физической агрессии в их сторону дело пока не дошло, но к этому все и стремилось. От чего внутри вспыхнула злоба.
— Так это ты смеешь приказывать моим слугам? — Сейчас громогласный рев, повергающий смертных на колени и заставляющий их плакать кровью из ушей и глаз, у меня получался чисто на автомате. Эльфы конечно были покрепче, но и из них некоторые пошатнулись. А жрец уставился на меня, оценивая. Конечно, он был в курсе кто я, видел. Такие существа всегда контролируют обстановку. И сейчас он размышлял о том, как поступить. Идти со мной на конфликт ему было не выгодно. Каким бы напыщенным он ни был, но не понимать этого не мог. Я один тут держал фронт, перемалывая тысячи врагов в фарш, хотя мог просто исчезнуть.
— Нам нужно держаться! Изо всех сил! Твоя армия не должна отступать! — Начал он. Но я его грубо прервал.
— Только я решаю, что они должны, а что нет. Будь благодарен что я помогаю вам, вместо того, чтобы уйти. А если еще раз посмеешь им приказать, то моя армия развернется на вас. Да и я сам убью сотни эльфов. — Моя угроза возымела эффект и эльф в боевой форме сделал смазанный жест рукой, признавая мою правоту. Спорить дальше он не стал.
Кровавый шаг! — Я же вернулся в мясорубку, на передний край, продолжая улучшать навыки.
Удар рукой, сносящий пятерку врагов, и сразу же пинок ногой, в того, кто полез в ближний бой. Отчаянный шаг. Конечно, применять рукопашные приемы, когда ты четырехметровый великан против карликов, ростом всего лишь от двух до трех метров, такое себе. Да и каждый мой удар мог порождать ударные волны на десятки метров. Но я сейчас восполнял теоретическую базу. Темпы улучшений пришлось снизить, сосредоточившись на чем-то одном. Но, в целом, проблем не было.

Внимание! Вы улучшили навык «Великое мастерство рукопашного боя» (D, 5/5)
Начинается попытка познать ауру!

Я не знал, можно ли наскрести в нашей галактике хотя бы десяток безумцев, сформировавших ауру рукопашного боя? Да и какие сродства для этого нужны? Сродство с кулаком? Сродство с ударом? В любом случае, мне это не светило от слова совсем. Но и пик великого мастерства был довольно ценным приобретением.

Внимание! Вы улучшили навык «Великое мастерство лука» (D, 5/5)
Начинается попытка познать ауру!

Внимание! Вы улучшили навык «Великое мастерство метания» (D, 5/5)
Начинается попытка познать ауру!

Как ни странно, сложнее всего было с метанием. Тут я потратил больше всего времени, устраивая настоящие тренировки прямо посреди боя. Ну да, пришлось метнуть пару тысяч мечей, топоров, копий. Или больше, я не захотел считать. Но разум под катализатором перестраивался мгновенно, впитывая новые умения. И даже так, мои запасы опыта, просевшие в ноль, после улучшений, начали снова расти. Просто потому, что врагов не становилось меньше. Прекрасное место!
Правда, бой в целом, складывался не в нашу пользу. Мы отступали. За это время фронт сместился уже километров на десять, незаметно, и как-то пугающе естественно. За каджитами оставались поля крови, с заваленными холмами из тел. Здесь уже реально хлюпало от крови, а воздух раскалялся и лишался кислорода от такого количества энергии.
И наш проигрыш был уже очевиден. Эльфы сыпались везде, разменивая свои жизни на каждый метр территории, но проигрывая. Их давили числом. На каждого сильного игрока находились ликвидаторы. Благо, на меня они особо не лезли. Я продолжал смещаться назад, вместе со своей армией. Задерживаться в стане врага я не видел смысла. Опыт можно грести и так, просто отступая чуть медленнее основной массы.

Вы получили 151 уровень!
Вы получили 152 уровень
Вы получили 153 уровень!
Вы получили 154 уровень!

Вы купили навык «разгон мозга» (С+ 1\5)
«разгон мозга» (С+ 1\5) - Позволяет невероятно ускорить мышление и нервные импульсы за счет праны. Минимальные требования — Великий сосуд вечности. Чревато сильными травмами мозга.

Желаете объединить навыки «Ускорение разума» (С 1\5) и «разгон мозга» (С+ 1\5)
Да!
Внимание! Ваши навыки объединились в «Великое ускорение разума»
(С+ 1\5)

«Великое ускорение разума» (С+ 1\5) - Позволяет невероятно ускорить сознание, нервы и тело, за счет пси и праны

Новый навык, который я купил прямо посреди боя, сжимая кристалл филактерии в одной из рук, так что он полностью помещался в одной из моих четырех ладоней и был ей защищен от любой атаки, неожиданно предложил слиться с уже имеющимся ускорением разума, и я не стал отказываться, чувствуя как и прана начинает вступать в работу, наполняя мозг и разгоняя его еще сильнее. Да, это было чревато множественными инсультами и сгоревшими нейронами. Но не для меня. Так что я еще ускорился, выходя на максимум.
Опыт тек рекой, как с убийств, так и из резервов кошаков, убивших набить себе очки системы, плюс, сейчас я уже встречал обладателей большого количества веры, и их я не убивал, филигранно выискивая в толпе и отправляю в сумку. Теперь консервами я был обеспечен на несколько лет, что тоже грело душу.
Варисса так же развлекалась, фармя опыт, уровни, и даже развивая энергии. Ее пожирание чакры и воли отлично подходило для развития в бою, даже, возможно, лучше, чем мое поглощение света, более приспособленное под медитативное поглощение в своем домене разума. Но и я постепенно начал применять пожирания, демоническое, волевое, пожирание света. Мои резервы так же постепенно росли, пускай и куда медленнее, разменивая десятки и сотни жизней на единицы параметров.
— Отступайте! Бегом. — Передал я новый приказ, не желая чтобы мои подчиненные попали в котел. Фронт посыпался окончательно и остатки эльфов побежали. Ну и мы с ними. Правда, я с Вариссой были все еще на острие, убивая врагов тысячами. Это стало напоминать какую-то игрушку на телефоне, где ты управляешь малюсенькой фигуркой, а на тебя бегут тысячи врагов. Ты их убиваешь, отступаешь по бесконечной карте, лутаешь навыки, чтобы убивать еще больше врагов. И конца и края этому не видно. Только вот здесь все было в миллион раз интереснее.

Плоть + 20 (535)
Воля + 5 (360)
Разум + 4(534)

Кровь кипела, резервы росли, разум и воля вышли из откатов, а вот плоть, наоборот. Весь организм сейчас напоминал пароварку, перенасыщенную жизненной силой. Так что я снова решил перейти на разум, давая плоти отдохнуть. Сколько километров мы уже оставили? Кажется, двадцать. Вот мы уже дошли до города, который я видел вдали. Мегаполис был красив, высотные здания, пускай и старомодного вида, даже античного, что придавало им особенный шик. Широчайшие улицы, каменные мостовые, огромные храмы. Еще пара часов, и от него ничего не останется. Этот мир было уже не спасти. Что произойдет потом? Местные боги погибнут в отчаянной попытке победить, сбегут, обрекая себя на скитание среди звезд, пока их не убьют уже другие боги, почуявшие ослабленных собратьев, лишенных притока сил от родного мира. Или договорятся с нападающими, став их вассалами? Но мои мысли прервала Варисса.

— Что-то происходит! Кажется, сейчас придет кто-то из богов. — Моя жена была напряжена. Я тоже тут же погрузился в эфир, выискивая будущее. Но смог заметить размытые образы только через секунд тридцать. Высшие сущности.
— Всем собраться и переместиться в сумки! — тут же отдал я приказ, пикируя на землю и убирая всех в артефакты. А сам приготовился к заварушке, уплотняя защиту и вырабатывая тактику. Да, сейчас я не в самой лучшей форме, резервы поистрачены, в том числе и Ерзактота. Но и юзать сейчас временной барьер недальновидно. Остается только ждать. И спешно применять пожирание, восстанавливая все энергии.
— Будем валить бога? — Варисса мысленно оскалилась. Да, сейчас, с доспехом и запасом чакры она реально могла потягаться с первоуровневым богом. Не выиграла бы, конечно, но смогла бы доставить ему хлопот. А может и выиграла бы, в самом лучшем раскладе. Все же, у нее был запас бомб. Так что и в предстоящем бою она мне уже могла помочь.
А время все шло, и мы откатывались вес дальше. Эльфы уже зашли в город, и каджиты начали штурм, но я с женой лишь зависли в воздухе чуть в отдалении, ожидая кульминационной развязки. И она случилась.

Арат (В1) снисходит на поле боя!
Корш (В2) снисходит на поле боя!

Такие сообщения я видел впервые. Необычно. Видимо, боги хотели заявить о себе в открытую, или такого требовали правила, когда высшие существа, решали вмешаться в схватки младших. Но сразу два бога⁈ Это уже пахло жареным. Я может был и безумцем, готовым смахнуться с божеством, но не с двумя сразу.
А две божественные фигуры были отчетливо видны, зависшие в небе на расстоянии в пару километров. Первоуровневый бал архонтом, явно из вассального мира. А вот второй был Каджитом. Тем самым, чьего жреца я недавно подчинил.
Армия Хордала тут же воспрянула, а я заметил как тысячи бойцов покрываются божественной защитой и восстанавливаются. Боги не поскупились на свою паству. А что эльфы? И стоило мне это подумать, как появилось еще одно сообщение.

Вирана (В2) снисходит на поле боя!

И над городом появилась еще одна фигура. Эльфийка с длинным копьем. Кажется, я заметил что в отдалении, в десятке километров, появилась еще одна фигура в воздухе, и даже с такого расстояния я смог примерно разглядеть нового каджита. Эфир подсказал что бой вступает в кульминационную фазу. Если уж младшие боги, по всей линии фронта, решили смахнуться. Но нам за глаза хватит и двух врагов. А одна эльфийка вряд ли вытянет двух врагов. И вот тут настает главный вопрос. Что делать нам?

Глава 3
Самый сильный враг

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (8214\15.400 +1500\1500)
Пси: 120.732\120.732
Чи: 15.911\15.911
Ви 96.145\96.145
Прана 53.521\53.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.089\50.089
Эфир (ИТ) 9.143\9.143
Ци (ИТ) 38.983\38.983
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 653
Вечная воля: 601

Мы спешно восстанавливали резерв, размышляя о том, что же делать. А образы эфира дробились в невероятно многовариативные линии, где были видны и наши сражения с богами, как с двумя, но это было совсем уж невероятной линией, где мы сами на них напали, так и с одним, Коршем. И данные образы были даже не совсем уж безнадежны. Скорее наоборот.
Пожирание! - В иллюзорном мире я спешно втягивал энергию, передавая ее в реальность. Нужно было восстановиться до идеального состояния.
А события, тем временем, понеслись вскачь. Оба вражеских бога рванули вперед, и архонт первым достиг города, начиная атаку. Один укол копья, и ураганный ветер впился в высотки, сметая их как карточные домики. Но эта атака была нацелена не на город, а на богиню эльфов.
А вот Корш, хотя сначала летел за своим союзником, неожиданно исчез, появившись уже в сотне метров от меня с Вариссой, ближе он не смог этого сделать из-за нашей мощной блокировки. И вот это уже было невероятно плохо. Однако, все мысли отключились, вводя разум в боевой режим. Я готов, Варисса тоже, Шак,Рандар сейчас находится под землей, замаскированный, но связанный со мной единением воли, как и я с Вариссой.
Ускорение разума! — Мир замедлился, давая рассмотреть божество каджитов. У богов не было боевой формы, так что сейчас я видел божественного кошака во всей красе, четыре метра ростом, густая шерсть белого цвета с синими переливами. И искрящиеся молнии, пробегающие по меху. Корш был не молод. Хотя не по реальному возрасту, а по верованиям, на основе которых он возник. Старый и вспыльчивый бог молний. Таким его представляли кошаки. Из оружия пара мечей, причем тот, что в правой руке, был намного длиннее и производил неизгладимое впечатление своей мощью. Все это я оценил за доли секунды, пока бог приближался к нам.
Аура пожиращего света! - Вспыхнул я энергией, применяя все что можно. Сейчас точно не время для сдерживания. Кажется, кошак сильно подставил архонта, позволив тому ввязаться в бой с эльфийкой, превосходящей того на уровень. А сам сбежал сюда. Чтобы поквитаться за своего жреца.

Страха не было. Лишь холодная решимость и понимание риска. Возможно, после этой миссии мы встанем уже у алтарей, истратив дополнительную жизнь. Почему? Ведь я уже валил и дракона четвертого уровня, и божественного лича третьего, и кита второго… Вот только они не были богами. Находились на одной с ними ступени, но были слабее. Да, система забирала у богов свободу, навешивала ограничения, лишала возможности самостоятельной прокачки. Но и получаемые силы были феноменальны.
Пускай количество божественной силы этого бога было не больше трех тысяч, иначе он уже был бы третьего уровня. Но если бог с сотней тысяч энергии столкнется с драконом с двумя или тремя тысячами энергии, он победит довольно легко. Просто за счет того, что каждый его удар и каждая техника идеальна, тратит мало энергии, и наносит огромный урон. Потому что их тела имеют идеальную закалку, какую только возможно получить при данных объемах энергии. Сила, скорость, прочность, защита… У них все идеально, все получено от системы. И, честно говоря, я не знал, смогу ли победить. Эфир лишь показывал что я смогу побарахтаться. Пускай долго, пускай смогу его напрячь и выложиться на полную. Но я не видел финала. Не видел, потому что кошак был прикрыт чем-то от предвидения. Пускай слабо, но все же. К тому же, если, допустим, у него всего лишь две тысячи божественной силы, то его резерв может быть даже чуть больше двух сотен тысяч, за счет накопителя энергии в алтаре, с которым он неразрывно связан. Да и другие энергии у него тоже, теоретически могут быть. Хоть и слаборазвитые, не выше четвертого этапа, в самом плохом случае. И их не могло быть много. Богам развивать остальные силы было невероятно сложно и долго.

— Тебе не стоило пленять моего жреца. Да и появляться здесь тоже. — В меня ударило его голосом, наполненным тихой ненавистью и желанием убить. Сбежать мы уже не могли. Как только он появился рядом, нас накрыло такой блокировкой пространства, что даже великая карта не поможет. Я проверил сразу же. Благо, воля ужаса еще хоть как-то работала. Но времени на размышления уже не было. Сейчас было только время боя.
Меч кошака, двигаясь с невероятной скоростью даже для ускоренного восприятия, поднялся, и совершил взмах, отправляя в меня молнию.

Свет отрицания
Воля защиты
Демонический доспех
Усиление титана

Я выжал из своего тела все что есть, инстинктивно подняв перед собой резец и принимая удар на него. Молния достигла тела мгновенно, прожигая защиты. Но не полностью. Воля столпов все же сдержала атаку, позволяя держаться даже против бога.
— Неплохо! — Раздалось тут же совсем рядом, и сразу оба божественных меча обрушились на мое тело. Длинный на шею, и короткий в пах.
Шаг воли
Аура пожирающего света!
Молния
Смерть!
Погребение света!

Я смог уйти из под атаки. В последнюю миллисекунду, но смог, и ударил в ответ, воля столпов вылилась уже в мою собственную молнию, а аура света сгустилась, заключая бога в капкан. Который он тут же порвал, уже сам надавливая на меня своей аурой, заставляющей сам воздух превратиться в электричество. Четвертый уровень Дао? Пятый? Или уже следующий этап понимания силы, концепт (В)? Нет, вряд ли. Лишь сильнейшие младшие боги обладают концептом, большинство из них, как ни странно, ходят с Дао, пускай сильными, пускай сами их тела, энергии и техники идеально подстраиваются под их Дао, усиливая его в разы и десятки раз, но это все еще Дао.

Слияние с каплей!
Сущность света!

Сейчас я не мог сдерживаться. Да, я выдержал атаку бога, смог уйти из под его рывка. Но все это съело кучу моей энергии. А значит нужно действовать решительно. Сразу пять потоков сознания нырнули в эфир, выискивая идеальную тактику и отдавая мои действия на волю интуиции.
Удар! — И уже я сам шагнул на встречу врагу, заглянув в его глаза. Кажется, там промелькнуло что-то даже на тень удивления и уважения, смешанными с насмешкой. Я же вложил все что есть. Резец воли ударил вперед, выдавая мощнейшую технику воли в виде молнии. А десятки моих щупалец обвили бога, сжимая его и пытаясь начать выпивать жизнь. Сзади же в нему уже подобралась Варисса, надавливая аурой и применяя свои техники. Ее аура, уколы стихии, системные техники С ранга, все это так же обрушилось на Корша. Но…
Его тело вспыхнуло покровом из молнии. Я чувствовал что мои атаки заставили его напрячься, стать серьезным, слить энергию, но не принесли вреда. А следом кошак взмахнул мечами. Изящным финтом он обрубил потоки света, лишая меня части энергии, а коротким мечом направил в мою жену еще одну молнию. Правда, и она не смогла принести ей вреда, впившись в божественный доспех.
— Хо… Да вы полны ценных трофеев! — Враг позволял себе говорить, чувствуя свое превосходство, но цепко оценив нас. И доспех Вариссы, и мой резец воли. Да и мои объемы божественной силы он осознал, а это было для него главнейшим трофеем. Боги развивались только за счет божественной силы. Или поглощая ее из врагов, или копя по крупицам за счет душ своих последователей. И более никак. Они даже были лишены возможности культивировать, копя силу в медитациях. Паразиты…
Но мой поток мыслей прервало новой атакой, когда в меня с длинного меча отправилась новая молния. Нет, не просто молния. Воплощение силы. И теперь она пробила даже покров столпов, проникая в тело и выжигая его. Несильно. Регенерация тут же начала латать все. Но это было крайне опасно. И пускай я видел это волей ужаса, пускай и смутно, но сделать ничего не мог. Оставалось лишь выложиться на полную.
Удар! — И снова я бью потоками света, вкладывая в них все что есть. Весь свой свет, свет капли, волю столпов. И противник напрягается, снова принимая их на вспыхнувший покров из молний. А Варисса, оправившаяся от удара, заключает врага в кокон чакры и воли, сливая туда и резерв стихии из моего импланта, и свой столп воли. Вот тут вот кошака уже прижало. Я ощущал как проминается его защита, но нам было еще крайне далеко до победы.

Шаг воли
Удар!
Погребение света! — И снова я ухожу назад, парируя удар мечом своим резцом. Корш быстрее, сильнее, я действую на пределе, понимая что любая ошибка это смерть. И бью в ответ, заключая его в кокон энергии. Но даже капля, жаждущая света жизни, не справляется с его броней. Напрягает его, заставляет осторожничать, но не может пробить защиту.

Шаг воли
Шаг воли
Шаг воли! — Темпы боя все нарастают, я убегаю, огрызаясь мощнейшими атаками, а бог меня догоняет, обрушивая удары молний. И с каждым разом я ощущаю как мое тело прожаривается все сильнее. Не только кожа, но и органы. Каждый удар проникает в мое тело, в душу, и пускай энергия бога впивается в меня уже невероятно ослабленной, если так продолжится и дальше, то я умру. В какой-то момент моя регенерация не справится, или, что логичнее, откажут энергосистемы.

Великое восстановление (1000 ОС)
Шаг воли
Удар!

Техника с откатом в месяц восстанавливает мне сотню тысяч резерва. Да и все остальные энергосистемы работают на пределе, прогоняя по телу огромные объемы силы. Я ощущаю как сгораю изнутри, даже от своих собственных действий. И я уже истратил энергий намного больше, чем резерв моего противника. Но он тратит на каждый удар на порядок меньше силы. Просто потому что, что идеально ей владеет. и я опять размазываюсь в пространстве, снова заключая врага в кокон, где капля выпивает из него энергию. Каждая такая моя атака истощает врага. Но и его молния в ответ заставляет мое тело обуглиться. Энергосистемы идут вразнос, мышцы уже не работают, и я держусь на чистой энергии. Варисса снова заключает врага в кокон, нанося дополнительный урон, а потом резко отскакивает в сторону, ее энергия в доспехе почти закончилась. Но эфир уже подсказал что надо сделать.

Шаг воли
Шаг воли
Шаг воли!
Пробой пространства!

И я после очередного удара ухожу в сторону, разгоняясь на максимум, а потом бью всем что есть по пространству, стараясь его разблокировать. И нет, сбежать не получится. Блокировка чрезмерна сильна. Но все это я проделал чтобы иметь возможность активировать временной барьер, ведь просто в бою даже он бы не сработал, в таком то заблокированном пространстве!

Призвать!
Временной барьер! (500 ОС)

В последний момент я выкидываю пять десятков дронов и просто бомб, и в последние мгновения Варисса залетает под сферу, которая отсекает нас от внешнего мира. А я уже вижу как несколько дронов исчезли, превращаясь в шары света. Они уже детонировали, запуская цепную реакцию. Благо, я смог невероятно точно рассчитать время. И взрыв достигнет нас уже под барьером. Да, это не спасет от взрывной волны полностью, и та разрушит искажение времени. Но это ее ослабит. А мы успеем восстановиться.
— Как тебе ощущения? — Попытался развеять я обстановку, наблюдая за Вариссой что выпала из формы титана, и сейчас просто висела в воздухе, восстанавливаясь.
— Прекрасно. Никогда не думала что буду сражаться с богом. — Поддержала она меня.
— Кажется, взрыв разрушит сферу намного раньше чем через тридцать часов. Стоит максимально восстановиться, а я создам защитную формацию. — Посерьезнел я, наблюдая как вспышки энергии быстро растут. Конечно, визуально эти плазменные шары едва ползли, увеличиваясь в объеме. Но их реальная скорость была просто невообразима.

Призвать лодку. — Хоть летать мы могли даже не напрягаясь, а при нужде, наверно смогли бы и спать в полете. Но сидеть в лодке было намного удобнее. И примостившись спина к спине, мы начали восстанавливаться.
Мое тело под псевдоплотью представляло из себя один большой кусок угля, и хотя физически я восстановился быстро, буквально пожирая десятки килограмм мяса, которые растворялись в желудке не без помощи энергий. То вот с энергетикой было сложнее. Сейчас я полностью осознал что травмы нанесенные богом были намного опаснее и заживали с куда большим трудом. А восстанавливать нужно было все. Почти все энергосистемы. Да и Ерзактоту нужно было выложиться на полную. Так что сейчас я сбрасывал ему десятки туш и даже пленников с праной. Все шло в ход.
И все же, мое восстановление шло с трудом. Травмы восстанавливались неохотно, все сбоило и ныло. Но я не имел достаточно времени для полного восстановления. И задумался над мгновенным исцелением. Оно сейчас будет как раз кстати. Вот только проверка эфиром и волей ужаса показали что даже данная техника не восстановит меня идеально, тем более, она работала только с телом, а не энергосистемами. Но, более не не сомневаясь, я начал вкладывать очки опыта в это умение. Все равно, даже тело мне сейчас не помешает восстановить.

«Мгновенное Исцеление» (Е+ 1\5) — Позволяет мгновенно привести тело в идеальное состояние. Не лечит энергосистемы. Стоимость (5 ОС) Откат 10 дней.

Вы улучшили навык
«Мгновенное Исцеление» (Е+ 2\5)
Вы улучшили навык
«Мгновенное Исцеление» (Е+ 3\5)
…
Вы улучшили навык «Мгновенное Исцеление» (D+ 5\5)
Ваш навык «Мгновенное Исцеление» (D+ 5\5) трансформируется в «Великое мгновенное Исцеление» (С+ 1\5)

«Великое мгновенное Исцеление» (С+ 1\5) — Позволяет мгновенно привести тело и энергосистемы в идеальное состояние. Стоимость (5.000 ОС) Откат 30 дней.

Аппетиты у навыка подскочили в тысячу раз. Но сейчас я был этому даже несказанно рад. Как и тому, что умение стало лечить и энергосистемы. Огорчал только откат в месяц, но все требует жертв.
Великое мгновенное Исцеление — тут же применил я навык, ощущая как все мои внутренности перестраиваются, а энергосистемы приходят в норму. Не до конца, но оставшиеся отклонения я уже залечу сам.

После чего мы с Вариссой начали обдумывать дальнейшую тактику. Да, взрыв навредит богу. И мы сможем этим воспользоваться. Но вот что дальше? Просто бить его всем что есть? Эфир подсказывал чуть иной план. Пока попридержать новое слияние с каплей, показать что мы устали, вымотать врага, но заставить поверить, что и нам осталось не долго. А потом новый взрыв и снова атака каплей. Когда он уже будет на пределе. Вот тогда у нас будут хорошие шансы. В ход пошло все, я начал убивать пленников, как скармливая их столпам воли, так и увеличивая свою божественную пси. Просто для того, чтобы подпитать каплю.

Божественная пси + 1: 654
Божественная пси + 1: 655
Божественная пси + 1: 656

После чего я начал создавать защитный артефакт. На ходу, на одно применение. Просто для того, чтобы с минимальными потерями пережить ту ударную волну, что нас обязательно накроет.
Интуитивное влияние на реальность! - Я еще раз прошерстил эфир, ища хорошие идеи, хотя наработки по защитным сферам у меня уже были. После чего начал творить. Не спеша, но качественно. В запасе у нас, вроде бы, было часов двадцать, максимум. Из карт я выплавил сферу в три метра диаметром. И пускай мы внутри могли поместиться лишь скорчившись, это если в форме титанов, но нам она была нужна всего на пару секунд. На толщине стенок я не экономил, как и на их запитывании рунами и энергией. Порядок, ориентация… По сути, артефакт был крайне прост, сущности накопителей, куда я сливал энергию, и контуры защиты, что эту энергию могли мгновенно выпить, обращая в защиту. Но работал я долго, десять часов. Попутно улучшая и свое понимание защитных артефактов. Решено! После этой битвы сделаю себе доспех. Истрачу кучу времени и энергии, но забахую такую броню, которую даже богу будет трудно пробить.
Попутно я решил вложить полученные очки параметров, и кинул их в удачу, доводя ее до двухсот пятидесяти.

Доступно 20 очков параметров
Удача: 233\250
Удача + 17 (250\250)

Ваш параметр Удача достиг второго божественного предела!
Стоимость разблокировки (1000 ОС)

Но, вопреки ожиданиям, никакого бонуса я не получил. Вообще. Интуиция шептала что я все сделал правильно, и что удача все так же важна. Но разум негодовал из-за отсутсвия подарков.
А сферы взрывов за пеленой искажения времени медленно росли, пожирая реальность. Они уже захватили Корша, преподнеся ему явно не самые лучшие впечатления. Но через восемнадцать часов ударная волна доползла и до границы искажения времени. После чего мы с Вариссой перебрались внутрь артефакта, активировав защиту. Осталось только ждать.

Глава 4
Повергая молнию

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (6214\15.400 +1500\1500)
Пси: 121.032\121.032
Чи: 15.911\15.911
Ви 96.145\96.145
Прана 53.521\53.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.091\50.091
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 656
Вечная воля: 601

Невероятно томительное ожидание сменилось в один миг. Сначала взвыла воля ужаса, а потом нас мотнуло в сторону, расплющивая по стенке артефакта. Благо, активированные личные защиты позволили почти полностью избежать урона. Но вот кинетическое воздействие никто не отменял.
Удар! — Я разрушил артефакт изнутри, вскрыв его как апельсин, и позволяя нам выбраться наружу. Туда, где воздух дрожал и визжал от переполняющей его энергии. Мощность задействованных мной бомб была даже выше чем то, что я использовал против Ерзактота. И сейчас на месте взрыва пространство колыхалось, порождая микроразломы. Да и влияние детонировавшей воли на энергосистемы было просто чудовищно. Даже сейчас.
И на несколько секунд у нас появился шанс сбежать. Сейчас использовать карту возврата, можно даже обычную, или перенос к алтарю. И все это завершится. Но нет. Мы уже сами не были готовы на такое. Сейчас нас захватил азарт. Новый взгляд в эфир и я лишь убеждаюсь что поступил правильно. Архонт все еще сражался с эльфийкой, и они на пару разрушали город. Но и с начала нашего боя прошло меньше минуты. Сильно меньше. А кажется что сражаемся уже вечность
Пространство заблокировано! - И наконец Корш дал о себе знать, снова нас заметив и блокируя пространство. А потом рванул вперед, желая нас добить. Взрыв не прошел для него бесследно. Я видел как опалена его шерсть, я ощущал что он сильно травмирован. Но все еще силен и опасен.
А его атака, сорвавшаяся с мечей, была, кажется, даже сильнее предыдущих. У меня, конечно, был величайший соблазн выпустить Ерзактота, еще во временном барьере. И пускай дракон решит эту проблему, добьет врага, приподнеся мне его на блюдечке. Но тут эфир был категорически против, и я даже не стал разбираться почему.
Шаг воли! — Я рванул вперед, нанося уже свой удар. Резцом и погребением света! А Варисса, успевшая восстановить резерв доспеха, атаковала с другой стороны. И снова все смешалось в противостояние силы. Бог, кажется, вошел в ярость, в режим берсерка, обрушивая на меня удар за ударом.
Молнии прожигали защиту, добирались до тела и самой души, травмировали меня. И я боролся с соблазном уплотнить защиту столпов, избавив себя от страданий. Это можно было сделать. Ценой огромного расхода энергии, что снижало бы эффективность. Но нет, я действовал экономно.
Кровавый шаг! — И уже я иду в атаку, атакуя резцом воли в ближней дистанции. И расплачиваясь за это новой молнией, пронзающей саму мою суть. Шаг в сторону, и я применяю погребение света, заключая врага в кокон энергии. И теперь на то, чтобы выбраться оттуда, он тратит в разы больше времени. Он ослаб, устал. Измотан. Воля ужаса взвыла, предвещая мне ужасающую атаку, и вот тут уже я не мог ждать.

Слияние с каплей
Сущность света
Воля защиты!

Энергия наследия школы превратила меня в элеметаля света, а энергия столпов уплотнилась, погружая в непробиваемый кокон. А затем мир вспыхнул. Невероятный поток энергии соединил меня и божество, пронзая и тело и душу, насквозь. Причем, моей брони для этой атаки как будто не существовало. Да, не будь у меня защиты, и я бы умер мгновенно, распавшись хлопьями пепла. И, возможно, даже не возродился бы. Скорее всего навыки возрождения, даже феникса, не сработали бы. И только алтарь меня бы вернул. Да и то, скорее всего, с огромным провалом в памяти, ведь здесь и сейчас моя душа была бы почти полностью развоплощена.
А следом в меня возился и меч. Сначала один, а потом и второй. Причем первый, тот от которого я ощущал невероятную мощь, казалось, мог меня иссушить мгновенно, и это при том, что в состоянии сущности света иссушить меня было практически невозможно.
Измениться! — И все же, я нашел в себе силы. Это было невероятно сложно, на грани потери сознания, на грани развоплощения… Но я смог собрать свою силу. Смог направить ее в нужное место. Моя энергетическая плоть разошлась, убегая от мечей и прерывая осушение. А сам я, превратившись в сгусток света, устремился вперед, сжимая врага со всех сторон. Резец воли в руке, хотя сейчас и руки то у меня не было, только одна единая масса света, вонзился к шерсть, уперся в броню из молний, но пущенная воля заставила артефакт пройти дальше, устремляясь в плоть врага.
Божество взмахнуло мечами, пытаясь рассечь меня на части. И частично ему это удалось, а я чуть снова не лишился сознания. Молнии вспыхнули, попытавшись пронзить меня насквозь. Разряды шли через меня, но это была агония. Какое-то время мы слились, находясь на грани. И любой перевес сил мог завершить бой. А потом сзади в тело Корша вошло копье, неглубоко, создав лишь царапину. Но это и завершило наш бой. Капля наконец начала углубляться, жадно поглощая божественную силу. А я поймал последний взгляд врага, затухающий, наполненный ненавистью и яростью. Не страхом. Кошак явно надеялся на возрождение. Пускай через время, пускай с потерей силы, откатом уровня до первого и амнезией о последних событиях. Но его вернули бы.

Вы поглотили 5 ед божественной силы
Вы поглотили 6 ед божественной силы
Вы поглотили 8 ед божественной силы.

Поток энергии был невероятно пьянящим. Полноводная огромная река блаженства, что втекает прямо в тебя. И все же, я как-то нашел в себе силы оборвать все это. А потом лишь ударил рукой, пальцами, объятыми волей. И тело бога, лишенное солидной части энергии, поддалось, позволяя пробить глазницу и погрузить ладонь в мозг. После чего тело соскользнуло с копья Вариссы, начав падать вниз.
Все кончено! Мы победили! — Разум наконец захлестнуло эйфорией. Как и беспокойством. Ведь вокруг все еще был хаос. Хаос, в котором сражались как многотысячные армии, так и боги. С Вариссой мы поняли друг друга без слов.
Шаг воли - И мы оказались внизу, рядом с телом младшего бога. Он все еще был жив. Более того, его раны затягивались, показывая феноменальную регенерацию. Но убивать его я не хотел. Если у нас был шанс подчинить целого бога… Что тогда, я даже боялся представить. Но нам нужно было время.

Призвать!
— Разверни временной барьер! — Приказал я Хирапу, королю обезьян, знакомому мне еще с башни. В опасных боях я старался не задействовать тех, кого знал еще по башне. Да и надо бы их отпустить уже. Но в свое время я снабдил их ценными навыками, так что они все еще были крайне полезны. Король обезьян, и по совместительству псионик, отработал мгновенно, создавая временной барьер, пускай всего на двенадцать часов, но и этого было достаточно. К тому же, мы с Вариссой призвали обратно своих клонов, я Шак,рантара, она Крату, чтобы они тоже восстановились в барьере.

— Кажется, ты скоро станешь богом?.. — Хирап наконец справился с удивлением, оставаясь, как и всегда, предельно спокойным. Но вид младшего бога, совсем не то, что может оставить равнодушным.
— Не хочу становиться системным рабом. — Произнес я, опять терпя жутчайшие энергетические отклонения. Последняя атака снова сделал из меня инвалида, сожгя изнутри и еще раз подтверждая что с богами не стоит быть беспечным. И это при том, что сейчас я все еще находился в форме элементаля. С одной стороны хорошо, реальное тело не пострадало. Но вот душа… Король обезьян ничего не ответил, тактично отойдя в сторонку и не мешая. И хотя процесс мне сейчас предстоял весьма «интимный», но убирать игрока, поставившего временной барьер, я не мог.
Взгляд в эфир и волю ужаса и я достаю меч, перерубая кошаку горло и тут же убираю клинок. Это его не убило, как и предполагалось, но оттянуло момент пробуждения. После чего я стянул с его пальца кольцо В ранга, и, не обращая внимание на травмы, начал процесс.

Создать аватар воли
Создать аватар света

Капля и столпы делились силой, позволяя создать идеальных аватаров. И те даже прошли внутрь полуотрубленной и развороченной моим ударом головы. Но… Наткнулись на монолитную стену. Как детская лопатка из песочницы, которой попытались расковырять гранит. Невозможно… Эфир говорил тоже самое, но я просто не мог не попытаться.
Взгляд через волю ужаса, и я пытаюсь понять, что будет если я освобожу Даарша, и на появившийся слот клона попытаюсь поставить божество. Ничего… Техника даже не начнет формироваться, выдав системный отказ.
— Не получилось. — Пробормотал я, испытывая жесточайший облом. А ведь идея заполучить бога в марионетки выглядела фантастически соблазнительной!
Наконец я задумался над тем, что делать дальше. Просто убить? А может применить на нем поглощение света? Божественную силу я все равно получу, а вот развитие пси вместо опыта? Вот только с текущими травмами это было глупой идеей. Меня просто порвет на ошметки. Законсервировать тело и убить потом? Тоже идея. И крайне здравая. Но… Я через волю ужаса прикинул сколько получу божественной силы.

Божественная пси: +31 687
Вечная воля: + 17 618

Я уже выпил из него восемь десятков единиц божественной силы, получив из них чуть больше сорока. И мог бы получить еще пятьсот десять. И того шесть сотен. Довольно мало, как для бога, что должен был обладать минимум двумя тысячами этого параметра. Вот только не стоило забывать, что большая часть силы бога была заключена в алтаре. Боги вообще, были своего рода марионетками на дистанционном управлении, а сама их суть заключалась именно в горе филактерий. И я опять задумался над тем, что делать. А потом резко решился. Раз уж я наметил для себя такой путь. Для нас. То стоит ему неотрывно следовать.
— Он твой. Проверь эфиром, может быть получится применить на нем пожирание воли. — Произнес я, видя шок на лице Вариссы. И как я до такого докатился? Отдаю ценнейшую добычу другому. Да поглоти я всю эту силу сам, моя вечная воля скакнет выше тысячи, со всеми сопутствующими бонусами. Хотя особых бонусов там и не было. Интуитивная магия на семисот пятидесяти и возможность стать богом на тысяче одном. Варисса промолчала, однако это молчание несло в себе столько всего. Да и мысленно мы продолжали поддерживать связь.

Отменить слияние
Отменить сущность света

— И поторопись. А то он очухается. Да и в целом, что-то у меня предчувствие нехорошее. — Я выпал в свое реальное тело, и хотя физически оно было в полном порядке, нехорошее ощущение в энергетике осталось. Где-то глубоко.
Демоница не стала медлить и тратить время на всякие глупости. Просто присела, снова извлекая Крату. После боя та тоже шмыгнула под Барьер.
Я же наконец обратил внимание на два меча, лежавших неподалеку. Один был вполне обычным. Да, невероятно качественным, лучше всего С рангового оружия что я видел…

Меч молнии (С+)
Материал: звездный метал, кровь бога
Длина: 3 м
Вес: 16 кг.
— Повышенная прочность (V)
— Повышенная острота (III)
— Удар молнии — Меч позволяет сформировать молнию из маны, поражающую врага на большом расстоянии
— Хранилище маны (6.453\50.000)
Владелец: Корш

Его хранилище маны и прочность зашкаливали. Но все это меркло перед вторым мечом, чье описание я не мог увидеть

Меч (скрыто)

Прозрение сути!
Прозрение сути
Прозрение сути!

Меч божественной молнии
Ранг: B.
Материал: звездный металл, кровь бога.
Длина: 4 м, изменяемая.
Вес: 54 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, созданный богом
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (23/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Небесная молния (акт). Позволяет выпустить мощную молнию, пронзающую врага. Требует божественной маны.
Владелец: Корш

Мое прозрение все же смогло пробиться через сокрытие, позволяя увидеть свойства еще одного божественного артефакта. От чего у меня чуть слюни не потекли. Ведь таким оружием владели даже не все младшие боги. И хотя меч был явно менее качественным чем его аналоги в башне, обладанием им все равно повышало боевой потенциал. Один только накопитель на сто тысяч был неимоверным читом.
Притом накопитель не обычной, а божественной энергии. Да и системные накопители были куда как качественнее моих собственных, давая почти неотличимый от своего собственного резерв. В то время как мои жемчужины требовали усилий и времени для поглощения их силы. Вот только сохраняющаяся привязка все портила. Ведь ее снятие было той еще проблемой. Даже с нужным навыком.

— Нет, слишком опасно. Меня порвет от такого. — Варисса наконец встала, выходя из созерцаний образов эфира. Жаль. Поглощение такой жертвы было способно невероятно поднять любую энергию. Но, похоже, мы до такого не доросли. Или все же закинуть его в сумку и поглотить самому потом. Попытаться… Но нет.

— Тогда добивай. Только возьми этот меч.- Произнес я, и демоница, более не медля, обволокла тело кошака своей волей. чтобы выпить его свободный опыт. Было видно, что это далось ей нелегко, ведь какое-то подобие энергетической защиты у бога все еще было, даже присмерти. А потом подхватила телекинезом огромный клинок, вгоняя его в глазницу Коршу.

Игрок. Высший демон © 119 уровень
Игрок. Высший демон © 120 уровень
…
Игрок. Высший демон © 129 уровень

Варисса застыла, пошатнувшись. Хотя объем опыта, всего восемьдесят тысяч за убийство и еще сорок из резерва, при ее уровне был не таким уж и огромным. Но вот божественная сила… И моя жена направила ее всю в вечную волю, хотя ранее развивала божественную силу. В итоге, ее параметры выглядели так.

Божественная пси 1
Божественная сила 118
Божественная воля 551

И Варисса разом получила и возможность расширить свой домен, и сформировать навык, и Познание Дао, что облегчило бы ей постижение концептов. Наконец она пришла в себя, жадно вдохнув и распрямившись, все еще находясь немного не в себе. После чего и выхватила из воздуха карту, в которую уже я пристально впился взглядом.

«Дао молнии» (С+ 1\5)

И хотя карта выглядела не самым лучшим вариантом, интуиция подсказывала что попытка ее изучения даст невероятный качественный прирост в постижении данного концепта. Она пригодилась бы и мне, возможно, позволив сформировать вторую ауру или даже повысить Дао до второго уровня. Но моя жена так же с недавнего времени шла путем молнии. И ей это было бы полезнее.
— Как раз сможешь вплести молнию в свое Дао. — После передачи такого количества божественной силы, отдавать карту уже было не жалко.
Тело кошака я закинул в сумку. Из него выйдет просто феноменальнейше сильная нежить, а может, он и на артефакты сгодится. После чего сел, подтянув к себе божественный меч. Снять с него привязку уж очень хотелось.
Варисса присела рядом, обняв меня, и мысленно выражая всю степень своей благодарности. Не будь здесь Хирапа, она бы ее выразила и по другому, но пока что ограничилась обнимашками, после чего чуть отстранилась, а ее настроение упало. Ведь эфир все еще сулил довольно неприятные последствия. Какие именно, мы понять не могли. Но чувствовали что это не конец. А значит, нужно действовать.

Глава 5
Второй раунд

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (6214\15.400 +1500\1500)
Пси: 124.532\124.532
Чи: 15.911\15.911
Ви 97.845\97.845
Прана 53.521\53.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.091\50.091
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 687
Вечная воля: 618

Двенадцать часов пролетели словно мгновение ока. В начале мы просто восстанавливались, и я почти сразу же попытался снять привязку с божественного меча. Но это была не самая простая задача. Воля ужаса и эфир показывали что каждая моя попытка снять привязку будет неудачной, после чего, с первого, второго, или может пятого раза, но артефакт разрушится. Однако, на пятом часу, я смог поймать какой-то момент дикой удачи, нащупав в поле вариантов успех и тут же реализовав его.

Снятие привязки!
Внимание! Провал!

Снятие привязки!
Внимание! Провал!

Снятие привязки!
Успех!

Только с третьего раза это удалось, да и, я был уверен, только за счет моей удачи, поднятой до двух с половиной сотен. После чего уже ничто не мешало мне стать полноправным владельцем данного артефакта. Уж его отдавать я никому не планировал!
Желаете стать владельцем Меча божественной молнии (В)?
Да!
Божественная сила + 10 (30)

Ваша божественная сила достигла 25!
Вы получаете навык «Божественная метка» ( C, 1/1).
«Божественная метка» ( C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию

Я тут же ощутил как меч в моей ладони чуть нагрелся, дарую дополнительную силу. Да и его резерв божественной маны был крайне удобен, позволяя легко сливать энергию в себя или черпать ее обратно. И хотя в родном теле оперировать маной я практически не мог, но если наполнить артефакт энергией, можно будет применять вшитую в него технику автоматически, тем самым добавив себе еще сотню тысяч резерва. Божественного резерва!
Я встал, делая пробный взмах, и ощущая как оружие откликается на малейшее мое желание. Как оно готово взять силу, превратить ее в молнию и обрушить на врагов. Кажется, теперь я буду сражаться именно этим мечом. Пока не израсходую его резерв. Тогда уже нужно будет переключаться на резец воли, что не сильно и уступал божественному артефакту.
Вес в пол сотни килограмм для меня уже был чем-то абсолютно нормальным и удобным. Даже легким. Но играться сейчас с изменением веса и размера я не стал, для этого требовалось слишком много энергии.
И я тут же переключил свои божественные параметры на ману, начав насыщать меч. А сам занялся кольцом. Снять с него привязку оказалось чуть проще, всего-то за два часа я нащупал нужный момент, после чего с жадностью заглянул внутрь. Варисса, которая сейчас лежала и распределяла очки характеристик, мысленно тоже потянулась к моему взгляду. Узнать, что же таскают с собой боги, было неимоверно интересно.Однако, здесь нас ждал невероятный облом. Камни божественной маны, запасы оружия, обычных рангов, прочая мелочевка. А из ценного оказалось лишь два флакона с кровью.

Кровь старшего дракона (45 капель)
Кровь древнего титана (14 капель) - Содержит кровь невероятно могущественного существа, идущего путем плоти

И если первая кровь нам была хорошо знакома, то вот кровь титана я видел впервые. И не представлял, откуда ее вообще добыли. Поглотить такой ресурс было бы крайне интересно, но сейчас для такого явно было не лучшее время.
Мы же с Вариссой продолжали спешно восстанавливать все резервы, в том числе и во всех артефактах, после чего моя жена решила все же попытаться усвоить трофейное Дао молнии на месте. Конечно, луче бы это было делать в домене, в артефакте конденсации. Но прирост эффективности был не таким уж и большим.
Так что сейчас демоница активировала просветление, одновременно покрываясь разрядами молний и применяя карту Дао. Секунды потекли одна за одной, Варисса вспыхнула аурой из пожирания и копья, начав насыщать ее и третьим концептом. Десять секунд, двадцать, минута… И неожиданно ее аура вспыхивает новой силой, насыщаясь мощными разрядами энергии. А я вижу из ее мыслей системные сообщения

Внимание! Успех!
Ваше Дао «пожирающего копья» трансформируется в Дао «Копья пожирающей молнии»

Варисса не только изменила свое Дао, вписав туда третий концепт, но и улучшила Ауру, хотя если Дао было первым, и «аурообразующим», то изменения Дао почти всегда затрагивали и ауру. Я тоже сразу улучшил и свою ауру, когда вписал в Дао пожирающего света концепт порядка. А вот дальше мы сосредоточились на Эфире, пытаясь выискать ту самую, новую опасность. Варисса параллельно продолжала вкладывать очки характеристик, выводя свои параметры за первый божественный предел.
Угроза была смутная. Но довольно сильная. И чем дальше, тем больше мы находили образов эльфийки с копьем, от которой веяло божественной мощью. Вирана. Но почему она нападет на нас? Мы-то точно не планировали нападать на союзницу, да еще и второго уровня. Но тут объяснение было донельзя банальным. Если богиня эльфов выиграет у архонта, в чем у нас сомнений не было, то ей ничто не помешает позариться и на нас, привлекших к себе внимание убийством целого бога. И пускай наша смерть в глазах системы являлась бы нарушением правил, ведь мы все же пришли на миссию по зову местных божеств и были союзниками. Но с нас можно было получить божественной силы, даже больше чем с младшего бога первого уровня. Уже даже ближе ко второму. Так что, длю богини это будет солидным кушем.
Что же делать нам, сбегать, как только появится возможность? Логично. Все же сейчас мы были не в идеальной форме, особенно я. Однако, и куш был довольно соблазнительным. Вальнуть еще одно богоподобное существо. Мы тщательно пытались осмыслить любой вариант, рассматривая будущее. Но то было крайне смутным. Видимо, Вирану так же прикрывали эфиром.
И даже если мы решили бы сбежать, что было логично, все равно не стоило пренебрегать подготовкой к бою, ведь что-то могло пойти не так. А значит план сражения нужно было продумать от и до. У меня еще оставались козыри. Например бомбы. Однако, Вирана вряд ли будет настолько тупа, чтобы этого не учесть, ведь не заметить прошлый взрыв она не могла. Но было кое что и еще. Ерзактот. Дракон четвертого уровня мог перевесить чашу сил в нашу сторону. И очень сильно. И теперь я понимал почему эфир советовал его пока что не извлекать в бою с Коршем. Хотят тут как поглядеть. Увидь Вирана его раньше, могла бы вообще не нападать на нас. Или наоборот, ей бы на помощь пришли еще младшие боги, размазав нас всех вместе с драконом. В общем, все было крайне сложно.

— Как думаешь, какой навык мне создать? — задумалась моя жена, размышляя над новой способностью.
— Не знаю. И не думаю что здесь можно что-то посоветовать. Все что я понял, так это то, что не стоит распыляться на различные возможности, выбрав что-то одно. И лучше то, аналогов чего у тебя нет. Мой навык интуитивного влияния на реальность вышел отличным, потому что дает то, что сам бы я никогда не получил. А вот погребение света я бы сейчас переделал, лишив всего лишнего и оставив лишь чистое уничтожение. Или вообще выбрал бы что-то иное. — Произнес я. Советовать что-то конкретное своей жене я не стал, считая что не вправе определять такое важное решение, повлияющее на весь стиль боя.
Варисса крепко задумалась. На пол часа. А потом все же не стала откладывать, сформировав навык, который я тут же увидел.

«Идеальное пожирание» (С++) — Позволяет поглощать души убитых существ, пуская их на развитие любых энергосистем, что происходит филигранным образом, без отклонений.

Навык мне не понравился. Но я не стал ничего говорить. Все же, Варисса была вольна выбирать сама. Но пожирание? Она и так могла развивать энергосистемы за счет других жизней. Не идеально, но все же. Стоил ли такой шанс растраты на подобное? Да, получи она его раньше, и, наверно, смогла бы сожрать даже божество, невероятно увеличив резервы. Но стоит ли оно того? С другой стороны, она не стала раздувать условия, не стала вписывать поглощение концептов, родословных, простой энергии, только поглощение душ. Чистая конвертация ОС напрямую в развитие энергосистем. Ладно, это мы узнаем только в будущем.
— Вторую богиню я тебе не отдам. — Пошутил я. Но Варисса промолчала. Выбор и ей самой дался тяжело, и сейчас она сомневалась в правильности принятого решения.
До конца действия барьера оставались минуты. Мы уже полностью восстановились, перешли в формы титанов, А образы стали чуть более точными. Наших марионеток, что оставались крайне полезны в качестве поддержки, пришлось запихнуть под землю, на максимальную глубину, перед временным барьером. Ведь после его снятия у них может не оказаться времени на побег.

3…
2…
1…

Барьер исчез, возвращая нас в мир. В мир, где все было выжжено и сломано. Хирап тут же исчез в сумке. Шпили небоскребов города уже давно опали, порождая пылевые облака. Вот только битвы там больше не было. Она стихла пару мгновений назад. А мы, на несколько секунд, оказались свободны. Сейчас мы могли покинуть этот мир, вот только продолжали медлить. Иррациональный, глупый выбор. Но мы с Вариссой понимали друг друга без слов, тяня время. А потом уже стало поздно.

Пространство заблокировано!

И снова уже в пятидесяти метрах от нас возникла фигура, позволяя себя рассмотреть. А мы уже были готовы. Я с Вариссой сами блокировали пространство вокруг себя, не давая врагам шансов подобратся ближе. А наши ауры давили на реальность.

Прозрение сути!

Вирана (В) 3 уровень
— Младшая богиня эльфов, чей концепт Жизнь. Обладает пиковым великим мастерством копья и развитой энергосистемой плоти. Опасна в ближнем бою.

Навык выдал лишь самый минимум информации, но в том числе и уровень. Третий. Хотя пару минут назад у богини эльфов был только второй. Но, видимо, она уже была близка к следующей ступени. И убийство даже первоуровнего архонта дало ей недостающие параметры. А вот это уже было очень дерьмово. Пару секунд мы разглядывали друг друга. Я отметил что богиня жизни воплощала собой идеал красоты, убийственной… А ее копье, увитое деревянными наростами, так же вызывало ощущение дикой опасности. Еще одно оружие В ранга?

— Так это вы убили мою добычу? — Голос, в противовес внешности, выражал собой скорее концепт смерти, а не жизни. В нем так и чувствовалось давление, желание убивать.
— Добычу? А ты уверена что не сдохла бы против двоих? — Грубо, но абсолютно спокойно произнес я. Разум отключил страх, который теоретически мог бы возникнуть от осознания ошибки и того, что враг стал сильнее. Сейчас внутри была только решимость. И продумывание вариантов развития событий.
— Наглец… — Нас накрыло волной ауры богини. Чистым концептом жизни, растворяющим и убивающим все на своем пути. Кажется, она была на одном уровне в постижении этой силы с Ерзактототом. Но ее аура была сильнее, просто потому что она богиня, а дракон всю жизнь сосредотачивался на применении этой силы внутри своего тела.
— Жаль, вы не сможете передать мне свою божественную силу. Так что придется выбрать, кого я убью, забрав его силу, а кого отпущу. — Эльфийка нас уже явно просканировала. И даже если не смогла пробиться сквозь великую ложь, что вряд ли, все равно поняла что мы оба обладаем огромными запасами божественных энергий. Вот только на что она надеется, что мы передеремся, испугавшись и решив подчиниться, предав друг друга? Глупая попытка, но я ее понимал. Незачем рисковать, если есть хотя бы шанс натравить врагов друг на друга.

— Отдай мне ее, и я отпущу тебя. — Прямо в ухе раздался шепот, как впрочем и у Вариссы со схожим предложением. Мы сейчас поддерживали тесный ментальный контакт. Но разговаривать далее не имело никакого смысла. Мы снова ввязывались в смертельную схватку, еще более безумную чем ту, из которой только что вышли.
Слияние с каплей
Сущность света
Я снова слился с наследием школы, а потом взмахнул мечом, ощущая как он выпивает часть своего резерва, и сразу десять тысяч единиц божественной силы формируются в невероятно сильную молнию, устремляющуюся к богине, которая принимает ту на свое копье, рассеивая атаку. Переговоры закончились. Началась битва. Возможно, теперь действительно последняя. Хотя я и надеялся на лучшее.

Ускорение разума
свет отрицания
воля защиты
шаг воли

Моя тактика уже была отработана. Убегать, атаковать всем что есть. Только сейчас в нее внедрились небольшие изменения. Первое — это мой божественный меч, который давал солидное преимущество. И второе, большая осторожность, ведь богиня третьего уровня была сильнее второго не только количественно, но и качественно!
Шаг воли унес меня назад, вот только и этого оказалось недостаточно, чтобы избежать атаки. И самый кончик божественного копья достиг меня в полете, пронзая кокон воли и даже свет отрицания. И пускай он не дошел до реального тела, лишь чиркнув по псевдоплоти, я вновь оценил всю гамму неприятных ощущений от божественной атаки. Если в прошлый раз меня прожигало молниями, испепеляя плоть, то сейчас атака была похожа на отравление. Моментальное, как будто тебя засунули в ядерный реактор, одновременно свернув время, и дозу излучения за месяц ты получаешь в одну секунду, после чего превратившиеся в радиоактивный яд внутренности растворяются, начиная циркулировать через весь организм и убивая уже его. Моя собственная прана и чакра, что после улучшения стихиального иммунитета стала намного агрессивнее, тут же попытались нейтрализовать отравление. Но справлялись пока что плохо!
Молния!
Погребение света!
Я не стал ничего выдумывать, просто действовал на пределе. Взмах меча, и богиня снова принимает молнию на копье, а следом исчезает в погребении света, чтобы через долю секунды вырваться из него, и получить удар от Вариссы. Но ее атаки были крайне слабы, и получив от Вираны тычок копьем, она улетела ниже.
Молния
Резчик пространства!
Мир замедляется, превращаясь в игру. Ударить в нужный момент, и в нужный момент уплотнить защиту, чтобы ослабить укол копьем, а потом попытаться не сдохнуть от энергетического отравления. Вирана была даже сильнее и быстрее Корша, имеется в виду физически. Но оно и не удивительно.
Мне приходилось разгоняться на полную, просто чтобы не дать себя пронзить. Я убегал. И даже так получал удары. Ее уколы били дистанционно, и даже на расстоянии их мощи хватало чтобы меня отравить. Мне же оставалось только держаться, сливая все резервы.
Молния
Молния
…
Молния

Незаметно я сделал уже десяток ударов мечом, после чего просто сунул его в кольцо. Больше в нем запасов энергии не было. А вместо божественного оружия в моих руках вспыхнул резчик воли. И я вложил в него волю столпов, отправляя во врага снова молнию, но уже иную. Оценить насколько сильно Вирана тратится на нейтрализацию моих атак, я не мог. Мог лишь уповать, что ее резерв окажется не чрезмерным.
Погребение света
Резчик пространства
Молния

И я опять выкладывался на полную, сжигая себя изнутри, но задействуя все резервы. Одновременно стараясь не умереть от внутренного отравления. Варисса тоже потихоньку помогала, сливая свои запасы чакры и воли на атаки, что хоть и чуть-чуть, но заставляли богиню напрягаться.

Великая перезагрузка
Великое восстановление (1000 ОС)

Наконец я использовал один из козырей, откатив и восстановление, что дало еще сотню тысяч энергии, и, сто главное, временной барьер.
— Сейчас! — Я попытался провернуть тот же трюк что и с Коршем, выбросить бомбы, а затем укрыться в барьере. Вот только сейчас это у меня не получилось!

Шаг воли
Шаг воли
Шаг воли
Активировать временной барьер!
Внимание! Барьер не может быть активирован!

Я рванулся в сторону, пытаясь сбежать из под блокировки пространства. Вернее хоть чуть ее ослабить. После чего попытался развернуть барьер! Но тот не сработал, а хлопок воздуха за спиной дал понять что эльфийка меня догнала.
— Думал, это сработает? — Раздался ее рев, а Вариссу, что пыталась укрыться вместе со мной, отбросило в сторону. План ломался на глазах, но не все еще было потеряно.
Серафим: Беги
Отправил я сообщение, и Варисса не стала тупить, рванув в сторону. А я, продолжая убегать спиной вперед и получа новые удары, наконец активировал бомбы, которые сейчас находились у богини за спиной. Довольно далеко, так что мощность взрыва и уровн ей были бы в разы меньше чем Коршу. Да и сам я попал бы под удар, ведь был не намного дальше. Однако, это был единственный шанс.
Взрыв!
И меня размазало в пространстве!

Глава 6
Великий соблазн

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (3214\15.400 +1500\1500)
Пси: 125.532\125.532
Чи: 15.911\15.911
Ви 97.845\97.845
Прана 53.521\53.521
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.091\50.091
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 687
Вечная воля: 618

Взрыв здорово меня задел, пытаясь размазать, расплющить и раздавить. Но только так я смог пробить блокировку богини, получив секундную свободу и активируя временной барьер, откатившийся после применения великой перезагрузки. В результате я получил часов двадцать отдыха. Меньше тридцати, потому что ударная волна все еще давила на барьер, снижая его время действия. Вот только ситуация складывалась абсолютно не так, как я этого хотел. Варисса осталась вне барьера, а значит восстановиться не сможет. Да и взрыв вышел смазанным, и не нанес Виране нужное количество урона.
В итоге, мне оставалось надеяться только на Ерзактота, который должен был вступить в бой в следующем раунде. И, похоже, придется опять взрывать снаряды прямо рядом с дракошей, опять его травмируя. Но иного выхода я не видел.

Все эти часы я просидел в медитации, копя силы, залечиваясь, пытаясь прозреть эфир. Который, как ни странно, начал давать больше информации. Теперь я видел эльфийку куда как четче. Да и остальное. Образы давали понять, что мир вступает в свои последние часы существования. А дальше местный пантеон падет. Но меня эти проблемы пока что не очень заботили. Пережить бы текущий бой.
Перед самым концом я достал Ерзактота, выпуская его через портал и Дракон приготовился заново сжигать свою жизнь, а если понадобится, и душу, чтобы выиграть. Я тоже уже владел навыком сожжения жизни. Вот только применить не выпадало случая. Сейчас я большую часть времени дрался в виде сущности света, а ей прана была без особой надобности.
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Барьер распался, и дракон рванул со всей возможной скоростью, покрываясь кипящей праной и выдыхая столп огня. Я мог только злобно предполагать, в каком шоке сейчас была Вирана. Но она тут же атаковала в ответ. Причем, уже выложившись на полную. В бою один на один, у нее были все шансы победить дракона. Но этого допускать я не собирался.

Слияние с каплей
Сущность света!
Молния!

За это время я смог восстановить и резерв божественного меча, сейчас обрушивая на противницу молнию. А потом еще одну и еще. Но Вирана сосредоточилась на драконе, даже сумев пробить его шкуру в паре мест. Все же, размеры ящерицы играли против него. Ерзактот взвыл, погружая противницу в кокон из горящей праны. Куда и вошла очередная моя молния. И вот тут вот богиня уже поняла что не вытянет. Ее последний удар, куда она вложила неимоверное количество сил, пробил Ерзактоту голову, нанеся серьезнейшую травму, но не убил. А Вирана устремилась в сторону.

Блокировка пространства
Шаг воли!

Я сильнее надавил блокировкой, устремляясь вслед за противницей. Да и дракон, несмотря на рану, продолжал функционировать и рванул следом. А его скорость была достаточной, чтобы достичь цели. И еще через мгновение морда дракона снова изрыгнула пламя, растекшееся по спине эльфийки и заставившееся ее остановиться, чтобы снова атаковать
— Давай! — мысленно скомандовал я, понимая что иного шанса может и не представиться. И дракон активировал дроны, выплюнув их из своего внутреннего котла. Дроны тут же разлетелись, беря Вирану в клещи, и хотя парочку из них она успела сжечь, остальные сработали, порождая новую ударную волну. Бедный Ерзактот…
Одновременно с этим где-то высоко в небе расцвели ярчайшие вспышки, порождающие новые звезды. В первые мгновения я даже не понял что это, а потом осознал что вижу редчайшее явление. Бой старших богов. Их схватки могли уничтожать целые острова, порождать цунами, землетрясения, циклоны и смерчи. Но сейчас я даже порадовался этому. В такой суматохе меньше внимания будет ко мне.
Шаг воли! — Но ничего еще было не кончено. Ерзактот, снова приняв на себя чудовищный взрыв, сейчас изо всех сил поддерживал блокировку пространства, продолжая свою атаку огнем. А эльфийка пыталась его прикончить копьем, так что мое вмешательство было просто необходимо. Меч снова разрядился, так что пришлось использовать то что есть.

Шаг воли
Погребение света
Резчик пространства!

Я переместился вплотную к противнице, обрушивая на нее дистанционные техники, а потом ив входя в клинч. За что тут же поплатился новым уколом, от чего мне стало крайне плохо.
Аура света! — Надавить аурой, и через нее я попытался прощупать противницу каплей, на предмет поглощения. Но броня врага пока что была чрезмерно сильна. А значит остается только бить!
Аура света!
Погребение света!
Смерть!- Я выложился на полную, сливая все свои запасы в единую монолитную атаку, окутавшую противницу со всех сторон, дракон добавил пламенем, создавая полный хаос. Но эльфийка продолжала двигаться, продолжала атаковать, желая убить хотя бы одного из нас. Так что Ерзактоту постоянно приходилось отступать, рывками отдаляясь и используя защиту. А я продолжал давить, понимая что и моих сил не хватает.
Сожжение жизни! — И хотя в виде сущности света использование праны казалось мне чем-то противоестественным, сейчас я активировал и сожжение, ощущая как меня начинает переполнять сила.

Живучесть −1
Плоть −1

Организм тут же скрутило болью и ощущением крайней неправильности всего происходящего. Но и получаемая мощь превзошла все ожидания.

Кровавый шаг
Демоническое копье!
Молния чакры
Молния воли

Сейчас в ход уже пошло все. Техники на всех энергиях. Я сливал и прану и чакру, и остатки воли, понимая что только выложившись на полную, у меня будет шанс. Противница огрызалась, взрываясь десятками взмахов и уколов копья, что разрезали пространство, впивались в меня и дракона, пытаясь отравить саму нашу суть, извратить жизнь, прервав ее.

Живучесть −1
Живучесть −1
Плоть −1

Но я атаковал лишь сильнее, сжигая всего себя. И в какой-то момент эфир и навык видения критических точек подсказали что настал момент для финальной атаки. Вирана рванула на Ерзактота, вонзая свое копье ему в бок, но и я оказался рядом, превращая свое тело в свет и обхватывая им врага. А резец воли меч одновременно вонзились в ее тело. Попытались. После чего я надавил всем что есть. Стало предельно ясно что сейчас все решится. Или я выиграю, сумев собрать воедино все свои силы, или умру. Отступить уже не получится.
Активировать просветление (1000 ОС)

Копье эльфийки прошло меня насквозь, попытавшись выпить жизнь, но я лишь ускользнул от него, на остатках воли заставляя оба своих оружия уйти глубже. Однако, только лишь стали меча и резца воли не хватало для победы. Защтита богини, в которой я сейчас ощущал и прану четвертого этапа, сдерживала физические воздействия. И для победы было просто необходимо надавить сильнее! Всем что есть!
Моя аура вспыхнула на пределе мощности, входя в противостоянии с аурой жизни богини. Жизнь, в своем высшем, невероятно опасном проявлении, против сразу трех сил, света, пожирания, и порядка. Сейчас я полностью стал светом, стал своим Дао, пережигая свое тело и душу, но сдавливая энергетические тиски, пробиваясь к телу врага, пожирая его энергию. Пока наконец капля, что уже работала из последних сил, вот вот грозясь прекратить поток энергии, получила свою жертву, начав впиваться в тело.
Внимание! Оценка! Вы улучшили «Дао Закона пожирающего света» (С 2\5)
— Нет. Яхррр!.. — В отличие от кошака эльфийка понимала что это конец. Что больше она не вернется. И потому в ее взгляде в последний момент отразился весь ужас. Но мне было плевать на это. Наследие школы протолкнуло свой свет дальше, и я просто принял в себя поток энергии, борясь с тем, чтобы не отключиться. Но и о поглощении опыта я не забыл.

Поглощение ОС (74.761)

Вы поглотили 6 ед божественной силы
Вы поглотили 8 ед божественной силы
Вы поглотили 12 ед божественной силы.

Внимание! Вы убили младшего бога (В) 3 уровень. Вирана.
Вы получаете 120.000 ОС
Вы получили…

Вы получили 166 уровень! (6575\16.600 +1600\1600)
Вам доступно 63 очка параметров

Божественная пси + 45 732

Вы поглотили 678 ед божественной силы
Желаете трансформировать божественную силу?

Достижение «убийца богов» обновлено
Известность + 10 (113)

Я пошатнулся, понимая что нахожусь на грани. Но расслабляться сейчас было бы неимоверно глупым решением. Взгляд в эфир, но я не вижу там опасности. Да, бои все еще ведутся, где-то на горизонте сражаются другие младшие боги, в небесах ведут битву старшие. Но, похоже, от сюда уже пора валить. Проверка. И кажется, средние карты возврата не сработают. Только великая. Наверно, на это повлияли местные боги, правда, зачем, непонятно.
Варисса и наши марионетки уже появились рядом со мной, вот только идея, появившаяся у моего аватара, Шак,рантара, заставила меня остановиться. За мгновение я считал его память, получая довольно интересную информацию. А именно, когда Вирана только атаковала нас, он почувствовала наших марионеток под землей, но копать сама не стала, поручив это своему жрецу. Как раз тому самому, который посмел пытаться командовать моим войском. Мне тогда было не до обмена информацией с клоном, но Шак,рантар в одиночку сразился со жрецом и победил. А вернее вбухал почти весь резерв столпа воли, отправив эльфа в нокаут. Именно поэтому в бою его помощь была такой слабой. И сейчас, захватив жреца мертвой богини, у нас появлялся шанс совершить нечто действительно безумное. Ерзактот, с кучей травм и ран начал заползать в портал сумки, пока не исчез там.

Призвать!
— Временной барьер! - Приказал я Даркору, стихиальному человеку тоже из башни. Нас отсекло от реального мира, и я выпал из сущности света, ощущая что нахожусь на грани. После чего просто прилег, приходя в порядок.

Живучесть −9 (119\250)
Плоть — 6 (532\750)
Зафиксировано великое отклонение разума
Зафиксировано большое отклонение воли
Зафиксирован большое отклонение плоти.

Чувствовал я себя донельзя отвратно. Как будто вот-вот соберусь подыхать. Проблемы были не только в энергосистемах, но и в теле, которое непонятно как держалось. Да и атаки Вираны каким-то образом добивали и до него, хотя по теории, никакие воздействия не должны были касаться реального тела, пока оно спрятано под сущностью света. А сжигание жизни продолжало напоминать о себе глубинным ощущением деградации и неправильности всего происходящего. Я ощущал как постарел, несмотря на мою невероятную живучесть. А сосуд вечности саднило от отката. Секунду я размышлял, стоит ли истратить мгновенное исцеление, потом решил что все же стоит. Иначе я вообще развалюсь.

Мгновенное великое исцеление (5000 ОС)
Доступно (1575\16.600 +1600\1600)

Тело тут же окуталось сиянием, восстанавливаясь, но до конца я не исцелился. Что-то поломалось крайне глубоко внутри. Варисса стояла рядом, так же обдумывая мысль, которая пришла мне в голову. Вернее моему клону. А я наконец решил разобраться с всеми трофеями, от осознания которых голова шла кругом.
Преобразовать божественную силу в божественную волю!
Вечная воля: + 678 1296

Внимание! Ваш параметр вечная воля достиг 750!
Вы получаете навык «интуитивное воздействие воли» (С++ 1\1)

«интуитивное воздействие воли» (С++ 1\1) — Ваша вечная воля стала невероятна сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.

Внимание! Ваш параметр вечная воля достиг 1001!
Поздравляем! Вы достигли невероятной планки силы, доказав свое право взойти по лестнице могущества дальше!
Известность + 50 (163)
Вам доступно перерождение в младшего бога!
Правила в отношении вас пересмотрены!

Я завис, осмысливая новые возможности. Интуитивное воздействие воли… Комплексный навык, дающий возможность творить что угодно. В разумных пределах конечно. Создать жизнь с нуля или телепортироваться на соседнюю планету я не смогу. А вот открыть небольшой портал чисто волей, да. Как и телепортироваться, как и создать практически любую обычную технику. По сути, сейчас я как и боги, мог творить любые обычные навыки, что в-принципе можно было научиться делать самому. Да, это был системный костыль. Но костыль невероятно удобный. И пускай мои интуитивные техники будет даже слабее С ранговых, пускай и немного, но это все равно было невероятно удобно.
А что касательно перерождения в бога… Я наконец-таки достиг этой планки. Того, о чем мириады игроков даже не мечтали в своих самых смелых фантазиях. И вот я до этого добрался. Ради интереса открыл вкладку перерождения.

Перерождение в младшего бога (В) (Эволюция) Шанс успеха: 89% Шанс смерти 11%
Описание: Вы доказали свое право стать бессмертным существом, младшим богом

Описание было скупым, но все остальное система показывала интуитивно. Да и я обладал полными знаниями о том, как именно становятся младшими богами, в том числе и те, кто нафармил тысячу единиц божественной силы. В моем случае я не потеряю часть себя, у меня не появится новых воспоминаний из какой-либо мифологии. Это был удел тех, кого делали богами искусственно, через чужой алтарь. Я стану истинным младшим богом.
И процесс будет выглядеть следующим образом. После согласия, для начала, на меня обрушится небесное испытание. Своего рода дань прошлой эпохе и проверка силы. Как оно будет выглядеть, я не знал. Могли быть разные варианты. От классической молнии, падающей с небес в попытке испепелить меня, до чего-то уникального, вроде нашествия небольшой армии каких-либо тварей. Но об этом я даже не стал бы беспокоиться, если бы решился на такое. После испытания вся моя вечная воля начнет трансформироваться в божественную силу. Потом она втечет в мой алтарь, а если бы его не было, система мне бы его сформировала мгновенно. Но наличие алтаря, как и расстояние до него, так же очень хорошо поднимали шансы.
После этого у меня будет выбор, сохранить остальные божественные параметры, в моем случае просветленную пси, или так же превратить ее в божественную силу. Затем подобный выбор предоставится и для обычных энергий. Вот только с ними все будет сложнее. Коэффициент превращения там будет далеко не стопроцентный. И пять-десять единиц разума смогут конвертироваться только, допустим, в одну единицу божественной силы. А те энергии, что были ниже четвертого этапа, например моя ци в реальном теле, исчезнет полностью, даже если я захочу ее сохранить. Ее просто смоет огромнейшим напором энергии, что начнет трансформировать мое тело. Остальные энергии, несмотря на четвертый ранг, тоже могут исчезнуть или откатиться, а шанс их сохранения будет далеко не стопроцентным. Так что на моем месте любой адекватный игрок пожертвовал бы всем, лишившись всех сил ради большего могущества. И ведь я, наверняка, с моими-то резервами, смогу сразу стать богом второго уровня.
Ну а после конденсации всех энергий в бс, и ее переноса в алтарь, мое тело начало бы трансформироваться, становясь божественным. Параметры подскочили бы, но не особо сильно, ведь я и так перерос уже первый божественный барьер, но изменения были бы невероятно качественными, вознося меня на новый уровень могущества. Что-бы случилось с моим иллюзорным телом, каплей и столпами? Вот этого я не знал. Нужно было смотреть в эфире, однако, мне было лень. Да и становиться богом я не собирался. Ведь это несло и кучу минусов. Я больше не смогу развиваться сам, а даже если сохраню иные энергии, их развитие так же застопорится. Я не смогу путешествовать между планетами, по крайней мере, тем способом, который использую сейчас. А любой мой визит наверняка станет сразу же известен всем местным богам. Я не смогу получать опыт за существ ниже С ранга. И еще много, много всего, что и делало бытие младшим богом таким незавидным. И я закрыл окно перерождения. Однако, как будто наблюдая за мной свыше, система подкинула неожиданное сообщение!

Вам, как эмиссару системы назначена миссия «перерождение в бога» (В)

«перерождение в бога» (В)
Описание: Вы доказали свою силу и свое стремление к возвышению! Теперь вам выпал уникальный шанс, возвыситься, получив власть и бессмертие.
Задание: пройти перерождение в младшего бога
Срок: 10 дней
Награда: Получение собственного осколка с населением в вечное пользование.
Наказание: нет.

Ни о чем подобном я ранее не слышал. И такая щедрость со стороны системы выглядело, по крайне мере, невероятной. Целый осколок! Мое сознание тут же начало осмысливать награду, приходя к выводам, что принять это предложение будет невероятно выгодно. Да, младшие боги были скованы невероятным количеством правил.
Но… Если я получу свой осколок, где смогу сам управлять населением, то в таком случае пройти весь путь до десятого уровня В ранга станет лишь вопросом времени, причем, с моими знаниями и возможностями, крайне недолго времени. А там, глядишь, и перерождение на А ранг! Это подчиненные старшим, младшие боги, зачастую сидели тысячелетиями на начальных уровнях, не имея притока филактерий. Но дай им личную вотчину с возможностью посвящать игроков лично себе, а не отдавать их старшим, и они смогут за несколько сотен лет, максимум, пройти весь путь к пику В ранга!
И теперь уже я был крайне не уверен в том, что не хочу становиться богом. Ведь соблазн получить подобное могущество был просто несоизмерим! Настолько, что все потоки сознания, вместе с жабохомяком, орали, что от такого просто нельзя отказаться!

Глава 7
На новом уровне

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (1575\16.600 +1600\1600)
Пси: 130.232\130.232
Чи: 15.911\15.911
Ви 165.945\165.945
Прана 53.221\53.221
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.091\50.091
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 732
Вечная воля: 1296

Мой разум продолжал метаться, выискивая десятки и сотни аргументов за и против становления богом. Пускай ранее я зарекался вступать на этот путь, но соблазн завладеть собственным осколком, соблазн взойти не просто на В ранг, а на самый его пик, с простой и понятной перспективой перехода даже на А ранг, пускай через несколько тысяч лет. Все это невероятно манило. Перед таким соблазном мало кто смог бы устоять. Но я смог. Наверно. Не знаю. У меня было десять дней, в которые я мог принять решение. Невероятная сила, власть и бессмертие, или свой собственный путь через тернии к развитию. Хотелось рвать и метать от невозможности определиться, но я с силой заглушил эти мысли, начав рассуждать о другом. Варисса тоже чувствовала мои метания, но молчала, не желая вмешиваться.

— А ты что думаешь? — Спросил я ее ментально.
— Это твое решение. — Она ушла от ответа, хотя я чувствовал, что будь она на моем месте, приняла бы предложение системы почти без колебаний. Но она так же примет и любое мое решение. Уйти на покой на собственный осколок или продолжить сражаться, выгрызая силу.
Телекинезом я наконец подхватил карту, зависшую над трупом богини. Благо, менять ее навыком не пришлось. С богов редко падало что-то иное, нежели Дао. Просто потому, что навыками они обычно и не владели. Как ни странно, но навыки ранга В могли позволить себе только старшие боги, и то, далеко не всегда. Далеко. По обрывкам знаний я примерно представлял, что навык такого ранга может стоить многие миллионы опыта, или десятки миллионов. И младшие боги тупо его не смогут купить.

«Дао жизни» (С+ 1\5) — Содержит в себе понимание концепта жизни, одного из младших богов.

Карту я сунул в пространственную складку, начав обдумывать и негативные моменты. А они так же были. Я и ранее знал что при достижении того уровня, когда игрок может уже свободно переродиться в бога, на него так же наложатся некоторые ограничения, но все же это было крайне неприятно.

Правила в отношении вас пересмотрены!

1. Отныне вы не можете получать очки системы за убийство существ F ранга (ниже 250 уровня) и Е Ранга (ниже 100 уровня)
2. Ваш навык «возрождение феникса» (С+ 1\5) меняет свое действие! Отныне после смерти от системного оружия вы будете дополнительно терять вечную волю
3. При возрождение у алтаря (при текущем уровне алтаря) в случае смерти от системного оружия, вы потеряете часть всех божественных параметров
4. Время действия навыка «временной барьер» (С+ 1\5) сокращено

Данные четыре строчки накладывали на меня крайне неприятные ограничения, с которыми теперь предстоит существовать всю оставшуюся жизнь. И, в какой-то степени, это лишало меня преимуществ обычного игрока, так же толкая на путь становления богом. Те тоже не могли получать опыт за существ низких рангов, причем уже, вроде, даже без сносок про уровни. Просто бог не мог фармить мелочь никак.
Но самим неприятными, конечно же, были изменения в возрождении. Если ранее я даже был готов пойти на смертельный риск, понимая что меня вернет алтарь, и вернет со всем тем, что я успел хапануть, то сейчас возрождение становилось невероятно невыгодным, лишая меня божественных параметров. Причем интуиция говорила, что я потеряю их большую часть. Примерно столько, сколько и поглотит мой убийца. На этом фоне изменения в работе барьеров были совсем уж мелочью. Хотя даже сейчас, чужой временной барьер, в котором я находился, также сократил время работы примерно на треть. И все же, в совокупности, все это было крайне неприятно.
Однако, я отмел сожаления и сосредоточился на новой идее. Безумной, но от того не менее привлекательной. Когда Шива умер, а я попал в личную комнату, увидев растрескавшиеся врата, я имел возможность попытаться туда войти с помощью ключа, несущего в себе энергию божества. Причем, ключ был универсальным, и его же предполагалось использовать, чтобы проникнуть уже в домен великого Ы. Тогда я не рискнул попробовать, ведь энергия в ключе ослабла, и шанс был минимален. Но теперь я понимал что ключ был не единственной возможностью. Сильные жрецы могли, в теории, сами открыть проход в домен. Там была куча ограничений, и все это была лишь теория. Но… чуйка подсказывала что если пихнуть в портал труп богини, тот с большой вероятностью разблокируется. Ну а сам портал можно найти в личной комнате жреца.

Мы с Вариссой тут же погрузились в образы эфира. И хотя стопроцентно сказать ничего было нельзя, но определенный шанс на успех мы явно увидели, что нас невероятно воодушевило. Оставалось лишь правильно воспользоваться данным шансом.
Я все еще чувствовал себя ужасно, но это не помешало мне снять привязку с еще одного кольца, стянув его с пальца эльфийки, на чьем некогда прекрасном лице застыла маска ужаса и осознание своей кончины.И вот тут меня ждал неожиданный бонус, ведь в кольце Вираты оказался труп бога-архонта! А божественное тело всегда в хозяйстве пригодится. Хоть на артефакты, хоть кровь сцедить. Правда, с нашим уровнем родословных, кровь младших богов была уже не такой ценной. Но это можно было и потом обдумать. Кроме тела архонта ничего особо интересного более не имелось. У того и оружия В ранга не было. Зато с него, скорее всего выпала карта с новым Дао.
«Дао ураганного копья» (С+ 1\5) — Содержит в себе понимание концепта ветра и копья, одного из младших богов.

Тело Вираны и архонта отправились в сумку, как и ее копье, с которого привязку я не стал снимать. Если все пройдет как надо, то та сама спадет, как только мы уничтожим алтарь. Или не уничтожим? Божественный алтарь…
А ведь теперь мы оба можем стать богами. И я, с помощью системы, и Варисса за счет трофейного алтаря. Правда, в таком случае, она наследует часть памяти и личности от Вираны, причем солидную часть. И хотя это вряд ли повлияет на наши взаимоотношения, но все равно, будет крайне неприятно. Да и внутренний хомяк уже исчерпал лимит на поделиться. А алтарь я хотел захапать сам.
Вариативность использования такого трофея была огромной. Стать богом, уничтожить, выпив очки системы и еще кучу божественной силы, поставить на табуреточку в своем домене, как источник маны. Хотя табуреточки, в случае с божественным алтарем из тысяч филактерий уже не хватило бы. Мда. А ведь я уже делю шкуру неубитого медведя. И то что мы увидели смутные образы домена и алтаря, еще ничего не значило.

Кристальный разум! - Я снова очистил сознание от всего лишнего, сосредотачиваясь на медитации и эфире. Варисса тоже восстанавливалась, и продолжила распределять очки параметров, не теряя время понапрасну.
Наконец, когда ощущения из разряда «щас вот окочурусь», перешли в «жить можно», решено было заняться подчинением жреца. Шакрантар вывалил бесчувственное тело, а я его просканировал.

Игрок. Эльф. (С+) 97 уровень. Алартар. Жрец Вираны

Несмотря на свой высокий уровень, ничем уникальным он не обладал. Крайне слабая родословная дракона, и никаких уникальных навыков. Его вера ранее находилась на пятидесяти, но сейчас оказалась заблокирована. Иссякла. И тоже самое, с огромной вероятностью, произошло и с Эльсарашем, что разом снижало его ценность как моего клона. Это было крайне неприятно. Даже плачевно. Но с этой проблемой я буду разбираться позже. Сейчас же нужно было подчинить это тело.

Создать аватара воли
Создать аватара света

Процесс внедрения вышел отменно. И неудивительно, если Шакрантар буквально выжег жрецу мозги, превращая их в кашицу. В таком состоянии даже подчинить его было проблематично из-за отсутствия здорового мозга. Да и тело без разума готово было двинуть кони. Благо, высшее исцеление все исправило. Далее я погрузился в чтение памяти, однако ничего ценного не нашел. Это был вполне стандартный игрок и жрец. Так что я прервал мысленный контакт, не желая более засорять разум кучей чужих воспоминаний.

Игрок. Эльф (С+) 111 уровень. Алистара

Варисса тем временем призвала свою новую марионетку, ранее принадлежавшую Эльсарашу. У нее с верой все было отлично. Ведь ее вообще не было. Но зато была уже божественная сила. Правда, совсем немного, тридцать единиц. Логично что Эльсараш предпочитал скармливать силу себе, пускай и превращал ее лишь в веру. Эльфийка была довольно сильным воином с Дао Огненного копья и аурой. А ее огненно рыжие волосы даже подчеркивали горячую натуру. Возможно, в следующий раз, стоит разнообразить отдых и с ней, если Варисса не будет против.
Моя жена привыкала к новой марионетке, проверяя ее способности и энергосистемы. Мана, прана, воля и ци. Почти стандартный набор сильного игрока. Плюс специфические системные навыки на все случаи жизни. Варисса поставила ее вместо Эгдраль, прошлой эльфийки, полученной нами еще на Маарше. За это время она почти не развивалась, в отличие от Заррайны или Краты.
Контроль над жрецом я получил полный. Но несмотря на его уровень, делать его клоном было нецелесообразно. Посредственность. А вот запульнуть в свою армию можно было. Далее оставалось лишь ждать, готовиться. Зализывать раны.

— Кажется, первый год уже прошел, господин. — Начал разговор Даркор. Стихиальный человек, который стал моим рабом после плена у кинокефалов. Кажется что те времена были вечность назад, когда мы шли по коридорам башни, вырезая некросов. А этот мужик командовал пятеркой других рабов, координируя их действия. За все это время мы невероятно отдалились друг от друга, хотя и ранее я не поддерживал каких-то намеков на хоть сколько бы то ни было дружественное отношение. Но и в особо опасных боях их не применял. Да и Варисса, когда куролесила по мирам, тоже относилась к ним намного лучше чем к остальным, и за то время они выросли в уровнях и навыках. Так что среди всего старого костяка погиб лишь один Каджит, но тот с самого начала был у меня на плохом счету. Сейчас Даркор начал разговор неуверенно, сам ощущая ту невероятную пропасть, что встала между нами по уровню сил. Он сам только что видел труп богини…

— Да, кажется даже чуть больше. — Позволил я себе поностальгирвовать.
— Думаю, еще через год, можно будет присягнуть вам как божеству? — Даркор не мог знать моего уровня сил, но видел огромный домен, мог косвенно прикинуть все, и сейчас получил представления о моей боевой мощи. А сказки о смертных, становившихся богами, все же были распространены по мирам.
— Может быть уже завтра. А может, никогда. — Не стал я скрывать своих возможностей и намерений. И добавил.- Возможно, я никогда не стану богом, предпочтя свободу.

Даркор в лице не поменялся, но было видно, что он впечатлен, увидев живое воплощение того, как за год, от пускай и крайне сильного, но смертного игрока, я прошел путь до возможности стать богом.
— И, возможно, ждать двадцать лет не придется. У меня уже и так много слуг, чтобы держать вас весь оговоренный срок. — Дал я ему надежду, тем самым закрепляя свое желание отпустить их пораньше. Если все пойдет по нашим планам, то сделаю я это в мире скверны. Кто-то уйдет. А кто-то, может, останется уже как мой вассал. Вассал смотрящего. Или, возможно, уже лорда. Но это все дела будущих дней.

— Благодарю. — Кивнул Даркор. И мы продолжили ждать завершения действия временного барьера. А как только тот погас, эльф применил великую карту возврата, которую я ему одолжил. Правда, пришлось крепко всем обняться, мне, Вариссе и жрецу, чтобы нас так же затянуло в его комнату.
А вот ту начиналось самое интересное. Я тут же выцепил взглядом божественные врата. Одни. Но так всегда и было в старых мирах. Это у нас, на Земле, игроки еще могли выбирать, и в теории, могли зайти в гости к иным богам, хотя чем дальше, тем реже такое случалось. Здесь же и к своему богу игроки никогда в жизни не попадали, а врата чаще всего служили лишь декором.

Шаг воли
Погружение в поле вариантов!
Я оказался перед растрескавшейся аркой, погружаясь в эфир. Да… Образы вероятности сейчас были уже точнее, показывая огромный шанс на провал. С большой вероятностью врата рассыпятся после неудачной попытки. А ловить второго жреца у нас уже не будет времени. Нужно будет валить.
Кстати, Алартар имел возможность и сам попытаться открыть их за сотню очков системы. Но шансы там были еще более мизерными. В итоге пришлось погружаться в долгую медитацию, выискивая нужные действия. Но не слишком долгую. Ведь вражеские боги в любой момент могли начать вламываться в домены побежденных. Да и собраться Вираны могли запросто заглянуть к ней на квартирку, прихватив алтарь себе.
Так что медлить особо не стоило. Достав труп богини, я резанул ей по горлу, телекинезом начав вытягивать кровь. Это было намного сложнее, чем с любой другой материей, но пол литра я нацедил. После чего вспорол и грудину, погружая руку между ребер и ощущая покалывания божественной силы. А потом нащупал еще горячий сгусток, вырывая его наружу.

Прозрение сути

Божественное ядро — Средоточие силы умершего бога, являвшееся при жизни его источником божественности, аналогом средоточия маны пятого этапа
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13.462 ед божественной маны.

Пару секунд я вглядывался в золотой сгусток, являвшийся одновременно и сердцем и источником силы. Пускай и не основным. Основой был все же алтарь. А потом начал действовать.
Кровь, разогнанная телекинезом, брызнула на врата, покрывая их ровным слоем, как краской из баллончика. Следом я прислонил к вратам и ядро, ощущая как в арке начинаются сложные и непонятные процессы. Затем и жрец потратил сотню очков системы, начиная попытку открытия врат. Но только через пару секунд, когда я счел линии вероятности более надежными. И…
Арка портала начала медленно оживать, растворяясь и открывая проход. Вот только процесс шел крайне медленно и неохотно. Портал мерцал, все еще не сформировавшись, но уже затухая. И пришлось срочно вмешиваться.

Аура закона пожирающего света! — Я выбросил ауру что недавно перешла на второй уровень, невероятно уплотнившись. И пытаясь ее перенастроить на дао упорядоченного пространства, чтобы самому стабилизировать проход. Кроме того, сейчас и мой контроль над вечной волей невероятно возрос за счет навыка за семьсот пятьдесят воли. И моя ви так же ударила в проход, заставляя реальность дрожать и выстраиваться в нужную мне форму. На секунду мне это удалось, а потом в портал нырнул мой клон. Шак,рандар. Сам я был еще не настолько безумен чтобы лезть в домен бога, пускай и умершего.
Портал тут же схлопнулся, отсекая меня от клона. И как он будет возращаться, я не особо представлял. Да и шансы на то, что он не выживет, были все еще существенными. Но, вроде бы, рабская карта должна была сработать, вытащив его из домена. Оставалось только ждать.
Вот будет номер, если обратно вернется уже божественный клон, каким-то образом решивший меня предать и стать божеством. — Пронеслась глупая мысль. После чего я продолжил ждать результата. Секунды тянулись мучительно медленно, заставляя оставаться напряженным. Однако, в целом, настроение было просто феноменальнейшим! Мы убили двух богов!

Интерлюдия.

Рывок вперед и меня начинает перемалывать пространственными искажениями, готовыми прервать жизнь даже такого существа как я. Но воля столпа вырывается наружу, стабилизируя проход, после чего меня выкидывает где-то в воздухе, на высоте в сотню метров. Домен…
Причем домен уже мертвый. Из памяти жреца я видел обрывки этого места, когда богиня еще была жива. Огромный, невероятно пышный сад, с населяющими его тысячами животных, монстров, эльфов. Хотя последних было и немного. И невероятно плотный насыщенный фон с концептом жизни. Сейчас же это место представляло собой хаос. Свет померк, погружая владение богини в полумрак, мана и прана начали бурными реками стекаться куда-то к центру, к алтарю, капсулируя его. А все местные обитатели начали сходить с ума. Вот внизу какой-то носорог с шестью лапами вступил в схватку со стаей огромнейших волков. А вон там дальше и даже несколько эльфов устроили сражение. Стоило богине пасть, как у всех нашлись причины сражаться. Возможно, кто-то из живущих здесь эльфов, мог бы даже присвоить алтарь себе. Хотя вероятность такого и была невероятно маленькой. У последователей Вираны, скорее всего, даже системного функционала по присвоению алтаря быть не должно. Но все может быть.
Внутри вспыхнуло желание поживиться, устроив здесь бойню. Но нет. Сейчас каждая секунды была на счету, а значит, стоит поспешить.

Отвод глаз
Демонический рывок

И я понесся в центр домена. Туда, где и должен был располагаться алтарь. Само это пространство было не таким уж и огромным, пара километров в диаметре, не больше. Так что центра я достиг довольно быстро. И вот тут вот начались предполагаемые проблемы. Алтарь не должен был стоять просто в центре домене. Это было бы глупо и недальновидно. И, скорее всего, он находился в особой складке пространства. Пускай сейчас и ослабленной от смерти богини. Первооснова с Дао пространства смогла туда пробиться легко, наверно. Но Шак,рантар таких способностей был лишен. Однако, у него было кое что получше.

Извлечь! — Рядом со мной появились взрывные дроны, начав пикировать вниз. А вот я благоразумно отлетел подальше. Да и энергетический фон в центре этого места был просто ужасным, пытаясь выпить любые крохи силы. Пройдет пара дней, и домен станет выжженным, полностью лишенным хоть капли энергии.

Взрыв! - Ударная волна развоплотила красивый дворец, сплетенный из живой древесины, накрыла эльфов и тварей, попавших в радиус поражения. А волна воздуха ударила даже по границам самого домена, порождая нехороший треск. Кажется, домены могли рушиться, падая в пучину бесконечной бездны.
Но главного я добился. Пространство пошло волнами, а потом сколлапсировало, открывая кучу проходов на внутренний слой. И вот туда я и устремился.

Демонический рывок — Проскочив один из разломов, зависнул в воздухе, уже видя свою цель. Огромный шар из дерева, сейчас активно пузырящегося и иссыхающего. Вот только я не один воспользовался прорехой. С другой стороны сюда же влетела еще одна фигура, сразу меня заметившая несмотря на сокрытие.

Игрок. Эльф (С+) 86 уровень. Глатира. Жрица Вираны

— Прочь с дороги, если не хочешь чтобы я тебя выпотрошил! — Проревел я. В своих силах сомнения не было, вот только тратить время на бой было нерационально. Но эльфийка сделала свой выбор, рванув вперед и посылая с копья выброс чакры с концептом крови.
…

Взрыв! — Церемониться я не стал, выкидывая во все стороны новые бомбы. Оригинал еще сделает… Домен снова нехорошо задрожал, начиная поскрипывать. Но своего я добился.
Демонический рывок! - И копье упирается в шею жрице, что и так находится присмерти от множества травм.
— Смерть или служение? У тебя три секунды! — Я достаю карту рабства, решив что вместо смерти такого игрока можно будет и завхатить. Потенциал у нее был большой, несмотря на лишение параметра веры. Да и внешне она ничего. А я все же не полностью Серафим, я синтез его воли и воспоминаний демона Шак,Ран,тара, так что имею полное право на личную наложницу.
Эльфийка поступила правильно исчезнув, а я рванул дальше, в центр. Поток воли раскидал остатки древесной защиты, обнажая цель моего визита. Алтарь! Его аура продолжала давить, пытаясь выпить из меня силы. Но столп воли позволял это игнорировать. А внутри вспыхнул соблазн. Ведь я могу поглотить его. Сам могу стать богом, пускай и первого уровня, пускай с далеко не стопроцентным успехом. Но могу. Начать полностью свой путь, отделившись от основы и начав собственную судьбу.

Глава 8
Что дальше?

Время действия: 20 июня
Место действия: Заллатон
Доступно (1575\16.600 +1600\1600)
Пси: 130.232\130.232
Чи: 15.911\15.911
Ви 165.945\165.945
Прана 53.221\53.221
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.091\50.091
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.003\10.003
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 732
Вечная воля: 1296

Ожидание было мучительным и томительным. И все же я дождался сигнала. Шак,рантар покинул культ, тем самым давая понять что его можно вытаскивать. Данное действие, выход из культа, право на которое я давал, было единственным средством связи, работающим хоть с другого конца галактики.

Призвать раба (10 ОС)
Внимание! Вы не можете призвать своего раба!

И карта не сработала, порождая в душе опасение, что вытащить клона не получится вовсе. Ведь врата уже частично рассыпались. И активировать их второй раз не удастся. Альтернативой было лишь попытаться самому, через бездну, пробиться к маяку телепортации, которым клон так же был снабжен. Но это тоже была крайне сомнительная авантюра. Пробиться в домен бога, пускай и мертвого, пускай и по маяку, через бездну, с дао пространства… Шансы застрять где-то на глубинных слоях были невероятно огромны.

Призвать раба (10 ОС)
Призвать раба (10 ОС)
Призвать раба (10 ОС)
Призвать раба (10 ОС)…

Так что я просто начал сливать опыт, пока одна из попыток не стала успешной! Есть!

Призвать!

И Шак,Ран,Тар предстал передо мной, тут же делясь воспоминаниями. Я мгновенно усвоил всю информацию, отмечая, что его соблазн присвоить алтарь был огромным. Но как-либо винить или наказывать самого же себя, свою личность, смешанную с остатками личности могущественного демона, было глупо. Это ничего не изменило бы, да и глупо наказывать, по сути, за решение, которое приняла моя же личность, в которой, естественно, были и мысли о том, чтобы выбрать свое личное развитие. Ну а на эльфийку я внимания и вовсе не обратил, сосредоточившись на главном! И клон достал это… Огромную, неровную пирамиду, состоящую из тысяч камней и пытающуюся выпить энергию отовсюду.

Божественный алтарь…

Прозрение сути!

Божественный алтарь (В) 3 уровень
Богиня эльфов Вирана (аспект — жизнь)
Описание: Алтарь младшей мертвой богини эльфов, которая все еще может вернуться к жизни.
Проверка статуса…
Вам доступно взаимодействие с алтарем! (4 варианта)
1. Перерождение в бога — Вы имеете право присвоить алтарь, став богом и унаследовав память и способности прошлого воплощения! (шанс успеха 94% шанс смерти 6 %)
2. Разрушение алтаря — Вы можете уничтожить алтарь, выпив его силу!
3. Посвящение алтаря — Вы можете посвятить алтарь Шиве!
4
. Возрождение богини! — Вы можете насытить алтарь очками системы, запустив процесс возрождения с понижением уровня до (В1) (23.564\200.000)

Внимание! Вам предложено задание «возрождение Вираны» (В-)
Описание: Верни меня к жизни, и моя щедрость не будет знать границ
Награда: Вариативно
Наказание: нет
Срок: нет

Я тут же проанализировал всю доступную информацию. С алтарем мои шансы с восьмидесяти девяти процентов подлетали выше девяноста. Что, как я понимал, было просто невероятным результатом. Однако, тратить такой ресурс ради пяти дополнительных процентов я не собирался. Да и наследовать память богини тоже. Еще непонятно, кого из меня система вылепит после такого. А вдруг эльфийку? Бр…
Уничтожение алтаря принесет мне еще кучу божественной силы и опыта. Причем, насколько я знал, алтарь содержал в себе очков системы в два раза больше чем сам бог. То есть, я разом мог проглотить двести сорок тысяч очков опыта.
Третий вариант, как ни странно, заставил меня задуматься. Если я притащу это к Шиве, то смогу выторговать все что угодно. Десятки ядерных боеголовок, право закупиться сотнями уникальных умений, да хоть те же филактерии в огромном количестве. И возможно то, о чем ранее я просто не подозревал. Но все же, я счел это нерациональным.
Ну и последний вариант. Возрождение. И аж с заданием! Вот только в невероятную щедрость я не верил, просто потому что у возрожденной с голой жопой богини, в прямом смысле, не будет вообще ничего. Да и задание выдавалось автоматически всем кто находился рядом. Правда, и стоимость на воскрешение была невероятно маленькой, как для бога. Всего-то две сотни тысяч опыта! Хотя, для возрождения с падением до первого уровня, вполне нормально.

— Нам нужна личная богиня? — Полушутя спросил я у Вариссы, переживая взрыв радости и гормонов. Их можно было бы и задавить на корню, оставшись беспристрастным, но сейчас я не хотел этого делать.
— Не думаю, что оно того стоит. — Ответила моя жена и была полностью права. Способов контроля Вираны у нас почти не было. Аватары на ней не сработают, карты рабства В ранга у меня не было и купить я ее не мог. Да и с ней контроль был бы не стопроцентным. В культ бога тоже не добавить. Сработать могло только взятия в заложники ее алтаря. Ведь при его разрушении Вирана откатилась бы невероятно далеко, перестав быть богиней. Что точно происходило с такими богами я не знал, но предполагал что даже в случае выживания, участь их была весьма незавидной.

— Согласен. А у тебя какой процент успеха? — Задал я вопрос, несущий в себе столько всего…
— Семьдесят восемь. — Ответила моя жена, сглотнув. И я ощутил в ней ураган чувств. Нет, она не стала бы требовать алтарь, она полностью приняла то, что это моя добыча. Но все же, предложи ей, и она так же погрузилась бы в пучину мучительного выбора. Уже погрузилась. Вот только если я, наверно, откажусь, она бы приняла это. Наверно. Она сама не знала, так же прекрасно понимая что это поставит крест на ее свободе, на образе жизни, сделает из нее кого-то другого. Внедрит солидный кусок чуждой личности. Да и если шансы не выгорят, это может стать уже окончательной смертью. Даже малый алтарь уже ничего не вернет.

— Ладно. Пора возвращаться домой. — Подытожил я, убирая алтарь и клона в сумку, и тем самым прерывая этот разговор и муки демоницы. Обнял ее и активировал переход к алтарю. Мгновение, и я оказался уже в личном домене.
Шаг света! - И мы уже на пляже, на нашем излюбленном месте. А я падаю в кресло, позволяя своему телу начать вырабатывать больше гормонов. Меня накрывает и невероятной эйфорией, и отходняком от всего случившегося. Да и внутренние травмы еще никуда не делись. В этом не было особого смысла, кроме разве что в том, чтобы оставаться человеком, со своими чувствами, и такими глупыми, но человеческими мыслями.
Извечный спор сильных существ, особенно псиоников. Оставлять и в себе человеческие реакции, или превратиться в холодную, расчетливую машину, отсекая все лишнее? Но сейчас я не стал об этом думать, доставая бутылку вина и разливая его по бокалам. Варисса тоже присела в кресло, отдыхая. Правда, то уже стало ей маловато. После последнего распределения характеристик моя жена снова прибавила и в росте и в мускулах. Делать не хотелось ничего абсолютно. Даже алтарь мог подождать. Сейчас мы были нацелены лишь на отдых.

— И что теперь? Попытаешься его поглотить пожиранием света? — Спросила Варисса, растекаясь в кресле. Все же мои мысли она тоже читала.
— Да, попробую. Если будет возможно. — Ответил я, пока не запариваясь взглядом в эфир. Это все будет позднее.
— А потом, все же мир скверны, или мы отправимся и дальше убивать богов?
— Хороший вопрос. — Я задумался, снова упираясь в это неприятное чувство, когда ты не можешь выбрать. Я еще не был до конца уверен что все же не поддамся соблазну стать богом. А тут новый выбор, куда направиться. По зову интуиции, или по логике. Но если второе, то мне по любому надо отдохнуть в течении длительного времени. Внутри все еще ощущалась сильная неправильность и травмированность. А шутить с травмами души было крайне опасно. В любой момент что-то могло сломаться, поставив крест на развитии. А лечить данную тонкую материю могли разве что боги, да и то, крайне редко.
Однако, соблазн фармить божественную силу с младших богов был невероятным. Вот только куда приведет меня этот путь? Допустим я получу две тысячи вечной воли, три, пять… Что дальше? А дальше будет лишь попытка перехода энергосистемы на В ранг, что тоже будет крайне непростой задачкой. И сколько бы силы я не нафармил, это не гарантирует мне успеха. А дальше? На В ранге я уже не смогу так просто скакать по миссиям. Система возьмется за меня всерьез, ограничив везде и во всем. Ведь существа В ранга ей не очень то и нравились. Не говоря уже про тех, кто сильнее. Ведь ее политика заключалась в том, что все сильные существа должны быть намертво повязаны алтарями, которые система могла отключить или уничтожить мгновенно.
Да и, рано или поздно, я нарвусь на такого противника, с которым уже не совладаю. Рано или поздно в бою с младшим, ему на помощь придет старший. И все. Кирдык. Против А рангового существа никакие бомбы, драконы и капли не помогут. Меня раздавят как мышь в мышеловке. И, возможно, последствия будут еще хуже, чем просто потеря большей части божественных энергий. Старший бог постарается уничтожить мою душу, самым неприятным образом. Так что и после возрождения алтарем я могу стать калекой. А еще меня могут не убивать, а пленить. И это будет еще хуже. Тогда я могу и вовсе потерять себя, свою личность. Или сгинуть навечно.
Интуиция подсказывала что если запихнуть существо в карту, а ее скинуть в черную дыру, даже система уже не вернет несчастного. Даже не увидит его смерти, просто посчитав что это существо исчезло где-то на неподконтрольной ей территории.
И опять я откинул неприятные мысли, переключаясь на другое. Мы с Вариссой поняли друг друга без слов, скидывая одежду и сливаясь в приступе страсти.
…

Кажется, чем дальше, тем дольше мы могли отдыхать, не замечая времени. Трое суток мы не вылазили из кровати, предаваясь разврату. Правда и кровать пришлось менять, а новую даже простенько зачаровывать, напитывая волей. Ведь моя жена теперь обладала характеристиками за сотню, и не сдерживала свою силу. Свою новую марионетку она тоже в какой-то момент призвала, почувствовав тот мой интерес. А сейчас мы просто лежали, наслаждаясь заслуженным отдыхом и оттягивая момент когда снова погрузимся в монотонную работу над собой.
Варисса задремала, позволяя себе такой атавизм как сон, просто чтобы снова вспомнить какого это. Я же тоже отключил все мысли, позволив себе чуть подправить мысли гормональный фон, чтобы находиться в хорошем настроении. Я это заслужил. Главное — не увлекаться этим слишком сильно.
Демоница наконец проснулась, потянулась, напрягая все мышцы, потом уселась сверху, проводя руками по моему телу, а потом наклоняясь чтобы укусить. На что я сжал ее бедра, посылая небольшой разряд молнии. И снова на несколько часов мир исчез, уступая место безудержной страсти. В такие моменты мы полностью открывались друг другу, сливаясь не только телами, но и мыслями.
…
— Думаю, стоит заканчивать. — Наконец заговорила демоница, слезая с меня и доставая еду. Кровати и простыням снова пришел конец, они были порваны на клочки.
— Согласен. — Чуть расстроенно произнес я. Блаженный отдых закончился. Но впереди предстояли не менее интересные дни развития и освоения новых сил. Однако, нужно было сделать еще кое что. И я достал трофейное копье, передавая его Вариссе.

Копье жизни
Ранг: B.
Материал: дерево, кровь бога.
Длина: 6 м, изменяемая.
Вес: 78 кг, изменяемый.
Описание:
копье
, созданное богом
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (3.234/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать копье обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Броня жизни (акт). Позволяет создать вокруг своего тела зашитный кокон с концептом жизни. Требует божественной маны.
Владелец: Нет

Божественное копье было практически полной копией меча. Только вместо атаки содержало в себе защиту. Видимо, такое оружие могли клепать старшие боги, покупая у системы, но, наверно, внося некоторые изменения по своему усмотрению. И нам повезло, что оба убитых божества владели подобным, а не сражались обычным С рангом.
— Спасибо. — Жена крепко обняла меня, косплея гидравлический пресс. Хотя нет, тот был бы послабее.
Искупавшись и перекусив, мы как обычно разошлись по своим делам, по разным концам домена. И я начал выстраивать план развития. И алтарь в нем был далеко не на первом месте. Ведь к его поглощению стоило подходить только когда я буду в идеальной форме.
Ерзактот уже медитировал в центре домена, восстанавливаясь И в ближайшие месяцы любые бои ему были противопоказаны. Я и так три раза подряд наносил ему сильнейшие травмы. И следующей он мог не выдержать, откатываясь в развитии.
План же был таким, сначала распределить очки параметров, потом попытаться усвоить Дао жизни, продегустировать новую кровь, подумать, куда и на что отправить тушки богов. На артефакты, или нежить. Затем по кругу пройтись по всем энергиям, подтягивая то, что пора было подтянуть. Ну и только затем алтарь. А потом заняться клепанием новых артефактов. Восполнить бомбы, которые я истратил полностью, создать себе доспех, переделать вместилище соленоидов, создать оружие для своей армии, в первую очередь стационарные щиты. Да и в целом, за всей этой кутерьмой я практически не развивался как артефактор. А мне для практики нужно было создавать матрицы и экспериментировать с химерологией, вплавляя в ревенантов разные штуки. В общем, дел было на месяцы вперед.

Вам доступно 63 очка параметров!
Сила:107\250

Ловкость: 152\250

Интеллект: 118\250

Живучесть: 119\250

Выносливость: 112\250

Восприятие: 157\250

Интуиция: 154\250

Удача: 250\250

В теории, я все еще сохранял возможность развиваться через архитектуру жизни, как и через алтарь. Однако эффективность этого была уже довольно мизерной. Так что я не планировал на месяц уходить в телесную медитацию ради пары пунктов параметров. Да и было откровенно лень. К тому же, как ни странно, но рабов с этой миссии, как и опыта, мы вытащили немного. Сначала там была мелочь, которую я не собирался пленять, а потом опыт из филактерии я слил на улучшение кучи навыков. Так что сейчас у меня было всего пятьдесят тысяч опыта в филактерии, и еще по мелочи раскидано в разных штуках. Тот же алтарь продолжал генерить очки опыта за счет костяного бога. Рабов каджитов тоже было не очень много. пять сотен. Плюс несколько десятков консерв. Хе… Уже и пол тысячи элитных воинов кажутся мне мелочью… До чего я дожил? Да и ревенантов я все еще мог клепать, а запасы трупов только росли. Но все равно, даже кровавым алтарем сейчас я пользоваться я не стал, просто начав вкладывать очки параметров. И если уж на то пошло, достижение двухсотого уровня сейчас становилось новым приоритетом, ведь там я смогу улучшить свои основные навыки. Но, одновременно с улучшением тела, я начал пытаться пробить второй божественный барьер удачи.

Желаете пробить второй божественный предел параметра удача (250)?
1000 ОС
Да
Да
Да
…
Внимание! Успех! Вы пробили второй божественный редел параметра удача!

Сила:107\250

Ловкость:+10 162\250

Интеллект: 118\250

Живучесть: 119\250

Выносливость: 112\250

Восприятие:+10 167\250

Интуиция:+10 164\250

Удача: +33 283\500

Барьер удачи я пробил только с тридцать третьей попытки, истратив кучу опыта. Но, снова повинуясь интуиции, я знал что это правильный путь. И закинул туда еще тридцать три очка параметра. А так же на десятку поднял ловкость, восприятие и интуицию. Сейчас физические параметры, уже снова, переставали играть ключевую функцию, отдавая все на откуп энергиям. Сила моих ударов, скорость мышления, реакции, скорость перемещения… Это все зависело от тела, но чем дальше, тем в меньшей степени. Кроме того, если я все же стану В рангом, физические характеристики я смогу качать и сам, а их значимость еще сильнее упадет. А вот удача… Она в тот момент может стать невосполнимым, но крайне ценным ресурсом.

Глава 9
Божественная некромантия

Время действия: 21 июня
Место действия: домен
Доступно (1575\16.600 +1600\1600)
Пси: 130.232\130.232
Чи: 15.911\15.911
Ви 165.945\165.945
Прана 53.221\53.221
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.095\50.095
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.045\10.045
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 732
Вечная воля: 1296

Следом я занялся распределением тушек богов. Здесь так же стоило учитывать, что если их как-то возродят, то они могли, в теории, установить связь с теми, кто поглотил их кровь. И хотя такое обычно случалось в случае поглощения крови старших богов, да и механизм этот был слабопонятен, но рисковать все равно не стоило. Как минимум с Коршем, ведь его могли вернуть к жизни. С Вираной это было уже невозможно, да и в возрождение Арата, архонта, я не верил. Он был лишь вассалом империи Хордал, и его алтарь, скорее всего, отдадут кому-то иному.
Вариантов того, как использовать столь редкий ресурс тоже было неимоверное множество, артефакторика, некромантия, сделать шашлык… Последнее хоть и выглядело так себе, но имело вполне реальную пользу. Так что одну тушку я планировал скормить Ерзактоту, ускорив его восстановление. Но нужна ли мне божественная нежить? Хороший вопрос. И сложный. Я попытался увидеть варианты эфира, касательно всех путей. А потом принялся за работу.

Силовая алхимия! — Передо мной легли три тела. Каджит, эльфийка и архонт, в которых впилась моя воля, начав выковыривать все ценное. Всю кровь я аккуратно вытянул из тел, сливая во фляги. Потом извлек и божественное сердце архонта, решив попробовать использовать его как основу для артефактов. Да и сердце Вираны я не выбросил. Даже ее кровь со стены собрал обратно. И образцы разных тканей натырил, для коллекции. Мышцы, органы, и особенно кости, которые у богов обладали неимоверной прочностью. Все это я аккуратно расфасовал в кольце, оставив на будущее. Вирану и Арата я вообще почти полностью разделал, извлекая из них довольно большое количество костей. После чего их тела, вернее то, что от них осталось, отдал Ерзактоту. Все равно, я бы из них много пользы не выжал, даже если бы сожрал целиком и сырыми. А вот дракон всю жизнь шел этим путем, пожирая разнообразных тварей и зачастую, драконов поменьше. И усвоение сразу двух таких тел могло хорошо ускорить его восстановление.
А вот тушу каджита я все же решил поднять в виде нежити. Правда, для этого имеющиеся у меня навыки некромантии не подходили. Все же я мог поднимать нежить на пране и чакре. И хотя достиг в этом неимоверных вершин, но в случае с божественным трупом, пропитанным маной, такой способ воскрешения убил бы часть потенциала. Так что мне нужно было приобрести новые навыки. Вот только покупать их было уже не нужно. За все это время я убил столько могущественных существ, собрав с них сотни карт С ранга, что теперь мог закрыть почти любые свои потребности на мане.

Вы изучили навык «Высшая некромантия» (С+ 1\5) - дает обширные знания в области некромантии и позволяет поднимать разнообразную нежить.
Вы изучили навык «абсолютный контроль маны» (С+ 1\1)

Полученные знания были довольно обширными. И слабо походили на стихиальную и жизненную некромантию. Но сейчас я планировал использовать сразу два пути. Мое иллюзорное тело возникло в реальности, а небесная алхимия перенаправила почти все божественные параметры на ману, оставив немного праны и воли. Но сразу приступать к такому я не стал. Вместо этого еще половину суток провозился с обычными телами, делая из них просто умертвий на мане и привыкая к данному процессу. Здесь были свои тонкости. Нежить на мане практически не имела четких энергоканалов, зато нужно было уделять особое внимание магическому ядру. В чем я и набирался опыта.

— А теперь приступим!

Еще раз проверив эфир, я занялся подготовкой, создавая новый артефакт. Плиту мертвых. Ничего особенного, да и конструкцию я взял из баз школы. Просто концентратор энергии, помогающий мертвому телу восстать. Но силы на него я не пожалел, после чего склонился над тушей кошака, запуская процесс. Симфонию, где мана и воля объединялись, заполняя мертвое сердце бога, а другие потоки сознания занимались и праной, формируя вторую энергосистему. Одновременно я контролировал множество процессов, насыщение, контроль, стирание памяти и задел под контроль нового питомца. Внедрение аватаров, причем самых лучших, на которые я был способен.
Демонический круговорот! — В какой-то момент даже всей имеющейся у меня энергии стало мало, и я начал стягивать ее отовсюду. Благо, в домене ее было невероятное количество. Еще один взгляд в эфир, и я понимаю что дальше насыщать тело, уже светящейся от переполняющей его мощи, не стоит. А то вместо нежити я получу ядерный батон, что уничтожит весь домен.
— Восстань! — Воля закипела, меняя реальность и заставляя мертвое стать живым. А я смог понаблюдать, как оживает сердце бога, наполняя все его тело маной, и как прана растекается по плоти, невероятной прочной и устойчивой, способной вынести почти любые нагрузки.

Оценка…
Мертвый бог (В-) 1 уровень

Прозрение сути!

Мертвый бог (В-) 1 уровень — Невероятно могущественная нежить, поднятая из тела мертвого бога. Сохранившая разум, часть воспоминаний и свое Дао.

Тело Корша тут же подлетело, принимая более нормальное вертикальное положение. А я оценил его разум, по плотной ментальной связи и через аватаров. Память у него осталась, но крайне приглушенная. Эмоций было немного. Но личность не была совсем уж куцей, скорее наоборот. Благо, она теперь была под плотным колпаком аватаров, что на этот раз смогли уцепиться в божественном мозгу.
Результат был… С одной стороны интересным. Все же это первая моя нежить В ранга. С другой же… Делать его новым клоном? Возможно. Но что-то внутри немного этому противилось. Навыков у бога не осталось вовсе, хотя он и мог делать что-то на чистом желании. А без них, несмотря на свою голую силу, он мало на что годился. Да, невероятно силен, быстр, с идеальным контролем. Но все же. И опять же, эта нежить не могла получать опыт за существ с низким рангом, а ведь я пока планировал устраивать геноциды, если что, как раз через своих клонов.

Именование (10 ОС)
Нарекаю тебя… Корш! — На мгновение я задумался, стоит ли давать ему старое имя, ведь у богов что-то на имена было завязано, что-то мистическое. Но потом плюнул, не став выдумывать ничего нового. Кстати, можно и игроком его сделать. Но в этом я не видел смысла.
— Покажи на что способен. — Произнес я, кидая ему меч. Хотя это и было лишним. Нежить сейчас была под полным моим контролем. И, схватив меч, мертвый бог пошел в атаку.

Ускорение разума!
Аура пожирающего света

Я принял его удар на блок, ощущая как вокруг нежити развертывается аура молнии. Слабенькая, намного слабее чем была у живого бога. Но аура сама по себе не могла быть совсем уж слабой.
По физическим же характеристикам он меня даже немного превосходил. Пока я не активировал усиления на энергии. Да и нежить, хотя и не уставала, но вот с израсходованием энергии у него была проблема. Как только кончится мана, он невероятно ослабнет. Да и его резерв был довольно маленьким, как для В ранга. Всего лишь чуть больше ста тысяч. Мизер…
— Хватит. — Я остановился в задумчивости. С одной стороны, конечно, тварь оказалась сильной. С другой же, у нее было множество недостатков. Мелких, но вместе составляющих не самую приятную картину. Однако, все равно лучше чем лишенный силы Эльсараш.

Извлечь.
Игрок. Полубог каджитов (С+) 92 уровень. Эльсараш. Жрец Корша

Захваченный недавно жрец, был полной противоположностью, обладал неимоверным количеством навыков, но лишился веры, что делало многие из них бесполезными. Однако, это частично можно было решить.

Поединок!
Вы убили Игрока. Полубог каджитов (С+) 92 уровень.
Вы получили 8832 ОС (10.407\16.600 +1600\1600)
Вы получили 100 ОС (10.507\16.600 +1600\1600)

Жреца я тут же убил в поединке, выхватывая три карты, в том числе и самую главную.
«Всепронзающая молния» (С++ 1\5) — Позволяет обрушить на врага молнию, пронзающую саму его суть и частично игнорирующую любую защиту. Требует много божественной и обычной маны.

Это был тот самый навык, что Эльсараш сформировал за достижение двух с половиной сотен в вере. А я задумался. Изучить самому? Но тогда в бою придется париться с превращением божественных сил в ману, что будет неудобно и потребует много времени. А запасы бс из меча я буду использовать непосредственно самим мечом. В идеале было бы отдать навык Коршу. Но двадцати единиц бс нежити никак не хватило бы для активации такого умения. Тут, по прикидкам, минимум нужно было пятьдесят, а то и все двести. Собирался ли я в будущем снабжать божественную нежить таким ценным параметром? Скорее всего, нет. А значит навык нужно было изучить самому или отдать Вариссе. У нее запасы божественной силы были побольше, сотня. А значит навык она уже могла применить без проблем. Сейчас хомяк уже не протестовал, понимая что мне самому это умение будет бесполезным.
Погрузившись в раздумья, я начал решать, стоит ли делать мертвого бога своим новым клоном. Здесь было много за и против. Но, все же, я решил, а почему бы и не попробовать?
Создать клона! - Я применил технику, заполняя третий слот, а потом начал доставать из глубокой консервации десятки карт навыков на мане и пране. Причем почти все С ранга. В том числе и уникальные, и редкие системные умения с откатом. Но без них ценность нежити была бы крайне низкой. Так же пришлось поделиться с ним и опытом на заполнение всех этих умений. Но данные вложения я счел оправданными.
Еще одной приятной новостью было наличие у нежити божественной силы. Немного, всего двадцать шесть единиц. Но, видимо, я бы смог их выжать и если бы сам как-то поглотил все тело.
Корша я отправил изучать карты и восстанавливаться. А сам направился к Вариссе, что уже сидела в круге конденсации, постигая изменившееся Дао, куда добавилась и молния.

— Как насчет продегустировать новую кровь? — Предложил я. — И да, это снова тебе. — Протянул я ей карту с молнией. От чего демоница снова смутилась. А я прочел из ее памяти, как она уже опробовала навык идаельного пожирания, израсходовав несколько десяток захваченных каджитов. И нужно сказать, мое мнение о данном умении чуть изменилось, когда я увидел насколько скакнули резервы Вариссы. Так что может, это было началом ее триумфального восхождения к вершинам силы.
У нас было примерно шестьдесят капель старшего дракона, четырнадцать капель неизвестного титана, и несколько литров крови младших богов, с разными концептами, пить которую было слегка рискованно. Хотя опять же, возможности младших богов были куда как меньше чем у старших. Но, в итоге, всю кровь Корша я телекинезом отправил Ерзактоту. Ничего сверхопасного в любом случае не произойдет. А мелкие проблемы зато будут не у нас.
Мысленно мы тут же обсудили, что и кто будет поглощать. Если бы мы разделили кровь титана пополам, то не пробудили бы новых родословных. Так что ее должен был выпить я. Но начали мы с крови поверженных врагов. Я взял флягу сцеженную с Вираны, а Варисса с архонта.

И да, если кровь дракона мы капали по капле, разбавляя водой. То эту кровь я мог уже глотать прямо так. Она жгла небо и желудок, как маной, так и просто своим составом. Но мое тело уже справлялось с подобным. А вот демоница продолжала разводить красную жидкость водой. Попутно я активировал и морфизм, чтобы он брал пример с помтупающего биоматериала. И какие-то процессы в организме даже начали происходить. Но слабенько.
Шли часы, мы хлестали кровь, а родословные не росли. Но оно и было логично. У нас обоих уже были задранные родословные, у меня так и божественная на десятке. И вся эта мелочь нам особо помочь не могла. Хотя нет…

У Вариссы при убийстве Корша, божественная родословная скакнула до пяти, за счет получения божественной силы. А сейчас, от крови, еще поднялась до шестерки. После чего мы принялись уже за кровь старших. И я продегустировал кровь титана, начав с одной капли.
Густая, невероятно плотная, и какая-то землянистая, что ли? Но пошла она неплохо, начав довольно активно менять организм. Как именно я не знал, просто ощущал это глубоко внутри. Пока на десятой капле, наконец не пробудилась новая родословная.

Вы пробуди родословную титанов (1)
родословная титанов (1) - Родословная мифических древних существ, что достигли на пути плоти невероятных вершин. Облегчает постижение праны и любые телесные трансформации

Новое приобретение тоже не было лишним. А далее я стал поглощать и оставшуюся кровь дракона. Пробудить ее в третий раз я уже не смог, да и не хотел. Но получаемая сила смогла прокачать новую особенность.
родословная титанов + 2 (3)

На этом все наши запасы крови иссякли. Правда, Варисса умудрилась в последний момент как-то поднять демоническую на девятку, после чего начала мучиться несварением желудка.
— И у меня для тебя еще один подарок — Обрадовал я ее, протягиваю карту Дао ураганного копья. Сам я его изучать не имел ни малейшего желания. Вообще не мой путь. А вот для моей жены оно вполне подходило. Копье, и четвертый новый концепт, ветер. Тоже далеко не самый плохой выбор, особенно вкупе с молнией. Варисса меня чмокнула, тут же начав готовиться к постижению новой силы. А я снова начал переделывать круг конденсации, присобачивая к нему и концепт ветра. Вышло откровенно фигово, ведь я сам данным сродством не обладал. Но в итоге в центре артефакта вспыхнула воля, вобрашая в себя и концепт копья и чего-то, похожего на ветер. А Варисса начала медитацию.

И все же, теперь я окончательно подтвердил теорию об остатках божественной силы в телах богов. И именно телах, а не крови. Ведь мы с женой выдули на двоих несколько литров, но прибавки к резерву так и не получили. А вот дракон поднял себе божественную прану на четыре десятка единиц, уже растворив тела. Читер.
Сам же я задумался о следующем ресурсе. Карте Дао жизни. Я мог поглотить ее сам, получив уже четвертое Дао. Ну или попытавшись. Или тоже отдать Ерзактоту. Учитывая что он сам обладал Дао жизни четвертого уровня, эта карта могла поднять ему эту особенность до пятого. Или, чем черт не шутит, помочь перевести Дао на уровень аспекта (В). Хотя последнее было глупой фантазией. Но даже просто пятый уровень Дао был бы в общем в разы выгоднее, чем получение личной мной первого уровня. Дилемма.
Но отложив этот вопрос на момент, когда круг конденсации освободится, я занялся обычными медитациями. С текущими объемами божественных параметров мне, наверняка, не составит труда пробить парочку барьеров. Первым делом я сосредоточился на мане, в которой мое иллюзорное тело уперлось в первый божественный предел. Для этого я вернулся к Ерзактоту, что и всю кровь кошака проглотил одним глотком, и сейчас активно восстанавливал свои силы.

Мана (ИТ) 10.045\10.045
Небесная алхимия (мана)
Сопряжение энергосистем!
Желаете попытаться прорвать первый божественный предел параметра мана (1000 ОС)
Да

Я направил всю мощь божественной силы в свой источник магии, одновременно зачерпывая силу и от дракона. А для развития применил уже стандартный для нескольких энергий путь. помощь воли и концепт света. После чего погрузился в медитацию, расширяя и уплотняя вместилище мудрости!

Внимание! Провал!
Внимание! Провал!
Внимание! Провал!
Внимание! Успех! Вы пробили первый божественный предел параметра мана
Мудрость (101\250)

На очках системы я не экономил, но все же добился своего. Пускай и не быстро. Все же сейчас я развивал четвертую силу иллюзорного тела. Так что это было муторно. А за эти часы Варисса уже поглотила карту с архонта. К сожалению, ее собственное Дао не вышло на второй уровень, хоть и значительно продвинулось вперед. Зато она познала концепт ветра, и сразу на пятом уровне, что само по себе было прекрасно. И рано или поздно, ее Дао вберет в себя и этот, четвертый концепт.
— Теперь моя очередь. — Прогнал я демоницу, продолжающую сидеть в мареве из молний. Она сама могла переключать артефакт между уже заложенными концептами. И сам занял ее место, включая концепт жизни. После чего достал карту с Вираны. Нужно ли мне было Дао жизни? Я все же пришел к выводу что не стоит отдавать ее Дракону. Даже если его мощь и возрастет, мне все равно станет сложнее тянуть из него более агрессивную прану. А если я сам познаю данную силу, заимствовать энергию, наоборот, станет проще.

Глава 10
Дао жизни

Время действия: 25 июня
Место действия: домен
Доступно (10.507 \16.600 +1600\1600)
Пси: 130.232\130.232
Чи: 15.911\15.911
Ви 165.945\165.945
Прана 53.221\53.221
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 50.097\50.097
Эфир (ИТ) 9.343\9.343
Ци (ИТ) 39.183\39.183
Мана (ИТ) 10.145\10.145
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Божественная пси: 732
Вечная воля: 1296

Для данного прорыва я все же решил загнать дракона обратно, в жемчужину. После поглощения двух трупов Ерзактот стал чувствовать себя куда как лучше. Настолько, что у него и плоть подскакнула. Вернее начала крайне быстро возвращаться к изначальным значениям, и тело стало регенерировать во много раз быстрее, усваивая питательные вещества. Даже кровавая душа уплотнилась, и, по ощущениям, время до формирования новой звезды сильно сократилось. У него даже концепт пожирания скакнул с четвертого уровня до пятого. Так и до Дао недалеко.
Получив подпитку праной с концептом жизни, я не стал сдерживать чужое дао, позволив ему впиться в свое тело и начать менять его. Устойчивость организма, что неизбежно подстраивался под подобное, уже сильно выросла. Но сейчас меня снова начало штормить, а по органам пошли какие-то метастазы. Регенерация тут же включилась в дело, но я сознательно сдерживал свои силы, пропитываясь концептом жизни. Пока от моей кожи не пошли искажения воздуха, порожденные невероятно выросшей температурой.

Активировать просветление (1000 ОС)

Сознание переключилось в иной режим, готовясь принять и осознать нечто новое, а потом я активировал и карту с Дао жизни, рассыпавшуюся в пыль. Это было мое первое поглощение Дао. И ощущения были… крайне мощными. Разум захлестнуло новыми образами, пониманием. Которые я тут же попытался слить с праной, с собственным телом. Жизненная энергия начала меняться, вскипая, и принимая в себя новый концепт. Отчего организму стало еще хуже. Все органы взбесились, нарушая свою работу, но я не обращал на них внимания, сосредоточившись на главном. На постижении жизни.
Кроме того, это Дао несло в себе и то, что можно было назвать «характером» Вираны. Нет, не воспоминания богини, но ее личное понимание Дао. Ведь у разных существ понимание одной и той же силы могло невероятно отличаться. И если сила дракона была невероятно грубой, но сосредоточенной на нем же самом, на поддержании огромного тела. То богиня использовала жизнь на других. Убивала ей, отравляла. Или наоборот, наделяла силой и исцеляла.
Что есть жизнь? Жизнь есть невероятно упорядоченные изменения и движение вперед. Жизнь есть существование, поглощение энергии, будь то еда, вода или воздух, и выделение того, что тебе уже не нужно. Жизнь это рост, регенерация, и порождение новой жизни, где все заключено в единый порядок. Порядок, немного меняющийся, но от того не менее монументальный. Неожиданно я осознал что могу познать Дао не просто жизни, а слить ее с пониманием порядка. Невероятного концепта, способного объединиться почти с чем угодно.

Внимание! Вы улучшили особенность «сродство с жизнью» (D 5\5)
Начинается попытка познания\изменения Дао

И вот я подошел к критическому моменту, когда я могу познать новое дао, или впихнуть жизнь куда-то еще. Хотя последняя возможность выглядела так себе. Объединить жизнь с пространством? В теории возможно было все! Вот только я понимал что мой разум на такое не способен. Да и незачем оно мне. С мечом и молнией жизнь объединить будет еще сложнее. А вот со светом и пожиранием, неожиданно, это было вполне возможно. Сложно, но возможно. Ведь пожирание и поглощение было неотъемлемой частью любой жизни, что я сейчас невероятно четко осознавал. Но отбросил все лишнее, сосредотачиваясь на главном.
Жизнь!
И порядок!

Внимание! Оценка!
Вы познали «Дао Закона жизни!»
Просветление завершено!

Я успел в последний момент. Но успел, ощущая как новое понимание навсегда закрепляется в моем сознании, энергиях и теле. Ощущая как ранее ядовитая прана Ерзактота начинает течь сквозь мою плоть как живительная вода, что раньше обжигала, а сейчас лишь освежает. Регенерация резко прошлась по телу, растворяя любые опухоли и негативные последствия!

Живучесть +1 (120\250)
Плоть +1 (533\750)

Даже параметры, потерянные в недавней битве начали потихоньку восстанавливаться. А я продолжил медитацию, закрепляя результат и продолжая привыкать к новому Дао. Теперь и моя регенерация, и лечение, и вообще любые техники связанные с собственным телом, стали сильнее, вышли на новый уровень. И некромантия, как я понимал, должна была стать проще и понятнее.
Плоть +1 (534\750)
Сосредоточившись на классическом пути титанов, ну или древних богов, смотря как называть, я прогонял прану по телу, не стесняясь брать ее у дракона и щедро вливать в свои телесные реки. Потом плавно перешел к иным учениям, снова опробовал телесный хаос, затем сосредоточился на стихии света, и так испробовал по кругу все способы развития, потратив часов шесть. Пока не получил сообщение, которого уж точно не ожидал.

Изначальная прана +1 (1)
Внимание! Вы открыли параметр Изначальная прана (1)
Желаете преобразовать изначальную прану в иной параметр?

Сконденсировать божественный параметр? Это, конечно, было возможно, тем более с получением системного навыка, но вероятность этого все равно была низкой. Хотя… У меня есть навык, есть дао жизни, и сейчас я трамбовал в свой сосуд вечности энергию пятого этапа, играясь на грани и увеличивая плотность. Неосознанно я применил и те знания, что дала мне система по конденсации божественности, хотя там и было все просто. Трамбуй свою силу, пока из угля не получишь алмаз. И теперь уже избавляться от божественной праны я не хотел. Наоборот, сейчас у меня в перспективе было добить и божественную силу и прану до двухсот пятидесяти, заимев новые уникальные навыки. Однако, следующие десять часов попыток, новой единицы божественности так и не дали, зато улучшили живучесть.

Живучесть +1 (121\250)
Плоть +1 (535\750)
Зафиксировано среднее отклонение плоти.

И даже так, результатом я был более чем доволен, после чего освободил круг конденсации. Пора бы уже второй такой делать. И для Вариссы, и для наших клонов. Потому как, например Шак,рантара, я планировал использовать еще невероятно долго, ведь вряд ли заполучу кого-то сильнее. А ему поднять концепты и улучшить Дао тоже не помешало бы. Но это позже. Сейчас я занялся еще одной проблемой, что висела уже на соплях и дразнила меня своей незавершенностью.

Вы входите в домен разума! — Я оказался в иллюзорном мире, начав осматривать свой домен. И десятки этажей с живностью и хранителями, созданными мной людьми, что и порождали на этих слоях разную живность. И этот эксперимент оказался крайне удачным. С третьего по восьмой и с пятнадцатого по тридцать пятый слои жили хранители, и каждый из них создавал что-то свое. Кто-то создавал ужасающих тварей инсектоидов, кто-то наоборот, довольно милых созданий. Кому-то было поручено создавать сады, кому-то моря, или питомники. И все эти этажи работали по принципу неба, убивая слабых созданий и давая жизнь сильным.
Шаг — И я выхожу на новом слое, оценивая местных созданий. Довольно необычный биом, где почти не было хищников. Только невероятно плотная растительность и довольно странные порождения. Протянув руку, я подсадил на ладонь нечто, похожее на паука, вот только с насекомыми он не имел ничего общего, являясь скорее млекопитающим, причем, похожим одновременно на кролика, кота и капибару, только с шестью мохнатыми лапами. Выглядело это как дикое порождение какой-нибудь старой нейросетки, но было довольно милым. Да и вопреки ожиданиям, этот этаж давал не так уж и мало энергии, несмотря на отсутствие сильной конкуренции.
Через несколько секунд рядом со мной появился и хранитель. Хранительница.
— Приветствую, Серафим. — Чуть поклонилась она. В своих творений я не стал вкладывать чрезмерную показательную почтительность. Но, кстати, они получились довольно свободными личностями, и кроме четкого исполнения своего предназначения могли позволить себе и некоторые вольности. Построить дома, правда не очень большие, перенимать опыт друг друга, ходить в гости, заводить отношения, ведь я создавал и мужчин и женщин.

— Привет. Довольно не стандартный подход. — Похвалил я ее, считывая всю информацию о данном слое. — Как тебя зовут? — Имена я им не стал давать, дав возможность самостоятельно их выбрать. Ну или мне было лень.
— Эйна. — Произнесла девушка, а я наконец осознал что те изменения внешности, которые с ней произошли за это время, напомнили мне Айну. Уже без хитинового покрова разумеется. Да и имя было созвучно. Кажется, даже при том, что я старался не передавать хранителям свою память, что-то все же утекло. И теперь эта девушка неосознанно, или не очень, чуть скопировала образ девушки, спасенной мной из мира архонтов. Я не стал читать ее память, решив что не хочу разбираться во всем этом. Хотя и ощутил, что данная девушка была бы не против, сделать общение со мной более тесным.
Эх… Власть развращает. Особенно власть псионов в своем личном домене. И хотя у меня вроде как было даже разрешение от Вариссы на такие интрижки, и я один раз этим воспользовался, сейчас я не стал этим пользоваться. Может позже, но и не факт. Не хотелось расстраивать жену, как и намеренно прятать все воспоминания об этом, чтобы она их не почувствовала даже краешком в моменты тесного ментального сопряжения.
— Молодец. — Продолжай экспериментировать. — Похвалил я ее, перемещаясь на новые слои.

Шаг — Я оказался внутри сферы медитации, где сидела Заррайна, марионетка Вариссы. Сейчас она уже тоже обладала собственным доменом, но продолжала подпитываться от моей капли, увеличивая резерв. Да и ее пси даже приобрела стихиальный окрас света, и ей было недолго до познания собственной ауры. Ауры света и иллюзий. Даже будет интересно на это посмотреть. Но сейчас эльфийка покинула сферу, освобождая мне место. Не потому что его не хватало, ведь здесь могли поместиться сотни существ. А потому что в момент моего прорыва атмосфера здесь будет весьма агрессивной.
Пси (ИТ) 50.097\50.097

Мой барьер сильно промялся в боях с богами, просто из-за слияния с каплей. И сейчас оставалось лишь ударить по нему своим светом.
Путь воли разума! - Я сосредоточил волю в иллюзорном теле, а потом потянул свет, что переливался тысячи разрядов на внутренней стенке горизонта черной дыры, порождая невероятное зрелище. Сейчас у меня уже не было нужды убивать часть животных. Почти все слои были устроены так, что сами собирали энергию с развоплощенной флоры и фауны, собирая ее здесь. В средоточии моей силы.

Аура закона пожирающего света
Дао закона жизни!

Я развернул свою ауру и сосредоточился на новом Дао, ощущая как неохотно, но оно воздействует на иллюзорное тело. А потом его затопило чистым сиянием, настолько мощным, что стал даже пытаться растворить мое второе вместилище. Но куда там… Я железной хваткой воли управлял всей энергией, заставляя ее оседать и трансформироваться.

Внимание! Вы самостоятельно пробили третий божественный предел параметра Разум в иллюзорном теле!
Разум (ИТ) (501\750)

После чего я и сам покинул тело, оставаясь в виде проекции и ныряя в шар плазмы. После чего практически полностью в нем растворился, превращаясь в свет и погружаясь в глубокую медитацию, вспоминая и вынимая из глубин души вечную мелодию.
Мысли блаженно замедлились, давая отдых сознанию, и я неспешно переключался, размышляя над разными своими концептами. То сосредотачиваясь на свете, на своем Дао закона пожирающего света, что перешло на второй уровень, уплотнившись, то на жизни, пытаясь вплести ее в свою душу…
И только через сутки, когда запасы сверхсконденсированного света иссякли, я выплыл обратно, опять формируя свою псионическую проекцию.

Разум (ИТ) + 11 (512\750)
Разум + 19 (559\750)

Прибавка к резервам вышла довольно хорошей, что обуславливалось моими текущими запасами божественных энергий. Но главное, неприятное чувство где-то внутри, после прошедших боев, практически испарилось. И это было намного важнее.

Вы покидаете домен разума!

Окинув взглядом весь свой домен, я снова погрузился в радостное созерцание своих владений. Рабы с энтузиазмом занимались хозяйственными работами, разводя новые сады и огороды. А так же отлавливая слишком прожорливых и разожравшихся тварей, заготавливая их на мясо. Леса и заросли активно росли и зеленели, Дракон и нежить медитировали у колодцев. Варисса со своей новой марионеткой занимались тренировками с оружием. Идиллия.
Осталось только решить, что делать дальше. Погружаться в медитации и прокачивать резервы, или заняться артефакторикой? Или улучшить школу? Взгляд в эфир, и я нахожу себе интересное занятие. Долгое, муторное, но крайне интересное.
Создание саркофага поднятия. Артефакта, что начнет поднимать нежить без моего участия. И хотя результаты его работы могут быть не очень удачными, но чем дальше, тем больше у меня копилось трупов, которые я просто не знал куда девать. Садиться на месяц только за некромантию? Непродуктивно. Уж лучше я потрачу столько же времени, но создам крайне качественный артефакт, чтобы потом он работал без моего участия.
Но для начала я решил поискать заготовок в эфире, одновременно развивая эту силу. В эфире я находился лишь на первом уровне эфирного моря D, и хотя и обладал полными знаниями для его развития, причем в огромном количестве, но что-то как-то руки не доходили. Да и не было у меня таланта на данном пути, от слова совсем.

небесная алхимия (эфир)
Интуитивное влияние на реальность!

Однако, против лома, как известно, не было приема. В моем случае против совокупности более чем двух тысяч единиц божественных сил, что уже как-бы равнялось мощи младшего бога второго уровня. Не качественно. конечно, но количественно. Да и эфирное сердце уже было закалено и укреплено соответствующим навыком С ранга, так что сейчас мне предстояла скорее муторная, чем филигранная работа. Я просто брал всю свою силу, и направлял ее в средоточие, поочередно примеряясь к разнообразным путям развития. Обрушивал удары из средоточия в пространство вариантов, пробовал давить, вводил свою энергию в определенное состояние. Ну и, естественно, применял уникальную технику, одновременно тратящую кучу эфира и дающую мне нужные образы об запрашиваемом артефакте. Знания и понимание копилось. Однако, я не спешил, решив вывести данную силу, хотя бы, до первого божественного предела.

Эфир + 7 (100\100)
Внимание! Ваш параметр Эфир достиг первого божественного барьера!
Стоимость разблокировки (1000 ОС)
Зафиксировано большое отклонение эфира!

В итоге, я все же добил и этот резерв до барьера, а потом сделал отдых, переключившись на чакру. С ней я давненько не работал. Благо сейчас у меня был великий разгон очага, который я и начал врубать, постепенно увеличивая время работы с мгновений до десятков секунд.
Чакра + 6 (165\250)

А потом снова вернулся к Эфиру, начав попытки пробить предел. Вначале неудачные, так что приходилось сливать опыт. Благо, алтарь периодически пополнялся новыми очками системы, видимо, костяной бог на полную развернул фарм призраков и низшей нежити. Так что через пять попыток, смешанных с давлением божественной силы, я пробил и эту преграду.
Эфир+1 (101\250)
Внимание! Вы самостоятельно пробили первый божественный предел параметра эфир в иллюзорном теле!

И только после этого я приступил непосредственно к созданию артефакта поднятия. Однако, даже в вопросах о том, каким он должен быть, у меня появлялась куча сомнений. На какой энергии он будет поднимать нежить? Как именно? Будет ли он пытаться внедрять в них импланты, вроде накопителей? Хотя такая аугментация была слишком сложна пока что для меня. В смысле что сам я такие операции проводить мог, но вот создать артефакт, что будет делать это за меня? Пока нет. Да и вопрос о том, откуда саркофаг будет брать силу, был нетривиальным. Или совмещать его с формацией сбора силы, или ему потребуется постоянная подпитка извне.

Глава 11
Мануфактура смерти

Время действия: 30 июня
Место действия: домен
Доступно (10.507 \16.600 +1600\1600)
Пси: 132.132\132.132
Чи: 16.511\16.511
Ви 165.945\165.945
Прана 53.621\53.621
Ци 10.332\10.332

Пси (ИТ) 51.297\51.297
Эфир (ИТ) 10.143\10.143
Ци (ИТ) 39.583\39.583
Мана (ИТ) 10.145\10.145
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 732 ВВ: 1296 БС: 30 ИП: 1

Божественный алтарь (В) 3 уровень
Богиня эльфов Вирана (аспект — жизнь)
Описание: Алтарь младшей мертвой богини эльфов, которая все еще может вернуться к жизни.
Проверка статуса…
Вам доступно взаимодействие с алтарем! (4 варианта)

С мучительными душевными терзаниями я еще раз взглянул на предложение системы по получению собственного осколка и провел рукой по обжигающей грани пирамиды, метаясь между разными вариантами. Предложение истекало через час. А если все же стать богом, а потом создать клона, который будет свободен и продолжит мой путь? Но нет. И я стер все лишние мысли, возвращаясь к работе над артефактом.
Этот проект был поистине грандиозен. Не настолько как жемчужина дракона, но в некоторых моментах даже сложнее. Так что к каждому агрегату, к каждой сущности, я подходил со всей возможной тщательностью, бережно тестируя их работоспособность, как программист проверяет каждую новую написанную функцию.
Но работа шла просто отлично! Да и мой контроль над волей после достижения семисот пятидесяти единиц необычайно вырос. Так что и скорость работы увеличилась. И сейчас мне оставался последний штрих. Соединить все основные сущности. Пол часа кропотливой работы, когда я неподвижно сидел, мысленно соединяя все энергетические каналы. И…

Я взглянул на свое творение. Огромный прямоугольный бассейн, выплавленный из металла на на еще большем постаменте. Сам саркофаг был четыре метра в длину и полтора в ширину, чтобы уж точно вместить любое тело, кроме разве что гигантов, но с ними можно будет и самому поработать. А подножие представляло собой окружность, чуть больше четырех метров. Я пожертвовал многим, когда окончательно выбирал конфигурацию. В итоге, артефакт нужно было подпитывать огромным количеством камней крови, которые нужно было класть на подножие, и далее они исчезали во внутренних хранилищах, откуда уже часть энергии превращалась в волю, подпитывая весь механизм, а часть шла непосредственно на возрождение.
От использования чакры и маны я отказался. И потому что это невероятно усложнило бы конструкцию, и потому, что сосредоточенность на одной силе позволит делать более мощную нежить. А если у той будет талант, она уже сама сумеет пробудить дополнительные энергии.
Начинка же по своей сложности, просто зашкаливала. Сотни сущностей, которые собирали энергию, трансформировали ее, направляли в нужные места, выполняли все то, что обычно я сам совершал, поднимая трупы за счет архитектуры жизни. Внутри был даже мой аватар воли, хотя знания школы содержали и нечто подобное. Знание о том, как отпечатать свою волю и часть разума в энергии. Правда, в отдельную технику это не выделяли, считая ответвлением искусства матриц.
Конечно, запихнуть в артефакт многовариативность я не мог, а потому пришлось выбирать, какую именно нежить я буду поднимать. Воинов? Клепальщиков камней? Первые мне сейчас были почти не нужны. Да и для создания боевой нежити нужна была аугментация. А для ее интеграции и постоянного производства пришлось бы затратить в десять раз больше времени. Так что я сосредоточился на попытке создавать просто высокоранговую нежить, с приоритетом на С ранг, ну и чтобы она научилась создавать камни, со временем. Все. Пускай расходы энергии будут даже во много раз больше, чем при личном поднятии, но это сэкономит мне кучу времени.

И наконец настал этот миг. Я высыпал в приемники кучу камней крови, в том числе создаваемых и Ерзактотом, а потом телекинезом поместил внутрь гроба одно из тел. Еще старое, волколака. От трупов надо было срочно избавляться, потому что даже в сумках В ранга они начинали подгнивать. А возрождение праны с такими уже крайне плохо работало. Артефакт начал работу сам, позволяя наблюдать как тело окутывается мощной красноватой дымкой. После чего я начал ждать, попутно прогоняя жизненную силу уже по своему телу. Конечно, скорость у артефакта была не самой лучшей. И ждать пришлось сорок минут. После чего из саркофага выбралось умертвие.

Ревенант (D) 3 уровень

Я тут же просканировал получившийся продукт, и телесно, и энергетически, и ментально. И сразу же нашел кучу недочетов. Да, нежить была послушной и восприимчивой к приказам. Но что-то в ментальном фоне мне все же не нравилось. А вот с энергетикой была беда. Каналы были куцыми, мощность сосуда маленькой. Так что пришлось лезть самому в артефакт и выправлять кое-какие контуры. Потом вторая попытка, и снова править. И так далее. Только после шестнадцатого запуска я удовлетворился результатом, когда из артефакта вылезла нежить С ранга.

Высший ревенант
© 2 уровень

Далее оставалось лишь поставить производство на поток. Но это было уже не сложно.
— Ты. Ответственнен за производство новых ревенантов. Будешь класть тела, подсыпать новые камни праны. Камни праны собирай и с собратьев и от дракона, высыпай в пропорции один к трем, одна часть от Ерзактота, три обычных. Можешь привлечь остальных. Потом распределяй новичков, пусть сами производят камни крови. — Отдал я приказ одному из смышленых ревенантов. Производства камней праны вполне хватало для обеспечения бесперебойного питания.
Сам же я уже наметил новые свершения на поприще артефакторики. Однако, нужно было чередовать приятное с полезным. То есть, производство новых крутых штук, развитие резервов, постижение Дао, и тренировки с Вариссой.
Шаг воли
— Я к вам присоединюсь? — Возник я рядом с Вариссой и Алистарой, что занимались оттачиванием боя и аур. После чего тут же развернул свою ауру, начав давить на девушек. А те ударили в ответ, Дао огненного копья и Дао копья пожирающей молнии. Мы практически не использовали техник, применяя только Дао и вкладывая его в самые простые удары оружия. Но именно такие тренировки позволяли лучше познать собственную силу.
— Мощно… — Просипела демоница, когда я ударил со всей мощью Аурой второго уровня, подавляя ее силу и добираясь до кожи, заставляя ту покрыться волдырями.
И я позвал Шак,рантара, что так же надавил на меня аурой смерти. Вот теперь мне даже с Дао второго уровня было крайне сложно сдерживать напор сразу трех противников. Зато, это позволяло выйти из зоны комфорта.

Затем тренировки мы сменили развитием энергосистем, сосредоточиваясь попеременно на разных силах и привлекая к этому, когда нужно было, своих клонов или Ерзактота. Сначала мы с Вариссой вошли в сопряжение чакры, потом воли, праны, и, наконец, разума, уже в моем иллюзорном домене.
Потом сеанс просветления, в котором я пытался улучшить свое понимание всех Дао, ни на чем конкретно не акцентируясь. Развивать что-то еще? А что? В тьме и копье я не видел необходимости. Скорее, я бы попытался открыть нечто намного более полезное. Например время. Но все не решался пробовать. Варисса перманентно билась над вписыванием в свое Дао ветра, правда, все же чуть отступила, купив и пробудив так же и сродство с жизнью и светом. Не с первой попытки, но после того как ее вечная воли перешагнула пятьсот единиц, постигать сродства ей стало намного проще. А недостатка в очках системы на попытки, у нас не было.
После чего я вернулся к артефактам. Проверил работу саркофага, но там все шло ровно, не идеально, конечно, я бы поднял существ и посильнее, но в пределах ожидаемого. И хотя сам я хотел клепать еще бомбы или, наконец сделать себе доспех, но пришлось себя пересилить, начав заниматься тем, что было необходимо. Постижение артефакторики тела, созданием имплантов, и матриц, которые я практически не трогал. Однако, перед этим, я все же решил создать второй круг конденсации. А,вернее, уже шар, по аналогии с моей сферой медитации. И если в первом артефакте были концепты света, пожирания, порядка, молнии, жизни, копья и ветра. То во втором следовало прописать иные концепты и те, что были слабы в первом, смерти, огня, ветра, копья, времени. Последнее я делал с заделом на будущее. Ну а остальное пригодится нашим клонам.
Работа тоже была, не сказать что быстрой. Несколько суток уйдет точно. Но мы с Вариссой никуда и не спешили. Я продолжал чередовать работу и развитие энергий, выкраивая время на парную культивацию с женой, и даже на отдых, хоть и надолго мы этим не увлекались. Попутно я отправил новую миссию с героем ревенантом для получения филактерии, скормив ему часть новых умертвий или пленников каджитов. Естественно. Весь свободный опыт я собирал в филактерию, запасая. А вот D ранговых существ, как пленников, так и неудавшуюся нежить, ведь саркофаг все же выдавал некоторый процент брака, потихоньку подъедала моя жена. Не в прямом смысле. Конечно. Но она использовала свой новый навык идеального пожирания, прокачивая резервы.

Активировать просветление! (1000 ОС)
Желаете попытаться познать «сродство со временем» (D 1\5)?
Да

Я сосредоточился на получаемых образах, пытаясь познать эту неуловимую сущность, время. Время вообще было бы самым лучшим дополнением к артефакторике, позволяя творить разные интересные штуки. Вот только оно считалось одним из самых сложных среди всех более менее популярных сил.

Провал! Вы не смогли улучшить «сродство со временем» (D 1\5)
Провал
Провал
Провал!

Я истратил четыре попытки под просветлением, но так и не добился успеха. Как и на второй день. А на третий я наконец закончил сферу конденсации, что было довольно быстрым результатом. И попробовал снова уже с ней, заставляя волю внутри артефакта принять в себя концепт времени.

Активировать просветление! (1000 ОС)
Желаете попытаться познать «сродство со временем» (D 1\5)?
Да

В чем была сущность времени? Время как полноводная река, что течет сквозь все пространство, сквозь всю реальность, заставляя ее двигаться вперед. Только вперед. Остановить время или развернуть его назад невозможно. Или почти невозможно. А вот замедлить или ускорить, пожалуйста. Эти знания не были такой уж тайной, и школа артефакторики давала намеки, и самому можно было до этого допереть, анализируя различные техники, вроде временного барьера, или возможность богов менять время в своем домене. Я тоже пытался, тужась и сливая кучу воли. Но ничего не вышло. Видимо, даже для младших богов в своих доменах это было сложно. И лишь старшие могли провернуть подобное, да и то, с костылями системы. А про бога с концептом времени я и не слышал ни разу.

Внимание! Вы получили «сродство со временем» (D 1\5)!

И все же я смог это сделать, смог прикоснуться к данному мистическому концепту, пускай пока что, и самым краешком. Даже в артефактах я пока что не смогу его применить. Но начало было положено, это неуловимое ощущение потока, потока которому подвержено все, и ничто не может ему противиться, я теперь ощущал его.

— Выглядит неплохо. Но как перемещаться внутрь? — Варисса почувствовала мой зов, протестировать новый артефакт, и появилась рядом.
— Телепортацией.
— А что, вход нельзя было сделать? — Она обошла огромный металлический шар, в который я действительно не вставил ни физического входа, ни портала.
— Лень было. — Ответил я правду.
— Когда ты собираешься поглощать алтарь? — Поинтересовалась моя жена. Зависти в ней было не так уж и много. Учитывая желанию любого игрока и демона к поглощению такого ресурса. Тем более, что с ее новым навыком, она реально могла бы сожрать алтарь.
— Не знаю. — Я снова задумался. Пускай, предложение системы я профукал, так что теперь соблазн стать богом точно не возобладает. Без личного осколка это скорее будет геморрой, чем высший дар. Но и поглощать его я не спешил. В первую очередь потому, что чувствовал что не до конца восстановил душевные травмы. А подобного рода авантюра сулила просто море травм и проблем.
Варисса исчезла, возникая уже внутри сферы и запуская два концепта, копья и ветра. После чего погрузилась в медитацию, у нее как раз откатилась возможность применить просветление. Я же направился к старому кругу, погружаясь в концепт жизни и начиная прогонять прану по телу. Естественно, я лелеял надежду что снова смогу получить изначальную прану. Но сколько бы я ни пытался, у меня не получалось. Это не было роялем. Лишь долгая и муторная возможность, которая обычно растягивалась на тысячелетия.

Прервал меня резкий всплеск эмоций моей жены, так что я сразу понял что случилось, и не дожидаясь ее появления, переместился на полигон. Здесь земля уже была выжжена до состояния пепла, уплотнившегося в камень. А в воздухе витала аромат дробленного и жженого камня.

Аура закона пожирающего света! — Выплеснул я свое Дао, надавливая на реальность. И Варисса не заставила себя ждать, появляясь рядом и нанося удар копьем. Воздух вспух, мгновенно взрываясь ударной волной, понесшейся в мою сторону. Ветер, молния, пожирание и копье сейчас были слиты воедино, порождая невероятный хаос, заставляющий воздух превращаться в кипящую плазму. Меня обдало энергией, которую я сдерживал уже своей аурой. А потом ударил в ответ, выжигая все перед собой и заставляя стихию Вариссы застыть, потеряв свою силу.
Свет устремился вперед, желая испепелить и сожрать врага. Но столкнулся с железобетонной стеной из ураганных потоков воздуха, молнии и уже чужого пожирания. Моя жена ударила в ответ, усиливая напор, я тоже не заставил себя ждать. И так мы обменивались выпадами, проверяя друг друга на прочность.
Концепт ветра был не просто воплощением воздуха, он не только заставлял двигаться воздушные массы. Ветер, в широком понимании, был воплощением дикой мощи, движения, кинетического воздействия. Он заставлял силу двигаться туда, куда нужно, сдувая мой свет и позволяя демонице усиливать атаки.Мощность ее ауры невероятно возросла. Однако, я все еще был сильнее. Второй уровень Дао был несравним с первым
Удар! — Я собрал всю мощь ауры, погружая Вариссу в аналог погребения света, только без техники, работая на чистом желании. Пока она не признала поражение, активируя защитный покров чтобы не изжариться. Буйство стихий тут же исчезло, открывая вид на демоницу, что все же немного закоптилась, лишившись волос и получи ожоги, что правда почти мгновенно затягивались. Но обиды в ней почти не было. Так, самая малость. Главное, она улучшила свое Дао, и сейчас познала его пределы, от чего пребывала в крайне хорошем расположении духа.
Далее мы занялись совместной культивацией, снова проходясь по полному кругу энергий, хорошо так, до сильных отклонений. За все это время, с момента создания саркофага поднятия, я крайне хорошо поднял свои характеристики.

Чакра + 11 (176\250)
Воля + 15 (378\500)
Плоть + 7 (542\750)
Мудрость + 4 (105\250)
духовная сила
+ 7 (110\250)

А затем завершили все это постелью, позволив себе часов двенадцать отдыха. Настроение у нас было просто превосходным. Сказка, а не жизнь. И в таких ощущениях соблазн запереться в домене, на пару лет, не вылезая на миссии, был крайне велик. Но…
— Когда будем пытаться снова? — Спросила Варисса, блаженно растекшись на кровати и подмяв под себя подушки. Спросила про мир скверны. И хотя я не видел логических доводов куда-то спешить, интуиция, чем дальше, тем сильнее шептала о необходимости наконец таки совершить задуманное.
— Думаю, дней двадцать. Хотя, честно, не знаю. Скоро я уже займусь алтарем, но перед этим надо столько всего сделать. Я так и не начал постигать следующие ступени артефакторики. Хотя пора уже.

Глава 12
Создание артефактов

Время действия: 4 июля
Место действия: домен
Доступно (6.507 \16.600 +1600\1600)
Пси: 132.132\132.132
Чи: 17.611\17.611
Ви 167.445\167.445
Прана 54.321\54.321
Ци 11.032\11.032

Пси (ИТ) 51.297\51.297
Эфир (ИТ) 10.143\10.143
Ци (ИТ) 39.783\39.783
Мана (ИТ) 10.545\10.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 732 ВВ: 1296 БС: 30 ИП: 1

На следующие дни я с головой погрузился в артефакторику, постигая новые аспекты своих возможностей. И, в первую очередь, я занялся созданием матриц. То есть, артефактов, которые будут производить иные артефакты. И здесь, кроме сложности самого процесса, вставал вопрос о подпитке матриц энергией. Ведь на производство даже простейшей сущности требовалось много воли. Так что параллельно я занялся и артефактами сбора энергии, совместив все вместе.
Начал я с простых азов, сковородок, вечных костров, накопителей. Это, после небольшой практики начало получаться легко. Но артефакты-производители все равно были крайне сложными машинами. В них обойтись простыми сущностями уже было нельзя. Нужно было вложить свою Волю, настолько точную, чтобы она сама могла отпечатывать нужные руны и сущности. А если вернее, то не руны, а лишь конечный результат.
Данный раздел был невероятно сложен и многовариативен. Например, существовали десятки учений и способы о создании подобного рода артефактов. И те, в которых ты отпечатывал частицу своего разума, и те, в которых ты задавал сложные и четкие инструкции, так что полученный продукт работал наподобие лазерной гравировки, вырисовывая символы, и те, где создаваемые продукты не несли в себе ни одной руны, или несли лишь несколько рун, которые могли быть общими, как для накопителя энергии, так и для сковородки. Но вот воля, в них вложенная, несла в себе всю необходимую информацию о том, как эта штука должна работать. Самые лучшие матрицы должны были содержать в себе частицу плода воли, частицу самой души артефактора. Но до таких я пока не доходил.

Намного сложнее было создать принтеры, именно так я решил называть данные артефакты, из-за их схожести с 3Д принтерами, которые работали бы с пространством. Это считалось высшим пилотажем, и я только подбирался к подобному.
Форма и внешний вид принтеров так же могли отличаться, в классической и самой простой схеме они выглядели просто как плиты, на которые и нужно было класть заготовки. Но я почти сразу перешел к контейнерам, кубам, внутри которых и зрели артефакты.
У меня было немало неудач, браков, взрывов. Хотя чаще вместо артефактов внутри образовывалась какая-то хрень, годная только на переплавку. Но я дни и ночи напролет, занимался оттачиванием мастерства, прерываясь разве что на медитацию концептов, чтобы использовать очередное просветление. И все свои усилия я направлял на познание времени. Однако, Истрачивая день за днем опыт, только на пятые сутки я смог довести эту силу до второй ступени.

Внимание! Вы улучшили «сродство со временем» (D 2\5)

Это было довольно слабым результатом, учитывая сколько ресурсов я вливал в данное постижение. С другой стороны, в день я на это выделял не больше часа времени, остальное посвящая школе.
Разобравшись с основами матриц, я начал клепать то, что мне было нужно. Якоря для сбора энергии и импланты-накопители. Первое мне было нужно для сбора разлитой в домене энергии. Да, личный дракон, и сотни рабов и ревенантов это круто. И фон праны они высасывали подчистую. Однако, другие энергии уже наполняли мой мир до краев. И их было рационально использовать, построив пояса сбора. Вот этим вот я и занялся. Сначала, все с помощью того же эфира, выбрал для себя самую лучшую конфигурацию, а потом создал матрицу, тем самым поставив на поток производство якорей для сборщиков энергии. Конечно, в идеале, было впихнуть сбор энергии в сами принтеры, и внутренний перфекционист был готов засесть за это на месяцы, но данная работа все же была не совсем рациональна.
А второе мое направление — создание накопителей для нежити. Уже давно было пора пытаться создать из ревенантов настоящих воинов. И хотя я понимал, что сделать бойца из умервтия, пускай даже ранга С, и уровня десятого, невероятно сложно, и для этого потребуется внедрять в нее десятки артефактов, накопителей, атакующих и защитных. Но начинать работать в данном направлении нужно было. Это и практика, и постепенный прогресс.
Создать принтер, что смог бы клепать накопители, хотя бы на пятьдесят тысяч праны, хотя бы куцые и с медленной передачей энергии, но чтобы производственный артефакт не детонировал на каждом десятом запуске… Это, надо сказать, было той еще нервотрепкой. Даже столпы воли, даже резец седьмого этапа, все это пассовало. Здесь нужна была не сила, а тонкий контроль и понимание, которых я добился отнюдь не сразу. Но добился. В результате, в день я смог получать десяток небольших жемчужин, которые можно было имлантировать даже в ребра. Хотя нежити это можно было вживлять в любые ткани. Так же я отправил еще одно умертвие на миссию, заполучив еще филактерию. И того у меня было уже четыре чистые филактерии, одну из которых я отдал Коршу, а вторую позволил использовать самому ревенанту. Все просто. Если мне придется использовать камень как накопитель, для совершения сделок с другими, то такая филактерия не должна быть привязана ни к кому, кто имел бы для меня значимость, даже к клону. Ведь вздумай враг ее уничтожить, и клону станет крайне плохо.

А после началась задача не менее интересная и не менее простая. Создать капсулу, что будет сама эти артефакты и вживлять ревенантам. Впихивать подобный функционал в саркофаг я побоялся. Все же накопители могли рвануть, несмотря ни на какие меры предосторожности. Уж лучше у меня появится производственная цепочка из двух, трех или хоть десятка саркофагов, через которые нежить будет проходить последовательно, чем пытаться запихнуть все это в одну убермашину.
Так я и поступил, создавая медкапсулу-трансплантолога. Правда, первые несколько десятков пациентов почти всегда подыхали или взрывались. Но это так, небольшие мелочи. В итоге, через еще несколько суток, я начал прогонять всех умертвий и через второй саркофаг, получая не просто нежить, а нежить с чудовищными внутренними запасами энергии.

Мой домен постепенно преображался. Настолько, что даже километра в диаметре начинало не хватать. Вся центральная часть была оккупирована умертвиями, далее располагались различные артефакты сбора энергии, что занимали большие площади. Настолько, что они уже теснили сады, а где-то пришлось от них и отказаться. Расширить ли, что ли, домен? Я обдумал данную идею, но решил подождать момента поглощения алтаря, чтобы уж не распыляться. Тогда и эффект будет намного сильнее. А сейчас можно наконец снова навестить Шаена.

Желаете улучшить навык «артефакторика тела» (D 3\5) 3000 ОС
Да

— Вижу, у тебя были довольно насыщенные приключения. Даже очень. — Шаен протянул эти слова, буравя меня взглядом. Вся системная информация ему была доступна, в том числе и о возросшем параметре вечной воли.
— И все же, ты решил не вступать на новый путь. — Заключил он.
— Да. — Коротко ответил я, отмечая что наставник назвал божественность новым путем. Он действительно был новым. Если мыслить категориями от большого взрыва до большого взрыва. Ведь в прошлом эоне не было маны, а значит не было и богов с алтарями. Или почти не было, учитывая что на остальных энергиях, вступить на путь алтаря и кормиться за счет последователей было почти невозможно. А вот мана такую возможность давала даже без системы. И до ее прихода существовали и истинные боги, хоть и выглядели они чуть иначе, формируя алтарь не из филактерий, а собственными силами.
— Это хорошо. Значит ты сможешь выполнить уговор. — Напомнил мне демон, подходя к столу вивисектора. На нем теперь было несколько тел. Несколько людей, разной степени похожести на демонов, и один драконид. После чего учитель почти молча приступил к тому, что можно было бы назвать самой темной химерологией. Повинуясь его воле, тела вспарывались, кровь текла куда нужно, а органы меняли хозяев. В том числе, и энергетические.
Основой операции была пересадка сосуда вечности от драконида к девушке, а внедренные сущности были призваны выполнять роль, своего рода, имунномодуляторов, заставляя энергосистему не сдохнуть от чужой жизненной силы. Более того, рано или поздно, сосуд полностью приживется, став родным. Все остальные манипуляции, вроде присоединения утраченных органов, были так, мелочевкой.

Интуитивное влияние на реальность! - тут же погрузился я в образы, вызывая укоризненный взгляд наставника. Но что не запрещено, то разрешено. А после я приступил уже к собственной операции, вживляя чей-то дантянь на место утерянного. Просто запихнуть небольшой шарик, размером не больше ореха, труда не составляло. А вот заставить его прижиться… Кажется, пересадить работающее сердце было в тысячи раз сложнее. Да что там… Сердца я могу двум людям выдрать и местами поменять, поддерживая в них жизнь высшим исцелением. А вот здесь было сложно! Но я справился. И снова задумался над идеей пересадить себе сосуд вечности Ерзактота. Но нет, учитывая нашу разницу в расе, в этапе, и, что самое главное, размер сосуда дракона, я понял что это невозможно. Пока что. А жаль.

Вы улучшили навык «артефакторика тела» (D 4\5)

Желаете улучшить навык «воля матриц» (D 3\5) 3000 ОС
Да

— И сразу в бой. Без усвоения уже полученного материала. — Привычно начал брюзжать наставник. Но тут же погрузился в работу, показывая мне огромного голема. Этот титан о четырех ногах и четырех руках, производил просто подавляющее впечатление. И не только ощущением своей мощи и боевых возможностей, которые зашкаливали, а кое чем-иным.
Время ускорилось, показывая как стальной механизм убивает врагов, раскиданных на огромном поле. Живых, и таких же големов, но другой конструкции. А еще я видел как он поглощает энергию. Пускай поглощение душ я пока что и не видел и никак понять не мог, но вот всю энергии эта громадина выпивала подчистую. Но и этого было мало для демонстрации. И когда тварь уничтожила всех, сверху на нее посыпались тонны кристаллов. Я не удивлялся. Реальность вокруг подстраивалась под урок, позволяя ни на что не отвлекаться. А голем, собрав достаточно силы, начал трансформироваться.
И вот тут вот я конкретно завис, не веря своим глазам. Пускай медленно, пускай, как будто в ускоренной съемке. Но механизм начал делиться, распадаясь на две части. Как паук или краб, сбрасывающий хитиновый панцирь, он сбросил с себя внешнюю часть. А металл на ней потек, заращивая неровности, после чего на поле оказалось уже два голема. Два! Работающих! Голема!

— Впечатляет? — С усмешкой произнес старик.
— Невероятно. — Не стал скрывать я.
— Ага. Вот только такое тебе не светит, пока не взойдешь на этап вечной воли и не наберешься столетнего опыта. — Вылил он ушат холодной воды на меня. А потом реальность сместилась, и мы оказались уже в подобии ангара, и учитель стал в общих чертах пояснять принцип работы самовоспроизводящихся артефактов. Поток информации был огромен, и действительно крайне сложен. А работу мы начали с простых камней воли. Шаен взял кристалл, подержал в ладони, потом положил обратно на стол, направив в артефакт поток энергии. Кристалл стал расти, набухать, вытягиваться. Пока с треском не разделился на две части, каждая из которых начала плавиться, принимая правильную форму и снова набухая, чтобы поделиться вновь.
С первого раза мне не удалось создать такое же чудо. Как и со второго. И с третьего. Только с пятой попытки я прозрел, получая такой же результат

Вы улучшили навык «воля матриц» (D 4\5)

Желаете улучшить навык «воля концептов» (D 3\5) 3000 ОС
Да

И не давая себе времени даже на радость, как только усвоил свалившийся массив данных, сразу же начал следующее улучшение. Здесь уже потрясений не было. Глава просто показывал как создать компактный накопитель стихийной энергии, по сути, тот же конденсатор концепта, но маленький. Такой можно было и внутрь себя внедрить, получая постоянную подпитку выбранной силы. Получилось у меня лишь со второй попытки, но и так хорошо.

Вы улучшили навык «воля концептов» (D 4\5)

Желаете улучшить навык «Алхимия душ» (D 2\5) 2000 ОС
Да

Ну а на последнем навыке, как обычно, я не стал ничего делать, сознательно проваливая повышение, зато получая возможность поговорить. О многом. О капле света и столпах, о том, как лучше развиваться, на чем сосредоточиться. Рассказал и про алтарь, и свое желание его поглотить.
— Хо. Довольно расточительно. Я бы на твоем месте рискнул бы заполучить себе богиню, а алтарь… Его можно поставить на самоуничтожение, хоть куда. Например в твою же жемчужину. Будет сложно его туда запихнуть, но возможно. Зато целая богиня в рабынях! — Усмехнулся старик, но было понятно что он не всерьез.
— Нет. Слишком опасно. А у меня и так слишком много дестабилизирующих факторов. — Ответил я.

— Тебе нужно готовиться к переходу на пятый этап. — Посерьезнел он. — Все остальное вторично. Сосредоточиться на одной силе, направив туда все усилия, всю твою высшую энергию. — Начал старик. Высшими он называл божественным параметры.
— И, естественно, будет лучше если ты перейдешь на путь воли, даже несмотря на то, что в ней ты отстаешь. — естественно, он хотел чтобы я перешел на пятый этап воли, дабы иметь возможность создать новые резцы и продолжить распространение школы.
— Ради такого даже можно рискнуть, насоздавав кучу накопителей. Таких, что будут иметь максимальное сродство с телом, например вырезав их из собственных костей. С твоим Дао жизни это уже, теоретически, возможно. Главное, чтобы после внедрения они стали частью организма, а не инородными телами. В таком случае, рано или поздно, они сольются с энергосистемой, сольются с душой. Но и производить данные накопители крайне непросто. И опасно. Это всегда опасно. — Шаен только что приоткрыл мне еще один кусочек пути развития. Пускай крайне опасный и сложный, но и дающий невероятные перспективы. По сути, создание в себе дополнительных средоточий. Я и сам о таком думал, идея в сущности простая. Но уж слишком сложная в реализации.
— Спасибо. Я подумаю. — Завершил я разговор, а следом отведенное время кончилось, выкидывая меня в реальность. Немного подумав над новой идеей, я наконец решился приступить к главному. К алтарю. Возрождать Вирану я не собирался, даже если бы мог сделать ее рабыней, лишенной силы воли. Наставник был прав. Сейчас все остальное было лишь пылью. Главное, личное могущество. И если я не хочу собирать его по крупицам, распыляясь на тысячи путей, следует готовиться к переходу на В ранг.
Шаг воли- Я переместился к Вариссе, и мы начали новый раунд тренировок. Ее аура становилась все сильнее, медленно, но моя жена постигала свои концепты все лучше и лучше. Даже новые свет и жизнь уже были не на первой ступени. Хотя и вписывать их в существующее Дао уже было почти невозможно. Четыре концепта в пути считались эталонным максимумом. Дальше уже познавай иное дао, если можешь.
Почти сразу же к нам присоединились и мои клоны, демон и Корш, мертвый бог. У них тоже были подвижки в Дао, но крайне слабые. Хотя медитации в конденсаторах и им позволяли медленно расти. Бой снова закончился моей победой. Но уже на грани. Даже второй уровень ауры не помогал.

— Ты наконец решился? — Уловила мои мысли жена.
— Да. Пора уже.
— Удачи. — Варисса меня обняла, выражая искреннее желание на мой успех. Вернее, на минимизацию негативных последствий.

Вы входите в домен разума!

Я завис в центре своей сферы медитации, ощущая как давит вокруг накопленный свет. Все это время я значительную часть божественных энергий сливал сюда, в ядро. Чтобы иметь возможность применить все это в момент поглощения, совладав с чудовищной мощью алтаря. Который и завис передо мной.

Божественный алтарь (В) 3 уровень
Богиня эльфов Вирана (аспект — жизнь)
Описание: Алтарь младшей мертвой богини эльфов, которая все еще может вернуться к жизни.
Проверка статуса…
Вам доступно взаимодействие с алтарем! (4 варианта)

Огромная пирамида из полупрозрачных кристаллов парила сейчас в самом центре моего домена, маня своей мощью. Что я знал об алтаре? Немного. Знал что он состоит из тысяч филактерий, и пускай часть из них была чистой, часть принадлежала простым игрокам. А души некоторых из них, убитых, но притянутых системой, могли сейчас томиться внутри, ведь их возрождение было эльфийке невыгодно. И уничтожение алтаря лишит и их шанса на возрождение. Но это меня не беспокоило.
Так же я знал, что если воткну в алтарь оружие, получу триста тысяч опыта, в два раза больше, чем дали за саму богиню. Вернее, с учетом поглощения оружия, всего двести сорок. Но от этого пути я уже отказался. Отказался ради развития пси силы. Пускай это и было невероятно опасно.

Погружение в поле вариантов! — И снова я смотрю будущее, вижу ощущения, боль, травмы, невероятно обжигающий поток. И неудивительно. Ведь я хотел поглотить всю эту мощь не через систему, а напрямую с помощью поглощения света. Одна ошибка, и я лопну словно воздушный шарик. Конечно, можно было привлечь к этому делу Каплю. Она с радостью сожрет такой лакомый кусочек, передав мне всю божественность. Однако, все остальное она тоже сожрет. Всю лишнюю энергию. И, в таком случае, поглощение света сработает в разы, если не на порядок хуже. А терять такой потенциал?

Глава 13
Поглощение алтаря

Время действия: 14 июля
Место действия: домен
Доступно (6.507 \16.600 +1600\1600)
Пси: 132.132\132.132
Чи: 17.611\17.611
Ви 168.945\168.945
Прана 54.721\54.721
Ци 11.932\11.932

Пси (ИТ) 51.297\51.297
Эфир (ИТ) 10.543\10.543
Ци (ИТ) 39.983\39.983
Мана (ИТ) 10.945\10.945
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 732 ВВ: 1296 БС: 30 ИП: 1

Я понимал что поглощение алтаря будет нести многие риски и сложности. Нет, если я просто воткну в него меч, все произойдет быстро, и я получу опыт и божественную силу. Если позволю в него впиться капле, получу еще и прокачку резерва, но не слишком огромную. А я хотел всего и сразу. И чтобы резерв качнуть максимально, и чтобы поглощение было растянуто во времени, ведь в таком случае я смогу раздробить и получение божественной силы. Чтобы не кидать ее всю в один параметр, а распределить по разным, доводя их до двухсот пятидесяти и получая возможность сформировать новые уникальные навыки. Много ли я хотел? Да. И сейчас моя жадность могла сыграть против меня, если я не выдюжу. Но и отступать я не планировал.

Вы покидаете домен разума!

Вынырнув в реальность, я переместился к Ерзактоту, ведь тот обладал так необходимой мне сейчас изначальной ци. Ведь помимо праны и божественной силы, было бы неплохо довести до капа еще один тип энергии, заимев уже три навыка. Вот только тут началась проблема. У дракона изначальной ци было уже куда как меньше пятидесяти единиц, ее вообще остались жалкие крохи. И он мне ее передать уже не имел возможности. Жаль, я не смог продумать так далеко в будущее этот момент, когда после победы над ним получил изначальную ци. Тогда сейчас все было бы проще.

Слияние с каплей! — Воззвал я к силе наследия, а потом нанес один точный удар, пробивая тело ящера и достигая дантяня.

Вы получили 2 ед изначальной ци!
Желаете преобразовать изначальную ци?

А потом, как только поток энергии перенес ко мне первую порцию изначальной силы, я тут же прекратил воздействие, обрывая слияние с каплей, крайне недовольной, что я не только не позволил ей выпить противника до конца, но даже и уже собранную силу не отдал, оставив в виде ци.
Естественно, для дракона это не прошло бесследно. И хотя зарождающуюся душу он предварительно вывел за пределы средоточия, но и так, полученная только что травма, серьезно повлияла на его средоточие. И залечивать это ему придется еще крайне долго. Однако, оно того стоило.

Вы входите в домен разума

И вот я парю перед алтарем, не решаясь начать процесс и снова и снова заглядывая в эфир, хотя все что нужно было я уже увидел и проверил. Алтарь содержал, по моим подсчетам, примерно тысячу восемьсот единиц божественной силы, из которых я мог поглотить только тысячу. Но и так этого хватит за глаза для прокачки сразу трех сил. Тут скорее вопрос был в другом. Смогу ли я растянуть поглощение и смогу ли удержать процесс, чтобы получить максимальную выгоду? Получить просто тысячу бс мгновенно, или рискнуть ради развития? Но ответ я уже знал.

Желаете купить особенность «Закалка псионической проекции» (С+ 1\1)

«Закалка псионической проекции» (С+ 1\1) — Уплотняет вашу псионическую проекцию, меняя ее свойства. Делает душу пси намного стабильнее и устойчивее к любым негативным последствиям, однако, это затрудняет ее дальнейшие изменения и метаморфозы.
Да
Начинается «Закалка псионической проекции» (С+ 1\1)

Внутри что-то начало меняться, как будто моя душа из пси надувалась словно шарик, и одновременно уплотнялась. И хотя данная особенность была не самой безопасной, затрудняя дальнейший рост. Но с моим путем развития, сопряженным с постоянными травмами, поглощением и зашкаливающими энергиями, она была необходима. Особенно сейчас. Так что я снова пошел на риск.

«Закалка псионической проекции» (С+ 1\1) Завершена!

Наконец навык усвоился, и я вышел из тела, осваиваясь с новыми ощущениями. Конечно, они бы намного ярче проявились в реальном мире, делая мою душу намного более прочной и устойчивой и там. А здесь я ощущал нечто вроде огрубения. Я стал тяжелее, жестче, менять форму своей проекции тяжелее. Моя душа как будто стала чуточку материальнее, потеряв свою пластичность. Я не утратил никаких способностей, но некоторые из них теперь давались чуть сложнее.
Создать! - Повинуясь моему желанию, свет, накопленный в черной дыре, стал сгущаться, обволакивая алтарь, пока тот полностью не скрылся в сиянии моей силы. Так было нужно. Чтобы сила алтаря не утекла вовне. Далее я потратил немного времени на полное слияние с этим светом, насыщая его концептом пожирания. Но и этого было мало. Следом я начал сгущать и свою волю, создавая из нее подобие клетки, еще одно ядро, слой. И роль воли заключалась в том, чтобы удерживать алтарь от взрыва, который неизбежно мог произойти, начни я его кромсать на части. На энергии я не экономил, сливая мощь обоих своих столпов и столпа демона, находящегося в домене чуть подальше.
Слияние с каплей! — И я второй раз использовал сопряжение, ощущая негодование капли. С момента боя с богами прошло уже больше двадцати дней. И скоро наследие школы сняло бы с меня одну единицу силы.
Сила наследия тут же попыталась вгрызться в алтарь, ощущая его мощь. Но я стальной хваткой оградил каплю от цели, не давая ей стать частью того света, что окружал пирамиду. Вместо этого я начал распадаться, расформировывая свою псионическую проекцию и окружая самим собой центр сферы медитации.

В результате получилась довольно сложная конструкция. В центре алтарь, потом слой моего света, невероятный плотный и насыщенный концептами, вперемешку с волей столпов, а затем уже слой из меня самого, слитого с каплей. Вернее, из энергии капли, с которой сейчас и была слита моя проекция. Причем, пускать каплю внутрь было категорически нельзя, если я не хотел пшика с мгновенным поглощением.
Последний взгляд в эфир и я начинаю. Мой свет, соткавшись в лезвие, ударил по краю алтаря, вгрызаясь в кристаллический угол и желая его сожрать. Но ничего не произошло. Алтарь оказался крайне прочной штукой. Хотя и я ударил не сильно. Скорее легонечко, чтобы не вызвать цепной реакции. Тогда ударим сильнее!
Пожирание! — Сфокусировавшись на данном концепте, я ударил второй раз, отсекая небольшой осколок алтаря, малюсенький кусочек, меньше чем даже одна филактерия. Однако, результат такого деяния был просто чудовищен. Отсеченный кусок взорвался, аннигилируя в плазму и рвя на части мой свет, а сам алтарь начал гудеть, вибрировать, источать кучу энергии, что все вкупе походило на последние мгновения жизни ядерного реактора.
Замри! - Моя воля и концепты ударили по пирамиде, стабилизируя ее и заставляя остыть. Но вот этого я и боялся. Алтари не были предназначены для того, чтобы от них отрывали по куску. Система позволяла «убить» их системным оружием. Но не сожрать, разрывая на части. А сейчас я делал именно это.

Вы поглотили 2 ед божественной силы!
Вы поглотили 1 ед божественной силы!

В этот же момент я начал получать и божественную силу, что была заключена во взорвавшемся осколке. Да и сам алтарь, несмотря на мое давление и гигатонны воли, продолжал пылать и хлестать энергией. Божественную силу я сразу же начал превращать в изначальную прану, ведь все навыки, и то, с какими энергиями они будут связаны, я уже решил заранее, потратив на это долгие часы медитаций эфира. Но все это происходило в фоновом режиме, ведь у меня были дела и важнее!

Ваша изначальная прана достигла 10!
Вы получаете навык «Жизненное чувство (D)»
«Жизненное чувство (D)». Даёт возможность чувствовать и видеть изначальную прану и ощущать жизнь в широких пределах.
Навык «Жизненное чувство (D)» сливается с навыком "Чувство просветленного (D+ 1\1)

Поглощение света! — Активировал я технику школы, обволакивая светом алтарь. А не просто обволакивая, а запуская свой свет внутрь. И вот тут вот начался самый ад. Моя пси практически не могла укорениться в алтаре, не давая технике нормально сработать. А капля, наоборот, бесилась, заставляя сдерживать ее потоки чтобы та не сожрала все разом и сама.

Усиление намерений!
Игнорирование защиты!

Только неимоверным давлением воли я смог стабилизировать все процессы, начав наконец, поглощение. И ощущая как алтарь медленно прогибается, истачиваемый моей пси силой и моим светом, отдавая мне свою энергию!

Разум +1 (560\750)

Процесс запустился, насыщая мою сущность, мою душу, новой энергией, легкоусваиваемой, которая сразу становилась моей частью. Однако, долго так сдерживать алтарь я не мог. Это было подобно тому, как удерживать стокилограммовую кастрюлю, наполненную кипящим маслом над своей головой. И даже ручки ее были раскалены до предела. А тебе нужно аккуратно выливать это масло в другое место. И поставить кастрюлю чтобы отдохнуть ты не можешь, только уронить на себя, превратившись в чебурек в собственном соку. Вывод? Надо начать выливать масло быстрее, чтобы сократить время мучения. И этим я и занялся!
Резчик пространства! — Я ударил светом, отрывая от алтаря еще куски, срубил оставшиеся четыре вершины, от чего пирамида снова захотела взорваться. Но я опять надавил волей, замедляя эти процессы. И вот теперь уже все это действие походило на настоящий хаос! На настоящий квазар вокруг черной дыры, где все распадается в плазму. Я надавил сильнее, и в ответ получил невероятный, захлестывающий меня с головой, поток энергии. И чистейшей пси силы, в которую мой свет переваривал силу алтаря, и божественную силу. Правда, последнюю улавливала уже капля, ведь мой личный свет поймать эти эманации божественности был не в состоянии. Затем мне слияние и было нужно!

Разум+1
Разум+1
Разум+1

Ваша изначальная прана достигла 25!
Вы получаете навык «Жизненная метка» ( C, 1/1)
«Жизненная метка» ( C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию или черпать оттуда жизненные силы

Ваши навыки «Жизненная метка» ( C, 1/1), «псионическая метка» ( C, 1/1) и
«Метка воли» ( C, 1/1) сливаются в навык «божественная метка» ( C, 1/1)

«Божественная метка» (C+, 1/1) Позволяет накладывать печать из божественных пси, воли и праны на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Вы можете заложить в метку ваши волю, знания или жизненную энергию

Чем дальше, тем тяжелее становилось удерживать весь этот процесс. Однако, у меня не было иного выбора кроме как ускоряться!
Удар! — Сотканный из света меч врубился в пирамиду, снося часть ее вершины. Солидную часть. Которая тут же вспыхнула ярчайшим светом! Я не видел всего происходящего обычным зрением. Да это и невозможно было в таком буйстве энергий. Но я ощущал все происходящее своей пси, своей волей. Однако сейчас и они спассовали, сметенные потоком энергии из алтаря!
Поглощение света! — Не обращая внимания на душевную боль,я заставил свой свет вгрызаться в жертву, а затем возвращаться, неся мне увеличение резерва.

Зафиксировано среднее отклонение разума!
Зафиксировано среднее отклонение воли!

Отклонения росли и множились, не смотря на слияние с каплей что обычно нивелировала любые перенапряжения. Но сейчас ситуация выходила за рамки нормального!

Ваша изначальная прана достигла 50!
Ваша изначальная прана проходит качественную трансформацию!
Вы получаете навык «Передача Изначальной праны».
«Передача Изначальной праны». Вы можете поделиться своей Изначальной праной, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.

Разум + 20 (580\750)

А напор энергии все увеличивался, заставляя меня ужом изводиться, но поддерживать все эти процессы, несмотря на отклонения. Ладно, удерживать алтарь, моей воли пока хватало. Но вот поглощать постоянный поток пси, что раздувал мой резерв за секунды? Вот это было уже страшно. Не больно или неприятно, а страшно за свою псионическую душу, которую могло порвать от такого напора. Но и отступать было поздно! Пирамида хлестала потоками энергии, которые оставалось лишь подхватывать, перерабатывая в свою силу.

Ваша изначальная прана достигла 75!
Ваша изначальная прана проходит качественную трансформацию!
Вы получаете навык Потомок титанов (С+).
Потомок титанов (С+). Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.

Ваши навыки Потомок титанов (С+), Потомок богов (С+) и Потомок вечных (С+) объединяются в особенность «Потомок божественного существа» (С+ 1\1)

«Потомок божественного существа» (С+ 1\1) — Пока божественные пси, прана или воля в вашем теле не угасли, вы никогда не будете знать старости и болезней.

С получением третьих схожих божественных особенностей, они начинали объединяться, но меня сейчас это не волновало от слова совсем.

Ваша изначальная прана достигла 100!
Ваша изначальная прана проходит качественную трансформацию!
Вы получаете возможность… расширить домен!

Разум+1
Разум+1
Разум+1

Меня надувало изнутри, заставляя искать пути решения данной проблемы. И очень быстро я перешел к новой методике, найдя способ как снизить нагрузку на свою душу.
Слияние с доменом! — Восприятие разом расширилось, охватывая все мои владения. А потом, весь свет, всю переработанную пси, я пустил наружу, направив их на границу владения и нанося удар по Тьме. Это тоже требовало неимоверной концентрации. Но, хотя бы, нагрузка на мою душу снизилась. Теперь пси текла не только в меня, но и на границу домена, исчезая, но расширяя его пределы. В этот же момент я подключил и иллюзорное тело, стравливая часть нагрузки на него. Стало немного легче. И я уже поверил что все налаживается, когда по алтарю прошла мощная трещина, взбухающая изнутри ярчайшим светом!
Усиление намерений

поглощение света!
Что-то внутри надломилось, но я продолжил пропускать сквозь себя всю эту энергию, задействуя каждую возможность. Полученную пси я направлял прямиком во тьму, заставляя ее вгрызаться в это пространство, увеличивая свою вотчину. Другую часть сразу же кинул в иллюзорное тело, оставив данную проблему уже на аватара. Даже реальное тело с другим аватаром, сейчас так же начало впитывать излишки энергии, позволяя мне сосредоточиться на главном. А алтарь начал распадаться, крошиться как печенье, брошенное в чай. И нужно было ускоряться!

Зафиксировано большое отклонение разума!
Разум+ 63 (643)

Разум(ИТ) + 31 (543)

Ваша изначальная прана достигла 250!

Ваша изначальная прана проходит качественную трансформацию!

Вы получаете «возможность создания навыка» (С++)

Вы получили 1 ед божественной силы!

Желаете преобразовать 1 ед божественной силы?
Да
Изначальная ци + 1 (3).

Меня рвало на части от поступающей силы, но сейчас я был полностью в состоянии потока, не обращая внимания ни на что лишнее и лишь выполняя то, что нужно. А сейчас, достигнув заветной планки в пране, я перестал ее фармить, переключив на изначальную ци. Именно она сейчас была в приоритете. И тут же сформировал запрос касательно того, какой же навык я хочу.
Я крайне долго размышлял о данной возможности, терзаясь муками выбора. Атака? Защита? Пожирание как у Вариссы? Тем более, если все пройдет идеально, я смогу заполучить три навыка! И нужно было еще учитывать, что при формировании навыка за достижение двухсот пятидесяти в пране, эту самую божественную прану в навыке надо было бы использовать. Не обязательно, но крайне желательно. То есть, я сейчас мог запросить навык и на вечной воле, но тогда его качество будет похуже. Значит, навык нужно было выбирать с учетом энергии.
Запрос принят! - Я за секунду полностью представил результат, а потом всеми силами надавил на алтарь, удерживая его от разрушения. Ведь новый навык мог мне помочь. Помочь с усвоением получаемой силы. Надо только дотерпеть!

Ваша изначальная ци достигла 10!
Вы получаете навык «чувство изначальной ци (D)»
«чувство изначальной ци (D)»
. Даёт возможность чувствовать и видеть изначальную ци
Навык «чувство изначальной ци (D)» сливается с навыком "Чувство просветленного (D+ 1\1)

Ваша изначальная ци достигла 25!
Вы получаете навык «Духовная метка» ( C, 1/1)

Ваш навыки «Духовная метка» ( C, 1/1) сливается с навыком
«божественная метка» ( C, 1/1)

Ваша божественная сила достигла 50!

Ваша божественная сила проходит качественную трансформацию!

Вы получаете навык «Передача Божественной Силы»

«Передача Божественной Силы». Вы можете поделиться свой Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.

Сейчас все силы были брошены на замедление процесса, дабы успеть получить новый навык, который система все не хотела выдавать. И хотя у меня неожиданно прекрасно получилось сдерживать разрывающийся на части алтарь, долго я так не протяну. Меня разорвет!

Глава 14
Обжорство

Время действия: 14 июля
Место действия: домен
Доступно (6.507 \16.600 +1600\1600)
Пси: 142.632\142.632
Чи: 17.611\17.611
Ви 168.945\168.945
Прана 80.121\80.121
Ци 19.432\19.432

Пси (ИТ) 55.897\55.897
Эфир (ИТ) 10.543\10.543
Ци (ИТ) 39.983\39.983
Мана (ИТ) 10.945\10.945
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 732 ВВ: 1296 БС: 30 ИП: 250 ИЦ: 75

Ваша изначальная ци достигла 75!
Вы получаете особенность Потомок бессмертных (С+)

Разум+ 21 (664)
Разум(ИТ) + 15 (558)

Вы получили навык «Идеальная культивация» (С++ 1\1)
«Идеальная культивация» (С++ 1\1) — Все ваши энергосистемы и тело начинают работать идеальным образом, позволяя оперировать огромными количествами энергии и увеличивать количество и качество силы. Требует божественной праны. Требует божественной воли. Требует сродство с жизнью и порядком.

Желаете объединить навык «Идеальная культивация» (С++ 1\1) и «образец совершенства» (С+ 1\1)?
Да!
Внимание! Ваши навыки «Идеальная культивация» (С++ 1\1) и «образец совершенства» (С+ 1\1) сливаются в навык «совершенная культивация» (С++ 1\1)

«Совершенная культивация» (С++ 1\1) — Все ваши энергосистемы и тело начинают работать идеальным образом, позволяя оперировать огромными количествами энергии и увеличивать количество и качество силы. Позволяет в ускоренном режиме исцелять любые энергетические травмы. Требует божественной праны. Требует божественной воли. Требует сродство с жизнью и порядком. Вариативно задействует иные энергии

Получение навыка стало для меня как глоток холодной воды в доменной печи. Да, я не придумал ничего лучше, как запросить у системы навык для еще лучшей культивации, выводя этот свой талант на его пик. Пускай я и распылил запрос на все энергии, но вписал туда и волю и прану, и свое Дао закона жизни, что подходило тут как нельзя кстати. И сейчас я сразу же попытался применить новое умение.
Совершенная культивация! - Часть моих потоков сознания удерживала алтарь, часть оперировала концептами и контролировала поглощение света. Часть направляла силу на края домена, где бушующие волны пси отвоевывали себе новые территории у бездны. А сейчас еще один поток сознания активировал навык, ощущая как тот вступает в работу.
Воля, ее божественная часть, уплотнилась, насыщая меня. И проекцию, и иллюзорное и реальные тела. А следом и божественная прана мгновенно включилась в работу, правда, пока что лишь в реальном теле. Но мне не составило труда зачерпнуть часть этой силы и переправить в свою проекцию добавив в тот шар света, которым я сейчас и являлся, новую переменную.
В чем-то это походило на путь демонов. Тоже прана и воля. Вот только точность и филигранность воздействия зашкаливала, и я ощутил как прямо на глазах даже моя проекция стабилизируется, уплотняясь и частично откатывая отклонения. Это было чудесно! Интуиция эфира не подвела моих ожиданий, подсказав нужный путь, и позволяя задействовать больше сил!

Аура закона пожирающего света!
Пожирание!

Собрав силы для нового удара, я не стал более удерживать алтарь, позволив тому развалиться на две неравные части, а тысячи осколков, возникнувших между, начали взрываться, высвобождая силу. Но моя пси с новым рвением кинулась на них, начиная переваривать и превращать уже в мою силу!
Поглощение света! — Сейчас энергия текла намного проще, становилась моей частью, раздувая резерв, втекала в иллюзорное тело, и даже в реальное. Но большую часть я все так же отправлял наружу, заставляя домен раздуваться!

Ваша изначальная ци достигла 100!
Ваша изначальная ци проходит качественную трансформацию!
Вы получаете возможность… расширить домен!

Ваша изначальная ци достигла 250!
Ваша изначальная ци проходит качественную трансформацию!
Вы получаете «возможность создания навыка» (С++)

Разум+ 1 (704)
Разум(ИТ) + 1 (589)

Зафиксировано великое отклонение разума!
Зафиксировано большое отклонение воли!

Просветленная пси +1 (733)

Алтарь распадался. Таял, как кусок грязи в воде, или, скорее, как прекраснейший кристалл. Но сути это не меняло. С каждой секундой его излучение становилось все сильнее. Но моя жадность не позволяла выкинуть хоть крупицу этой энергии. Все в себя! И даже новый навык уже не справлялся. Он натужно пил резервы вечной воли и изначальной праны, что бешено циркулировали по всем трем моим вместилищам, буквально на глазах латая дыры. Но поток божественной мощи был сильнее. Меня плавило, растворяло. Корежило. В первую очередь от оперирования получаемой пси, обычной пси, что увеличивала мой домен и плотность души. Большое отклонение уже сменилось великим, но я был не намерен отступать. Только не сейчас.
Новый поток божественности я сразу же переключил на просветленную пси, решив все же покормить каплю. А иначе, ее помощь могла оборваться. Да и довести просветленную силу до семиста пятидесяти было не лишним. Контроль вырастет.
Запрос принят! — Система приняла мою новую хотелку по навыку, продуманного еще заранее. А я продолжил страдать. Балансируя на грани. На грани развоплощения псионической души, или серьезнейших травм.

Просветленная пси +1 (750)

Внимание! Ваш параметр просветленной пси достиг 750!
Вы получаете навык «интуитивное воздействие пси» (С++ 1\1)

Ваши навыки «интуитивное воздействие пси» (С++ 1\1) и «интуитивное воздействие воли» (С++ 1\1) сливаются в «интуитивное воздействие воли и пси» (С++ 1\1)

«интуитивное воздействие воли и пси» (С++ 1\1) - Ваши вечная воля и просветленная пси стали невероятно сильны. И теперь вы можете влиять ими на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.

Изменение произошло мгновенно, давая еще больший контроль и простоту. А я понял что с этого параметра и стоило начинать. Но сейчас сожалеть об этом уже поздно.

Божественная сила +1 (31)

Поток тут же переключился на саму божественную силу, пока куски алтаря продолжали пылать и затрачивать всю мою волю на сдерживание своей мощи. Я ощущал как отклонение усугубляются, разрывают меня. Но…

Ваша божественная сила достигла 50!
Ваша божественная сила проходит качественную трансформацию!
Вы получаете навык «Передача божественной силы».

Вы получили навык «Совершенное пожирание» (С++ 1\1)
«Совершенное пожирание» (С++ 1\1) — Дает невероятные возможности по поглощению и усваиванию любых энергий. Требует Изначальной ци, требует божественной воли, требует просветленной пси. Требует сродство с пожиранием.

Внимание! Ваш навык Пожирание (D++ 1\1) сливается с навыком «Совершенное пожирание» (С++ 1\1)

Вторым моим желанием к джину было пожирание. Банально… Тем более что ранее мне самому не понравился выбор Вариссы. Однако, я успел изменить свое мнение. Тем более, что идеальное пожирание и идеальная культивация теперь будут дополнять друг друга. Один навык чтобы сожрать все что угодно, и второй чтобы это усвоить. Вот только я не стал ограничиваться только лишь душами врагов. Более того, этот навык, как я только что понял, и не будет способен поглотить души. Но вот в пожирании энергий ему не будет равных. Даже навык, которым поделился со мной Андран, далеко превосходящий свой D ранг, и тот слился. Наверняка и у Андрана, у его основы, все его божественные энергии прокачаны были до двухсот пятидесяти минимум. Жаль, я теперь не узнаю, какие навыки он запросил. Да и в целом, сейчас я понимал что демон делился далеко не всеми своими знаниями. Например он никогда даже не упоминал про создание филактерий, хотя вряд ли не знал об этом сам. Но все лишние мысли исчезли, когда я применил новую способность

Совершенное пожирание! — Божественные ци, воля и пси рванули, закручиваясь в водоворот и обхватывая алтарь, а я начал получать приток божественной силы уже не от внешнего слоя, с каплей, а своим собственным светом, что теперь стал способен пожирать даже ее!

Ваша божественная сила достигла 75!
Вы получаете навык Потомок богов (С+).
Ваш навык Потомок богов (С+) сливается с особенностью «Потомок божественного существа» (С+ 1\1)

Внимание! Оценка! Вы улучшили навык «поглощение света» (С+ 2\5)

Это был мой первый опыт самостоятельного улучшения навыков С ранга. И такого я никак не ожидал, однако, было приятно!

Разум+ 1 (750)
Разум(ИТ) + 1 (607)

Вы достигли четвертого божественного предела параметра Разум!
Стоимость разблокировки (1000 ОС)

И в этот момент я наконец достиг пика. Достиг следующего божественного предела, понимая что не смогу пробить его сейчас. Вернее смогу, но последствия будут плачевными. И вступить на четвертый ранг домена уж точно не получится. Однако, я заставил себя потерпеть еще немного, накачивая себя, свой домен, энергией.

Активировать просветление! (1000 ОС)
Желаете попытаться пробить четвертый божественный предел параметра Разум!
Да!
Совершенная культивация
Совершенное пожирание!

Сознание чуть очистилось, позволяя выжать из себя последние силы и направить поток энергии на барьер, заставляя его промяться. Капля за каплей, но и эта преграда рушилась. Да так, что я довел прорыв до своего логического конца, почти что. А потом, более не видя смысла во всем этом, прекратил все техники, позволив капле сожрать оставшиеся осколки разом!

Ваша божественная сила достигла 100!
Ваша божественная сила проходит качественную трансформацию!
Вы получаете возможность… расширить домен!

Ваша божественная сила достигла 250!
Ваша божественная сила проходит качественную трансформацию!
Вы получаете «возможность создания навыка» (С++)

Божественная сила (281)

Разум(ИТ) + 1 (645)
Пси(чистая) 75.098 \75.098

Отменить слияние с каплей! - Я прервал все техники, ощущая как разваливаюсь на части и одновременно сгораю. Но… Я все еще был жив. Более того, я совершил задуманное в полной мере. Правда, вместо тысячи единиц божественной силы я получил всего семьсот шестьдесят девять. Или мои знания об алтарях спасовали, или такой способ поглощения допускал утечки, что логичнее. Однако, сейчас даже внутренний хомяк признавал что это могло быть лишним и опасным.
Мой резерв пси, без остальных прибавок, составлял семьдесят пять тысяч девяносто восемь единиц. Еще два пункта и я пробью четвертый божественный барьер, получив шанс перевести душу на четвертый уровень. Однако, это точно работа не ближайших дней. Сначала надо восстановиться.

Собраться! — Энергия, бурлящая, кипящая, где смешались в причудливом узоре пси, воля и прана, начала стекаться обратно, формируя меня. Псионическую проекцию. Медленно, сложно… Создавалось ощущение что я потерял свою человеческую форму, превратившись в свет, облако, в свой домен, который расширился, с трехсот метров до, примерно, четырехсот.
Я ощущал как снова надорвался, как мои пси и воля находятся в плачевном состоянии. И, в то же время, я ощущал неимоверную мощь. Божественные энергии готовы были отозваться на мое желание. Совершенная медитация латала отклонения на глазах, даруя ощущение всемогущества. Совершенное пожирание готово было поглотить что угодно. А интуитивное управление просветленной пси давало власть, сравнимую с божественной. Попутно я отправил запрос и на формирование третьего навыка. Все равно я все уже обдумал заранее.

Внимание! Вы достигли невероятных высот!
Идет пересчет уровня!
Правила в отношении вас изменены!

Вы получили 167 уровень!
…
…
…
Вы получили 245 уровень! (3.707 \24.500 +2400\2400)

1. Любые навыки возрождения (возрождение (D) и возрождение феникса ©) перестают работать!
2. Ваш навык «передача опыта» (D+) перестает работать!
3. Ваш навык «временной барьер» и все прочие навыки с временными искажениями, нацеленные на вас, существенно теряют свою эффективность!
4. Ваш навык «великое мгновенное исцеление» (С+ 1\1) меняет свои свойства. Отныне он будет восстанавливать только тело, не затрагивая энергосистемы.

— Ох е! — Я наконец смог собраться в кучку, восстанавливая свою нормальную псионическую проекцию. Душа из пси болела, пыталась распасться, меня распирало изнутри чудовищным светом, готовым рвануть, дай ему только повод. Казалось, что ткни меня иголкой, взорвусь. Но совершенная культивация продолжала работу. Воля, даже без моего участия, заставляла все работать как надо. И даже прана перетекала от моего реального тела к проекции, вливаясь в пси и уплотняя ее.
А тут еще система подкинула говна на вентилятор! Теперь навыки возрождения вообще переставали работать, что заставляло глубоко задуматься. Передача опыта так же заблокировалась, видимо, система посчитала что свободно поглощать опыт мне тоже уже нельзя. И это было крайне неприятно. Ведь именно передача позволяла мне фармить огромное количество очков системы. Благо, обходные пути, вроде передачи опыта в филактерию, вроде пока не были отрезаны. Информации про временные барьеры я не удивился. Почти. Ведь даже Ерзактот не особо-то снижал время действия подобных техник, хотя являлся тварью В ранга. Изменения в великом исцелении тоже напрягали. Теперь я не мог рассчитывать на мгновенное исправление травм энергосистем.
Ну и поднятие уровня. Здесь вопрос был спорный. С одной стороны, это лишило меня кучи очков параметров, с другой же, я теперь мог улучшить свои умения С ранга до второго уровня, а это было как раз тем, что я так долго ждал.

Внимание! Вы получили навык «пространственный рывок» (С++ 1\5)
«пространственный рывок» (С++ 1\5) — Позволяет пробить любую блокировку пространства, уйдя на нижние слои реальности или в иллюзорную бездну. Позволяет переместиться на огромные расстояния. Требует много божественной силы. Требует божественную пси. Требует сродства с пространством. Применение навыка крайне опасно и может вывести пользователя в рандомную точку пространства.

Если первые два навыка я решил посвятить своему развитию, то последний отдать защите. Или, вернее, побегу. Поэтому и попросил то, что будет способно выдернуть меня из любой ситуации, кинув хоть куда. А уж из иллюзорного мира я успею сбежать даже от старшего бога. Пары секунд мне хватит.
— Как же хреново… — Я, все еще разваливаясь, через силу протиснулся в реальное тело, растворяясь там. Стало немного полегче, но ближайшее время придется тупо отлеживаться, уповая на совершенную культивацию, вобравшую в себя и образец совершенства. Позволив себе отключить боль и выбросить порцию гормонов счастья, я принялся разглядывать свои текущие параметры.

ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Пси: 178.198\178.198
Чи: 17.611\17.611
Ви 169.645\169.645
Прана 80.121\80.121
Ци 36.932\36.932

Пси (ИТ) 64.597\64.597
Эфир (ИТ) 10.543\10.543
Ци (ИТ) 39.983\39.983
Мана (ИТ) 10.945\10.945
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)

И того, я только по божественным параметрам равнялся богу второго уровня, хотя все еще был слабее качественно. Да и резервы богов были чуть больше, чем просто значение их БС. А если уж сложить все обычные энергии, то выходила чудовищная цифра в шестьсот тысяч резерва, не считая еще почти двух сотен от столпов и миллиона от жемчужин. Ну и сотня от меча Корша.
Я был просто чудовищем. Франкенштейном который не должен существовать. Неудивительно что система перекрыла возможность возрождения, и начала вставлять мне палки в колеса. По ее логике я был выскочкой, опасной аномалией, пускай пока что и вполне полезной, так что ее было выгодно использовать в своих целях. Но… далее у меня было или перерождение в бога, чего я не хотел да и свой счастливый билет профукал, или переход на В ранга, с получением еще большего числа ограничений.
Далее я позволил себе просто отдохнуть. Просто лежать, позволяя навыкам восстанавливать травмы, а самому кайфовать от успешно проведенной операции. Главное, не увлекаться с подобного рода рисковыми затеями, и с изменением собственного сознания. Хотя сейчас ощущения радости и счастья я вполне заслужил.
Однако, мой разум не мог долго находиться в блаженной неге, начав расфасовывать предстоящие дела. А их, несмотря на столь плотный график, меньше не становилось.

Глава 15
Четвертый ранг домена

Время действия: 24 июля
Место действия: домен
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 178.198\178.198
Чи: 17.611\17.611
Ви 169.645\169.645
Прана 80.121\80.121
Ци 36.932\36.932

Пси (ИТ) 64.597\64.597
Эфир (ИТ) 10.543\10.543
Ци (ИТ) 39.983\39.983
Мана (ИТ) 10.945\10.945
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Демонический круговорот!
Совершенное пожирание
Совершенная культивация!

Совокупность всего трех техник, две из которых пускай и являлись уникальными, позволяли творить настоящие чудеса, вызывая у Вариссы тихую зависть. Хотя и ей я помогал, находясь в сопряжении. С моей помощью она уже пробила первый божественный барьер пси, сформировав чертоги. Да и в остальных энергиях ее прогресс был чудовищен. Неудивительно, с ее набором навыков и особенностей. Но все же, это было не сравнить с моим прогрессом за эти десять дней.

Чакра + 34 (210\250)
Воля + 5 (405\500)
Плоть + 21 (572\750)
Мудрость + 11 (116\250)
Духовная сила + 22 (141\250)

Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 3\5)
Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 4\5)
Вы самостоятельно улучшили особенность «большой магический дар» (D 2\5)

Пускай я не работал с разумом, опасаясь вообще прикасаться к пси, зато во всех остальных энергиях я мог работать на пределе. Так, как никогда ранее себе не позволял. Активация великого разгона очага стихии, удар столпами воли, перегон всех двух с половиной тысяч божественных параметров на одну силу, использование телесного хаоса на полную! Все это работало идеально, а совершенная культивация одновременно и позволяла работать без сбоев, выстраивая все идеальнейшим образом, и латала любые травмы, если я все же умудрялся их заработать. С моими резервами мне даже пожирание было не обязательно юзать. Но я баловался и с ним чисто для интереса, ощущая как огромное количество энергии, разлитой в домене, стекается в одну точку, в меня.
Эти ощущения были просто потрясными! Настолько, что хотелось теперь сидеть в своем домене вечно. И, кстати, эта возможность теперь не казалась такой уж и глупой. Да с такими данными я сам за годик выйду на В ранг!

И это еще, я не все время занимался культивацией. Естественно, как оклимался, я тут же начал жатву каджитов и всех прочих, собирая свободный опыт. Ну а Варисса вытягивала из них очки системы, ведь я теперь такой возможности был лишен. А очки системы мне были необходимы просто в гигантских количествах, для повышения всех своих навыков до второй ступени С ранга. Навыки школы, и вообще на пси, я так же опасался улучшать вначале, сосредоточившись на остальных.

Вы улучшили навык «Отрицание защиты» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Блокировка магии» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Аватар воли» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Шаг воли»(С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Усиление намерений» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Великий демонический водоворот» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Сокрытие в тенях» (С+ 2\5)

Для начала я улучшил все самые полезные навыки на воле, а особенно меня порадовали отрицание защиты и усиление намерений, с действием которых я теперь мог щелкать любые С ранговые защиты как орехи кувалдой. Затем я приступил к улучшениям навыков плоти, и хотя хотелось улучшить все и сразу, я заставил себя остановиться лишь на двух умениях. Великом теле, что давало мне феноменальное физическое усиление в бою, и архитектуре жизни, которая при переходе на второй ранг, обрушила на мое сознание тонну новых ощущений и понимания, которое теперь, после познания Дао жизни, усваивалось куда как проще.

Вы улучшили навык «Великая архитектура жизни» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Великое тело демона стихии, воли и плоти» (С+ 2\5)

На духовной силе я улучшил лишь блокировку пространства, а на эфире погружение в поле вариантов. Хотя соблазн начать улучшать все сподряд было огромно. Просто потому, что второй уровень навыка от первого на С ранге, отличался так же как навык ранга Е от D. Конечно, может я немного утрировал, но примерно так оно и было.

Вы улучшили навык «Блокировка пространства» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Погружение в поле вариантов» (С+ 2\5)

И, наконец, когда я понял что чуть восстановился, настал черед умений на моей основной силе. Блокировка, погребение света, ускорение разума и моя излюбленная дезинтеграция.

Вы улучшили навык «Стабилизация пространства» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Погребение света» (С++ 2\5)
Вы улучшили навык «Ускорение разума» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Дезинтеграция разума» (С+ 2\5)

И только в самом конце я приступил к улучшению школы. Да и то, не всех навыков. Свет боли и материю я оставил на потом, как те умения, которыми почти и не пользовался.

Вы улучшили навык «Свет Жизни» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Свет Всезнания» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Тело света» (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Аватар света » (С+ 2\5)
Вы улучшили навык «Шаг света» (С+ 2\5)

А вот основообразующие техники, свет разрушения и защиты, я оставил на самый конец, мучаясь терзаниями, но понимая что с травмами к ним приступать нельзя. Ведь там потребуется проходить испытания.
После улучшений, которые съели ровно четыреста тысяч, то есть почти все наши запасы с последней миссии в виде пленников, я устроил испытания, тестируя навыки на своих клонах и Вариссе. И что я мог сказать? Это было офигенно! И это снова пробуждало внутри истерику хомяка от понимания того, что опыта снова мало! Слишком мало!

Затем, когда воля откатилась из отклонений, я наконец занялся теми артефактами, что давно уже было пора сделать. Для начала вытащил из себя шарик с заключенными внутри соленоидами. Они прекрасно выполняли свою работу, прокачивая иллюзорное тело на пути духа. Но не создавали запаса, выплескивая всю энергию прямо в дантянь. И это я собирался исправить. В создании жемчужин я уже имел опыт, так что новый артефакт появился довольно быстро.

Желаете оцифровать артефакт? (10.000 ОС)
Да
Оценка.

Жемчужина ци (С++)
Тип: накопитель, пространственный артефакт
Описание: пространственное хранилище энергии,созданное неизвестным артефактором. Способно накапливать ци и отдавать ее. Имеет сложное управление на основе воли
Объем: (26 метров кубических)
Емкость: (645.000\645.000)

Десяти тысяч было жалко, но не ради дополнительной стабильности артефакта, пускай даже лишь мизерной. Особо увлекаться, в попытке создать накопитель, например, на миллион единиц, я не старался. Если не смогу выиграть со всеми текущими резервами, такой накопитель уже не поможет.
Затем я спешно принялся за новые бомбы. Ведь если меня вдруг выдернет на миссию, а мой статус эмиссара, как я понимал, подразумевал и такое, мне нужен будет полный арсенал. А доверять создание бомб принтерам? На такое я никогда не пойду. По крайней мере, в своем домене.
Ну и, наконец, венцом моего творения стал артефакторный доспех, на который я долго облизывался. Подбирать конфигурацию пришлось долго, обдумывая внешний вид и так и эдак. Образы эфира перемешивались, дарую понимание сотен и тысяч вариантов. Но, в итоге, я остановился на следующей конфигурации.
Доспех был создан из металла. Из простого металла карт, высокорангового оружия и тех самородков, что находились в домене. Правда, пришлось все это долго закалять своей волей, добиваясь большой прочности. Вначле я хотел сделать нечто вроде японского самурайского доспеха, из отдельных пластин, скрепленных вместе. И пластины эти несли бы не защитную функцию, а являлись бы лишь накопителями. Каждый кусок металла был бы вместилищем энергии. Причем, подпространственным, и застрахованным от взрыва. При малейшем повреждении, такое ядро силы исчезало бы в подпространстве. А в нормальном состоянии, все эти накопители образовывали бы единый энергетический щит из воли, не позволяющий ничему извне нанести мне вред.
Да, в целом, такую конструкцию я и оставил, внеся некоторые изменения. Просто понял, что создать защитное поле идеальной конфигурации, чтобы оно пропускало все изнутри, в том числе и техники и всю мою мощь, но при этом одновременно блокировало бы входящие потоки, было невероятно сложно даже с волей. Можно, но сложно. Так что пластины стали толще, начиная реально выполнять свою функцию защиты, пуская и не за счет материала, а все той же энергии. Но доспех стал массивнее и больше походил на экзокостюм, сделанный безумным средневековым ученым. Отдельной морокой был выбор, создавать его под мой текущий размер, или под боевую форму титана. В итоге я выбрал последнее. Ведь если мне предстояли новые бои на грани возможностей, а они точно мне предстояли, я не имел права пренебрегать ни чем.
Сотни пластин на нем горели потусторонним сиянием, формируя на своей поверхности защитные поля. Удивительно даже что я так быстро закончил этот проект. Правда, и вместительность у него вышла так себе. Так себе, при учете, что в главный подпространственный накопитель я запихнул сердце Вираны. А божественное сердце было просто феноменальнейшим накопителем энергии.

Желаете оцифровать артефакт? (10.000 ОС)
Да
Оценка.

Доспех воли
(С++)
Тип: накопитель, защитный артефакт
Описание: доспех, созданный неизвестным артефактором, и имеющий сложное управление с помощью воли
Емкость: (около 611 тыяч ед воли.)

Жутко хотелось расширить вместимость до миллиона. Но я понимал что это может выйти боком. Тогда риск детонации возрастет неимоверно. Да и, нужно было помнить, что доспех Вариссы, несмотря на емкость всего в сто тысяч, был на целый порядок круче моей поделки. Он содержал божественную энергию, а не обычную, его коэффициент полезного действия и просто эффективность были несоизмеримо выше. Да и риска взрыва почти не было. Однако, я и так был доволен, а доспех можно было улучшать постепенно, изменяя деталь за деталью.
Наконец я перестал возиться с новыми бомбами, вставая и понимая что даже тень отклонения на пси прошла. А значит, пришла пора новых свершений. Нескольких свершений!

Шаг воли
Начать расширение домена!

На этот раз процесс был уже привычным и даже обыденным. Вот только объемы моей силы сейчас были огромны. Бог второго уровня, по божественным силам. И видя как границы моего мира растворяются, начиная откатываться все дальше и отвоевывать место у великой тьмы, я видел этому подтверждение.
Особо усердствовать не стал, ограничившись двумя километрами в диаметре, зато от души запросил новых растений, животных, в том числе и годящихся для хозяйства. Да и рыб с прочей живностью. Добавил домов, складских помещений, даже пару деревушек, пускай и не очень больших, но полностью приспособленных под ведение своего хозяйства. Сейчас картбланш от системы был намного больше, позволяя творить и подобное. Ну и, естественно, не забыл и о расширении горного хребта, добавляя в него самородков металла.
Первый этап завершен!
Далее я задумался над попыткой пробить шестой колодец, воли. Но, взглянув в эфир, понял что это безнадежно. даже с моей удачей и прозрением вариантов будущего. Так что на этом я и закончил.
Расширение домена завершено!

Портал - Я просто протянул руку, открывая окно перехода к артефактам конденсации. И это не было системной техникой. Это было интуитивное управление божественными пси и волей, с помощью которых я теперь мог и такое. Конечно, внутри домена вообще все давалось мне намного проще, но и в реальности, я не сомневался, что смогу сотворить нечто подобное. Заняв артефакт, я настроил его на концепты пространства и порядка, засев за медитацию. А потом, когда решил что готов, активировал и улучшение.

Активировать просветление(1000 ОС)
Желаете улучшить «Дао упорядоченного пространства» (С+ 1\5)

Теперь я мог улучшать и Дао первого уровня, чем наконец таки и воспользовался, ощущая что хорошо в нем продвинулся. И сейчас, с системной помощью, мне оставалось сделать лишь последний шаг. Реальность вокруг начала плавиться, меняя свои законы. Пространство текло, искажалось, заставляя свет совершать причудливые прыжки и огибать черные дыры. Не настоящие конечно, всего лишь перегнутое много раз пространство. Но кто знает? Может демиург с концептом пространства может создавать и черные дыры?
— Черная дыра, ранга А+, требует сто миллионов божественной воли… — Представил я мысленно навык, но тут же вернулся к постижению своего пути.
Удар! — Вокруг меня воздух закружился, порождая перекрученные области, которые начали разлетаться причудливым узором, а потом вспыхнули, занимая почти все пространство вокруг и замирая.

Оценка…
Вы улучшили «Дао упорядоченного пространства» (С+ 2\5)
Вы находитесь на грани познания ауры!

Шаг воли! - Покинув артефакт и оказавшись уже на тренировочной площадке, я выкинул во все стороны свою волю, заставляя пространство корежиться и подчиняться моему желанию. Мгновение, и меня уносит куда-то во тьму. Доигрался. Провалился на иной слой пространства. А здесь, в системном домене, это было особо опасно, ведь если заблудиться, можно выйти не просто в космосе на орбите, а в абсолютной бездне.
Удар! - И меня выносит обратно, подхватывая потоком воли.

Внимание! Оценка!
Вы познали Ауру упорядоченного пространства!
Просветление завершено!

Я позволил себе улыбку, ощущая как энергия пронизывает саму ткань мироздания. Вот я и познал вторую ауру, причем сразу второй ступени Дао. Однако, и это еще был не конец. Поглотив опыт из филактерии, я приступил к финальным улучшениям.

Желаете улучшить навык «Свет Бытия» (С+ 1\5)? 20.000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы!

Сейчас я наконец приступил к двум самым основным навыкам школы, что требовали самостоятельного постижения. Система лишь помогала, оставляя почти все на меня самого. И я должен был познать свои способности глубже, сгустив защиту, заставив ее сродниться с моим Дао. И не обязательно только Дао пожирающего света. Дао упорядоченного пространства здесь подходило не хуже.
Вы улучшили навык «Свет Бытия» (С+ 2\5)

Желаете улучшить навык «Свет Аннигиляции» (С+ 1\5)? 20.000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы!

Улучшить защиту сейчас оказалось невероятно просто. Видимо, мое постижение Дао сыграло тут решающую роль. А вот с атакой пришлось чуть попопеть, но я применил уже свой излюбленный прием. Протыкание собственной ладони пальцем. Абсолютная защита против такой же атаки. И, неожиданно, это тоже вышло легче, чем ожидалось.

Вы улучшили навык «Свет Аннигиляции» (С+ 2\5)

Шаг света - Я появился внутри иллюзорного мира, в сфере медитации, обнимая Вариссу, что сейчас поглощала свет капли, прогрессируя на пути пси.
— Ам — Демоница извернулась, кусая меня в шею, легонечко, а потом и обнимая.
— Подожди. — Потом будешь приставать. — Я с трудом отцепил ее, транслируя мысли что сейчас наконец-таки буду прорывать свой барьер.
— Я здесь побуду. Это уже не должно быть опасно. — Подумав, заявила жена, но покинула центр сферы, сместившись чуть к краю.

Покинуть тело
Войти в иллюзорное тело

А я вышел в виде иллюзорной проекции, переполненной светом, и занял иллюзорное тело, готовясь к прорыву. Примерно пол часа ушло на все приготовления. Настроиться, уловить вечную мелодию, просмотреть эфир на предмет успеха и стратегии. Потом зачерпнуть волю из столпов, насыщая ей свое второе тело и душу. Шак,рандара я так же разместил недалеко, тяня из него ви. А потом наконец приступил!

Совершенное пожирание!
Совершенная культивация
Путь воли разума!

Накопленный свет, играющий свой бесконечный танец на границе черной дыры, рванул ко мне, втекая в тело и душу, а я запустил циркуляцию, одновременно нагнетая давление. Но сейчас практически ничего этого было и не нужно. Барьер пал почти мгновенно!

Внимание! Успех! Вы пробили четвертый божественный барьер параметра Разум!
Вы получаете навык «Божественная телесная циркуляция» (С++ 1\1)

«Божественная телесная циркуляция» (С++ 1\1) — Содержит понимание развития собственного тела с помощью энергии пси.

Описание навыка было более чем куцым, однако, он, в сущности, представлял собой бесконечный путь, которым шли все практики и пятого и шестого, и, наверно, даже седьмого этапа. Это было понимание того, как развивать свое тело и все его аспекты, от силы до интеллекта, за счет энергии. Да, я делал это и раньше, особенно с помощью праны и великой архитектуры. Но сейчас я заимел полное понимание, в теории, способное вывести мои параметры на тысячу пунктов. И выше, туда, где система уже переставала вести учет. Заиметь тело, сравнимое с богом.
Но, естественно, как и с конденсацией божественности, данный процесс был не быстрым. И зависел от этапа энергии. То есть, для развития тела сравнимого с сильным В рангом, и энергетику для циркуляции надо было иметь соответственного ранга. Резюмируя, навык был просто жизненно необходим мне в дальнейшем, но никакого усиления здесь и сейчас не давал.

Вам доступна попытка улучшить «домен разума» (С 3\5)

Я не стал спешить, продолжая поглощать свет и напитывать им как свою душу, так и иллюзорное тело. Снова я использовал путь синтеза воли и разума, и снова запускал сверхбыструю циркуляцию, когда душа пси и иллюзорное тело обменивались энергиями на сумасшедших скоростях. А новые божественные навыки, пожирания и культивации, лишь облегчали процесс, делая его крайне простым!

Разум + 11 (761\1000)
Разум (ИТ) + 15 (660\1000)

И только когда я поглотил большую часть накопленного света, началась попытка перехода на новый ранг души. А я покинул иллюзорное тело, сливаясь со всем доменом разом и одновременно продолжая существовать в виде проекции. Процесс уже был привычен. Море силы в виде тумана, который начала поглощать Варисса. Но я не стал ей мешать. Вместо этого сосредоточился на себе, на домене, на своих энергиях и Дао.

Удар! — И моя мощь обрушилась на край домена, заставляя тьму отступить и позволить туману занят новые территории
Удар! — И теперь я бью сам себя, свою псионическую проекцию, обрушивая на нее всю мощь накопленного света и воли.
Удар! — И я возвращаюсь к домену. А с каждым разом мои удары становятся все сильнее.
Пожирание! — И остатки света и тумана вливаются в душу, заставляя ее уплотниться и начать трансформироваться. становясь невероятно плотной и насыщенной. А я лишь продолжал втягивать силу, совершая удары, заставляющие реальность прогнуться под мое желание.

Внимание! Успех! Вы улучшили особенность «Домен Разума» (С 4\5)
Разум+10 (771)

И наконец я остановился, рассматривая сам себя. Свою проекцию, невероятно плотную и материальную и одновременно переливающуюся глубоким светом.

Глава 16
Всякие дела

Время действия: 26 июля
Место действия: домен
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 21.011\21.011
Ви 170.145\170.145
Прана 82.221\82.221
Ци 39.132\39.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.543\10.543
Ци (ИТ) 39.983\39.983
Мана (ИТ) 10.945\10.945
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

— Не пущу. — Варисса обвила меня руками, не давая встать и пытаясь затащить обратно на кровать, хотя ее попытка и не была особо серьезной, так что я все же вырвался, намереваясь продолжить бурный рост энергетических параметров. В первую очередь, праны и духовной силы.
Шаг воли — Переместившись в центр домена я заставил Ерзактота заползти обратно в жемчужину, а потом призвал и иллюзорное тело, начиная одновременную прокачку обоих вместилищ. Варисса, все еще сонная и с чашкой кофе, появилась чуть позже, но и она не планировала терять время, что можно было пустить на развитие.
Сопряжение энергий. — Мы вошли в сопряжение праны, а я начал вытягивать жизненную силу дракона, запуская телесный хаос и делясь частью энергии с женой. Чем дальше, тем круче становилась жизнь. Вот только и мои аппетиты росли. И скоро, даже полученные мной возможности по культивации наскучат, упрутся и в свои пределы. И тогда я начну поиск чего-то иного. Ну а пока можно наслаждаться невероятным прогрессом. Сделав паузу, я вернулся в артефакт конденсации, совершая очередную попытку познать концепт времени.

Активировать просветление (1000 ОС)
Желаете улучшить «сродство со временем» (D 2\5) 2000 ОС
Да

Внимание! Успех! Вы улучшили особенность «сродство со временем» (D 3\5)

И, неожиданно, это удалось. А мистическое ощущение вселенского потока, несущегося сквозь ткань бытия, стало чуть сильнее. Вот только пока что, этот свой концепт я почти не мог применять. Разве что в домене разума, но и там мои попытки замедлить или ускорить время были так себе. К тому же, я не мог точно разграничить, где было управление временем, а где перепрограммирование энергии пси, что начинала просто совершать быстрее все процессы.
Вернувшись к Вариссе, я продолжил медитацию, и мы по уже отработанной механике прошлись по всем силам, не обращая внимания на пролетающие часы и даже дни. Я раскручивал воронку круговорота, поглощая невероятное количество силы, разлитой в домене. А потом просто усваивал ее. При таком способе мои темпы развития были просто феноменальными!

Мудрость + 9 (125\250)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «большой магический дар» (D 3\5)

Чакра + 14 (224\250)
Воля + 6 (411\500)
Плоть + 16 (588\750)
Духовная сила + 7 (148\250)
Под конец скакнул и уровень магического дара, скорее просто от объема силы, чем от моих направленных действий. А затем я помог Вариссе с финальным рывком плоти, переведя ее большой сосуд на третью ступень. Еще немного, и она заполучит кровавую душу. После чего моя жена отправилась на полигон, постигать Дао, а я занялся духовной силой в основном теле.

Небесная алхимия (ци)
Совершенная культиваиця
Совершенное пожирание
Сопряжение

Собрав все ресурсы, в том числе и из иллюзорного тела, я сосредоточился на ядре, что уже подбиралось к своему пику. Сопряжение позволило направить всю силу из иллюзорного тела в основное, из средоточия в средоточие, после чего ядро перешло критическую границу.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 5\5)
Желаете трансформировать особенность «духовное ядро» (D 5\5) в «зарождающуюся душу» (С 1\5)?

Но и на этом я не собирался останавливаться. В прошлый раз я смог создать ядро шестого уровня, воплотив внутри него еще один слой. И хотя информации по данному феномену в учениях не было, но этот дополнительный слой, позволивший мне сохранить ядро даже после формирования души, казался весьма полезным. Даже сейчас это псевдо-ядро, продолжало жадно впитывать силу из соленоидов. Так что и здесь я решил пойти схожим путем. Вот только никаких душ для поглощения уже не нужно было. Разве что душа божественной трансформации, оставшаяся с кита? Что-то она уже долго лежит без дела. Ну и пускай лежит, Пригодится когда достигну пика четвертого этапа. Сейчас же мне было достаточно направить в энергосистему все свои запасы. Или даже часть, потому как моя полная мощь взорвала бы дантянь. Но я чуть остановился, решив снова расширить кругозор, тем более, что сейчас я обладал новым Дао второго уровня. Дао упорядоченного пространства.

Вы улучшили «путь иллюзорного упорядоченного пространства» (F 5\5)

Вы улучшили «Писание пустоты» (F 5\5)
Вы улучшили «Писание порядка» (F 5\5)
Вы улучшили «Писание жизни» (F 5\5)

Вы улучшили «Писание воли порядка» (F 5\5)
Вы улучшили «Писание воли пустоты» (F 5\5)
Вы улучшили «Писание воли жизни» (F 5\5)

Вы улучшили «свиток стихии упорядоченного пространства» (F 5\5)
Вы улучшили «свиток стихии жизни» (F 5\5)

Вы улучшили «Писание титанов жизни» (F 5\5)
Вы улучшили «Писание титанов пустоты» (F 5\5)

В итоге я увлекся, накупив учений на все силы и улучшая их. Где-то, как в случае пси, я смог найти путь полностью соответствующий дао пространства и порядка, где-то, как на воле, ци и чакре, пришлось покупать все по отдельности. Но, в итоге, я продвинул свое понимание всех своих основных путей, пси, воли, чакры, ци и праны. После чего вернулся к апгрейду ядра.

Духовная сила +1

Воля из столпов окружила ядро, формируя каркас второго слоя, а так же удерживая его от любых травм и разрушений. После чего я сосредоточился на двух своих Дао. Дао упорядоченного пространства было не менее полезным для развития чем основной путь света. Пространство вообще хорошо влияло на трансформацию средоточий, как я теперь понимал. Позволяло сделать их устойчивее и намного более вместительными.
Энергия постепенно насыщала ядро, заставляя его сиять, наливаясь внутренним ярчайшим светом и размягчаясь. Это было опасно? Да. Но не для меня. Моя воля и мощь сейчас могли провернуть задуманное с легкостью.
Духовная сила +1
Час за часом ядро становилось все горячее, а потом сила хлынула и во второй каркас, формируя новый слой. И я вспомнил с каким трудом и риском это давалось мне в прошлый раз. Сейчас же все было иначе. Просто медитация, просто стандартный процесс.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 6\5)

Желаете трансформировать особенность «духовное ядро» (D 6\5) в «зарождающуюся душу» (С 1\5)?
Духовная сила (170\250)

Погрузившись в эфир, я проверил возможность создать и третий слой. Но образы были слишком размыты, так что было принято решение остановиться. И я согласился на трансформацию.

Начинается процесс формирования зарождающейся души!

Внутренний слой начал рушиться, вливаясь в новую заготовку, новую душу. А я лишь легонечко помогал, своей волей и вливанием огромного количества энергии. Но, главным сейчас было понимание своих Дао и их передача в душу.

Внимание! Успех! Вы получили особенность «зарождающаяся душа» (С 1\5)
Качество вашей души: исключительное!

Духовная сила + 17 (187\250)
Зафиксировано большое отклонение духовной силы.

Дождавшись полного «остывания» души, я вывел ее вне тела, отмечая невероятную плотность данного формирования. Плотнее чем даже первая душа. А потом вывел и первую из иллюзорного тела, заставив их слиться.
Ощущения были… Странными. Я понял что могу слить две души воедино, и навечно. А второуровневая душа сразу сможет скакнуть до третьего уровня. Однако, делать так я не стал, разъединив энергетические фигуры обратно. Может быть позже, когда их слияние позволит выйти на пик, на пятый уровень, я так и сделаю.
Закончив с ци, я снова решил перейти ко всем остальным силам, и не только к ним. Для этого я по обычаю нырнул на дно моря, попеременно концентрируясь на новых знаниях архитектуры жизни или полученной божественной телесной циркуляции, влияя на тело. Ну и наконец плотно занялся девятым потоком сознания, ощущая как возросшая плотность пси позволяет это сделать.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «Многопоточность сознания(9)» (С+ 1\1)

Чакра + 9 (233\250)
Воля + 5 (416\500)
Плоть + 11 (599\750)

Сила: + 1 108\250
Интеллект: + 2 120\250
Живучесть: +2 123\250
Выносливость: +1 113\250

Девятый поток наконец интегрировался в мозг, а так же отпечатался в псионической проекции, от чего скакнул интеллект. Но применяя и прану вместе с пси, вернее их божественные аналоги вкупе с новыми знаниями, я смог и остальные характеристики чуть поднять.

Телепортация — Мгновение, и я оказываюсь снова в центре домена, применив уже не шаг света, а что-то чуть иное, завязанное на волю и дао упорядоченного пространства. Чем дальше, тем активнее я использовал интуитивное управление энергиями, становясь в этом похожим на системных богов. Хотя и не стоило слишком обольщаться и забывать о том, что все это был один костыль от системы, пускай и многовариативный и даже способный к наработке рефлексов. То есть, лиши меня этой особенности сейчас, я больше не смогу сам создавать порталы и все остальное. Но пройдут года, и даже если я перестану быть частью системы, эти навыки со мной еще останутся.

— Благодарю. Ты хорошо выполнил свою работу. — Я принял филактерию из рук очередного ревенанта. Уже восьмую, если считать их все. А затем я задумался над будущим. Интуиция давила на меня все сильнее, требуя попасть туда, в мир скверны. Или хотя бы попытаться. Но разум пытался отговорить от этого всеми силами. Стоило признать что я опасался того мира. Опасался, ведь здесь у меня было все, личный мир, полная безопасность, возможность культивировать.
А там… Чем дальше, тем больше я понимал как мелочно было все что я видел. Смотрящие? Да того крокодила-Маруша, что меня встретил вначале, я сейчас пальцем раздавлю. Лорды? Они обладали довольно интересными наборами умений и огромными резервами. Но и Кайронесс, ту, которой я давал клятву, я сейчас победил бы без особых проблем. Наверно. Хотя точно утверждать подобного я не мог.
Морш и ему подобные? Я вспомнил Аллигаторов, элитную гвардию Владыки Афлайма, владеющими чакрой и волей на невероятном уровне. Но думаю, и они теперь для меня не проблема. Однако…
Сейчас я прекрасно понимал что кроме Владык, существ В ранга, что управляли тысячами терминалов, существовало не меньше, а намного больше существ, чьи возможности давно уже должны были выйти на уровень, сопоставимый с В рангом. Пускай не все из них желали выставлять на показ свою силу или отвоевывать себе кусок территории. Но их должно было быть много. Крайне много, учитывая сколько ресурсов нес в себе этот мир. А владыки там были далеко не начальных уровней В рангов. Скорее пиковых. Набравшие тысячи С ранговых умений, причем на пятом уровне, выведшие свои резервы чакры на многие сотни тысяч. Имеющие огромное количество марионеток. Против них даже я не рискнул бы выйти. Чуйка подсказывала что легче выйти против пятерки ситемных богов, чем против Афлайма и ему подобных.
И я понимал что мир скверны может оказаться не легким местом для фарма, как было в прошлый раз, а настоящим Адом! Ведь теперь я был в иной лиге. И такие сильные существа сразу же взяли бы меня на мушку, попытавшись либо привлечь на свою сторону, либо пленить, либо уничтожить. Но и сидеть в домене до момента становления В рангом не выход. Во-первых, это долго. А интуиция говорит что надо спешить. Почему? Непонятно. А во-вторых, меня туда на таком ранге могут и не пустить. Хотя это еще спорный факт, но все же.

Наконец я окончательно решил что все же стоит еще раз попытаться, и в самое ближайшее время. Вот только оставлять свой домен в таком виде уже не хотелось. Все, уже оброс землей, тем что можно назвать собственным домом. И здесь, чтобы домен не превратился в дикие заросли, нужно было оставить жильцов, тех кто будет заниматься хозяйством. Тем более что две деревни уже есть. Но это потребует налаживания какой-либо иерархии, чем я и занялся. Кого оставить за главного? Ну тут просто. Ревенантов и тех рабов, что несли в себе моих аватаров. А кроме них можно оставить простых умертвий, не самых сильных, но стабильных. И разных слабых рабов. Их тоже накопилось немало. Например, это были рабы других игроков, попадавших к нам в плен. Убивать их рука не поднималась. Все же в последнее время часть человечности ко мне вернулась. Но и просто отпустить их я не мог. Банально некуда было. Почти в любом мире их ждала бы смерть или рабство. И вот этой задачей я и занялся, наконец решив заселить деревни.

Телепортация — Я оказался в одной из деревушек, уже даже не размышляя о том, сама ее система построила, или забрала из какого-то мира. И начал выпускать всех тех, кого таскать с собой было совсем уж невыгодно. Отпустить их что ли в мире скверны? Но там для слабаков уж точно не место. Да и всех отпускать не было причины. В итоге я снова погрузился в моральные терзания, размышляя о том как поступить. А потом взлетел повыше, покрываясь ярчайшим сиянием света. Достаточным чтобы вызвать благоговение, но недостаточным чтобы начать делать больно.

— Мое имя Серафим. И все вы сейчас находитесь в моем домене. Я не бог, но по силе уже превосхожу многих из тех, кто называют себя младшими богами. — Добавил я в свой голос силы.
— Все вы, кого я сейчас выпустил, не нанесли мне обиды, но волею случая стали моими рабами. Однако, и использовать вас как воинов бесполезно. Вы слишком слабы. И я даю вам выбор. Жить здесь, занимаясь хозяйством и исполняя мою волю, или я могу выпустить вас в другом мире. Однако, не факт что он будет к вам гостеприимен.
— Если вы решитесь остаться здесь, вы должны будете работать, подчиняться тем, в кого вложена моя воля. Любые конфликты или неповиновение будут жестоко караться смертью. Однако, здесь вам не будет грозить никакая опасность. Выбор за вами. Я даю вам сутки на размышление.

Высказав основное, я просто исчез, все остальное им расскажут уже подчиненные аватарами игроки. Зачем я вообще это сделал? Наверно захотелось поиграть в правителя, развивающего свою территорию. Да и обеспечить себя стабильными запасами разнообразной и вкусной еды будет не лишним. А в домене темпы роста всего живого были просто зашкаливающими, так что недостатка ни в чем не будет. Касательно же вандализма я не переживал. До центральной комнаты с алтарем никто добраться не сможет. А выпущенные мной существа слишком слабы чтобы противостоять оставленным игрокам и умертвиям. Так что ничего повредить, даже экосистему, они не смогут.

Вернувшись в центр, я занялся производством все тех же артефактов. Бомб, которых много никогда не было, и, наконец-то, стационарных щитов. Как для воинов, что могли работать, пропуская атаки изнутри, но не извне, так и для себя любимого, чтобы пережить любой взрыв, в том числе и свой собственный. Такие барьеры уже не нуждались в проницаемости и должны были выполнить единственную функцию. Сдержать ударную волну и энергию на пару секунд.
Кроме этого, я напрягал все свои потоки сознания и эфир, размышляя о том, что мне может пригодиться. Что необходимо сделать и как вести себя в мире скверны, если мы туда все же попадем. Сразу начать качать права? Нет. Скорее стоит затаиться, хоть в леса уйти, продолжая фармить опыт. Там его будет неимоверное количество, да и система на геноцид местных тварей уже не должна будет реагировать. Так же стоит озаботиться маскировкой. Еще большей, чем у меня есть сейчас. и на этом не стоит экономить.

Вы купили навык «Сокрытие культивации» (С+ 1\1)
«Сокрытие культивации» (С+ 1\1) — Позволяет полностью скрыть эманации любой энергии, находящейся в вашем теле

Вы улучшили навык «Великая ложь» (С+ 2\5)
«Великая ложь» (С+ 2\5) — Позволяет подменять любую системную информацию, включая характеристики, список навыков и количество свободных ОС. Позволяет подменять имя и статус. Вписывать в статус любые навыки и особенности до С ранга включительно. Менять ранги расы и игровой (от F до В). Изменять уровень, но не более чем на 200 пунктов.

Теперь я мог не опасаться что кто-то особо чувствительный узнает о том, что у меня сразу пять энергий в основном теле. Да и улучшение великой лжи теперь позволит иметь почти любой уровень, хоть сорок пятый. Что с моим двухсот сорок пятым было крайне важно.

Глава 17
Я вернулся

Время действия: 4 августа
Место действия: домен
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 84.921\84.921
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

— Ты уверен? — Вопрос повторной попытки мы обсуждали довольно долго. Главным образом потому, что совместили его с постелью.
— Да. — Начал я гладить Вариссу по спине, одновременно подключая энергетически массаж, от чего она млела, растекаясь на кровати.
— Тогда давай готовиться. — Подытожила она, недовольно вставая.
Подготовка заняла не так уж и много времени. Меньше чем некоторые готовятся к отдыху. А нам нужно было привести в порядок целый домен, все проверить, перепроверить, посмотреть эфир. Я вернулся в деревню, закинув в сумку тех, кот по какой-то причине не захотел оставаться в домене. Будут мешать, выкину их в мире скверны и все. Остальных же я оставил на своих аватаров, уже не беспокоясь о всем остальном. Я был уверен что к моему возвращению здесь все будет спокойно, возделанные сада и огороды, бочки с засоленным мясом и рыбой… Правда запас соли был не таким уж и большим. Но ее можно было выпаривать и морской воды, которая в моем домене так же присутствовала. Для многих юнитов, героев и игроков, которые раньше являлись рабами, такой образ жизни был путевкой в новое светлое будущее, пускай и не совсем свободное.
Затем я начал собирать свои артефакты, в том числе и артефакты конденсации. Отбирал ревенантов, которые останутся, и которых надо бы взять, насобирал кучу самородков, обеспечивая себя запасом металлов. Хотя и в мире скверны с металлом не было проблем. Погружение в поле вариантов опять не дало нам никакой информации, что уже было ожидаемо. Но оттягивать этот момент и дальше мы не могли.

Варисса, забрав опыт из филактерии, потратила десять тысяч очков системы на активацию навыка, прописав свои условия. После чего нам оставалось ждать. Молчание системы вновь затягивалось, обрушивая наши надежды. Скорее всего, нам просто подберут еще одну, отдаленно похожую миссию, и пускай она даже будет выгодна, это нас не устроит. Почему именно мир скверны?
Я размышлял об этом тысячи раз. Невероятные возможности прокачки чакры, фарм божественной силы, и не с богов, а со скверных, которые теперь для меня не должны были быть чем-то слишком опасным. По крайней мере, их змеи-стражи и обычные наги. А вот их сильнейшие порождения, вроде старших нагов, стоящих половиной хвоста уже за гранью жизни и полуслившихся с абсолютом… Вот на них и держались скверные, противостоя даже владыкам пятого этапа. Ну и, с моими возможностями по дистанционному фарму опыта, перенасыщенная биосфера того мира позволит фармить опыт миллионами.

— Получилось⁉ — Варисса получила ответ от системы, застыв с удивленным лицом. Причем, на подготовку к миссии отводились сутки, что так же о многом говорило. А ее первая же попытка заглянуть в эфир дала пускай и зыбкие, но образы так похожие на мир скверны. Сумрак, исполинские столбы деревьев, невероятное мельтешение жизни.
— Похоже на то. — Проговорил я, ощущая одновременно восторг и некую опаску. Адреналин хлынул в кровь, будоража старые воспоминания. О том, как я бегал, идя в атаку на скверных и как выживал на грани. И хотя сейчас мои силы и возможности возросли в сотни раз, я все равно мандражировал.
— Не стоит спешить. Давай насладимся последними моментами здесь. — Предложила демоница и я не стал ей отказывать. Однако, и в постель мы не полезли. Сначала прозревали будущее, потом медитировали, без фанатизма, но развивая резервы.
Все приготовления уже были закончены. Особенно мы уделили внимание маскировке. Чуйка подсказывала что если во мне увидят адепта школы яростного света, или, вдруг, узнают ее вестника, который и посвятил первых учеников, нам может стать очень плохо… Поэтому ничто не должно было меня выдать.

Игрок. Высший демон (С+) 91 уровень. Пожиратель

Неожиданно, я надолго задумался над именем. Мое родное, Дмитрий, уже не вызывало никаких ассоциаций. Использовать любое другое? Или какую-то кличку? Назваться артефактором? Но тогда будет ясно что ник я уже менял позднее чем стал игроком. А вот пожиратель, мне зашло. И ярко, и подходит для демона.
Все свои навыки и способности я так же тщательно вычистил и прилизал, стирая все что могло выдать во мне Серафима, адепта света или пси. Все навыки школы света, часть других навыков, я спрятал. Все навыки С ранга улучшенные до второй ступени снова стали первоуровневыми. Пси силу я с первой строчки сместил на четвертую, понизив до чертогов. Пускай третий этап у четвертой энергосистемы был и крайне удивителен. Но и делать из себя середнячка не имело смысла. Вылезут несоответствия.
Воля стала моей основной силой, прана второй, потом великий очаг чакры и наконец пси. Ци я вообще скрыл. Основной школой стала школа «яростного демона», куда я вписал навыки на пране и воле, все те, которыми владел, дополнительно их подретушировав, так что бы не к чему было придраться. Великая ложь позволяла и такое… А вот артефакторику я так же спрятал. Специалист такого уровня, со школой, тоже мог стать невероятно ценной мишенью.
В итоге, я превратился в крайне грозного и старого демона, но не обладающего чем-то поистине уникальным. Да, и еще я смог с помощью великой лжи навесить и ложную маскировку. Ее функционал позволял и такое. В итоге, навыки D ранга меня просветить не могли, а вот С ранговый пробил бы маскировку, показывая заготовленную картину, вместе с несуществующим навыком сокрытия С ранга. Идеально! Вариссе менять почти ничего не нужно было.

Мы просидели почти полные сутки, размышляя о предстоящем, еще раз мысленно проговаривая все варианты событий, вплоть до того, где будем встречаться в случае гибели и возрождения у алтарей. Варисса встала, да и я считал что тянуть более нет смысла. Обнял ее, ощущая как пространство моргает, вынося меня уже в ее личной комнате.

— Я расширю домен. — Варисса перенесла нас уже в ее владения, которые она так и не расширила после убийства Корша. Владения моей жены выглядели красиво. Скальные уступы и террасы, с огромным озером в центре. Хотя ее домен и был довольно маленьким, но пространство здесь она хорошо распределила.
Я завис в воздухе, наблюдая за процессом расширения уже со стороны. Моя жена раскинула руки, заставляя границы потечь и начать раздвигаться. С ее шестью сотнями божественных параметров, она могла увеличить территорию почти до километра. Но опять не стала жадничать, увеличив диаметр метров до восьмисот и превратив их в такие же каменные террасы, правда, уже спускающиеся вниз. Зато на деревьях и живности она не экономила, заставляя систему высаживать густые тропические деревья. Да и новые водоемы появились.
Затем Варисса приступила приступила к пробитию новых колодцев, воспользовавшись помощью Краты и ее предсказаний. И помимо колодцев Чакры, ци и разума, она смогла пробить источник маны и праны, доведя общее их число до пяти, как и у меня. Наконец, налюбовавшись своим творением, она вернулась обратно, прикоснувшись ко мне и возвращаясь во внутренние комнаты, где мы уже застыли у портала.

— Я не смогу войти. — Подытожил я то, о чем говорила воля ужаса. Вопреки обычной ситуации, когда портал на миссию работал для всех существ, оказавшихся в комнате, этот бы меня просто не пустил. И силой тут решить ничего было невозможно. А отпущенное время уже истекало.
— Но тебя можно пронести в сумке. — тут же добавила Варисса, о чем и я думал.
— Если я туда залезу… — Угрюмо произнес я. И нет, я не боялся доверять свою жизнь в руки Вариссы. Вот только с таким количеством аугментации и спрятанным внутри драконом, сумка вряд ли сможет меня вместить.
Варисса тут же открыла портал, куда я и попытался прыгнуть. Но меня срикошетило обратно. Тогда моя жена открыла горло сумки, такой способ позволял впихнуть чуть больше, но и туда я не смог протиснуться. Меня мягко отталкивало телекинезом. А если надавить сильнее, пересилив сумку В ранга, что было само по себе непросто, то она просто сломается. Карта стазиса так же не сработала. Возможно, получилось бы с картой В ранга. Но у нас такой не было и купить мы ее никак не могли.
Пришлось спешно вытаскивать из себя все лишнее, все жемчужины, в том числе и с Ерзактотом. Более того, и его пришлось вытаскивать наружу, запихивая в сумку уже в нормальном виде. И только после этого мы поняли что все работает. С жемчужинами я был подобен многомерной матрешке, где внутри меня есть свернутое пространство в котле праны, там есть артефакт со свернутым пространством, и там лежит дракон, аж В ранга, и тоже со своим внутренним котлом. В итоге, такая множественная сингулярность в сумку уже не лезла. А вот в разобранном виде я еще проходил. Это была тоже неприятность. Пускай вероятность что мне часто понадобится лезть в сумку и была небольшой, но все же существовала.

— Надеюсь на тебя. — Я поцеловал жену, все же ощущая на грани сознания тревожность. Лезть в сумку, тем более лишившись своих козырей, было неприятно на инстинктивном уровне. А потом исчез в портале, ощущая как проваливаюсь в черноту.
Кстати, я с удивлением отметил что время не остановилось. Темнота небытия навалилась на меня со всех сторон, но инстинктивно я смог противостоять ей, высвободив ауру упорядоченного пространства. А затем задействовав и то, что раньше не мог. Поток времени. Пускай и в крайне малой степени, но мне показалось, что поток, невероятно замедленный, вокруг моего тела стал чуть быстрее, возвращая способность мыслить. Я успел даже задуматься над возможностью самостоятельно покинуть сумку. Ударить всем что есть, уничтожая артефакт. Правда, после такого, я мог запросто оказаться в реальной бездне, откуда меня даже возрождение алтаря не спасет.

Но все это закончилось буквально через пару секунд выплевывая меня уже в новой реальности! Я сразу же ощутил это! Повышенная гравитация, удар атмосферным давлением, как будто меня выкинули на глубину в океане. Одновременно душный и невероятно обжигающий свой свежестью воздух, который я осторожно попробовал. Полумрак… Хотя полумрак здесь сменялся ярким светом, но это были мелочи.

Получилось! — Взвыл я мысленно, входя в обмен мыслями с Вариссой. У той все прошло стандартно, звездная тропа… Правда, ей дали намного меньше времени. Столько, что обычный человек был бы обречен на смерть. Но моя жена просто перелетела все это расстояние оказываясь в другой личной комнате. Что показательно, уже без домена. Хотела меня выпустить там, но увидела что и через следующий портал я пройти не смогу, и потому призвала уже тут.

Она начала сразу же вытаскивать артефакты, которые я возвращал на свое место, внутрь средоточий. Правда, с драконом так быстро не выйдет. Да и понять местную обстановку не помешает. Сейчас мы находились под пологом невидимости. Причем двойным, что поставила еще и Заррайна, которая наконец вышла на уровень Дао и ауры. Дао иллюзорного света. В бою оно было мягко говоря не очень рабочим, а вот для создания иллюзий просто идеально.
Это точно был мир скверны. И хотя на мой счет система молчала, считая лишь лишним пассажиром, то вот Вариссе прилетело задание, которое точь в точь совпадало с моим в прошлый визит. Да и мы находились под куполом терминала. Довольно огромного.

Вот только напрягали меня некоторые моменты. Странные такие моменты… Например, яркое свечение было обеспечено тем, что исполинские деревья обрывались, открывая впереди чудовищную гладь воды. Невероятно сине-зеленой, и одновременно кипящей от ярчайшего света местной звезды. Пускай там и не булькало как в кастрюле, но постоянно поднимающийся пар не давал сомневаться в температуре водички. И только вдалеке, в сотне километров, я видел продолжение леса.
Тут же вспомнились рассказы и байки Амарондора, о том, как эта планета была терроформирована. Хотя точной информации никто не знал, но все сходились в мнении о том, что до скверных это был мертвый мир. Или почти мертвый. Это они, не скупясь на энергию, засадили всю планету, последовательно превратив ее в цветущий сад. И местная биосфера была настолько крута, что покрывала и терраформировала даже океаны, превращая их в сушу. Как?
Сначала какие-то водоросли или кораллы заращивали поверхность океана, превращая ее в плотную корку. Затем эта корка росла и утолщалась, становясь твердой поверхностью. Ну а потом и гигантские леса начинали на ней прорастать, устремляясь в небеса и пуская корни на километровую глубину в уже подземные океаны. И все это спокойно держалось на плаву, так же как и литосферные плиты земли плавали, по сути, на магме.

И по моим знаниям, вроде бы, вся эта планета была покрыта сплошной коркой биомассы, не оставляя ни клочка океана. Тем самым его и спасая от палящего солнца, способного вскипятить что угодно. Как океан вообще появился на этой планете, если до скверных никто не мог его защитить от светила, было отдельным вопросом. Но тем, в начале, могло хватить сил и открыть портал на соседнюю планету, и какой-нибудь спутник ледяной сюда обрушить. Дикой мощи у абсолюта, особенно раньше, было в избытке. Это в последние тысячелетия он все хирел и дряхлел, ломаясь.

Разумные внизу тоже не выглядели особо счастливыми. Что-то в их поведении мне не нравилось, хотя я пока не мог понять, почему. А значит, пора достать языка. Или…
Сквозь покров невидимости прокатилась волна из чакры и пси, причем довольно мощная, тянущая на С ранга. А я узнал в ней подобие сканирования стихии и разума, того самого навыка, что получил здесь же. И, кажется, искали именно нас. Мое сокрытие в тенях уберегло бы и от такого, а вот простая невидимость, скрыть нас не смогла. И противник явно почувствовал несоответствие.
Быстрый взгляд в эфир, и мы видим противника. А так же варианты развития событий. Не слишком хорошие. По теории, встречающий должен был не начинать конфликт, даже если как-то засек невидимок. Все же в терминалы иногда прибывали новые игроки, и бросаться на всех было просто бессмысленно. Однако, наш противник явно был не самым миролюбивым. И через секунду в нашу сторону полетела атакующая техника, развернувшаяся в огромную ловчую сеть, и спеленавшую нас с Вариссой. Но мы и не дергались, уже просчитав варианты событий. От предвидения враг не был прикрыт нисколько.

В воздух взвилась фигура, покрываясь боевой формой и давая себя рассмотреть. Рептилоид. а судя по его техникам, напитанным чакрой и пси, он был гасителем, специализированным под ведение отрядов. Хотя… По настоящему сильные существа здесь не нуждались в подобно рода массовых техниках, гасящих живность. И, например, Варисса, могла спокойно жить здесь в лесу и плевать на всех тварей, даже на исполинских шершней. Но таких сильных игроков было не очень то и много, и они предпочитали сидеть и отдыхать, а не таскаться, убивая тварюшек. А вот для середнячка, для сборщиков, которые добывали ресурсы, гасители и были необходимы.

Игрок. Рептилоид © 45 уровень.

В этот момент и противник наконец рассмотрел наши уровни, от чего тут же остановился. Видимо, теперь он уже был готов договариваться. Однако, подобное поведение не устраивало уже нас!

Шаг воли
Усиление намерений
Игнорирование защиты
Дезинтеграция разума!

Я порвал стягивающую со всех сторон энергетическую сеть, рывком оказываясь рядом с рептилией и пробивая все ее ментальные щиты, впившись своей волей в ее мозг. Варисса тут же поставила временной барьер, чтобы у нас было время разобраться в происходящем и там уже решать, убивать всех вокруг, сбегать, или, может, еще удастся договориться. А я впился в память… Смотрящего. Впился жадно, с каждым мгновением приходя все в большее изумление.

Глава 18
Новые реалии

Время действия: 4 августа
Место действия: мир скверны
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Чем больше я погружался в память рептилоида Нароша, тем сильнее округлялись мои глаза, а челюсть была готова отвиснуть. Ведь сотни, если не тысячи лет в этом мире хранилось равновесие, смещалась линия фронта, конфликты вспыхивали и утихали, но в целом все было привычно и обыденно. А за чуть меньше чем два года с момента моего отбытия, местная реальность изменилась до неузнаваемости. Более того, скорее всего, именно я был причиной всех этих глобальных изменений. А, вернее, моя школа. Даже на усвоение всей информации и ее систематизацию у меня ушло немало времени. Но, в итоге, я смог составить более менее цельную картину. И так.
Лорд Афлайм, заполучив в свои щупальца Пожирателей света, как окрестили учеников моей школы, развил бурную деятельность по их прокачке. Контролируя невероятно огромные территории, он начал вливать в этих существ миллионы опыта, навыков, ресурсов, буквально за недели выводя их на недосягаемый уровень могущества. А затем, естественно, начал окупать свои вложения, используя их для зачистки бездны от стражей и как ультимативное оружие, способное сожрать все что угодно. Отдельной неприятностью было то, что вся информация была крайне неточной, и перенасыщенной слухами и домыслами, а конечную истину никто простым смертным не разглашал, даже лордам, не говоря уже про смотрящих или обычных игроков.
На этом фоне, конфликт со скверными начал наращивать обороты, буквально за дни, вспыхивая как лесной пожар. Адепты абсолюта ненашутку рассердились, выкатив или свои запасы, или наконец-таки развив промышленность. Но те штуки, одна из которых меня не чуть прикончила в самом конце, в сражениях стали появляться с завидной очередностью, вычищая целые терминалы. Иссушители… Так их назвали, хотя терминология была довольно путанной, ведь так обзывали и другие порождения скверных. Однако, летающие големы пятого этапа, способные убивать все живое пошатнули равновесие уже в обратную сторону, откатывая армии игроков.
И тут Афлайм начал зачищать бездну. Да и в реальности, заручившись поддержкой иных лордов, он начал давить змеев по всем фронтам. Големы уничтожались, фронт снова повалился в сторону скверных, а их города уничтожались десятками за сутки. Это был момент триумфа игроков, когда казалось, что еще немного, и извечный враг будет уничтожен. Однако, естественно, это не могло длиться вечно. Во-первых, и я, и любой достаточно разумный индивид, понимали что победа над скверными не выгодна владыкам. Тогда миссия здесь завершится, а их власти придет конец. И, наверно, они хотели остановиться, на каком-то этапе… Но.
Того, что произошло дальше, не мог ожидать никто. А произошла бомбардировка термоядерными зарядами. Сотнями термоядерных зарядов. Видимо, у синекожих так подгорело, что они наконец таки вспомнили классическую физику, и смогли как-то склепать бомбы. А в том что это были именно термояды, я почти не сомневался. Уж слишком специфические были эффекты.
Удар был неожиданным. И он пришелся, в большей степени, по месту расположения Лорда Афлайма, превратив тот участок местности в выжженный кратер из остекленевших пород диаметром в несколько сотен километров. Непонятно чего хотели скверные, но владыка выжил. Однако, как можно выжить под десятком последовательных термоядов, если ты не можешь никуда сбежать, не понимал даже я. А по слухам, Афлайм не исчез, пережидая взрывы на месте.
Однако, на этом его злоключение не кончились. Они только начинались. И сразу же после бомбардировки больше десятка иных Владык, существ В ранга, объединились, чтобы слизняка прикончить. И вот это уже выходило за всякие рамки моего понимания. А точной информации, естественно, никто не давал.
Конечно, основной причиной были пожиратели света. Которые, без сомнения, все на тот момент являлись марионетками слизня с напрочь прошитыми мозгами. Афлайм, заполучив такую силу, не оставлял им не шанса его предать или переметнуться к другим. И такое усиление владыки не понравилось уже остальным. До этого, все другие владыки тихо довольствовались своими небольшими огрызками территории, соглашаясь с тем, что слизень намного сильнее и поэтому и контролирует невероятно огромную территорию. Да я, тогда, особо и не знал про других лордов, ведь располагались они далеко, за многие тысячи или десятки тысяч километров.
Но в тот момент, почти все из них, во внезапном единодушии, начали пинать Афлайма. А вот что было дальше, уже покрыто завесой тайны. Кто-то говорит что слизня убили, кто-то, что он смог сбежать, причем с концами, покинув миссию. Кто-то что он затаился. Некоторые утверждали что остальные владыки договорились о предательстве со скверными. Но как бы там ни было, Афлайм исчез. А пожиратели остались. Как так вышло, что Афлайм их не изничтожил когда понял что ему грозит песец? Говорят что на захват и нейтрализацию адептов яростного света были брошены силы не меньше чем на убийство самого владыки.
Несколько владык в том бое погибли, естественно, а остальные мирно распилили территории, и даже каждому досталось минимум по одному адепту света, чтобы он мог инициировать новых пожирателей. Вот только и эта идиллия не продлилась долго. Заполучив в свои руки такой ценный ресурс, каждый из владык продолжил дело Афлайма, инициировал новых адептов света, и пускал все ресурсы на их прокачку. А бездна начала зачищаться от скверных в десять раз быстрее! Настолько, что скверные стражи, те самые огромные драконы, которые пытались меня сожрать в самом начале, практически вымерли, превратившись в исчезающий вид. А игроки отвоевали иллюзорный мир вплоть до самого абсолюта, где наги и ушли в глухую оборону, носу не показывая и не создавая новых стражей. И вот это уже было крайне плохо для меня. Я то ведь рассчитывал, попав сюда, отъесться на тех тварях, а теперь этот мир из жирной кормушки превратился в выжженную пустыню!

Но и на этом треш не заканчивался! Скверным, естественно, такой расклад не понравился. В итоге, по всей линии фронта были сброшены тысячи боеголовок. Уже не всегда термоядерных, были там и энергетические взрывы и еще какая-то хрень. Но игроков полегло тьма, миллионы, если считать примерно. И открывшееся перед нами море, было как раз результатом бомбардировки, попавшей уже не по контитенту, а по тому месту, где не было твердой поверхности. Откуда синекожие достали такие запасы и почему не применяли их раньше, оставалось загадкой. Может, смогли их синтезировать прямо из энергии, задействова невосполнимые запасы абсолюта. А события развивались далее. После бомбардировки боевые действия между игроками и скверными прекратились. Причем не просто прекратились, а запрещались уже сверху владыками! Что почти стопроцентно обозначало наличие у них договоренностей, пускай и просто о перемирии.

В итоге, воцарился скверный, но мир. Мир между игроками и скверными. Вот только система была иного мнения. И после бомбардировки даже изменила местные правила. Например, в терминалах теперь можно было купить и небесные лодки, и даже боевые корабли, правда и стоили те невероятно дорого. Защитные купола терминалов стали намного сильнее, и хотя их приходилось оплачивать энергией и очками заслуг, но самые развитые ретрансляторы теперь могли сдержать и термояд. А возможности смотрящих невероятно расширились. Теперь каждый терминал принадлежал какому либо владельцу, давая тому обширные возможности. Именно так этот рептилоид нас и обнаружил. Ему просто пришло уведомление о поступлении одного новичка. Вариссы.

А я начал раскручивать хронологию далее. Владыки, не имея возможности фармить ресурсы со скверных, почти сразу же передрались друг с другом, но не лично, а через последователей, начав эпоху междоусобных войн. Территории меняли своих владельцев десятки раз, границы перерисовывались, а владыки этого мира все наращивали темпы, стремясь занять место Афлайма и подчинить всех остальных. Вот только теперь между ними была настоящая гонка вооружений. Касательно того, кто сильнее разовьет пожирателей света.
Но и тут был огромный затык. И опять, крайне неприятный для меня. Очень быстро выяснилось, что капля не дает повысить параметр просветленной пси выше тысячи, тем самым блокируя возможность стать младшим богом. Ведь младший бог, в теории, уже может этого паразита и выкорчевать из своей души. Но это было пол беды. Я то за счет столпов воли, смог развить другой параметр и получить шанс, которым не воспользовался. Да и младшие боги, в отличие от игроков с энергетикой пятого этапа, в этом мире задержаться не могли. Это был общеизвестный факт, выясненный еще тысячи лет назад, когда тут кто-то умудрился пройти перерождение в бога. Кроме того, все иные пожиратели света не могли развивать иные божественные параметры! Ведь я смог это сделать только за счет наличия столпа воли. А для всех остальных оставалась только единственная возможность. Получать божественную энергию напрямую от других с их же согласия, с чудовищными потерями в пятьдесят процентов. Такова была цена развития любого божественного параметра кроме пси.
А самое поганое заключалось в том, что капля намеренно мешала любым попыткам перехода на В ранг! И вот это уже вызвало в моей душу просто ураган негодования! Да, я подозревал о чем-то подобном. Но считал что смогу найти обходной путь. Однако, судя по слухам, наследие школы намертво блокировало любые поползновения в сторону В ранга, показывая свою истинную суть. А любые попытки перехода заканчивались тяжелейшими травмами! На сознание тут же попыталось наползти уныние. И что? Это мой потолок? Я хоть сейчас могу подняться на пятый ранг домена, согласившись отдать капле часть накопленной просветленной пси. Но на этап внутреннего мира я никогда не смогу взойти? Да и, подозреваю, при любой другой попытке, например если я попытаюсь вывести на пятый этап прану или волю, или все же соглашусь стать богом… Все это закончится провалом! Капля не даст этого сделать! Но, сдержав клокотавшую внутри ярость, смешанную с наступающим отчаянием, я начал выпивать оставшиеся крохи информации.

Владыки тоже занялись данной проблемой. Ведь если кто-то смог бы взрастить пожирателя света В ранга, то всем остальным пришел бы большой северный песец, сияющий всесожжигающим светом. Вот только здесь уже никакой достоверной информации не было. Были слухи о том, что адептов отправляли в паломничество, ведь те обычно были не игроками, а героями, рожденными уже здесь, и миссия им не выдавалась. Вот только инфы по результатам не было. Кто-то шептал, что из паломничества они не возвращались. Кто-то, что там с них снимали подчинение и они так же не возвращались. Были слухи о ком-то кто вернулся и его теперь качают на В ранга. Дескать, такая возможность действительно появилась, после обнуления всей накопленной божественной пси. Но в этом я сомневался. Будь так, с местными ресурсами его бы уже догнали до тысячного уровня.
Кто-то шептал, что убитый недавно лорд, Асаш, который являлся огромнейшим пауком, вышедшим на В ранг, был подчинен одним из пожирателей света, ухитрившемся освободиться после бойни с Афлаймом. И именно поэтому остальные владыки, опасаясь такого неучтенного элемента, убили и Асаша, снова запинав толпой, и свободолюбивого псионика. Вот только все это было на уровне слухов.

— Мы можем быстро выполнить задание и свалить отсюда! — Заявила Варисса, так же читающая передаваемую ей информацию. И, честно говоря, я почти был готов с ней согласиться. Ведь творящийся здесь треш был мягко говоря, опасным. Опасным даже для нас. А той выгоды, о которой я так мечтал все это время, уже не наблюдалось. Фармить тут божественную силу не получится. Уже даже владыки начали охоту на игроков, владеющих верой, скармливая их пожирателям. Хотя до такого беспредела никто не опускался при Афлайме. Но сейчас тут творился полнейший хаос.
Однако, интуиция и жадность все таки шептали что упускать такую возможность окончательно не стоит. Тут еще было чем поживиться. Огромное количество опыта, чакры, и надежда на то, что найдется и для нас, что себе урвать. Варисса почувствовала мои колебания. Да и, честно говоря, ей тоже мучительно хотелось побывать в этом мире. Так что мы начали думать.
Призвать лодку. - Усевшись в корабль, мы сосредоточились на эфире, просматривая все доступные варианты. А их было немало. Хоть карты возврата и не работали, Варисса могла хоть сейчас, используя артефакты скверных из сумки рептилоида, набить очки заслуг и вернуться назад. Мы могли сбежать, затерявшись в лесах. И это был основной вариант. Данный мир был поистине огромным. И хотя основная движуха была именно на нашем контитенте, да и биомассы здесь было побольше, мы могли заныкаться в любой тихий уголок и никто бы нас не нашел.
Однако, такой вариант нас не особо устраивал. Тогда мы окажемся на задворках местной политической игры. И хотя сможем фармить опыт, но вот про божественные параметры можно будет забыть. И последний, кране многовариативный ход, начать сотрудничать. Влиться в местную иерархию, но уже на своих правилах, начав игру. Ту, которая будет выгодна именно нам. Однако, для этого, было необходимо крайне точно просчитать линии вероятности. Ведь каждое действие, каждый неосторожный шаг или слово могли сыграть против нас. А лезть в противостояние местным силам даже мы были слабоваты.
Да, мы сможем завалить несколько лордов, но даже они доставят нам крайне много неприятностей. А потом за нами придет и владыка. Владыка Саратон, ящер, на территории которого мы и оказались. Податься к иным владыкам? На выбор у нас были, если перечислять начиная от самой большой территории которую они контролировали и к меньшей, то… Ахшарат, стихиальный демон. И, вполне возможно, из мира Вариссы. После падения Афлайма он отжал себе самый большой кусок и был главным претендентом на звание нового супервладыки. Элькорт, эльф-полубог, который занимал территории намного южнее и контролировал огромную часть линии фронта. Затем рептилоид Саратон, на территории которого мы и оказались. Затем Валдор, который ранее был архонтом. Но при переходе на В ранг энергии, например, и человека от эльфа-то было сложно отличить. Тордан, волколак. И Эцвара, мифическая птица-феникс.
На этом основные владыки заканчивались. Были еще какие-то, контролирующие бедные территории на другой части планеты, как и псевдо-владыки. Или супер-лорды. То есть те, кто не взошел на В ранг, но обладал достаточной силой чтобы контролировать огромную территорию. Но эти варианты мы уже не рассматривали.
Время действия временного барьера все сокращалось. А мы прорабатывали план и линию поведения. Для начала полностью скрыли наличие божественных энергий, оставив лишь чуть веры. Иначе, нас бы могли определить на корм пожирателям. Затем еще чуть подкорректировали информацию. Но нужно было создать некую ценность, достаточную чтобы с нами считаться, но недостаточную чтобы нас жестко подчинить. И я принялся дорисовывать себе новые навыки, способные заинтересовать лорда, но недостаточные чтобы тащить нас к владыке.

Глава 19
Начиная интриги

Время действия: 1 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

В моем интерфейсе появлялись десятки новых навыков С ранга, касающихся артефакторики. В целом мне и выдумывать названия не особо нужно было.

Искусство создания артефактов воли
Понимание рун артефакторики воли
…
Волевая работа с пространством

Сейчас я должен был залегендировать свои навыки по созданию различных артефактов, но показывать вторую школу или даже делать школу глубинных тайн единственной видимой было бы слишком опрометчиво. Ведь школа всегда давала знания и понимания куда как выше того, что можно было купить пускай даже с собственной филактерией. А открывать все свои возможности я не собирался. Так, по мелочи.
Потому что если кто-то узнает о моей возможности клепать бомбы и артефакты накопители под миллион энергии вместе с конденсаторами концептов, за мной начнется настоящая охота с последующим подчинением. А вот если я буду пускай и крутым, но почти обычным артефактором, которого можно вырастить и здесь, покупая навыки у терминала, то, с одной стороны, я буду ценным специалистом, с другой же, недостаточно уникальным чтобы за мной охотиться. Да и артефакты, я если и буду делать, то лишь чуть лучше чем у остальных, аргументируя это наличием Дао упорядоченного пространства. Дао жизни я сделал в интерфейсе первым, убрав оттуда порядок, дао упорядоченного пространства вторым. А вот плод воли я вывел на четвертую ступень, как и Варисса. Такой невероятный уровень был конечно крайне удивительным, но, в принципе, возможным. И нужен был чтобы замаскировать возможности столпов, случись нам сражаться.
Все наши усилия сейчас были направлены на составление того образа, который покажется самым правильным в видениях эфира, чтобы занять некую роль в местной иерархии. Правда, от артефактов и оружия В рангов пришлось отказаться. Варисса с непередаваемыми эмоциями сняла свой божественный доспех, да и оружие и все компрометирующее мы спрятали в пространственных складках. А при нужде, достать обратно, не составит проблем. Вот только и тут поджидала засада. Ведь, например, жрец в мире Маарш мог видеть содержимое пространственных артефактов, и, пускай такой навык и был крайне редким, исключать возможность его применения не стоило. А значит, кто-то может увидеть все наши артефакты. Но и эту проблему мы решили. Я просто достал филактерию, быстро найдя нужный навык, хотя, если бы зпрпнее его уже не отметил во время многочасовх поисков на сервере, сейчас бы это было сложно сделать.

Вы купили навык «Прозрение пространственных артефактов» (С+ 1\5)

«Прозрение пространственных артефактов» (С+ 1\5) - Позволяет увидеть содержимое пространственных артефактов, принадлежащих к системе. Просмотр содержимого требует огромного количества чакры.

Этот навык можно было купить и на любой другой энергии, но сейчас я решил выбрать чакру, как энергию, которую я менее всего использую. Да и в целом, уже исходя из описания навыка его можно было не покупать для проверки. Ведь там четко было написано лишь про Системные артефакты. А значит, все мои личные поделки, вроде колец хранения, он просветить не мог. Но интуиция желала довести все до конца, чтобы уж точно не проколоться.
Так что я поглотил еще двадцать тысяч опыта, доводя навык до второй ступени. Запасы очков системы уже подходили к концу, что меня напрягало. Но жадничать сейчас было не самым логичным решением.

Внимание! Вы улучшили навык
«Прозрение пространственных артефактов» (С+ 2\5)

«Прозрение пространственных артефактов» (С+ 2\5) - Позволяет увидеть содержимое пространственных артефактов, принадлежащих к системе. Позволяет попытаться прозреть содержимое несистемных пространственных артефактов. Просмотр содержимого требует огромного количества чакры.

И чуйка меня не подвела. Теперь навык мог попытаться просмотреть и несистемные кольца. Однако, это я мог узнать и так, гаданием на воле ужаса. Но меня интересовало иное.

Прозрение артефактов! — Я активировал навык, сосредоточившись на Вариссе, которая уже достала несколько сумок и колец. Взгляд упал на сумку С ранга, которая начала медлнно разворачиваться перед мысленным взором, на ином пласте восприятия, там же, где и высвечивалась системная информация. А я смог лицезреть все вещи, помещенные внутрь. Правда, для поиска чего-то конкретного приходилось листать вещи одну за другой так что быстро понять все содержимое не представлялось возможным. Затем я начал просвечивать и остальные артефакты, выясняя закономерности. Чем выше был ранг, тем больше энергии сжиралось. И на просвечивание сумки В ранга чакра ухала как в пропасть. А на кольцо В ранга и того больше.
Несистемное кольцо собственного производства я смог «раскрыть» только через двадцать секунд напряженной сосредоточенности. Но смог. Однако, я подтвердил самле главное свое предположение. Наши внутренние хранилища, как пространственные складки, так и котлы в средоточиях, я увидеть не смог вовсе. Возможно, такая возможность появится на еще более поздних уровнях, но и в этом я сомневался. Ведь например котел находился внутри тела, его видно не было. А значит, по логике, навык даже на третьем уровне, вряд ли сможет такое увидеть.
В итоге, весь компромат мы положили в пространственные складки, после чего я занялся клоном Шакрандаром. Ему я передал в С ранговый слот великую ложь чтобы он смог тоже скрыть столп воли. Однако, для идеальной маскировки, не хватало еще одного шага. Мы понимали сейчас друг друга без слов, обмениваясь мыслями на огромных скоростях. Для идеального образа не хватало чтобы кто-то из нас стал подчиненным. И так как скрывался я, не желая выдать в себе ничего сверхординарного, то и мне должна была достаться роль подчиненного. Я мог нарисовать себе рабский статус и с помощью лжи, но решил играть до конца.

— Давай. — Не колеблясь приказал я.

Игрок. Высший Демон © 129 уровень Варисса предлагает вам стать вашим рабом через карту рабства Е
Согласиться.

Инстинкты были против, но разум уже полностью взвесил все за и против, не найдя в этом ничего опасного. Главным образом потому, что я уже достиг того уровня силы, когда карта Е ранга не имела надо мной власти.
— А теперь попробуй отозвать. — Я был почти уверен в результате, но эксперименты провести нужно было.
Варисса прикоснулась ко мне картой, активируя функцию отзыва, но ничего не произошло. А система выдала ей информацию о том, что раба вернуть нельзя. Все было просто. Раз уж даже сумка В ранга не смогла меня поглотить, как и карта стазиса ранга С. То уж карта раба Е ранга и подавно не сможет проглотить такую многомерную сингулярность.
— А теперь передай мне все запасы кофе. — Потребовала моя жена. Наркоманка… От кофе, особенно от запасов из осколка Андрана, она сходила с ума.
— Вот еще… — Не согласился я, ощущая как на сознание обрушивается ментальный удар. Это уже было неприятно. Однако, я мог полностью блокировать боль. Но и на этом мы не остановились. Далее я вытащил из себя жемчужину дракона и чакры, тем самым давая возможность себя отозвать.
— И еще раз. — Варисса вновь активировала карту, и в тоже мгновение я инстинктивно почувствовал этот момент, ответив толчком своего Дао упорядоченного пространства. И карта опять не сработала, не в силах переместить мое тело. Затем демоница испробовала и дистанционный отзыв, заплатив очками системы. И вновь я ощутил небольшой толчок, на который мог бы и согласиться, но отказался. После чего вернул внутрь себя жемчужины. Об этом я знал и раньше, от Андрана. Что сильные существа, достигшие высокого контроля энергии могли сопротивляться даже системным способам переноса, и я уже выходил на подобный уровень.
В общем, карта Е ранга не имела надо мной никакой власти. Но могла доставить неприятности, если кто-то, в теории, ей завладеет и начнет спамить попытками меня отозвать. Но и на данную проблему я уже знал решение. Знал заранее, проводя часы за поисками интересных навыков. Хотя упоминание об этом нашел так же в записях Дарраты. Надо было эту возможность ранее купить. Но все руки не доходили. Достав филактерию, я активировал магазин, находя нужное умение.

«Попытка освобождения» (С+ 1\1) - Позволяет попытаться освободиться от функционала рабской карты. Стоимость 100 ОС. Для срабатывания попытки необходимо провести десять секунд в реальном мире, не будучи отозванным в карту. При попытке освобождения, хозяин карты, с 25% вероятностью получит сообщение что раб пытается освободиться. Вероятность успеха попытки зависит от ранга карты Е ранг: 50%, D ранг: 25%, С ранг: 10%,

Вы купили навык «Попытка освобождения» (С+ 1\1)

Данная способность давала вполне реальные шансы освободиться, и даже стоила недорого за одну попытку. Что вкупе с моей защитой от пространственных перемещений полностью гарантировало освобождение. Были у него и аналоги, причем даже те, что требовали за попытку не ОС, а энергию, но там шанс был меньше, а потому я не стал экономить.
Далее мы потратили все оставшееся время на обсуждение легенды и различных путей взаимодействия. В крайнем случае, мы просто сбежим. Или попытаемся подкупить лорда одной из филактерий. Ее наличие хоть и вызовет нездоровый интерес, но даже не настолько большой, как наличие аж целой школы артефакторики. Тем более что получение филактерии можно было залегендировать торговлей на Маарше или в ином мире. Все же, крайне редко, но их где-то продавали.
Хотя, владыки здесь точно должны были обладать инфой о производстве камней душ. И я не особо удивлюсь, если у каждого местного В рангового перца уже есть несколько тысяч филактерий. Просто богами они тоже становиться не хотят, чтобы не потерять местную кормушку. А вот лорды могут быть и не в курсах. Скорее всего так и есть. А тех, кто узнал, вырезали вместе с терминалом.

Касательно пленного смотрящего рептилоида, у нас было несколько вариантов. Отпустить, показав таким образом свою дружелюбность. Подчинить аватарами, или убить. И, учитывая что он был рабом, и успел нас просканировать, узнав пускай и ложные, но уже измененные параметры, например наличие божественных сил, которые мы уже скрыли, получив новые вводные, его нужно было кончать. Подчинение тут не сработало бы. Вернее, сработало лишь бы на время, пока хозяин раба неизбежно не заметил бы факта подчинения. Варисса активировала поединок, и прикончила смотрящего, мимолетно забирая три карты. А дальше нам оставалось лишь ждать. Ждать, и надеяться, что наши интриги не порушатся в самый неподходящий момент.

Наконец, барьер отсчитал последние секунды, а потом исчез, оставляя нас на всеобщее обозрение. И все существа, сотни и тысячи, игроков, героев и юнитов, собранных под куполом терминала, смогли лицезреть небесную лодку и нас на ней. А Варисса начала отыгрывать роль.

— Мое имя Ксарата, младшие… Ксарата Ортон! — Ее голос грохотал, разносясь по терминалу и порождая порывы ветра. А имя ей все же нужно было сменить, чтобы обрубить вообще все ниточки. В том числе, мы планировали в будущем использовать здесь и своих рабов, но в отрыве от на самих, чтобы те не выдали наши истинные личности и возможности. Так что смена имени была обязательной и Варисса взяла имя матери, а фамилию какого-то захудалого рода.
— Ваш правитель оказался не только ничтожным слабосилком, но и придурком, не имеющим представления даже о простой вежливости. Я пришла сюда с миром, но эта тупая ящерица напала на меня, даже не поняв кто перед ней. — Моя жена взлетела над лодкой, держа в одной руке дохлого рептилолида за голову. А потом, в тишине, сжала руку, расплескивая его череп на мелкие осколки и позволяя телу начать падать вниз, в абсолютной тишине.

— Поэтому теперь здесь главная я. По праву сильного. — Она выпустила ауру, порождая ураганный ветер с разрядами молний. Выглядело эффектно. А затем спустилась к монолиту терминала, который стал ничейным после смерти ящера. Я же убрал лодку, чтобы ее вдруг не сломали в предстоящих терках. А то что они будут, мы видели крайне отчетливо.
И все равно выбрали подобный, силовой вариант. В данном случае поле вариантов подсказывало что это будет оптимально. Здесь работало право сильного. И сначала мы заявили о себе как о силе. А потом уже можно будет торговаться и договариваться.
Клоны Вариссы под невидимостью начали прятаться под землей, готовя засаду. А я с Шакрандаром, продолжали висеть в воздухе. Даарш тут был слабоват, а костяного бога я показывать не хотел. Даже если он и не слишком то силен, и любой нормальный лорд его размотает, просто за счет набора из кучи сильных навыков, формальный В ранг мог вызвать кучу вопросов.
Шаг воли. — Варисса уже стала формальным хозяином терминала, но нужно было сделать еще кое что. Так что, переместившись, я начал закладывать вокруг монолита бомбы, погружая их глубоко под землю. Пришлось отыскивать экспериментальные образцы, не слишком мощные, чтобы их внутренний резерв, если что, не вызвал сильного ажиотажа. Ведь я должен был создать образ крайне полезного артефактора, а не суперуникального, способного творить чудеса.
Народные массы вокруг волновались. Но волновались в пределах нормы, расползаясь во все стороны от нас, чтобы оказаться подальше от новых неприятностей. Бунтовать против тех, кто так ярко заявил о себе, никто не решался. Хотя и сильные игроки от сорокового уровня С ранга еще имелись. Но все они были слабее смотрящего, которого я нейтрализовал без проблем. Вторые уровни навыков творили настоящие чудеса, позволяя смотреть на подобных существ как на детей, хотя для других они являлись воплощением могущества.
Затем мы просто уселись на вершину монолита, начав ожидание. Варисса могла и заблокировать переходы, и даже сделать это выборочно, благо очки заслуг она уже набила, сдав имущество рептилоида. И мы могли спокойно отсюда свалить. Но мы не стали этого делать, позволяя тому, кто придет за нами, сделать это быстро, а не тащиться своим ходом или, что логичнее, активировать одну из спрятанных где-то здесь меток телепортации.
Что удивительно, нашлись пара смельчаков, что не обращая на нас внимания, просто подошли к терминалу, вываливая кучу камней чакры и покупая какие-то карты. Смотрел я на них, как на котят, что приползли к пасти аллигатора, то есть к нам. Даже ударил по одному из них псионикой, считывая мысли и подтверждая свое предположение. Ага!
Пара игроков, человек и архонтка, оказались рабами смотрящего. И теперь, пока их карты лежали в наших трофеях, они наглейшим образом решили сбежать, купив навык освобождения. Честно говоря, подобная наглость поражала. Но готовность идти на риск ради свободы впечатляла.
— Можете купить свои карты. Мне без разницы. — Произнес я ментально парочке, когда они уже покрылись холодным потом от осознания того, что я все же обратил на них свой взор. Все же, останавливать их я не захотел, вспоминая как и сам был в подобном положении. Кроме того, они никакой ценности не представляли, являясь скорее «подай-принеси», а ценные закабаленные специалисты на такой отчаянный шаг не решились.

Интерлюдия.
Игрок. Драконид © 201 уровень. Ахораш

Настроение лорда Ахораша мгновенно начало падать куда-то в вечные топи, как только одна из карт рабства выцвела. Кто-то убил смотрящего Нароша, чей терминал располагался прямо на границе со скверными с территориями ублюдка Ахшарата. Убили только что. Нападание Ахшаратцев? Междуусобица с кем-то из подчиненных? Смерть от невероятно сильной твари, всплывшей из пучин океана? Или скверные пошли в атаку? Лорд позволил себе лишь один вздох размышлений и метаний, да и то, лишь после того, как отправил сообщение всем своим подчиненным и соседним лордам. Все же, горький опыт тысяч сражений с иными владыками научили их осторожности. И потенциально уже вражеский терминал следовало отсечь из общей сети доступности переходов, не давая врагам шанса телепортироваться к иным ретрансляторам. А потом обратился к марионетке с эфиром, пытаясь увидеть ситуацию.
Образы смазывались, обтекали желаемую точку прозрения, не давая конкретного результата. Значит, противник себя прикрыл, и это либо нападение конкурентов, либо какой-то дерзкий одиночка. Однако, сам терминал ему прозреть удалось. Никакой бойни там пока что не было. А значит, беспокоить владыку не стоит. Но тот уровень проблемы, когда придется избавляться от угрозы и ставить нового смотрящего, Ахораш себе уже представлял. Не впервой.
Сборы заняли не более десятка вздохов. Активировать боевую форму, щиты, все активные навыки. Подхватить сумку с гвардейцами. А затем он застыл перед терминалом, еще раз пытаясь прозреть будущее. Переход на ту сторону не был закрыт, что повышало шансы на простой вариант. Но. Шанс умереть был всегда. Это не было трусостью, лишь трезвым взглядом на мир и пониманием, что убить можно любого.

Телепортация — Он появился на месте, уже покрытый сильнейшей защитной техникой второго уровня, а разогнанный волей разум мгновенно просканировал весь терминал, давая понимание о том, что почти все жители скучковались по краям, явно осознавая угрозу. Кроме двух тусклых, и от того крайне выделяющихся сигнатур, что нагло расположились прямо на терминале.
Полет
Блокировка пространства
Аура песни меча!

Ахораш не спеша взлетел, становясь уже выше наглых нападающих. Те явно не собирались сбегать, а потому можно было не торопиться, и врагов успев оценить и себя показать. А меч в его руке начал вибрировать, заставляя воздух искажаться и идти видимыми волнами, порождающими едва слышимую мелодию. Концепт звука был довольно редким, но производил огромное впечатление почти на всех. Особенно на тех, кто не умел закрывать ушные перепонки. Таких он мог валить наповал сотнями просто отголоском своей ауры.

Игрок. Высший демон (С+) 129 уровень. Ксарата
Игрок. Высший демон (С+) 91 уровень. Пожиратель

Познание реальности! - Техника ударилась в две фигуры, с трудом, но пробивая их маскировку и давая увидеть параметры и навыки. Сильны… Для своих сотых уровней эти двое демонов были невероятно сильны! Мало того, что они оба уже были на четвертой ступени плода воли, да и владели второй силой на четвертом этапе, у женщины чакра, а у мужика, ее раба, прана. Так и их характеристики выходили далеко за норму сотых уровней. Их явно прокачивали особыми методами. Или боги, или Ахшарат. Да и сумки В ранга указывали на то, что вторженцы не бедствуют.

— Ты пришла на мою территорию, отродье Ахшарата. Убила моего подчиненного. И теперь просто сидишь здесь, дожидаясь когда я тебя прикончу? — Ахораш начал разговор. Вступить в битву они успеют всегда. А вот выяснить информацию будет не лишним.

— Не имею ничего общего с владыкой Ахшаратом. — Начала демоница. — Я вообще только что прибыла в этот мир. — Манера ее речи была крайне расслабленной. Эта сука явно была уверена в собственных силах. Даже видя перед собой того, чьи навыки вышли на второй предел, она оставалась спокойной.
— А твой подчиненный, Нарош, сразу же напал на меня, даже не поняв моей силы. Пришлось его убить. Но перед этим я выпила его память, так что теперь знаю все насчет этого интересного мира. И теперь планирую здесь задержаться. — Непринужденно закончила она свою фразу. Если она не врала, что еще только предстоит проверить, то для лорда все складывалось не так уж и плохо. Всего-то наказать суку и поставить нового смотрящего.

— Задержаться здесь? Очень сомневаюсь, рогатая. За убийство моего подчиненного тебя ждет смерть. Или ты предпочитаешь рабство? — Прощать смерть смотрящего лорд был не намерен, даже если тот действительно повел себя глупо.
— Значит смерть… — Лорд чуть довернул меч. Однако, чем дальше, тем беспокойнее становились образы эфира. А демоница продолжила.

— Терминал обложен взрывчаткой. Дернешься, и тут образуется новая воронка. Большинство игроков тоже умрет. И тебе придется отчитываться перед владыкой Саратоном за утерю территории. А новое семя ретранслятора стоит ой как дорого, после недавних событий… — Аура демоницы, причем аура крайне сильная, из четырех концептов, схлынула, давая возможность прощупать монолит. Вокруг которого действительно находились многие десятки небольших кусочков металла.
— И не думай, ты не сможешь оборвать мою связь с ними. Мой артефактор настоящий мастер, и в любом случае, если мы начнем бой, тут все взлетит на воздух. — В тоне демоницы начали проскальзывать насмешливые нотки. А настроение Ахораша упало еще ниже. Видимо, все же придется беспокоить владыку.

— И чего ты хочешь? Попытаться получить выкуп и сбежать, пообещав что в таком случае не уничтожишь терминал? Я тебе не поверю. И все равно убью. — Ахораш входил в состояние ярости, однако внешне оставался полностью спокоен.
— Нет. Я хочу предложить тебе выбор. — Демоница поднялась, становясь серьезной.
— Первый вариант. Мы начинаем бой. Ты точно теряешь этот терминал с населением, и потом, с большой вероятностью теряешь и свою жизнь. Ну или я сбегу. А тебе, в любом случае, придется отчитываться. — С каждым словом аура противницы густела, порождая порывы ветра и молний.
— И второй вариант. Мы забываем этот инцидент и я становлюсь новым смотрящим. Выполняю все то, что делал и Нарош, но лучше. Собираю больше добычи. Больше очков системы. А мой слуга производит артефакты. Взрывчатку, артефакты сбора энергии. И не то убожество, что клепают ваши криворукие подмастерья, а настоящие артефакты, которых у вас почти нет. С его Дао, состоящим из пространства и порядка, он может создать то, что вы нигде не купите и сами не создадите. Как тебе такой вариант?
Ахораш задумался, пораженный наглостью той, кто только что пришел в этот мир. Но, стоило признать, она грамотно подготовилась. Ой как грамотно… Поставила его перед крайним неприятном выбором, потерять терминал или прогнуться под свои условия. Взять на пост чужака, появившегося неизвестно откуда.

— Если примешь рабство, без проблем. — Начал он.
— Нет. Я останусь свободной. Но, обещаю, под моим правлением этот терминал станет приносить больше. Не говоря уже про поставку ценнейших артефактов. Но их цену обговорим отдельно. — Отрезала она.
— Ты слишком много хочешь. Вот так прийти и заполучить терминал. — уже прошипел Ахораш, теряя самообладание
— Выбор за тобой. Согласиться на мое предложение или рискнуть всем, включая свою жизнь. — Подытожила противница, оставляя лорда решать.

Глава 20
Контракт

Время действия: 1 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Я наблюдал за переговорами своей жены, особо не отсвечивая. Но просматривая эфир и готовясь убить лорда одной атакой. Или пленить. Заполучить контроль над подобной фигурой, да еще если и владыка не узнает… Это было бы просто феноменально.
— Ты сама должна понимать, что без контроля я не могу оставить тебе терминал, не могу так рисковать. — Но ящер неожиданно уже пошел на переговоры, продемонстрировав свою адекватность. Правда, мы его понимали. Отдавать часть территории чужакам, когда постоянно идут конфликты с другими владыками, и когда ты сам не игрок, а еще одна пешка, пешка высочайшего уровня, но все же фигура, которую тоже могут сожрать. И начальство и коллеги, если он сильно опростоволосится. Например, если мы окажемся шпионами и диверсантами иных владык.
— Понимаю. Но у тебя нет выбора. Взаимовыгодное сотрудничество или смерть. — Варисса стояла на своем, не стесняясь давить пафосом
— Ты так самоуверенна, что хочется тебя порвать на две половинки и посмотреть как долго ты будешь еще кичиться своей силой. И откуда ты вылезла? Ксан? — рептилоид не стал отставать, сыпя угрозами. Хотя пока это была лишь часть переговоров. Да и он переключил тему и даже угадал мир Вариссы, хотя здесь разнообразие демонов было побольше. Как я понимал, мир скверны расположен все еще в нашей галактике, но на очень значительном удалении от системных объектов. Возможно, где-то в магеланновом облаке. Это же подтверждало и звездное небо, показывающее всю галактику млечный путь, почти в полном объеме. И, хотя большая часть попаданцев сюда была именно из нашего сектора, одного из четырех, что делили всю галактику, из других секторов сюда тоже существа попадали, хотя и реже. Однако, на всю галактику, стихиальных демонов была только одна раса. С Ксана.
— Это имеет значение? — Продолжая вести себя надменно, переспросила Варисса.
— Владыка Ахшарат тоже с Ксана. — Произнес лорд, подтверждая наши догадки. Если демоны Айдзана умудрялись сюда прибывать целенаправленно, пускай и редко, у них тут могло быть все схвачено. Правда, для нас это не играет особого значения. Навряд ли этот Ахшарат отнесется к Вариссе лучше просто потому, что они из одного мира.
— Не думаю, что это дает нам с ним хоть какое либо сходство. Мне безразличны мои сородичи. И я ему тоже. — Разговор заходил в тупик. Ящер понимал что начинать бой опасно. И проигрышно в любой ситуации. Но и согласиться не мог. Тянул время? Но эфир оставался чист. А позови он на помощь, и остальные лорды пришли бы почти мгновенно. Так что мы были наготове и могли закрыть переход в любой момент, если бы почуяли угрозу. А против нескольких лордов уже нам пришлось бы тяжко. Но если он не звал на помощь, значит у него были на то свои резоны.

— Я не могу быть уверен что это оправданный риск. Нужно что-то, что окупит мое решение. Ну и, естественно, ты должна вернуть то, что забрали у Нароша.- И вот здесь вот мы перешли к главному. К торговле. Лорду нужен был залог, такой, что даже если мы вырежем здесь всех и уничтожим ретранслятор, он бы не остался в накладе. Жаль, но всю кровь старшего дракона мы уже выдули. Крови младших богов осталось на пару глотков. Но и она была ценна для тех, у кого вообще не было родословных. Артефакты? Тоже тема. Но слишком сильные показывать нельзя, а слабые, наоборот, были мусором.
— Конечно. Мне не нужно чужое. — Варисса кинула вперед телекинезом сумку В ранга и кольцо смотрящего. Хотя главной ценностью там были не куча карт навыков, не туши тварей, не металл и не гигантское количество камней чакры. Главными там были накопители опыта.

Куб накопитель ©
(6.451\10.000 ОС)
Куб накопитель ©
(10.000\10.000 ОС)

Два небольших кубика, каждый из которых стоил по пять сотен тысяч. Кстати, цены немного поменялись с прошлого раза. Тогда же, когда система поменяла правила после бомбардировки. Лорд тут же проверил содержимое, найдя главное. Да и там была кучу карт рабства, которые мы тоже не трогали. А о той парочке он мог и не знать вовсе. И затем выжидательно замер, готовясь принять от нас дары и уже на их основе решить, стоит ли ему соглашаться. Дураком он явно не был, и свою прибыль хотел урвать.
И эфир дал понять, что если реально пожадничать, то он может и начать бой. Или, что логичнее, позвать подмогу. В итоге, пришлось раскошелиться. А Варисса начала доставать наши богатства. Кровь Ерзактота, остатки крови младших богов, несколько В ранговых колец и сумок. А так же… Накопитель чакры, довольно мусорный, всего на пятьдесят тысяч энергии. И еще с десяток моих поделок, скорее как образцы того, что я, ее подчиненный, могу, пространственные кольца на воле, которой тот так же обладал, артефакты-сковородки и самостоятельно работающие сборщики энергии, правда, так же мусорные. Ахораш начал так же телекинезом перебирать дары, оценивая каждый и быстро убирая их к себе.
— Неплохо. Кровь богов и хороший накопитель. Думаю, в таком случае, я действительно могу рискнуть и принять клятву верности без карты рабства. — Он не выказывал никаких признаков удивления, но было понятно что дары не оставили его равнодушным. Все же, в этом мире, даже при всех его богатствах, крови богов не отыскать.
— Нарош сдавал мне по пять тысяч опыта за день, тысячу клал в накопители, остальное переводил в очки заслуг, а их тратил по моему приказанию, или на покупку новых накопителей, или на что-то другое. И у него уже было сто тысяч очков, пока вы его не убили. Это придется компенсировать. И раз уж ты настолько сильна, с тебя и спрос будет больше. Семь тысяч очков в день. Не меньше. И для начала ты накопишь на новый накопитель, купишь его и передашь мне. Кроме того, ты обязана будешь соблюдать здесь порядок, чтить законы, установленные владыкой, вести добычу чикр и еды. В общем, выполнять все то, что выполнял убитый тобой Нарош. И если ты дашь хоть один повод усомниться в своей верности или надежности, тогда я вернусь уже вместе с другими лордами. Это уронит мою репутацию, но ты уже живой не уйдешь. Это понятно?
— Конечно. — Согласилась Варисса.
— Тогда произнеси клятву, признай что становишься моей подчиненной и будешь выполнять любые мои приказы. А после приступим к деталям. — Наконец полностью согласился он.
— Клянусь что буду служить, и тебе и владыке Саратону, буду выполнять приказы и собирать богатую добычу. А если решу уйти, то передам терминал обратно. — Произнесла демоница, хотя было видно что формулировка лорду не нравится. С передачей терминалов были свои заморочки. И если формальный владетель долго не появлялся на территории ретранслятора, его власть могла быть оспорена.
Далее последовали уже чисто технические моменты. Варисса на свои средства купила навык дальней связи. Аж С ранга, чтобы всегда быть на связи с лордом. После чего они занялись чисто деловыми вопросами. Сколько камней собирать, как мясо заготавливать, какие артефакты и в каком количестве я могу создавать. Последнее интересовало Ахораша уже сильнее всего. Все же, накопитель на пол сотни энергии был чем-то уникальным. Не божественным, но достаточно редким, что приложить все силы к обладанию той курочки, что несет эти золотые яйца.
— Отдай мне его, и получишь пять терминалов. Я согласую с владыкой, и он, может, даже выдаст уникальные навыки, которые вообще невозможно купить даже в терминале… — За мою тушку разгоралась торговля, так что даже стало опасливо. А не выдал ли я слишком ценную штуку, и не начнется ли за мной охота? Да нет. Такие артефакты, может похуже, но могли делать сильные артефакторы.
В итоге, переговоры заняли несколько часов. Лорд долго убеждался в надежности Вариссы, но, в конце концов, вроде бы успокоился, сделав вывод и о том, что и ей движет желание сотрудничества и долгосрочной выгоды. Но и обязанностей у смотрящего было выше крыши. На Вариссе теперь лежала полная ответственность за терминал, за всю добычу, обеспечение безопасности, обеспечение быта обычных обывателей, что хоть и считались мясом, но мясом полезным. а если смотрящий будет закручивать гайки, все просто разбегутся в другие терминалы.
Помимо этого были еще сотни тонких моментов, выявление шпионов и диверсантов, обеспечение жизни отрядов наемников-охотников, на которых и держалась добыча опыта, политика, инструкции по реагированию на те или иные команды…
В конце лорд все же вернул один из накопителей, ведь без него собирать необходимые суммы было невероятно геморно. Нам то этот налог будет собрать невероятно легко. Мы с Вариссой можем зачищать всех тварей самостоятельно, используя столпы воли и дистанционное поглощение воли, что являлось способностью настоллько уникальной, что ее даже в терминалах не купить. Да и опыт мы могли складировать в филактерии. А они тут так же были нераспространенны. Даже если здесь работал способ фарма филактерий, его так же держали в секрете. Возможно, не будь в продаже кубов накопителей, и для сбора действительно стали бы раздавать камни душ. Но раз есть альтернатива, незачем открывать уникальный ресурс.
Варисса приоткрыла часть наших возможностей, продемонстрировав своих марионеток и поручившись что сможет и сама работать гасителем, а наши клоны довольно сильны. А вот рассказывать про армию мы не стали, как и было решено ранее. Слишком это было опасно раскрытием наших личностей, если кто-то сумеет прочитать память наших подчиненных. Но и так Ахораш обрадовался нашей силе, одновременно поднимая сбор опыта до десяти тысяч в день. Сумма огромная, и он надеялся навариться, одновременно вгоняя нас в долги, но мы потянем.
Переговоры затягивались, а моя жена и Ахораш обговаривали все по десятому разу. Но, наконец, их переговоры завершились. Естественно, рептилоид оставил тут нескольких своих соглядатаев. И, естественно, кроме явных, у него будет и раз в десять больше тайных информаторов. Так что когда мы сделаем хоть что-то не то. К нам тут же прибудет карательная группа.
Варисса обменивалась последними сообщениями с ящером, и в этот момент мне зашиворот что-то скользнуло. А если вернее, то карта. Стоило признать, что какой-то подчиненный лорда сработал феноменально. Сам оставался вдалеке, иначе я бы его почувствовал, а вот свой телекинез он смог замаскировать просто феноменально, так что я лишь в последнее мгновение ощутил касание чужой энергии. Причем, эфира. Телекинез на эфире? Карту я сразу же опознал, позволив мысленно усмехнуться.

«попытка освобождения» (С++ 1\1)

Карта была аналогом того, что я изучил только что. Но намного лучше. Работала на воле, не требуя очков системы. И даже хозяина не оповещала о попытке освобождения. Если он не зашлянет в интерфейс карты и не увидит у раба новый навык. а следом мне в ухо донесся и шепот.
— Это твой шанс на свободу. У господина Ахораша ты найдешь прекрасное место для жизни и работы. Свободной жизни.

Попытка была прекрасной. Ведь именно я составлял основную ценность того, из-за чего сейчас велась торговля. И раз меня не получилось выкупить, то ящер попытался просто украсть. Возможно даже его слова про свободу были и правдивы. А я погрузился в тяжелые раздумья. Как будет выгоднее для нашей игры? Остаться играть раба Вариссы, или освободиться, сейчас же перейдя к дракониду? Взгляд в эфир, и я вижу что если соглашусь, то Вариссу уже могут и попытаться впнуть с места смотрящего. А оно мне не надо. Да и контроль за моими действиями тогда невероятно возрастет. И уже сам не поохотишься. А значит, надо сыграть!

вы изучили навык «попытка освобождения» (С++ 1\1)
Попытка освобождения! - я влил в навык совсем немного воли, так чтобы он точно не сработал.
— Подыграй. — Передал я мысль. И Варисса застыла, а потом медленно повернула голову, взглянув на меня испепеляющим взглядом.
Пространство заблокировано!
— Ой… Как нехорошо… И это после всего что между нами было? — Приторно слащавым голосом произнесла она, расплескивая ауру своего дао. Я судорожно покрылся кровавым доспехом, но демоница уже исчезла с места, оказываясь рядом и впечатывая в меня кулак, напитанный волей столпа.
— Эхк! — Сдерживаться она не собиралась, зачерпнув почти максимум, так что мою тушку отправило в полет на многие десятки метров, закончившийся вмятиной на исполинском дереве. А пространство было заблокировано, не давая мне ни шанса на побег.
Я закрылся руками, получая уже удар ногой. В воздухе и сверху вниз, что как в аниме вбил меня в земную твердь, порождая воронку. Мы были уже за куполом терминала, но аура столпов, которая для остальных объяснялась четвертым этапом воли, давила всех насекомых в кровавую кашицу. Кричать что-то сейчас было излишне. Демон девяностого уровня не будет просить о пощаде, а стойко сдержит неудачу.
Не дожидаясь пока комья земли осядут, моя женушка схватила мена за шкирку, парой шагов переместив обратно к монолиту терминала и метая вокруг молнии.

— И так ты поступаешь сразу после заключения договора? — Прошипела она, обращаясь к лорду, а я искусно имитировал страдания от рабской карты. Актерская игра, смею надеяться, была на высоте. И хотя игроки подобного нам уровня могли прекрасно считывать ложь и любую мимику, но, во-первых, я был в боевой форме, а во-вторых, и сам был не менее искусен в имитировании ощущений. Просто за счет пси силы и кристального разума, с которым я мог запрограммировать свое сознание как угодно.
— Извини. Но я не мог не попробовать. — Тут же признал свою вину драконид, и стоя рядом с ретранслятором выхватил из воздуха новую карту, отправив ее к Вариссе.

«уничтожение навыка» (С+ 1\1) — Позволяет убрать любой навык ранга С и ниже. В случае уничтожения особенностей и знаний, последствия могут быть крайне вариативными.

Варисса поймала карту, ткнув ее мне в лицо. И я покорно изучил и ее, убирая из списка умений ненужное больше освобождение. Зачем все это было? Ну, во-первых, это было самым лучшим вариантом из возможных. Я дал надежду ящеру что меня еще получится переманить, а Варисса продемонстрировала свою силу и немного уязвила лорда на поприще переговоров. К тому же, теперь меня не будут рассматривать как боевую единицу, посчитав слабаком. Конечно, на фоне Вариссы.

— Думаю, на этом наши переговоры завершены и ты будешь их придерживаться. — Подытожил лорд.
— И я надеюсь на то же. — Парировала Варисса.
— Слушайте все. Я, лорд Ахораш, назначаю Вариссу Эрсан новым смотрящим данного терминала! — пафосно изрек Ахораш, задействуя волю, после чего исчез. Воля у него шла третьим параметром и была на этапе древа. Не мало, но мы, с четырьмя видимыми энергиями, последние из которых так же находились на третьем этапе, ему не уступали. Даже превосходили, что и заставляло его нас уважать, как тех, кто добился больших успехов. Он так же пытался осторожно выяснить у Вариссы, где и как она развивалась, на что она уклончиво ответила что за счет богов. И это была чистая правда, мы же стали сильнее в том числе и за счет их убийств.
Самая сложная часть была пройдена. Теперь оставалось лишь мониторить будущее, не дав себя подловить на чем-либо. И параллельно заниматься своими делами. Спешить нам некуда было. У меня запас консерв для капли был на пару лет. А столпы воли здесь можно было не только поддерживать, но даже развивать. Ведь они жрали и неразумных тварей.

— Командиры отрядов! Ко мне! Живо! — Начала орать Варисса, полностью вживаясь в роль.
— А ты подумай над своим поведением! — Прошипела она мне, посылая через руку ветвистую молнию. Не особо сильную, так что я даже не почувствовал, но для других это выглядело эффектно.
— Ничего, как нибудь я тебе это припомню… — Беззлобно подумал я, посылая ей образы того, как буду использовать молнии ночью, но Варисса лишь полыхнула в ответ азартом и предвкушением.
Соглядатаи были вне ее юрисдикции и могли заниматься своими делами. Чем они и занялись. Естественно, они так же были рептилоидами. Сегрегация по расе здесь все же была сильной. А вот командиры отрядов охотников уже представляли из себя сборную солянку. Охотники, они же армия, они же гвардия, они же принеси-подай. По сути, подчиненные смотрящего. Кто-то по контракту, а кто-то и на добровольно-принудительном начале. Причем приставка добровольно там зачастую была чисто формальной.

Глава 21
Размышления

Время действия: 1 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Доступно (6.507 \24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Соглядатаев было трое, все, естественно, рептилии, хотя и разных видов.

Игрок. Рептилоид (Е) 68 уровень. Ухтарш
Игрок. Старший рептилоид (D) 60 уровень. Ракшат
Игрок. Драконид © 48 уровень. Рокаш

И если драконид среди них действительно обладал немалыми возможностями, и мог доставить неприятностей, суя свой нос куда не надо, то остальных нам скинули по принципу чтоб не мешались. Да и Варисса должна была брать их в походы, дополнительно прокачивая. Следом прибежали и лидеры отрядов, которые и ходили на охоту.

Игрок. рептилоид © 68 уровень. Маккош
Игрок. Стихиальный эльф © 45 уровень. Элардан
Игрок. волколак © 45 уровень. Кортог
Игрок. каджит © 44 уровень. Зартук

У рептилоида Маккоша уровень был даже выше чем у покойного ныне смотрящего. И он так же являлся гасителем, но в целом был не очень то и сильным, да и уровни поднимал просто потому что мог и хотел, полагаясь на физическое развитие в ущерб навыкам. И помимо него гасителей у нас более не было. Ну если не считать нас с Вариссой. Все же прятать уровень чертогов разума мы не стали, хотя и четвертая сила, прокачанная до третьего этапа выглядела крайне удивительно даже для мира скверны. В таких случаях, обычно, не обходилось без божественного покровительства, или каких-либо родословных, или собственной возможности закупать навыки и долго медитировать, что, впрочем, даже здесь, в мире скверны с терминалами мало кому помогало. Помимо этого подтянулись и другие высокопоставленные лица.

Игрок. архонт (D) 61 уровень. Эларат
Игрок. волколак (D) 45 уровень. Ураг
Игрок. Стихиальный демон (Е) 42 уровень. Назарадан

Архонт шестьдесят первого уровня, бешено ползущий вверх, к девяностому левелу и возможности перевести навыки на С ранг, заправлял всей торговлей, вернее надзором над ней, сбором налогов и прочим, а так же всеми остальными мелкими делами. Все же прошлый смотрящий был гасителем, а значит огромную часть времени отсутствовал на месте.
Волколак заправлял добычей чикров, камней чакры, которые добывали из под земли. Вот только мне было не очень понятно как их тут добывали, если под нами был, по сути, океан? А память Нароша я выпил не всю. Делать мне больше было нечего?
А вот Назарадан, соотечественник Вариссы, по всей видимости, заведовал ремесленными делами. Все же терминал нуждался и в строительстве домов, да и производство тут кое-какое имелось. Демон обладал всего лишь ростком воли, правда, в последнее время, прошлый смотрящий решил начать его тянуть, взращивая ценного специалиста. Но не успел толком начать.
Вообще тут было крайне много специфичных моментов. Например данный терминал был одним из самых молодых и захолустных, так что и специалисты тут были не очень. Но на высшие посты, естественно, выбивались почти всегда те, кто обладал чакрой. А остальные мечтали и стремились поставить данную энергию на первое место, даже рискуя и покупая карту принудительной смены энергетики. Стоили они десять тысяч, являясь уникальным товаром только для мира скверны, и хотя имели неслабый шанс на смерть, многие рисковали.
Варисса, усевшись в роскошное кресло, начало допрос подчиненных. Кто, что, зачем, и сколько раз за это надо расстрелять? В роль она вжилась мгновенно, да и вживаться ей особо не нужно было. Она с самого детства росла в строгой иерархии, в семье аристократа. Пускай и мелкого.

А мне уже не терпелось рвануть куда-то вдаль, ощутить ностальгию по этому миру, поохотиться! Вот только настроение омрачало понимание того, что я не буду получать опыта за существ F и Е рангов, да и выпить свободные ОС не смогу.
Так что я остался, впитывая новую информацию. С отрядами охотников все было понятно, за исключением каджита Зартука. У того в отряде бойцы уже довольно давно закупались водными навыками, что позволяли им охотиться и под водой.
Подводная рыбалка здесь была делом крайне тонким. Во-первых сложно, во-вторых крайне опасно. Ведь под водой могли таиться опасности в сотни раз более непредсказуемые чем на суше. Но и прибыль была хорошей. И очки системы и мясо из океана можно было добывать в огромных количествах.
Да и чикры оттуда таскать могли. По моей мысленной просьбе Вариса попросила прояснить этот момент подробнее, и оказалось что мы находимся прямо на берегу, пускай и весьма крутом, уходящим сразу на глубину. Так что частично здесь можно было и копать, хотя шахты так же были затоплены и туда лезли лишь те, кто мог не дышать. Да и на корнях гигантов, уходящих в пучины морские, можно было много всего найти, включая и камни чакры.
Почему я об этом не знал ранее? Ну основной причиной было то, что в прошлый раз я находился почти в центре материка, в тысячах километров отсюда. Ну а вот здесь игроки использовали все доступные способы подзаработать, даже если они были опасными.
На знакомство с подчиненными и выяснение всех моментов ушло еще несколько часов, после чего начало вечереть. А Ослепительно яркий синий шар плазмы, выжигающий сетчатку, ушел за горизонт где-то сбоку, на пол часа заливая терминал просто чертовски ужасающим светом, так что все поспешили перебраться в дома, где ни одно окно не смотрело в ту сторону.
Нам, естественно, достался дом Смотрящего, огромный, по местным меркам, с несколькими комнатами и даже санузлом. Правда, весьма примитивным. И воду нужно было наливать в огромный чан на крыше.

— Хорошо. — Проговорила Варисса, задумчиво глядя на подчиненных.
— Продолжайте работать как работали. Завтра охоты не будет. Ни у кого. Я сама пройдусь по этому миру. С послезавтра мы начнем работать. Много работать. Все свободны. — Закончила она разговор, и остальные удалились.
Я наконец присел, убрав старую кровать и поставив на ее место уже нашу собственную. И мы какое-то время общались мысленно, выстраивая новую стратегию. Стратегию…
Ощущаю себя прям как тот герой сериала на Маарше, что прятал свой уровень сил, плетя невероятные интриги. Только у нас масштаб будет побольше!

Основные цели остались теми же, развиваться, нахапать опыта, укрепить свои позиции, а потом найти способ присосаться и к самым ценным ресурсам, к божественной силе. И мы даже рассматривали варианты начать выискивать пожирателей света, и уже их убивать. Пускай и не явно. Но если какой-нибудь конфликт обострится, это можно будет в теории сделать.
— Завтра я сама насобираю здесь опыта. Столько, что хватит на и на новый накопитель. — Наконец от разрозненных мыслей мы перешли к простой человеческой речи, пускай и продолжали общаться мысленно, чтобы нас никто не подслушал. Варисса, за счет дистанционного сбора очков системы, в совокупности со столпом воли и возможностью забирать свободный опыт, реально могла начать грести его сотнями тысяч. И в этом была еще одна очередная наша тайна, раскрывать которую не стоило.
Не знаю, есть ли здесь еще такие уникумы, что могут дистанционно собирать опыт, умерщвляя тысячи монстров. Ведь в продаже таких навыков здесь никогда не было. Но всему, что можно получить от системы, в теории, можно научиться и самому. Так что я не удивлюсь что старые и опытные игроки могли и сами сформировать то самое уплотнение энергии, делающее ее частью тела и тем самым позволяющее собирать таким образом опыт. Однако, если кто-то предположит что мы это делаем за счет системного навыка, за нами откроется охота. Так что палиться не стоило.

— Потом сама, думаю, можно походить гасителем. Конечно, в идеале, мне бы собирать опыт одной, а ты будешь играть роль гасителя, ведь сможешь заработать куда как меньше. — Задумчиво произнесла она.
— Но тебе придется клепать артефакты. Так что придется меняться на посту гасителей. Жаль, мы не сможем создать новых гасителей. Вернее, это будет сложно.
— В теории, можно создать нежить гасителя. Если раскачать ему чакру, а потом открыть пси. — Предположил я, действительно жалея, что не у нас нет кандидатур на роль гасителей, что могли бы закрыть формальную потребность в ведении отрядов охотников. Ведь если мы начнем сдавать опыт из воздуха, не водя рейдов, нас сразу же раскусят. В теории я мог набрать чистых адептов стихии в умирающем мире эльфов. Хотя выискивать там игроков только с чакрой без маны и было бы сложно. Вообще, гасителя можно было сделать из любого, просто выжгя ему инородные энергии. Но на практике это с огромной вероятностью заканчивалось почти вечной энергетической инвалидностью, а прокачка стоила невероятно дорого. Естественно, сильные существа могли тут охотиться и без всяких гасителей. Но для массовых походов нужны были именно такие специалисты.

— Можно, но долго и дорого. Что будешь делать с Ерзактотом и Коршем? — Спросила Варисса.
— Дракона в море. Ему не помешает отожраться на тварях, окончательно восстанавливаясь. И звезду он должен открыть. А божественную нежить я думаю запульнуть куда подальше, снабдив посвященным оружием. — Задумчиво сформировал я мысль. Спрятать дракона и нежить В рангов было не сложно. От слова совсем. Но вот с остальной армией. Даже если бы мы решились ее использовать, пришлось бы прятать и не использовать посвященное оружие, выдающее наличие у нас по крайней мере одной филактерии. Раскрытие ее существования не привело бы к немедленной охоте, ведь наличие пускай и одной, но филактерии, не было чем-то уж зашкаливающим. По крайней мере, раскрытие этого было в тысячи раз менее опасно чем даже наличие у нас некоторых навыков, вроде передачи опыта или слияния с энергиями. Не говоря уже про каплю света и божественную силу. Но все же проблем нам доставит. Ведь нас могут решить ликвидировать просто и ради пары филактерий и ради того, чтобы информация о их создании не распространилась.
Однако, куда как большей проблемой было наличие самих рабов. Ведь почти все из них видели мой домен и некоторые возможности, о которых распространяться было никак нельзя. От слова совсем! И вот это уже накладывало новую головную боль! Ведь поставить стопроцентно надежную ментальную защиту от чтения памяти было невозможно. Рано или поздно лорд может из интереса отловить одного, выпотрошив все воспоминания.
А я ведь еще хотел здесь отпустить огромную часть рабов. Хотя это можно было сделать и другими способами. Например выпустить их на огромном удалении отсюда, а их знание про Серафима никак не будет перекликаться с информацией о демоне пожирателе. Но этот вопрос, в любом случае, стоит отложить.
Вопросов, которые следовало обмозговать, было еще крайне много. И половину ночи мы только и занимались, что составляли планы просматривая эфир, пока наконец не пришли к выводу что дальше думать будет вредно. Ибо мы можем додуматься и до таких мыслей, про которые говорят «горе от ума»

— И как ты мне собирался это припомнить? — Варисса потянулась, наклонившись к моему уху и впиваясь ногтями в ключицы. Вспомнила она мою реплику во время нашего представления на публику.
— Вот так! — я пустил через ее руки разряд молнии, заставивший ее вздрогнуть, но не более того. А потом мы завалились на кровать, смывая напряженный день порывами страсти.
Артефакторная кровать, усиленная рунами, все же выдержала. Но и у нас не было много времени. Теперь позволить себе днями напролет валяться и наслаждаться жизнью мы не могли. Нас ждали дела. Солнце еще не взошло, да и его восход был виден лишь в отражении океана, да и то, далеко не сразу, ведь исполинский лес затенял наш огромный залив.
Но мы уже собрались, выходя на охоту. Варисса рванула в одну сторону, я в другую. Нам предстояла охота. Соглядатаев мы проигнорировали, выжигая все метки, что на нас успели навесить. А угнаться за нашей скоростью вряд ли бы кто-то смог. Но даже так, на скрытности мы не экономили, прикупив еще навыки и окончательно выводя свои запасы в ноль.

«Дальняя связь» (С+ 1\5) — Позволяет установить контакты с тремя существами, не обладающими данным навыком, и с неограниченным количеством существ, обладающим им. Позволяет поддерживать обмен сообщениями, как мысленно, так и в виде текста, в пределах одного мира.
Вы получили навык
«Дальняя связь» (С+ 1\5)
Ваш навык «Дальняя связь» (Е 1\5) поглощается навыком «Дальняя связь» (С+ 1\5)

«Поиск пространственных возмущений» (С+ 1\5) — Позволяет на огромном расстоянии увидеть пространственные возмущения любого рода. Дополнительно позволяет провести детальное сканирование объектов. Минимальные требования — Плод воли, сродство с пространством.
Вы приобрели навык «Поиск пространственных возмущений» (С+ 1\5)

Дальняя связь мне была необходима для связи с драконом и прочими клонами, ведь им предполагалось действовать в огромном отрыве от меня. Пускай и чуть позже. А вот поиск возмущений нам был необходим для обнаружения невидимок.
Варисса купила навык чуть проще, без требования к сродству. А нужны они были чтобы удостовериться в отсутствии слежки. Хотя наши навыки сканирования и были необычайно круты. Да и на второй ступени они уже позволяли увидеть и и то, что ранее видно не было. Например, сейчас я был уверен что смог бы уже увидеть вампиршу Даррату своим светом всевидения. Но все равно, шанс на то, что кто-то сможет за нами наблюдать из пространственной аномалии, сам при этом оставаясь невидимым, все же сохранялся.

Шаг света!
Шаг света
Шаг света!

Я шагал на огромные расстояния, стараясь замаскировать свою технику пси выбросами воли. Да и обманка, показывающая С ранговый навык «Шаг пси», у меня была в интерфейсе. Но вот в иллюзорный мир я пока не заходил, чтобы не выдать свои истинные возможности. А вокруг раскинулся гигантский лес скверны! Такой же, каким я его и помнил, и одновременно совсем иной.
Стволы деревьев, достигающие выше полукилометра в высоту, и многие десятки метров в диаметре, они тянулись вверх, порождая ответвляющиеся почти горизонтально ветви лишь на определенной высоте. Так, что те постепенно сплетались, образуя новые слои. А вездесущие грибы, мхи и прочая живность добавляли на эти каркасы многие десятки метров почвы, создавая новые биомы. Воздух кишел насекомыми настолько, что газа в нем было меньше чем биомассы, постоянно бурлящей в бесконечном цикле пожирания, смерти и нового рождения.
Смерть! — Я чуть ударил волей, выжигая всю живность вокруг и ощущая как столп воли поглотил все убитые мной жизни. Каждая мошка в отдельности несла не так уж и много силы, но все вместе они уже могли прокормить столп и даже прокачать его резерв, что так же открывало невероятные возможности.
И ведь, скорее всего, я далеко не первый носитель столпа, что оказался здесь. А любой демон, обладая подобным инструментом, смог бы взойти и на В ранг, на этап вечной воли, дай ему достаточно времени. И где они? Здесь был только один владыка демон. Ахшарат. И он был стихиальным. Но тут в принципе все владыки несли основной силой чакру. Иначе никак. Однако, что мешало ему, например, поглотить столп у залетного демона империи Ньарлахотепа, или даже несколько столпов, открыв тайную слежку и охоту за всеми демонами, что в теории могли иметь столп? Ничего не мешало. И поставь меня в схожие условия, я бы сделал тоже самое. Так что и это было еще одной проблемой. Хоть мы и представились демонами Ксана, да и вели себя условно вежливо, по сравнению со жрецами Хотепа. Но и на нас в будущем может упасть подозрение. Единственное, что чуть успокаивало, так это то, что наш владыка Саратон был в терках с демоном. Не самых сильных, и сейчас противостояние вошло в фазу холодной войны. Да и надеяться на это не так уж и стоило.

И все же здесь было красиво… Я раскинул свою волю и пси, ощупывая тысячи и многие сотни тысяч живых организмов. Создал свет, правда с помощью чакры и красного цвета, чтобы не палить свое сродство пси с данным концептом. И залюбовался открывающейся картиной. Чудовищные столпы великанов порождали бесконечный лабиринт, насыщенный жизнью. И не просто метафорически. Теперь я ощущал что сам этот мир в чем-то родственнен концептам жизни и пожиранию. А так же смерти.
Смерть! - Я снова выплеснул удар столпа, скармливая ему кучу жизней, слетевшихся на свет. А потом несколько раз прыгнул сквозь пространство.
Вот я на втором слое, наблюдая чуть изменившийся биом. Хотя и ранее то что я здесь видел сильно отличалось от того что я видел на прошлой миссии. Видимо, территориальные изменения и близость океана сильно влияли на распределение видов. Еще шаг, и я на третьем слое. Продолжаю любоваться природой. Пока сзади не началось знакомое жужжание, вызвавшее раздражение.
Вот только оно сразу исчезло. Если в тот раз шершни были пускай и победимыми, но довольно опасными тварями, способными отравить досмерти. То сейчас я не видел разницы между ними и малейшей мошкарой. Всех их я мог раздавить одним своим желанием.
Развернувшись, я схватил огромного шершня рукой. Даже на Е ранге он достигал полуметра в длину. А его собратья, вымазавшие и до свыше метра, уже спешили в мою сторону, привлеченные светом.
Смерть!
Вы убили Псионический шершень (D) 4 уровень
Вы убили Псионический шершень (D) 5 уровень

Вы убили Псионический шершень (Е) 8 уровень
Вы не можете получить опыт за существо Е ранга!
…

Вся стая мгновенно умерла, отдавая мне опыт. Тот, который я мог получить. Жаль, но за счет мелочевки я развиваться уже не смогу. А затем я, решив немного отдохнуть и развеяться, просто вломился в разум все еще зажатого в руке насекомого. Он из раза в раз атаковал мою руку жалом, впрыскивая невероятно токсичный энергетический яд, способный даже просачиваться сквозь любую защиту. Даже С ранговые навыки не всегда спасали, настолько удачным вышло творение скверных ученых. Но сейчас даже если влить в меня сотню таких укусов, даже без защиты, со мной ничего не произойдет. Стихиальный иммунитет, выведенный на С ранг, и прочие особенности вкупе с Дао жизни, позволяли выдержать и не такое.
А потом я рванул к гнезду, ощущая то самое иррациональное желание тыкнуть палкой в осиное гнездо. Или залить его бензином и поджечь. Все же не стоило превращаться в сверхрациональную машину.

Глава 22
Начиная охоту

Время действия: 2 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Доступно (9782\24.500 +2400\2400)
Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 12.545\12.545
Столп воли (111.432\117.732)
Столп воли 2 (65.616\70.528)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1296 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Свет всевидения
Сканирование стихии и разума!
Поиск пространственных возмущений!

Вы входите в домен разума! - Никакой слежки за собой я не обнаружил, и тут же вошел в иллюзорный мир, ощущая давно забытую тяжесть. Здесь выход из бездны был затруднен пермаментно, но для псиона вроде меня такая преграда уже ничего не значила. Возник я в домене, замаскированном пространственной складкой. Но все равно следовало сохранять осторожность.
Измениться! - Я поменял и системную информацию и внешность, просто накладывая иллюзию другого существа поверх боевой формы. Все ради того, чтобы никто, даже если увидит, не понял что демон Пожиратель является сильным псионом, или, более того, носителем капли света. Создать иллюзию с интуитивным управлением пси силой было просто. Намного сложнее было замаскировать божественную пси, что и тратилась на все подобные интуитивные техники, под обычную, чтобы и этим себя не выдать. Но тут помогла техника сокрытия культивации, притушившая поток энергии. Да, сейчас я паранойил, но вполне обоснованно. И только замаскировавшись, покинул домен. Хотя мог этого и не делать, но ностальгия требовала.
Шаг — Я оказался в чужой пустоте, наблюдая за абсолютом. Яркий синий шарик, несущий в себе чудовищную мощь старшего бога и знания целой цивилизации. Хоть располагался он и далеко, сейчас я мог увидеть что все окружавшие его ранее домены, разбросанные тысячами звездочек, невероятно скукожились, прижимаясь к шару энергии.
Создать! - пси потекла, формируя двух аватаров и иллюзорные тела для них. Сам я скользнул в сокрытие в тенях, а вот две фигуры начали бой, фонтанируя потоками яркой пси.
Раньше, уже через несколько десятков секунд к ним примчался бы страж. А сейчас текли минуты, но бездна оставалась все такой же безжизненной. Хотя и обольщаться не стоило. Наверняка их заметили, как и мое кратковременное появление. Например игроки-псионы, что так же могли прятаться в складках пространства
Поиск пространственных возмущений! — Хотя техника, почувствовавшая мой собственный домен, больше ничего не показала. Поблизости других доменов не было. В принципе, я уже удовлетворил свое любопытство, так что можно было возвращаться. Уж лезть к самому абсолюту я точно не собирался. Но заглянул в эфир, получая образы о том, что случится если я приближусь к средоточию скверны. Однако, абсолют явно был прикрыт и от этого. Создавал помехи. Но даже сквозь них пробивались образы чудовищных последствий. Будь атака на абсолют так проста, то… Нет, владыки не уничтожили бы его, ведь их власти пришел бы конец. Хотя, кто знает, может система расщедрится в таком случае уже на награду А ранга? Этого я знать не мог, как и мыслей владык.
А вот то, что те могли владеть оружием А ранга, я знал. Местные терминалы позволяли его купить всего лишь за сто миллионов очков заслуг. И учитывая сколько опыта генерил каждый терминал, владыки могли этим оружием аж обвешаться. Это так же нужно было учитывать.

Вы покидаете домен разума!

Новое сканирование, но за время моего недолгого отсутствия ничего не произошло и никакие ниндзя не крались во тьме. Только мошкара попробовала меня сожрать. Но комары, пускай они и были иногда размером с кота или даже собаку, ничего не могли мне сделать.
Смерть! - уничтожил я всю жизнь в радиусе десятка метров. А потом связался с Вариссой.
— Как дела? — Дальняя связь позволяла использовать как обычный чат, так и ментальное общение.
— Просто отлично! — В этих двух словах я уловил невероятную гамму восторга, предвкушения, счастья… Даже зависть взыграла! Ведь Варисса сейчас гребла опыт лопатами. Пускай с мелких комаров ничего и не капало, почти. Но даже с них, как я понял, можно было иногда собирать свободный опыт. А уж с тварей что имели уже и ранг, опыт моей жене тек рекой.
Я конечно тоже мог заняться фармом, выискивая и тварей D ранга. Но мне откровенно было лень. Не знаю почему, может потому, что рациональнее было заняться другими вещами, а сбор опыта спихнуть на всех остальных? Или меня что-то снова потянуло на философию, подогретую воспоминаниями о прошлом. О моем первом посещении этого мира, страданиях, бурном росте, ученичестве у Амарондора. Со мной тогда крайне неплохо обошлись, учитывая сколько вариантов меня сломить вообще было. Да и совесть на фоне этих воспоминаний начинала говорить что я зашел куда-то не туда, со всеми этими геноцидами волколаков, эльфов и даже драконов. И хотя прошлого не изменить, но я мог исправить свои действия в будущем.

Шаг воли
Смерть!
Шаг воли
Смерть
Шаг воли
Смерть!

Далее я направился в сторону океана, когда понял что достаточно отдалился от любых обжитых терминалов. Карта у меня уже точно была. Получил от Вариссы, а та от Ахораша. Но по пути я не стал спешить, спустившись на первый слой и уничтожая всех тварей в определенном радиусе.
Под землей зачастую можно было найти и существ D ранга. И с них я мог получать опыт. А остальных пускать на корм столпу. Вот только и тут была засада. Если я пытался убить всех тварей системным способом, опыт просто исчезал, но и столп ничего не получал. А если бил столпом, то уже система не собирала опыт.
Так что я начал тренироваться, четко дозируя силу и даже начиная программировать свою волю. И вливание небольшой порции вечной ви помогло решить проблему. Теперь, если сосредоточиться, я мог собирать и опыт с сильных тварей и слабых отправлять столпу.
До океана было не так уж и близко, учитывая как сильно я уже отдалился в сторону. Так что по пути я успел провести множество экспериментов. Например собирал телекинезом огромный ком насекомых, превращая их в спресованный шарик пары метров в диаметре. А потом применял к ним различные техники поглощения. Поглощение света, демоническое, воли, пожирание мудрости, и наконец совершенное пожирание.
Но все они показали крайне маленькую результативность. Разве что совершенное пожирание смогло вытянуть из насекомых вообще всю чакру, иссушив в ноль. Но совершенное пожирание само по себе не увеличивало резерв, позволяя лишь выпить силу. А распоряжаться ей нужно было уже вручную.

Совершенное пожиранией
Совершенная медитация
Демонический круговорот!

В какой-то момент я решил передохнуть, приземлившись на шляпку исполинского гриба, метров пять в диаметре. Сражающиеся в ее центре два стихиальных краба уставились на меня с подозрением, но нападать не решились. Однако, на этом их жизнь и подошла к концу. Техника демонического круговорота вошла в синергию с совершенным пожиранием, превращая меня в черную дыру для энергии.
Все насекомые на многие десятки метров опали, делая воздух чистым. Да и крабы не смогли противиться этой мощи, отдавая мне свою чакру, а сами умирая от энергетического истощения.
Пространство вокруг засветилось, как светятся квазары вокруг черной дыры, где звезды и галактический газ разгоняет до огромных скоростей, порождая гало, что и вертится вокруг точки сингулярности. Сейчас я создавал нечто подобное, стягивая к себе всю доступную силу. А совершенная культивация усваивала и поступающую чакру, и остальные энергии, которых здесь было намного меньше. Немного пси, совсем крохи праны, и слабенький магический фон, лишь чуть сильнее нежели на земле.
Призвать.
— Поохоться. — Я вытащил на время Шакрандара. Вот только передать ему в С ранговый слот навык поглощения опыта я уже не мог. Просто потому, что этот навык исчез у меня из интерфейса. И для того, чтобы клон мог обладать подобной способностью, теперь пришлось бы покупать навык заново лично ему. Я уже думал о подобном в своем домене, но к тому времени все подобные навыки уже были выкуплены под чистую. И даже если исчезновение навыка у меня, вернуло его в общий список, этот экземпляр так же уже выкупили. Жаль. Но, хотя бы, у Вариссы с этим навыком все было в порядке.
Глубокая медитация
Чакра +1
Чакра+1

Я погрузился в развитие очага чакры, одновременно применяя новые учения, связанные с пространством, жизнью и порядком. А окружающий фон, вкупе с тысячами источников живой чакры и не меньшим количеством подземных, неживых источников, в виде камней, давали просто невероятный поток силы. Я иссушал все вокруг, заставляя грибы сморщиваться, а мох высыхать. И вся эта сила втекала в мой очаг, трансформируясь под мощью совершенной культивации и раздувая резерв. Однако, меня прервали.
Шакрандар, носящийся по окрестностям и гребущий опыт, ведь он то мог убивать и слабых тварей, наткнулся на кое кого сильного, видимо, привлеченного ощущением утекающей чакры. Надо бы почаще использовать такой круговорот. Глядишь, и все монстры, прячущиеся непонятно где, выползут.
Прервать. - Я встал, прекращая техники, когда исполинская туша уже почти приблизилась, своими лапищами ломая грибы.

Древний земляной стихиальный дракон (С+) 47 уровень

В прошлый раз такие чудовища казались мне воплощением мощи. Сейчас же я не видел в огромной туше ни капли угрозы. Скорее, рассматривал ее как любопытный образец. Местные драконы уже были похожи, скорее, на варанов, нежели на змей. Летать не могли. Ну или не хотели. Хотя это был лишь самый распространенный вид. А, при желании, здесь можно было отыскать любую хренотень, хоть шестиногого кролика. Но большую часть биома занимали всего несколько десятков основных существ, пускай и каждый из них зачастую имел десятки подвидов. Это если говорить про крупных тварей. Уж в мошкару я не всматривался, а если кому-то пришло бы в голову классифицировать всех местных обитателей, размером от миллиметра, боюсь, количество видов стремилось бы к астрономической цифре, вроде миллиарда. И это не считая магических, вернее стихиальных мутаций, которые могли делать кадую конкретную особь уникальной.
Пока я думал, дракон успел сблизиться вплотную, выплюнув изо рта энергетическую бомбу. Ого. Концепт огня, молнии и воздуха. И все это было спресованно в небольшую, условно, бомбочку, метра в диаметре, что долетев до меня, сдетонировала, порождая воронку. А Варан-переросток уже собрался меня проглотить, разинув гигансткую пасть. Правда, совсем тупым он не был. И, видимо, поняв, что беспомощная жертва висеть в воздухе не будет, отпрянул назад, вместо смыкания челюсти ударив хвостом, покрытым маревом чакры.

Хвост, кажется, вышел куда-то близко к зверхзвуку, разрезая воздух. Но ящеру от этого стало только хуже, когда я ударил кулаком, выплескивая волу столпа.
— Хрясь! — С громким треском хвост порвало, обнажая мышцы и выплескивая тугую чакру из переломленных каналов. А я не стал более ждать, атакуя уже сам.
Шаг воли
Резчик пространства!
Смерть!

Поток пси и воли, сформированные в энергетический клинок, видимо я подсознательно вспомнил технику кречета, просто рассек твари шею, осушая ее.

Внимание! Вы убили
Древний земляной стихиальный дракон (С+) 47 уровень
Вы получили 3290 ОС

А я новым ударом вскрыл брюшину, одновеменно своей волей переворачивая тварь на бок.
Телекинез! - После чего из глубин внутренностей вырвался гигансткий шар энергии, уже начинающий густеть. Великий очаг первого уровня. И,естественно, без души. Дикие твари вообще редко формировали душу чакры. С духовной силой это происходило намного чаще. С праной почти никогда. А вот чакра находилась где-то посередине.
Без интереса убрав в кольцо трофейную карту, я уселся на новый гриб, уже мертвый от поглощения энергии, но уцелевший в бою. И сжал руками великий очаг, одновременно вгрызаясь в него зубами.
И все же, как же сильно я изменился. То что ранее казалось обжигающим огнем, способным порвать изнутри, сейчас я пил как теплый чай, растекающийся приятным ощущением в желудке. Поглощение очага прошло довольно быстро, после чего я продолжил медитацию.

Чакра + 17 (250\250)
Внимание! Вы достигли второго божественного предела параметра чакра!
Зафиксировано среднее отклонение чакры!

И, в совокупности, за несколько часов я набрал семнадцать пунктов, выйдя на второй барьер. Неплохо. Но нужно было двигаться дальше. Труп я было хотел покрошить и скормить Ерзактоту, все же пожирание сильной твари, пускай и шедшей путем другой энергии, было полезно дракону. Но это было бессмысленно. В ближайшее время у него и так будет огромное количество добычи.

Шаг света! — Далее я уже не стал тормозить, за одну технику преодолевая огромные расстояния и приближаясь к океану. Пока окружающая растительность кардинально не поменялась. Я застыл, рассматривая то, что пришло на смену гигантским деревьям. Другие деревья. Только если те что росли на твердой поверхности, устремлялись ввысь метров на шестьсот, то эти были похожи скорее на перекрученные кораллы. Они были ниже, всего каких-то метров двести. Но защищали поверхность от солнца не хуже, порождая лабиринты. Их ветви могли расти не только вверх или в бока, но в абсолютно любых направлениях, как будто их творил художник с шизофренией. Да и деревьями это было назвать нельзя, что-то среднее между кораллами, мхом и спаржей, той, которую продавали на рынке.
Как я понял, на мелководье обычные исполины еще могли расти, доставая корнями до глубин, а вот на большой глубине царствовали именно эти кораллы. Да и состав видов тут был иной. На какое-то время я с интересом погрузился в исследования, рассматривая новых тварей.

Поверхности воды я не видел. Но чувствовал ее сканированием. Вернее, сам океан был намного глубже, полностью скрываясь под кораллами. Но те перекачивали воду на поверхность, создавая из собственных же переплетений огромные озера, что соединялись причудливыми образами. Это было похоже на сыр с дырочками, если дырочки бы занимали девяносто процентов объема и были бы заполнены водой. Ну а в воде плавала всякая живность. Рыбки, крокодильчики, жабы. Прочая нечисть… Я с умилением понаблюдал как жаба дожирает аллигатора, довольно большого даже по земным меркам. Хотя тут он явно был карликом. А потом для интереса прибил несколько тварей.

Вы убили древнего стихиального аллигатора (D) 35 уровень
Вы убили древнего псионического аллигатора (D) 23 уровень
Вы убили древнюю водяную жабу (D) 67 уровень

Но моя цель заключалась не в этом. А в том, чтобы выпустить Ерзактота. Да и, чего скрывать, я хотел покупаться в океане!
Свет аннигиляции! - Я начал спускаться, погрузился под воду, выжигая биомассу под собой. Хотя тут были и места соединений океана с озерами, я не стал тратить время на спуск по этим лабиринтам, поперев просто напрямик. Пока снизу меня не ударило холодным потоком воды. Холодным, и крайне соленым, воду я все же попробовал. Наверно, одной капли отсюда хватило бы, чтобы отравить насмерть тысячу людей, а в потенциале и выкосить всю человеческую популяцию от сотен невиданных ранее зараз. Но я уже давно переборол брезгливость, а отравить или заразить мое тело? Ничего с энергией ниже пятого этапа это сделать не могло.
Свет всевидения!
Свет!
Я одновременно ударил и сканированием, и просто светом, рассматривая то место, где оказался. А посмотреть тут было на что. Причудливые лабиринты кораллов не прекращались, они лишь устремляли свои корни на многие сотни метров вниз, создавая лабиринты. А вокруг просто кишела жизнь. Начиная от рачков невероятно маленького размера, которых я с интересом разглядывал в каждом кубическом миллиметре, заканчивая большой такой рыбкой… Метров десять в длину. Покрытой стальной чешуей, острыми шипами, и с полной пастью клыков, торчащих наружу.

18-ый том https://author.today/work/502586

Таблица персонажа

Серафим(…)
Общий ID: неизвестен
Локальный ID: Z-967
Истинное имя: Дмитрий Сергеевич Ситцев
Возраст: 26 лет
Раса: Высший Дану С+
Пол: мужской
Уровень: 245
(9782\24.500 +2400\2400)
Доступно: 0 очков параметра

Параметры*:
Сила:108\250
Ловкость:162\250
Интеллект: 120\250
Живучесть: 123\250

Выносливость: 113\250
Восприятие: 167\250
Интуиция: 164\250
Удача: 283\500

Разум: 771\1000
Чакра: 250\250
Воля 416\500
Плоть 604\750
Духовная сила 187\250

Божественная сила: 287
Божественная пси: 750
Вечная воля: 1296
Изначальная прана: 250
Изначальная ци
: 250

Столп воли (111.432\115.732)
Столп воли 2 (65.616\69.928)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)

Иллюзорное тело
Разум(ИТ): 660\750
Эфир(ИТ)
: 109\250
Духовная сила(ИТ) 405\500
мудрость
(ИТ) 116\250

Пси: 180.298\180.298
Чи: 23.311\23.311
Ви 171.245\171.245
Прана 85.421\85.421
Ци 43.732\43.732

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 10.943\10.943
Ци (ИТ) 40.583\40.583
Мана (ИТ) 11.645\11.645

Родословная Божественная: 10 демоническая 6 титанов 3
Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Известность: 163

Достижения:
«Больше, чем человек.» Вы превысили границы вашей расы. Ваш расовый ранг повышен! (E+)
«Убийца Чудовищ 5.» Вы убили сто существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +15
«Представитель» — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть…
«Убийца богов» (4)
«Шагнувший за грань»! -один из ваших параметров превысил первый божественный барьер. Границы следующего предела возвращены к норме.
«Сын бога»! - Ваша кровь выдает вас прямого потомка одного из богов! Божественная сила: +10 (20). Известность: +10 (103).
«Равный Богам». Ваше имя неотрывно связано с родным миром. Вы — великий игрок.

Навыки Системы:
«Игрок» (B)
«Интуитивно понятный интерфейс» (B, 1\1)
«З
апрос к базе данных» (E 1/1) - Позволяет получать информацию о существах из базы данных. Скрытый навык.
«Справка» (B, 1\1)
«Язык Системы» (F, 1\1)

«Боевая форма» (Е-D-С-С+ 1\1)
(пси\чакра\ прана\воля) - Позволяет покрыть все тело слоем псевдоплоти. Дает увеличение предела физических характеристик (+10/+15/+25\+40), дает увеличение физических характеристик(+1/+2/+5/+10). Дает слотов под навыки С(0/1) D(0/3) Е(6/10) Стоимость активации (5000−20к ед э). Стоимость поддержания вариативна.
(фасетчатые глаза, резерв пси, резерв чакры, дополнительная пара рук, резерв ви, Герметизация)

Сила:108\250 +40\+40 = 148\290
Ловкость: 162\250 +40\+40 = 202\290

Интеллект: 120\250 +40\+40 = 160\290

Живучесть: 123\250 +40\+40 = 163\290

Выносливость: 113\250 +40\+40 = 153\290

Восприятие: 167\250 +40\+40 = 207\290

Энергетические особенности
Основного тела:
«Домен разума» (С 4\5)
«Великий очаг чакры» (С 1\5) (стихии — света, пожирания, молнии, жизни, тьмы)
«Плод Воли» (С 2\5)
«Великий сосуд вечности» (С 3\5)
«Зарождающаяся душа» (С ⅕)

Иллюзорного тела:
«Эфирное море» (ИТ) (D ⅕)
«Зарождающаяся душа» (ИТ) (С ⅖)
«большой магический дар» (D 1\5)

Учения:
Пси.
«Знание пси» (F, 5/5)
«Учение внутреннего солнца» (F 5\5)
«Учение внутреннего сада» (F 5\5)
«Учение внутреннего зверинца» (F 5\5)
«Учение внутреннего компьютера» (F 5\5)
«Учение Тела разума» (F 5\5)
«Учение конденсации разума» (F 5\5)
«Учение Тьмы разума» (F 5\5) «путь иллюзорного упорядоченного пространства» (F 5\5)
«учение воли разума»(F 5\5) — Учение о развитии своего разума, основанное на синергии энергий разума и воли. Позволяет достичь этапа светоча

Чакра.
"Скверный свиток стихии' (F 3\5) — Техника развития чакры, принадлежащая расе скверных. Позволяет достичь этапа среднего очага чакры.
«Свиток Пожирания стихии» (F 3\5) — Техника развития чакры, основанная на пожирании очагов чакры и камней. Позволяет достичь этапа великого очага чакры.
«Учение стихиальных демонов» (F 5\5) - Учение о синергетическом развитии чакры и воли. Позволяет достичь этапа большого очага чакры и древа воли
«Свиток Стихии света» (F 5\5)
«Свиток Стихии молнии» (F 5\5)
«Свиток Стихии пожирания» (F 5\5) «свиток стихии упорядоченного пространства» (F 5\5) «свиток стихии жизни» (F 5\5)

Прана.
«Учение древних богов» (F 5\5) — Техника развития праны, позволяющая, в теории, стать древним богом. «Писание титанов жизни» (F 5\5) «Писание титанов пустоты» (F 5\5)

Воля.
«Путь демонов» (F 5\5)- Содержит знания о путях развития праны и воли, созданных демонами
«Свиток яростной воли» (F 5\5)
«Свиток Воли света» (F 5\5)
«Свиток демонического тела» (F 5\5)
«Свиток святого тела» (F 5\5) «Писание воли порядка» (F 5\5) «Писание воли пустоты» (F 5\5)
«Писание воли жизни» (F 5\5)

Эфир.
«Учение конденсации информации» (F 5\5)
«Учение эфирного колодца» (F 5\5)
«Учение эфирных подземных ручьев» (F 5\5)

«Учение расширения эфирного сосуда» (F 5\5)

«Учение слияния с полем эфира» (F 5\5)

«Учение безбрежных просторов» (F 5\5)
«Учение хаотических ветров» (F 5\5)

«Учение скольжения информационного поля» (F 5\5)
«Учение уплотнения информации» (F 5\5)

Ци.
«Писание духовного пожирания» (F 5\5)
«Писание дьяволификации» (F 5\5)
«Писание золотого света» (F 5\5)
«Писание духовной молнии» (F 5\5)
«Писание о ста металлах» (F 2\5)
«Писание вечного Духа» (F+ 5\5) — Техника развития духовной силы, основанная на синтезе ци и воли. Том 1-ый. Позволяет достичь этапа основания. «Писание пустоты» (F 5\5) «Писание порядка» (F 5\5) «Писание жизни» (F 5\5)

Мана
«писание конденсации мудрости» (F 5\5)
«писание тела мудрости» (F 5\5)
«писание воли мудрости» (F 5\5)
«писание светоносной мудрости» (F 5\5)

Оружейные навыки
«Великое мастерство меча» (D, 5/5)
«Великое мастерство нагинаты» (D, 5/5)
«Великое мастерство копья» (D, 5/5) «Великое мастерство метания» (D, 5/5) «Великое мастерство лука» (D, 5/5) «Великое мастерство рукопашного боя» (D, 5/5)
«Мастер стиля ардан» (Е 1\5) — Обучает пользователя стилю боя Ардан, считавшемуся слишком жестоким и грязным — Минимально адаптирует организм.
«Огневая подготовка» (F, 1\3) — Прививает навыки обращения с огнестрельным вооружением.

Языки.
«Язык гоблинов» (F, 1/1) - Содержит знание языка гоблинов одного из миров
«Нечестивый язык» (F, 1/1) — Язык, принадлежащий одной из внешних фракций Бессмертных.
«Английский язык» (F 1\1)
«Хинди. (Индийский язык)» (F, 1/1)
«Язык скверных» (F 1/1) — Содержит знание языка скверных

Особенности.
Ранг F
«Адаптивное зрение» (F, 1/1) — Незначительно изменят глаза, делая их более адаптивными к разным условиям.

Ранг Е.
«Сияние вечной мелодии» (Е 1\1) (особенность) Позволяет слышать сияние вечной мелодии. И оно либо даст тебе внутреннюю гармонию, или поработит своей чарующей музыкой. Требует наличия Разума.
«Совершенные движения» (Е+ 1\1) (особенность) Все ваши осознанные движения становятся невероятно точными. Требует наличия Разума
"
Неугасающий разум" (Е+ 1\1) — Избавляет от потребности во сне. Позволяет контролируемо засыпать. Требует наличия пси.
«Долголетие» (Е 1\1) —(особенность) Замедляет процессы старения в пять раз
«Стихиальное пищеварение» (Е+ 1\1) (особенность) — Перестраивает ваши органы пищеварения, укрепляя их с помощью чакры. Имеет множественные последствия.
«Стихиальный метаболизм» (Е+, 1/1) Перестраивает функции вашего организма, позволяя использовать для его работы чакру. Сильно снижаются потребности в еде. Пока у вас достаточно чакры, вы меньше зависите от пищи.

Ранг D.
«Чувство просветленного (D+ 1\1)» (особенность). Даёт возможность чувствовать и видеть просветленную пси, божественную силу, вечную волю, изначальные прану и ци.
«Древний родовой дар» (45%)(D 1\1) — Ваша чакра способна нести в себе намного больше различных дао, или даже несколько родовых даров.
«Сильные танкецу» (особенность D+ 1\1) — Ваши танкецу (выходы энергоканалов наружу тела) становятся намного качественнее и шире. Увеличивает проводимость энергии.
«Сверхплотные мышцы» (D 1\1) - полностью меняет структуру ваших мышц делая их невероятно плотными и компактными
«Кости воли» (D 1\1) — Изменяет ваши кости с помощью воли, делая их невероятно крепкими и способными лучше проводить ви. После вашей смерти их можно будет использовать как артефакты…
«Закалка плоти» (D 1\1) - Изменяет ваше тело на клеточном уровне, делая его более приспособленным к пране
«Телесные реки» (D 1\1) — Изменяет вашу энергосистему плоти, создавая сеть развитых прана-каналов
«Тело Жизни, Воли и Разума» (D+ 1\1) - Изменяет ваше тело, делая его хорошо приспособленным под взаимодействие с энергиями жизни, воли и разума. Снижает риск травм тела и источников энергии. Предел разума +5 Предел воли +5 Предел плоти+5
«Великий метаболизм демонов» (D+ 1\1) — Практически полностью убирает потребность в еде и существенно снижает потребность в воде. Использует для поддержания организма прану и волю.
«Оплетка меридиан» (D+ 1\1) — Изменяет ваши духовные меридианы, делая их шире и намного крепче
«Демоническая воля к жизни» (D++, 1/1) - Ваши прана и воля будут стараться удержать в вас жизнь, даже при критических повреждениях, в том числе ранениях системным оружием, и даже при утрате органов
«Мародер» (
D, 1/1) Позволяет немного улучшить шанс выпадения лута и его качество

Ранг С.
«Воля духа, Бессмертная плоть, Тело стихии, неугасающий разум» (С+) - Вы идете сразу четырьмя древними путями, ваши таланты значительны, и скорее всего, передадутся потомкам. Предел плоти: +5 Предел чакры: +5 Предел разума: +5 Предел воли: +5
«Любимец удачи» (С+, 1/1). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
«Абсолютный контроль пси» (С, 1/1)«.
'Абсолютный контроль воли» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль чакры» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль праны» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль ци» (С+ 1\1)
«Тело Псиона» (С+ 1\5, особенность) Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования Разума. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства: Гармония ( C). Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и разума. Псионическое тело ( C). Увеличивает эффект навыков, основанных на пси. Разум: +10. Совершенное тело ( D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение. Псионическая регенерация ( D). Позволяет восстанавливаться при наличии пси. Связь ( D). Повышение уровня тела псиона повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
«Тело Святого»
(С+ 1\5)
«Тело Титана» (С+ 1\5)
«Тело стихии» (С+ 1\5)
«Великая стихиальная регенерация демонов» (С++ 1\5) - Прививает невероятную регенерацию, способную восстановить любое ранение в кратчайшие сроки. Потребляет чакру, волю и прану.
«Тело света» (С- 1\1) — Трансформирует ваше тело и энергоканалы чакры, прививая вам свойства элементалей света
«Великий внешний контроль Разума» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией пси даже на огромных расстояниях от вас
«Идеальный внешний контроль праны» (С+ 1\1) — Дарует вам идеальный контроль над праной даже на огромных расстояниях от вас

Сродства и Дао.
«Аура Пожирающего света» (С+ 2\5) - Вы смогли воплотить свое дао в ауру!
«Аура упорядоченного пространства» (С+ 2\5)

«Дао Закона Пожирающего света» (С+2\5) — включает в себя Дао Света, Пожирания и Порядка.
«Дао молниеносного меча» (С+1\5) — включает в себя Дао молнии и меча
«Дао упорядоченного пространства» (С+2\5) — включает в себя Дао пространства и порядка
«Дао Закона жизни» (С+1\5) — включает в себя Дао жизни и порядка

«Сродство с Тьмой» (D, ⅖)
«Сродство с копьем» (D 1\5)
«Сродство с огнем» (D, ⅖)
«сродство со временем» (D 3\5)

«иммунитет к огню» (С+, ⅕)

Навыки ранга F.
«Взломщик» (F 1\3)
«Выживание в дикой местности» (F 1\3)
«Чистое тело» (F 1\1) — Медленно удаляет всю грязь с тела и позволяет не заботиться о гигиене. Затрачивает любую мистическую энергию.
«Отказ от потомства» (F 1\1) Активируемый навык. Позволяет исключить шанс появления потомства.

Навыки ранга Е
Нейтральные.
«Детектор Лжи» (Е 1\1) (активное). Позволяет воспринимать мельчайшие детали поведения и мимики собеседника.
«Берсерк (82%) Боевой транс(75%)» (Е 1\5) (навык) Активизирует все ресурсы организма, выводя его на пиковый уровень. Вводит сознание в измененное состояние, отключая все лишнее и распаляя эмоции ярости и ненависти. После применения происходит упадок сил и возможны негативные последствия. Не рекомендуется частое использование. Длительность — вариативна (примерно 5 минут). Откат: 2 часа.
«Кристаллизация энергий» (Е 1\5) (навык) Позволяет кристаллизировать мистические энергии
«Картографирование» (Е, ⅕) Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками, при наличии у них аналогичного навыка.
«Мгновенная смерть» (Е 1\1) — позволяет мгновенно умереть по собственному желанию. Значительно увеличивает шансы на воскрешение
«Проверка ядов»(Е+ 1\5) - Позволяет определить наличие ядов и условную пригодность пищи.
«Именование» (Е+ 1\1) - Позволяет наделить существо статусом героя и даровать ему имя. Стоимость: 10 ОС. 100 ед любой энергии

Пси.
«Поле сокрытия» (Е 3\5) (навык) Позволяет создавать поле отвода глаз, стирая себя и предметы внутри области из восприятия окружающих существ. Работа навыка вариативна и зависит от многих факторов. Навык Разума. Потребляет пси силу. Снижение затрат\ Увеличение эффекта на конкретное существо
"
Двойственное присутствие" (Е 1\1) (навык) — Позволяет одномоментно присутствовать и в реальности, и в клетке разума
"
Прорыв из бездны" (Е 1\5) (навык) - Позволяет выйти из клетки разума, несмотря на препятствия.
«Псионическая память» (Е 1\1) Вы можете идеально запоминать определенную информацию, тратя на это свою пси.

Чакра.
«П
ожирание чакры» (Е 3\5) (навык) — Позволяет незначительно развивать свой очаг чакры за счет пожирания очагов чакры, извлечённых из недавно убитых существ. Результат зависит от срока смерти существа и может иметь негативные последствия. Снижение негативных эффектов Растягивание во времени эффекта поглощения
"
Копание" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры воздействовать на почву, выкапывая ямы. Требует наличия чакры.
"
Магнит" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры примагничивать свое тело к другим объектам настолько сильно, что становится возможно ходить по потолку.
«Гарда стихии» (Е 1\5) — Позволяет покрыть кисть слоем чакры, защищающей от атак

Навыки ранга D
Нейтральные.
«Тропа удачи» (D+ 1\1) Позволяет мысленно сформировать запрос желаемой миссии и оплатить ее поиск любым количеством доступных ОС (минимум 10), после чего вам будет назначена миссия. Параметры миссии и их соответствие запросу зависят от многих факторов, но в первую очередь от насыщения ОС- откат 10 дней. И помните, тропа удачи не всегда будет к вам благосклонна
« Выходной» ( D 1\1) — в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена. Откат: неделя.
«Восполнение резервов» (D+ ⅕) Позволяет мгновенно восполнить 3000 ед. любой энергии. Нельзя совмещать с похожими навыками того же ранга. Откат: Сутки
«Защитная аура» (D+ ⅕) Позволяет на время покрывать свое тело очень прочной защитной аурой, не тратящей внутренней энергии. Срок действия минута. Действие можно дробить по времени на отрезки не менее десяти секунд Откат: Сутки
«Оружейная аура» (D 1\5) — Позволяет окутывать ваше оружие всепрорезающей аурой. Время действия 30 секунд. Есть возможность дробить применение ауры на отрезки не меньше пяти секунд.
«Системная навигация» (D, 1\1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
«Снятие координат» (D, 1\1). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
«Картотека» (D 1\1) — Создает область пространства, привязанного к душе, в котором можно хранить десять системных карт
«Несгораемый запас опыта» (D+ 1\1) - создает дополнительный лимит опыта, равный одной десятой от вашего текущего лимита, округленной до целых сотен, но не меньше 100. При изменении уровня данный лимит не тратится. Позволяет использовать лимит для покупок и улучшения навыков
«Совокупность знаний о развитии» (D 1\1) — содержит множество знаний и секретов о развитии, номера навыков, гайды, билды, синэргии и т.д.

Пси.
"
Сфера Тьмы" (D+ 1\5) (навык) — Позволяет окутывать свою клетку разума Тьмой, делая практически незаметной ваше присутствие в бездне.
«Подавление животных» (D+ 1\5) (навык) - Позволяет в широких пределах влиять на инстинкты и поведение, и нервную систему некоторых животных. Воздействие на разумных и прочих существ может быть снижена и вариативна. Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Сканирование стихии и разума» (D+ 1\5) (навык) — Позволяет сканировать пространство с помощью пси и чакры. В первую очередь позволяет находить живых существ и источники чакры. Требует значительного количества пси и чи.
«Катализатор» ( D, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметр интеллект, увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
«Черная дыра» (D 1\5) — Позволяет в небольшой области создать невероятно сильное поле сжатия, сминающее все в одну точку. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Высшие оковы» (D 1\5) - Позволяет на несколько секунд сковать врага невероятно прочными энергетическими путами, заблокировав все его движения. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Высший доспех» (D 1\5) - Позволяет на десять секунд окутать себя доспехом, который почти ничто не сможет повредить. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Невидимость» (D+ 1\5) — Позволяет скрывать некоторую область вокруг себя, изолируя почти все типы излучения, в том числе и звук, и делая носителя полностью невидимым. Тратит пси

Чакра.
«Фотокинез» (D+, ⅕) Наделяет вас даром управлять светом, состоящим из чакры

Воля.
«Аура дружелюбия» (
D, ⅕) Позволяет незаметно воздействовать на других существ, внушая им дружелюбие по отношению к вам

Прана.

Эфир.
«Видящий Путь» (D+ 1\1). Особенность Эфира. Пассивно обостряет вашу интуицию, позволяя лучше прокладывать свою судьбу

Ци
«Духовная молния» (D+ 1\5) - Позволяет концентрировать вашу ци в удар молнии
«Доспех ци» (D+ 1\5) — Техника защиты, позволяющая окутать свое тело покровом из духовной силы
«Клинок ци» (D+ 1\5) - Атакующая техника, формирующая клинок из духовной силы
«Шаг ци» (D+ 1\5) - Техника перемещения, позволяющая переместить свое тело за один шаг на много метров.
«Пожирание дантяней» (D+, ⅕). Позволяет пожрать чужой дантянь, перенимая часть его потенциала
«Электрокинез» (D, ⅕) дает возможность преобразовывать свою ци в молнию

Навыки ранга C
Нейтральные.
«Клон стихии, разума и воли» (С+ 1/1) — Позволяет создавать своего клона, и помещать в него часть своего сознания. Создание клона возможно на базе живого тела, мертвого тела, или из смеси энергий. Создание клона требует огромного количество энергии. Созданный клон может использовать 1 навык С ранга, 3 навыка D ранга, 10 навыков Е ранга и 25 навыков F ранга. Созданный клон в некотором радиусе может иметь ментальную связь с оригиналом и поддерживать обмен энергией. Клон может существовать отдельно, подпитываясь энергией из внешних источников. Качество клона может быть весьма вариативно и зависеть от множества факторов. Максимальное количество клонов (3)
«Небесная алхимия» (перегонка) (С+ 1/1) — Позволяет преобразовывать один тип энергии в другой, если вы обладаете типом энергии, в которую хотите превратить исходную. Так же позволяет вам преобразовывать энергии высшего порядка (Божественные) в схожие типы божественных энергий, с некоторой потерей количества. Предупреждение: Для начала или смены трансформации высших энергий, тратится существенное время.
«Поединок»

(С
1/1) Позволяет устраивать поединки, настраивая условия в весьма вариативных пределах. Позволяет получить с проигравшего противника три карты способностей с выбором из десятка, в который с большой вероятностью войдут самые сильные способности проигравшего. При смерти владельца карта «Поединок» выпадет с 99% вероятностью и с максимальным насыщением.
«Призыв о помощи» (С 1\1) - Навык позволяет запросить помощь, указав необходимые параметры для призыва союзного существа или существ. Через некоторое время будут подобраны кандидаты, которым будет назначена или предложена миссия, в соответствии с вашими запросами. Стоимость активации (500 ОС)
«Объединение энергосистем» (С+ 1\1) - Позволяет двум существам объединить свои энергосистемы на небольшой дистанции, тем самым получив возможность обмениваться энергиями и прогрессировать.
«Пространственная складка» (С+ 1\5) - Создает область пространства в один метр кубический, привязанный к вашей душе, где вы можете хранить вещи и пустые пространственные артефакты.
«Великая перезагрузка» (С++ 1\1) - Позволяет снять откаты со всех своих навыков ранга С и ниже. Откат: месяц
«Великое восстановление» (С++ 1\1) - Позволяет мгновенно восстановить все свои физичееские силы и энергосистемы. Восполнить запасы энергий (до 100.000) Стоимость (1000) ОС Откат: Месяц
«Просветление» (С++ 1\1) — Позволяет войти в состояние просветления. Стоимость (1000 ОС) Откат: Сутки
«Великий временной барьер» (С 1\5) — Позволяет создавать сферу радиусом до пятидесяти метров, внутри которой время будет ускорено относительно внешнего мира настолько, что снаружи пройдет лишь одно мгновение. Время действия техники 2 дня Затраты 10.000 ед пси, стоимость 500 ОС. Откат 10 часов.
«Стирание меток» (С+ 1\5)
— Позволяет очищать тело и душу от различного спектра меток. Стоимость от 1000 ед пси.
«Великое развеивание магии» (С+ 1\5) - На краткий миг создает защитный кокон вокруг пользователя, который нарушает работу почти всех вражеских заклинаний. Стоимость 10.000 ед пси. 100 ОС
«Расторжение Договора» (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
«Замена лу
та» (С,
1/1) Позволяет до трех раз заменить выпавшую карту до ее материализации Откат: неделя
«Блокировка миссии» (С, 1/1) Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
«Тело как оружие» (С+ 1\1) — Превращает ваше тело в системное оружие, способное поглощать 70% силы жертвы. Навык можно активировать и дезактивировать
«Оцифровка» ( С+, 1/1). Вы можете наделять предметы и артефакты системным статусом. затрачивает энергию.
«Критические точки» ( С+, 1/1). Позволяет увидеть критические точки, нанесение удара в которые с большей вероятностью позволит победить врага или разрушить что-либо. Требует наличия эфира.
«Многопоточность сознания(9)» (С+ 1\1) — Создано 9 дополнительных потоков сознания.
«Кристальный разум» (С+ 1\1) — Позволяет запрограммировать свое сознание на любое состояние или образ мышления. Возможно постепенное стирание памяти.
«Эмиссар системы» (С++) — В случае принятия навыка, вы будете иногда получать миссии сформированные самой системой, получая весьма щедрую награду. От миссий можно будет отказаться.
«Поглощение родословных» (С+ 1\1) - Позволяет вам поглотить чужие родословные, через употребление крови, плоти и душ поверженных врагов. Повышает шансы на поглощение и пробуждение родословных.
«Глубокая медитация» (С+ 1\1) — Позволяет войти в состояние глубокой медитации, отрешиться от лишних мыслей и сосредоточиться на управлении энергиями. Комплексно воздействует на тело, позволяя не отвлекаться на позывы плоти.
«Великая ложь» (С+ 2\5) — Позволяет подменять любую системную информацию, включая характеристики, список навыков и количество свободных ОС. Позволяет подменять имя и статус. Вписывать в статус любые навыки и особенности до С ранга включительно. Менять ранги расы и игровой (от F до В). Изменять уровень, но не более чем на 200 пунктов.
«Снятие привязки» (С+ 1\5) - Позволяет снимать привязку с предметов системы. Требует согласие хозяина. Без согласия хозяина шансы сильно падают. С предметами выше рангом чем навык шансы падают. При использовании возможно разрушение предметов.
«Дальняя связь» (С+ 1\5) — Позволяет установить контакты с тремя существами, не обладающими данным навыком, и с неограниченным количеством существ, обладающим им. Позволяет поддерживать обмен сообщениями, как мысленно, так и в виде текста, в пределах одного мира.
«Попытка освобождения» (С+ 1\1) - Позволяет попытаться освободиться от функционала рабской карты. Стоимость 100 ОС. Для срабатывания попытки необходимо провести десять секунд в реальном мире, не будучи отозванным в карту. При попытке освобождения, хозяин карты, с 25% вероятностью получит сообщение что раб пытается освободиться. Вероятность успеха попытки зависит от ранга карты Е ранг: 50%, D ранг: 25%, С ранг: 10%
«Прозрение пространственных артефактов» (С+ 2\5) - Позволяет увидеть содержимое пространственных артефактов, принадлежащих к системе. Позволяет попытаться прозреть содержимое несистемных пространственных артефактов. Просмотр содержимого требует огромного количества чакры.
«Сокрытие культивации» (С+ 1\1) — Позволяет полностью скрыть эманации любой энергии, находящейся в вашем теле
«Божественная телесная циркуляция» (С++ 1\1) — Содержит понимание развития собственного тела с помощью энергии пси.
«Потомок божественного существа» (С+ 1\1) — Пока божественные пси, прана, воля или ци в вашем теле не угасли, вы никогда не будете знать старости и болезней.
«Божественная метка» (C+, 1/1) Позволяет накладывать печать из божественных пси, воли, праны или ци на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Вы можете заложить в метку ваши волю, знания или жизненную энергию
«Великое мгновенное Исцеление» (С+ 1\5) — Позволяет мгновенно привести тело и энергосистемы в идеальное состояние. Стоимость (5.000 ОС) Откат 30 дней.
«Армия» (С 1\5) — Поволяет контролировать и координировать до 1000 существ

Пси.
«Пустой разум» ( C+, 1/1) — позволяет вам слиться с тьмой, скрываясь от обитающих в ней тварей. Требует пси-энергии.
«Сфера контроля» (С 1\5) (навык) — Позволяет создавать огромную зону, в которой все ваши пси воздействия становятся намного сильнее. Требует значительного количества пси. Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Передача просветления» (С+ 1\1) - Вы можете передать часть своей просветленной пси в объект или другому существу, вложив в нее свои знания, ощущения или приказы. Коэффициент передачи 2 к 1.
«Великое поле упокоения» (С 1\5) — Позволяет создавать излучение, подавляющее, ослабляющее, парализующее и упокаивающее все проявления некромантии и немертвых. Требует сродства со светом. Потребляет много пси.
«Архитектура иллюзорного пространства» (С+ 1\1) — Содержит знания, талант и понимание того, как можно воздействовать на пространство в иллюзорном мире.
«Резчик пространства» (С+ 1\5) - Позволяет создавать из своей пси невероятно острые и точные атаки, способные разрезать тысячи врагов!
«Псионика» (С, ⅕) Дает феноменальные возможности по взаимодействию с разумами других существ.
«Слияние с пси» (С+, 1/1) пси на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Высшая аура защиты» (С+ 1\5) - Навык что позволяет на десять ударов сердца окутать свое тело почти неразрушимой броней. Стоимость 10 ОС 5000 ед божественной пси. Откат: сутки
«Стабилизация пространства» (С+ 2\5) - Позволяет в некоторой области стабилизировать пространство, делая его пригодным для всех типов перемещений. Навык требователен к качеству и количеству пси.
«Врата в Личный Домен» (С+) позволяет открыть врата в личный домен в точке выхода. Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной пси. Откат: сутки.
«Погребение света» (С++ 2\5) - Заключает врага в область пространства, состоящую из сверхплотной энергии пси концепта света и воли, что разрушают разум, плоть и энергию внутри себя. По желанию может захватить разум врага или попытаться переместить пространство с ним в иллюзорный мир. Навык требует больших объемов божественных пси и воли.
«Познание Дао» (С++ 1\1) - Ваша просветленная пси и вечная воля меняются, облегчая познание вами своего Дао.
«Ментальный доспех» (С 1\5) - Защищает ваш разум от любых внешних негативных воздействий. Требует наличия разума и воли.
«Портальная сеть Бездны» (С+ 1\5) — Позволяет создавать якоря из пси силы и открывать к ним порталы, работающие в пределах одного мира. Количество якорей вариативно, и зависит от многих факторов. Потребляет пси.
«Единение разума» (С+ 1\5) - Позволяет связать несколько существ, обладающих Разумом, объединив их резервы. Связь происходит через канал в бездне, так что расстояние может быть значительным, однако, это может привести к обрыву канала при агрессивных внешних воздействиях. Навык работает на значительной дистанции и устойчив, что позволяет применять его в бою. Чем больше существ и чем больше расстояние между ними, тем хуже работает навык. При травме или смерти одного существа в единении возможны травмы всех остальных.
«Великое ускорение разума» (С+ 2\5) - Позволяет невероятно ускорить сознание, нервы и тело, за счет пси и праны
«Дезинтеграция разума» (С 2\5) - Техника на стыке сил разума и воли, что уничтожает разум врага, на которого вы обратили свой взор. Эффект вариативен и зависит от дистанции и вложенных энергий.
«Телекинез» (С+ ⅕) — крайне сильный и вариативный телекинез на пси. Возможны как сверхтонкие, так и масштабные воздействия.
«Великая закалка разума» (особенность С 1\1) — Трансформирует ваши разум и сознание, улучшая все их качества. Ускоряет реакцию и скорость мышления, делает разум более выносливым и устойчивым, позволяет трансформировать собственное сознание. Предел параметра интеллект +5. Минимальные требования: Домен разума ©.
«Псионическая артефакторика» (С+ 1\5) — дает обширные знания об артефакторике на основе пси силы. Минимальные требования — домен разума
«Построение зиккурата разума» (С+ 1\5) — Построение крайне мощной энергетической формации для сбора пси энергии.
«Великая Реорганизация нейронов и нервов» (С+ 1\1) - Перестраивает ваши нейроны и нервы, после чего они невероятно ускоряются. Минимальные требования — домен разума. Внимание! Трансформа с большой вероятностью может нанести непоправимые травмы мозга.
«Нематериальность» (С+ 1\5) — Позволяет на время стать нематериальным вместе со всем снаряжением и частью пространства вокруг. При отключении нематериальности если происходит конфликт, материя в месте выхода уничтожается.
«Конденсация божественной пси» (С++ 1\1) - Ваша пси стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную пси в божественную.
«интуитивное воздействие воли и пси» (С++ 1\1) - Ваши вечная воля и просветленная пси стали невероятно сильны. И теперь вы можете влиять ими на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.
«Закалка псионической проекции» (С+ 1\1) — Уплотняет вашу псионическую проекцию, меняя ее свойства. Делает душу пси намного стабильнее и устойчивее к любым негативным последствиям, однако, это затрудняет ее дальнейшие изменения и метаморфозы.

Воля.
«Воля ужаса» (С 1\1) - Позволяет чувствовать любые угрозы, способные нанести вред носителю, их силу, характер, направление и источник.
«Отрицание защиты» (С+ 2\5) - Навык что позволяет вашему оружию или энергии пройти насквозь почти любую энергетическую защиту, не заметив ее и достигнув цели. Требует божественной воли.
«Блокировка магии» (С+ 2\5) — Позволяет в некотором радиусе заблокировать или существенно ослабить любые энергетические конструкты, в том числе внутри тел живых существ. Слабые существа, обладающие энергетикой, умрут. Сильные ослабнут, неспособные применять техники. Навык блокирует энергетические действия и самого хозяина, но в меньшей степени. Минимальные требования — плод воли.
«Единение воли» (С+ 1\5) — Позволяет связать несколько существ, обладающих волей, объединив их резервы. Навык работает на значительной дистанции и устойчив, что позволяет применять его в бою. Чем больше существ и чем больше расстояние между ними, тем хуже работает навык. При травме или смерти одного существа в единении возможны травмы всех остальных.
«Слияние с волей» (С+, 1/1). воля на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
" Передача вечной воли" (С 1\1) Вы можете поделиться свой вечной воли, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
«Аватар воли» (С, ⅖) Позволяет погрузить в иное существо часть своей воли, заставив его вам подчиняться или убить, при необходимости.
«Великая воля защиты» (С+ 1\5) - Создает защитный кокон из воли, что способен защитить от чего угодно. Время действия: 5 ударов сердца. Стоимость: 10.000 ед воли
«Поглощение воли» (С+ 1\5) - Позволяет поглощать души живых существ напрямую, восполняя резерв воли и развивая его. Поглощение существ с волей дает лучший результат.
«Великая непоколебимость воли» (С+ 1\1) — Делает вашу волю невероятно стойкой, исключая возможность любых ментальных отклонений или воздействия извне
«Шаг воли» (С+ 2\5) - Позволяет напитывать свое тело волей, невероятно ускоряя свое перемещение в пространстве, за каждый шаг преодолевая сотни метров
«Усиление намерений» (С+ 2\5) — Позволяет насыщать все ваши техники волей, делая их сильнее
«Великий демонический водоворот» (С+ 2\5) - Техника поглощения энергии. Позволяет создать энергетический водоворот, что будет стягивать все доступные энергии с определенной области, насыщая ими ваше тело. Минимальные требования — плод воли, большой очаг чакры.
«Великий внешний контроль Воли» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией ви даже на огромных расстояниях от вас.
«Сокрытие в тенях» (С+ 2\5) - Комплексный навык сокрытия. Позволяет окутать себя пространственной аномалией, став практически незаметным для всех типов сканирования. Аномалия может перемещаться вместе с телом и захватывать иные объекты. Рекомендуется иметь сродство с концептами пространства и тени. Потребляет много воли.
«Построение зиккурата воли» (С+ 1\5) — Построение крайне мощной энергетической формации для сбора ви.
«Молния воли» (С 1\5) — знания, навыки и способности создания крайне мощных и разнообразных молний, единичных и целых систем и конструкций.
«Поиск пространственных возмущений» (С+ 1\5) — Позволяет на огромном расстоянии увидеть пространственные возмущения любого рода. Дополнительно позволяет провести детальное сканирование объектов. Минимальные требования — Плод воли, сродство с пространством.
«Телекинез Воли» (С+ 1\5)
«Искусство молний воли» (С 1\5)

Чакра.
«Искусство нежизни школы Траккат» (С+ 1/1) - Комплекс возможностей и знаний, сосредоточенных на поднятии, управлении и трансформации нежити и големов. Использует энергии чакры, воли и праны.
«Молния чакры» (С 1\5) - Позволяет сформировать свою чакру в удар молнии! Требует сродства с молнией и высокого качества энергии
«Демонический зиккурат стихии» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора чакры.
«Слияние с чакрой» (С+, 1/1). чакра на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Создание элементаля» (С+, ⅕) Позволяет создать из вашей чакры существо, напитанное вашими концептами. Элементаль обладает зачатками разума и может помочь в бою, как атакуя, так и выполняя поставленные задачи
«Великий разгон чакры» (С 1\5) — Позволяет на время невероятно ускорить выработку чакры за счет ресурсов организма. Может иметь катастрофические последствия.
«Отступление» (С+ ⅕) Позволяет оставлять на местности метку для портала. Позволяет создать портал и переместиться к метке в пределах одного мира. Стоимость: 10.000 ед чакры. Портал создается мгновенно и способен пробить блокировку пространства. Откат: 10 дней
«стихиальное хранилище» (С+ 1\5) — Создает внутри вашего очага пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи.
«Великий стихиальный иммунитет» (С 1\5) — Ваша чакра мгновенно уничтожает любые заразы и яды в вашем теле

Прана.
«Великая архитектура жизни» (С+ 2\5) - Совокупность знаний и понимая работы с праной и волей, что дает обширные возможности работы с живыми существами и неживой материей. Позволяет создавать квазиживых существ. Поднимать умертвий и ревенантов, создавать големов. Позволяет управлять созданными существами посредством Воли. Позволяет изменять посредством Воли и Праны живых существ. Навык требователен к объему и качеству энергий.
«Демоническое пожирание» (С+ 1\5) - Позволяет поглотить душу и энергосистему жертвы, пуская их на усиление ваших параметров праны и воли
«Великое тело демона стихии, воли и плоти» (С+ 2\5) - Ваше тело способно на невероятное усиление, используя энергии плоти, чакры и воли.
«Слияние с праной» (С+, 1/1). Прана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Морфизм» (С+, ⅕) Позволяет менять свой организм в широких пределах, в том числе и заимствовать особенности иных организмов, при их поглощении
«Демоническая броня» (С+ 1\5) — позволяет создавать крайне эффективную броню из очень агрессивной праны, эффективную против любых физических и энергетических атак.
«Демоническое копье» (С+ 1\5) — позволяет создавать энергоконструкцию в форме копья из крайне агрессивной праны. Копье эффективно пробивает и разрушает физические и энергетические преграды. Можно использовать как в ближнем бою, так и в дальнем.
«Внутренний котел» (С+ 1\5) - Создает внутри вашего сосуда вечности пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи. Минимальные требования — Великий сосуд вечности (0,67 метров кубических)
«Сожжение жизни» (С++ 1\1) — Позволяет сжечь свою живучесть и годы жизни, взамен получая огромное количество праны. Чревато тяжелыми энергетическими последствиями.
«Великая закалка плоти, воли и разума» (С+ 1\1) — делает тело невероятно устойчивым к воздействиям данных энергий
«Демонический круг плоти» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора праны из тел живых и мертвых.
«Великая демоническая трансформация тела» (С+ 1\1) — Трансформирует все ваше тело, делая его невероятно крепким и устойчивым к любым негативным факторам. Требует великий сосуд вечности и наличия воли.
«Конденсация божественной праны» (С++ 1\1) — Ваша прана стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную прану в божественную.
«Кровавый шаг» (С+ 1\5) — Техника перемещения плоти. Позволяет переместить свое тело в любом направлении с огромной скоростью, за счет использования праны. Минимальные требования — большой сосуд вечности
«Кровавая телепортация» (С+ 1\5) — Техника телепортации плоти. Позволяет телепортироваться на большие расстояния, как по примерному направлению, так и к якорям, которые можно сделать заранее в предметах или живых существах. Минимальные требования — великий сосуд вечности
«Кровавая небесная поступь» (С+ 1\5) — Техника полета. Позволяет отталкиваться от воздуха и самого пространства за счет праны. Минимальные требования — большой сосуд вечности
«Высшее исцеление» (С+ 1\5) — Техника исцеления плоти. Позволяет лечить любые повреждения организма и регенерировать любые его части. Работает как для носителя, так и для всех остальных существ, однако, эффективность воздействия на других существ снижена.
«Усиление титана» (С+ 1\5) — Позволяет сделать свое тело невероятно прочным и сильным за счет насыщения его праной. Позволяет значительно превзойти свои пределы по силе и выносливости, а так же игнорировать множество негативных внешних воздействий.
«Великая ядовитая аура» (С+ 1\5) — Позволяет начать испускать во все стороны ядовитую прану, что буквально разлагает любую органику и заражает тела врагов.
«Искусство титанов» (С+ 1\1) — Дает феноменальные знания и понимание об управлении своей праной.
«Великая закалка сосуда вечности» (С+ 1\1) - Трансформирует ваш сосуд вечности, делая его невероятно крепким и стойким к повреждениям. Незначительно снижает скорость расширения и сильно снижает шанс на переплавку.
«Совершенная культивация» (С++ 1\1) — Все ваши энергосистемы и тело начинают работать идеальным образом, позволяя оперировать огромными количествами энергии и увеличивать количество и качество силы. Позволяет в ускоренном режиме исцелять любые энергетические травмы. Требует божественной праны. Требует божественной воли. Требует сродство с жизнью и порядком. Вариативно задействует иные энергии

Ци.
«Блокировка пространства» (С 2\5) — Позволяет в некотором радиусе заблокировать любые пространственные перемещения, в том числе и работу пространственных артефактов. Потребляет ци. Навык требователен к качеству духовной силы
«Черное погребение» (С 1\5) — Навык на стыке ци и воли. Заключает противника в область искаженного пространства, что разрушает энергетику и пронзает врага тысячью игл. Навык требователен к ци и воле
«Духовное хранилище» (С+ 1\5) — Создает внутри вашего дантяня пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи. Минимальные требования — зарождающаяся душа (0,37 метров кубических)
«Построение поясов духовной силы» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора ци.
' духовный яд (С+, ⅕) ' Позволяет создать из своей ци невероятно токсичный яд, способный убить кого угодно.
«Совершенное пожирание» (С++ 1\1) — Дает невероятные возможности по поглощению и усваиванию любых энергий. Требует Изначальной ци, требует божественной воли, требует просветленной пси. Требует сродство с пожиранием.

Эфир.
«Стирание из реальности» (С+ 1\5) — Навык эфира. Работает в пассивном и активном режиме. В пассивном режиме затрудняет просчитать ваши действия в будущем и в прошлом, а так же сильно затрудняет любые системные попытки получить о вас информацию. При активном использовании делает практически невозможным получение о вас какой-либо информации с помощью любых навыков прозрения. Требует много эфира
«Погружение в поле вариантов» (С+ 2\5) — Техника, что позволяет собрать информацию из окружающего мира, выделив основные варианты будущего.
«Великое укрепление берегов» (С+ 1\1) — Трансформирует ваше средоточие эфира, укрепляя его и снижая риск энергетических травм
«Интуитивное влияние на реальность» (С++ 1\1) — Позволяет интуитивно понять как воздействовать волей на реальность для получения нужного результата. Навык использует погружение в эфир, для определения самого эффективного результата и дает понимание порядка действий. Навык требует базовых навыков в влиянии волей на реальность. Навык требователен к божественному эфиру и вечной воле.
«Прозрение сути» (С++ 1\5) - Навык идентификации. Позволяет познать суть вещей и существ. Узнать их способности, особенности и степень угрозы. Задействует эфир и волю.
«Великое эфирное чутье» (С+ 1\5) — Прививает вам глубокие способности по интуитивному понимаю окружающей реальности и своему месту в ней. Минимальные требования — эфирное море.
«Сокрытие нитей судьбы» (С+ 1\1) — Делает любую попытку прозрения связанную с вашей личностью намного менее эффективной, позволяя оставаться в тени. В ощущениях прозревающего, все что связано с вами, становится крайне стабильным и предсказуемым, скрывая ваш потенциал и действия.
«убийственное намерение» (С+ 1\5) - Позволяет внушить врагу что он будет атакован в определенном месте и с определенной силой, тем самым запутывая его. Минимальные требования — Эфирное море, росток воли.

Мана
«Пожирание мудрости» (С+ 1\5) — Прививает возможности к поглощению энергосистем, призраков и душ мудреца, что увеличивает ваш потенциал.
«пространственный рывок» (С++ 1\5) — Позволяет пробить любую блокировку пространства, уйдя на нижние слои реальности или в иллюзорную бездну. Позволяет переместиться на огромные расстояния. Требует много божественной силы. Требует божественную пси. Требует сродства с пространством. Применение навыка крайне опасно и может вывести пользователя в рандомную точку пространства.
«Высшая некромантия» (С+ 1\5) - дает обширные знания в области некромантии и позволяет поднимать разнообразную нежить.
«абсолютный контроль маны» (С+ 1\1)

Навыки В ранга

«Нырок в реку душ» (B-) — В случае окончательной гибели c шансом в 50% ваш слепок из базы данных будет возрожден в случайном теле в мире системы.

Навыки школы Яростного Света

«Свет Жизни» (С+ 2\5)- Позволяет диагностировать и излечивать повреждения тела любого рода. Эффективен в первую очередь для гуманоидов и для собственного тела, в иных случаях эффективность снижена. Потребляет пси. Дополнительно. Наследие школы «Яростного света»
«Свет Боли» (С+ 1\5) Позволяет создавать пси ауру, воздействующую га все органы физического и магического восприятия, а так же напрямую на разум жертв, ослепляя и дезориентируя их, а так же внедряя в их разум нужные вам эмоции.
«Свет Всезнания» (С+ 2\5) Позволяет создавать ауру из вашей пси силы и манипулировать ей. Аура работает как сканер, давая информацию об окружающем мире и поверхностно сканирует разум живых существ. Позволяет незначительно влиять на существ внутри ауры или сосредотачивать ее на разуме противника, пытаясь прочитать его мысли или что-то внушить.
«Свет Аннигиляции» (С+ 2\5) — Ваша пси сила способна превращаться в свет, разрушающий любую материю
«Свет Бытия» (С+ 2\5) - Навык защиты, что позволяет вам напитывать все свое тело пси силой, защищающей вас от любых повреждений и стремящейся восстанавливать целостность вашего организма
«Материя света» (С+ 1\5) — Позволяет превращать вашу пси в материальные объекты с различными свойствами

«Тело света» (С+ 2\5) — Техника, что дает невероятный контроль над своим телом, насыщая его вашей энергией!
"Аватар света (С+ 2\5)- Позволяет создать автономную проекцию своего разума, способную к действиям вне тела или к захвату чужого разума.
«Поглощение света» (С+ 2\5) - Позволяет разрушить душу жертвы, восстановив свой резерв Разума и увеличив свой потенциал на пути пси. В момент поглощения позволяет поглотить разум жертвы.
«Шаг света» (С+ 2\5) - Техника телепортации. Позволяет превратить свое тело в свет и перенестись на огромное расстояние. Позволяет уйти из основного слоя реальности, попытавшись перенестись в Бездну. Позволяет на время исчезнуть из основного слоя реальности, продолжив наблюдать за ним.
«Сущность света» (С+ 1\1) - Позволяет на время превратиться в воплощение света, переводя свое тело в иной план существования…

Навыки школы глубинных тайн (D 4\5)

«Осознание рун» (С+ 1\1)
«Силовая алхимия» (С+ 1\1)
«Начертание рун» (С+ 1\5)
«Воля пространства» (С+ 1\1)

«Артефакторика тела» (D+ 4\5)
«Воля матриц» (D+ 4\5)
«Воля концептов» (D+ 4\5)
«Алхимия душ» (D+ 2\5)

Сокровища

Меч божественной молнии
Ранг: B.
Материал: звездный металл, кровь бога.
Длина: 4 м, изменяемая.
Вес: 54 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, созданный богом
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (23/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Небесная молния (акт). Позволяет выпустить мощную молнию, пронзающую врага. Требует божественной маны.

Доспех воли
(С++)
Тип: накопитель, защитный артефакт
Описание: доспех, созданный неизвестным артефактором, и имеющий сложное управление с помощью воли
Емкость: (около 611 тысяч ед воли.)

Жемчужина дракона (С++)
Тип: пространственный артефакт
Описание: Темница, созданная неизвестным артефактором, в которую можно помещать существ, для извлечения из них жизненной силы. Однако, управление артефактом крайне сложно и завязано на волю.
Внутренний объем (2143 метра кубических)

Накопитель чакры (С++)
Тип: артефакт
Описание: Творение неизвестного артефактора, создавшего огромный накопитель чакры, управляемый волей
Чакра (16.545\505.671)

Жемчужина ци (С++)
Тип: накопитель, пространственный артефакт
Описание: пространственное хранилище энергии,созданное неизвестным артефактором. Способно накапливать ци и отдавать ее. Имеет сложное управление на основе воли
Объем: (26 метров кубических)
Емкость: (645.000\645.000)

Резец воли
Тип: Артефакт Системы
Ранг: С
Ступень развития: 7\8
Описание:
Инструмент воли, созданный великим артефактором. Содержит частицу его Наследия.
Особенности:
— Оружие системы ©. Позволяет поглощать 70 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Полуматериальный симбионт. Артефакт способен изменять размеры и плотность, храниться внутри души владельца.
— Связь. Оружие привязано к душе владельца, что облегчает контроль, однако его уничтожение обернется тяжелыми травмами.
— Масштабируемость. Ранг может быть повышен.
— Наследие. Содержит наследие неизвестной школы Воли
— Голод (I). Резец требует волю на свое существование, и если хозяин не сможет его насытить, то его жизнь может оборваться.
Ступень 7:
— Проявление. Инструмент можно проявлять в реальном мире
— Хранилище воли. Позволяет пользователю хранить внутри волю.
Дополнительно:
— Связанный квест. Поднимите ступень оружия до пятого. В награду будет открыта дополнительная Школа воли.
Хранилище воли (6): 100.000\100.000
Насыщение: 436\100.000.000

Демонический алтарь Ньарлахотепа(B—)
Описание: Творение. Созданное демоническим богом, решившим нарушить правила
Накопитель опыта (3.245\10.000)
Поглощение: Алтарь способен поглощать души жертв, превращая их в заряд божественной праны.
Трансформация: Алтарь способен отдавать силу, направляя ее на трансформацию энергосистемы плоти и тела, что комплексно улучшает его.
Владелец: Шак,ран,дар

Иллюзорное тело ста путей
Тип: имплант.
Ранг: B.
Размер: неизвестно
Материал: скрыто.
Описание:
Иллюзорное тело, существующее в бездне
Свойства:
— Духовный Имплант. Автоматически внедряется в душу Владельца.
— Источник просветления. Наделяет владельца параметром «Просветленная пси» +10 ед.
— Иллюзорное тело. Создает в бездне новое тело из пси энергии, пригодное для открытия энергетических особенностей, как новых, так и для дублирования существующих. Стоимость развития энергетических параметров для иллюзорного тела не зависит от параметров исходного тела, однако, первой энергосистемой иллюзорного тела считается пси. Открывает дополнительный резерв пси силы, способный к развитию и увеличению.
— Сто путей. Упрощает возможность получать новые сродства и дао, не зависимые от основного тела и души
— Синхронизация (Наложение). Для передачи энергии между иллюзорным телом и реальным требуется входить в режим синхронизации(наложения). Режим наложения затрачивает просветленную пси, позволяя обмениваться энергиями между иллюзорным и реальным телом.
— Восстановление. При уничтожении иллюзорного тела, оно восстановится через некоторое время, однако, может потерять часть накопленной емкости и качества энергосистем.
— Воплощение и дематериализация. — Для использования режима наложения иллюзорное тело должно быть воплощено в основном слое бездны. При его дематериализации наложение невозможно. Воплощение и дематериализация иллюзорного тела тратят много времени.
— Покров тайны — Наличие иллюзорного тела почти невозможно определить вне бездны

Малый Алтарь (Личный)
Описание:
Ранг: 1
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность.
— Вероятность притянуть Душу Владельца: 30%(неактивно).
— Вероятность притянуть душу адепта: 3 %.
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5 %.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Создание Священного Оружия (1000 ОС).
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС\час). Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Власть I. Позволяет посвящать Адептов (0\50).
— Фундамент. Каждая единица Божественной силы дает возможность дополнительно посвятить одного адепта.
— Посвящение. Присоединение филактерии, с заключенной в ней душой, позволяет принять адепта без учета лимитом.
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1\1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99 %. (активно)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой.
Насыщение:
Осколков: 0\1000
Резерв: 0\10.000 ОС
Адептов:
0\60
Владелец:
— Серафим

Камень Души
Ранг: 5
Осколков: 1\10
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 50 %.
— Вероятность воскрешения: 5 %.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить. (0\100.000 Ос)
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Создание Священного Оружия (1000 ОС).
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты значительно ниже, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Вы можете проводить в личной комнате в десять раз больше времени отведенного для этого системой.
— Прочность. Камень невозможно уничтожить случайно.
— Может быть использован для создания малого алтаря(1\10)

Небесный корабль (D+ 1\1)
Тип: Артефакт
Описание: Небесное судно, что может перевозить до десятка пассажиров.
Управление: Хозяин судна может отдавать приказы артефакту, управляя его полетом
Защита от ветра: За счет расхода маны может защищать пассажиров от потоков ветра
Сфера невидимости: За счет расхода маны может сделать корабль невидимым
Топка (3.445\10.000 ед маны): Позволяет запасать энергию маны и использовать ее для полета
Владелец: Нет

Карты.
«Кровавая душа» (В+ 1\5)
«душа божественной трансформации» (В+ 1\5)

Карта хранения (С-) — Содержит флаер модели «Виверна 21»
Карта хранения (С-) — Содержит 150 дронов разведчиков
Карта хранения (С-) — Содержит 30 дронов «Шершень»
Карта хранения (С-) — Содержит 30 механоидов «кинжальщик»

Карта Раба * много штук
Ранг: E
Описание:
— Позволяет заключить рабский контракт. Требуется подтвержденное согласие Существа.
— Позволяет поместить Раба в карту, прикоснувшись к нему.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если находится в радиусе пяти метров.
— Приказ и Наказание.
Резерв:
0\10
Вещи.
Накопитель праны (D) (10.000\10.000 ед праны)

Сумки
Сумка Правителя ( B) ×20
Класс:B.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
5-й уровень сумки.
Свойства:
— Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Сумка экранирована, поэтому даже запрещенные вещи вряд ли будут замечены высшими сущностями.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 100. Максимальный срок: нет.
— Абсолютная Маскировка. Сумка может менять форму, размер, цвет, материал и системную информацию.
— Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Бонусы от сумок не складываются, задействуется максимальный.
— Врата. Позволяет помещать и извлекать объекты через портал.
— Привязка и Защита. Открыть сумку может только Владелец. В случае, если попытаться сделать это силой, содержимое может быть уничтожено.
— Прочность V. Артефакт практически невозможно уничтожить.
— Самовосстановление. Артефакт способен восстанавливаться со временем.
— Неприметность. Артефакт обладает способностью отводить от себя внимание.
— Призыв. Владелец имеет право призвать артефакт обратно, если находится в пределах одного мира. Откат: 10 дней.
Владелец: Нет

Сумка мародера (1\7)* много
Класс: E
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 20 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями предметы Системы.
— Позволяет переносить предметы, не относящиеся к Системе, в родовую локацию(83 %).
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.

Сумка контрабандиста (1\7)*много
Класс: D
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 50 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями несистемные предметы.
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.

Сумка работорговца (1\7)*много
Статус: артефакт системы, класс С
Описание:
4й уровень сумки.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями любые предметы.
— Запрещенные вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 30. Максимальный срок: 30 дней.
— Масштабируемый (1). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять видимый уровень и название.
— Позволяет переносить пустые пространственные артефакты низшего ранга.

Оружие.
Длинный меч ©
Повышенная острота (III)
Повышенная прочность (III)
Длинный меч Духа (С+)
Материал: неизвестная пластмасса
Длина: 3 м
Вес: 5 кг.
— Повышенная прочность (IV)
— Повышенная острота (III)
— Управление инерцией — Позволяет увеличивать или ослаблять силу инерции, затрачивая ци
Хранилище ци (0\10.000)

Нагината (D)

Оружие F и Е рангов (много)

Кольца.
Духовное
Пространственное кольцо (D)
Псионическое

Пространственное кольцо (D)

Пространственное кольцо
Ранг:E *много
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом кубический метр.
— В пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет Владельцу изменять размеры артефакта в некоторых пределах.
Насыщение:
0/500 ОС

Пространственное кольцо
Ранг: С.*3
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объёмом пять кубических метров.
— В триста раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать несистемные предметы между локациями.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца, посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в широких пределах.
Насыщение:
0/10000 ОС.
Владелец: Нет

Пространственное кольцо (B). ×3 Содержит скрытое пространство объёмом тысяча кубических метров. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Неприметность. Обман. Врата. Инвентаризация. Привязка и защита. Самоуничтожение. Прочность V. Самовосстановление. Возвращение.

Энергетические механизмы.
Соленоид (С—)(Х3) — Удачное творение технологий, способное вырабатывать ци, примерно сопоставимого качества с нижней планкой этапа зарождающейся души.
Соленоид (D)(Х30)

Задание «Наставничество» прогресс (12\10)
Описание: Школа нуждается в талантливых последователях
Минимальные условия: До паломничества в школу, посвятите школе яростного света десять учеников.
Награда: Вариативно
Штраф за провал: Вариативно, смерть.
Время: 100 лет

Персонажи

Игрок. Демон (78%) © 129 уровень Варисса Эрсан

Игрок. Драконид © 15 уровень. Даарш — Клон гг. Псионик этапа домена. Школа Молнии разума. Великий мастер меча
Герой Мертвый бог (В-) 1 уровень Корш — клон ГГ(труп бога каджитов), владеет кучей навыков и аурой молнии. Мана и прана
Игрок. Высший демон © 108 уровень Шак, ран,дар — Клон ГГ, имеет физические параметры в 100 ед, кровавую душу 2 стадии и плод воли (внедрен последний столп на 58к воли) Обладает аурой смерти

Монстр. Дракон (В) 4 уровень. - подчинен аватарами серафима
Игрок. Псионический архонт (D) 50 уровень. Грок — бывший клон гг. Псионик домена, обладает школой Тьмы и пространства, великий мастер меча.
игрок. Архонт (D) 21 уровень. Бран — Бывший клон ГГ Имеет оружейную ауру С ранга
Игрок рептилоид (D) 18 уровень. Цунрот — Бывший клон ГГ. Сейчас контролируется только аватаром света. Имеет стандартный хороший набор навыков вместе с аурами
Игрок. Демон © 41 уровень Чхвандол. — Демон что прибыл на миссию, вызванную гг, подчинен аватаром.
Игрок. Драконид © 43 уровень. Шаррот. Драконид, что участвовал в миссии против демонов, контролируется аватарами

Игрок. Темная Дану © 42 уровень. Заррайна — Клон Вариссы. Псионик этапа домена Школа иллюзий и менталистики.
Игрок. Эльф (С+) 111 уровень. Алистара — Клон Вариссы (30 бс. дао огненного копья. Мана, прана, воля и ци.)
Игрок. Эльфийка (С+) 41 уровень. Крата Марионетка Вариссы, обладает эфирным океаном

Игрок. Человек (Е) 51 уровень. Зортен — Раб Брана (клона гг)
Архонт (D) 8 уровень. — Барратон
Король золотых обезьян (D) 6 уровень Хирап
Игрок. Эльф. © 9 уровень Эркандаль
Игрок. Стихиальный человек (Е) 41 уровень Даркор
Игрок. Кинокефал © 9 уровень. Варраш
Игрок. Хобгоблин (Е) 44 уровень Рыш
игрок. Человек (Е) 35 уровень. Глен
игрок. Человек (Е) 31 уровень. Кирин
Герой Некрос © 27 уровень. Дерн
5 героев-некросов.

Игрок. Рептилоид (D) 25 уровень. Мардык (десятник, подчинен аватаром)
Игрок. Рептилоид (D) 26 уровень. Ортог (десятник, подчинен аватаром)
+ 13 мааршцев воинов
+50 боевых эльфов (4 с аурами), принадлежащих Вариссе
+ 5 демонов
+ 10 рептилоидов Шаррота
+ 100 пленников в сумках
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