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Аннотация
К сожалению, не долго длилась вольная жизнь попаданца. Он хоть и не хотел, но вынужден был взять на себя управление большим поселением, которое грозиться стать еще больше! А все почему, да потому что гадская Гача! Она упорно дает Трою задания на развитие как себя любимого, так и всего поселения! И не откажешся. Все же в даном конкретном Мире одиночки долго не живут, и заканчивают, как правило, смертью в одиночестве в какой-нибудь пещере. Которую потом найдкут благодарные потомки, после чего тщательно и со вкусом ограбят. Потому и благодарные! За наследство! Впрочем, не они такие, Мир такой... удивительный!
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Пролог
Как из врага сделать друга

(4 год, 328 день от появления Системы, 165.259 МС)

Вздох, еще один, теперь выдох. Раздражение немного ушло. Трой поерзал тощей жилистой задницей по поверхности древней каменной плиты, но удобней от этого не стала. М-да, жизнь боль и мозоля́на заднице! Вот, казалось бы, огромный зал, с колонами, в котором можно поставить роскошный трон, и проводить балы, пить шампанское, слушая хруст французской булки. Наслаждаться жизнью тОмного Властелина! Лепота? Нет! А все гадская Система, она не давала нашему герою лениться!
И хрустели не французские, а пока только его собственные булки. Хотя-я-я-я, какие там булки, вместо мягких тканей на заднице Троя были толь сухие и жесткие как подметки мышцы, которые не всякая медицинская игла проколет. Вместо трона, прямо по середине главного зала поместья лежала та самая плита, на которой был найден труп Тали Мина, и на которой сейчас гордо, ну ладно, с угрюмым выражением лица восседал Трой. Его прекрасное, ангельское лицо терзали важные государственные думу! Он думал, что новая ткань штанов намного меньше трет задницу, чем старая.
Мрачный же он был, потому что этому было две причины, и одна из них это та, что плита была капец, какая неудобная. Она ж тупо каменная плита! Но, однако, в то же это был огромной силы артефакт, который не только концентрировал Ци, но и делал эту энергию мягкой, и легко усвояемой, в отличие от не переработанной «дикой» энергии, от которой порой так колбасило, перло и торкало, что парню хотелось содрать с себя кожу и почесаться где-то глубоко внутри своего организма.
А еще эта плита была частью самой долины, можно сказать, что она была ее центром. Создал её явно не Тали Мин, а кто-то еще более древний и могучий. Поместье было построено как раз вокруг этого центрального Места Силы. Поэтому никаких балов приемов и шампанского, а только жесткая культивация нон стоп, без отдыха и прочего перерыва. Вот и печалился наш герой от невозможности сделать все так, как хочется, когда приходилось приспосабливаться под обстоятельства.
Второй причиной мрачности был показавший «дно» системный счет. А ведь больше года Трой копил деньги, чтобы купить что-нибудь крутое и полезное, но! Но Гача же! Гадская Гача, она такая непредсказуемая! И начиналось все… да как обычно начиналось. После строительства первой очереди города и закладки нескольких новых кластеров будущего Города-Кольца начала проявляться нехватка ресурсов, да и людей тоже надо было призывать в товарных количествах.
Поэтому уверившись в своих силах, наш герой решил сделать ход конем. Ход конем заключался в розыгрыше осколка чужого мира аж ранга «D», за десять тысяч системных тугриков (10.000 МС). Решать свои проблемы за счет Системы, что может быть логичней? Только ситуация, когда проблемы приносит уже Система. Трой, конечно ожидал, что осколок будет сложный, что будет непросто, но все получилось как-то очень уж неожиданно:

Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира под самоназванием Глюм. Это название на языке того народа, на территорию которого вы попадете. Естественно, вам будет дана лишь ограниченная барьером территория размером 10.000×10.000 метров. Своеобразный Осколок другого мира. Неизвестно какой участок мира вам попадется. Но жители Глюма агрессивны, не образованы, не имеют магического таланта, и вообще, очень своеобразны. Системе все равно, что вы будете делать на этом Осколке, но у вас буде всего сто дней (100).
На время нахождения в другом мире система заданий временно отключена, но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных монет системы. Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии. Но вы можете найти и другие возможности.
При переходе в другой мир, у вас будет возможность открыть портал и держать его открытым столько, сколько необходимо, в пределах выделенных ста дней, но при условии, что вы будете находится в этом мире. При переходе в мир отправления, задание сразу же считается законченном, и все ваши призывы, находящиеся там будут отозваны с десятидневным штрафом к повторному призыву. Поэтому будьте внимательны и осторожны! Даже столь низкоранговый осколок чужого мира может таить неисчислимые опасности. Удачи вам, Герой!

То, что жители очень своеобразны, Трой понял очень быстро. А все потому, что выделенная территория оказалась огромным полем боя. Равнина, покрытая клочкам леса и высокой травой. С каждого края этого квадрата находилось примерно равная по численности армия. Ориентировочно, тысяч по восемь-десять. На небольших холмах, в окружении гвардейцев стояли разукрашенные перьями и блестящими доспехами аристократы, за спиной которых были красочные шатры и обоз.
Перед командирами стоял строй панцирной пехоты и тяжелые арбалетчики. На флангах располагалась рыцарская кавалерия. А основным войском были кое как одетые ополченцы с длинными копьями и грубыми щитами, вперемешку с более солидно одетыми профессиональными солдатами. Строй был менее плотным и сплоченным, ряды кривые, но компенсировались горластыми сержантами, одетые в кольчуги и шлемы типа «Шапель».
То, что войска были плюс-минус одинаковые, наличествовали многочисленные разноцветные знамена с гербами, разномастные доспехи и прочая атрибутика, указывали на то, что идет «обычная» средневековая разборка аристократии, может быть даже на поле боя присутствовали даже короли, типа владык крошечных стран земной Европы веков XII-XIV. И никакой магии, никакой Ци или прочей мистики, просто старая добрая разборка с применением колющего, режущего, рубящего и дробящего оружия. Лепота!
Наш герой оказался как раз между двумя волнами кавалерии, которая под вопли рожков набирала разгон навстречу друг другу, для таранного удара длинными копьями. И эти копья сейчас были направлены прямо на Троя! Тот от неожиданности выпустил кольцевую волну Ци. Хорошо, что только Ци, а не наложил кирпичей. Это был бы эпичный слив репутации! Но волны энергии хватило. Если кто пробовал накрыть мухобойкой кучу муравьев, тот может представить, как это все выглядело.
И если рыцари просто попадали, то коней было жалко, так как они явно переломали ноги, и теперь тонко и жалобно ржали, не в силах понять, что же такое случилось. А Трой принялся быстро призывать своих воинов. Те появляясь на короткое время офигевали, поражаясь тому, во что опять вляпался их неугомонный господин. Но парень не давал им времени на раздумья, моментально начав отдавать приказы:

— Лошадей, которые раненые, дорезать! — Трой указал на бьющихся от боли животных.

— А с ими чего делать! — Олаф кивнул на стонущих воинов и собирающуюся вокруг них толпу зрителей, очень злых и вооруженных до зубов зрителей.

— Никого не убивать! С воинов снимать доспехи и вязать! Потом разберемся! — раздраженно распорядился попаданец.

По поводу того, что его воинам смогут хотя бы поцарапать доспехи, Трой не верил, слишком уж большая была разница в ранге. Более того, даже от «могучих» рыцарей ощущения были слабее чем от «F» рангового крестьянина. Почему в кавычках, да потому что гладиолус! Точнее средневековье! Средний рост воина метр шестьдесят (160 см), благородные бывали и повыше, но все довольно субтильные, со следами болезней на лицах и прочими «прелестями» недоразвитого общества.
А уж как от них воняло. Ладно солдаты, они в походе просто не могли себе позволить водных процедур, но благородные-то почему так себя запустили. В общем с непривычки, да с улучшенным обонянием, с непривычки резало глаза. Немного подумав, наш герой начал призывать всех подданных, от ранга «Е» и выше. Не одному же ем страдать! Точнее он вообще не стал страдать, просто отойдя в сторонку и наблюдая за творящимся беспределом.
А там испуганные воины бегали по всему полю боя как безголовые курицы. А всего лишь, стоило Олафу окутаться огненной аурой, чтобы согнать вшей, что стали припрыгивать на него с доблестных рыцарей, как народ в ужасе пораскрывал рты, потом люди что-то заверещали, делая перед собой странные знаки, и начали разбегаться. Впрочем, недалеко, все же барьер не только ограничил сам осколок, но и стал своеобразным загоном для попавших в ловушку людей.
Самые нарядно одетые люди пытались как-то организовать своих воинов, они даже объединились под гнетом неизвестного противника, но все напрасно. Странные пришельцы заготавливали людей как пшеницу. Благородных и опасно выглядящих воинов вязали и укладывали на землю, а ополченцы даже не сопротивлялись, когда их сгоняли как стадо овец, разоружали, и просто усаживали на землю. Появившиеся буквально из воздуха чужаки не спешили, понимая, что бежать их жертвам некуда.
Вскоре все благородные, в том числе и самые главные командиры, оказались связаны и аккуратно уложены. Трой не вникал в то, кто прав, а кто виноват, виноваты они были все, и виноваты в том, что стали его трофеями. Когда процесс отлова был более или менее автоматизирован, Трой поставил стульчик, открыл портал, проверил, можно ли высунуть в него руку, а потом вяло махнул воинам и скомандовал:

— Заноси по одному!

И да, парень решил их всех оцифровать. Он не видел смысла в общении со средневековыми варварами. Он даже не собирался их всех призывать сразу после оцифровки. Их личности были парню не сильно нужны. Потом проще будет переобучить заново, заодно вколотив в новичков жизненные принципы и традиции своего народа. Первым в портал вынесли двух самых высокопоставленных командиров. После чего поднесли их обратно, где Трой высунул в портал руку и, преодолев брезгливость, коснулся головы, с копной засаленных рыжих волос:

Имя призыва: Драгмир
IX
Ламталиим
Тип: Управленец, Торговец, Воин
Ранг: «D»
Ранг Духовного Развития: '
F
'
Раса: Человек 100%
Пол: Мужчина
Воинская специальность: Ближний бой
Прогресс развития: уровень 3 (25%)
Особенности: Короткий церемониальный меч (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним), Аура Величия (Монаршие особы с молоком матери впитывают умение управлять, и люди это чувствуют)
Навыки:
— Управление территорией, Ранг I, уровень 80 (С каждым уровнем эффективность управления повышается).
— Ведение переговоров, Ранг I, уровень 50 (Шанс убедить в чем-либо оппонента увеличен на 50 %)
— Торговля, Ранг I, уровень 20 (Шанс убедить купить что-то или продать с выгодой в 20 %)
— Дуэльное Фехтование, Ранг I, уровень 0
Экипировка:
— Короткий церемониальный меч (Ранг «F»)
Техника совершенствования:
— нет

Управленец Трою был нужен, а вот сам Драгмар нет. Аура величия и королевский статус принесут проблемы как самому призыву, так и нашему попаданцу. Поэтому восемь-десять дней подержать в системном пространстве, а потом рисовать новую личность как на чистом листе. И он точно уже с самого начала будет верным подданным, и кто знает, может быть даже другом. Убрав карточку короля в общую неактивную колоду, Трой махнул рукой, требуя следующую жертву.
С тех пор так и повелось, тушку выносили, потом подтаскивали к Господину, тот клал руку на голову, а потом пу-ф-ф-ф, человек исчезал в облаке золотистых искорок. Работа превратилась в рутину, прерываемую только ежедневными комплексами гимнастики и приемами пищи. Для того, чтобы вычистить всю локацию, потребовалось всего пять декад, и это вместе со снятие верхнего слоя почвы и вырубкой всех деревьев.
А в системном пространстве сейчас была куча народу. На саму «оцифровку» ушло совсем не много денег, чуть больше полумиллиона (514.568 МС), а вот на оздоровление, и приведение в нормальный, стандартный вид новых призывов потребовалось очень много системной валюты. Все же цифровые вши и дизентерийные бактерии* Трою были совсем не нужны! Вот и приходилось тратить кучу денег на лечение. Но, люди в ответе за тех кого…кх-м, оцифровали.
Заодно пригодились пустующие, уже построенные кварталы, которые постепенно, по мере готовности заселялись. А бывшие аристократы оказались весьма приличными менеджерами высшего звена. А уж когда им разрешили культивировать, то восторгам новых подданных не было границ. Развитие территории долины стало планомерным, более упорядоченным и, неожиданно, скучным. Впрочем, блаженной скукой и спокойным культивированием Трой наслаждался недолго.
Одним прекрасным солнечным днем, когда парень тяжело дыша исследовал руками, только руками, совершенное тело одной из своих служанок, отчего да довольно жмурилась и тихо постанывала, в покои Главы Секты постучался Олаф, который вроде бы должен был находиться в патруле, и для которого парень даже выделил несколько летающих артефактов из кольца-хранилища Тали Мина. Трой выпустил разочарованную таким финалом Виджайю, и кивком головы разрешил воину войти.
Тот в свою очередь махнул рукой, и остальные патрульные затащили в комнату красивую рыжую женщину, одетую в пурпурный балахон. Парень даже подумал, что многовато рыжих ему в последнее время попадалось. Балахон был немного порван, а сама женщина связана, интересно так связана, что напоминало одно японское искусство из прошлого мира Троя, подчеркивая и выделяя все интересные места. Олаф, на вопросительной взгляд господина, ответил:

— Поймали в горах! Сопротивлялась и пыталась сбежать!

Парень посмотрел в сверкающие яростью глаза воительницы, а никем иным она быть не могла, и тяжел вздохнул. Она была явно не ниже ранга «В», и обычные методы воздействия тут не годились. Но у Троя был проверенный и эффективный метод превращения врага в преданного друга, вот только денег на это потребуется, караул!!!

* Дизентерия — это заболевание из группы кишечных инфекционных болезней, возбудителем которого является бактерия Shigella. Поэтому синоним этого заболевания получил название шигеллез. Основная локализация воспалительного процесса при нем — слизистая оболочка пищеварительного тракта.

Глава 1
Разведение кроликов*

(4 год, 338 день от появления Системы, 67.428 МС)

Парень провел рукой под носом, и посмотрел на ладонь, крови не было. Облегченно вздохнул, все же не классический ОЯШ. От разных провокационных видов носовое кровотечение не развивалось. Хотя это было близко. Очень близко. А все из-за того, что сейчас перед ним стояла на коленях просто крышесносная рыжая красотка. Рост около метра семидесяти сантиметров, очень красивая упругая высокая грудь, чуть больше второго размера, круглая идеальной формы задница, молочно-белая кожа, огромные ярко-зленые глаза.
И, как добивающий удар — пурпурный коротенький халатик на голое тело, который мало что скрывал, больше подчеркивая достоинства. А кровь носом Трой почти пустил тогда, когда обошел стоящую в собачьей позе девушку по кругу, и увидел, что подол халатика был слишком короткий, и доказательства того, что Шила, так звали красотку, действительно рыжая, виднелись очень отчетливо, не оставляя просторов для фантазии. Такая роскошная женщина стоила любых денег даже просто из-за внешности.
Попаданцу пришлось потратить сто тысяч на оцифровку красотки (100.000 МС) и еще двадцать тысяч (20.058 МС) на лечение. Но вообще, подобный призыв, если его заказывать через Гачу, будет стоить миллион (1.000.000 МС) системной валюты. А миллион — это почти полугодовой марафон по добыче МС на системных миссиях. А еще у Шилы были новые виды методик развития. Они тоже чего-то да стоили, и стоили немало. Хотя для самого Троя, после обретения «Слова Золотого Асхемаджи», все остальные методики, если они конечно не были отобраны у Императора, стали не актуальны.

Имя призыва: Шила
Тип: Воитель.
Ранг: «В»
Ранг Духовного Развития: «В»
Раса: Человек
Пол: Женщина
Воинская специальность: Диверсант
Прогресс развития: уровень 9 (95%)
Особенности: Теневой Пронзатель, (призванное существо всегда имеет оружие в руках, или броню, можно менять его на оружие или броню подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)
Навыки:
— Глубокий разрез, Ранг III, уровень 9 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).
— Владение одноручными мечами, Ранг III, уровень 9 (Навыки владения любыми одноручными мечами, достигли уровня Мастера, вы прочно входите в сословие настоящих воинов)
— Проникающий удар, Ранг III, уровень 9 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).
— Рукопашный бой, Ранг II, уровень 7 (Мастер боевых искусств, а вы очень хороши.
— Маскировка, Ранг III (Никогда не знаешь, кто из этих милых людей придет за тобой)
Экипировка:
— Теневой Пронзатель, прямой короткий одноручный меч (Ранг «С»)
Техника совершенствования:
— «Нефритовое Тело»
— «По дороге с миром»
— «Больше не надо»

Трою стало понятно, как девушка смогла так долго прятаться от других культиваторов, как смогла получить столь качественные методики и снаряжение, как, в конце концов, смогла оказаться впереди всех в погоне за ЗОЛОТОЙ КНИГОЙ. Идеальный, да еще и прокаченный диверсант. Более того, нашему герою очень сильно повезло в том, что девушка не успела пробиться на ранг «А», иначе ему точно не хватило бы МС на её оцифровку. В таком случае, красотку пришлось бы тупо убить, ведь держать матерого диверсанта в плену — тупость на грани фантастики!
Далее шли методики развития и одна боевая техника. Для Диких Земель, да и не только, даже для низкоранговых Королевств они были достаточно крутыми. Ранг «С», во всех пунктах, Трой буквально впадал в экстаз от мысли, сколько МС он смог сэкономить. Библиотека Секты пополнилась очередными шедеврами культиваторского гения. Системное описание было также на уровне. Кстати из этих методик стало понятно, откуда у девушки столь сногсшибательная внешность. Парень даже опасался, что эту методику телесного развития оккупируют все женщины секты.

Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии
Ранг «С» (с этой методикой вы имеете шанс войти в элиту человечества)
Название: «Нефритовое Тело» (методика развития идеального совершенного тела)
Предел развития по данной методике: ранг «S» (ранг, позволяющий Практику стать Правителем)
Сродство со стихией: Телесный Аспект
Ограничения: только для человеческой расы

Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии
Ранг «С» (с этой методикой вы имеете шанс войти в элиту человечества)
Название: «По дороге с миром» — (методика развития духа в гармонии с Миром)
Предел развития по данной методике: ранг «S» (ранг, позволяющий Практику стать Правителем)
Сродство со стихией: «Восприятие Мира»
Ограничения: только для человеческой расы

Методика Боя
Ранг «С» (с этой методикой вы имеете шанс войти в элиту человечества)
Название: «Больше не надо» (методика убийства любого противника с одного удара)
Предел развития навыка по данной методике: Ранг «S»
Сродство со стихией: «Тень»
Ограничения: Только для гуманоидной расы

Последняя методика немного напоминало Трою одно японское боевое искусство**, при котором тоже следовало убивать с одного удара. Вот только для массовой зарубы подобное не годилось. Это либо методика для дуэлянтов, либо… та-да-дам, для диверсантов. А вообще получается очень интересная комбинация методик. Парню было интересно, если объединить несколько методик, и создать методику для того, чтобы человек был красивым, гибким, прочным, духовно идеально сочетающимся с Миром.
Наверно именно так и рождаются сложные высокоранговые методы развития. Но для этого надо иметь много разных «исходников» из которых можно было надергать «куски кода», из которых можно было составить новую программу взаимодействия с Миром. Собрать такое количество методик мог только действительно сильный Правитель. А вторым пунктом шло использование этих методик на себе, после чего надо было иметь крайне высокий интеллект и образование с глубоким знание основ Духовных Практик.
Пожалуй, у Троя был шанс стать таким творцом, если, конечно, дать ему достаточно времени для развития и учебы. А еще немного сточить трехгранное стальное шило в заднице. Но вообще, подобная мысль грела душу парня, и придавала мотивации для того, чтобы, наконец, разделаться с делами и заняться действительно интересными делами. Но сейчас ему было интересно, откуда вообще появилась эта сногсшибательная красотка:

— Значит, тебя Шилой зовут? — с нажимом спросил Трой.

— Да, Господин! — девушка, слыша в голосе хозяина строгие интонации, уткнула голову в пол, не сильно отличаясь от самого обычного человека-страуса.

— И что же ты тут делала, Шила? — задал парень очень сильно интересующий его вопрос.

— Пришла за Золотой Книгой Тали Мина! — как непонятливому дитю объяснила девушка.

— И-ик! — вырвалось у Троя, — А откуда ты знаешь про Книгу?

От того, что узнал попаданец из рассказа Шилы, к него постепенно стали шевелиться волосы, даже в тех местах, где они еще только-только начинали расти! Куча бойцов ранга «А», «В», «С» и ниже. Хотя, по словам девушки, все кто ниже «С» уже давно выбыли, но все равно, сейчас сюда движется огромная толпа, жаждущая силы. И ради этой силы способная затоптать очень многих. Так-то сам Трой в любое время может спрятаться в пещерах, или уйти на осколок до сотни дней. Но вот все, что он с таким трудом создавал, окажется уничтоженным. Поэтому он с интересом посмотрел на Шилу.

— Тебе позволено культивировать в центральном саду, около храма Тали Мина! — с видом делающего одолжение хозяина, произнес Трой.

— Я не подведу! — снова уткнула голову в пол Шила!

— За декаду-полторы тебе надо подняться до середины ранга «А»! — распорядился попаданец, а потом еще раз зашел сзади, посмотрел на отчетливо виднеющийся из-под короткого халатика просвет между ногами красотки, и с тяжелым вздохом добавил, — Оденься только во что-нибудь приличное! У меня мужики хоть и стойкие, но надо их пожалеть!

Само существование прохода в непроходимых горах было тем еще сюрпризом, пусть и на высоте примерно девять тысяч метров. Надо сказать, что преодолеть горы высотой в двенадцать-пятнадцать тысяч метров мог только Практик ранга «S», но вот самому Трою и его долине хватит и нескольких матерых «ашек». К счастью, до самого прохода добраться могут не все, а у самого попаданца с этим делом всё было намного лучше. А все потому, что у него оказалось достаточно много «заготовок», в виде рыцарей ранга «Е», из последнего осколка.
Вообще людей он тогда набрал столько, что мог себе еще долго позволить не призывать никого, используя только «трофеи». Список выглядел весьма внушительно:

Ранг «D» — 3 человека (Управленец, торговец, воин — 2шт., стратег — 1 шт.). Два короля, и один очень крутой военачальник у одного из них. Жаль обнулились почти полностью, но тип у них не изменился.
Ранг «Е» — 3.789 (Рыцарь — 1.525 шт, Воин 2.264 шт.) достаточно общие классы, но обычно дворянин на коне и в хорошем доспехе — это рыцарь, а пеший воин в хорошем доспехе, но не на коне и не дворяни, это Воин. Хотя, на самом деле доспехи были разномастные, и самого разного качества, которые, однако, Система все их определила как.
Ранг '
F
« — 32.547 (Ополченец — 29.258 шт., крестьянин — 1.265 шт., маркитанты — 328 шт., куртизанки — 1.969 шт.). Ну ополченцы — это те самые мобилизованные крестьяне, кое как обученные, которым дали в руки грубые щиты, самые дешманские копья, и, иногда, топоры. Крестьяне — это, как правило, обслуга обоза, или по-простому — обозники. Маркитанты — очень важны, и не обязательно это женщины, большая часть как раз мужчины. Ну и куртизанки, целая небольшая армия куртизанок. Но если так посмотреть, то у простого ополченца шансов 'причаститься» к подобной «роскоши», не было вообще! Это была привилегия рыцарей и воинов.

Куртизанок Трой решил пока поберечь, и позже организовать в городе что-то типа «Дома Удовольствий», билеты в который должны были стать поощрительным призом для лучших воинов. Но это было не к спеху, и с этим можно было подождать, тем более что у парня был другой способ решения полового вопроса воинов. Сейчас, в преддверии вторжения вражеских «героев» у нашего героя была другая идея. И он решил ее проверить. И идея эта заключалась в слиянии карт призывов.
Идея была не нова. В случае с Лином у него это получилось, но слияние было немного с перекосом, и он получил всего лишь крестьянина с небольшой особенностью. С тех пор подобные эксперименты с «живыми» людьми он подобного больше не проводил. Но сейчас у него была целая куча «единичек», в том смысле, что они были первого уровня. И если крестьян и ополченцев Трой направил на постройку, управленцам тоже применение нашел, как и стратегу. Нескольких воинов пристроил к делу, но все равно оставалось еще много «материала».
Погрузившись в системное пространство, парень отобрал несколько карт с Воинами. С легким трепетом от слил первую пару. Уровень Воина повысился на одну ступень, то есть были два призыва первого уровня, а получился один второго. Тогда Трой решил добавить еще одну, и получилась одна карта третьего уровня. Тогда парень начал добавлять еще карты, и успех! После того как он слил десять карт ранга «Е», он получил одного воина ранга «D». Но при попытке добавить еще одну карту ранга «Е», выскочила надпись:

Слияние карт призывов возможно только если они одного ранга!

Это был облом, но не катастрофа. Из двух тысяч (2.000) воинов ранга «Е», получилось двести воинов (200) ранга «D», из них, в свою очередь получилось двадцать (20) призывов ранга «С». В конце получились два крутых воина ранга «В». Ну, как крутых, по крайней мере получились. Скрепя сердце из двух воинов ранга «В» Трой создал воина ранга «А». Из полутора тысяч (1.500) Рыцарей получилось и того меньше. Всего лишь один (1) Рыцарь ранга «В», и пятеро (5) в ранге «С». Призывов нашему герою было жалко до слез. Ведь если бы им дать время на развитие, он бы получил, в перспективе, более трех с половиной тысяч крутых Воинов и Рыцарей, но вот времени как раз у него и не было.
А вообще получилась наглядная картина доминирования рангов друг над другом. Таким образом, Воин ранга «А», может уничтожить, пусть и не без труда, две тысячи воинов ранга «Е», не говоря уже про «эфок». А если посмотреть с другой стороны, то для гарантированного убийства одной «ашки» требуется больше двух тысяч «ешек». Собственно, допрос Шилы и выявил подобную закономерность. Цифры примерно совпадали. Да, существовали поправки на «крутые» навыки и техники, сочетания духовного и физического развития, и многие другие факторы, но в целом, пропорции сохранялись. Выглядели новообразованные призывы примерно так:

Имя призыва: нет
Тип: Воин.
Ранг: «А»
Ранг Духовного Развития: «А»
Раса: Человек
Пол: Мужчина
Воинская специальность: Нападение, Защита, Бой в строю.
Прогресс развития: уровень 1 (0%)
Особенности: Усиленное тело, Сильная душа
Навыки:
— Глубокий разрез, Ранг I
V
, уровень 0 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).
— Владение одноручными мечами, Ранг III, уровень 0 (Навыки владения любыми одноручными мечами, достигли уровня Мастера, вы прочно входите в сословие настоящих воинов)
— Владение щитом, Ранг I
V
, уровень 0 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).
— Владение копьем, Ранг I
V

(Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве)
.
— Владение топором, Ранг I
V

(Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве)
— Владение дробящим оружием, Ранг I
V

(Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве)
— Владение дистанционным оружием (Лук, Арбалет), Ранг I
V

(Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).
— Рукопашный бой, Ранг I
V
, уровень 0 (Мастер боевых искусств, а вы очень хороши.
Экипировка:
— нет
Техника совершенствования:
— нет

Максимально развитый, как духовно, так и физически универсальный боец. Причем, самое интересное тут было в том, что данный призыв был не Воителем, а именно Воином. И все потому, что сливались карты Воинов, вот в конце и получился Воин. Ранг же вообще порадовал очень сильно. Иметь одинаково развитые навыки владения любым оружием, это многого стоило. Хотя тренироваться все же мужику придется капитально, голые теоретические ранги против опытного противника могут и не сработать!
Комплект доспехов ранга «А», кстати, удалось собрать намного более экономно. Все же слияние двух рангов давали комплект на ранг выше. А слияние двух типов доспехов давали тот самый комбинированный доспех, когда стальные латы были собраны уже на кожаном поддоспешнике. Тоже самое было сделано и с оружием. Оставалось добавить имя и экипировать методиками развития. И все, готова самая настоящая машина войны. Преданная, не знающая страха и жалости, готовая выполнить любой приказ. Круто же!
Воин, после материализации, был максимально безликим, как его доспех. Трой кивнул Олафу, указывая на новичка:

— Возьми его и проверь на тренировке, декады тебе хватит!

— Сделаю господин! — стукнул себя кулаком по груди сильнейший воин долины, совсем недавно перешедший на пик ранга «А».

— Отправь группу на патрулирования прохода! — спохватившись распорядился попаданец.

— Так уже! Нешто мы без понимания! — с видом оскорбленной невинности протянул Олаф.

— Молодец! Ступайте уже! — махнул рукой наш герой.

Пока воин с пополнением, принявшим имя Гюнтер, уж очень каменная и неподвижная у него было рожа, шли на тренировку, сам Трой подсчитывал, сколько ему понадобится МС для оцифровки будущего пополнения для армии Секты Ветренный Пик. Так выходило, что дохрена, а значит надо было активизировать добычу системных денег. Или строить тюрьму. Самым интересным фактом тут было то, что попытаться банально договориться, убедить противника в том, что подчиниться для него будет намного предпочтительнее, парню даже в голову не пришло! Можно было четко понимать, что он полностью подстроился под этот жестокий и прагматичный Мир!

* Старый анекдот
Мужик на перекрёстке въехал на своей старенькой «шестёрке» прямо в новенький «Мерседес». Из иномарки неторопливо вылезли два огромных бугая и сказали мужику:
— Значит так, придурок, с тебя тридцать штук баксов за ущерб и ещё десятка сверху за моральный ущерб! Иначе живым домой вряд ли вернёшься!
Мужичок спокойно открыл багажник своей машины, а он доверху набит купюрами по сто долларов. Амбалы удивились, а мужичок спокойно отсчитал и отдал им сорок тысяч долларов.
— Слышь, мужик, ты где работаешь, что у тебя машина баблом доверху забита?
— Да у меня хозяйство своё, кроликов развожу.
— Да ладно?
— Серьёзно. Хотите покажу вам свою ферму?
Амбалы согласились. Мужик привёз их на какую-то ферму за городом, заехал во двор, массивные ворота закрылись, а повсюду суровые братки с автоматами стоят. Мужичок вылез из авто и сказал им:
— Ребята, я кроликов вам привёз! Разводите.

** Иайдо(яп. 居合道 иайдо, дословно, искусство встречать сидя) — искусство внезапной атаки или контратаки с использованием японского меча (катана). В отличие от кэндо здесь изучается не само фехтование, а именно мгновенное поражение противника с изначально убранным в ножны клинком.

Глава 2
Нужно больше золота!

(4 год, 358 день от появления Системы, 15.123 МС)

Огромный, звероватый мужик, черноволосый, с азиатскими чертами лица, очень похожий на гротескного монгола из американских фильмов, стоял перед худеньким подростком с почтительным выражением лица. И только краем глаза, с грустью посматривал на три завернутых в белую шелковую ткано тела. Этих пленников притащили патрульные буквально несколько часов назад. Четверо сильных мужчин, четверо воинов. Но, как говориться, им не свезло! Горы оказались им не по плечу. Точнее не всем. Этот самый звероватый воин, что имел ранг «В», как раз остался жив.
Хотя и оказался сильно ослаблен. Но не из-за ранений, а из-за того, что до последнего поддерживал свою команду. И на это ушла почти вся духовная энергия могучего воина. К сожалению, напрасно, и теперь от них остались только замороженные тушки. И теперь эти тушки уйдут на корм Серебряным Кондорам, которых сейчас в долина было двое. Трой озаботился парой для своей любимицы. И нет, он не призыв разыгрывал, так как получить питомца по заказу практически невозможно, патрульная группа просто пролетела вдоль хребта и нашла гнездо, откуда позаимствовала яичко.
После его оцифровки, обитатели долины получили еще одного хорошенького… хотя, ладно, уродливого, горластого и прожорливого самца Серебряного Кондора. И кормить его, лучше всего, надо было… высокоуровневыми культиваторами! Не свежими, само собой, слегка «размягшими», но и размороженные тоже подойдут. Но свои мысли Трой держал при себе, лишь краем уха отмечая их безчеловечность, и удивляясь своей новой прагматичности. Сейчас его больше всего интересовал новый воин в их дружной компании.

— Готов служить господину! — прогудел здоровяк.

— Это хорошо, что готов, и что служить, тоже хорошо! Ладно, парни, проводите его в библиотеку и подберите подходящие методики тренировки! — махнул рукой попаданец.

На самом деле ничего интересного в этом мужике не было. Обычные мечник с двуручным, похожим на огромную шпалу мечом. Методики развития ранга «Е», по которым можно развиться до пика ранга «В», максимум! Скорее всего, именно поэтому он, вместе со своими побратимами и решили рискнуть жизнью, и попробовать достать легендарную ЗОЛОТУЮ КНИГУ. Иначе, им так и грозило остаться никому неизвестными рядовыми Практиками.
А для местных культиваторов одним из краеугольных смыслов для жизни и развития являлось обретение славы, которая не даст их имени сгинуть в дебрях тысячелетий. Ради малейших крупиц славы и силы они были готовы умереть сами и уничтожить весь Мир ради этого. Никакой тактики и стратегии на финальном этапе, тупо карабкались на неприступные скалы, надеясь на свою удачу при достижении мифического прохода в Тайную Долину.
Но тут вставал другой вопрос, а что с ним теперь делать? Системный счет показал дно, и пополнение его, даже с учетом нон-стоп выполняющих системные миссии помощников, происходит крайне медленно. И если опять получится поймать нового «кролика», то «окультурить» его будет просто нечем. И, судя по всему, если заявится крупная компания, например из десятка «А» — ранговых воинов, или одного-двух бойцов ранга «S», то противопоставить им будет просто нечего.
Возможно, что их и удастся убить, но все, что было построено с таким напряжением и любовью, окажется разрушенным. Все упиралось в фактор времени. Большинство призывов, которым Трой определил судьбу воина, сейчас усиленно культивировали с использованием все ресурсов. И хотя культивация у «оцифрованных» происходит весьма быстро, но все же недостаточно быстро. Больше всего у Троя были надежды на шестерых воинов из его самых первых призывов. Те уже преодолели планку средней ступени ранга «А», и вплотную подходили к границе ранга «S».
Охотники тоже радовали, практически приблизившись к рангу «А». И в настоящее время эти призывы усиленно культивировали средних ступенях пирамиды Тали Мина. И это, надо сказать, усилиями попаданца в создании Формаций было весьма нетривиально. Нашего героя тоже не следовало сбрасывать со счетов, так как он пусть и медленней своих призывов, но все же развивался на зависть прочим Практикам ЭТОГО Мира.
Правда, просмотреть именно в системном виде характеристики свои для Троя было невозможно, но, путём сравнений и сложных аналогий он примерно вычислили свои параметры. Парень записывал из в свой дневник, ибо какой же культиватор без дневника, а потом можно было сравнить свой рост и прогресс. С учетом последних изменений и приобретений, получилась следующая картина:

Трой
Развитие тела: «В» начальная ступень.
Духовное развитие: «В» начальная ступень
Особенности:
— Прочная кожа, ранг II (после омовения активной природной субстанцией, ваша кожа игнорирует 20% физического урона, также на 40% снижен колющий и режущий урон, не защищает от урона дробящим оружием)
— Крепкий желудок, ранг II (после поглощения активной природной субстанции, ваши внутренние органы стали на 40% более устойчивыми к ядам, также они получили возможность на 40% эффективнее усваивать полезные эффекты из пищи, зелий, экстрактом и препаратов на основе Ци)
Методики развития:
— «Падающий Лист»
— «Нефритовое Тело»
— «Ураган — Десять Тысяч Порезов»
— «Путешествие по Пути Меча»
— «Слово Золотого Асхемаджи»

Не слишком информативно, но хоть что-то. И в продолжении ревизии своих сильнейших воинов, Трой понимал, что их явно недостаточно для постоянного патрулирования того самого пролома. И однажды можно получить очень неприятный сюрприз в виде пробравшихся в долину, в самое сердце владений, жадного, хитрого и сильного врага. Поэтому в голове попаданца постоянно мелькала одна и та же мысль: «Надо больше золота!», в смысле МС. И быстро их можно было взять только в одном месте, хотя такой способ заработка и претил хомячьей натуре нашего героя.
Ведь больше всего МС, кроме заданий можно было взять только на осколках. Причем осколки надо было не вычищать под ноль, а именно вырезать все живое, потом хватать все, что можно, и на следующий осколок. Как говорил один знакомый Николая Трофимовича, близкий к маргинальной среде: «Надо ж воровать, а не доски по заборам пи*дить!». Получался своеобразный фарм в блиц-режиме. Что из этого получится, надо было проверять на практике. А так как долго раскачиваться наш герой не привык, то он на последнюю десятку (10.000 МС), купил билет на осколок ранга «D».
На сбор необходимых войск у Троя ушло не больше часа. Надо сказать, что забирал он всех воинов, рейнджеров, ополченцев, слуг и прочих питомцев, начиная от ранга «С». У них будет большой шанс возвыситься. Ну, или подохнуть! Всего набралось чуть более шестисот (627) человек. Много это или мало, будет понятно после того, как они попадут в другой мир. Трой до сих пор не мог привыкнуть к такой легкости путешествия между мирами. И не с целью изучения, налаживания контактов, понимания законов иных вселенных, нет, тупо прийти и всех убить, всё ограбить! Такие себе Пространственные Викинги!
И этот поход не должен был почти ничем отличаться, кроме скорости, конечно. По крайней мере так думал Трой. И только очутившись в другом мире, он понял, что здесь что-то не то. А все потому, что он оказался в центре огромного стойбища кочевников. По крайней мере он так подумал сначала, но приглядевшись к «кочевникам», понял, что очень сильно ошибался! Это были не кочевники, на которых он рассчитывал. Вообще, Николай Трофимович хоть и помер в довольно преклонных годах, совсем уж ретроградом не был. И в компьютерные игры нет-нет, да поигрывал, даже в самые преклонные годы.
Также он был завсегдатаем разных новостных и сетевых ресурсов. А уж там, чего он только не просматривал. И про Мир Варкрафта, он был в курсе, и даже кино частично смотрел, хотя потом и плевался. Так вот, не узнать кочующую Орду орков он не мог. И да, Трой сейчас буквально с голыми руками стоял последи их стойбища. И эти орки, были совсем другие орки. Они были больше, темнее, и более злобные на вид. Те рисованные на компьютере зеленые человечки не шли ни в какое сравнение с этими злобными кусками агрессивного мяса. Так, что парень поначалу даже перепугался.
Но испуг прошел быстро, и первым его действием было разбрасывание флагов формации. Да, формацию можно было накладывать не только в стационарном виде, существовала возможность заранее заготовить якоря, называемые флагами, часто потому, что это действительно чем-то вроде флажков с начертанными символами-рунами. Сейчас это была специально созданная им мобильная крепостная формация. На самом деле, обычный барьер, только модифицированный, с возможностью по собственному желанию проделывать в нем проходы.
Пока Трой ставил крепость, вокруг него начали стягиваться воины, обнаженные по пояс, и вооруженные топорами, огромными тесаками, монструозными копьями и молотами. Вообще вооружение разнообразием не отличалось. Но все это компенсировалось господством огромных мускулов и жутких клыков торчащих и раззявленных в горловом рычании пастей. Какое-то прямо царство маскулинности — подумал попаданец, призывая первых воинов. Это оказались его первые призывы, достигшие ранга «А».
Похожие на викингов Олаф, Ролаф, Сигурд, Хротгар, Гуннар и Хьярви. Пожалуй, эти воины по своей могучести и ярости мало чем отличались от самих орков. Оставалось только проверить, насколько. Пока орки с удивлением смотрели на появляющихся из ниоткуда ряды воинов и огромных хищных зверей. Самыми маленькими из которых были трехметровые Драксы. Во что превратились маленькие Муся и Пуся, Трой даже смотреть не хотел. Они стали бессменными стражами Храма тали Мина, и сейчас вплотную приближались к границе ранга «S».
Но те чудовища, что достигали в холке двух метров и целых пять в длину, уже мало напоминали тех игривых и довольно милых маленьких похожих на кошек комочков веселья и проказ. Пожалуй, с драконом было проще схлестнуться, чем с этими двумя. Подобных чудовищ в дикой природе почти не встречается просто потому, что им никто вырасти не дает, да и для роста им нужна богатая Ци среда, с соответствующим питанием.
Естественно, до столь высоких рангов если и добираются, то только древние духовные монстры. Если их не подпитывать полезной Духовной Энергией через Систему развития. Вот тогда да, они расцветут и заколосятся. Драксы пока были только на начальной ступени ранга «С», но это не мешало им расти намного быстрее, чем в природных условиях, как и предполагал Трой. Поэтому он и взял их, чтобы «подкормились», впрочем, как и Стрелка.
За спиной троя появились его служанки, вооруженные парными короткими мечам, две трофейные воительницы и еще много прочих призывов, которых Трой решил «прокачать» на этом осколке. Им тоже в условиях родного Мира уже тяжело было искать ресурсы для развития. Именно малым количеством ресурсов, которых не хватало для всех чтобы быстро развиваться и объяснялась медленная скорость культивирования Духовных Практиков. И это было к лучшему, иначе в своих войнах они бы давно раскололи планету на куски.
И только один воин был слабее прочих. По силе, но не по значению. И Трой был рад, что на прошлом осколке он ему попался. Он посмотрел на мужчину средней внешности, среднего роста и среднего возраста. Единственной особенностью, правда, весьма выдающейся, был орлиный нос, который делал его похожим на хмурую мрачную птицу:

Имя призыва: Ливидус Тиум
Тип: Стратег
Ранг: «D»
Ранг Духовного Развития: '
D
'
Раса: Человек 100%
Пол: Мужчина
Воинская специальность: Стратег, Тактик, Воитель
Прогресс развития: уровень 8 (81%)
Особенности: Короткий церемониальный меч (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним), Аура Военачальника (Право вести воинов в бой)
Навыки:
— Планирование войсковых операций, Ранг I, уровень 74 (С каждым уровнем эффективность выбранной стратегии повышается).
— Разработка тактики войсковых операций, Ранг I, уровень 69 (Шанс на победу в текущем бою увеличен на 69 %)
— Воодушевление, Ранг I (Вдохновленные предбоевой речью войска сражаются на 20% эффективнее)
— Дуэльное Фехтование
Экипировка:
— Короткий церемониальный меч (Ранг «F»)
Техника совершенствования:
— «Нефритовое Тело»
— «Восхождение Голубого Лотоса»

Трой посмотрел на мужчину, и махнул рукой. Тот не стал тупить и рассуждать, задавать ненужный вопросы. Он только внимательно окинул взором толпу орков, потом нахмурился, осмотрел доступные ему войска, и хриплым, но при этом проникающим в самую суть голосом произнес:

— Где ж мы такую толпу хоронить то будем? — и эта немудренная шутка вызвала просто удивительный шквал положительных эмоций у призванных существ.

После этого Ливидус начал расставлять доступные ему войска с учетом их индивидуальных особенностей. Животных пока не выпускали наружу, они должны будут после того, как погибнут сильнейшие воины врага, догонять и добивать всякую мелочевку. А Трой по команде стратега проделывал бреши в барьере в соответствии с выбранной тактикой. Но тактика была так и так примитивной, отчего Ливидус постоянно морщился. Все же в обороне узкого коридора особенно много чего не придумаешь.
Тут все зависело от выносливости и грамотной ротации передовых сил. Попаданцу же вообще участив сражении не грозило. Ибо его задача состояла в Системном лечении отведенных из передних рядов раненых воинов, если таковые, конечно, появятся. Несмотря на долгое описание, все действо заняло чуть больше минуты. После чего орки доказали, что не зря их называли самыми лютыми воинами известных миров. Смотреть на то, как изумленные хари клыкастых страшилищ сползают по невидимой стенке, было настолько уморительно, что Трой заливисто, по-мальчишески расхохотался.
А первая тройка воинов в это самое время в узком проходе резала орков. Резала как мягкий сыр. А все потому, что несмотря на огромные размеры максимальный ранг, что был у вождя и троицы шаманов — это ранг «С». Поэтому сначала одна тройка, а потом и другая воинов ранга «А» вырвались наружу и принялись буквально косить орков, превратившихся в неорганизованную толпу, как пшеницу, нарезая при этом на ломтики. Тяжело было удержаться от того, чтобы не взмахнуть тяжелым мечом крест-накрест, вот и получались «ломтики».
Увидев такой расклад, войска вырвались наружу, стремясь принять участие в резне оказалось, что парень зря опасался, и самые страшные на этом осколке — это его призывы. Особенно питомцы, вот уж кто устроил резню! Все произошло так же, как том анекдоте:

'…Монстры, увидев игроков, зарычали:

— Мясо-о-о-о!!!

— Экспа-а-а-а!!! — закричали игроки…'

Стратег почти не понадобился! Через несколько, весьма скучных, часов, для Троя скучных, он смотрел как вереница носильщиков вытаскивает все более или менее ценное имущество Орды. К ценному относились войлочные шатры, выделанные шкуры разных животных, бараны, овцы, козы, предметы из металлов резные поделки из кости и дерева. Дерева в виде подпорок для шатров было вообще очень много. Также вытаскивали несколько сотен девочек и девушек, пару несколько сотен маленьких детей, с помощью которых Трой решил привить своему народу орочьей крови.
В общем добычи было много, добыча была интересной, особенно несколько тонн одного только грубого стального оружия, которое можно будет пустить в переплавку. Несколько тел здоровяков самых высоких уровней взяли на прокорм Стрелки и прочих хищных питомцев. Еще одной ценной добычей оказались пара сотен щенков варгов. Да-да, таковых уродливых гибридов волка с гиеной оказалось около полутора тысяч. Видимо элитная орочья кавалерия. Была! Муся с Пусей порезвились знатно, для го варги оказались всего-то ранга «Е», лишь пара вожаков дотянули до ранга «С».
Благодаря такой огромной стае варгов, граксам тоже досталось добычи для усиления. В общем, Трой расценил рейд удачным. Но самое главное, это почти миллион системной валюты (987.358МС). Откуда столько набралось? Все просто около пяти тысяч воинов ранга «F» по десятке га голову, больше двух тысяч воинов ранга «Е» ценой в сотку за душу и пятьсот воинов ранга «D», стоимостью аж в тысячу МС (1.000). Сорок тысяч (40.000) МС было получено за вождя и шаманов.
Ну а безранговых существ, к которым относились бабы и подростки, которые тоже кидались в безнадежную атаку, орки же, стоимостью в единичку МС, никто и не считал, пошли «приправой» к основному «блюду». Трой еще раз окинул хозяйственным взглядом, никого не пропустили? После чего махнул рукам своим призывам:

— Сворачиваемся! Мож сегодня еще раз куда-нибудь сходим!

— Да!!! — заорали призывы, так как многие из них сегодня, за несколько коротких часов подняли по одному рангу, а некоторые и по два.
* * *
(Мир Лернея, государство Морсум, столица — город Тит, королевский дворец)

— Ваше Величество, моя королева! Мы спасены! — крупный мужчина в украшенных серебряной насечкой доспехах упал на колено перед золотым троном.

— Но как? Куда делась Орда? Где Орки? — недоумевала красивая статная женщина средних лет.

— Ну… — смущенно потупился военный советник, — они это, самоликвидировались!

— Э? — недоуменно вскинула бровь королева

— Куча тел, многие порваны в клочья, все разграблено, ценные вещи унесены, но ни следов нападающих, ни откуда они пришли, ничего не известно! Как-то так! — вздохнул воин.

— Распорядись провести большой молебен в Храме Всех Богов, ради спасения Королевства! И народу угощения не забудь…
* * *
В далеком суровом мире, худощавый жилистый подросток, ужинавший в окружении служанок и телохранительниц, внезапно почувствовал, как его принизало острое чувство Вдохновения, и захотелось расправить плечи и сотворить что-то эдакое, но обязательно веселое и доброе. Он посмотрел на скудно одетых девушек, потом на свой пах, и обреченно произнес:

— Взрослею наверное!

Глава 3
Галопом по… осколкам

(4 год, 363 день от появления Системы, 2.359.567 МС)

Поле боя напоминало попаданцу одно слово, услышанное как-то в прошлой жизни: «Мясево»! Ничего другого на ум ему не приходило. В этот раз судьба выкинула Троя в момент большой загонной охоты неандертальцев на стадо мамонтов. Парни были крепкие, а мамонты еще крепче, но при этом мамонты проигрывали, во весь опор несясь к каменному провалу, на дне которого были набиты заострённые и обожжённые на огне колья. Но, они не успели, ведь каждый мамонт — это от сотни до тысячи МС. А каждый первобытный охотник, еще столько же.
И вообще, наш герой заметил, что на многочисленной мелочи заработок получается больше, а вот высокоранговых противников лучше всего «оцифровывать». Точно также он сейчас жалел, что на прошлом осколке его головорезы поторопились грохнуть вождя и шаманов. Ведь с них можно было «снять» очень интересные методики и техники. Что-нибудь связанное с духами и работе с ними. Но что было, то было, возможно такая возможность еще представится.
Удивленно хмыкнув, парень смотрел, как погружаются в пространственные кольца куски слоновьего мяса, бивни, шкуры, сердца, печень и прочая требуха. Вообще, в дело пойдут все части тела огромных животных. Что не съедят люди, то достанется питомцам, которых в последнее время стало ну очень много. И вообще, проблема с питанием вставала в полный рост. Даже с формациями на ускорение времени, продукты кончались быстрее, чем производились. А все из-за очень быстрого роста населения.
Фермы строились, и вскоре должны были стабилизировать ситуацию, а пока эти многотонные туши были отличным выходом из ситуации. Немного поморщившись, парень смотрел на то, как многочисленные питомцы, во главе со Стрелкой, граками и драксами, разрывают и поглощают убитых неандертальцев, или кто там они такие. Радовало только то, что мамонтята, который сейчас бодрым темпом вязали и волокли к порталу, были травоядными и прокормить их будет намного проще, хотя бы за счет отходов от ферм, которые сейчас пускали на компост.
А подросшие мамонты — это не только пара тонн грубого и жесткого мяса, но отличный ездовой питомец. И еще огромное количество навоза, которое являлось просто замечательным удобрением. Да и вообще, мамонтята прикольные! Мимо переваливаясь и тяжело дыша, протащились граки, а драксы даже не могли летать, так нажрались. Но это хорошо, ведь они культивируют на завись многим людям. А все потому, что для поднятия уровней, им надо просто пожирать плоть врагов и жить в местах богатых Ци. Поэтому очки развития, что давались за убийства на осколках были лишь приятным бонусом.
Самих неандертальцев Трой брать не стал, больно уж страшные. Можно называть его как угодно, но парень предпочитал, чтобы его окружали красивые существа. Даже орки были в определенной мере красивыми, в своей брутальности и необузданной мощи. А неандертальцы? Неандертальцы пусть и были сильны, но вот не внушали они симпатии нашему герою, да и все тут. Не надо пытаться взывать к его логике, просто антипатия возникшая прямо сразу. Да и не считал он себя никогда мудрым и толерантным дипломатом, скорее наоборот!
Всего, в этот раз, было собрано около миллиона системных денег (985.235 МС). Собственно, видимо это и был предел осколка ранга «D». Скорее всего и остальные осколки были чем-то подобным. И вообще, новой тактикой очистки таких локаций должна стать полная зачистка низкоуровневых обитателей и захват, с последующей «оцифровкой» высокоуровневой верхушки. Кроме неандертальцев, конечно. Тогда свои «активы» можно увеличить еще и на разного рода методики развития. Поэтому день на отдых, и надо идти дальше!
* * *
(4 год, 364 день от появления Системы, 2.400.210 МС)

Картина локации, представшей перед нашим героем, оказалась до боли пустынной. Это было огромное каменистое плато, изрезанное множеством ущелий, и засыпанное песком. Дышать, тем не менее, было достаточно легко. Сразу становилось ясно, что тут нет развитой промышленности. Но некоторый странный запах все равно беспокоил попаданца. И это пусть и не сильно, но напрягало. Все стало ясно, когда из-под песка выскочили сразу около сотни огромных насекомых, похожих на гротескную смесь таракана и богомола.
Трою сразу вспомнился фильм «Звездный Десант», который он очень любил пересматривать еще на Земле, несмотря на его нелогичность и явную агитационную направленность. Содержание фильма мало напоминало оригинальную книгу великого Хайнлайна. Так вот это были почти один в один «жуки» из этого фильма, даже раскраска у них была очень похожей. Но внезапная мысль, пришедшая голову парню, заставила отдать совершенно, с первого взгляда, нелогичный приказ:

— В плен берем этих демонов! Старайтесь как можно больше захватить живьем, не убивайте без крайней необходимости!

— Сделаем, Господин! — гулко стукнула себя в грудь ведущая шестерка воинов.

— Постарайтесь найти гнездо, и всех в нем взять живьем! Особенно матку! — продолжал отдавать распоряжение Трой.

Смотря на то, как его воины резкими экономичными движениями, с противным влажным хрустом ломали противнику конечности, Трой размышлял о своем порыве. Денег, на случай экстренной оцифровки у него пока хватало, а вот возможность создания невероятной, по своей мобильности и гибкости структуры, армии, была очень соблазнительной. Ведь там были такие штуки, которые могли стрелять перегретой плазмой, и даже сбивать объекты на высокой орбите!
А еще жуков можно было хранить в пространстве Системы, не беспокоясь о стирании личности, потере навыков и прочей рефлексии пусть и не образцового, но все же бывшего интеллигента. Личности как таковой у насекомых не было, там больше в дело вступали инстинкты и нечто вроде нейросети, представленной роевым сознанием. А еще рой можно было очень быстро восполнять, и используя слияние карт призывов, создавать множество высокоуровневых особей бесстрашных воинов, которые могут стать той самой козырной картой в любом споре.
На полную очистку осколка и захват гнезда ушло девять дней, а все из-за того, что приходилось обшаривать множество нор и пещер. Всего удалось «оцифровать» десять тысяч (10.000) особей разного типа, это считая вместе с маткой и мужскими особями. Такие себе мелкие слабые паучки, единственной функцией которых было оплодотворение матки. Они пытались делать это даже во время захвата. Абсолютно безмозглые твари, действующие на голых инстинктах. Почему всего десять тысяч, а не все тридцать?
Да просто денег не хватило, точнее денег хватило бы, но наш герой считал, что осколок должен быть самоокупаемым. Поэтому пришлось убивать две трети «жуков», чтобы «оцифровать» оставшихся. Вышли практически в ноль. А потом еще на десять дней устроили самую настоящую ферму. Это когда не оцифрованная самка производила «не оцифрованные» яйца, из которых мгновенно вылуплялись «не оцифрованные» личинки, которые поедая трупы сородичей буквально за день превращались во взрослых особей стразу ранга «Е». Две трети шло на опыт и МС, а остальные «оцифровывались», после чего отправлялись в Системное пространство.
Вымотался Трой за эти две декады, страшно, но зато прибыль в этом осколке превзошла все ожидания. И это не про деньги. Все же главной его задачей был именно рост своей силы, а армия — это и есть та самая сила, которая поможет ему в будущем. По итогу, из двадцати тысяч жуков ранга «Е», у него получилось около двух с половиной тысяч тварей ранга «В». И пусть они не владели духовной энергией, пусть не могли культивировать, пусть они могли действовать только своими хитиновыми конечностями. Пусть!
Но это были, мать его жучиную, бойцы ранга «В», к тому же относительно дешевые, и, самое главное, возобновляемые. А еще их было не жалко. То есть устраивать атаки в виде «зерг-раш» — это теперь тало возможно. И пусть большая часть из них погибнет, но высокоуровневая матка, при нормальном питании, может приносить до сотни новых «жуков» в час. И это не считая плазменных метателей ранга «С», с дальностью действия до нескольких километров. Да, они не пробьют «Покров Ци» воинов ранга «В» и «А», но таких бойцов обычно совсем не много, и армиями они не ходят!
К счастью, за две декады, которые Трой провел на осколке, новых вторженцев в долину пока не было. Может быть, это было затишье перед бурей, проверять парень не хотел, однако несколько патрульных в проходе все же присутствовало. К счастью, в этом Мире все делалось неспешно, и любители «халявной» силы не шли, как муравьи, сплошным потоком. Им ведь нужно было дойти до гор, потом подготовиться к восхождению, потом длительно карабкаться, теряя силы и друзей, и все это в условиях жесткой конкуренции, да еще и перерывы на лечение тоже были необходимы.
Вот и получалось, что появлялись новые враги достаточно редко. Хотя это для Троя, редко, повторюсь, темп жизни тут был более размеренным чем на Земле. Как говориться: «Кто понял жизнь, тот не торопится!». Тем более, что после двух декад непрерывной работы, во время которой пришлось прихлопнуть более тридцати тысяч гигантских насекомых, накопилась даже не физическая, а именно моральная усталость. Убивали, кстати, те самые «оцифрованные» ополченцы, которые за это время смогли довольно сильно прокачаться.
* * *
(4 год, 385 день от появления Системы, 2.501.632 МС)

В отсутствии телевидения, радио и интернета, как можно отдыхать от работы? Правильно читать книжки! Благо, что этого добра у Троя было очень дофига! Причем из разных миров, среди которых, в том числе, была и художественная литература. Начиная от рыцарских романов, биографий великих людей и описания различных земель, до приключений веселых непоседливых культиваторов. В общем, было чем развлечься. Чем наш попаданец сейчас и занимался. Причем с комфортом!
На широкой тахте, полусидя лежала Амрита, с раскинутыми и разведенными ногами, в одежде правда лежала, а не голышом, как вы могли бы подумать, извращенцы! Но одежда была такая, очень тонкая, из почти не ощутимого на теле паучьего шелка. А между ее ног лежал на спине наш герой, опершись головой на «подушки», которые, кстати, именно у Амриты были самыми объемными. Девушка слегка массировала плечи своего господина, периодически взъерошивая золотистые волосы.
По полуприкрытым глазам и сбивчивому дыханию было понятно, что это все доставляет не меньшее удовольствие, чем самому Трою. Остальные служанки занимались кто чем, играли на музыкальных инструментах, танцевали, болтали с двумя телохранительницами, которые кажется стремились перещеголять друг друга в откровенности и скудости нарядов. У Троя от такого зрелища буквально мозг вскипал, но он держался!
И читал книгу про похождения некоего Римнуса-Оруженосца, из того мира, откуда забрали Лейлу. Довольно забавное было чтиво, по типу «Слуги двух господ», про Труффальдино из Бергамо*. Сюжет книги помогал отводить глаза от коротенького халатика Шилы, и от декольте не менее коротенького платья Лейлы, которое она сделала прям очень откровенным, так что пупок было видно. И пусть верхние достоинства у брюнетки были меньше, чем у рыжей, зато форма выше всяческих похвал.
И хорошо, что такие наряды практиковались только в «господских» апартаментах, в других помещениях. Не стремясь провоцировать никого, кроме своего господина. В других местах, и, особенно на улице, девушки закутывались в ткани чуть ли не с головой, а за нескромный взгляд могли и глаза вырвать, и засунуть в задницу. Улыбнувшись на такую нелогичность своих женщин, Трой перелистнул страницу, ощущая затылком упругость еще одних «подушек». Все же устроить себе такой отдых было хорошей идеей.
* * *
(4 год, 391 день от появления Системы, 2.582.481 МС)

Очередной осколок преподнес настоящий сюрприз. И нет, армия штурмующая замок — это не сюрприз. Обычная средневековая история. Атака, штурмовые лестницы, осадные башни, баллисты, катапульты, требушеты, так вот, всего этого не было! Хотя Трою было бы интересно осмотреть древние осадные машины, но не судьба. А были здесь пушки, мушкеты, саперы, копающие тоннель для закладки мин. В этот раз нашему герою попалась эпоха, в которой замки, как укрепления доживали последние денечки.
Судя по внешнему виду пушек, они были уже в середине своего развития. По крайней мере литая бронза с литыми украшениями и богатым орнаментом об этом говорили. Мушкеты были уже не фитильными, а с отчетливо выраженным кремневым замком, кое-где даже встречались колесцовые замки, правда, в основном на пистолетах. Со своим улучшенным зрением попаданец все это очень отчетливо видел. Как и то, что войска уже отходили от стальных доспехов. Только у кое-каких офицеров были стальные кирасы с характерным «килем».
Почему-то Трой не очень хотел посылать своих людей на в атаку на людей. Подобный каламбур был, однако, совсем не смешным. Видимо в нашем герое все же осталось что-то от того земного интеллигента. Вот не мог он просто так, без видимого повода уничтожить десятки тысяч разумных. Но, надо, Коля, надо! И попаданец распаковал свою стаю насекомых. В качестве управляющего центра он выпустил тот самый мега-мозг из «Звездного Десанта».
Хотя тут он был совсем не похож на ту аморфную мокрицу, которая была в фильме. Данная платформа пусть и была немного менее подвижна и-за своей массивности, но при этом больше была похожа на огромную раковину с толстыми стенками и толстыми короткими ножками. Все же это был именно боевой командир, с соответствующей защитой. Посмотрев на этот уродливый хитиновый танк, Трой с тяжелым вздохом приказал:

— Убить всех!

— Хрампф-пуф-бульк! — как мог ответил командир армии монстров.

— Только пусть все сделают быстро! Не надо мучать! — уточнил попаданец.

— Пуф-пуф! Бульк! — начал возмущаться костяной.

— Это приказ!

— Хпруф-ф-ф! — покорно согласился жук.

— Не знаю, ребята, чего вы не поделили, и кто из вас прав, надеюсь смерть примирит вас! — пробормотал Трой, — Командиров, женщин и детей постарайся взять живыми!

А потом…Трой просто отвернулся, так как подобные сцены не доставляли ему никакого удовольствия. Клацанье хитиновых конечностей, крики людей, выстрелы из бесполезного порохового оружия, буханье пушек. А потом вопли, вопли умирающих людей, вопли страха, переходящие в вой ужаса. И людям были не в силах помочь ни боги, и не герои, а самостоятельно они ничего сделать уже не могли. Слишком неравными были силы. В этот раз Трой смотрел на быстро крутящийся «счетчик» МС без обычной радости.
Нападающим не помогли ни ружья, ни пушки, ни острые шпаги. Из просто размазали тонким слоем мелко нарубленного «фарша». Защитников не спасли высокие стены, выстроенные по всем канонам замкового строительства времен позднего средневековья. Жуки не стали ломать ворота, они, вбивая хитиновые шипы-крючья, просто перелезли через стену. Через несколько минут вопли раздались уже за стеной. Пока монстры развлеклись, Трой стал призывать крестьян и ополченцев, задачей которых был сбор трофеев.
А еще Трою очень понравился внешний вид замка. Он подумал, что такое чудо архитектуры можно очень органично разместить в его владениях. Он вызвал несколько архитекторов, и они принялись во всех ракурсах зарисовывать этот средневековый шедевр. На разбор замка понадобиться несколько дней, но с пространственными кольцами это не так уж и сложно. Парень медленно шел по полю боя, буквально по щиколотку утопая в крови и прочих жидкостях, выделяющихся из человеческих тел.
В голове у Троя было какое-то отупление, позволяющее отгородиться сознанием от окружающего мира. Все же для жителя Земли, зараженного идеями гуманизма и ценности человеческой жизни, подобное зрелище было воплощением все самого ужасного, что только может быть. И в тоже время, парню было интересно, что все общественные организации и средства массовой информации продвигали гуманизм, но при этом правителям это не мешало уничтожать людей десятками тысяч и миллионами.
Двойные стандарты, возможно. Поэтому пусть люди познают бесконечный ужас тотального уничтожения, может тогда их это угомонит! Хотя, зная короткую память лысых обезьян, Трой в этом сильно сомневался. Еще он «успокаивал» себя тем, что он «спас» людей от ужасов разграбления осажденного города. По крайней мере женщины и дети будут спасены. А полежав пять-шесть дней в системном пространстве, они потеряют часть памяти о произошедшем. Так себе утешение, конечно, но хоть что-то!

*«Труффальди́но из Берга́мо» — советский двухсерийный художественный телефильм, музыкальная комедия режиссёра Владимира Воробьёва, снятая на киностудии «Ленфильм» в 1976 году. Экранизация пьесы Карло Гольдони «Слуга двух господ» (1749), написанной по канонам комедии дель арте. Телевизионная премьера состоялась 27 августа 1977 года. В фильме используется перевод Михаила Гальперина. По личному мнению автора — это очень хороший и веселый фильм, к тому же снят очень качественно!

Глава 4
Продолжаем забег

(4 год, 397 день от появления Системы, 3.427.358 МС)

— Так, очень интересно! — бормотал призрачный хранитель библиотеки, — Ого! Это ж надо было такое придумать!

— Что там такого интересного, что ты так возбудился? — нетерпеливо поинтересовался Трой.

И его интерес был вполне понятен. В захваченном в другом мире замке от нашел очень редкую вещь, а именно, библиотеку. И не просто библиотеку, в понимании средневекового феодала, нет! Это была огромная комната, метров около двухсот квадратных, навскидку! И вся она была плотно забита книгами. Здоровенными талмудами, в кожаных, деревянных и даже стальных переплетах, плюс множество пергаментов и свитков. Трой уже пускал слюни на то, что в этих книгах обнаружит сакральные знания иного Мира, вот и торопил Хранителя.

— Очень интересные труды в области теологии, юный господин! Настолько интересные, что просто удивляюсь человеческой фантазии! Сколько Миров, а богов в них еще больше, и у каждого бога своя неповторимая история, еще и приукрашенная последователями!

— В смысле истории богов, они что, действительно существуют, и разве они разумны? — ошарашенно посмотрел на Абдуллаха наш попаданец, — Разве это не просто название сильных духовных сущностей с иных планов?

— Все так, все так! — согласился призрачный мудрец, — Но людям свойственно одушевлять и наделять личностными чертами предметы и существ, которые вызывают в них, в людях, сильные эмоциональные порывы! Человекам свойственно одушевление предметов, или антропоморфизм, в психологии это тенденция приписывать человеческие качества, эмоции, мысли и намерения неодушевленным предметам, животным, природным явлениям или абстрактным понятиям. Это психологический процесс, который может проявляться по-разному и имеет свои причины и последствия!

— Э-э-э, переведи! — потребовал парень.

— Это когда ты разговариваешь с нарисованной на стене картинкой, а некоторые вообще на нее др*чат, если этот объект сексуально привлекательный! Также многие надевают на питомца одежду, очки, галстуки, украшения, считая, что это ему нравится, хотя самому питомцу это все до лампочки и даже вредит!

— И что? С богами разве то же самое происходит? — Трой был несколько ошеломлен.

— Чего тебе непонятно? — раздраженно огрызнулся Хранитель, — Да, боги — это энергетические, квази-живые сущности, можно назвать их даже воплощенными концентрированными сгустками ноосферы, которым нужен объект приложения, или, если угодно, привязки, чтобы не развеяться! И крупные скопления людей в энергетически насыщенных местах и являются таким объектами!

— М-да, объясняльщик из тебя! — вздохнул наш герой.

— Мысли материальны! А у духовно сильных разумных, они конкретно так материальны, и при определенной степени визуализации, образуются определенные духовные структуры, которые вы, неразумные приматы, называете духами, более сильных богами, но по сути являющиеся лишь продвинутыми искусственными личностями с зачатками интеллекта. И чем старше такая сущность, тем более она «живая» и тем более развитая у нее личность!

— А причем здесь книги по теологии? — недоуменно произнес Трой.

— Да при том, что большинство людей не только визуализировать свои мысли не способны, но и фантазировать вообще! И в этот момент в дело вступают так называемые «Божественные Книги», «Божественные Откровения», «Священные Писания» и тому подобное! И вот когда множество духовно сильных разумов в едином порыве думают одно и тоже, тогда и формируется духовная, ну или астральная псевдо-личность, со временем превращающаяся в полноценную! — устало потер призрачный лоб Абдуллах.

— И что много таких книг в этой библиотеке? — поинтересовался попаданец.

— Примерно треть! Предвосхищая твой вопрос, еще треть — это философские труды, от некоторых из которых даже у меня мозги «сворачиваются в трубочку», а оставшаяся треть — это разная художественная литература, в основном рыцарские и любовные романы, некоторые можно даже назвать порнографическим, с поправкой на менталитет, конечно, есть даже довольно древние!

— Что, и совсем ничего полезного? — огорчился парень.

— Как сказать, изучив некоторые более или менее адекватные труды, ты сможешь, когда придет время создавать личность уже собственной божественной сущности, опираться на опыт данного раздела библиотеки! А еще тут полно разных бумаг бухгалтерской и учетной направленности!

— Бумажная работа! — скривился Трой.

— А ты как хотел! Государство — это в первую очередь бюрократия, и только потом все остальное! — поучительно поднял палец Хранитель, — Также тут множество писем, как личной, так и деловой, и даже дипломатической направленности! Если позволите, я скомпоную все эти документы в учебные пособия по деловому, личностному и прочим видам общения, с упором именно на письменный аспект! — попросил призрак, очевидно скучающий без нормальной работы в условиях засилья любителей пырять всякое заточенными железками, и не сильно жалующих книжную премудрость.

— Хорошо, занимайся, потом посмотрю, что у тебя получилось! — махнул рукой наш герой.

— Удачного дня, господин! — поклонился довольный Хранитель.

Вообще, полезность такого рода литературы, была неоспорима, ведь Трою, в будущем, действительно надо будет создавать свою религию, писать свод законов и прочее разное. Но, как и всякая лысая обезьяна, даже понимая необходимость подобного, парень просто искал повод «откосить» от подобной работы. Не помогал даже наличие нескольких высших образований из прошлого мира. Он лишь надеялся, что у него получится найти для этого верных компетентных людей. И нельзя сказать, что у него это не получалось. Хотя получалось у него это несколько своеобразно.
Перед ним сейчас с почтением склонились несколько людей. Когда-то давно, дней пять назад, они были врагами, один с энтузиазмом штурмовал дом другого, а этот другой с не меньшим энтузиазмом отбивался. Весело и умело они стреляли друг в друга и резали. И теперь Великая Гача примирила их. Следуя своим, недавно возникшим принципам, всех командиров, да и вообще, полезных людей, оставили в живых. В череду полезных людей попали, в первую очередь, персонажи ранга «С».
Таковых нашлось сразу трое. Первый — командир атакующей армии со специализацией «Тактик», крайне полезен при ведении боевых действий против нападающих армий, если таковые появятся, конечно. Вообще в этом мире армии собираются довольно редко, в основном, разборки происходят между сильнейшими Духовными Практиками. Так как перед сильнейшими практиками, например ранга «А» или «S», все остальные просто мясо, и вся массовка, следующая за подобными воителями… лишь массовка, ну или обслуживающий персонал, свита, если хотите!
Вторым очень полезным юнитом стал хозяин замка, с полезной профессией «Управленец». Управленцы Трою были нужны как воздух, так как новые города строились, и основными специальностями были, в основном, «Крестьяне» и «Ополченцы», с редкими ремесленниками. И, неожиданно, попался еще один очень нужный специалист ранга «С», а именно «Казначей». И оказался им, точнее оказалась, жена владельца замка. Трой, еще будучи Николаем Трофимовичем, всегда что-то такое о женщинах подозревал. А еще, в комплекте к парочке Управленец-Казначей прилагались их несовершеннолетние дочки, миленькие блондинки двенадцати, четырнадцати и шестнадцати лет.
Так как попаданец не хотел чувствовать себя злодеем и разделять семью, то мужчину по имени Лерой Минк, назначил управляющим дворцовым комплексом, жену по имени Кендра Минк посадил на учет казны, состояние которой он и сам не знал, так как никогда туда не заходил, но, судя по тому, как воины, закидывая туда очередной мешок ногами утаптывают бронированную дверь, скопилось там немало всего интересного. Однако, ни в прошлой жизни, ни в этой, наш герой не сильно интересовался финансами, отчего постоянно страдал от безденежья.
Поэтому сейчас он надеялся на улучшение ситуации, по крайней мере с учетов своих богатств. Девочек, не имеющих ранга, а потому даже не удостоившихся любопытства по поводу имен, Трой назначил младшими служанками, без права посещения покоев господина. Ему и так проблем с женщинами хватало. И осложнять себе жизнь эмоционально нестабильными девочками-подростками он не желал. Точно также он распределил по дворцовому комплексу остальных слуг, захваченных в замке.
То, что они могут воспользоваться ситуацией, и начать творить всякую странную фигню на основании понятий своего прошлого Мира, парень не беспокоился, так как пять дней в системном пространстве пусть и не стерли основу личности, но хорошенько так ее приглушили. Поэтому сейчас перед Троем были эмоционально чистые, но при этом сохранившие основные воспоминания и навыки идеальные «заготовки», к тому же абсолютно лояльные, благодаря воздействию Системы. И только тогда наш герой понял, как ему не хватало профессиональный, тщательно обученных слуг!
И только тогда Трой понял, что призванные слуги, и профессионально обученные, это, как говорят в Одессе, две большие разницы. Попаданец отмечал то, что слуги стали менее заметными, но при этом порядка и чистоты в помещениях стало больше, распорядок жизни во дворце также упорядочился. Оказалось, что быть настоящим слугой — это целое искусство, и еще большим искусством было обучение слуг. И слово «Слуга», в данном контексте было не обидным, а обозначало профессионала высокого класса, без которого работа высшего руководства государства, или пусть даже Секты, становится куда менее комфортной и удобной. А это значит, что от профессионального слуги часто зависит судьба целых стран!
Кроме слуг, Трою досталось в трофеях большое количество лошадей. Зачем лошади в горах, парень не знал, да и при наличии таких питомцев как драксы, как кондоры и прочие духовные звери, наличие лошадей становилось не актуально. Разводить их на мясо, тоже так себе перспектива. Поэтому больше пятнадцати тысяч лошадей рангом от безранговых кляч, до драгоценных аргамаков ранга «С» отправились в карты. Да, это несколько уменьшило доход Троя, но зато дало хороший такой запас ездовых животных, которые когда-нибудь, да пригодятся.
В трофеях оказалось большое количество различных украшений, драгоценностей и наличных денег хорошей чеканки и разного номинала. Еще в различных тайниках оказались монеты из драгоценных металлов различных стран и народов. Но на монеты других Миров наш герой уже мало обращал внимания, ибо приелись. Зато стало понятно, почему замок с таким рвением атаковали. Он был расположен на пересечении нескольких торговых маршрутов, и был очень богат, по местным меркам. А местные меряли богатство именно в этих бесполезных металлических кругляшах.
Больше всего Троя обрадовало огромное количество различных припасов. И в первую очередь продовольствия. Как уже говорилось, в долине с этим намечались проблемы, в связи с быстрым ростом населения. Ну и, собственно, загнав огромное количество народу, Трой приказал разобрать замок по камешкам, одновременно разграбив и затрофеив драгоценную отделку и обстановку. Пусть духовных и магических артефактов тут не было, но зато резные панели из твердого дорогого дерева имелись во множестве. Как и мебели, и наборного паркета, тканей, запасов коллекционного вина и столь же дорогого хотя и безрангового оружия.
Самому Трою столько было не нужно, но в качестве поощрения населения или товаров для обмена на очки заслуг, эти трофеи вполне подходили. Благодаря таким вылазкам на осколки, товаров на обмен на складах скопилось просто огромное количество. У самого Троя тоже набрались целые коллекции того же оружия, можно сказать, что со всех концов вселенной. А в этот раз парню вообще повезло, так как в замке оказалось несколько мастеров с системной профессией «Мастер-Оружейник». Все от ранга «F» до ранга «D», и в замке занимавшиеся как раз выделкой огнестрельного оружия.
Не то, что подобного оружия не пытались создавать в Мире Троя, используя как смеси по типу пороха, так и разные алхимические составы, но каждый раз оказывалось такое оружие воткнутым в задницу создателей и пользователей. Воины, начиная с ранга «С» оказывались, даже с голыми руками, эффективнее любого метательного оружия. Хотя, принципов ускорения частиц металла в магнитном поле тут не знали. И Трою было интересно, если он превратит готовое изделие в подобный артефакт, сможет ли Духовный Практик ранга «В» или «А» выдержать попадание такого снаряда, естественно также «зачарованного».
Парню даже захотелось стукнуть себя ладонью по лицу, почему ему не самому не пришло подобное в голову. Вот что значит шаблонность и зашоренность мышления, а также влияние окружающего Мира. Для того, чтобы сбросить стресс, от осознания собственной глупости, и проветрить горячую голову, а также пополнить запас МС, самым лучшим способом было кого-нибудь убить. И вообще, устроить очередную резню, попаданцу казалось очень хорошим решением. Все же он сам за собой замечал, что его ментальность меняется под воздействием новых возможностей и окружения. С этими мыслями он списал очередные десять тысяч системных денег (10.000 МС) на очередной осколок.
* * *
(5 год, 2 день от появления Системы, 4.643.182 МС)

Трой вытер с лица капли красной крови, и оглядел поле боя. В этот раз в бой вступили вообще все призывы, которые он взял с собой. Бой продолжался больше трех дней, и все равно, кое где до сих пор кипели схватки. Трою, вопреки собственным установкам приходилось отзывать для лечения и воскрешения нескольких бойцов, сбрасывая свой прогресс развития. Но выхода не было, так как воины, которых он брал с собой в поход, являлись элитой его армии, и терять их было бы очень глупо. Еще раз встряхнув рукой, скидывая с перчатки куски чужой плоти, Трой пробормотал:

— Вот и отпраздновали Новый Год, только шапочек из фольги не хватает!

— Чего не хватает, господин, мы сейчас быстро спроворим! — отозвался верный Олаф.

— Ничего, тебе показалось, продолжайте зачистку, и шаманов мне несите! Главное, чтобы живыми были, а комплектность пофигу! — отдал жестокий приках Трой.

И про шапочки из фольги, парень не зря заговорил, ведь привыкшие выполнять приказы безприкословно воины и правда могли их наделать. А вообще это была шутка из Земли и понять ее мог только сам Трой. На новом осколке оказалась местность похожая на вулканические острова с острыми скалам и горячими гейзерами. А противниками оказались самые настоящие рептилоиды. Отсюда и шуточка про шапочки из фольги. И не просто рептилоиды, а твари похожие на оживших тираннозавров. С развитием интеллекта на уровне средневековья, способные изготавливать оружие из металла, и владеющими странной магией.
Хотя тут как раз магия определялась шаманами, которых так жаждал наш герой. Оружие рептилоидов оказалось тоже необычным, оно было из странного серебристого, очень легкого и прочного металла, который Трой для простоты обозвал Мифрилом. Этот металл имел некие свойства, благодаря которым легко пробивал покров Ци. Отсюда и множество раненых бойцов. Помогло нашему герою справиться с двадцатитысячной армией рептилий только то, что они были разрозненны, и нападали гнездами, пусть и весьма многочисленными, до нескольких сотен особей.
А еще то, что ранги у них были не слишком высокие, в основном от «Е», до ранга «С», причем первых было большинство. После победы, пока одни его призывы собирали трофеи, а другие выковыривали гнезда с мифриловой рудой, сам Трой рассматривал карты шаманов. Сами шаманы парня не слишком интересовали. Он просто выдрал у них методики развития, а потом просто развеял карты на МС. И вот сами методики оказались очень и очень интересными, не похожими ни на что ранее виденное:

Пособие по Магии Духов
Ранг «С» (Содержат методики и позволяющие призывать и использовать астральные сущности до ранга Великих Духов)
Предупреждение: данная магия может влиять на сознание странным образом.
Ограничения: Нет

Из карты была извлечена книга, точнее огромный «талмуд» фиолетового цвета, толщиной в полметра и размеров метр на полтора, сделанная из кожи како-то животного, или разумного! С фиолетовой кожей! В ней были описаны разные способы медитации, камлания, расширения сознания, и все это только для того, чтобы погрузиться на уровень астрала, в котором, собственно, и обитали духи. Также в книге описывались способы защиты и противостояния различным астральным сущностям. Особенно подробно описывались астральные паразиты и методики борьбы с ними.
Однако самым главным, что было в этом пособии, это методики общения с духами, приручения духов, заключения контрактов и договоров, а также их силовое покорение. Везде были свои минусы и плюсы, которые и разбирались весьма подробно. Даже и не скажешь, что это все создали рептилоиды. Но Трой списал формат подачи знаний на системную обработку. Иначе разбирать текст с точки зрения рептилии, ему бы не хотелось. И так его сознание, судя по описанию книги, было под угрозой.
Но вообще использование духов, если относится к ним как к неким видам программ по типу искусственного интеллекта, и соответствующим образом использовать, то это открывало просто невообразимые возможности. Возможности по модификации формаций и артефактов с интеллектом и способных к саморазвитию, усиления воинов различными аспектами, как Олафа, создание оружие с разными свойствами, например, Вампиризмом, или уроном по тонким оболочкам, из-за чего образовывались незаживающие раны!
Возможности потрясали! Оставалось только их освоить! Но кроме пособия по шаманизму, оказалось, что в противостоянии с сильными существами, многие его воины достигли новых ступеней развития. И теперь у нашего героя открывались совершенно новые возможности. Ему наконец, можно было выйти за предел своей маленькой долины, перестав прятаться как крысе в норе. Теперь у него было достаточно сил для того, чтобы пойти неприятностям навстречу. А как же иначе — ведь они же ждут!

Глава 5
Спуститься с горы*

(5 год, 15 день от появления Системы, 4.858.236 МС)

— Зависть очень, очень плохое чувство! — бормотал высокий жилистый и довольно широкоплечий парень, просматривая карточки с характеристиками своих первых бойцов.

И там было что посмотреть, все же в последнее время парни здорово так подняли свои характеристики. Войны на осколках, несмотря на свою аморальность и кровавость, давали такой рост рангам воинов, который они не могли развить «естественным» образом, путем культивации, ни улучшаясь пассивным образом путем выполнения различных действий, как это делали те же крестьяне. Точнее все это было, развитие шло, но о-о-о-о-ч-ч-чень медленно. Особенно явно это становилось после того, как персонаж достигал ранга «D». Бар прогресса ранга двигался почти незаметно для глаза.
И вот после нескольких осколков, эти обломы незаметно, безо всякой помпы, просто перешли на ранг «S». И изменения эти были очень существенные. Можно сказать, что данные разумные просто перешли на другой уровень существования. Да и людьми они также теперь считались очень и очень условно. Оказалось, что после прорыва, они не просто стали сильнее, нет, его призывы получили возможность менять под себя ткань реальности, переписывая под себя мировые законы. Радовало при этом то, что они все также были абсолютно лояльны к своему господину:

Имя призыва: Олаф
Тип: Бессмертный Воитель.
Ранг: '
S
'
Ранг Духовного Развития: '
S
'
Раса: Человек (Внешне это еще человек, но на самом деле полу-материальная энергетическая сущность)
Пол: Мужчина (Самоидентификация пола очень важна, так как определяет тип мышления)
Воинская специальность: Покоритель.
Прогресс развития: уровень 0 (1%)
Особенности: Призрачный Пронзатель (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним).
Огненный Дух Внутри (Произведено слияние с астральной сущностью). Изменение фундаментальных законом Мира, ранг
I
(Люди думают, что он может летать, а на самом деле он вертит на х*ю законы гравитации)
Навыки:
— Мощный удар, Ранг
V
, уровень 1 (Божественный мастер, и этим все сказано).
— Владение оружием, Ранг
V
, уровень 1 (Навыки владения любым оружием, независимо от вида и назначения, достигли уровня Великого Мастера, вы теперь просто Бог, Бог Оружия)
— Рукопашный бой, Ранг
V
(Придавить пальцем дракона, как два пальца об… об землю, в общем)
— Испепеление, Ранг
III
(В вас пылает дух огня, поэтому любой цветущий мир вы стремитесь превратить в выжженную пустошь!)
Экипировка:
— Комбинированная броня (Комплект полный, тяжелый, ранг «А»)
— Призрачный Пронзатель — Короткое копье на основе мифрила и магии (Ранг «А»), не только уничтожает любые материальные предметы, но и наносит повреждения эфирным и астральным сущностям
Техника совершенствования:
— «Слово Золотого Асхемаджи»

Охренеть, не встать! Становится понятно, почему такие люди, обычно, управляют целыми Королевствами и Империями. И если бойца ранга «А» еще может остановить толпа из некоторого количества воинов ранга «В», то ранг «S» может остановить только более развитый воин ранга «S», или же сущность ранга «SS» и выше. И таких сущностей у Троя целых шесть. ОЛАФ! РОЛАФ! ХЬЯРВИ! СИГУРД! ГУННАР! ХРОТГАР! Воплощение древних скандинавских воинов! Эти имена, казалось, сейчас золотом были написаны на ткани мироздания!
Теперь он начал понимать, что на самом деле Гача, это очень крутая штука, и он не использовал даже десять процентов её потенциала (10%), а уже может не опасаться почти никаких опасностей из внешнего мира. На лице парня застыла зловещая улыбка, похожая на волчий оскал. И вообще он сейчас был похож на вселенского злодея из комиксов, потирающего потные волосатые лапки, планируя свершение какой-нибудь мировой гадости. И на самом деле это было так. Пусть и не мирового масштаба, но гадость он планировал сделать.
Он своего предыдущего пленника он знал, что все его противники, врагами их называть слишком… слишком жирно для них, так вот все его противник сейчас собираются где-то внизу под скалой. Зачем? Почему? Удивляло даже не то, что они там собирались в кучу, но и то, что до сих пор никто так и не поднялся к проходу. Ожидание и подготовка постепенно превращались в фарс и непонятную самоцель. И Трой собирался выяснить причину этого! А потом разобраться в этом бардаке!
* * *
В предрассветной дымке в свете восходящего светила стали проступать очертания шатров. На берегу могучей реки не имеющей названия, располагался палаточный лагерь. Он был огромен. Это был даже не лагерь, а настоящий палаточный город! Ориентировочно, тут было около сотни тысяч людей. Ну, может быть чуть меньше… или чуть больше, всем было, в общем-то, все равно. У этого безымянного «города» была даже своя пристать, к которой было пришвартовано несколько больших лодок, или маленьких кораблей.
На них в постоянном режиме подвозили продукты, снаряжение, подкрепление и вывозили добычу. Да-да, именно добычу. Трой, подойдя со стороны реки, делал вид, что прибыл с одной из групп поддержки, сейчас во всю осматривался по сторонам. Маскировочный амулет показывал, что у него ранг твердый «D», скрывая истинный уровень развития. На таком ранге в этом лагере обычно находились слуги воителей. И никто на них особенного внимания. Ну ходит и ходит, пусть его ходит!
Так вот про добычу, её было много. И состояла она, в основном, из духовных зверей ранга от «D» и выше. Их в этом месте было много, очень! И пока с книгой было не все ясно, воины скучали. Да, они занимались культивированием, но не все же время! Вина пить было нельзя, ибо конкуренты могли воспользоваться ослабленным состоянием и причинить какую-нибудь гадость! Драться с этими конкурентами тоже было пока еще нельзя. Женщин в лагере тоже не было, точнее они были, но ну их ну йух этих злобных бабищ, которые сами ко хочешь в бараний рог загнут, и яйки на лоб приштопают!
Поэтому воины коротали время охотой. Монстров ранга «S» тут не было, даже в реке не было, а все, что ниже, собрав отряд с определенной силой, можно завалить. К тому же они давали неплохой доход. Трой только удивленно вздыхал, видя такое количество убитых зверей. В свое время, когда он убегал от барона, ему просто невероятно повезло, как и самому барону. Иначе и не объяснить, почему их не схарчили во время «игр в догонялки». Наверное, обитающие тут звери просто обалдели от такой наглости, и просто прошляпили добычу. А теперь они сами стали трофеями. Иронично!
Лагерь постепенно просыпался, а наш разведчик слушал разговоры воинов, слуг, странствующих торговцев, и мотал информацию на несуществующий еще ус. И чем больше он узнавал, тем больше недоумения испытывал. Он ошарашенно думал, почему дичь творят другие, а стыдно ему! Такого он даже не ожидал. Для проверки информации парень даже не поленился потратить время и сходил посмотреть. И все подтвердилось! Охрана действительно стояла, вся с оружием, направленным друг на друга, все жутко подозрительные и нервные, ужас!
Всё оказалось до банального просто. Сначала да, народ воевал, но потом все самые воинственные и горячие… того, кончились! Остались умные и острожные, которые начали сбивать свои ватаги, коалиции, фракции, отряды и прочие объединения и прочее. После нескольких довольно кровавых стычек, эти отряды встали лагерем около подъема на скалу, после чего — тарам-пам-пам, НАЧАЛИ СЛЕДИТЬ ДРУГ ЗА ДРУГОМ!!! Чтобы никто раньше других не поднялся в скрытую долину.
Слабых чужаков, что шли как зомби на мозги, тупо уничтожали, а сильные, вместе со своими отрядами, примыкали к лагерю и начинали что? Правильно — СЛЕДИТЬ ДРУГ ЗА ДРУГОМ!!! Подобного театра абсурда Трой вообще не ожидал. И теперь, слушая звуки просыпающегося лагеря он не мог решить, что же ему делать со всем этим. Тупо всех убить? У него рука не поднимется, нельзя бить больных людей. Говорят, что бог за убийство убогих наказывает. Это был сарказм, если что! Но по-другому оценить данную компанию попаданец просто не мог.
Но вообще, сила в предгорьях собралась не маленькая. По-хорошему, и при желании, эта толпа, объединившись, могла завоевать какое-нибудь маленькое Королевство, из недавно созданных, или крупное Графство! На самом деле, названия там были другие, но так нашему герою было проще понять принцип территориального деления разных социальных образований. Основной силой разных ватаг были воны ранга «А», или несколько воинов ранга «В».
Для сопровождающих «бугров» воинов Ранг С был минимальной планкой, ну или более слабые по дороге «отсеялись», в смысле «прижмурились», «завернули ласты», «окуклились», короче, понятно куда делись. Для не боевой прислуги самым низким уровнем был ранг «D». Люди более низкого ранга просто не смогли бы даже просто выдержать давление энергетического возмущения при сражении воинов ранга «А». И зачем тогда таких с собой брать. А эти, при случае, могли и заточку в бок сунуть ослабленному противнику, все польза! Внезапно послышался громкий голос с визгливыми нотками:

— Ты, вот ты, который в полосатом халате! Какого хера ты про меня всякие гадости думаешь! Я требую смыть вину кровью! По правилам «Всё на Всё»! — Трой аж икнул от такого наезда, а он думал, что это он сам беспредельно наглый.

— Это ты мне! Козявка! — пробасил голос неизвестного воина.

— Тебе, тебе, отрыжка хисса! — продолжал голосить первый.

— Ладно, но ты сам захотел! — могучий и густой бас второго, разорвал туманное утро.

Где-то сбоку раздались звуки ударов, и оттуда же распространилось поле давление Ци, которое обычно сопровождает боестолкновение высокоранговых практиков. Трой моментально свернул в ту сторону, как большинство увиденных разумных. Их можно понять, развлечений почти никаких, а тут махалово вплоть до мочилова, интересно же! На широкой поляне, диаметром около двухсот метров, расчищенной от шатров, давили друг на друга своей аурой два мужика. Один невысокий и худенький, а второй здоровенный амбал.
Место это, по всей видимости, специально использовалось для проведения дуэлей. Трой даже заметил артефакты ограничители, которые не давали драчунам разнести весь лагер в лоскуты, учитывая, что он состоял из тканевых палаток. Учитывая особенности внешности и аурного давления, Трой определил, что мелкий, по всей видимости практиковал духовное развитие, а здоровяк физическое. Очевидно, что Физик хотел методику духовного развития, а Духовник или защищался, или планировал забрать методику физического развития.
Оба были на ранге «В», что для Диких Земель довольно круто, но не запредельно. Что уж там они не поделили между собой парня интересовало мало, но методика наезда по типу: «Ты всякую фигню про меня думаешь!», ему понравилась. Надо будет применить при случае. Тем временем Здоровяк громко крикнул тем самым низким писклявым голосом:

— Прими мой сильнейший удар, Хо Ман, СХОЖДЕНИЕ ГОРНОЙ ЛАВИНЫ!!! — и просто, с молодецким размахом, нанес удар правым кулаком куда-то в сторону противника.

Внезапно, воздух перед кулаком спрессовался, причем спрессовался чисто от силы удара, а не благодаря духовному воздействию. Уже спрессованный воздух сорвал с поверхности земли песок, разный мусор и куски горной породы, швырнув их в сторону Коротышки. Сила и скорость полета камней примерно равнялась выстрелу из стапятидесятидвухмиллиметровой гаубицы. Соответственно, и звук был характерный. Не понятно, что это было, звук разрыва скальной породы, преодоление камнями скорости звука, или просто хлопок ауры, но у слабых людей мог бы быть разрыв барабанных перепонок.
Слава всем богам, что тут таких не было, в смысле слабых. И то с десяток излишне любопытных слуг откинуло спиной вперед и унесло в темные предрассветные дали. Мелкий не сплоховал и крикнул, в свою очередь густым низким басом:

— ВОЛДА ТЕЧЕТ МЕЖДУ СКАЛ!!! — и неуловимым движением, при которых тело странно мерцало, уклонился от самых крупных фрагментов камней, а песок и мусор принял на аурный щит.

Ничего такого особенного, чего не мог был сделать сам Трой, или его воины, поединщики не показали. И зачем кричать вслух названия техник, было непонятно. Может быть, они рекламировали свою крутость, или таким образом вкладывали в движения эмоциональный компонент, все могло быть и так, но при абсолютном контроле энергии и собственного тела подобные вещи вообще не нужны. Но больше всего была вероятность того, что победить своего противника в таких индивидуальных сражениях надо было максимально красиво и пафосно.
Опять же очень многое, в этом Мире, было завязано на славу. Чем больше людей тебя уважают и прославляют, и чем больше у тебя ментальной поддержки, и тем больше возможностей, что на тебя обратят внимания астральные сущности более высокого порядка. И кто знает, может быть, он даже захочет заключить в вами контракт, или даже, если очень сильно повезет, сольется с вами, объединив душу. Попаданец моментально вспомнил Олафа и его Огненного Духа. За такое слияние многие бы отдали все что угодно, вплоть до членов семьи.
Тем временем с площадки раздавались крики и звуки ударов. Но постепенно Мелкого продавливали, и он уже был сильно потрепанным. С других концов лагеря также стали разноситься звуки сражений. Как уже было сказано, развлечений тут было мало, и горячая кровь множества сильны мужиков искала выход своей агрессии. Мелкий воин по имени Хо Ман, собрал всю свою энергию и вложил ее в один последний удар:

— ВОДА СНОСИТ ГОРОДА!!! — поле удара раздался треск, и от Здоровяка полетели искры и треск, а грудина встретилась с позвоночником, из-за чего изо рта полетели куски перемолотых в мелкодисперсный фарш легких и сердца.

— У него был артефакт! Надо же, артефакт! Понятно почему он полез на Хо Мана…! — из толпы раздавались удивленные, разочарованные и завистливые голоса.

Пока Мелкий радостно вышагивал по арене, гордо выпятив хилую грудь и подняв в триумфе руки, труп Здоровяка за ноги утащили куда-то в сторону палаточного лагеря. В это самое время Трой хмыкнул, и понял, что пора этот спектакль заканчивать. Ничего интересного тут больше не предвиделось. Техники слабые, методики обычные, а сами Практики ограниченные в своем развитии, из которых большинство так и вовсе просто тупые животные. Особенно это касалось тех, кто практиковал физический аспект. Они же просто тренировались, жрали как не в себя, ну и с женщинами иногда позволяли себе побыть. Скукота!
Одно волевое движение, и над лагерем сгустилась густая и смертоносная аура, а в воздухе показалась массивная фигура в причудливых доспехах, окутанная огненным ореолом. Олаф явил себя Миру, а Мир увидел Олафа! В это время толпа отхлынула в сторону причала и берега реки, раздавались крики:

— Это ранг «S»!

— Ранг «S»!

— Очень сильный!

— Осененный Богом Огня!

— Бежим! Быстро убегаем!

— Нам с ним не справиться!

— А-а-а-а-а-а-а!!! Там еще один! — заорали от берега реки.

А там летел и давил силой уже Ралоф. Теперь тало понятно, что даже ранг «А» ничего не может сделать даже двум воинам ранга «S», не говоря уже о том, что таких воинов у Троя было намного больше. Пока рядовые воины и слуги просто валились без сознания, как пшеница под косой, воины более высоких рангов пытались сопротивляться, выпуская ауру, или напрягая могучие тела, но все это было бесполезно. Доходило до того, что у тех, кто не опустился на колени, или не простерся ниц, просто ломались кости. Некоторые даже погибали, когда начиналось артериальное кровотечение, или обломки рёбер прокалывали легкие и сердце.
Дождавшись, когда все оказались на земле, а самые сильные или волевые просто погибли, таинственный огненный воитель произнес СЛОВА! Они были тихими, но при этом доносились до ужей и сознания каждого. Вот она истинная мощь по-настоящему могущественного разумного:

— Все вы! Вы грязь! — вещал Олаф, — Вы посмели прийти и осквернить порог дома нашего господина! Вы изгадили его своим смрадным дыханием! Вы опорочили его своими грязными мыслями и желаниями! Но у вас есть возможность искупить свою вину! Теперь вы все станете внешними последователями Секты «Ветренный Пик»!!!

— Что!!!? Кто громко подумал!!!? — заорал Ралоф, — Те, кто откажется, или замыслил недоброе! Выйдете, ну или выползите, а потом умрите пожалуйста!

Психологическая обработка, совмещенная с психологическим давлением, продолжалась еще несколько часов. Воины Троя собирали всех в кучи, сортировали, отнимали все имущество и пространственное оборудование. Они перед лицом Олафа давали присягу своей новой Секте. Затем их разделяли на ранги, затем на отделения, взвода, роты, батальоны и полки. Недолго думая, Трой ввел для внешней секты армейскую структуру. Именно в составе этой структуры они будут тренироваться, постигая постулаты, правила и законы своей новой Секты.
Законы эти Трой еще дорабатывал совместно с Хранителем. Постепенно, самых отличившихся будут переводить во внутренний круг Секты «Ветренный Пик», с обязательной оцифровкой. Таким образом можно будет делать это постепенно, и в то же время получать могучих верных воинов, которые будут тренировать следующих воинов. Это было рационально, так как можно будет снабжать новых «добровольных» рекрутов подходящими именно им методиками развития, делать развитие более равномерным и правильным благодаря сочетанию методик.
Также алхимики и артефакторы секты смогут получить опыт развивая новых членов секты при помощи пилюль и формаций. Опять же централизованное распределение ресурсов для культивации, позволит выращивать членов секты более рационально и эффективно. А еще теперь нашему попаданцу был не страшен почти никто, кроме воинов, перешагнувших порог божественности. Но такие в разборки всякой мелочёвки обычно не вмешиваются. А сам Трой пока в дела таких персонажей тоже лезть не собирался!

* Старый анекдот
Два быка — молодой и старый — пасутся на вершине холма. У подножия холма — стадо коров. молодой бычок радостно прыгает вокруг старого, смотрит на коров и спрашивает:
— Дяденька бык, дяденька бык, давай быстро сбежим вниз, и вы*бем во-о-н ту красивую белую коровку?
Старый бык, не переставая жевать траву, мрачно отвечает:
— Не-е-е…
Молодой бычок опять побегал вокруг и снова подскакивает к старому:
— Дяденька бык, дяденька бык, давай быстро сбежим вниз, и вы*бем во-о-н ту красивую черную коровку?
Тот опять мрачно отвечает:
— Не-е-е…
Молодой бычок опять побегал вокруг и снова подскакивает к старому:
— Дяденька бык, дяденька бык, давай быстро сбежим вниз, и вы*бем во-о-н ту красивую рыжую коровку?
А тот опять мрачно отвечает:
— Не-е-е…!
— Но дяденька бык, а что же мы тогда будем делать.
Старый бык чуть еще пожевал, помолчал и мрачно ответил:
— Мы медленно-медленно сойдем по склону холма и вы*бем все стадо.

Глава 6
Месть холодная

(5 год, 137 день от появления Системы, 5.736.151 МС)

Трой стоял и смотрел на стоящего на коленях мужчину. Лицо мужика было разбито, а руки сломаны, как и многие кости в теле. Пиро Аснерд, он же бывший бандит Дрыга, о чем парню еще предстояло узнать. Хотя вокруг импровизированного открытого ринга находились множество воинов, избивал Дрыгу сам Трой. Благо ранг у них был одинаковый. Но местный барон ничего не смог противопоставить возросшей мощи попаданца. Он мог только с трудом защищаться, и вопрошать:

— За что, юный господин?

— Попытайся вспомнить! Вспоминай как несколько лет назад ты гонял по Диким Землям маленького мальчика сироту! Вспоминай, скотина! — со злостью в голосе, почти прокричал Трой.

— Но как? — побледнев, спросил бывший барон.

— Мотивация! — слегка покривил душой Трой, — Ты дал мне мотивацию к развитию! Я понял, что был слаб! Что мне нужна сила, чтобы отомстить тебе!

— И что теперь со мной будет? — хрипло поинтересовался мужик.

— Да, ничего, служить будешь, где-нибудь на дальней заставе! Больше ты ни на что не годен! — презрительно процедил парень.

— Э?

— Уведите его! — приказал попаданец, после чего пара воинов, под стоны и ругательства, волоком потащили барона к загону для пленных.

К самому барону парень не испытывал сейчас ничего! Вот вообще, досадная помеха, как говорят в китайских новеллах: «Узел в сердце». Но и узла тоже не было, так, старое незакрытое дело. На фоне тех дел, что сейчас начинал Трой, его прошлая обида на этого мелкого барона вообще не имела никакого значения. В загоне для пленных народу было не очень много, так как разумных, кто хоть что-то из себя представлял в столице Баронства было на удивление немного. Толи барон опасался конкуренции, толи не желал тратить ресурсы на тех, кто в любой момент мог предать и свинтить в туман.
Вообще, если нет цифровой привязки, то наличие верных соратников, которые не предадут в ответственный момент, это главная беда всех правителей. Особенно местных, так как какой-то особенной объединяющей идеи почему-то в этом Мире не существовало. И вообще, тут не существовало никаких университетов, развивающих философию, а значит и экспериментов с общественными формациями тоже не существовало. Если ты силен, значит ты прав, если ты неправ, значит ты слаб, или смотри пункт первый. Наиболее распространенной моделью общества была пирамида, основанная на силе.
Продвижение наверх в этой пирамиде осуществлялось при помощи накопления заслуг. Но опять же вся пирамида существовала за счет того, что на самой верхушке было существо, человеком его назвать было сложно, которое по своей мощи было сильнее всей остальной пирамиды. И, можно было сказать, что пирамида держалась не на основании, а висела в пространстве подвешенная на своей верхушкой за это самое существо. Такая себе структура, несколько извращенная, и служащая только для того, чтобы хозяин пирамиды пользовался всеми преимуществами божественных благословений.
Но вернемся к загону, ведь там же сейчас сидел и старый Гримми, которого, как и большинство верхушки бывшего баронства ждала принудительная «оцифровка», с последующим частичным обнулением личности. Частичным, потому что их связи в некоторых королевствах, графствах и баронствах еще могли пригодится. Дня три-четыре в системном пространстве для них будет достаточно. Барон вообще оказался разочарованием для Троя.
Слишком слабый, слишком погрязший в криминале, почти целиком зависящий от контрабанды из ранговых королевств, не занимающийся развитием ремесел и баронства вообще. Как он вообще собирался развивать свою территорию, основываясь только на преступных схемах? Может он вообще по-другому не умеет? А может быть Месть нашего героя настолько остыла, что стала невкусной. И отомстив, Трой почувствовал всю мелочность что ли, месть оказалась с неким гадостным послевкусием.
Типа хотел мяса редкого зверя, охотился за ним, выслеживал, потом превозмогая себя убил его, с трудом разделал, а мясо оказалось похожим на водянистую курятину с привкусом тухлой тины. Трой моментально вспомнил слова доктора Ватсона из великолепного советского сериала про великого сыщика: «Мне всегда было обидно за графа Монте-Кристо. На что он тратил свои богатства, свои таланты?». Теперь он это понял как никогда ясно.
Но это уже не важно. Население баронства сейчас будет выбирать, остаться на месте, или присоединиться к его Секте. Попаданец заберет с собой только всех воинов, начиная от ранга «С». Самым ценным приобретением стал ездовой зверь барона. Рогрум, странный духовный зверь, похожий на помесь тигра и варана. Такой себе чешуйчатый тигр с несколько вытянутой зубастой пастью. Судя по всему, найден был еще котенком, тщательно выращивался, и теперь был чудовищем ранга «С», что для данной местности было просто запредельно круто.
Сейчас его оглушили и связали, после чего он пойдет на «оцифровку», и, кто знает, может быть его отдадут тому же самому Пиро. В настоящее время в баронстве насчитывалось чуть больше двадцати тысяч человек в трех поселениях (20.000). В то, что большинство людей откажутся от переселения, Трой не верил, так как все дело все в той же психологии силы. Без присоединения к более сильному хозяину, просто выжить в Диких Землях было сложно, а присоединиться к ранговому государству, или просто к другому Баронству было сложно. Почему?
Да потому, что до него сначала надо было дойти, а учитывая расстояния в этом Мире, это было нетривиальной задачей. А во-вторых, если ты не родился в данной общине, то не факт, что ты окажешься достаточно ценным разумным, чтобы тебя туда приняли. В этом Мире о гуманизме и прочих радостях Земной цивилизации, никто не слышал. Да, население является ценным ресурсом, за него борются, но есть нюанс! Разумный является ценным ресурсом, только если он приносит пользу! Ни пенсий, ни пособий, ни подъемных, никто платить не будет.
Бродяг никто терпеть не будет, а это значит, здравствуйте трудовые лагеря, или вали в Пустоши, звери тоже хотят кушать, чтобы потом стать ценным ресурсом для охотников. Сама территория бывшего Баронства не представляла из себя никакой ценности, кроме того, что из-за отсутствия ресурсов, к которым относятся духовные травы и различные природные образования фонящие природной Ци, она не привлекала слишком уж сильных хищников. Но отсутствие опасностей одновременно означало отсутствие возможностей к росту.
Что и показал так называемый Пиро Аснерд, который несмотря на хорошее начинание и идею, оказался, по факту, на уровне мышления, все тем же бандитом и контрабандистом Дрыгой. Да, он пытался развиваться, но пытался все теми же методами, как прежде, когда руководил бандой. Но то, что годится для управления группой бандитов, не подходит для развития более или менее крупного поселения, и уж тем более поселения.
* * *
(5 год, 148 день от появления Системы, 5.920.089 МС)

Сумма МС на счету впечатляла, но… с некоторого времени она стала просто суммой цифр! Да и вообще, сама Гача уже была только вспомогательным, но необязательным инструментом. Трой и сам не заметил, что в последнее время все меньше и меньше начинал пользоваться системой, и все больше и больше оперировал с тем, что предоставлял ему реальный мир. Возможно, что он просто еще не «переварил» все те возможности, что ему достались ранее, но пока еще развитие шло без использования возможностей Системы.
Или наш герой еще не уперся в потолок своих возможностей, а может быть пока не встретил действительно серьёзной опасности для себя и для своей Секты. Сейчас основной его задачей стала забота о своих «не оцифрованных» подчиненных. Больше декады ушло чтобы довести доверившихся ему людей до основного лагеря в предгорьях. В чес ему помогали «оцифрованные» и «очищенные» воины из дружины бывшего барона, под командованием, э-эм, бывшего барона. Больше всего времени отнимала переправа людей, который осталось около восемнадцати тысяч человек (18.254) через реку.
Палаточный лагерь теперь стал более упорядоченным. Намного более упорядоченным! Трой, с душой Николая Трофимовича не зря разделил людей по армейскому принципу. Их же он внедрил и в структуру внешнего отделения секты, по крайней мере на первое время. Его командиры понимали своего господина не то, что с полуслова, а с одной мысли, спасибо Системе! Поэтому и палатки были выстроены по ниточке, с делением по полковым «кварталам».
Каждый такой «квартал» содержал в себе не только солдат, но и значительное количество частей обеспечения. То есть всякие интенданты, кузнецы, фуражиры, повара, и тому подобное. По высказываниям некоторых генералов, в частности генералов Вермахта, времен Великой Войны, для нормального функционирования одного солдата на передовой, требуется четыре человека в тылу. Собственно, когда германцы нарушили это правило, растянули коммуникации и погнали людей на фронт без должного обеспечения, тогда же был предопределен конец армии, захватившей почти всю Европу.
И в то же время у армии СССР все было ровно наоборот. Развивая коммуникации, транспорт и снабжение, армия на фронте смогла раздавить врага в его же логове. К чему весь этот разговор, да к тому, что в отличие от прочих Сект и государств этого Мира, Трой решил развивать, пусть и по минимуму всех новых подданных, подтягивая наверх тех, кто будет выделяться из общей массы. Выделившихся он будет ставить на командование, проверяя их эффективность, а потом и «оцифровывать», преподнося это как ритуал инициации при переходе во внутреннюю часть Секты.
Поэтому сейчас тренировки были в виде совместных упражнений и медитаций ротными и батальонными «коробочками». Если кто видел показательные тренировки школ восточных единоборств в Земном Китае, тот поймет. И это было большим новшеством. Ведь в остальных силовых структурах больше был упор на индивидуальную подготовку, после чего армии нападали толпа на толпу. Какого-то выраженного полководческого искусства в этом Мире, наш попаданец, по крайней мере в книгах, не заметил.
Централизованное командование, командная вертикаль, центральное, нормированное снабжение, в зависимости от звания и ранга, строго регламентированное поощрение и наказание, дисциплина, это все было новым, но, тем не менее, очень эффективным. Постепенно толпа агрессивных накачанных энергией и препаратами мужиков превращалась в организованную мощную силу, которой еще только предстояло показать себя. И для многих этот показ будет крайне неприятным, а кого-то даже последним!
Примерно половина дня была отдана на тренировки и групповые сеансы Духовной Практики. Вторая половина отдавалась на возможность заработать очки заслуг, на которые можно было прикупить себе препараты, для культивации, конечно, броню, оружие, предметы быта, жену. Для внешней секты перечень покупок был ограничен. Так, например, дополнительные методики и техники можно было купить только перейдя во внутреннюю часть Секты, или выменять у внутреннего члена на что-то достаточно ценное.
Также Практикам из внешнего круга не продавались духовные сущности для возможного слияния. Так-то Трой мог продать, но с большой вероятностью, тот разумный, на которого были потрачены ценные ресурсы, просто погибнет при слиянии. Поэтому малых духов предполагалось продавать при «оцифровке», когда сам попаданец, лично мог контролировать весь процесс от и до, а при необходимости даже подпитать его при помощи вложения МС. Также у «оцифрованных» можно было определить предрасположенность к определенной стихии, и подобрать подходящего духа-симбионта.
Что же касается покупки жены, то тут требуется для начала обзавестись домом, а потом уже и женщину приводить. Мотивация для развития — это очень важно. И если для внешних членов, хм, непристойный каламбур получился, можно было выбирать только из Помощниц ранга от «F» до «D», то обитатели внутренней части могли выбирать уже из помощниц ранга от «С» до «А». Кроме Помощниц, можно было выбирать из Наложниц. Трой, наконец, нашел применение этому пункту. Вместо того, чтобы ходить в поход за бабами, ну или покупать их у работорговцев, проще было просто призвать.
И, если, призывая помощницу, с вероятностью в пятьдесят процентов (50%), можно было призвать Помощника, которых потом надо было объединять, снаряжать и прочее, из-за чего Помощница была вдвое дороже. И Помощница могла иметь разные специализации, преимущественно, так-то обучить призыв можно было чему угодно, а вот Наложница изначально была создана только для удовольствия. Поэтому приобреталась обычно состоятельными разумными. А состоятельный, в этом Мире, однозначно означало — сильный!
Заработать очки заслуг же, в данной ситуации, можно было очень даже просто. Ведь в предгорьях предстояло построить город! Город проектировали архитекторы, поэтому он не был лишен некоторой художественной красоты. Для начала надо было выровнять площадку и обеспечить безопасность побережья. Для этого пришлось построить стенку высотой около десяти метров, в самом высоком месте, которая выходила прямо из воды, а затем всяким каменным мусором засыпать ровную поверхность, которая станет основой будущего города.
Длина этого сооружения предполагалась примерно по пятнадцать километров в каждую строну от лагеря. Затем надо было выстроить капитальную, то есть каменную, инфраструктуру порта. В неё должны были входить причалы, склады, погрузочные краны, дороги, а еще и облагородить, устроив набережную с прогулочными дорожками, зелеными насаждениями, кафе и ресторанами. И все это надо было совместить. После чего наступала очередь самого города.
Так как окружение будущего города было совсем не мирным, то стройка города начиналась со стены, которая одним своим концом упиралась в скалу, а другим в башню, построенную на берегу. Естественно, башни были и по ходу стены, там же располагались и въездные ворота. Таких стен было две. Точнее по краям города должны были строиться целые комплексы, стоящие и трех рядов высоких стен и башен.
Далее строились жилые высотные дома с невероятно комфортными, для простого народа, квартирами. Кроме жилых домов также строились административные здания, здания городских коммунальных служб, казармы стражи, арсеналы, заводы, фабрики и мануфактуры. Город должен был быть довольно самодостаточным. Также он поднимался в гору уступами и террасами. Естественно, с сопутствующим озеленением и благоустройством.
В строительстве уступами был и другой смысл. Чем более ты силен и богат, тем выше мог проживать. Это чем-то напоминало восхождение к небесам, где жили члены внутреннего круга. Очень символично в этом было то, что самой высокой точкой города была широкая лестница, которая серпантином поднималась до самого тайного прохода, который уже не был тайным, но там должна была быть построена могучая Крепость-Привратник.
Естественно, вдоль лестницы стояли беседки для общения и медитация с Формациями Собирания Ци. Трой даже не скрывал, чего от себя-то скрывать, вдохновлялся лестницей к храму Седобородых из игры «Скайрим». Заодно именно с постройки этой лестницы брался камень для возведения города. На картинке, нарисованной собранием Архитекторов, все выглядело просто великолепно и символично. Оставалось только возвести это в камне!
Никаких проблем для этого Трой не видел, так как у него было достаточно много строителей от ранга «Е», до ранга «В», которые должны будут придать городу форму, а более чем сто тысяч мотивированных разнорабочих дополняли картину. Мотивированы же они были потому, что строили они это все для себя. Поэтому город рос практически на глазах. Но тут встала еще одна проблема, а именно снабжение всей стотысячной толпы продовольствием. На некоторое время запасов Троя хватит, а что потом?
Часть продовольствия можно было восполнить рыбалкой, еще часть добывали охотничьи команды во главе с сильными воинами Внутреннего Круга Секты, но этого было явно мало. Вот тут Трой и понял, для чего ему Гачей давался пункт «Еда», на Колесе Фортуны. На пробу он крутанул ранг «F», где получил десять мешков зерна похожего на рис, и весом килограмм на пятьдесят каждый, три кувшина масла и мешок соли килограмм на десять. После второй крутки ему дали почти тот же самый набор, только вместо муки была картошка.
Некоторое время на этом можно было прожить, но вот на сто тысяч человек этого было мало, даже питаясь только «F» -ранговыми наборами. Поэтому надо было думать о том, чтобы выращивать свою еду. И для этого на другом берегу реки надо было устроить фермерские поселения, охраняемые отрядами духовных практиков. Эти поселения надо было спроектировать и построить. Но самым сложным был поиск крестьян, которых можно было в эти самые поселения заселить. И надо помнить, что подданых нельзя было тащить силой, это прописывалось в Правилах самого Мира, и нарушение этого Правила грозило отлучением от возможного будущего Божественного Благословения.
* * *
(5 год, 165 день от появления Системы, 6.232.561 МС)

Пятьдесят отрядов по сто человек стояли в едином строю, преданно глядя на своего юного вождя. Он давал им последние наставления. Их главной задачей был поиск разрозненных человеческих поселений, и рекрутирования в них крестьян. Заманивать предполагалось предложением безопасности, хорошей жизни и возможного возвышения. Также рекрутеры должны будут показывать свою силу и разные спецэффекты. В общем, все как и всегда. Трой встал перед строем и звонким голосом произнес:

— Вот что я вам скажу! Трудности закаляют! А большие трудности закаляют вдвойне! Этот поход ваша возможность испытать себя и получить новую силу! И помните, по возвращении вас ждут новые методики развития, ресурсы для культивации, слава и женщины! А теперь — идите!

— Служим Великому Господину! — рявкнул строй, после чего могучие мужики побежали грузиться на корабли, отправляясь практически в неизвестность.

Глава 7
Кто он, Бог?

(5 год, 178 день от появления Системы, 7.083.602 МС)

Пожалуй, это место можно было назвать шедевром природного ландшафта. Дикие Земли, не тронутые рукой человека, вообще очень красивы. Но здесь, казалось, располагается настоящий земной рай. Невысокие скалистые горы, в которых можно было добывать металлы и минералы, средней высоты живописный водопад, извилистая спокойная река, начинающаяся от водопада, в заводях которой водилось большое количество съедобной рыбы, щедрый зеленый лес, простирающийся на долгие и долгие лиги во все стороны. Идеальное место для жизни небольшого человеческого поселка.
Когда-то давно, пару сотен лет назад этот поселок был организован контрабандистами, живущими за счет поставок природных ресурсов в Королевство Цветущей Яблони, и закупки в этом государстве III ранга, различных изделий ремесленников и алхимиков, которые обычно не продавались на сторону. Естественно, эти изделия и препараты продавались в такие же скрытые поселения вольных охотников. А сами контрабандисты имели место, где можно отдохнуть, пополнить запасы продовольствия и расходников, а еще разместить свои семьи, ведь ничего человеческое и преступникам не чуждо.
Постепенно поселок, названный Деревня Красного Холма из-за невысокой горы, покрытой во все времена года жёстким невысоким колючим кустарником, с мелкими красными цветами и фиолетовыми ягодами похожими на земную голубику, достиг численности в полторы тысячи жителей (1.587). У подножия этого холма и располагался поселок, а фиолетовые ягоды, богатые природной Ци были одним из главных продуктов в списке экспорта местных жителей. К сожалению, благосостояние деревни длилось не долго.
Королевство III ранга — это на самом деле очень большое образование. Оно всего одного миллиона человек не достигало до перехода на II ранг. А это, если вспомнить, девять миллионов жителей. И проблем у такого Королевства достаточно. Естественно, до мелких контрабандистов руки у сил безопасности дошли не скоро. Получилось даже так, что лихие парни до того обнаглели, что стали снаряжать целые караваны с дарами диких Земель. Такие караваны стали понемногу, но влиять на экономику окраин Королевства. И тогда Королевство обратило внимание на мелких вредителей.
После чего была организована небольшая показательная акция, для таких же мелких отрядов контрабандистов небольшая, и согнанные в кучу испуганные преступники просто умерли от одной единственной духовной техники ранга «В». Умерли страшно, и кричали они громко. А попробуй не кричи, когда твое тело окутывается крайне едкой ядовитой кислотой, когда мясо сползает с костей, и ты при этом все чувствуешь — это жутко. Впечатлились все, и особенно те, кто занимался снабжением вольных деревень необходимой продукцией ремесленников.
Как оказалось, быть вольным хорошо, когда у тебя хоть и за дорого, но имеются эликсиры лечения, противоядия, экстракты усиления и прочее разное. Плюс качественные семена, инструменты, оружие, методики развития, и разные культиваторские пилюли. А вот быть вольным тогда, когда у вас ничего этого нет, вот тогда поселки Вольных Охотников начинают понимать, почему в Диких Землях таких вольных поселков очень мало. Потому, что очень тяжело, опасно, и на самом деле Дикие Земли это совсем не благостное место.
Люди столкнулись с дефицитом всего, а вот Гачи у них не было. Ранения не лечились должным образом, без Пилюль Открытия Ци пробуждать новых воинов было нечем, методик для развития тоже почти не было. Грубо говоря, жить стало плохо. И помимо общего ухудшения уровня жизни, на беду жителей Красного Холма, на этот самый красных холм пришла стая духовных зверей. Если раньше более или менее сильные воины отгоняли агрессора, то теперь они умерли, и никого, кто мог бы разогнать тварей, больше не было.
И оккупировавшие место выхода природной Ци духовные звери с каждым днем становились все сильнее. Ведь звери «прокачивались» совсем не так как люди! Им не надо было использовать методики, не надо было искать оружие и артефакты. У них были когти, зубы, прочная шкура и природные инстинкты. А для усиления всего этого надо было всего лишь поедать богатые энергией плоды, спать и поедать культиваторов, либо других духовных зверей. Что и было сделано.
Похожие на помесь на крокодила и гиены, стайные хищники, числом несколько десятков, в радиусе нескольких километров уничтожили все живое, до чего только смогли дотянуться. На сегодня они, в большинстве своем, достигли ранга «С», а так как еды в округе не осталось, звери со все большим интересом посматривали на запершихся за прочными каменными стенами вкусных лысых обезьян. И все больше и больше, как звери, так и осажденные, начинали понимать, что прочность стены совсем недостаточна.
Люди со страхом ждали того времени, когда монстры пойдут в атаку на постоянно слабеющее от голода и болезней поселение. Надежда все время таяла, пока не ушла совсем. Люди начали понимать, что они со своими правилами и стремлением к вольной жизни не нужны никому. Мужчины смотрели на женщин и детей, готовясь прервать их жизни быстрым и безболезненным способом, чтобы потом пойти в свой отчаянный и бессмысленный последний бой.
Спасение пришло оттуда, откуда не ждали. Однажды пасмурным душным утром, за стеной послышались звуки боя. Крики ярости воинов, визги и рычание зверей, звуки тяжких ударов и треск срабатывающих духовных техник, все это звучало симфонией освобождения. Те, кто посмелее, выглядывали из-за стены и с изумлением наблюдали отряд в сотню воинов. Мужчины и несколько женщин, одетые в несколько разномастные, но качественные доспехи, как горячий нож сквозь мягкое масло спокойно продвигались сквозь яростную массу хищников.
Они шли как косари, проделывая в рядах чешуйчатых тел настоящие просеки. Мечи, копья, топоры, стальные щиты, работали как единый механизм. А женщина с белыми волосами, одетая в богатый фиолетовый халат из-за спин воинов жгла тварей разрядами молний. При этом на сам поселок воины не обращали никакого внимания. Они двигались к тому самому холму, и их целью, по всей видимости, были духовные растения.
Несколько человек из этого отряда занимались тем, что прикасались к телам убитых животных, после чего те моментально исчезали. Это вообще было немыслимым делом. У пусть и сильного, но обычного отряда воинов было несколько единиц пространственного оборудования! Невероятное богатство. И тем более обидным было то, что на поселение незнакомцы вообще не обращали внимания. Закончив с полным уничтожением хищников, те принялись аккуратно выкапывать растения на холме, также убирая их в пространственные кольца и браслеты.
Выкопав примерно половину растений, воины принялись разбивать лагерь, одновременно доставая и свежуя тела монстров. Пусть они и хищники, но все же это Духовные существа, а значит очень полезны для Духовных Практиков. Но не успели пришельцы начать устанавливать колья для шатров, как рядом с ними появилась делегация странных изможденных людей:

— Добрый день, уважаемые воители! — произнес один из них.

— Добрый то он добрый, но видимо не для всех! — ответил предводитель воинов, от которого исходила могучая духовная аура, как минимум ранга «В», окинув внимательным взглядом толпу доходяг.

— Все так, эти твари уже несколько декад блокируют поселок, если бы не вы, то многие погибли бы! — поклонился мужчина, а за ним и его спутники.

— Рад за вас! — с невозмутимым лицом ответил командир.

— Прошу, не откажите нам, и примите наше гостеприимство! — почтительно произнес глава делегации.

Командир отряда не стал отказывать от столь любезного приглашения и сотня, собрав имущество вошла в поселок. А там их встречала толпа худых, голодных, но при этом очень радостных людей. Воинов встречали как героев. Восторженные, хоть и слабые крики приветствовали спасителей. Для отряда выделили самое лучшее подворье, которым оказалось жилище местного главы, который и пригласил героев в поселок. К сожалению, угощать их было особенно нечем, но нашлось неплохое плодовое вино, которое глава поселения оставил на самый крайний случай.
Но пришельцы сами достали еду из пространственных колец, угостив и хозяина, и его домочадцев. А для поселения воины выделили десяток туш монстров, из тех, кто пониже рангом. К сожалению, отдариться поселковым жителям было нечем, даже женщин гостям не было возможности предложить. Уж больно девушки были худые и истощенные, чтобы возбуждать даже изголодавшихся по женской ласке в длительном походе мужиков. Женщин кормили по остаточному принципу, позволяя сберегать силы охотникам.
Поэтому девушек и женщин, казалось, сейчас унесет ветром. А дети уже вообще не вставали, потеряв силы от голода. Картины полной блокады осажденного города была на лицо. Жители может были бы и рады сдаться победителю, вот только монстры Диких Земель пленных не берут, они забирают только жизнь и плоть. Поэтому дождавшись, когда их спасители поедят и отдохнут, жители поселка принялись расспрашивать воинов о том, кто они такие и откуда:

— Меня зовут Пиро Аснерд, я и мой отряд выполняем миссию разведки в Диких Землях для нашей секты! — ответил крупный мужчина, ковыряясь щепочкой в зубах.

— А что за секта? — поинтересовался глава поселка.

— Секта наша называется «Ветреный Пик», потому, что основная часть ее находится высоко в горах…! — медленно роняя слова принялся за рассказ Пиро.

И люди слушали истории про великих воинов, про разные чудеса таинственной секты, про ее структуру, про то, как отвоевывали свою землю у монстров, как строили город и фермерские поселки, в общем, краткую и тщательно отредактированную историю становления секты. А еще воины демонстрировали восхищенным зрителям свои техники силы, пространственное оборудование, сильные артефакты, дорогую броню и мощное оружие.

— Скажите, господин Пиро, — начал разговор глава поселения, — а тут вы что делаете?

— В основном, рисуем карты окрестных земель, наносим на них места силы, логова духовных зверей, места где можно добывать разные ресурсы, ну и вообще, все что может быть полезно для нашей секты! — «признался» бывший барон.

— Ясно! — ответил мужчина и глубоко задумался.

Воины провели в поселке целую декаду, отдыхая, ремонтируя снаряжение, периодически выходя на охоту за редкими монстрами, и наблюдая за местными жителями, беря на заметку тех, кто был наиболее интересен для секты. Если даже и не всех, то самых полезных людей стоило сманить с собой. Именно в этом и была цель этих разведывательных рейдов, но местным об этом знать не обязательно. Только демонстрация и ненавязчивая реклама. И этот подход дал результат.
Перед самым уходом отряда, к Пиро подошел глава, которого звали Глыд, просто Глыд, безродный без фамилии. Смущаясь, и пряча глаза, он спросил:

— Скажите, уважаемый Пиро, а как можно присоединиться к вашей секте?

— Ты уверен? Потому, что жизнь в секте тоже не простая, начинать придется с самого низа! — воин сделал вид, что пытается отговаривать наивного селянина.

— Все так, — кивнул Глыд, — но ключевое слово здесь ЖИЗНЬ, а тут нас ожидает только смерть!

— Хорошо, ждем еще день пока вы собираетесь, а потом уходим! — резюмировал Пиро.

Глава поселка не стал говорить воину, что он прекрасно представлял, что их ждет, что придется поначалу вести тяжелую жизнь фермеров, выращивая продовольствие и зарабатывая очки заслуг. Но все это окупалось тем, жизнь эта будет под крылом сильного хозяина, что открываются перспективы которые в глухом поселке и представить нельзя. А еще в голове уже немолодого мужчины была надежда, что увидит большой каменный город, лестницу, ведущую в небо и легендарных драконов!
* * *
Город в предгорьях рос как мифический феникс, что возрождается из пепла. Невиданными темпами росли дома, разбивались улицы и дороги, а невероятная по своей красоте и сложности постройки лестница ужа просматривалась своими контурами. Но, самое главное, выстроенные защищённые сельские поселения заполнялись главным ресурсом любого государства или организации — людьми! Рекрутеры, привлеченные обещанием большой кучи очков заслуг, старались во всю, находя будущих подданных там, где даже представить было нельзя!
Тут же возникла проблема с огромным количеством тварей, которые наводились на поселения людей и густую Ци, сопровождающую такие поселения. Приходилось выделять довольно крупные отряды для патрулирования фермерских земель. Но, кроме риска и опасностей, тут были и очень жирные плюсы, пришедшие ради безопасной жизни люди видели постоянные бои с монстрами, их защитников. Они видели бои воинов не только ранга «Е» и «D», но и ранга «С». А некоторые, особенно «удачливые», смогли увидеть бои воинов рангов «В».
Но самым эпическим зрелищем был бой воина ранга «S». В тот день на такой большой источник жизненной энергии навелся монстр ранга «А». огромный, высотой с пятиэтажный дом монстр-черепаха медленно полз через лес, оставляя за собой широкую просеку и оплавленную землю. Даже несколько воинов ранга «В» и один ранга «А» не смогли пробить жесткий панцирь и прочную чешую. И тогда появился он — Воитель Хьярви!
По слухам, он был одним столпов Секты, воитель слившийся с Духом Земли. Тогда многие люди впервые увидели, как Духовный Практик летает без помощи питомца или артефакта. Достав из кольца артефактный молот, ударная часть которого была больше самого воителя, мужчина нанес только один удар по уродливой голове монстра. От этого удара голова просто исчезла, размолотая в кровавую взвесь, а волны Ци сбили с ног наблюдателей за несколько лиг!
Мясом монстра, пока не выветрилась полезная энергия, объедались не только воины в городе за рекой, похлебкой из монстра ранга «А» могли насладится все фермеры на этом берегу Великой Реки, вплоть до грудных младенцев. От чего в сельских поселениях наблюдалось несколько самопроизвольных инициаций будущих Духовных Практиков, причем безо всяких пилюль! Это ли не чудо! Люди, которые только недавно переехали, в том числе и бывшие жители деревни Красный Холм, поняли, что они не ошиблись, когда приняли решение о переселении!
И вообще, не только вновь принятые, но воины, которых приняли насильно, оценили справедливые законы, социальные лифты, хорошее питание, а теперь оценили и сильную защиту. И не просто защиту, они поняли, что если только рыпнутся против секты, то и их могут вот так… молотом! После этого, даже самым буйным оставалось только выдохнуть и расслабиться. Вот когда они поднимутся по лестнице…! Вот тогда…! Угу, они просто не слышали про «оцифровку»!
Простые же люди благословляли столь щедрую и сильную секту и её руководство. В пустом панцире, который так и остался лежать на широкой каменной площадке, что получилась после того самого удара молотом, создали храм Святого Троя, таинственного главы секты «Ветреный Пик». В этом храме, в котором не было ни жрецов, ни настоятеля, какой-то умелец нанес Формацию Сбора Ци. Простые люди ходили туда подумать, помедитировать и покультивировать в тишине. Посменно этот храм превращался в настоящее сакральное место силы.
* * *
Жилистый подросток сидел в шезлонге под зонтиком, потягивая сок со льдом через тонкую соломинку, и культивировал… стойкость! А все потому, что около десятка прекрасных женщин, сейчас плавали в бассейне, принимали солнечные ванны на его бортике, или перемещались перед глазами хозяина, принимая провокационные позы. На чертовках не было ни клочка одежды, а кого стесняться? Троя? Так он их полноправный владелец, и они сделают все что угодно, стоит ему только, не то что попросить, просто шевельнуть бровью!
Но парень понимал, что в столь раннем возрасте играть с женщинами крайне вредно, ведь это нарушит стабильность его культивации. Женщины тоже понимали, что в ближайшие несколько лет им ничего не светит, но провокация — это часть женской натуры. Поэтому просто сидел, потуже затянув набедренную повязку. Беспокоясь только об одном, чтобы она не порвалась под чудовищным напором его пробуждающегося естества.
Чудовищное давление появилось внезапно, вызвав в душе Троя сильный страх! Всякое влечение было задавлено на корню, в девушки лежали на земле прикинувшись ветошью, с такой силой этих воительниц прижало к каменным плитам вокруг бассейна. В центре просторного двора появилось свечение, быстро превратившееся в световой столб. Наш попаданец даже дышал чрез раз от чрезмерного энергетического давления. Но при этом у него даже шезлонг не прогнулся. «Парадокс!», — промелькнула неожиданная мысль в голове нашего героя.
Постепенно свечение исчезало, а во дворе стояла тонкая десятиметровая полупрозрачная каменная стела с золотыми письменами. И откуда-то Трой понимал, что означают эти письмена! И означали они двадцатипроцентное (20%) физическое усиление, и еще укрепление общего телесного здоровья. То есть различные болезни, кроме совсем уж зловредных, населению на подконтрольной территории больше не грозит. Когда давление неизвестной силы спало, Шила, оклемавшаяся первой подняла голову от земли и прошептала:

— Так вот какое оно, снисхождение бога! А этот столб — это божественное благословение!

— Ага, еще мне интересно, какой у нас бог? Какого аспекта? — пробормотал попаданец.

— Разве это так важно! — ответила Лейла, — Ведь это же БОГ!!!

— Ну, дык! — поддакнул Трой, — И вообще, я теперь Граф!

Глава 8
Десять миллионов, это много или мало!

(5 год, 369 день от появления Системы, 10.000.003 МС)

Дилемма о смысле… не, не, не о таком наш герой еще не думал. Сейчас у него голова болела о другом, а именно о том, чего ему захотеть. Ведь сейчас он сам создал себе такую ситуацию, когда у него все было, и ничего ему за это не было. То есть никто не пытался у него ничего отобрать и поделить. В свою пользу, конечно. Смысл подобного от парня ускользал, хотя может быть все было потому, что ничего по-настоящему ценного, что заинтересовало бы ДЕЙСТВИТЕЛЬНО сильных личностей у него не было. Банально, расходы на уничтожение не окупались полученными трофеями.
Могло быть и по-другому, например, никто про Троя и его Секту просто не знал. Можно было бы сказать, что всех шпионов просто не выловить, и о нем уже давно сообщили. Возможно, что и так, но вот только ни одна сильная личность, от ранга «С» и выше сбежать не могла, такие практики вычислялись по энергетическим сигнатурам и перехватывались, а ни один человек рангом ниже, даже целый отряд, допустим ранга «D», по Диким землям не пройдет и нескольких лиг! Не забываем про расстояния этого Мира, которые сами по себе являются препятствием для всяческих увлекательных и полезных для здоровья пеших путешествий.
К тому же, самый важный человек в этом городке, это Трой, его призывы насамый крайний случай могут быть отозваны, пусть на это тратится время, но могли. Сам же попаданец вполне мог уйти в другой мир. И что ему мешало заманить, к примеру, героя ранга «S» или «SS» в портал иного мира, а потом его там оставить? Правильно никто! Поэтому наш попаданец чувствовал себя в относительной безопасности. И, по-хорошему, весь этот город был нужен ему только как система раннего предупреждения о нападении. Ну и, еще одна функция — занять всех этих практиков чем-то полезным.
Ведь бездельничающий солдат, это потенциальный преступник. А бездельничающие высокоранговые Практики Духовной Энергии, это вообще катастрофа. Поэтому самой главной задачей Троя, на данный момент, как бы странно это не звучало, была постановка задач для своих подчиненных. И чем сложнее задача, тем меньше головной боли у руководителя проекта из-за излишнего свободного времени у его миньонов. Поэтому город строился, население росло, проблема с питанием тоже была почти решена, новые рекруты тоже постоянно появлялись.
Регулировкой общественной структуры и экономикой руководили компетентные помощники, верность которых гарантировалась Системой. Вот так и получилось, что у нашего героя оказалось очень много свободного времени. Можно было бы проводить его в праздности, есть, пить, женщины опять же. Но устроив себе несколько длинных выходных, Трой понял, что на третий день он буквально взвыл от скуки. Да, есть культивация, но если ты не оцифрованный персонаж, то это долго, сложно и очень занудно.
Да существовал быстрый путь, при помощи элексиров и принудительной накачкой энергии из накопителей. Но тут существовала другая опасность, все зелья, элексиры и пилюли были крайне токсичны. Если они не токсичны, то и эффекта от них тоже не было. И токсично эти препараты действовали не только на физическое тело, но и на тонкое, повреждая и закупоривая энергетические магистрали. Поэтому пилюли принимали строго по расписанию, и чем сильнее пилюля, тем больше был промежуток между приемами.
Накачка энергией тоже не панацея, так как можно было оказаться в ситуации, как с «лягушкой», которой закачали «воздух» в задницу через трубочку. Порвать могло как грелку! Поэтому тоже все было медленно и осторожно. Вот и получалось, что буст к культивации был, но такой себе, медленный и печальный! Существовали еще, так называемые, «демонические» методики, через прямое поглощение жизненной и духовной энергии людей и духовных зверей. Но тут была опасность потечь крышей, так как помимо силы, тебе передавались и остатки личностей.
Поэтому, изучив данные методики, Трой решил, что ну его нафиг, без качественной доработки, и методик «очищения» энергии, он подобным мазохизмом заниматься не будет. Вот и возвращался наш попаданец к ситуации, когда ему или культивировать без остановки, либо начинать чудить и творить всякую дичь, в поисках «счастливого случая», как «канонные» культиваторы из китайских новелл. Также, он теперь понимал, почему в лагере у подножия горы, до того, как он туда пришел, так были распространены дуэли. Им же просто больше нехрен было делать!
Сложилась ситуация, когда Трою сейчас угрожали только особенно могучие личности. Личности, это потому, что людьми этих сущностей назвать было сильно сложно. Существа эти находились на полубожественном и божественном уровне. Силу одной такой сущности он почувствовал совсем недавно. И, надо сказать, испугался! Очень! А потом подумал, и понял, что пока он сам не перейдет на подобный уровень, бояться ему тоже нечего, он для тех монстров как тот самый «Неуловимый Джо». Почему неуловимый, да потому, что нахрен никому не нужный!
Вот и оказался парень перед дилеммой, у него было дохрена денег, но куда их потратить, было решительно не понятно. И речь шла не только про системные деньги, но и про обычные, которые также тратить было некуда, так как производимые товары Секты «Ветренный Пик» были на несколько порядков выше того, что могли предложить официальные Торговцы и Торговые Дома. А нелегальные продавцы если и могли предложить что-то особенное, то это было недостаточно значимым, чтобы портить отношения с официалами.
Сейчас Трою был доступен розыгрыш Легендарного качество, ранга (A) стоимостью десять миллионов системных денег (10.000.000 МС). Как там написано в справке по розыгрышам — лоты уровня императора и великих героев! Но все дело в том, что в то время, когда ему были нужны эти розыгрыши, у него не было денег, а когда деньги появились, то предметы ранга «А» уже не были для него супер-необходимой редкостью, или какой-то крайней необходимостью. Оставались только варианты — потратить все деньги на разную фигню, или продолжить копить их дальше!
Но вот засада, не получится ли так, что когда накопится сто миллионов денег (100.000.000), то к тому времени и эти вещи, или люди Трою тоже будут уже не нужны. Как же хорошо было тогда, когда у него ничего не было, кроме задачи накопить МС на самый дешевый розыгрыш. Вот тогда у него были цели, были задачи, и были они простые и ясные. Трой протянул руку и помял упругую грудь своей служанки, не разбирая кто перед ним, отчего та покраснела и тяжело задышала, давая понять, что хочет большего:

— Ах-х-х, Господин! — простонала та, и Трой понимал, что она не претворялась, она его действительно хотела!

Парень с ужасом понял, что скоро станет равнодушен к СИСЬКАМ!!! Потому, что для того, чтобы увидеть их, помять, полизать и прочее кх-м, разное, ему не надо тратить никаких усилий! И куда еще тратить средства. Еда ранга «А» ему не нужна, её и так девать некуда, точнее есть куда, но самому столько не сожрать. Одежда того же ранга, совсем не надо так как её полно, шкафы просто ломятся от тряпок ранга «А» и «S», а еще есть волшебные и зачарованные одежды. Набрал в свое время на осколках разных красивых цветастых тряпок, а потом оцифровал и объединил в более высокоранговую. Девушки пищали от счастья!
Питомцы ранга «А», вообще не вариант, куда бы своих деть, хоть торгую ими, так как эти прожорливые твари в окрестностях строящегося города всю более или менее опасную, или просто крупную дичь уже сожрали. Они ж тоже хотели играть и выплескивать энергию, молодые же. Трой даже хотел специально для них открыть высокоранговый осколок, но потом понял, что ему лениво, он еще от предыдущего марафона не отошел, да и ресурсы, что оттуда вытащил, еще не все даже рассортировал, не то, что освоил!
Поэтому билеты для перемещения в другой мир тоже пока в топку. Призывать помощников, это даже не смешно, так как их, самых разных рангов и направления просто дофигищща, а кого не хватает, тех можно было в довольно короткие сроки научить, благо библиотека настолько разрослась, что пришлось надстраивать ей еще пару этажей и возводить вспомогательные здания, филиалы, и выкапывать просто невероятные по объему подвалы-хранилища!
Призыв защитников, тоже мимо, Защитники ранга «А», их полно, у него есть даже шестерка Защитников ранга «S», зачем ему еще один призыв ранга «А»? Пункт про оружие и броню также не вызывал у нашего героя энтузиазма. Зачем тратить деньги, если слиянием иномирных трофеев можно было получить снаряжение не хуже. И вообще, сейчас ему нужно было много оружия среднего уровня, для вооружения мобильных разведывательных отрядов, чем убер-пушка, но в единичном экземпляре.
Наложница! Трой тяжело вздохнул, у него на все готовых баб скоро на взвод наберется! Причем преданных лично ему, не помышляющих об измене, к тому же девственниц! Он сам себе казался воплощением мусульманского шахида, который попал в их мусульманский рай с гуриями и сотней девственниц. Причем это не аллегория, так как почти любая незамужняя девушка Секты готова была стать его наложницей. Он даже с ужасом начинал ловить себя на том, что начинает понимать популярных актеров, которые решали сменить ориентацию. Ибо бабы достали!
К счастью, Трой был, по своей сути, не маленький мальчик, и вертеть собой не позволял, сразу установив жесткий патриархат. В этом он был солидарен с Духовными Практиками этого Мира. Тут, конечно, встречались чисто женские секты, но их малое количество и исключительность только подтверждали правило. И опять же, подобные организации держались, как правило, на одном, или в данном случае одной, главе секты. Поэтому нет, даже самая высокоуровневая наложница — в топку!
Какие там еще оставались пункты? « Профессии»? Профессии тоже пока еще не развились до максимума, и не уперлись в потолок развития. Его ремесленники еще даже не полностью освоили те учебные пособия, которые он для них достал, написал лично или перевел с помощью Хранителя Библиотеки. Поэтому еще одно пособие, которое будет стоять и пылиться на полке, нафиг его! Про случайный лот даже говорить не стоит, все же наш попаданец еще не настолько зажрался. Поэтому оставалось только надеяться на то, что что-то интересное выпадет в пункте «Культивация».
Даже если это будет просто методика культивации ранга «А», то это уже будет хорошо! Очень полезно для подбора индивидуальных путей развития для высокоранговых воинов. Кроме методик развития могли выпасть, пилюли, духовные сущности, боевые техники, техники движения, духовные техники, что очень похожи на магию, техники воздействия на окружающий мир и живых существ, и вообще все, что выпадает из этой категории, все очень полезное!
Когда Трой запускал вращение Колеса Фортуны, он думал, что у него сейчас сердце оборвется. Все это были десять, мать его, десять чертовых миллионов системных денег!!! Парню казалось, что колесо в этот момент вращалось особенно долго и медленно, как будто издеваясь над ним, а финальный звон колокольчика звучал нагло и издевательски. Так ему казалось, пока он не взял в сои виртуальные руки виртуальную же карту:

Тип: Кристалл навыков
Название: «Божественный Лекарь»
Кратность использования: Одноразовый
Описание: Обучающий одноразовый кристалл, ранга «А». Позволяющий обучиться довольно редкому мастерство «Легендарного» качества, который позволяет развиться до целителя ранга '
S
'. Редкость данного навыка заключается в том лечит не только патологии физического тела, но и духовные болезни, травмы, корректирует аномалии развития. Для изучения просто сжать в кулаке и пожелать изучить.
Требования: Начальные навыки Духовного Исцеления.
Рекомендации: Желательно слияние с духом Стихии Жизни.

Это было нечто, как раз то, чего Трою отчаянно не хватало. А все потому, что данный навык позволял лечить повреждения энергетической системы. У призывов все было просто, отозвал в карту, потратил немного МС, в зависимости от тяжести травмы, и все! А как быть с обычными практиками, не входящими во внутренний круг? Более того, а как быть самому попаданцу, он ведь не мог сам себя оцифровать, а потом, подобно барону Мюнхгаузену, призвать самого себя! Из-за этого приходилось постоянно избыточно осторожничать при культивации, что сильно замедляло прогресс.
Сначала у нашего героя была мысль самому изучить подобный навык, но потом он понял, что это будет слишком нерациональным расходом ценного ресурса. Гораздо проще будет использовать кристалл на призыве, желательно со склонностью к целительству. Тогда такой призыв можно будет целенаправленно «затачивать» на медицину, а еще это будет полностью лояльный Трою призыв, который можно будет в любое время отозвать, даже дистанционно, или из другого мира, парень пробовал, это было возможно, а потом призвать в любом месте и в любое время.
Такой себе эрзац-дополнительный поток сознания! К выбору призыва надо было относиться очень тщательно. Но только не нашему герою, ведь у него был такой разумный. Как уже стало понятно, это был Лин. Старый добрый человек-страус по имени Лин. Его самый первый помощник. Лин по жизни умудрялся быть совершенно незаметным. Но как счастье или здоровье, их не замечаешь только тогда, когда они есть! Системное описание, после всех этих лет развития выглядело следующим образом, удивительным даже для искушенного попаданца:

Имя призыва: Лин
Тип: Помощник
Ранг: «А»
Раса: Человек
Пол: Мужчина
Профессия: Защитник, Управленец, Целитель
Прогресс развития: уровень 5 (13%)
Особенности:
— Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослым людям одного уровня развития), Сродство со стихиями: Вода, Жизнь.
Навыки:
— Теория и практика управление общественными формациями, Ранг
V
, уровень 7 (21%)
— Природный повар, Ранг
III
, уровень 3 (21%)
— Травник, Ранг
IV
, уровень 4 (23%)
— Алхимик, Ранг
IV
, уровень 2 (81%)
— Лесоруб, Ранг
I
, уровень 1 (1%)
— Плотник, Ранг
I
, уровень 1 (0,5%)
— Рукопашный бой, Ранг
IV
, уровень 6 (12%)
— Первая помощь, Ранг
III
, уровень 4 (52%)
— Духовный Целитель, Ранг
IV
, уровень 8 (23%)
— Скорняк, Ранг
I
, уровень 1 (1,3%)
— Оружейник, Ранг
I
, уровень 1 (1,1%)
— Шорник, Ранг
I
, уровень 1 (0%)
Техника совершенствования:
— «Слово Золотого Асхемаджи»
— «Восстановление»

Следует напомнить, что методика «Восстановление» была не так проста, как казалось. А оказалось, что она подготавливала разумного к более высокоранговым техникам и методикам. Что касается профессий, то тут все просто, Лин до сих пор сам готовил для Троя еду, мебель, белье, алхимические составы и прочее разное. Он скорее был его личным камердинером. И в то же время не пренебрегал личным развитием и посещение Библиотеки.

Методика Воздействия на тело
Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая лечить телесные повреждения гуманоидных организмов с уровнем развития не выше ранга «В»)
Название: «Восстановление»
Сродство со стихией: «Вода, Жизнь»

И теперь для того, чтобы идеально подготовить своего первого помощника к дальнейшему «улучшению» требовалось призвать Духа Жизни и Духа Воды, после чего произвести слияние через систему. А для того, чтобы повысить шанс слияния, надо было множество таких МС -сок. Поэтому пришлось отложить так необходимое действо на неопределённый срок. Лин в все это время упражнялся в целительстве, и культивировал, культивировал, культивировал!
Для поимки подходящих духов среднего уровня, Трою пришлось провести в медитации и путешествию по астралу почти две декады, постоянно меняя место для медитации. Как оказалось, Божественный Монолит, Стелла, Камень Благословения, суть не в названии, отпугивал всей духов, ниже ранга Великого. Но такие сущности для попаданца были не по его попаданческим зубам, пока не по зубам. Поэтому для охоты приходилось выходит далеко за пределы его владений. Естественно с охраной и эскортом слуг. Прям пикник короля получался какой-то, или королевская охота!
Хтотя-я-я-я, в какой-то мере это таки было, ибо охоту на духов можно было назвать охотой самую дорогую и элитную дичь. Вот только охота эта выглядела донельзя странно. Это если мягко сказать. Сначала воины расчистили большую поляну в тысячелетнем лесу. Выбор поляны был на молодом господине. Как и молодой господин, этот выбор был крайне загадочным. Но призывы не могли видеть «пляшущих» духов именно над этой поляной.
Да и сама эта поляна выглядела странной, почему на ней не росло ничего кроме короткой травы? Что привлекает на ней духов? Можно и это что-то откопать и забрать? Все это было непонятно, а раскопками заниматься откровенно лениво. Поэтому посреди поляны поставили шатер, в котором расставили специальные курительницы, в которых дымили специально подобранные травяные сборы и зелья. Струйки дыма сплетались в причудливую смесь от которой кружилась голова и начинало казаться всякое:

— Лейла, а это нормально! — спросила Шила, глядя на сидящего в позе лотоса господина, при этом от мычал, пускал слюни, слегка раскачивался, а его глаза были широко раскрыты, но смотрели в разные стороны.

— Не знаю, подруга, но это странно, когда одним глазом он смотрит на твою грудь, а вторым куда-то в небо! — недоуменно произнесла рыжая красотка, — И вообще непонятно, зачем было требовать, чтобы я сидела перед ним с голой грудью, и что значит слово «якорь»?

— Не знаю, но господин фигни не скажет, поэтому просто сиди! — с завистью к пышным формам Шилы, произнесла брюнетка.

Глава 9
Если больной хочет, медицина скажет да!

(5 год, 394 день от появления Системы, 105.248 МС)

— Чтобы я еще, без угрозы ядерной войны, этим занимался! — держась за голову кричал Трой.

Ему было очень плохо. Тут не только интоксикация играла роль, хотя и странно, что такой прокачанный организм, как у нашего попаданца, не смог сразу нейтрализовать токсины. Оставалось только думать, что «дрянь» была дюже забористой. Но, без частых тренировок без подобного «стимула» в мир духов, а тем паче, на глубокие слои астрала проникнуть было невозможно. Вообще, этот самый астрал оказался интересным местом. Да, на неживые объекты воздействовать из него было почти невозможно, но вот с живыми можно было делать странные и жуткие вещи. Жуткие, но интересные.
Если бы еще не было так плохо после таких «походов». Самым сложным в путешествии по астралу было не войти в него, а, как надо понимать, выйти! Попаданец опять сжал голову руками, в этих, хм, в этом, в потому… тьфу, ему сложно было сказать, что такое Астрал. Место, где везде, и где нигде, где когда, а где и никогда! Даже при размышлении об этом у парня начинала раскалываться голова. Чтобы не в этом многомерном нечто, нужен был «якорь», иначе говоря, самое яркое и шокирующее воспоминание, которое «гвоздем» засело в голове и в сердце.
И у Троя было такое воспоминание! Это был тот самый миг, когда он увидел сиськи своей рыжей красавицы Шилы. Такого совершенства он не видел ни в одной своей жизни. Хотя, сказать, что Николай Трофимович был избалован женским вниманием было нельзя, но интернет-то никто не отменял! Так вот, сиськи Шилы, если их показать на Земле, могли бы провоцировать войны и их останавливать, свергать правителей, или возносить их. Они могли бы повернуть течение моды в ту сторону, в какую хотела смотреть их обладательница, и они стали «якорем» Троя, для возвращения в реальность.
Отпустило парня спустя сутки после эксперимента с погружением в Астрал. Но все мучения того стоили. У него в руке было два небольших зуба Черного Дракса. Почему с большой буквы, да потому, что это были зубы того самого гиганта, которого попаданец про себя называл Отцом Драконов. Самый маленький зуб был размером с бедро взрослого мужчины. Но другим, менее пафосным и сильным «домом» было сложно соблазнить духов, не желающих общаться со слишком неопытным шаманом. И дело тут не в силе, а именно в опыте общения, хотя Трой и не был уверен, что желает приобщаться к подобному «опыту»! Все же рассудок у него, как выяснилось, не железный.
Однако духов надо было не только поймать, но и оцифровать, потому небольшое «F» ранговое осколок-подземелье с черными кобольдами, оказалось весьма кстати. Эти кобольды — монстры похожие на помесь чебурашки, гремлина и ящерицы, оказались весьма неплохими шахтерами, точнее они просто копали норы в твердом камне, а все полезные руды и минералы просто откладывали как мусор в неиспользуемых проходах. Поэтому Трой сохранил пару десятков зверьков обоего пола в своей колоде, у него была мысль о том, как их использовать, но это было не к спеху.
По итогу у него оказалось в плену два ярких светящихся шарика. А клыки дракона также оцифрованные, легли в колоду с подписью «Материалы для крафта». Там парень хранил всякое разное, что не пойми когда пригодится, но прямо вот сейчас просто занимает место в пространственном кольце, которое пусть и велико объемом, но все же не бездонное. А будучи выложенным в кладовые Секты соблазняет слабых волей разумных своей ценностью. Поэтому пусть пока побудет в системном пространстве. Так вот эти самые шарики голубого и золотистого цвета описывались так:

«Средний Дух Стихии Воды»

«Средний Дух Стихии Жизни»

Отловленный Лин моментально отправился в пространство системы, и подвергся принудительному слиянию с предназначенными ему духами:

Произвести слияние карт?

ДА/НЕТ

Шанс слияния 0,005%, в случае неудачи все три карты будут необратимо уничтожены! Можно повысить вероятность успеха, для этого надо использовать монеты системы. В связи с повышенной сложностью данной манипуляции с реальностью, для увеличения шанса успеха требуется потратить энергию эквивалентную ста тысячам монет системы (100.000)! Хотите ли потратить монеты системы?

После подтверждения, высветилась надпись, что до завершения процесса потребуется десять часов времени. Вот что значит пойти против природы, думал наш, в очередной раз оказавшийся «на мели», попаданец. Любое противоестественное, и потенциально невозможное действие компенсируется энергией. И чем оно более невозможное, тем больше энергии нужно вложить. Часто после такого получаются просто невозможные и нежизнеспособные монстры, Трой пару раз экспериментировал на животных, но в случае с Лином, он почему-то был уверен в успехе.
В течение всего времени, потраченного на слияние, Трой с интересом изучал саму полянку, к которой так стремились духи. И, спустя всего несколько часов, он понял, что когда-то тут умерло очень могущественное существо, ранга Полубога, или же даже Младшего Бога. Искать останки уже бесполезно, все же времени прошло очень много, да и копать пришлось бы очень глубоко, но главным было не это! Главным было то, что в этом месте образовался незапланированный энергетический узел в системе энергетической системы Мира.
Он был как родинка на идеальном теле. Вроде не мешает, но и смотрится диссонансом. И чем древнее Мир, тем таких «родинок» больше, и тем хаотичнее энергетические потоки. А чем хаотичнее потоки, тем больше шансов на образование различных аномалий. Таких аномалий, как… как Трой, например! Не сказать, что это плохо, Мир становится более изменчивым и интересным, но и выжить слабому существу в таком месте было довольно сложно. И если взять что-то в таком месте было сложно, то можно было это место использовать по-другому!
Вроде того, чтобы создать тут небольшой Храм, с небольшим поселком культиваторов при нем. Можно, к примеру, создать массив сбора Ци и усилить его черепом Черного Дракса. И кто мешает размножить талмуд по шаманизму, а затем наклепать Системных шаманов, пусть себе «общаются» с духами, ловят их, и отдают господину Трою на «оцифровку». Только надо построить несколько ферм в округе, а еще поставить гарнизоном охраны. Попаданец решил, что сотни воинов, во главе с Воителем ранга «В», будет вполне достаточно.
Пока парень изучал местность и строил планы по расширению своей территории, раздался звонок Системы, об окончании слияния. После чего наступило время интеграции кристалла. Но при совместимости с Лином на девяносто процентов (90%), пришлось потратить всего сотню МС. Зато теперь характеристики мужика смотрелись совсем по-другому:

Имя призыва: Лин
Тип: Помощник
Ранг: «А»
Раса: Человек (90%), Стихийный Элементаль: Вода (5%), Жизнь (5%)
Пол: Мужчина
Профессия: Защитник, Управленец, Божественный Лекарь
Прогресс развития: уровень 5 (13%)
Особенности:
— Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослым людям одного уровня развития), слияние со Средним Духом Стихии Воды, слияние со Средним Духом Стихии Жизни, слияние с кристаллом знаний «Божественный Лекарь».
Навыки:
— Теория и практика управление общественными формациями, Ранг V, уровень 7 (21%)
— Природный повар, Ранг III, уровень 3 (21%)
— Травник, Ранг IV, уровень 4 (23%)
— Алхимик, Ранг IV, уровень 2 (81%)
— Лесоруб, Ранг I, уровень 1 (1%)
— Плотник, Ранг I, уровень 1 (0,5%)
— Рукопашный бой, Ранг IV, уровень 6 (12%)
— Первая помощь, Ранг III, уровень 4 (52%)
— Божественный Лекарь, Ранг I, уровень 0 (0 %)
— Скорняк, Ранг I, уровень 1 (1,3%)
— Оружейник, Ранг I, уровень 1 (1,1%)
— Шорник, Ранг I, уровень 1 (0%)
Техника совершенствования:
— «Слово Золотого Асхемаджи»
— «Восстановление»

Духовный Целитель в описании был заменен на Божественного Лекаря первого ранга. Новых методик, к сожалению, не появилось, поэтому вынуть их из призыва не получится. Только изменилось описание профессии и особенностей. Но мысли о том, как размножить драгоценное знание у него появилось, но сначала надо испытать на себе то создание, что получилось в результате системных манипуляций попаданца:

— Господин! — новоявленный лекарь снова изобразил из себя человека-страуса.

— Лечи меня, а то самочувствие, как с дикого похмелья! — приказал Трой.

Внезапно попаданцу сделалось так хорошо, что даже самочувствия лучше не бывает. Сложно объяснить, что такое состояние полного здоровья, пока оно есть. Его ведь начинаешь замечать, только тогда, когда оно начинает уходить. По крайней мере зрение стало как никогда ясным, голова перестала болеть, а еще в теле было просто невероятное количество клокочущей и требующей выплеска энергии. Поэтому сделав короткое, почти без размаха, движение, Трой послал в сторону леса почти видимую даже невооруженным глазом энергетическую волну.
С облегчением вздохнув, парень отвернулся от прекрасного вида просеки длиной в сотню метров и падающих деревьев. Только в этот момент он обратил внимание на бледного, обливающегося холодным потом сидящего на земле Лина. Трой удивленно посмотрел на своего целителя и поинтересовался:

— Что случилось, тебе плохо?

— Да, господин! Я потратил слишком много Ци, всю, если быть точным, и даже немного больше! — прохрипел целитель.

— Но зачем? — удивился попаданец.

— У вас было все так плохо, каналы Ци перекручены, частично порваны, и все это заполнялось энергией неравномерно и с большими потерями!

— А мог я из-за этого медленнее культивировать? — внезапно поинтересовался парень.

— Могли, господин! Я удивился что вы вообще это можете делать! — закивал головой Лин.

— Но из-за чего все это произошло? — этот вопрос не давал покоя парню больше всего.

— Я думаю, -робко произнес бывший крестьянин, — что вы слишком торопитесь, господин!

— В смысле? — удивился Трой.

— Несовершенные методики, да еще в детском возрасте, не идут на пользу! — вздохнул Лин.

— М-да, вот что бывает, — пробормотал себе под нос наш попаданец, — когда ты считаешь себя самым умным и хитрым!

— Что? — переспросил целитель.

— Ничего, успокойся, так что ты там говорил про лечение, что-то удалось исправить?

— Да, господин, но лишь немного, на моем нынешнем уровне сил потребуется еще несколько раз повторить сеанс исцеления!

— Значит повторим! — послушно согласился парень.

— И еще господин! У вас множество мелких, как шелковые ниточки, каналов от вашей ауры куда-то, и непонятно, толи они тянут от вас энергию, то ли наоборот, накачивают? — продолжал делиться увиденным Лин.

— Равновесие, Лин, равновесие! — задумчиво произнес наш герой, не торопясь объяснять суть своей связи со своими призывами.

И этот поток энергии сыграл с парнем злую шутку, своим напором корежа и разрывая энергетику юного и неокрепшего тела. Теперь Трой понял, почему местные тренировались медленно и не спеша, и почему после того, как у некоторых случались быстрые прорывы, дальше они не могли продвинутся ни на шаг, почему вдруг резко замедлялся прогресс культивации при использовании неполных или испорченных методик, или если изначально методика была сырая и недоработанная. Даже если ее создавал великий мастер! Мастера тоже могут ошибаться.

— Господин! — робко попытался обратить на себя внимание Лин.

— Говори!

— У вас над головой еще один канал, очень толстый, он был очень криво присоединен, поэтому болела голова! Я исправил! Только мне непонятно, что за энергия к вам поступает? Это не Ци, она очень похожа на духовную энергию, но это не она, слишком холодная, слишком прозрачная!

— Неудивительно! Эта сила мало кому доступна! — под благоговейным взглядом целителя, начал пояснять Трой, — Это энергия другого, более тонкого плана, энергия Астрала.

— Я понял! — вскричал Лин, — Господин — Бог! или будет Им, или вообще, господин — Сын Божий!

Трой от досады шлепнул себя ладонью по лицу, отправляя Лина отдыхать. Иначе, кто знает, до чего тот допи**ится от избытка почтения. А еще попаданец наконец понял, с каким огнем или же объемом энергии он пытался играть. Он вообще мог стать первой в мире магической бомбой массового поражения на духовной тяге. Попаданец замкнул на себя такие массивные энергетические потоки, что его чуть не разорвало. Спасало только то, что дыры в его энергетической системе, через которые «стравливалось» избыточное «давление» были еще больше его глупости и самонадеянности.
Все же системные деньги оказались потрачены не зря, и очень вовремя. Теперь и прокачка будет намного быстрее, и вход в астрал, по ощущениям, был возможен в любом месте и без применения тех самых «особых» веществ. А еще, самое главное, появилась возможность работы с духовными сущностями без угрозы «потечь крышей», ну ладно, без большой угрозы. Все же само взаимодействие со столь чуждыми сознаниями само по себе было достаточной угрозой традиционной разумности. Хорошим примером могут являться работники психушки.
Недаром же про ее обитателей говорят — кто первый утром надел халат, тот и доктор! Зато теперь Трой мог считать себя настоящим шаманом. Правда в этом конкретном Мире, чистых шаманов не существовало. Толь редкие методики работы именно с астральными техниками, но они не пользовались популярностью как раз из-за того, что были кривыми, неразработанными и очень опасными для пользователя. Ведь если бы не Лин, то наш герой, возможно, разбил бы собственную голову о ближайшую стенку, из-за головных болей, вызванных перекосом сформировавшегося энергетического канала.
Зато теперь, пусть и с некоторыми ограничениями, Трой сможет ловить духовные сущности, а потом улучшать своих «оцифрованных» подчиненных, моментально выводя их на совершенно другой уровень. То есть персонаж к своему рангу получал приставку «+». Таким образом, если будут сражаться, к примеру, ранг «В» и ранг «В+», то победит, с очень большой вероятностью, если не будет разных артефактов, особенного оружия, зачарованной брони, воин ранга «В+». А ведь у воинов Троя будут и артефакты, и зелья, и магическое оружие, и зачарованная броня!
Единственной проблемой Секты «Ветренный Пик», было то, что Духовных Практиков в ней, с учетом вновь набранных крестьян, было больше ста тысяч (148.000), а вот Божественный Лекарь только один! И вытащить методику из Лина у Троя не получилось. Так сказать, непередаваемая особенность. После нескольких часов размышлений, и моделирования раскладов, парню, внезапно, пришла в голову мысль, настолько внезапная, что он приказал позвать к себе Лина:

— Подойди! — приказал Трой.

— Да, господин! — парень со вздохом посмотрел на уткнувшегося в ковер целителя.

— Скажи, Лин, а ты можешь обучить своей технике исцеления другого человека?

— Это сложно, господин, но можно, хотя у ученика, для освоения этой профессии должны быть не только знания, но и предрасположенность! Я имею ввиду сродство со Стихией Жизни!

— Ну с учениками проблем не будет! — Трой подумал о нескольких десятках тысяч «болванок» с ополченцами, которых он так и держал в своем системном пространстве, оставалось только наловить духов.

— Повелеваю тебе, Лин, построить в Верхнем Городе специальную школу! Назвать её надо Медицинский Институт! А учеников я тебе найду! Будешь им предавать своё искусство! — пафосно, офигевая сам от себя, произнес попаданец.

— Да, Господин! — без тени сомнения согласился Лин.

А наш герой уже мысленно представлял себе, как в Систему Заслуг будет внесен пункт о осмотре и лечении Божественным Лекарем, либо Учеником Божественного Лекаря. У него в голове уже были разные интересные вещи, которыми можно будет оснастить этот институт, типа пособий по анатомии, или иных книг по медицине из разных миров. Единственное, в чем была проблема, так это провести коррекцию и синтез этих книг, чтобы отфильтровать разное мракобесие, теологические добавки, и различие в константах разных Миров.
Размышляя об учебниках по медицине, Трой размышлял о том, что теперь все будет по-другому, теперь у «не оцифрованных» культиваторов, застрявших на одном ранге, будет шанс на дальнейшее развитие, а учитывая, что лекари будут спускаться для работы только из Верхнего, или как его еще называют Небесного Города, то все эти несистемные Духовные Практики будут плотно привязаны к Секте, ведь только здесь они могли получить лучшие методики, лучшие пилюли, и прочие интересные вещи, а уж с учетом лечение то и подавно.
У целителей же, которых поначалу будет не слишком много, будет просто огромное количество материала для развития профессии. Но мере дальнейшего размышления, Трой внезапно осознал, что кроме лекарей у него и в остальных областях все очень и очень печально. Точнее, для ЭТОГО Мира у него все просто прекрасно, но по сравнению с прошлым, все выглядит совсем по-другому. Да у него есть специалисты в самых разных отраслях, но их по сравнению с растущим населением очень мало, да и представлены они, в основном, кустарями и ремесленниками.
А для нормального прогрессирующего развития нужно было нормальное производство, для которого, в свою очередь нужны были специалисты, от квалифицированных рабочих, специалистов уровня инженера и до разработчиков нового. И чтобы все это было, надо было разработать и внедрить систему образования. И система эта должна была быть глобальной, от начальной школы для самых маленьких, до серьезный ученых уровня академиков, которые будут заниматься фундаментальными науками.
Список наук, которые надо было развивать, даже по первой прикидке, получался просто огромным. Это и инженерия, и биология с зоологией, и физика, и технология, и химия с алхимией. А сколько всего можно на изобретать если заняться систематической разработкой теории культивации! Очень много там было интересного и неизведанного. Трой, из опыта Николая Трофимовича прекрасно понимал, что без если подобным не заморочиться, то государство может развиваться только вширь, а не в высоту. Именно это было проблемой всех древних империй. Они могли расти только в ширину, забыв о высоте. И в конечном итоге чрезмерно расширившиеся империи просто ломались.
А еще, по мере строительства Нижнего и Верхнего Городов возникла проблема с дефицитом архитекторов и художников. Ведь без них, как оказалось, ничего красивого построить было нельзя. Функциональное — да, красивое — нет. Оказалось, что если просто спокойно сесть и подумать, то можно до такого додуматься, что волосы дыбом встают от количества проблем. Также Трой столкнулся с другой проблемой, на первый взгляд неочевидной, ведь для того, чтобы построить что-то красивое, надо чтобы хоть кто-то мог оценить эту красоту, а значит надо было разработать концепцию этой самой красоты, нужно было научить людей видеть, что вот это и это красиво, а вот это некрасиво, и, самое главное, почему вот это красиво, а вот это нет!
И тут надо было заниматься созданием школы по изучению искусств, которая будет заниматься обучением музыкантов, художников, танцоров, скульпторов и тому подобным. Ха, пришла в голову Троя мысль, может быть, в такой школе получится вырастить своего Лунного Скульптора*! И раз уж пошла такая пьянка, то может быть и философов получится вырастить, благо литературы на эту тему, в Библиотеке, целые горы не разработанные. А для того, что уравновесить школу искусств и философии, надо будет построить Военную Академию. Ведь у него в полном подчинении есть куча высокоранговых призывов, из которых можно будет создать настоящую, а не как у местных АРМИЮ. И по «счастливому» стечению обстоятельств, у него были среди призывов профессиональные тактики и стратеги! Как говориться, надо же как интересно получилось!

* Легендарный Лунный Скульптор или Легендарный Скульптор Лунного Света (кор. 달빛조각사, англ. The Legendary Moonlight Sculptor) — многотомный корейский роман автора Нам Хи Сона (남희성). Начал публиковаться в 2007 году, по состоянию на начало 2021 года серия насчитывает 58 томов. Чрезвычайно популярный в Корее роман формата ранобэ. Считается одним из истоков жанра ЛитРПГ. В 2015 году начался выпуск одноимённой интернет-манхвы.

Глава 10
Приятная неожиданность

(6 год, 238 день от появления Системы, 7.264.874 МС)

Трой
Развитие тела: «В» пиковая ступень.
Духовное развитие: «В» пиковая ступень
Особенности:
— Прочная кожа, ранг III (после омовения активной природной субстанцией, ваша кожа игнорирует 30% физического урона, также на 60% снижен колющий и режущий урон, не защищает от урона дробящим оружием)
— Крепкий желудок, ранг III (после поглощения активной природной субстанции, ваши внутренние органы стали на 60% более устойчивыми к ядам, также они получили возможность на 40% эффективнее усваивать полезные эффекты из пищи, зелий, экстрактом и препаратов на основе Ци)
Методики развития:
— «Падающий Лист»
— «Нефритовое Тело»
— «Ураган — Десять Тысяч Порезов»
— «Путешествие по Пути Меча»
— «Слово Золотого Асхемаджи»
Профессии:
— Алхимик: Старший Подмастерье
— Мастер Формаций (Артефактор): Старший Подмастерье
— Оружейник: Подмастерье
— Шаман: Младший Ученик
— Мастер Оружия: Младший Мастер

Естественно, в эти характеристики, которые отражались только в блокноте-дневнике-гримуаре, нашего героя, не входили такие навыки, как Плотник, Строитель, Гончар и иже с ними, так как на жизнедеятельность главы секты они никак не влияли. Но стало понятно, что, даже просто залечив дефекты энергоструктуры, удалось вывести физическое и духовное развитие на пик ранга «В». Для тринадцатилетнего парня, это было круто и выводило на уровень гениев мирового уровня. У так называемых Гениев, скорее всего, изначально была сформирована очень развитая и прочная структура энергетических линий, позволяющая впитывать в разы больше энергии Ци, чем у прочих.
Но далее все зависело от качественных препаратов, методик и мест с богатой природной Ци. И вот тут все замыкается в кольцо, то есть статус Гения позволяет получать лучшие ресурсы, которые подтверждают статус, который в свою очередь дает доступ к еще более качественным и многочисленным ресурсам. Если запас Гениальности, то есть резерв прочности энергосистемы, достаточно велик, то такой разумный успевает, до того, как его физическое и энергетическое тела разрушатся, достичь ранга Полубога, когда частично энергетическое существование нивелирует повреждение физических компонентов тела.
Звучит просто, но без помощи таких мастеров, как Линк, которых на весь Мир можно пересчитать по пальцам одной руки, из и так редких Гениев, выживали, и вступали на путь Полубога считанные единицы, и не каждое тысячелетие! Количество это было столь редким, что его можно было приравнять к статистической погрешности. А учитывая присутствие на континенте тысяч государств ранга Империи, и десятки тысяч ранга Королевства, то это количество ни на что не влияет, разве что немного перекрывает «естественную» убыль подобных разумных. Все же за ресурсы и подтверждения собственного статуса надо сражаться.
И в любом сражении всегда есть проигравший, часто проигравший до летального исхода. Все это длинное вступление было для того, чтобы все могли четко и точно понять роль Лекарей, способных к духовному лечению не только физических тел, но и духовной составляющей. Причем Лекарей высокого ранга, ибо Духовный Лекарь ранга «C», если и сможет немного подлечить более высокорангового воина, то только воина ранга «В», и то не до конца. И Божественный Лекарь, это именно, что сейчас было нужно Трою, для осуществления его планов.
Парень сейчас сидел на в позе лотоса на медиативной площадке среднего яруса храма и из всех сил пытался нащупать тот самый предел, границу своих возможностей, отделяющую пик ранга «В» от начальной ступени ранга «А». К этому пределу он шел несколько лет, намного отставая от своих призывов, что, учитывая его возможности и Систему, было очень долго. Но ничего поделать было нельзя, ведь все же жизнь, даже учитывая некую таинственную Систему, это не игра, и тело у Троя было самое настоящее, реальное!
Никакого Тела Игрока, Разума Игрока и ХП в качестве мерила жизнестойкости у него не было. Поэтому могущество надо было копить медленно, духовную составляющую тоже надо было развивать не спеша. В этом он уже убедился, когда слушал отповедь по своему состоянию от бдительного Лина. Хотя, если бы он сказал, что развивается медленно, то его со вкусом и особым цинизмом убивали бы большинство культиваторов этого Мира, приговаривая, что этот наглец зажрался! А все потому, что переход из ранга в ранг обычно у среднего культиватора занимал десятилетия, а на высоких рангах столетия, и даже тысячелетия!
Под рукой у Троя находилась большая фарфоровая миска, в которой, подобно простецкому арахису, горой лежали Пилюли Ци ранга «В», пилюли ранга «А» у него тоже были, но Лин запретил, так как они могут просто порвать энергоканалы в клочья. «Варил» их Трой сам, хотя у него было под рукой несколько алхимиков высоких рангов. Это было его испытание как мастера данной профессии. И Лин, просканировав пилюли своим духом признал качество высочайшим. При этом он не лебезил, и не подмазывался к хозяину, ведь все, что касается его профессии, лекарь исполнял очень ответственно.
Лин вообще, считал ответственность в профессии, это высшая степень в почитании Господина. Медитируя, парень циркулировал энергию в своем теле. При этом он поглощал Ци из окружающей среды, подпитывался силой через связь со своими призывами, но самым сильным источником энергии был канал с планом Астрала. Раз за разом Трой преодолевал сопротивление собственного тела и духа, терпя боль и то «интересное» чувство, что вот-вот, и тебя просто разорвет. Сложно объяснить, что такое атака границы между рангами, если сам ни разу не культивировал.
Пилюли же были нужны для того, чтобы подбрасывать «топливо», если внешней энергии переставало хватать. Так бывает, давишь-давишь, и раз чувствуешь, что сопротивление на долю процента ослабело. Эту пустоту надо восполнить, пока сопротивление не откинуло тебя обратно, тогда Трой брал несколько пилюль и забрасывал в рот. Потом несколько часов он переваривал эту энергию, и снова атаковал свой предел. Периодически к нему поднимался Лин, благо наш герой сидел в том месте, куда Лекарь пусть и с трудом, но мог добраться, и лечил своего господина.
Прорыв, как и всегда наступил неожиданно. На что похоже, наверное, на то, как выдувать пузыри из жвачки. Сначала идет туго, а потом раз!!! И пузырь надулся! А еще свобода и боль! Свобода от осознания своей увеличившейся силы, а боль от ощущения перестраивающегося тела и внутренней энергетической структуры. И тут в дело вступил постоянно бдящий Лин. Трой почувствовал, как боль уходит, и на ее место приходит невероятная легкость. Тело стало похоже на невесомый воздушный шарик, или парящий на ветру падающий кленовый листочек.
Лин ушел, а Трой еще пару дней занимался практикой «Слова Золотого Асхемаджи», стабилизуя и укрепляя тело и энергосистему, чтобы не произошло внезапного регресса, а риск этого был даже после вмешательства Божественного Лекаря. Все же Мир сопротивлялся возникновению еще одного, скажем так, «паразита», с точки зрения Мира, конечно. Поэтому расширившиеся «границы шарика» надо было заполнить энергией, чтобы «выровнять давление». На это ушли все оставшиеся пилюли ранга «В». Трой испытывал невероятное моральное облегчение от перехода этого барьера.
Ведь впереди шел новый этап развития, пусть и очень долгий, он рассчитывал, что даже с его поддержкой, понадобится еще не менее десятка лет, чтобы добраться до ранга «S». И опять же, если бы он сказал кому-то, что между своими рангами пройдет всего десять лет, и это Трой считал очень долгим сроком, то его бы убили самым жестоким образом. Чтобы не зарывался, щенок! А ведь кроме своей основной методики, парню надо практиковать и такие методики как «Падающий Лист», и «Нефритовое Тело», и «Ураган — Десять Тысяч Порезов», и «Путешествие по Пути Меча»!
Потому как силу не только надо было иметь, но над было также обладать крепко основой, чтобы под давление этой силы не сломаться. Также надо было уметь её применять. Это как компьютер, где надо было иметь не только мощный процессор, но и прочие устройства, без которых этот мощный процессор просто дорогой и красивый аксессуар, который, например, можно повесить на брелок для ключей. Этим, кстати страдали некоторые «чистые» культиваторы. И культивация «чистой» духовной силы приводило к самопроизвольному переходу на энергетический план существования.
После чего такие практики становились обычными духовными сущностями, по сути своей Астральными Духами, не имеющими ни памяти, ни личности, за редчайшим исключением, конечно. Просто пример — Призрак Силы из вселенной «Звездных Войн», пример духовной сущности, сохранившей часть памяти и личности. И чем сильнее была «основа», тем более «полным» будет дух. Потому, пусть методики и были не слишком высокого ранга, но они отлично помогали приводить силу, основу и умения к гармонии, для облегчения существования пользователя в физическом мире. А с этим Миром, Трой пока расставаться был не готов.
* * *
(6 год, 273 день от появления Системы, 7.998.742 МС)

Прошло некоторое количество дней, и Трой понял, что ему совсем нечем заняться. Ну, кроме задний системы по изучению различных профессий и их аспектов. Но опять же, как уже говорилось ранее, наибольшее количество МС зарабатывалось не на высокоранговых заданиях, а на нон-стоп выполняемых малых. Так как там не требовалось много времени, чтобы убить, добыть, приготовить, сварить, засушить, и тому подобное. Единственное ограничением, добывать МС выполняя задание за нашего героя, могли только его призывы. Хорошей новостью было то, что призывов у него было много.
Все начатые проекты развивались под руководством как компетентных призывов, так и талантливых местных кадров. Развитие образования, которое задумал продвигать наш герой, дело вообще не быстрое. Самое быстрое в этом деле построить и оборудовать партами и стульями сами здания, ну кухню еще соорудить, поваров, там, нанять, уборщиков, физрука еще можно, для прикола. Спортзал для физрука соорудить! Но главное то не это, главное — это учителя! И с этим у троя были большие проблемы. У него были системные ремесленники, но получатся ли из них учителя, хрен его знает.
У парня от таких размышлений болела голова, несмотря на развитее ранга «А». Головная от постоянных невеселых размышлений не зависит от ранга развития. Она просто есть. Его школы, ВУЗы и прочие запланированные Академии еще только развиваются и развиваться им еще лет пятьдесят-сто, по самым пессимистическим расчетам. В масштабе данного мира вообще ни о чем, даже очень быстро, но выходца с Земли, время текло как черепаха. А ведь основное количество пособий, как для школ, так и для остального писать надо будет лично Трою!
И Хранитель Библиотеки ему не поможет, так как осколки парню попадались все больше средневековые, или вообще дикие, времен неолита. И вообще, в последнее время Трой стал замечать, когда отвлекся от своих высоких планов и культивации, что у него очень мало развлечений. Не считать за развлечение мацание за сиськи, и прочие, своих служанок с охранницами. Весело, возбуждает, но без продолжения быстро надоедает. Но, низзя. Пока гормональный фон не успокоится и не стабилизируется, интим пойдет только во вред. Недаром же всех китайских новеллах про молодых отрицательных персонажей говорят: «Ослаблен вином и женщинами!».
Если же читать трактаты китайских медиков, чем Николай Трофимович плотно занимался под конец жизни, то пропаганда умеренности в половом вопросе встречается на каждом шагу. А еще, мудрый учитель в известном фильме говорил Рокки Бальбоа: «От женщин слабеют ноги!». Посему, до совершеннолетия, которое определял для себя сам попаданец, и, конечно, его личный Божественный Лекарь, будет лет в восемнадцать-девятнадцать, может быть позже. Тогда энергия женщин-культиваторов не сможет подавить его собственную. И даже наоборот, взаимный обмен энергиями во время секса будет способствовать развитию обоих партнеров.
Так вот про развлечения, с этим возникли проблемы. Вот чем, скажите, могут удивить культиватора, который может прокатится на ездовом монстре, или полетать на живом драконе и кондоре, например, американские горки. Или еще, чем могут удивить ребенка культиватора качели с каруселями? Поэтому подобного рода аттракционы, связанные с физическим дискомфортом, Трой сразу отбраковал. Единственное, что сможет заинтересовать культиваторов, так это игры и развлечения, связанные с интеллектуальным развитием.
Поэтому Парк Развлечений Трой решил создать весьма специфический. По всему Нижнему и Верхнему городам были построены павильоны чем-то похожие на восточную, из Мира Земля, чайхану. Естественно, в заведении можно было перекусить, выпить травяного отвара, похожего на чай, но в ассортименте. В каждой такой чайхане было свое угощение, и свой фирменный отвар. Но основным развлечением в таких заведениях стали настольные игры типа Домино, Шахматы, Лото, Шашки, Нарды, Го, это игры правила, которых Трой помнил достаточно хорошо по своему прежнему миру.
Монополия, которую наш герой видел пару раз и один раз играл не взлетела, так как в данном Мире просто не было понятий для того, чтобы понять, о чем речь в игре. То есть не было биржи, акций, и прочих финансовых рынков. Тут даже деньги если и давали в долг, то без процентов, а за просрочку просто убивали, ну или брали в пожизненное рабство. Дикие люди! Попытавшись вспомнить правила Маджонга, Трой через пару дней бросил это гиблое дело. В Маджонг с его мудреными правилами могут играть только Китайцы. У них вся их философия, весь жизненный уклад — это своеобразный Маджонг!
Неожиданно идея попаданца, что называется, выстрелила! В этих заведениях по вечерам стал собираться народ, чтобы приятно провести время, выпить чаю, или чего покрепче, подумать над игрой, померяться интеллектом с достойным противником. Более того, агрессивность населения, когда нашёлся даже такой небольшой выход скопившемуся пару, заметно снизилась. А вечера в городах стали обладать особой теплой атмосферой. Кто-то назвал бы ее пастельной, не путать с постельной, или ламповой.
А для особо буйных были открыты арены, по типу Колизея. С собственно ареной, защищенной формациями, зрительскими местами, судьями и, конечно, продажей напитков и фастфуда. И опять же агрессия населения в очередной раз снизилась. Теперь простой человек мог спокойно пройти по улице и его никто не задирал. За порядком следили отряды городских стражников, которым с этого времени также поубавилось работы. Жизнь постепенно налаживалась и упорядочивалась. Для народа в целом — это было хорошо, для развития воинов, которые были уверены в безопасности семей, тоже было хорошо. А вот нашему шилопопому попаданцу стало скучно! Ведь когда всем хорошо, кому-то точно будет нехорошо!
* * *
(6 год, 356 день от появления Системы, 9.725.238 МС)

Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира под самоназванием Орканум. Это название на языке того народа, на территорию которого вы попадете называется земля Орков. Люди там считаются пусть и относительно слабой расой, но многочисленной и адаптивной, из-за чего считаются расой рабов (Зря они так, и через несколько столетий люди еще возьмут свое). Но вы попадете в последнее на планете эльфийское княжество, название как Обитель Высочайших. Эльфы сильны, эльфы мудры, они много знают, в своей гордыне они слишком у влеклись самоизоляцией и саморазвитием!
Вследствие чего, начала снижаться рождаемость и развиваться социофобия. Теперь княжество — это просто территория, населенная разрозненными индивидуалистами. Государства, как такового не существует, и исправить это уже невозможно. При такой тенденции, менее чем через столетие, племена Орков захватят территорию Княжества, а эльфов уничтожат, как и их материальное и интеллектуальное наследие. На осколке ранга «В» у вас будет доступ ко всей территории Княжества (43.352 км²), сроком на один год!
На время нахождения в другом мире система заданий временно отключена, но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных монет системы. Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии. Но вы можете найти и другие возможности.
При переходе в другой мир, у вас будет возможность открыть портал и держать его открытым столько, сколько необходимо, в пределах выделенного года, но при условии, что вы будете находится в этом мире. При переходе в мир отправления, задание сразу же считается законченном, и все ваши призывы, находящиеся там будут отозваны с десятидневным штрафом к повторному призыву. Поэтому будьте внимательны и осторожны! На столь интересном осколке чужого мира могут таиться неисчислимые опасности, но великие возможности тоже в избытке! Удачи вам, Герой!

Да-да, наш герой в своей гордыне крутанул «осколок на миллион». В прямом смысле, ранг «В» стоит миллион МС! И его ожидал приятный сюрприз! Эльфы, со всем их эльфийским хозяйством. И вообще еще в бытность Николаем Трофимовичем, ему было интересно, какие они — сказочные эльфы! Вот и будет возможность это узнать. Немного помечтав о свидании со сказкой, об эльфийских принцессах, что ждут его где-то далеко, ждут своего герой и спасения от сил зла, Трой активировал перенос!

Глава 11
Разочарование

(6 год, 356 день от появления Системы, 9.725.238 МС)

Такого леса наш герой не ожидал. Вообще, что обычно представляют себе большинство людей, ну лес, ну большой, ещё он может быть ухоженный, может быть даже красивый. Но чтоб вот так! Ко всем перечисленным параметрам нужно было добавлять определение «охрененно». То есть все деревья были охрененно большими. Настолько большими, что на пеньках от них можно было построить небольшое поместье. Неба было не видно вообще, только виднеющаяся где-то в высоте граница кроны. Внизу все было завалено гниющей листвой и ветками, густо порыты многочисленными грибами.
Решение интересное, когда все, что падает сверху питает корни лесных исполинов, и ко всему прочему, грибы являются дополнением к рациону питания. Также тут были различные мхи, лишайники, теневыносливые кустарники, вьющиеся растения, от тоненький стебельков, до могучих лиан толщиной в пару метров. Все это создавало круто концентрированную лесную массу, посреди которой и 'посчастливилось оказаться Трою. Хорошо, что никаких зубастых тварей в ближайшей округе не было, хотя энергетические сигнатуры говорили о том, что различной живности тут очень богато!
И это было гениально! Ведь поддержание жизни в таких огромных растениях как эти деревья, требует просто огромного количества воды и питательных веществ. И вода эта была в достатке, она просто не испарялась в тенистой прохладе у подножия этих исполинов, а питательные вещества обеспечивались постоянным гниением и переработкой грибами как растительных остатков, падающих сверху, так и продуктов жизнедеятельности животных. Получался вечный природный «двигатель», единственной функцией которого была поддержка огромных деревьев. Как потом оказалось, это все было не просто так.
Но больше всего поражало количество магии, буквально разлитой в воздухе. Становилось понятно, почему эльфов до сих пор еще не выжили из их владений. Потери при попытке преодоления этого зеленого ада будут такие, что проще подождать, пока все эльфы сами передохнут. А учитывая то, что живут они до того момента, пока им самим не надоест, это будет о-о-о-о-о-чень долго. Поэтому Княжество просто обложили заставами, на картах закрасили зеленым пятном, с надписью: «Тут обитают драконы!». А потом про него просто забыли, ибо смена поколений как у орков, так и у людей протекает очень быстро.
Вот так и получилось, что Мир, жил сам по себе, а Эльфы сами по себе. Однако бесконечно это состояние продолжаться не могло. И самоизоляция на пользу ушастым точно не шло. Но, как та лягушка, которую варили медленно, они не заметили, как стало слишком поздно даже для простого существования. Леса болели, а лечить их становилось просто некому, с гор падали камни, побережье затапливалось морем, ураганы ломали лесных исполинов разрушая логистику различных уголков лесного государства. Все это было почти незаметно в общем масштабе, но неуклонно. А Эльфы? Эльфам было все равно!
И вот в этом крайне концентрированном, на единицу объема, лесном массиве Трою предстояло прожить целый год, пытаясь извлечь для себя какую-то прибыль. Но глядя на огромные деревья, парень понимал, что прибыль тут точно будет. Ведь людей у него много, а дерева относительно мало. Перед глазами моментально встал деревоперерабатывающий комбинат, на культиваторской тяге, который это замшелое, в прямом смысле замшелое, и в переносном тоже, Княжество как раз за год и переработает. Но сначала разведка, подумал наш герой, выпуская Мусю и Пусю.
Вторым действием стало открытие портала в Секту. Могучая шестерка воителей уже ждала, буквально влетев в отрывшиеся врата. После воителей в проход полезли, м-м-м, всякие! То есть куча воинов самого разного ранга, сильные ополченцы и крестьяне, просто любопытные, естественно, только из числа призывов. Моментально посыпались сообщения о полученных МС. Ребята и зверята начали резвиться. Крестьяне в это время начали рубить большое дерево. Естественно, не топорами. Для этого они использовали Духовные Техники похожие на воздушные лезвия, которые они изучили для того, чтобы валить лес в Диких Землях.
На то, чтобы срубить зеленого исполина у рабочих ранга «С» ушло несколько часов, после чего Орканум замер. Ведь впервые за несколько тысячелетий был повержен десяти тысячелетний меллорн. То, что это меллорн, Трой узнал значительно позднее, а сейчас он с довольным видом осматривал вкусно пахнущий хвоей и сладким древесным соком гладкий срез высотой от земли около полусотни метров и площадью с половину футбольного поля. И пофигу ему было на то, что он сейчас совершил, по меркам эльфийского народа страшное, немыслимое преступление.
Кто-то скажет, что это такое толстое и высокое дерево силами всего лишь нескольких человек нереально, но на самом деле, это только кажется, что они много на себя взяли, но на самом деле таков путь культиваторов, когда огромная сила сосредотачивается в маленьком теле. Относительно препятствий и поставленных целей, конечно, мелких! На самом деле в королевствах и империях есть монстры, которые легким ударом ладони могут проломить Барьерный Хребет. Опять же, если зададутся такой целью. Другое дело, что им это нафиг не надо, но могут, да!
Поэтому заготовка ценной магической, или духовной древесины, по терминологии Мира Троя, труда не составила вообще. Но главной целью самого попаданца было не создать удобное чистое светлое и сухое место для того, чтобы в комфорте прожить целый год, нет, как он и предполагал, падение столь важного элемента экосистемы создала магические возмущения, как круги на воде. Это должно будет выловить ушастых интровертов из их ухоронок, а не искать их в течение всего отведенного времени.
И первая поклевка в этой исполинской рыбалке не преминула показать себя. Олаф и Ролаф подлетели к Трою и предъявили нечто длинное, не менее двух метров, представляющее из себя плотную ткань, плотно обмотанную веревкой, с торчащими длинными ушами на одном конце:

— Вот господин, поймали! Гнида ушастая, как нас увидел, начал колючками кидаться, а потом призвал каких-то баб зеленых, они в нас ядом плевали, лианами каким-то хлестали, шипы из дерева проращивали! — мрачно пожаловался Ролаф.

— Да вы же ранг «S», как же они вас смогли достать? — удивился попаданец.

— Да не, не достали, хоть и были на грани, уж очень много их там лезло! Баб этих! А расстроились мы из-за того, что никого в плен взять не могли! Мы ж знали, что всяких таких любите! — без тени смущения и сарказма, не замечая возмущенного взгляда парня, пояснил Ролаф, — А если кого и хватали, то они сразу увядали, помирали и растекались лужей!

— Вот мы его и того! Что бы не вякал и не призывал более никого! — степенно проронил Олаф.

— Ладно развяжите его, только лицо, хочу в глаза посмотреть! — распорядился Трой.

Воины раскрыли ткань, явив тонкое совершенное лицо с большими, просто огромными зелеными глазами. И только кадык и волевой выраженный подбородок показывали, что это все же мужчина. Даже в таком состояние глаза показывали крайнюю степень ненависти, высокомерия, и презрения. Как все это умещалось в одном только взгляде, Трой в душе не еб… кх-м, не имел! Да, не имел! Но одно он понял точно, такого не переубедить, и не приручить.
И если бы не кляп из какой-то грязной тряпки, похожей на ношенную портянку, то эльф или попытался бы атаковать своих пленителей какой-нибудь убойной магией, или откусил себе язык. Поэтому оставался только один выход:

— Перестарались вы, с портянкой был перебор! — попенял Трой смущенным воителям.

— А чо он! — попытался оправдаться Ролаф, — Смазливый как баба, истеричный какой-то, да один его вид оскорбление для настоящего мужика-воина!

— Ладно, может он еще и нормальный мужик! Тащите его за портал! — приказал попаданец готовясь получить своего первого оцифрованного эльфа.

К удивлению попаданца, Эльф оказался ажно ранга «А». И скрепя сердце парень списал со счета миллион МС (1.000.000). Каждый раз списание такой суммы отдавалось болью где-то в сокровенных глубинах души. Но узнать, что же тут твориться Трою было намного важнее. Поэтому он удобно устроился в шезлонг, вокруг которого его женщины уже наводили уют, типа зонтика от солнца, прохладного сока с трубочкой и богатого шатра, который был реквизирован у какого-то правителя на одном из осколков, то есть со всеми возможными удобствами. И только после этого парень погрузился в пространство Системы:

Имя призыва: Драулаван (дикий зверь), Утренний Туман
Тип: Маг-Химеролог.
Ранг: «А»
Ранг Духовного Развития: «А»
Раса: Высокий Эльф (возраст 3.248 лет)
Пол: Мужчина
Воинская специальность: Контролер (менталист).
Прогресс развития: уровень 8 (12%)
Особенности: Совершенное тело, Сильный разум, Зоофил (Создает гуманоидные химеры на основе животных и растений, а потом подобно Пигмалиону влюбляется в них, живет с ними и удовлетворяет с ними свои тайные сексуальные фантазии)
Навыки:
— Биолог, Ранг IV, уровень 5 (Знания на уровне Земного Академика).
— Зоолог, Ранг IV, уровень 7 (Знания на уровне Земного Академика)
— Менталист, Ранг IV, уровень 4 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями).
— Друидизм, Ранг IV (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями).
— Владение парными кинжалами, Ранг III (Начинающий мастер)
Экипировка:
— Полный комплект Друида, ранг «А».
— Темные Близнецы, парные кинжалы, ранг «А».
Техника совершенствования:
— Магическое усиление Стихии Природы

Несмотря на удивительную специализацию, мужик был конченным извращенцем. Становилось понятно, почему их раса не размножается и угасает. Если они все такие, то Трою просто обидно тратить такие огромные деньги на их оцифровку. Достав эльфа, он немного пообщался с ушастым, и понял, что сделал это зря. Эльф, как этот, так и остальные, если верить этому экземпляру, а не верить причин не было, оказались сплошным разочарование, так как оказались жуткими снобами, лютые националисты, вплоть до нацизма и полностью, то есть в конец законченные нарциссы.
Насколько понимал попаданец, общаться с ними у него причин не было вообще, но и ресурс ушастые представляли немалый и очень ценный. Все же тысячелетиями практиковать какую-то специальность, это было очень и очень важно. Несколько сотен профессионалов экстра-класса, могли дать его владениям очень серьезный толчок. Например, этот ушастый извращенец мог выводить полезных в хозяйстве тварей, приспособленный к каким-то определенным условиям, или выполняющих специализированные функции. Жаль химер всех перебили, Трою было интересно на них посмотреть!
Постепенно воины нашего героя начали выковыривать ушастых гедонистов из их нор. Парня поразило то, что даже уничтожение меллорна не вызвало у эльфов какой-то реакции. Типа мало ли деревьев в последнее время, ага, в последние пару тысяч лет, упали по естественным причинам. Очень много МС поступало при отражении атак местных монстров. Химерологи эльфов постарались очень хорошо. Столько новых видов, причем способных к воспроизведению поражало воображение. Впрочем, воины Секты «Ветренный Пик» не рефлексировали и не восхищались, они исповедовали принцип — нападают, убей агрессора!
Некоторые образцы они попаданцу притаскивали, он их оцифровывал и оставлял в колоде, кто знает, может когда и пригодятся. За пределами осколка его воины захватывали все больше и больше территорий пригодных, после вырубки диких лесов, к ведению сельского хозяйства. В удобных местах ставились крепости с небольшими гарнизонами, которые охраняли сельскохозяйственные районы. Лесные же полосы между этими районами до сего момента были защищены так себе. Все же мутировавшие Граки, потомки Муси и Пуси, были хороши, но против действительно сильного врага слишком слабы.
А вообще, это был отдельный квест с поиском самца для его питомиц. Как оказалось, самцы Граков вообще редкость. А все из-за того, что Граки животные не стайные. Несколько десятков самок, обычно живут на территории самца, своеобразным свободным гаремом. И самцы свои территории держат жестко и кроваво, вырезая все конкурентов мужского пола. В том числе и собственных потомков. И вот тут «оцифрованные» животные имеют неоспоримое конкурентное преимущество, так как им не надо заботится о территории, пропитании, воспитании следующего поколения.
Нет, их единственная задача обеспечения безопасности от чужаков лесных массивов на территории Секты. А если к этому добавить некоторых эльфийских химер, которые в своем большинстве были ранга «С» и «В»? Но о животных можно будет подумать потом. Сейчас Троя больше всего интересовали именно эльфы, которые жили… где бы вы думали? Та-да-дам, правильно на своих гигантских деревьях, при помощи своей магии выращивая на верхних ярусах настоящие дворцы и крепости, в который и проживали достаточно изолировано.
Естественно, в таких условиях развивались некоторые психические девиации! Достаточно только представить список «особенностей», которые выявлялись при «оцифровке»:

Итильгаил, Высокий Эльф, Мужчина, возраст 2.425 лет, ранг «В», Археолог, особенность: Паранойя с манией преследования, доходящая до того, что к местам своих исследований он копал лабиринты подземных ходов, населяя их совершенно жуткими созданиями, для чего освоил профессию некроманта! Представьте только, Высокий Эльф и некромант!

Анаирэ, Высокий Эльф, Женщина, 2.368 лет, ранг «В», Танцовщица, особенность: Социофобия крайней степени, Нарциссизм. Женщина безвылазно сидела в своем дворце, не желая общаться не с кем, она занималась лишь тем, что постоянно танцевала в зале с тысячью зеркал!

Экетадор,
Высокий Эльф, Мужчина, возраст 2.225 лет, ранг «В», Астроном, Особенность: Агорафобия, боязнь открытых пространств, из-за чего он две тысячи лет провел в теоретических изысканиях и расчетах, ни разу не взглянув на звездное небо!

Аредэль, Высокий Эльф, Мужчина, возраст 2.827 лет, ранг «В», Музыкант, особенность: Шизофрения, из-за которой он воображал себя оркестром и пытался играть сразу на нескольких инструментах, что, впрочем, ему вполне удавалось.

Амдир, Высокий Эльф, Мужчина, возраст 2.931 год, ранг «В», Художник, особенность: Мания величия, мог годами рисовать часть картины размером с тарелку, считая себя гением.

Фоирадан, Кузнец, Трудоголик-перфекционист, ковал великие вещи, но каждый раз уничтожал их и перековывал. Когда его захватили, у него в мастерской не было ни одной законченной вещи за целых полторы тысячи лет, когда он закончил ученичество!

И это только малая часть из тех, кого смогли поймать. У всех, у всех эльфов были те или иные психические расстройства, часто даже целые «букеты» из них. Никого моложе двух тысяч лет люди Троя обнаружить не смогли. Детей не было вообще. Как ни странно, воинов тоже, по словам «оцифрованных», все воины, как перфекционисты, давным-давно сгинули в многочисленных войнах и пограничных схватках, оставив защиту леса на животных, химер, и защитные магические конструкты, расположенные на границе.
Что, впрочем, вполне выполняли свои защитные функции, оставляя эльфам время заниматься тем, чем им было интересно. Тут были и математики, и занимающиеся только различными искусствами, в том числе и боевыми, но не для боя, а чисто ради самого искусства, много было алхимиков, любящих ставить эксперименты на животных и деревьях, Магов Природы, Магов Жизни, Магов Воды, Химерологов, чистых Биологов, Зоологов, Агрономов и тому подобных специалистов. Попались даже пара физиков. Чудны дела вы эльфийские.
Что же до рангов развития, оказалось, что все взрослые эльфы, старше двух тысяч лет имели ранг «В», а те, кто разменял три тысячелетия, ранг «А». Никого старше четырех тысяч лет не было, по словам пойманных ушастых, до такого возраста они не доживали, добровольно уходя из жизни, просто теряя к ней интерес. Или настолько погружались в свои ментальные фантазии, что просто умирали от голода и жажды. Трою это чем-то напоминало упоротых культиваторов, которые настолько погружались в медитацию, что тоже умирали от истощения.
Всего в Княжестве было около тысячи жителей. Сотня ранга «А» и девятьсот ранга «В». И это было очень дохрена. Использовать их предполагалось, в основном, в качестве учителей в будущем Университете. Проблема с кадрами, пусть и таким странным образом решилась. Но столько учителей Трою было не нужно, да средства на «оцифровку» тоже были конечным ресурсом. Поэтому он оставлял по десятку эльфов одной профессии ранга «В», и десяток ранга «А». Остальных же просто умерщвляли, давая прокачиваться воинам, что застряли на ранге «А».
Всего на этом осколке, по расчетам троя можно было набить около пятнадцати-двадцати миллионов МС, но главная ценность его была не в этом. Главная ценность было в учителях и книгах, которые эльфы писали и сохраняли в течение десятков тысячелетий. За это время они полностью избавились от всего лишнего, оставив только концентрат чистого знания. Трой думал, что его библиотекарь упадет в обморок от счастья, хотя и был призраком. А у членов Секты появилась возможность приобщиться не только к методикам культивации, но и к чему-то иному, доселе невиданному!
Когда стало понятно, что эльфы, в своем большинстве безобидны, на их поимку были отправлены воины ранга «В» и «А», а шестерка «S» ранговых громил понадобилась Трою совсем для другого, но не менее важного дела. При помощи своей силы и мистических техник, эти парни выкапывали гигантские меллорны, и отправляли их на территорию секты, где их сажали в строго определенных местах, а затем оцифрованные друиды занимались приживлением на новом месте. Оцифровать гигантские деревья не удалось, что говорило о том, что они все же не разумные, а просто деревья без души, хоть и могущие производить магию.
Естественно, что самые большие деревья ни выкопать, ни переместить не удавалось, и х просто срубали, и переносили как источник ценно древесины. Очень много новых растений также стали достоянием попаданца. Даже толстый слой перегноя переносился в леса на территории секты, становясь питанием для буйной растительности, пропитанной жизненной энергией и которой не хватало именно удобрений для ускоренного роста. И вообще, когда леса были очищены от монстров, в них хлынули тысячи крестьян и рабочих, занимаясь тем, что им больше всего нравилось, но что уже давно сделать не удавалось. Они зачищали осколок под ноль!

Глава 12
Они разумны?

(7 год, 297 день от появления Системы, 7.825.397 МС)

До куда хватало взора, простиралась ржаво-красная холмистая равнина. Кое-где из моря засохшей глины торчали скалистые пики. И ямы, очень много громадных ям. По остаткам корней, можно было понять, что когда-то в этих ямах росли деревья. Вот только размер этих деревьев поражал воображение. Постепенно ямы заполнялись водой, и, кто знает, может быть позже, когда эта равнина снова зарастет травой, её назовут «Озерный Край», ну или как-то так. И эта равнина простиралась на громадное расстояние. От соленого моря на востоке, до высоких скалистых гор на западе.
Больше сорока тысяч квадратных километров территории. С края высокого удивительно ровной формы огромного плато на пустыню внимательно смотрел высокий и жилистый молодой человек. Его можно даже было назвать красивым, нечеловечески красивым, с сияющими волосами цвета светлого золота и огромными голубыми глазами. Почему же нечеловечески? Да все из-за ауры властности, идущей от него, и которая была почти ощутима физически. Не может у обычного человека быть такой гнетущей силы! И не может обычный смертный быть столь совершенным!
А плато, на котором он стоял, при ближайшем рассмотрении оказывалось огромным, просто невероятным пнем. Смотрящему со стороны постороннему, если бы таковой нашелся, очень бы захотелось узнать, какого же размера было срубленное дерево! И да, это Трой внимательно рассматривал то, что осталось от бывшего эльфийского Княжества, не осталось ли тут чего-нибудь ценного. Он и сам не ожидал, что чуть меньше чем за год, его подданные так чисто все тут обнесут. Вот что значит опыт! Трою было интересно, как изменилась территория Секты, после поступления такого количества ресурсов. У них поди даже оконные рамы и двери сейчас сделаны из меллорнов!
Около парня стояло несколько фигур, закованных в доспехи, и одетые в мантии с глубокими капюшонами, а также высокий, очень красивый Эльф, облаченный, по традиции своего народа, в темно-зеленую с серебряным узорами длинную мантию с широкими удобными рукавами. Он опирался на красивый резной посох:

— Итильгаил, ты уверен, что больше ничего не осталось? — несколько скучающим голосом произнес Трой.

— Да господин! Все что было упомянуто даже в самых древних архивах уже было найдено упаковано и вывезено! Даже декоративные камни и плиты со стен сняли, до скального основания!

— Вот вроде бы эльфы, а храмы в скале делали! Это разве логично? — спросил попаданец.

— Мы Высокие Эльфы, а не такие ретрограды, как Лесные! — возмущенно воскликнул ушастый мужчина.

— А они остались? — заинтересованно поднял бровь Трой.

— Нет, тысячи полторы лет назад, кажется, орки их всех захватили и сделали рабами! Но, эльфы в рабстве долго не живут, чахнут! Вот и не осталось больше никого! — пождал плечами Археолог-Некромант.

— Ладно, — парень махнул рукой, — Корчуйте пень, и уходим!
* * *
(Некоторое время назад)

Группа разумных пробиралась через густые заросли, что росли в нагромождении торчащих острых скал. Подойдя к отвесной стене, которую в нагромождении растительности было даже не видно, ушастый проводник скинул капюшон, жестов велев удалить лианы. Воины без слов несколькими взмахами рук создали воздушные техники, обнажив скалу. Эльф-проводник подошел и постучал по ней маленьким археологическим молоточком. И сразу в некоторых местах посыпались крошки грязи, освобождая вырезанные в скале древнеэльфийские руны:

— Замазаны смесью глины и извести, а потом запорошены базальтовой крошкой, совершенно без магии! Отличная маскировка! — почтительно произнес ушастый.

— Молодец, даже почти не плутал! — похвалил эльфа попаданец.

— Ну, так ведь я больше тысячи лет изучал архивы, в моих дневниках записано все, нарисованы все карты! — с гордостью произнес проводник.

С трепетом и благоговением эльф влил немного маны в область печать, которую составляли найденные символы. Отчего та засветилась мягким золотисто-зеленым светом. А потом скала просто исчезла в ворохе серых искорок. Итильгаил довольно прищурился, как будто не почтенный эльф, а обычные китайский торговец с рынка, показывающий особенный товар, ага, который очень долго лежал, и теперь вдруг резко на него нашелся покупатель:

— Магия Земли, мой повелитель! Как и обещал, гробница Титатолеса, героя Второй Эры, ждет вас!

— Эт ты на что сейчас намекнул! — нахмурился Трой.

— Э-э-э, мой господин, я хотел сказать, что сокровища героя Титатолеса ждут вас! — униженно залебезил эльф.

— Ладно, показывай! — пахнул рукой попаданец.

И посмотреть в гробнице действительно было на что. Тщательно, почти без зазоров подогнанные молочно-белые плиты закрывали стены. И эти плиты покрывала изящная каменная резьба, показывающая жизнь Великого Героя от рождения до самой героического конца в борьбе со Злобным Злом. А чтобы не перепутали что к чему, каменные картины были дополнены тонкими и витиеватыми древнеэльфийскими письменами. Благодарные современники, похоронили героя к красивой гробнице, которая больше была похожа на светлый храм. Ага, а чтобы восхищенные потомки не расхитили богатства, установили каменную дверь и спрятали её. В этом плане эльфы мало чем отличались от людей!
Нарядный резной каменный гроб Героя стоял в центре круглого зала, вдоль таен которого были стойки с артефактами и драгоценным оружием, книгами и парадными одеждами. Это опечаленные его гибелью современники, в благодарность, сложили свои подарки у гроба. Сам гроб подсвечивался столбом рассеянного солнечного света, создавая картину благостную и умиротворяющую. Вот умеют ушастые в красоту, поцокал языком наш герой! По его приказу молчаливые воины легко сняли каменную крышку с саркофага, и Трой даже ругнулся в полголоса от восхищения.
И было от чего. Под воздействием магии тело погибшего Героя сохранилось нетленным, а еще оно было одето в прекрасный серебристый артефактный, цельнометаллический полный латный доспех. Стальной панцирь был тонко и со вкусом украшен чеканкой и золотыми узорами на растительную тематику. Сильные руки мертвеца до сих пор сжимали парные слегка изогнутые мечи больше похожие на земные скимитары. Хмыкнув себе под нос при открывшейся картине, Торой махнул рукой своему ручному археологу:

— Начинай!

— Да, господин! — поклонился Итильгаил, и начал рисовать на полу странные узоры, подготавливая ритуал, ритуал, который был страшным кощунством для любого эльфа.

— Господин, надо вашей крови вот сюда! — указал эльф на один из элементов ритуальной печати.

А потом началось настоящее чудо! Да, чудо это было темным, да что там, по настоящему черным оно было, но всем было плевать! Трою же просто было интересно, что же получится из их затеи. Итильгаил пел красивым глубоким голосом магические катрены, и магия, клубясь, вливалась в мертвое тело. А потом тело начало подниматься. Со скрипом и скрежетом мертвец вылазил из своего гроба. Глазницы новоиспеченного умертвия полыхающими зелеными огнями окинули присутствующих, остановившись на Трое. После чего мертвый рыцарь опустился на одно колено и тусклым голосом прошелестел:

— Приказывай, господин!

— Получилось! — выдохнул попаданец и расслабился, и приказал — Поднимайся, и следуй за мной!

Процессия начальников торжественно удалилась, а подчиненные принялись вычищать все предметы, находящиеся в гробнице. Другие, более богато одетые зарисовывали расположение плит на стенах, после чего тщательно их нумеровали… чтобы их потом снять и также упаковать в ящики с соломой. После этих манипуляций все предметы помещались в пространственные кольца, что сильно облегчало транспортировку награб… найденного, конечно, найденного, даже можно сказать, спасенного!
Ведь для Великих Героев, пусть и мертвых, на новом месте надо было обустроить достойную их квартиру. Еще можно было водить туда студентов кафедры изящных искусств, чтобы приобщались к иномирной культуре.

— А навыки сохраняться? — допрашивал попаданец своего штатного некроманта.

— Да, господин! Мозг не был поврежден, стазис наложен вовремя, поэтому тело так хорошо сохранилось, а сущность из Верхней Сферы отлично устроилась и полностью их усвоила! — объяснял Итильгаил.

Таинственную «Верхнюю Сферу» Трой моментально переименовал в Астрал, а сам ритуал был больше похож на программирование робота с искусственным интеллектом. Впрочем, именно таким роботом и являлся этот некро-магический конструкт. И вместо кровеносной системы у него было магическое ядро и энергоканалы. Вообще мышцы и кости у такого конструкта методом энерго-алхимичекого преобразования стали чем-то типа синтетических волокон и композитных материалов. Объяснить сложно, для этого надо пару десятилетий изучать магическое искусство.
По силе, судя ощущениям нашего героя, умертвие было на самом начале ранга «В», может чуть выше. Все же смерть на пользу организму совсем не идет. Как позже выяснилось, Трой не ошибся. Однако, в чем преимущества столь свежего и хорошо сохранившегося умертвия? Да в том, что его можно развивать, если держать в энергонасыщенном месте и подкармливать мясом духовных животных. Можно и культиваторами с магами, но животными все же проще и более этично. А возможность развития, пусть даже это мертвый воин, крайне важна.
Трой хоть и кормил неудачливыми культиваторами, в том смысле, если удумал что против Троя, значит неудачник, своих питомцев, но все же не хотел расчеловечиваться до конца. Правда был один нюанс, чтобы плоть монстров переваривалась умертвием, то есть перерабатывалась в необходимые материалы для роста и развития, требовались особые зелья, которые обычно готовились некромантами. И чем качественней было зелье, тем более дорогие компоненты для него требовались. Благо все нужные растения уже были найдены и перенесены через портал.
Всего до конца отведенного срока было поднято около полутора десятков (16) Великих Героев-Воинов и семеро (7) Великих Героев-Магов, которые после поднятия стали самыми натуральными личами. Все эти умертвия были начала и пика ранга «В». Рангом поменьше персонажей подняли около двух тысяч. Также были разграблены сотни храмов и сокровищниц угасших родов, которые для вышестоящих правителей тайнами не являлись. Как так, почему же тогда они не были расхищены? Да просто не нужны были, сказано же, больные люди…э-эм, то есть эльфы!
* * *
(7 год, 297 день от появления Системы, 7.825.397 МС)

Трой уже было сделал шаг в портал, как в голове его раздался голос, могучий и властный, но при этом просящий, а не требующий:

«Подожди, человек, мы хотим поговорить!»

Парень встал как вкопанный, и медленно обернулся. А сзади него сидели три могучих дракона. Если говорить могучих, то это означает МОГУЧИХ. Высотой с трехэтажный дом, и длиной метров тридцать от кончика носа до булавы на конце хвоста. Из-за сложенных огромных крыльев с торчащими суставами, драконы были похожи на богомолов-переростков. Вот только окраска у них была… изумрудно-зеленой с вкраплением золотых чешуек по хребту и на сгибах крыльев. Такими же злотыми были их глаза, в которых сквозила тысячелетняя мудрость.

— О чем вы хотите поговорить? — спросил попаданец.

«О жизни, о смерти, о выживании!» — возникли фразы в голове Троя.

— О чьей смерти? — уточнил парень

«О нашей! Мы последние драконы Орканума! Великие Герои Орков охотятся на нас, чтобы показать доблесть! Черепа драконов вешают на ворота городов, чтобы показать силу! Мы сильны! Мы очень сильны! Но их много, и они не кончаются, сколько бы их не убить! Нас осталось меньше сотни из объединенной стаи! И мы просим покровительства!»

— Это понятно, но зачем это мне! — начал торговаться Трой, ибо в благородство и честь он уже давно не верил, чай не восторженный юнец чай, по крайней мере в душе.

«Мы будем служить! Дадим клятву магией и сутью!» — ответил дракон, который, судя по силе, был на ранге «S», не меньше.

И в голове Троя сама собой появилась информация об этой клятве, которая действительно давала власть над крылатыми хищниками.

— Почему вы мне верите? — спросил наш герой.

«У тебя есть понятия о справедливости! И ты не сдаёшь своих! Ради того, что ты считаешь своим, ты сделаешь очень многое, все что можешь! Ты такой де дракон, как и мы, только лысый и без чешуи! Ты думаешь как дракон, только без крыльев! Твои понятия о мире и отношениях как у дракона, только ты ходишь на двух ногах, а не летаешь по небу! Мы с радостью будем защищать твой и наш новый дом!»

— Что же, я согласен, давайте вашу клятву, и проходите! — радостно потирал руки попаданец.

«Человек, нам надо забрать наше в пещерах!» — как показалось Трою, голом в голове звучал несколько смущенно.

— И что у вас там? — заинтересованно поинтересовался попаданец.

«Блестяшки, красивые, мы на них смотрим, и нам нравится! А если наполнить ими пещеру, то магия не выходит наружу! Дракошки растут быстрее, делаются сильными!» — прошелестел голос.

— Хорошо я пошлю людей! И где ваши гнезда? — спросил Трой.

«Высоко! В горах! Там, хорошо! Безопасно! Но яйца часто гибнут от холода! Нам нужно тепло!» — выдал дракон еще одну порцию откровений.

А потом прилетела огромная стая. Драконы были самых разных цветов и видов, они были от ранга «С», самые маленькие, те, которые размером с лошадь, до «S», которых было всего семеро, и они являлись советом стаи. После того, как драконы стали давать клятву, Трой понял, что не будет их оцифровывать, так как это будет просто глупая трата ресурсов Системы, а верность драконов и так будет обеспечена. Они просто не смогут его предать, ведь клятва сутью, это страшно на самом деле. Ведь теперь парень владел всей их жизнью и душой. Он мог убить любого дракона просто пожелав.
Эта клятва чем-то напоминала его связь с призывами, только без затрат МС. Попаданец даже подумал о том, что если он внимательно изучит механизм этой клятвы, то он мог включить ее в состав присяги Секты, и тогда можно будет привязать всех её членов, не включая в Систему. Да, будут некоторые неудобства, связанные с тем, что некоторые системные манипуляции, например, объединение, будет совершить невозможно, ну и что! У троя и так этих призывов уже десятки тысяч, я если постараться, то можно набрать еще столько же или больше. А клятва этот процесс значительно ускорит!
«Блестяшки», кстати оказались золотыми изделиями, самых разных стран и народов, которые драконы, катаясь по ним и разогревая дыханием, растирали по стенам гнезд. Камни же, оказавшиеся рубинами, бриллиантами и прочими драгоценными кристаллами, будучи встроенными в покрытие стены, отлично чесали спину при линьке. Золота у Троя было много, и такой способ изолировать магию, ему бы очень пригодился. Но как ругались мужики, когда отковыривали от стен золотые пластины, прежде чем их удалось упаковать, ведь там слой местами был до полуметра, заслушаешься!
Шаг в портал Трой делал противно хихикая в кулачок. Он просто представил себе, как удивятся жители Орканума, когда обнаружат, что Эльфийского Княжества прост нет! И пусть теперь они гадают, что за катаклизм уничтожил последних ушастых вместе со средой их обитания. Сам же попаданец мечтал о том, что наконец сможет отдохнуть в тиши своих комфортных покоев, в компании сладких девочек, почитывая последний перевод Хранителя Библиотеки. В последнее время он подсел на жизнеописания различных «Великих Героев».
При этом Трой старался читать между строк, пытаясь понять, что же происходило в описанной истории на самом деле. Увлекательное оказалось дело, которому сильно помогал курс политологии, который вел специально для попаданца один из эльфов-наставников. Не то, что его увлекала история Мира Орканум, но как пример, вполне годилась. Сам Николай Трофимович, в своей прошлой жизни, политиком был очень большим, можно сказать Великим. Но таких политиков почему-то, завистники, наверное, называли исключительно с приставкой «Диванный».
В своих баталиях под бутылочку армянского бренди, с такими же «Великими» политиками, они делили весь мир, уничтожали в труху проклятых пиндосов, обсуждали экономическую политику мировых лидеров, и то, как они бы все сделали, если бы им только дали. К счастью, им не давали! Ведь начальниками они были очень маленькими, практически никакими! А так, среди ушастых профессоров нашлись и экономисты, и юристы, и управленцы, и профессиональные историки, изучающие не столько саму историю, как протекание исторических процессов, при влиянии на них различных факторов.
Пожалуй, в своем новом Мире, Трой получал самое полное и всеобъемлющее образование, какое только может получить руководитель крупного социального образование, такого как государство. Всем этим парень занимался от скуки, сидя в лагере на огромном пеньке древнего меллорна, пока его люди разыскивали очередной храм или гробницу. Он и сам не заметил, как его разогнанное культивацией сознание постепенно менялось, как менялось его мировоззрение и мировосприятие! Он даже попытался написать конституцию, но вовремя одумался и сжег её в магическом пламени. Мир пока не готов к такому счастью, решил наш герой!
* * *
(7 год, 301 день от появления Системы, 8.134.002 МС)

Сидя на спине Серебряного Кондора со странным именем Стрелка, в специальном седле, больше похожем на удобный трон, молодой человек в простом, на вид, но очень стильном халате, расшитом золотыми драконами по черному полю, рассматривал открывающиеся виды. Хотя Стрелкой называть это огромное чудовище называть было бы кощунственно. Самым главным достоинством исполинской птицы была способность парить, и зависать на одном месте, даря своему хозяину насладиться открывающимися видами. А посмотреть там было на что!
Город, что по плану Троя и его команды архитекторов, и так грозился стать самым красивым в этом Мире, с появлением растительности из Орканума, совершенно преобразовался. Все дома были увиты цветущим лианами, создавая невероятное благоухание, которое к тому же положительно влияло на культивацию жителей. Вообще, цветы были повсюду, на клумбах, вдоль дорог и тропинок, в подвесных кашпо на домах и стенах, цветы росли в горшках на подоконниках и комнатах жителей. И все это благодаря эльфийским Друидам и Магам Природы, которые не только ускоряли рост растений, но и делали их более здоровыми.
Но не газоны изменили облик Нижнего и Верхнего Городов, точнее не только они, облик изменился за счет того, что в тщательно продуманном беспорядке в городе теперь росли исполинские меллорны. Они росли по одиночке, образуя парки и тенистые скверы, огромные деревья кучковались живописными рощами на окраинах, а еще они образовывали настоящий живой коридор на Небесной Лестнице. Чем выше поднималась лестница, тем ниже и толще были магические деревья. Эльфы смоги адаптировать это чудо другого мира под местное высокогорье.
И те, кто восходил по Лестнице, говорили, что около них было не только теплее и легче дышалось, но и культивация росла как на дрожжах. Помимо меллорнов, на территорию Секты заселили и новых животных, в том числе для сельского хозяйства. Это были и огромные травоядные типа коров, дающие просто огромное количество невероятного качества молока, и особые химеры, которые давали мясо, кожи, шерсть и алхимические ингредиенты. Не говоря уже про новые виды питомцев. Правда, все эти чудеса можно было получить только за очки заслуг, ибо халява — это зло!
Помимо животных с Орканума перекочевали и сельскохозяйственные растения. Что удивительно, новые виды не смогли подавить местные, так как местные были крайне живучими, выжившими за миллионолетнюю конкурентную борьбу. Поэтому эльфы-биологи очень осторожно, и крайне внимательно встраивали их в существующие биомы. За прошедшее время сделано было не очень много, но и не мало. Одно можно было сказать точно, голод секте Ветренный Пик теперь не грозил, а значит можно было еще увеличивать население!

Глава 13
Второе благословление

(8 год, 234 день от появления Системы, 12.238 МС)

Крупная мозолистая рука прирожденного крестьянина прошлась по толстому стеблю, и погладила налитой тугой колос. Звучит как начало порнофильма, но это всего лишь крестьянин проверял то, как растет его урожай. Растения были необычными, семена которых были куплены за очки заслуг, накопленных почти за три декады, но жители Нижнего Города Секты «Ветренный Пик» хорошо покупали эти странные зерна. Платили как ремесленными изделиями, так и зельями и услугами Духовных Практиков, могли и очков заслуг накинуть, если на склад секты сдавать.
Необычные зерна являлись заменителем пшеницы, который привез, по слухам, сам таинственный Глава Секты. Но, как бы не относились крестьяне к неизвестным продуктам, но на поле, на котором раньше выращивали пшеницу, удавалось получать урожай в двенадцать раз выше! А уж какие из получившейся муки выпекались лепешки! М-м-м, у мужчины чуть не потекла слюна от того, что он представил этот бесподобный вкус новой зерновой культуры. А кроме пшеницы существовали и новые ягоды, и овощи, и деревья со съедобными плодами, также имеющими крайне необычный и богатый вкус. Но, дорого!
На новом месте вообще халявы не было! Однако, это почему-то воспринималось как норма. Халявы не было, а справедливость была. И не та, справедливость, что обычно практиковалась в Мире, это когда тот, кто силен, тот и справедлив, и если сильный не справедлив, то смори пункт первый, нет, это была очень прагматичная и правильная справедливость. Справедливость, при которой десятую часть произведенной продукции забирала Секта, но за это она защищала жителей. Секта так же предоставляла доступ к различным благам цивилизации и рынку товаров.
Да дорого, да приходилось работать, но при этом ты знал, что если хорошо поработаешь, то и жить будешь хорошо, богато, и никакой, проходящий мимо бродячий культиватор не отнимет твое имущество, не изнасилует жену и не прибьет ребенка, только зато, что он чихнул при странном бродяге. А еще законы! Это вообще была удивительная вещь, толстая книга в которой было написано, что можно делать, а что нельзя, и перечень наказаний за то, что нельзя. В противовес наказаниям был список наград, за определенные деяния в сторону Секты.
Например, спас некоторое количество жителей от дикого зверя, получи сотню очков заслуг (100 ОЗ), поучаствовал в рейде на монстра-людоеда, хотя бы в качестве загонщика, получи еще сотню (100 ОЗ). Также можно было взять в поселковой Управе и другие задания. Они могли быть самые разные, от уборки улиц и подстрижки деревьев, до добычи определенных ресурсов или животных. По равнению с тем захолустьем, где он со своей семьей жил до этого, это было очень хорошее место для жизни и для его детей. Собственно, так и говорил тот рекрутер, который приходил в их деревню.
Имар Лито до этого вообще никогда не знал иной жизни, кроме вольного, но при этом опасного и полуголодного существования в деревне изгнанников. Почему изгнанников, откуда и за что, никто уже не помнил за давностью лет и из-за смены нескольких поколений жителей. И спросить было не у кого, так как на несколько дней пути не было больше никаких поселений и деревень, а на более длительное путешествие ни у кого не было сил. Уж больно сильны монстры в Диких Землях, даже самый могучий охотник деревни, туповатый, но могучий Остик, ничего не мог с ними сделать.
И выживали селяне только потому, что не было у них никого с даром к культивации, поэтому для духовных зверей они были не интересны, а с простыми хищниками деревенские охотники справлялись сами. Поэтому он до сих пор помнил, как спустились в неба могучие крылатые Звери-Драконы, и как шла от них Дикая Сила, не злая и не добрая, а просто огромная и необузданная. За сто шагов до Драконов жители деревни могли «ходить» только на четвереньках, или ползком. И тем удивительнее было то, что воины, которые прилетели на драконах вели себя сдержанно.
Не шарились по домам в поисках добычи, не таскали девок в темные уголки, не били и не убивали за косой взгляд в их сторону. Просто потребовали себе самый большой дом, где и жили целую декаду, общаясь с жителями и осматривая деревню. А девки, что девки, сами в очередь выстраивались, в надежде понести от столь могучих воинов и обновить кровь этого изолированного ото всех места. Пять тысяч человек — это много, но все равно, за несколько поколения изоляции, все они были друг другу родственниками. А значит и вырождение было не за горами.
Бывало, так, что мужья сами вели к чужакам своих жен, которые были еще более или менее симпатичными. Вопрос выживания, тут не до сантиментов. А потом эти чужаки начали рассказывать истории про свою Секту и Могучего Графа Троя Линара*, про справедливые законы и систему возвышения достойных мужей, про то, что даже сын презренного золотаря, ну или дочь, при наличии таланта смогут подняться по Небесной Лестнице в таинственный Верхний Город, и медитировать на ступенях Храма Силы, в которой покоится Легендарный Могучий Практик Тали Мин.
Потом были представления с демонстрацией различных техник как Духа, так и Тела. Впечатлены были все. И тогда Вожак Воинов сделал предложение деревенским. Согласилось с ним уйти сразу более двух третей жителей. А остальные догнали переселенцев уже в дороге. Даже до самых тупых дошло, что малым числом просто не выжить. Сколько тогда было ругани, даже до драки дошло, Имар поморщился, потасовку тогда прервал простой пролет дракона над колонной. Все быстро поняли, кто тут папка, и кто самый старший брат! После этого путешествие прошло почти без эксцессов. Ну, еще бы, с таким-то эскортом!
Но вот чего переселенцы не ожидали, так это того, что на месте будущего жительства из уже ожидали красивые дома из серого камня с красной черепичной крышей в поселке на берегу реки. А за рекой как в прекрасной сказке, виднелся прекрасный белоснежный город в окружении величественных лесов, который почему-то назывался Нижним. Может ли Верхний Город быть еще прекраснее. Такого Имар Лтито даже представить себе не мог. А над городом парили могучие Драконы и Серебряные Кондоры, давая ощущение безопасности. Огромная роскошь в этом Мире.
Но за все надо платить, и не только товарами и работой, нет, платить надо верностью принявшего тебя общественного образования, будь это Государство или же Секта. Поэтому в Управе людей ждали несколько десятков Духовных Практиков, и они на Скрижали Закона, принимали Присягу у всех, кто был старше шестнадцати лет. Это не Земля, где человек считается взрослым с восемнадцати, а кое где даже с двадцати одного года. Граф и так сделал большую поблажку установив возраст взросления в шестнадцать лет. Так-то многие и в тринадцать уже имели жен и детей.
Вот только люди даже не догадывались, что присяга — это не просто слова, это переработанный, а потому менее жесткий вариант Драконьей Клятвы. Поэтому и принимали её Духовные Практики, которые подкрепляли слова своей силой. Некоторые переселенцы чувствовали в груди некие перемены, но не обратили на это внимания. Однако, даже если они и уйдут из Секты, такое допускалось, то рассказать что-то, что принесет вред этой самой секте, они просто не смогут. Вот не смогут и все, как взбунтоваться против Секты «Ветреный Пик», находясь на территории Секты.
Но данная клятва меркла перед открывшимися для бывших жителей диких Земель видами. Даже здесь, в этом отдаленном поселке, были просторные улицы, мощенные гладкими каменными плитами, везде цветущие растения, во дворах различные подсобные помещения, правда пока еще пустые. Как оказалось, за дома им предстоит расплачиваться больше десяти лет, но можно отдавать продукцией или в зачет очков заслуг, тогда долг погасится быстрее. Однако дома того стоили, крепкие, просторные, сухие. Живи и радуйся. Инструменты и первоначальные предметы для жизни и хозяйства тоже нужно было брать в кредит.
Каждый брал только те, что ему нужно было прямо сейчас, остальное можно буде взять также в кредит, или выкупить за счет очков заслуг на складах, принадлежащих Секте. На окраине Деревни Серебряного Первоцвета, как назвали ее строители, рассчитанной на десять тысяч жителей, возвышался небольшой форт, в котором служили сотня Духовных Практиков, которые не только обеспечивали порядок на территории, но и защищали от монстров, что водились в окружающих лесах. Хотя, говорят, что местные рейнджеры уже давно вычистили самый могучих Зверей. Крутые, видимо парни, подумал Имар.
Когда семья Имара уже расположилась в новом доме, и уже прикидывало какие вещи надо будет взять на складах, к ним в дверь постучались, на пороге оказался высокий плечистый молодой мужчина в простом сером халате, но с дорогой серебряной вышивкой:

— Добрый вечер! Меня зовут Жанир Баалок, я ученик целителя! Вы зарегистрировались в управе как семья Лито! Все правильно? — спросил мужчина.

— Да, господин Баалок! — робко ответил Имар.

— У вас с женой пять детей! Все верно? — продолжал сверяться с записями в огромной тетради Жанир.

— Да, все так! — кивал крестьянин.

— Отлично, а я назначен в эту деревню штатным целителем, вот и провожу опрос и учет новых жителей! — объяснил свое присутствие гость.

— Может быть за стол? — предложил Имар, — А за столом уже и поговорим?

— Спасибо, но нет, у меня очень много работы! И еще, ваши дети проходили тест на одарённость? — спросил целитель.

— Нет, да и откуда у нас одаренные, в селе же не было таких никогда!

На этот ответ, целитель только хмыкнул, и назначил время осмотра через три дня, а по времени, сориентировал по часам на главной башне управы. Откуда взялось это устройство, было не ясно, но с недавнего времени, при управах строились Часовые Башни, на которых и помещались устройства измерения времени. Для таких дикарей, как соплеменники Имара, это было настоящее чудо, которое каким-то образом сотворили люди. Тем не менее, Целитель Баалок, как он велел его называть, спокойно объяснил, как пользоваться делениями на циферблате, и как ориентироваться во времени.
Целитель не стал объяснять обычным крестьянам про спустившихся из верхнего города необычайно мудрых и знающих Учителей, что имели золотистые волосы, зеленовато-белую кожу, огромные зеленые глаза и длинные уши. Они стали набирать учеников во вновь открывшиеся высшие школы для того, чтобы подготовить их к обучению в университеты. Они же, после общения с ремесленниками, выдали чертежи множества удивительных устройств, в том числе и часов. Но были также и удивительные зелья, и ткани, и инструменты, и многое, многое другое, доселе не виданное!
Но речь сейчас не о том, а об обследовании мелкого Пата Лито, полутора лет от роду, у которого при обследовании в местной «поликлинике», обнаружился дар к духовному развитию, так называемый, по местной терминологии, «духовный корень». Не очень сильный, но по словам Целителя Баалока, любой «корень» при правильной жизни и развитии, можно взрастить до небывалых высот. И вот для этого самого «правильного развития», а также для того, чтобы семья могла себе позволить регулярный осмотр ребенка у лучших целителей, каждую декаду семье выделялись тысяча очков заслуг (1000 ОЗ).
Сначала Имару казалось, что это много, но потом он понял, что это не так. Ежедекадные курсы зелий, различные упражнения, что должны подготовить тело ребенка к принятию Пилюли Пробуждения Ци, которой состоится в этой же поликлинике при достижении ребенком семи лет. Еще ребенка следует хорошо и правильно кормить, но, самое главное, за что дают такое количество очков заслуг, это правильное воспитание ребенка. А это достигается настраиванием его с самого детства на постоянное развитие, посещение сначала Детской Школы (аналог земного детского сада), потом Младшей Школы.
И так постоянная учеба будет длиться… да всю жизнь она будет длиться! И к этому тоже надо быть готовым. А еще, под надзором системы всеобщего наблюдения целителями населения (на Земле это называется диспансеризацией), жить даже самые слабые и болезненные крестьяне будут очень долго. И это не учитывая то, что территория находится под божественным благословением, и все новые поселения строятся так, чтобы попадать под радиус действия Божественной Стеллы. Поэтому, чтобы жить не только долго, но и хорошо, Имар и покупал иномирный посадочный материал, а еще он присмотрел одну штуку!
И штука эта назвалась Харнаш! И это был билет семьи Лито в безбедное, сытое и удивительное будущее. Харнаш — это невероятная химера в виде помеси крысы, дикого кабана и коровы. Точнее их иномирных аналогов. На самом деле достаточно уродливая зверюга, похожая на чрезвычайно разжиревшую волосатую свинью. Однако характер данная химера имела весьма покладистый, и единственное желание, которое у нее было, это жрать и спариваться. Ито, спариваться только по молодости, а потом у самцов происходила самокастрация и начинался набор веса.
Что самое интересное, размножались Харнаши со скоростью и обильностью крыс, но только в совсем юном возрасте от двух, до трех декад. А еще они обладали крысиной живучестью. Их не брал ни мор, ни какая-либо другая болячка. Они могли выжить, казалось, даже в зоне заражения боевыми отравляющими и биологическим веществами. И питаться они могли вообще любой органикой, даже опилками! Харнаши давали крайне вкусное и питательное, особенно для детей и подростков мясо, обалденное сало, щетину, и… па-бам, молоко! Это у них было от коров. Причем молоко, по своим качествам и жирности, они давали в любом возрасте.
Когда удастся вывести ферму семьи Лито на прибыль, можно будет откладывать очки заслуг на образование старших детей. Тем более, что самое дорогое в обучении самого младшего, Пата Лито, Пилюля Открытия Ци, дается бесплатно. Ведь тогда кто знает, может быть, когда вырастут, его дети смогут стать даже ремесленниками. Или открыть свой собственный чайный домик с настольными играми. Самое главное, что у его детей БУДЕТ, будущее. И впервые, более чем за сорок лет жизни Имар Лито был действительно, по настоящему счастлив!
* * *
(8 год, 234 день от появления Системы, 12.238 МС)

Куда делись деньги? Этот вопрос сейчас не сильно волновал нашего героя. Потому как он и так знал на него вопрос. И большая часть дохода уходила на оцифровку оставшихся, и находившихся в плену эльфов. Вот душила нашего героя жаба, чтобы просто так распылять ценных специалистов. Вот и приходилось копить, копить и тут же тратить, копить и тратить! Да, Трой получил хороший толчок на будущее развитие. Но жаба от этого его душить меньше не стала. Ведь как бы не развивалась Секта «Ветреный Пик», дополнительных системных денег это развитие не принесет!
Кроме того, дала о себе знать система очков заслуг (ОЗ). Все же большинство культиваторов и прочих подчиненных попала к Трою в совершенно холостом состоянии. А тут у них у каждого, как минимум, отдельная квартира на две-три комнаты, а как максимум, собственное поместье. Самые популярные, кстати, на искусственных горных террасах, созданных Духовными Практиками со Стихией Земли. Так вот, в связи отсутствием в секте борделей, и вообще, негативным отношением к бесконтрольному блуду, большинство мужиков решили приобрести себе жену.
На удивление попаданца, большинство культиваторов до ранга «D» включительно, пожелали себе крестьянок. Да-да, самых простых и дешевых крестьянок! Как оказалось, никому не нужны бесполезные приживалки, даже если они красивые и обучены доставлять удовольствие. Поразительная мудрость. И лишь высокоранговые Практики топили именно за наложниц. Причем высокий ранг женщины приветствовался. А так как очки заслуг к монетам системы шли примерно сто к одному (100/1), то можно себе представить как они рвали себе жилы, что приобрести нормальную спутницу жизни, или даже не одну!
А еще Трой, сидя в своем кабинете в удобном кожаном кресле, с благоговением листал огромную книгу в переплете из кожи высокоуровневого демона, с накладками и замочком из адаманта, написанную светящимися символами, которые при долгом взгляде складывались в письмена этого Мира. Книга имела размер пости семьдесят сантиметров на метр, и толщиной в пятьдесят. Листы при этом были тоненькие, почти просвечивающиеся на свет. Это было пособие по продвинутой артефакторике. Но трепет был вызван тем, что это был первый предмет Троя, выбитый в Гаче за десять миллионов (10.000.000 МС). Десять чертовый миллионов!
Но не успел парень погрузиться в системное описание книги, как в кабинет вбежала Виджайя, и взволновано прокричала:

— Господин! Там Божественная стела! Она снова сияет!

— Да? Давно пора! — спокойно произнес Трой, — Уже которую декаду жду!

— Господин? — недоуменно протянула девушка.

— Население триста тысяч уже, а боги молчат! Непорядок! — поднялся парень и быстрым шагом направился во двор.

Стела действительно светилась, а еще она стала чуть-чуть толще и выше. Божественное присутствие тоже ощущалось, но так, как говориться, слегка, на полшишечки. Как будто божественная сущность интересовалась, а что теперь произойдет. Как человеки воспримут это благословение. И Трой не подкачал. Он излучал в астрал чувство благодарности и благоговения, хотя совсем такого не испытывал. После этого подошел и положил руку на полупрозрачный камень. Тело пронзило волна удовольствия от прохождения по энергоканалам порции божественной силы.
Теперь он действительно был благодарен, так как эта сила сильно улучшила его энергетику. Причем улучшила без болей и прочих негативных последствий. Само же благословение заметно улучшило физическую силу подданных, примерно, по ощущениям процентов до сорока (40%) от базовой, а еще сильно увеличило сопротивляемость болезням, также до сорока процентов (40%), и на двадцать процентов (20%) усилило сопротивляемость к ядам. И это было просто шикарно, устойчивость к ядам — это вообще очень круто, ведь местные адепты Стихии Яда очень любят травить оппонентов, причем целыми городами!

* Отца Троя звали Линам, а мать носила имя Рао. Поэтому сам, своей волей он взял фамилию Ленар. В память от обоих родителя. Зачем вообще фамилия? Ну, так не гоже Графу, да быть без фамилии!

Глава 14
Непрерывный рост

(8 год, 358 день от появления Системы, 500.397 МС)

Задание, ранг «В»: Освоить осколок ранга «В» с прибылью не менее чем 10.000.000 МС

Задание, ранг «С»: Создать 10 артефактов ранга «D», или 1 артефакт ранга «С».

Задание, ранг «С»: Привлечь на свою территорию 5.000 жителей

Задание, ранг «D»: Освоить создание артефактов ранга «D»

Задание, ранг «D»: Создать 5 малых мест силы медитации, или одно среднее место силы.

Задание, ранг «D»: Изучить искусство Алхимии до среднего уровня ранга «D» (освоить как минимум й рецепт ранга «D»).

Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 5 дней!

Задание, ранг «Е»: Создать 10 штук «Средних Печатей Лечения» в виде бумажных талисманов.

Задание, ранг «Е»: Поймать 10 штук Кристального Карпа не ниже ранга «F»

Задание, ранг «F»: Собрать 5 штук Багульника Крапчатого (растение, растущее в болотистых низинах), высушить, растолочь в порошок, упаковать порциями по 0,01 фунта

Задание, ранг «F»: Добыть 10 штук корней Троепутника, высушить их, превратить в порошок и упаковать порциями по 0,01 фунта.

Задание, ранг «F»: Добыть 5 тушек Диких Рысей (без ранга, с целью дальнейшего приручения).

Третье улучшение системы ничем особенным нашего героя не порадовало, он и сам удивился что призвал уже дополнительно больше десяти тысяч монет системы (10.000 МС). Теперь до следующего повышения уровня системы нужно было сделать уже сто тысяч призывов (100.000). Это было сложно, но учитывая складывающуюся тенденцию, не невозможно. Польза от улучшения системы, возможно, и была, зарабатывать системную валюту стало немного проще. Но это мало чем помогло, так как затраты тоже возросли, и это не только накопившиеся пленники, но и повышенные запросы подчиненных:

— Чертовы гаремофилы! — ругался Трой, вот зачем вам пять наложниц ранга «D»⁉, — Угу, спасибо Шила, да-да, и здесь помни, а то шея затекла уже с этими книгами!

Так и получилось, что именно любители женского тела, и чтобы много и часто, становились основными покупателями Троя. Они тратили все, что зарабатывали именно на баб. А еще парни оценили одно интересное «качество» наложниц и просто крестьянских девушек, которых давали именно за очки заслуг (ОЗ). Не очень красивые, те, которые низкого ранга, но исполнительные, послушные, хорошо воспитанные, прелесть, а не жены. Хотя, тут много зависело именно от воспитания. Ведь воинам попадали в руки «пустые болванки», о чем их и предупреждали, а воспитание и развитие женщины было всецело на совести мужа.
Впрочем, в реальной жизни было то же самое. Девушка, будучи юной и наивной, как таковая собственного мировоззрения не имеет, и впитывает определенные модели поведения. И если эти модели не диктовал им мужчина, но они брали их сами. Иногда от подруг или матерей. Но, с развитием интернета, модели поведения стали поставляться из «Инстаграма» или из других социальных сетей, через которые женщин начинали воспитывать самопальные блогеры и блогерки, главной целью которых было не воспитание, а количество лайков. Вот и поимела страна, со временем, больное общество.
На голову больное. Ведь женщина, это не только «Хранительница Очага» в прямом смысле, но и индикатор здоровья всего общества. И показания этого «индикатора» зависит именно от мужчин. Если мужчины упускают этот вопрос, то итогом становятся несчастные люди обоего пола, ибо они не выполняют природой заложенную в них функцию. То есть не рожают и не воспитывают детей, не стремятся построить сильное здоровое общество, чтобы в нем жили уже их дети. На первый план у таких больных людей выходят другие ценности, которые, интересно почему, не приносят никакого удовлетворения!
Пришлось даже курсы открывать, по типу семейной психологии, и правильному воспитанию своих женщин и правильной организации семьи. Много разговаривали о том, как правильно воспитывать детей, какие цели в семейной жизни надо ставить и как их достигать. Николай Трофимович в своей прошлой жизни смотрел много подобных онлайн-курсов и школ, читал книги на эту тему. Поэтому мог в какой-то мере считаться экспертом. Других рядом вообще не было. Как говорят, пока учишь других, и сам что начинаешь понимать! Это как раз про нашего героя.
Самому Трою о детях пока было думать рановато, хотя многие могут сказать, что он растет в рангах, и чем выше ранги, тем меньше шансы зачатия потомства! Но и тут у нашего героя был свой чит-код в виде Системы Гачи. Ведь если все женщины у него будут «оцифрованные», то достаточно поставить галочку напротив фертильности, как сразу гарантировано практически стопроцентное «попадание». Так что, ему можно смело «качаться», не переживая про отсутствие детей в будущем. В довольно отдаленном будущем, все же телесно он тоже все еще ребенок!
А еще, парень со злобным хихиканием вспомнил, что его новые высокоранговые подданные не знают от «сюрпризе» со стороны купленных наложниц, и что скоро население подконтрольной Секте территории снова увеличится, естественным, так сказать, путем, хе-хе! Вообще, за таких наложниц, способных рожать хоть от мужчины ранга «С», хоть от ранга «S», любой культиватор мог пойти на очень и очень многое. А призывы Троя находятся под его полным контролем. Таким образом он получал еще один рычаг сдерживания для не «оцифрованных» подданных. Как паук, сидящий в паутине. Вот только это не паутина, а настоящие стальные канаты, из которых так просто не вырваться!
Шила, тем временем, продолжала массаж плеч своего господина. Профессионально, нежными, но сильными пальцами разминая затекшие мышцы. А Трой продолжал изучать доставшийся ему немыслимые деньги фолиант. Для того, чтобы его читать, парню пришлось заказать своим мастерам специальный низкий столик, а к нему особый стул, похожий на барный, но более массивный и удобный:

«Артефакторика для Мастеров. Расширенный Курс»

Гласила надпись на обложке. Это было то, что займет нашего героя на долгое время. Он думал, что уже изучил все, что только возможно, и уже мало что может привлечь его внимание. Но, чертовы эльфы! По сравнению с их знаниями, всё, что до этого насобирал по разным Мирам попаданец, оказалось всего лишь букварями для младшего школьного возраста. Ушастые артефакторы тоже были, но зачастую, все, что они могли было завязано на Магию Природы и сродство к Магии Жизни. А в этом Мире магия была не сильно распространена, и больший упор делался на развитие Духа.
А тут готовый учебник, адаптированный под местные реалии, пособие по продвинутой артефакторике, которое позволит создавать артефакты от ранга «С» до ранга «S». Сложно передать, с каким предвкушением Трой открывал эту книгу. И настолько же большим было разочарование. Вместо понятных и простых схем и чертежей, в книге была начертанная мелким бисерным почерком вязь математических формул. Да-да, вот так вот. Продвинутые вещи нельзя создавать без понимания происходящих при создании процессов.
Весь этот огромный том, был похож на похож на стопку учебников по высшей математике, сопромату, квантовой физике в одном флаконе и заполировано все это было теоретическим выкладками по Магии, Духу и Ци. Кушайте не обляпайтесь! Но в случае освоения всей этой мути, плюшки были очень уж «вкусные». Самым крутым артефактом в этом учебнике были стационарные телепортационные порталы. Можно было перемещаться как внутри Секты, так и на большие расстояния. Пределов не было. Дело было в точности расчетов, скрупулезности исполнения и затрачиваемой энергии.
Но несмотря на до, что технология была очень и очень перспективная, нашему герою сначала надо было выучить математику, материаловедение, теоретическую магию и прочее разное. И да, выучить ему надо было самому в первую очередь. Чтобы потом учить кого-то из своих призывов. Зачем? Спросит кто-то, если можно сразу спихнуть все на призывы. Но Трой, а точнее, старый и почти никому не верящий мужчина в его теле, считал, что его существование может быть прервано в любое мгновение. Это вполне может осуществить просто пролетающий мимо культиватор Божественного ранга.
Поэтому потерять можно всё, и сразу. И если есть даже малейший шанс на перерождение с сохранившейся памятью, то взять с собой можно будет только знания. И даже не факт, что помрешь, ситуации могут разные, а призывы под рукой будут не всегда. И та самая Гача, она как появилась, так может и пропасть, а знания, это всегда знания, их багаж не может быть слишком большим. Поэтому пришлось составлять график учебы, и грызть гранит науки. Преподавателями же стали самые лучшие эльфийские учителя не ниже ранга «А».
Время, а что время, как уже говорилось, в этом Мире оно течет неспешно, и между принятием важных решений от сильных Мира сего, могли пройти годы. Поэтому периодически отвлекаться от культивации, и поучится было хорошей идеей. Но просто так изучать всякую муть было скучно. Поэтому потренироваться надо было на чем-то попроще. В связи с этим решено было создать что-то масштабное, но рангом пониже. Самыми «слабыми» артефактами в книге, были изделия «всего-то» ранга «С».
Но изготавливать что-то типа Всёпротыкающего Копья или Всёразрезающей Сабли, Трою было совсем не интересно. Все же изначально он человек достаточно мирный. Ему хотелось чего-то созидательного, что можно применять не только в войне, но и в мирной жизни. И тут на глаза попаданцу попалось описание летающих предметов. Но опять же, летающий меч, или метла, как у Гарри Поттера, ему опять же показались банальными. Нет, если уж строить, то чтоб все видели! И что может быть круче чем летучий корабль! И не какая-то летающая лодка, нет же, если уж строить, то авианосец.
Тем более, что материал, что подходит лучше всего у Троя тоже был! Целые горы стволов меллорнов так и лежали огромными штабелями. Местные Духовные Практики со сродством к Стихии Воды занимались их обезвоживанием. Кстати, вода, которая выделялась из могучих стволов, содержала просто невероятное количество магии. И, в связи с этим очень ценилась алхимиками, особенно теми, которые производили Эликсиры Жизни и прочие целительские снадобья. У тех вообще Сок Духовного Древа вызывал непроизвольное отделение «кипящей» мочи.
У меллорнов вообще не было ничего лишнего. Плоды, листья, кора, корни, выделенный сок, все шло в дело. Лечебные, укрепляющие, усиливающие зелья, из коры делалась изумительная пропитка для древесины от любых видов гнили. А уж как полюбили кору меллорнов кожевенники! После дубления в ее отваре, шкуры и кожи приобретали просто изумительные качества и свойства. А само дерево после такой сушки, становилось по свойствам ближе к конструкционной стали, но при этом сохраняя упругость и текстуру дерева. Идеально подходило для гравировки ритуальных схем и прокладке энерговодов.
А ещё эльфийские друиды могли сращивать стыки между различными элементами конструкции в одно целое. И это открывало очень большие перспективы. Вот, казалось бы, нашему герою давно привыкнуть к гигантизму местного населения, но,не получалось. Зачем вообще делать что-то абсурдно огромное, да просто потому, что могу! Вот и сейчас, Трой просто ляпнул, ну, не ляпнул, просто высказал на одном из совещаний свое пожелание:

— Хочу большое!

— На тебе большое! — ответили подчиненные.

Каркас будущего артефакта получился действительно огромный. Размером как бы не побольше футбольного поля. Цельный ствол меллорна, небольшого меллорна, стал основой будущего шедевра, больше делать не стали, ибо пятисометровую громадину Трой делать с первого раза не рискнул, и так, работы было просто овердофига. Поэтому сто десять метров (110 м) в длину, и семьдесят пять метров (75 м) в ширину. Изначально каркас был похож на исполинскую решетку. То есть центральная балка, на нее опирались несколько поперечин, на которые опирались еще несколько продольных балок.
На классическую схему корабля это не было похоже вообще. Но и строился не обычный корабль, да и не корабль вообще. Потому аэродинамика шла в топку. Высота корабля планировалась в двадцать метров (20 м), собственно, стапель на окраине нижнего города и строился исходя из подобных размеров. А дальше, когда все соединения балок были соединены друидами в одно целое, началась работа нашего героя. Надо было проложить километры энерговодов из сплавов инертных металлов, потом вырезать в различные символы, точнее массивы символов. Общая картина напоминала Трою огромную микросхему.
Для удобства работы парень сам не заметил, как сделал себе небольшую летающую табуретку. И перемещался на ней вдоль каркаса будущего изделия. После вырезания символов и схем, они заполнялись магически проводящими веществами. Это могла быть смесь порошков металлов, а могла быть кровь Духовных Зверей. Но для надежности, чтобы схемы не выгорали под нагрузкой, делалась адская смесь из порошка металлов, размолотых в пыль костей Духовных Зверей, их же кровь и небольшая примесь смолы меллорна. Да, и такая субстанция тоже была.
Хотя смолой, как таже сосновая, эта штука не была. Субстанция похожая на смолу закрывала все трещины и наружные дефекты волшебных деревьев. Ну и служила хорошим стабилизатором смеси для заполнения вырезанных магический символов. Дело это было не быстрое, которое к тому же сопровождалось кучей расчетов. А никакого компьютера, или даже калькулятора под рукой не было. Поэтому бумажка, карандаш, и лоток с песком, заменяющие черновик для промежуточных расчетов. В такие моменты Трой начинал ненавидеть магическую цивилизацию.
Работу ускоряло наличие духовной силы и повышенной силы физической. Достаточно было направить в кончик резца немного магии, как нудный процесс резьбы превращался в банальное начертание, как на мокрой глине. И потом, этот только первый, предсерийный, образец Трой делал сам. Сейчас за его спиной стояла куча народа, которая переносила все рисунки попаданца на чертежи, и в дальнейшем, после удачного испытания, на верфи будут работать совсем другие люди, и не люди. Однако несмотря на наличие Магии, Духа и Ци процесс создания основы занял больше трех декад.
* * *
(8 год, 391 день от появления Системы, 1.526.697 МС)

Корабль напоминал, к-хм, как бы сказать деликатнее, да, в общем, тазик он напоминал. Такой обтекаемый эмалированный тазик, только вытянутый в правильный овал и размером с футбольное поле. Обшивка тоже делалась из тесаного меллорна, вследствие чего их удалось срастить с каркасом. Форма же была выбрана на тот маловероятный случай, если надо будет приземляться. Точнее, приводняться. В крайнем случае можно было сесть на песок. Внутри размещались гнезда драконов и кондоров, казармы десанта, склады, мастерские по ремонту снаряжения, создания артефактов и зельеварни.
Это был настоящий летающий военный лагерь, для патрулирования, разведки и исследований территорий. И вот он мягко оторвался от земли и завис в десятке метров от поверхности. Никакой неожиданности не произошло, ибо накопители были заряжены до отказа, стабильность полета проверена еще на уровне каркаса. Поэтому праздник, день создания местных ВВС, ничем омрачен не был. Трой стоя на палубе махал руками и улыбался, улыбался и махал руками. А народ радовался. Над нашим гером возвышались паруса со свернутыми до времени парусами.
Возникает резонный вопрос, а зачем кораблю управляемом магией, нужны паруса? Ответ был прост и сложен одновременно. Создать магический реактивный двигатель нашему герой не удалось, ибо прототип жрал энергии как не в себя. Поэтому для двигаться корабль мог только по энергетическим меридианам планеты, они же Лей-Линии, они же Драконьи Жилы. Названий для этих энерголиний в разных народах и мирах очень много. Факт в том, что движения вдоль этих меридиан слишком предсказуемы и прямолинейны.
Вот пришлось строить парусное вооружение для того, чтобы двигаться между меридианами. Да, получалось не быстро, и зависело от ветра. Но все окупало удобство данного транспортного средства. Ведь полеты на Драконах ограничены по дальности, да и комфортом там вообще не пахнет. К тому же звери могли уставать, нервничать, хотеть есть. Проблем с ними достаточно много. А еще основная задача на летающей платформе выполнялась намного проще! Какая задача? Так поиск новых подданных. А люди нужны были попаданцу до зарезу. Ведь секта расширялась, идеи множились, и для всех хотелок не хватало рабочих рук!
Если умельцев пырять всякое, у Троя было в избытке, то вот созидателей всегда не хватало. Он с надеждой глядел на это огромное и неуклюжее судно, и сравнивал его с древними кораблями для перевозки золота из Америки и поселенцев в Новый Свет. Такой тип корабля назывался «Каррака», они были предшественниками могучих галеонов. Свой новый шедевр Трой назвал в честь отважных корабелов старой Земли, «Карракой». Она тоже принесет ему богатство и процветание. Хотя испанцев как раз богатсво и сгубило, слишком много халявного золота стало их концом. Как попаданец говорил неоднократно: «Халява — это зло!».
Поэтому все должны работать и приносить пользу. И они приносили. Пока строился большой корабль, энтузиастами были созданы сотни меньших. Начиная от той самой летающей табуретки, до больших строительных грузовых платформ. И оказалось, что эти летающие платформы — это самая лучшая вещь для освоение принадлежавшего Секте горного массива. Подвозка материалов и инструментов, подъем рабочих, вывоз строительного мусора и еще много разных вещей. Это не считая самого основного, для чего начали использовать сакральные знания.
Что для народа самое основное? Правильно, гонки на летающих табуретках! С этого момента можно сказать, что завершилось полное освоение долины. Города начали расти ввысь, леса стали парками и зонами отдыха, возводились дворцы университетов, на скалах во множестве появились хорошо оборудованные укромные места для медитации. А сильные практики строили на скалах дома и поместья. Одновременно расширялась сеть пещер внутри скал. Там появились стратегические склады, резервные жилые убежища, на случай атаки сильных врагов.
Трой даже хотел сделать сквозной тоннель напрямую из долины в Нижний Город, но потом передумал. Небесная Обитель, прочно вставшая на том месте, где раньше был секретный вход в долину, а также Небесная Лестница, все это отлично вписывалось в легенду Секты. Человек приходил в сельское поселение, потом переплывал реку, оставляя прошлое позади, встраивался в уклад жизни Секты, а потом начинал свое восхождение к Небу и Бесконечности. Ведь по большому счету оцифровку и вечное существование в Системе Гачи тоже можно было так назвать! Осталась главная проблема, где на все это взять людей?

Глава 15
Люди бывают разные

(10 год, 368 день от появления Системы, 9.167.032 МС)

На Мир опускались душные влажные сумерки. В готовности к бурной ночной жизни ночные хищники предвкушающе замерли, а дневные животные активно искали место для ночлега. Природа замерла в неустойчивом равновесии. Но напряженная тишина была грубо нарушена. По древнему дикому лесу стремительно бежала девушка. Она бежала легко и упруго, умудряясь ставить ногу так, чтобы на прелой листве не оставалось следов. Как тень она огибала коряги цепкий кустарник, сразу было видно, что в этом месте она своя.
Ор-ла* бежала, практически не оглядываясь и глядя только вперед. До темноты ей надо было выиграть еще хотя бы один спокойный дневной переход, прежде чем её обнаружит преследователь. Вообще, борьба за женщину и потом преследование, и борьба уже между мужчиной и женщиной, это было главной традицией племени Вайто, и не только этого племени. Вообще, все племена, имеющие происхождение от духовных предков, свято соблюдают её. Ведь только самый сильный воин, способный прокормить и защитить свою семью, в том числе и от соплеменников, достоин продолжить свою линию крови.
Обычно, девушки пусть и сопротивлялись, в традиционной схватке за продолжение рода нельзя поддаваться и халтурить, но все же не сильно скрывались от будущих мужей. Однако теперь была совсем другая ситуация. Тур-гар, нынешний Вождь племени Вайто как-то раз ушел в поход с большим отрядом лучших охотников, а вернулся один. Тогда он не был вождем, но при этом, после похода он стал просто невероятно сильным. Тур-гар поднялся на уровень Горг-ана**. Он ничего не рассказывал, но было ясно, сто произошло, что страшное. Ведь Тур-гар сильно изменился.
При возвращении он сразу вызвал строго вождя Рар-гара, своего отца, а потом зверски его убил. После этого Вождь стал собирать себе прайд из самых сильных, здоровых и красивых лих***. Это было нормально. Но, нормально, это когда три-четыре ло-лихи, и один мужчина, но у него сейчас было восемь ло-лих. И не сказать, что его ло-лихи были счастливы. Хоть они это и скрывали, но на их телах были следы ушибов, укусов и ссадин. Да, бурные телесные игрища, для потомков Волка-Духа Вайто было нормой, все же кровь у них горяча, но все имеет определенные пределы.
Между борьбой за главенство в «ночной битве» и целенаправленным истязанием очень большая разница. Первое добавляет отношениям остроты, а вторые — это просто истязания. К тому же многие лихи стали из-за него мо-лихами, никому не нужными и опозоренными. Нет бы ходить, как и положено к то-лихам, это нормально, и никто на такое не обращает внимания, но завоёвывать девушку, пользуясь, что её родня не может тебе отомстить, а потом просто прогонять её, это вообще за гранью добра и зла. А если они забеременеют, то на ком потом сами потомки Тур-гара жениться будут, или замуж выходить, только в другое племя бежать?
Вырождение никто не отменял! Об этом Духи-Предки предупреждали особо, и рассказывали, как сделать так, чтобы кровь всегда обновлялась и не застаивалась. Тут даже похищением лих из других племен не гнушались. А то, что это смертельно опасно, то так и должно быть, ведь право на размножение надо заслужить, а не рожать вялых уродцев от слабаков в связи с безвыходным положением! Поэтому, когда Тур-гар решил взять её девятой женой, громогласно объявив это на главной площади селения, Ор-ла все обдумала, и приняла для себя непростое решение. Она решила сбежать и поискать для себя другое племя.
Она даже не представляла, что на своем Борг-ан, не сможет далеко оторваться от разгневанного жениха. Все же между Борг-ан и Горг-ан очень большая разница. И у последнего улучшаются не только телесные возможности, но и обостряются все чувства. И сейчас чувства девушки говорили, что кто-то могучий приближается с закатной стороны. Девушка прервала свой краткий отдых и побежала дальше, надо перебраться через граничную реку, а та не столько скроет запахи, но поможет быстро уплыть подальше. Главное, чтобы водяные чудища не соблазнились юным телом прекрасной лихи!
Опасность дышала в спину, но девушку это только возбуждало, кровь играла сильнее, она чувствовала, как её сила пробуждается и начинает бурлить. Так и должно быть, ведь потомки Духов-предков развиваются только в условиях постоянного давления, постоянной опасности, никогда Ан не повышаются у тех, кто опасливо сидит в своей норе. Вот и сама Ор-ла постоянно охотилась на жирных мрутов в самой темной чаще Великого Леса, так что в постоянном движении и не заметила, как перешла на Бор-ган. Но какая же нужна опасность, и какие травы надо жевать чтобы перейти на Горг-ан?
На такой уровень можно перейти если только сражаться с такими же потомками Духов-Предков в смертельном бою равными силами. Или надо выжить в бою с чудищем по силе равным одному из Духов-Предков. И сейчас, убегая от Тур-гара, девушка чувствовала, что если не попадется в наглые лапы, то точно подойдет к границе Горг-ана. Вот впереди, среди деревьев блеснула река, не тихая и ласковая, как та, что течет на восходе, нет, Закатная бурная и шумная, очень холодная и злая река. Но Ор-ла смогла с ней подружиться и изучить повадки.
За спиной, буквально в нескольких сотнях прыжков слышалось рычание преследователя. Девушка чувствовала, что, если она попадется новому Вождю, одним подчинением и ритуальным соитием все не ограничится, она слышала, что некоторых, особенно строптивых лих после того, как ими заинтересовался Тур-гар, так никогда больше и не видели. Ранее такого не было среди людей племени Вайто. Ор-ла просто никогда не слышала о сумасшедших и маньяках-убийцах, обычно таких особей выявляли сильно заранее, и просто уничтожали превентивно. Но старый Вождь, себе на беду смог, прикрыть единственного сына!
Когда Ор-ла одним сильным прыжком кинулась в бурлящие воды с крутого обрыва, скрюченные пальцы почти вцепились в густые длинные волосы, заплетенные по традиции лих в толстую косу, в несколько оборотов намотанную вокруг талии. Девушка испытала почти физическое блаженство, слушая разочарованный вой Тур-гара. В отличие от него, как и от многих других соплеменников, она не боялась води и отлично плавала, спасибо матери из племени Олоён, происходящий от Духа-Предка с водяным Шатом Воды****.
Кому-то может показаться, что непокорная лиха сгинула в бурном темном потоке, как например огромному мужчине, больше похожему на ставшего на дыбы огромного волка, а сама Ор-ла просто наслаждалась тем, как её гибкое тело обтекается тугим струями Закатной. Она держалась столько сколько могла, и когда вынырнула, чтобы сделать вдох такого вкусного воздуха, река отнесла её почти на пару тысяч прыжков. Но девушка не расслаблялась, она еще несколько раз погружалась в темную пучину, задерживая дыхание до предела сил, пока некое внутреннее чувство не сказало о том, что опасность миновала.
Несмотря на то, Ор-ла почти дошла до пика Борг-ан, тело все равно жутко устало. Пусть она и дружила с водой, но борьба с потоками Закатной все равно выматывала. Потому, несмотря на возможность продолжения преследования, девушка выбралась на плоский камень, возвышающийся над речным потоком, и растеклась по нему склизкой шашей, чьи полупрозрачные комки водились на теплом тихом мелководье Восходной. Беглянка проспала чутким звериным сном почти до самого восхода пока не решилась перебраться на другую сторону реки.
Девушка смотрела на восходящее светило и не могла сбросить с себя паралич. И нет, никто на неё не воздействовал, никто не заколдовывал, просто мозг лихи не мог выйти из ступора. А в ступор он впал при виде этого… в общем — ЭТОГО. Огромная темная ШТУКА, заслоняла собой горизонт, и она двигалась! Двигалась против ветра и всех законов природы. И, самое главное, было ясно, что ШТУКА эта явно сделана руками разумного. Отличное зрение Ор-лы отчетливо различало на поверхности непонятной вещи следы ручной обработки. Пусть и очень искусной. А удивительные узоры в некоторых местах только подтверждали эту догадку.
В это время рядом с большим объектом появилась темная точка, которая стала быстро увеличиваться в размерах. Девушка всеми своими звериными чувствами внезапно почувствовала опасность. Она хотела убежать, но тут же поняла, что от огромного летающего ЧУДОВИЩА не скрыться. Таких хищников она еще не видела, но отчетливо понимала, что от такого не убежать и не спрятаться, так как от него шло ощущение силы, намного превышающей Горг-ан, скорее это был Прог-ан, или даже выше. Она уже приготовилась умереть, стоя и с гордо поднятой головой, как и подобает истинному потомку Духа-Предка, но… зверь не напал!
С шумом, ломая толстые стволы деревьев чудовище опустилось на берег Закатной, а потом оно простерло свое крыло, и по нему, как по пологому склону холма спустился юноша. И он поразил девушку в самое сердце. Волосы цвета восходящего светила, глаза цвета полуденного безоблачного неба, и сила, а-а-а-ах, какая от него шла СИЛА. Конечно, не Прог-ан, юноша находился на Горг-ан, но чувствовался при этом как-то странно, по-особенному! Лиха не могла этого объяснить. Однако в ней, внезапно, вспыхнули все её инстинкты и память о законах предков. Девушка вскочила и побежала!
Но разве могла она убежать от сильного Горг-ан! Ор-ла даже не слышала его шагов, она просто каким-то внутренним чутьем поняла, что вот оно, сейчас её схватят. И она повернулась к преследователю! Парень уже скинул свой роскошный фиолетовый халат с золотыми узорами, и как матерый Грак кинулся на неё. Девушка сопротивлялась, о-о-о-о-о, как она сопротивлялась, вкладывая в это сопротивление всю свою силу и первобытную ярость, она кусалась, царапалась, била руками и ногами, но все было бесполезно!
Лиха почувствовала, как силы оставляют её, а потом сильная рука, схватив за шею и поставила девушку на колени, драгоценная шкура Лит-ла, подаренная отцом на её восемнадцатилетие, оказалась грубо сорвана! Широко отрытые глаза Ор-лы видели только траву, и камни, в которые она упиралась своим высоким чистым лбом! А потом резкая боль в промежности и тело стало податливым и слабым, она поняла, что всем своим естеством принадлежит теперь этому золотоволосому чужаку, который активно наслаждался её молодым и прекрасным телом, но это было нормально, теперь воля этого мужчины для неё закон! После осознания своего положения, девушка расслабилась, а ее сознание ускользнуло в сладкое забытье.
* * *
(10 год, 370 день от появления Системы, 9.310.874 МС)

Трой лежал на огромной мягкой шкуре, брошенной прямо на землю. А на его груди лежала очаровательная, особенно в своей дикости, незнакомка, точнее, незнакомая зверолюдка. Рука парня машинально гладила упругую ягодицу. Сознание было абсолютно пусто. Совсем не так он планировал начинать свою «взрослую» жизнь, и не вот сразу, он мог бы продержаться еще пару-тройку лет, но нет, попалась она. Теперь он понимал, почему многие Духовные Практики полностью погружались в пучину удовольствий. Он помнил по прежней жизни ощущения от секса, но это все было не НЕ ТО!
Первое единение с женщиной, которая была сильным духовным практиком, как минимум пикового ранга «В», это не только телесное удовольствие, помноженное на десять, по сравнению с предыдущим Миром, нет, это еще и обмен духовными энергиями разных начал, и духовное единение! Когда ты чувствуешь через образовавшуюся связь импринтинга удовольствие девушки, а она чувствует твое, когда знаешь, как это удовольствие усилить, и как блаженство нарастает подобно лавине…! Это сносит крышу напрочь! Не зря они кувыркались на берегу почти сутки. Трой даже не заметил, как с «Карраки» им скинули шкуру, для удобства.
Стеснения тоже никакого не было, ведь весь экипаж состоит из призывов, а Драконы подобные брачные игры ГОРЯЧО одобряли! В каком-то роде это было похоже на их собственные обычаи. Трой сам не ожидал от себя такого порыва. А ведь хотел просто поговорить! Но увидев черноволосую красотку со слегка заостренными ушами без мочек, выделяющимися клыками и желтыми звериными глазами, он как будто потерял контроль. Полностью и бесповоротно. Все чувства, тело и душа требовали от него овладеть незнакомкой, причем в том момент это стало главным делом его жизни.
Позже, проведя анализ собственных ощущений, он понял, что готовые к спариванию зверолюдки выделяют особые феромоны, которые заставляют мужчин драться за самку, а потом любым путем овладеть ей. Причем «овладеть», здесь значило именно это! И чем сильнее самка, темь активнее феромоны. От них не спасется даже воин ранга «S». После этого акта, девушка готова была выполнять любые приказы своего мужа, даже самые неадекватные и извращенные, ибо таков был приз мужчины в эволюционной гонке.
А что касается статуса, то да, теперь парень являлся официальным мужем незнакомки. Трой слегка поморщился. В порыве неконтролируемой страсти девушка расцарапала его кожу, УСИЛЕННУЮ КРОВЬЮ ЧЕРНОГО ДРАКСА! Парень моментально вспомнил первую, призванную, жену Олафа. Тот тоже после бурной ночи был побит и покусан, но при этом доволен как десяток слонов. А сама Ая до сих пор была старшей и любимой женой огненного здоровяка, железной рукой держащая в кулаке весь его многочисленный гарем. В это время девушка распахнула огромные желтые звериные глаза и уставилась на парня:

— Привет, меня зовут Трой! — представился наш герой-любовник.

— Ор-ла! — немного гортанным хриплым голосом ответила та, а парня от этого низкого, хрипловатого голоса пробрало до печенок приступом желания…

…Спустя еще несколько часов наполненный воплями, рычаниям и стонами удовольствия, они, наконец, смогли поговорить. Душка немного односложно, и не слишком поэтично, ибо не владела большим словарным запасом общего языка, поведала о себе и своем племени, и последних трагических событиях, приведших к её бегству. Ор-ла оказалась типичной зверолюдкой, и главным в этом слове являлся именно корень «ЗВЕРО». Она на самом деле была больше зверем, живущим инстинктами и чувствами, чем человеческими понятиями.
После этого становилось понятно, почему зверолюди еще не завоевали весь континент. Если соблюдать все законы, правила и обычаи, то смертность оказывается просто дикой! А учитывая, что сильные практики размножаются не очень обильно, то и численность племен почти не росла, и зачастую, слишком ортодоксальные племена просто вымирали. Тот, кто придумал эту систему сдержек и правил, чтобы обезопасить континент от орд зверолюдов, он просто ГЕНИЙ. Надо же было так засрать мозги целому виду! Скорее всего эти ограничения ввел тот, кто создал подобных существ.
Или он просто контролировал тех самых «Духов-Предков», которые и давали начало тому или иному племени. А сами «Духи-Предки» тоже могли вообще быть искусственными созданиями, которые следили за поддержанием численности диких племен зверолюдей. Зачем и почему был создан это механизм, Трою было непонятно, да и не особенно интересно. Толи это был эксперимент, толи у этих созданий была какая-то неизвестная функция, типа охранной, или еще что, для парня все это было не важным. Но одно он знал точно, эти разумные ему нужны!
После определённого перевоспитания и обучения зверолюды могут стать отличными ПРИРОЖДЕННЫМИ егерями и разведчиками. Ведь, несмотря на свои силы и растущее население, Секта «Ветреный Пик» смогла углубиться в Дикие Земли всего лишь на небольшую часть, и то, люди Троя постоянно сталкивались с сопротивлением монстров и чудовищ. Поэтому рост территории в ширину несколько замедлился. Отвлекать на зачистку территорий воинов ранга «S» и драконов так себе идея, они были нужны Трою в других делах. И вот теперь у молодого Главы появилось решение. А значит — надо брать!
* * *
Племя Вайто сейчас находилось в несколько непривычном для себя состоянии. Он пряталось! Да-да, гордые потомки Духа-Предка сейчас сидели чуть ли не в подполье, пока их Вождь изволил бушевать. Как же так, сильная лиха, очень сильная, да еще и имеющая Шат Воды, предпочла умереть, чем стать девятой женой самого сильно воина племени! Невиданная дерзость и наглость! Тур-гар уже убил двух охотников, попавшихся ему под горячую руку, и серьезно покалечил трех своих жен. Глаза Вождя горели уже не желтым, они были красны как кровь. На всю деревню разносилось громкое рычание.
Внезапно рычание стихло. В поселении воцарилась мертвая тишина. Жители стали выглядывать из домов, чтобы увидеть ее причину. А причиной был высокий мускулистый, золотоволосый и голубоглазый незнакомец. И за этой причиной послушно, как на привязи шла якобы погибшая Ор-ла, но теперь она была не лиха, а полноценная ло-лиха! Все то почувствовали, понял это и вождь. Как его не разорвало на части от злости, никто даже не понял. Но то, что сейчас что-то будет, осознали все!

*Особенность речи диких племен в том, что ин тяжело произносить слова слитно, и они говорят короткими рваными слогами отсюда имена и названия.

**Аналоги рангов силы у зверолюдов:

Аг-ан — ранг '
F
'
Дорг-ан — ранга '
E
'
Орог-ан — ранг '
D
'
Мриг-ан — ранг '
C
'
Борг-ан — ранг «В»
Горг-ан — ранг «А»
Прог-ан
— ранг '
S
'
Торог-ан — ранг '
SS
'
Криг-ан — ранг '
SSS
'
Аа-порг-ан — ранг «Полубог»
Соо-порг-ан — ранг «Зверобог»

*** Лиха — незамужняя независимая девушка, не знавшая мужчины, Ло-лиха — замужняя женщина, То-лиха — вдова, Мо-лиха — девушка, познавшая мужчину, но по каким-то причинам не замужняя (считается ущербной и порицается, также к ней постоянно ходят молодые охотники, как как она считается общей).

**** Шат — аналог стихийного атрибута.

Глава 16
Элементы политики в разрезе Гачи

(10 год, 374 день от появления Системы, 9.423.565 МС)

Несмотря на габариты и общий свирепый вид, Вождь не был дураком. И когда он увидел покорно следующую за чужаком девушку, он сразу все понял. Надо сказать, что и огромный гарем был подобран не по прихоти, хотя-я-я, и по ней тоже. Тур-гару срочно нужен был наследник. Без этого титул Вождя был как бы не слишком полноценным. Девушки отбирались самые лучшие и сильные. А то, что жены слегка побитые, по мнению Тур-гара слегка, так пускай не ленятся и рожают детей. Мужик искренне считал, что его ло-лихи просто ленивые, и не беременеют мужу назло!
И вот у него появился шанс, самая лучшая, самая сильная лиха вошла в брачный возраст. Можно сказать, что Тур-гар хотел сделать из неё жемчужину своей коллекции, он каким-то своим шестым или ещё каким по счету чувством ощущал, что вот, это она, та самая самка, которая принесет ему желаемое. Поэтому он так разозлился, когда номер девять его гарема внезапно воспротивилась и действительно сбежала. Не имитировала побег, не притворялась испуганной, нет, он сбежала и бросилась в бурный речной омут вниз головой. Предпочла смерть ему, Тур-гару.
И вот, когда Неотразимый Могучий Вожак уже смирился с потерей, он видит, что его добыча досталась какому-то задохлику, да еще и чужаку, который к тому же не являлся потомком Духа-Предка. И изменить ничего нельзя, если лиха становится ло-лихой, то это навсегда. Тут хоть что сделай, по какой-то причине, даже если ты заберешь чужую ло-лиху, она будет сопротивляться, и сопротивляться не как лиха в брачном ритуале, а до конца, то есть до смерти одного из бойцов. Но если все-таки ты ей овладеешь, превосходящую силу ещё никто не отменял, то это ненадолго, так как ло-лиха скорее уморит себя голодом, чем подчинится другому мужчине.
Исключением являются то-лихи. Но они, обычно, пустые, погасшие, от них настоящему воину ни потомства, ни удовольствия. Какое удовольствие иметь бесчувственное бревно? Разве только если ты молодой и оголодавший вконец, если у тебя еще нет собственной ло-лихи. А когда она появляется, то ты сразу понимаешь разницу между твоей самкой, которая все силы полагает на то, чтобы доставить тебе удовольствие, и тупой бездушной колодой. Именно из-за осознания своей потери, мужик совершенно вышел из себя:

— ГР-Р-Р-Р-РАХ!!! ВЫХОДИ БИТЬСЯ!!! ДО СМЕР-Р-Р-Р-Р-ТИ!!! — и, подняв голову к небу, закричал Тур-гар, стуча себя кулаками по широкой, гулкой груди.

— И чего кричать? — спокойно, лениво цедя слова через губу, произнес незнакомец, выражая полное презрение к противнику, — Биться, так биться! И это, мужик, без обид, но если я тебя завалю, то из твоих клыков сделаю серьги для своей скво!

Такого оскорбления Тур-гар не выдержал и, с пробуксовкой, рванул к ненавистному сопернику. Если смотреть чисто внешне, то зверолюд был раза в три больше нашего героя. Он был свирепее, более мускулистый, ярость в нем буквально кипела! По все показателям Тур-гар должен был в мгновение ока порвать наглеца на много мелких тряпочек, но, был нюанс! По рангам силы они были равны: местный Горг-ан против ранга «А», однако Трой был уже на среднем уровне своего ранга, а Тур-гар только недавно прорвался. А еще, животная ярость очень плохой помощник в ритуальном поединке равных.
Помимо того, что лучшие бойцы учили попаданца Системному рукопашному бою, заточенному не на красивые танцы, а на очень быстрое убийство противника голыми руками. Хладнокровие и ни одного лишнего движения против ярости и безумия. Также предыдущее альтер-эго Троя, незабвенный Николай Трофимович, по молодости занимался таким интересным видом единоборств как Дзю-До*. Да-да, не бокс, не модное тогда карате, не АРБ, а то самое японское боевое искусство со своеобразной философией. Той самой, где сила противника используется против него самого, где вместо ударов захваты и медленное удушение. Ну и тому подобное.
Кроме того, у нашего героя был еще один тренер, который как раз сочетал в рукопашном бое не только смертоносность, но и определенную красоту. Надо понимать, что это был тот самый трех с половиной тысячелетний Эльф, который всю свою крайне, просто категорически долгую жизнь, занимался именно рукопашным боем. И хрен бы его взяли живьем, если бы не дистанционные техники бойцов ранга «S». Против эльфа сыграла его ограниченность и зацикленность, буквально до одержимости, именно физическим аспектом рукопашного боя!
Зрители даже не поняли, что именно произошло! Вот здоровяк несется на пусть и высокого, но худощавого молодого парня. А потом чужак как-то шагнул в сторону, потом сделал какие-то движения, практически неуловимые. И внезапно оказалось, что Тур-гар лежит на земле, как веревками спелёнатый руками и ногами противника, а шея великана была хитрым образом зажата его ногой и рукой. Вождь мог только хрипеть и подергиваться, не в силах вырваться**. Незнакомец окинул поселок ледяным взглядом и коротким движением сломал Тур-гару шею.
Тихий хруст внезапно показался оглушающе громким в образовавшейся тишине. Парень легко отбросил от себя тяжелое тело, как какую-то падаль, не торопясь поднялся, и внимательно осмотрел начавших выходить из своих хижин жителей. Случилось немыслимое, чужак победил Вождя в честном поединке, а значит получил право на владение всем его имущество, а также на титул Вождя. И учитывая, что Тур-гар был самым сильным из воинов деревни, бросить парню повторный вызов никто не осмеливался.
Осмотрев хмурых от непонятных перспектив зверолюдов, Трой только хмыкнул. Развиты эти разумные были достаточно хорошо, но вот развитие это было сильно перекошено в сторону физики, а духовная компонента была словно угнетена. У них, судя во тому, что показывали обостренные чувства попаданца, не было никаких методик, техник и прочего. Только инстинкты, только первобытная ярость, только естественное накопление Ци, да еще те самые мифические «удачные встречи». То есть, если кому-то из племени везло сожрать природное духовное сокровище, то было ему счастье!
Но все же системный, можно сказать, научный подход все равно круче и сильнее. Поэтому зверолюды всегда будут ниже по своей иерархии, чем правильно, методически и систематически обученный Духовный Практик. А ведь ни один член племени даже читать не умеет! Какие уж тут методики. Многие скажут, что счастье в неведении, меньше знаешь — крепче спишь, и тому подобное. И… будут в какой-то мере правы, но только не в этом Мире! Здесь, если ты мало знаешь — мало живешь! Трой, задумчиво хмыкнул, и окинул своих новых звероватых, диких и злобно зыркающих подданных, да-да, теперь они были его людьми:

— Чо зенки пялите, убогие! Выходи строиться! — зарычал парень.

— Г-р-р-р-р…- ай-ай-йай! — попытался воспротивиться один из великанов, одетый в грубую одежду из лохматых шкур, выковыривая из лобной кости камешек, который Трой просто слегка пнул.

— Всем понятно? — и снова грозный взгляд.

— Да!!! — протянула толпа.

— Тогда выходи строиться! — повторил попаданец.

И они пошли. Да ругаясь, да рыча, да кидаясь периодически друг на друга, но куда они денутся с подводной лодки. Демократии в этом Мире не ещё придумали. Поэтому если новый Вождь сказал плясать туда, то будут кукситься, будут брыкаться, но плясать станут туда, куда прикажут! А потом из-за горизонта показался «Летучий Корабль»! И это был добивающий удар. Ни один индеец не устоит против поступи прогресса. Наверное, аборигены Нового Света также падали на колени при виде кораблей Колумба! Естественно, приземлиться «Каррака» не могла, и экипаж просто скинул длинный трап на ближайший подходящий по высоте холм.
Ор-ла с замиранием сердца шла за своим мужчиной, но при этом не могла оторвать глаз от толстенных бортов, что были толще, чем рост любого, самого высокого охотника племени, высокие столбы, что были выше чем самые высокие деревья окружающего и поселок леса, украшенные странными белыми полотнищами, сейчас свернутыми в рулоны и непонятные постройки, в которых было металла в сотни раз больше, чем все племя вместе взятое видело за вс жизнь! И её мужчина был тут главный! А Трой только посмеивался, представляя встречу не испорченной лесной девчонки с Нижним, а потом и с Верхним Городами Секты!
Все племя, вместе со всем своим скарбом вместилось в один из малых трюмов, где и было оставлено обживаться. Очередной разведывательный полет, во время которого решил присутствовать сам Глава Секты, прошел успешно. Были найдены не только новые месторождения ресурсов и Духовных Сокровищ, но и крупное племя зверолюдов, которые считались большой редкостью, а еще тем, что их совершенно невозможно покорить. Сражались они обычно до последнего, а в рабстве очень быстро умирали. Эксперты говорили, что это были какие-то врожденные ментальные установки.
Но Глава, Глава был велик и непостижим, и только его величие было равно его непостижимости! И пока воздушное судно медленно и величественно, ибо по-другому не могло, разворачивалось на обратный курс, Трой Ленар повел свою новую женщину в личные покои. И да, на корабле, помимо комфортабельных кубриков на четверых для рядовых, кают на двоих, для младший командиров, одиночных для средних и старших, роскошной каюты капитана, была особенно выделяющаяся каюта Главы. Все же корабль был объявлен Флагманом Воздушного Флота Секты «Ветреный Пик»!
Многие думают, что первым делом свою прекрасную спутницу Трой потянет в постель, но нет, он потянул её в ванную комнату. Ибо пусть и не слишком сильно, все же девушка сильный воин, но не Духовный Практик, от нее воняло зверем. И если в период первой страсти на это можно было не обращать внимания, то, когда первое возбуждение схлынуло, Трой все чаще и чаще начинал вспоминать про мыло. Сам попаданец не вонял, и практически не потел, но культивацию Ор-лы еще придется повышать и проводить полную очистку организма, иначе выше ранга «В» и начала ранга «А» ей все равно не подняться!
* * *
При ярком свете Трой, наконец, смог рассмотреть своё новое приобретение. Девушка производила неоднозначное впечатление. Как истинная дочь природы она совершенно не стеснялась, и перед своим мужчиной раздевалась без колебания. Но все равно, не скрывала своего изумления, так как впервые видела столь большую купальню, выточенную из цельного куска мрамора и отполированную до зеркального блеска. Специальные артефакты обеспечивали постоянную подачу воды заданной температуры, другие артефакты обеспечивали несколько режимов гидромассажа и подачу пузырьков.
Впечатлен был бы даже искушенный житель Мира Земля, а не то что дикая зверолюдка. Трой забавляясь наблюдал с какими ужимками испуганной обезьянки Ор-ла забиралась в Папу всех Джакузи. Сам он, под возмущенные визги девушки, периодически подавал пузырьки с разных сторон. Но потом она освоилась, согрелась и растеклась по купальне как мягкая медуза. А Трой рассматривал сухое, жилистое тело, почти без жира, с гладкой плотной и блестящей кожей, которую во многих местах пересекали белые ниточки шрамов. Да уж, досталось девочке о полной, жизнь к ней была немилосердна.
Хотя сама Ор-ла видимо так не считала, ведь для нее дикое существование было нормой, и сейчас девушка с удовольствием демонстрировал небольшие, но твердые конусы грудей с небольшими острыми темными сосками. Чем-то она напоминала Трою гимнастку, только не из художественной, а из спортивной гимнастики, или же пловчиху. Внезапно в голове сама собой всплыла мысль: «Какая сильная самка!». Другие его девушки тоже были сильны, но, не так демонстративно. Попаданец скинул одежду и тоже погрузился теплую воду, после всех приключений его тоже тянуло расслабиться. Но не успел он погрузиться в воду, как почувствовал, что его обхватили сильные руки…
…Пробуждение было необычным. Еще никогда парень не просыпался настолько расслабленным. Он вспомнил эпизод из своей прошлой жизни, когда впервые попробовал крепкий алкоголь. Поэтому первой мыслью нашего героя было: «Какой же я дурак, что не сделал этого раньше!***». Да, было понятно, что культивация и все такое… но все это меркло по сравнению с сексом с женщиной-культиватором. Он даже предвкушающее ухмыльнулся, когда представил, что он сделает, например, с той же Шилой!
Девушка была совершенно неискушенной в любовных игрищах, но подкупала своей искренностью и неподдельным энтузиазмом. В какой-то момент наш герой даже сравнил её со швейной машинкой, и порадовался за крепость и несгибаемость ВСЕХ частей своего организма. Они в постели точно не спали друг с другом. Это был не любовный акт, а жесткая тренировка, спарринг, мощное кардио, испытание на выносливость, и все это в одном флаконе. Во все стороны летело разорванное постельное бельё и любовные жидкости. Однако, что странно, Трою все это жутко понравилось!
Повалявшись немного в кровати и улыбаясь особенно пикантным воспоминаниям, Трой понял, что больше бездельничать не может. И выскользнув из кровати, стараясь не разбудить Ор-лу, направился в свой кабинет. А там, вызвав стюарда заказал себе легкий завтрак и традиционный травной отвар из духовных трав. В таком мирном состоянии, потягивая терпкий напиток, парень занимался составлением планов мирового господства. При наблюдении восходящего солнца, в голову Троя приходили интересные мысли по поводу захвата мирового господства.
Для зверолюдов у него уже был на примете один недавно построенный поселок в тихом месте, вдалеке от шумных деревень, подчиненных Секте. Поселок этот занимался обслуживанием форта, в котором располагалось одно из подразделений рейнджеров, составляющих внешний контур безопасности Секты «Ветреный Пик». И сдавалось ему, что дикие лесовики, после соответствующей экипировки и обучения станут отличным пополнением рядов для этих замечательных войск. Рейнджер, который был буквально рожден для леса, что может быть лучше!
И если расспросить новых подчиненных, то таких племен можно найти еще много. А под жесткой рукой Троя, может быть даже удастся увеличить их численность! Они станут частью секты, обогащая своим менталитетом и традициями вновь образованное государство! Вот только подчинением их пусть теперь занимаются другие. Вспомнив одного из своих людей, Трой похабно ухмыльнулся. Он пошлет на покорение лесовиков Олафа. Пускай этот любитель острых ощущений тоже поработает. Теперь обычаи зверолюдов, после того, как о них узнал наш попаданец, будут работать на него!
Глоток отвара и Трой развернул виртуальную артефактную карту, созданную на основе Магии Иллюзий, где были отмечены все исследованные земли. После того, как удалось наладить дальнюю воздушную разведку, было обнаружено множество поселений. И если маленькие деревни легко поддавались агитации, то крупные города сопротивлялись. И виной всему были алчность, жадность и жажда власти властей этих городов и поселков. Собственное положение для глав крупных поселений было важнее благополучия людей под их началом, парень ухмыльнулся:

— Кто нам мешает, тот нам поможет!

Зачем пытаться покорить весь город, если можно выкрасть и оцифровать высшее руководство. И уже это руководство будет поставлять в Секту ресурсы, рекрутов и разные ценности. Так можно создать своеобразное предполье, которое примет на себя первый удар возможных агрессоров. Кто-то скажет, что это подло, что это не благородно. Но это было просто политикой. Трой и сам не ожидал от себя, что эта зараза коснется и его. Но по-другому не бывает, сила силой, но ей все не ограничивается. Его эльфийский учитель политического искусства очень четко продемонстрировал парню, как можно сделать так, чтобы у тебя всё было, и тебе за это ничего не было!
И, неожиданно, возможности Системы Гачи тут оказались весьма кстати. Многие жители огромных пространств Диких Земель и сами не поймут, как оказались под властью неизвестного кукловода. А между ранее независимыми, а теперь подконтрольными городами можно будет наладить торговые маршруты. Кому будет плохо, что все будут жить хорошо и богато. Кому-то, наверное, будет, но вот Секта «Ветреный Пик» процветать! И зверолюдам, с их способностями к разведке и диверсиям, в этих планах будет отводиться ключевая роль!

* Дзюдо́(яп. 柔道 дзю: до:, дословно — «мягкий путь»; в России также часто используется вариант перевода «гибкий путь») — японское боевое искусство, философия и спортивное единоборство без оружия, созданное в конце XIX века на основе дзюдзюцу японским мастером боевых искусств Дзигоро Кано (яп. 嘉納 治五郎 Кано: Дзигоро: 1860 — 1938), который также сформулировал основные правила и принципы тренировок и проведения состязаний. В отличие от бокса, карате и других видов единоборств с преобладающей ударной техникой в стойке, основу дзюдо составляют броски, болевые приёмы, удержания и удушения, как в стойке, так и в партере.

**Автор сам занимался Дзюдо и испытал нечто подобное на себе во время спарринга. Невысокий худенький парнишка очень технично исполнил бросок с переходом на «анаконду», и я сам не заметил, как мои руки торчали в одну сторону, ноги в другую, а шея, зажатая под непривычным углом, очень неприятно потрескивала. Оставалось только очень нежно похлопать по полу в знак того, что я сдаюсь.

***Фраза знаменитого танцора Махмуда Исанбаева: «До 40 лет водку не пил. В 40 попробовал, и сказал, какой же я был дурак, что не сделал этого раньше!»

Глава 17
Внешняя угроза

(10 год, 381 день от появления Системы, 10.187.003 МС)

Сухая, жилистая фигура широкоплечего парня вынырнула из-за портьеры. Трой, а это был именно он, с довольной улыбкой сытого кота подтянул свои свободные шелковые штаны, и, насвистывая незамысловатую мелодию, направился в сторону рабочего кабинета. Спустя несколько минут из-за той же портьеры выбралась Виджая. Осмотрела себя, поправила свою накидку-сари, и, слегка раскоряченной походкой направилась в другую сторону. При этом на её лице блуждала не менее блаженная улыбка довольной кошки.
И не мудрено, ведь девушка удостоилась милости своего господина, который подарил ей свое семя. Кх-м, не только классическим способом, но и… э-э-э, накормил им, и пусть ногам теперь было несколько некомфортно, все же господин был велик, очень велик, но служанка была счастлива. Виджая слегка погладила свой живот, ведь кто знает, ведь может быть после сегодняшнего раза у неё получится дать господину потомство. И только одно удивляло девушку во всем этом, зачем было прятаться за портьеру, ведь никто бы не осудил повелителя, даже если бы он разложил её прямо посреди коридора, или даже посреди центральной улицы города?
Откуда же ей было знать, что таким образом Трой воспроизводил свои фантазии и представления о жизни средневекового лорда, почерпнутые из различных художественных произведений около исторического толка. И чаще всего не о том, как разматывать свои и чужие кишки по полю боя при помощи заточенных железок, а о том, как мять служанок по темным закоулкам родового замка, устраивать пиры и хорошо проводить время в окружении боевых товарищей и красивых женщин. Женщин парню сейчас хватало с избытком, во всем послушных женщин. Но особенно часто он вспоминал о том, как забирал первый раз у Шилы и Лейлы.
И если Шила сама набросилась на парня, стоило только намекнуть, то Лейла была сама скромность, стеснительность и зажатость. Шила была как тигрица, которая знала чего хотела, и добившись получала сполна, а Лейлу надо было брать штурмом, как вражескую крепость! Но зато потом, когда «ворота крепости» были «выбиты» твердым как сталь тараном, твердыня пала в руки завоевателя. Эта покорность, жертвенность и полное доверие подкупали гораздо больше, чем неутолимый огонь рыжей бестии. Но все же парень, несмотря на опыт двух жизней имел довольно скромный и небогатый опыт в постельных играх. Так получилось.
И зато по поводу теоретических знаний в любовных утехах были очень и очень хорошо подкованы именно его пять служанок, привезенных из Мира
Великая Жемчужина. Однако, ключевое слово тут не «подкованы», а «теоретически». И тут парень не растерялся и принялся активно помогать им набираться практического опыта. Причем девушки очень охотно учили его куда, как, настолько глубоко и с какой частотой! Некоторые способы даже для избалованного специальной литературой, видеопродукцией и интернетом Николая Трофимовича были в новинку.
А потом, уже после своих служанок, Трой удивлял Шилу и Лейлу обширным познаниями. После чего они не всегда могли уйти от него на своих ногах. Все же даже в постельных играх ранг физического развития решал. Парень становился настоящей секс-машиной. А уж после перехода на полу божественный ранг и выше, его вообще будет не остановить. Совсем как та мышка с электродом в центре удовольствия, только вот от истощения он не помрет. Такая себе вечная машина удовлетворения все более и более разгоравшейся женской похоти.
И единственный способ охладить пыл своих женщин, был только в одном, занять их тем, что любую женщину занимает гораздо больше, чем секс. И это дети, как можно понимать. Поэтому в один из моментов, когда парень понял, что его все меньше и меньше начинают интересовать те странные движения, которые приходилось совершать для получения удовлетворения, он решил, что надо просто сбавить темп, и снял галочки на картах персонажей. Потому Виджая не зря предвкушающе потирала свой живот, в ней уже зародилась новая жизнь, и скоро она об этом узнает!
* * *
— Эх, хорошо! — крякнув, выдохнул здоровенный бородач, стукнув по столу ополовиненной кружкой с янтарным пенистым напитком, после чего с хрустом и чавканьем начал обгладывать здоровенный кусок копченой рыбы.

— Да уж, банька вещь! — расслабленно произнес другой, не менее огромный и бородатый.

— А пиво-то, пиво! Знатное получилось! — Хьярви сделал еще один богатырский глоток из литровой кружки.

— Хорошо сидим! — Сигурд довольно откинулся в тяжелом резном кресле из древесины меллорна, — И, главное, без баб! Достали уже своей заботой! Хоть тут от них отдохну!

— А не надо было жадничать! И грести всех, Гы-Гы-Гы, под себя!!! — заржал Хротгар, с шумом и бульканьем вливая в себя очередную кружку.

В это время, под руководством Троя Гуннар и Ролаф жарили целиком на вертеле над углями Духовного Зверя ранга «D», поливая его кислым вином. Сам по себе зверь был не велик, всего-то метра три в длину, похожий на чрезмерно отожравшегося стероидами кабана, только с рогом на лбу, огромными тридцатисантиметровыми клыками, и вместо шерсти покрытый прочными колючими черными чешуйками. Он так и назывался, «Черно-Чешуйчатый Однорогий Кабан». В этот раз кабану не повезло. Сначала на него устроили охоту, без использования ранговых способностей, а потом просто убили!
Заимку эту по приказу попаданца построили в самом глухом уголке пограничного леса, почти в самых Диких Землях. Она была без какой-либо защиты, без маго-артефактных технологий, только простота, только примитив. С высокой скалы падал тонкой струйкой веселый звенящий водопад, образуя у подножия небольшое, глубокое и очень холодное озерцо. Как раз для любителей холодного душа и для ценителей холодной купели. Баня была построена из камня, с черепичной крышей. Только отделка выполнялась из все того же меллорна.
В домике, врезанном в скалу, помимо парной, помывочной, комнаты отдыха с камином и большим столом, стилизованной под старую таверну, были несколько спальных комнат, туалет со смывом, большая душевая комната с теплой водой. Теплая вода в душевой, это было единственно магическое улучшение в поместье. Вся заимка была окружена невысокой, в пару метров, каменной стеной. Кто-то скажет, что назвать такое поместье маленькой скромной заимкой было бы совсем не скромно! Но, на нынешнем уровне развития и достатка присутствующий мужчин, заимка была действительно скромной, на уроне нищенской хижины.
К бане была пристроена небольшая терраса и кладовка для банного инвентаря и веников. Немного ближе к скале располагалась пристройка для прислуги. Именно на террасе и устроилась шестерка сильнейших воинов Секты «Ветренный Пик», вместе с их Главой. Как ни странно, но возможность почувствовать себя обычными людьми, посидеть простой мужской компанией, попить пивка, пожарить мяска на мангале, это многого стоит. В его прошлом мире большие начальники тоже выбирались в глухие места, чтобы вдали от чужих глаз просто расслабиться.
Получалось у них откровенно плохо, в смысле вдали от глаз, однако все равно не давало слететь с катушек от постоянного напряжения. Трой уселся во главе стола, и начал накладывать себе в тарелку острый маринованный перец и большие куски соленого овоща похожего на капусту. В это время Ролаф выставил на стол огромное блюдо в парящими кусками печеной кабанятины. Следующий час слышались только работа мощных челюстей и стоны удовольствия, прерываемые только глотками пива и тостами, типа: «Ну, за здоровье!», «Давайте, чтобы было!», «За нас, мужики!», ну и тому подобное.
Еще через несколько часов, когда все напарились меллорновыми вениками, накупались в озере, постояли под водопадом, просто посидели глядя на качающиеся под ветром деревья, начала подкатываться скука. В это время в ворота заимки, сделанные из тесаных меллорновых досок, раздался могучий удар! Ворота прогнулись, но выдержали! Еще бы, ведь это меллорн, он прямой удар воина пикового ранга «А» может выдержать! Ворота отпружинили, и снаружи послышались крики боли и ругательства, а потом от столь же могучего пинка вылетела калитка.
Меллорновое полотно выдержало, как и мифриловые петли, ага, мифриловые на «скромной» заимке, на выдержал раствор на каменном столбике. В дверной проем влетел высокий стройный воин с типичным азиатским разрезом глаз, в традиционном халате и таком же традиционном головном уборе. В руках у него был обнаженный слегка изогнутый меч с односторонней заточкой, а на лице ярость оскорблённого воинского достоинства. Олаф посмотрел на это чудо и произнес:

— А вот и развлечение! — после чего характерным жестом почесал кулак.

Вбежавшему воину предстала картина варварского пиршества. Огромный, полуобглоданный зверь над костром, вокруг сидят огромные полуголые бородатые, волосатые и косматые мужики, рядом с ними огромная бочка, из которой они наливают золотистого цвета напиток со странным непривычным запахом. И это явно что-то алкогольное, а не клюквенный морс! И вот эти мужики смотрят на него, воина пикового ранга «С», не со страхом, а как на экзотическую бабочку! И в глазах этих были только несколько мыслей, крылья ей оторвать, или пришпилить иголкой на подушечку, для коллекции! Но парень не внял голосу разума и закричал:

— А ну встаньте и поклонитесь как положено! Грязные животные!

А Трою, где-то вдалеке, слышалось давно забытое: «Встать, когда с вами разговаривает подпоручик!». Результат был так-же где-то похож, только вылетел несчастный не в окно, а летал между кулаков Олафа и Ролафа. Культиваторы вообще, ребята очень крепкие, а бородачи почти не вкладывали силы в удары, поэтому убить парня они не боялись. Но надо было увидеть глаза молодого воина, когда Хъярви взял его супер-пупер крутой меч, усиленный духовной силой отца, и начал наматывать его на руку как тряпичную ленту!

— Та фто, вы тафие! — восклицал он щербатым ртом, между очередной порцией пиз***лей.

Минут тридцать спустя, Трою это все надоело, и он просто надавил своей ментальной силой на сознание воина, слегка приглушив его, а потом вызвал осколок ранга «F», и затащил туда пленника. Зашедший в портал Олаф дождался, пока незнакомый парень исчезнет в облаке золотистых искр, а потом одним усилием мысли послал в подземелье волну пламени. После этого оставалось только выйти, и подземелье закрылось. Посмотрев на беспорядок во дворе, Трой только сказал:

— Непорядок! — на что Гуннар только коротко свистнул.

Моментально из-за домика выбежала пятерка слуг из слабеньких «С» — ранговых практиков, и начали быстро прибираться во дворе, а мужики еще попили пивка, потом сходили еще раз в парную, и начали собираться. В конце концов, надо было выяснить, что это за чудо к ним пожаловало, и почему оно такое наглое! Допрос происходил в комнате отдыха банного комплекса. Материализация произошла прямо посреди комнаты. Появившийся молодой человек моментально встал на колени и произнес:

— Недостойный ДахуйО́но готов служить Великому Господину! — и уже привычная поза человека-страуса.

— Ага! — ошеломленно произнес Трой, — Точно Оно, и да, в то самое место!

— Господин? — недоуменно спросил призванный воин.

— Да нет, так, пришло что-то в голову! — не рассказывать же всем, что на одном из языков совсем другого мира это имя звучит как матерное ругательство, — Расскажи лучше, как ты тут оказался, парень, и для чего?

А дальше рассказ парня показал, что опасения Троя по поводу конкуренции среди государств этого Мира. О но был одним из нескольких сотен передовых разведчиков, посланных экспедицией Королевства III ранга под названием Рассветное Царство для выяснения обстановки с недавно появившейся неизвестной Сектой, которая, однако, умудрилась перенаправить на себя несколько процентов людских и материальных потоков, идущих из Вольных Городов. И хотя Дикие земли официально считаются ничейными, контроль над ними дает ранговым государствам, а точнее некоторым силам в них, определенный доход.
Естественно, такое положение никому из представителей этих сил не понравилось. Потому, под давлением своих советников, Король Риман Лоот IV, отправил экспедиционный корпус из сильных воинов чтобы выяснить, что это за секта такая, и, при обнаружении, привести к покорности и встроить в экономическую систему Королевства. На такое заявление ДахуяО́но, Трой только хмыкнул. А все потому, что ничего не меняется в любом из миров. Свобода, как и всегда, оказалась иллюзией. На земле тоже не было ни одного суверенного государства. Они все, так или иначе, зависели друг от друга.
Полная свобода была возможна только в одном случае, если бы государство осталось одно на планете. Точно так же и Секта под управлением нашего попаданца была не свободна хотя бы потому, что должна была учитывать наличие других государств и их зону интересов. И так как эти зоны рано или поздно пересекутся, то Трой ДОЛЖЕН был начать готовить свою армию для противодействия ВОЗМОЖНЫМ врагам. И ключевое слово тут ДОЛЖЕН, вследствие чего, он уже не свободен, потому что уже кому-то и что-то должен!
И единственная свобода заключается в том, чтобы стать достаточно сильным, сильным для того, чтобы самому определять степень своей свободы. Вот и сейчас, попаданец зло сжал зубы, он никому не позволить что-то себе диктовать. И если Риман Лоот IV сам к нему сунулся, то он станет не Лоотом а просто лутом, если выражаться на игровом сленге. По взмаху руки Троя его призывы вместе с ним самим поднялись в воздух, и полетели в сторону Небесной Обители. Трой летел на специальном артефакте, похожем на доску для серфинга, который изготовил собственноручно.
Добрались они достаточно быстро, в течение одного светового дня, все же территория секты была еще не очень велика. И собрались они здесь для того, чтобы выработать стратегию и тактику сражения. Но начинать надо было с разведки, первые данные были получены от того самого вражеского разведчика с неприличным именем. И выяснилось, что Экспедиция была небольшая, но небольшая именно для этого Мира, и именно для Королевства III ранга. Всего сорок тысяч воинов (40.000), плюс обоз и прислуга. Вместе с ними получалось всего чуть больше сотни тысяч разумных (100.000).
В эту «армию» входили воины от ранга «Е», до командующего экспедицией который имел ранг «А». Костяк всего войска составляли воины ранга «С». И для Диких Земель это считалось очень сильной армией. Для Диких Земель, но не для Троя. Для него это было дело на одну чашку травяного чая. Достаточно было послать его воинов ранга «S», и от всей компании останутся только дохлые тушки! А уж если с ними послать еще и летающих питомцев, то не останется даже тушек. Еще бы, столько питательных культиваторов! Они будут жрать до тех пор, пока сами не перейдут на ранг «S»!
Но, в отличие от местных, Трой больше всего ценил именно людской ресурс. И не надо говорить, что он размяк, стал либералом и поверил в демократию, нет, просто эти сто тысяч разумных могут еще больше расширить его территорию. Поэтому главным в будущем сражении будет не убийство, а захват. И захватить намного сложнее, чем уничтожить. Поэтому и собрались в большом зале заседаний все командиры, которые имели представление о ведении боевых действий. Особенно Трой надеялся на пару эльфийских преподавателей из его Академии Войны.
Но начать все же было решено с разведки. Пока высокое собрание обсуждало способы борьбы с агрессором, от парализующих ядов и засад с ловушками, до оглушающих техник и запугивания всех до усрачки и потери сознания, разведка на драконах отправилась в путь. Естественно, это были не исполины ранга «S» или «А», нет, оправили летунов относительно небольшого размера, чтобы преждевременно не спугнуть добычу. И да, в глазах членов Секты «Ветренный Пик», это была не могучая армия, способная напугать любое поселение на десятки тысяч лиг вокруг, нет, это была просто огромная толпа людей, несущая им добычу.
Для получения данный разведки потребовалось всего три дня. И данные эти обескураживали. Когда говорили про толпу людей, несущих будущие трофеи, никто даже не подумал, что все это и на самом деле так. Это была толпа. Огромная толпа. Они шли от границ Королевства оставляя за собой широкую вытоптанную полосу. Деревья, вместе с корнями выкорчёвывались на топливо для походных костров, трава и кустарник вытаптывались столь огромной толпой воинов и обозом, особенно обозом, а все живое в окрестностях буквально выбивалось на несколько километров вокруг идущими с армией охотниками.
Именно поэтому в Земном средневековье такие большие армии не собирались. Так как они просто не могли прокормить себя, а обозы были такие огромные, что просто сами съедали все, что везли с собой. Некоторые историки говорили*, что обоз на гужевой тяге мог обеспечивать эффективное «плечо» подвоза не более чем на сто пятьдесят километров (150 км), иначе все что он вез, он сжирал сам. В данном случае выручали пространственные артефакты, но они были достаточной редкостью, и были только у старших командиров, которые вместо отрядного запаса продовольствия предпочитали тащить шатер со всеми удобствами только для себя. Что поделать, кругом только дикие эгоистичные жлобы!
Кто знает, может быть таким образом они заодно прокладывали дорогу к своим будущим подконтрольным территориям, но это не точно! И путь этого, с позволения сказать, «войска» пролегал через довольно протяженное ущелье, проходящее через гряду невысоких поросших лесом скал. И именно в этом ущелье и решено было проводить захват будущих подданных. Всего решили взять пятьдесят тысяч человек и зверолюдов, рангом не ниже «В». Доставку к месту засады осуществлять придется на «Карраке». Как раз войска успеют подготовить все для организации засады!
Хотя все это было для Секты в новинку, Трой не полетел, ему и так было ясно, чем все это закончится. Недаром его лучшая шестерка воинов высочайшего класса страховала всю операцию. Ему были интресны только результаты. Для всего остального к него были призывы со специализацией «Тактик» и «Стратег». А что же наш герой, а наш герой остался в Небесном (или как он еще назывался Верхнем) Городе. Ведь умница Каришма, покопавшись в Библиотеке нашла одно интересное пособие из давно забытого храма Мира великая Жемчужина, и Трою, вместе с его женщинами не терпелось его опробовать. В конце концов, надо же находить что-то приятное в том, что ты тут самый главный, подумал попаданец! Ведь он сейчас достаточно силен, чтобы самому определять границы своей свободы!

*Смотреть ролики Клима Жукова в интернете.

Глава 18
Бог — это женщина?*

(10 год, 399 день от появления Системы, 11.120.587 МС)

Количество людей у врага внушало. Вот прям серьезно, оно внушало! Это, конечно, была просто толпа, а не армия, но толпа очень внушительная. Поток людей двигался как саранча, оставляя за собой только голую вытоптанную землю. Ливидус Тиум, штатный стратег, на которого была возложена ответственность за всю операцию не переживал вообще. Скорее в его взоре было безграничное презрение. Да, в этом мире личная сила играла очень и очень много. И это имело смысл, когда эта самая сила была на несколько порядков выше общей массы. Но при общем равенстве в развитии воинов, решала именно стратегия и тактика.
Но тактика в этом Мире была на уровне чего-то, сравни неприличному слову. Зачем умничать, просто бери дубину и бей по башке, если ты слаб, то ты лишний на этой планете. Еще остается шанс подчиниться более сильному, и служить ему. И, как правило, побежденные подчинялись. Собственно, именно на этом и была основана вся стратегия этого сражения, показать свою исключительную силу. Сразу врезать так, чтобы ни у кого не осталось никакого сомнения — надо сдаваться. Для этого Ливидус сконцентрировал на направлении главного удара все метательные артефактные орудия.
И самой главной мишенью были командиры всей экспедиции. Благо они выделялись своими яркими цветами как розы среди навоза! Естественно, этими артефактами были не примитивные катапульты, баллисты или тебушеты, нет, скорее данные артефакты были похожи на толстые трубы противотанковых ракет из Мира Земли. Только вот это были не ракеты, а нечто похожее на обычное пушечное ядро, только сделано было оно из сплавов магически обработанных металлов. Вся поверхность снаряда была покрыта тонкой вязью рунического письма.
Эти ядра, под воздействием магии разгонялись в стволе, а потом с огромной скоростью неслись к цели, в конце пути взрываясь различными типами стихийного воздействия. Стихии были не в чистом виде, а комбинировались. Например, огонь и воздух, навали на выходе высокотемпературный плазменный шар, а огонь, земля и тьма взрывались как лавовые бомбы. И таких «сюрпризов» было много! Трой отдал для этой атаки все свои экспериментальные снаряды. Ему тоже было интересно что получиться в результате подобных опытов. Ведь взрывать их вхолостую давила злобная жаба, ведь ядра стоили, если сравнивать его с прошлым Миром, как крыло от «Боинга»!
Битва в ущелье, если так можно назвать избиение дезориентированного и деморализованного противника закончилась едва начавшись. Достаточно было выбить командиров, и выдать ауру нескольких воинов ранга «А» и пары десятков ранга «В», как все закончилось. Увидев столь грозную силу, что отрезала их от побега и путь вперед, как воины начали становиться на колени, с поднятыми руками. И хотя бытие культиватором подразумевает смелось и способность к отчаянному сражению, но этих могучих парней нельзя было назвать глупыми. И сражение с явно превосходящим противником было именно глупостью.
Тем более, эта экспедиция не подразумевала защиту семей, от её исхода не зависело благополучие рода или клана, из допросов захваченных охотников было понятно, что собрали всех лишних нахлебников, бунтарей, младших сыновей культиваторских родов, и прочих, кого не жалко, и отправили «воевать туда»! В случае успеха они возвысятся, а сгинут, никто не заплачет. Это понимали саму участники «экспедиции», это понимали их родственники, у кого они есть, это понимали все. Но ослушаться своего Короля, того самого Римана Лоота IV, они не могли, вот и пошли.
Даже не обязательно было убивать командиров, можно было только припугнуть их, но кто ж знал. В книгах и исторических летописях такие экспедиции комплектовались лихими отчаянными парнями, которые дрались до последнего и в итоге превозмогали подлого врага. Но реальность оказалась пф-ф-ф-ф, совсем не такой. Как всегда, оказалось, что такие летописи писались победителями! А там, кто победил, тот и благороден и смел и вообще красавчик! А побежденный, конечно, злой, нехороший и подлый человек! Ну, или не человек. Если ты слаб, то будешь назначен Мировым Злом!
Еще ниже упала мораль пленников тогда, когда из-за деревьев, на бреющем полете вывалилась «Каррака». Если у парней еще были какие-то мысли по поводу того, чтобы поднять бунт, или сбежать по дороге, то увидав это убоище, моментально выбросили из головы всякие глупости. Если кто видел проход пленных немцев по Москве в 1944 году, то он сможет представить эту картину. Только по столице советского Союза прошло около шестидесяти тысяч (60.000), то тут было более сотни (110.000 как оказалось при подсчете, может и лишнего кого загребли?).
На «Карраку» помещалось около десяти тысяч (10.000), это если без имущества. Поэтому кораблю пришлось сделать больше двух десятков рейсов, чтобы эвакуировать не только пленников, но и свои войска. Ну и огромное количество трофеев. Что касается последнего, то наиболее количество захваченного имущества — это были продукты, если брать по объему, и различная алхимия, как лечебная, так и стимулирующего характера, если брать по стоимости. Оно как бы не сильно нужно, но можно было реализовать среди поселенцев в новых поселениях Секты. Надо же им куда-то тратить очки заслуг.
Оцифровке подверглись менее тысячи человек, и то только после того, как с ними побеседовали местные «особисты», и они были признаны «неблагонадежными», «склонными к побегу», или просто оказались кончеными мразями, даже с точки зрения местного, весьма терпимого к разной творимой дичи населения. Тут были и изнасилования, и убийство некомбатантов, просто так, чтобы проверить, как рубит новый меч, и воровство и просто убийство более слабых собратьев для того, чтобы применять к ним различные демонические методики развития.
Трой, кстати, весьма ими заинтересовался. Даже оцифровал парочку… десятков демонических культиваторов, только ради их методик, например, ради такой:

Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии

Ранг «В» (с этой методикой вы имеете шанс войти в элиту человечества, правда в безумную и кровавую элиту, но кого это останавливало, когда на кону стоит абсолютная сила)
Название: «Поглощение Души» (демоническая методика развития идеального совершенного тела, однако нарушающая стабильность духа и целостность души)
Предел развития по данной методике: ранг «А» (Из-за побочных эффектов выше никто еще не поднимался)
Сродство со стихией: Темный Аспект
Ограничения: нет расовых ограничений.

Как выяснил попаданец, при использовании этой методики, пользователь получает возможность использовать часть духовных оболочек цели. При этом он получает часть жизненной и духовной цели. Вот только магия души — это не для недоучек, и не в каждом мире ее практикуют полноценно. Так вот, как выяснил Трой, для удержания полученной силы в себе, практик присоединяет куски оболочек вырванных душ к своей душе. Но вот только без умения отделять чужие эмоции и воспоминания, эта методика приводит к сумасшествию и становлению кровавого безумного чудовища.
Таких чудовищ просто уничтожают до того момента, пока они на разовьются до настоящего бедствия. Но для поглощения душ требуется проведения хоть и не очень сложного, но ритуала. И при переходе на ранг «А», в лучшем случае, потеря разума не дает продолжать поглощение. Вследствие чего развитие тоже прекращается. Даже наоборот, такой демонический практик начинает деградировать. Казалось бы, зачем вообще используют такие методики? Да затем, что человеческая жадность и глупость единственная во вселенной бесконечная штука!
Зачем культивировать десятки или сотни лет, если можно прибить пару десятков человек, и вот ты уже высшая сила в своем глухом поселке. Но ведь силы много не бывает, а такое моментальное усиление, оно вообще, как наркотик. И вот такой культиватор уже поглотил всю свою деревню, потом соседнюю, но опять же много ли силы в крестьянах, и он начал ловить слабых культиваторов, потом средних по силе, пока не столкнулся с такой проблемой, что для дальнейшего роста ему нужен был донор высокого ранга. Вот и завербовался он в экспедицию, в надежде дальнейшего быстрого усиления. Но, не свезло!
И вот теперь наш любопытный попаданец потратил немного системных монет, чтобы вылечить текущую крышу нового призыва. Как оказалось, это возможно, и теперь у него появилась возможность быстро выращивать, при необходимости, сильных Духовных Практиков, безжалостных и абсолютно преданных. Пока он этого делать не собирался, но ключевое слово тут «пока». И случаи, они же того, бывают разные. Никто не знает, когда тебе понадобится подобное существо. Тем более, что после длительного пребывания в пространстве Системы, от станет просто пустой чистой болванкой.
Инвентаря у Троя все равно нет, и хранить данную методику он может только на теле призыва. Собственно, он очень много методик хранил на телах подобных «болванок». Это к тем, что он выучил наизусть. Ведь никогда не знаешь, куда тебя забросит жизнь. Тем более таких «болванок» сейчас можно было набрать сколько угодно, благо отморозков в этой партии пленных было просто дофига. Масса высокоранговых культиваторов была настолько огромна, что модифицированная Клятва Дракона, для них была специально ужесточена, чтобы не плодить хаос в молодом государстве.
Естественно, все эти сильные и агрессивные мужчины были направлены в пограничные регионы, чтобы активно расширять и осваивать территорию. Их обеспечивали инструментом, оружием, продовольствием и разного вида алхимическим препаратами. Единственное, чего им не давали, это высокоранговых методик развития и женщин, на эти блага парням надо было заработать очки заслуг. Самым удивительным было то, что никто из бывших пленников не жаловался и не роптал. Ведь условия в этой странной Секте были намного лучше, чем где либо, просто Трой этого пока еще не осознавал.
* * *
Тени скользили по улицам Тенебруны. Столица Рассветного Царства, спала, и не понимала, что её время прошло, а судьба изменилась. Вот очередная тень проскользнула между фонарями, от одного темного места к другому. Стоящий под фонарем стражник только смачно сморкнулся на мостовую, ничего не заметив. Обычно они дежурили парами, но сейчас второй стражник отошел к кустам и тихо журчал там, избавляясь от излишков выпитого накануне слабенького пива. Зато его было много, и поэтому голова у напарников сильно трещала, что не добавляла служебного рвения.
Что вообще может случиться в этом городе, живущем в тени Повелителя Римана Лоота IV своей фамилии, да прославиться его имя в веках. Но высказать свое раздражение от бесполезности такой службы было некому, да и неохота. Ибо должность хоть и была скучной, но вот бесполезной её было не назвать. Всегда был кто-то, кому доблестный стражник мог оказать малую услугу за небольшую денежку. Большую услугу за хорошую денежку оказывал его начальник, а простому стражнику невместно! На пиво и мясо хватало, зарплата выпячивалась вовремя, а больше… больше ничего и не надо мужчине сильно в возрасте.
Если бы он сейчас вовремя подал тревогу, то у него был бы шанс возвыситься, ну ли сдохнуть тихой и бесславной смертью. А так тени продолжили свое бесшумное движение в сторону дворца Повелителя. Вот одна из теней бесшумно прокралась к высокой стене, отделяющей резиденцию Правителя, от остального города. Тень что-то вставила в глазницу и начала осматриваться. Через тонкое стекло, вставленной на подобие монокля, были видны светящиеся линии защитной формации, наложенной на стену. Вот только формации эти были совсем не тем, чем даже простейшая Формация Сбора Ци во владениях Троя, они были гораздо проще, и не защищали от вторжения с воздуха.
По молчаливой команде старшего, у неизвестных в руках появились какие-то предметы, похожие на кубик с двумя ручками. Внезапно все тени, уцепившись за эти самые ручки на кубиках взлетели, и полетели в сторону самого высокого задания дворцового комплекса. Охрана дворца, состоящая из воинов ранга «В» и «А», ничего не заметила, и причиной тому были небольшие колечки на пальцах «теней», которые маскировали любое излучение духовной силы, на которое, в основном, и ориентировались охранники. А раз излучения нет, то и нарушения периметра не было.
Многие уже догадались, что это была специальная диверсионная операция нашего героя, по принуждению Рассветного Царства к миру. Также возникает вопрос, почему же воины ранга «S», просто не полетят безо всяких артефактов? Все дело в том, что полет таких воинов это не полет в прямом смысле, а подчинение законом Мира, при котором ты как бы стоишь на месте, а мир вращается вокруг тебя, это если упростить, на самом деле там всё ещё сложнее. И вот эти изменения в движении законов и концепций другой воин ранга «S», уже способен уловить, и замаскировать такие изменения сложнее, чем излучение самого Духовного Практика.
Диверсанты пробрались во дворец невидимыми и неуслышанными. Стекол, по причине теплого климата никто, естественно не вставлял, и благодаря силе Правителя, никто его двери не охранял. На этаже действительно было пусто. А еще более удивительным было то, что Лоот просто спал! Не культивировал, не изучал древние книги и методики развития, нет! Он просто спал, обложившись пятью обнажёнными красотками. Это было крайне нагло и неуважительно по отношению к другим практикам! Сам Трой тоже был не без греха, с женщинами он время проводил тоже, но все же все свободное время парень посвящал саморазвитию! А этот просто спит!
Трой не стал его будить, а его воины, окружив спальню, которая, к слову, занимал весь верхний этаж дворца, просто сбросили так называемые «Флаги Формации». Лоот видимо что-то почувствовал, и попытался подняться, но в окружающей среде не было ни капли Духовной Силы, как в его теле. Мужчину просто парализовало! В это время в комнату вошли шестеро воинов ранга «S» и один ранга «А». Но никто этого не понял и не почувствовал, лишь Правитель ошалелыми глазами смотрел на чужаков, но он не мог вымолвить ни слова.
И только отчаяние мелькнуло в его глазах, когда одна из фигур взмахнула рукой и в комнате появился пространственный разрыв, такая магия была вне понимания Лоота, он даже не слышал никогда про такое даже в легендах, не читал в старинных книгах и еще более старых свитка, про такое не говорил ему в видениях его Бог-Покровитель. Ему оставалось только тихо паниковать, ведь за несколько столетий своей жизни, мужчина еще никогда не чувствовал себя столь беспомощным. Тем временем его, как мешок с мукой погрузили на плед, и потащили в пространственный разрыв.

Желаете сделать иномирное существо своим призывом? Данный призыв не будет учитываться за розыгрыш системного призыва, и не войдет счетчик розыгрышей. Для преобразования в системный призыв требуется универсальная межвселенская энергия, которую вы знаете как Монеты Системы. Чем выше ранг существа, те больше требуется энергии для преобразования.

Иномирное существо предположительно имеет ранг '
S
'. Требуется потратить 10.000.000 Монет Системы.

Преобразовать?

ДА/НЕТ

Трой даже застонал, настолько ему было жалко расставаться с накопленным капиталом. Но, он твердо знал, что деньги должны работать, и именно эти деньги будут работать в прямом смысле. Выйдя из разлома вслед за своими призывами, и сразу же призвал своего нового раб…отника, наверное, но это не точно! Тот, сразу, как только появился, сначала резко огляделся, а потом увидев нашего попаданца, приложил руку к груди, слегка поклонился, и произнес приятным бархатистым голосом профессионального оратора:

— Этот слуга приветствует Повелителя! — и при этих словах, у него даже в мыслях не было возражать, ибо Система меняла прошивку в мозгах очень и очень качественно.

— Меня зовут Трой! Сейчас ты прикажешь подать финансовую отчетность, и мы определим размер десятины, которую ты отныне будешь отсылать в Секту «Ветреный Пик», членом которой ты отныне являешься!

— Слушаюсь Повелитель! — все также почтительно произнес Лоот.

— В остальном живи как обычно, если тебе понадобится помощь в чем-то, то можешь обращаться, список наших возможностей мы дадим! — закончил приказывать наш герой.

Король Рассветного Царства отныне становился полноценным вассалом Секты, и обязывался поставлять в нее людей, продовольствие, ресурсы, в общем, все что потребуется! Трой был доволен как проглотивший кролика удав. Да, собственно, именно таким удавом он и являлся. Вот только проглотил он не кролика, а Королевство III ранга, с населением около восьми миллионов человек (8.000.000). И это было первый раз за всю историю этого Мира, когда крупное ранговое государство становилось вассалом крошечного социального образования, лишь слегка превышающее стандартное Графство.
* * *
Возвращение было… обычным, без фанфар, без объявления триумфа, без помпы! Никому и не надо было знать о том, что совершилось. А кому надо и так слышали. Просто однажды Трой появился на своем шезлонге, а его женщины подали ему его любимый напиток. Но не успел он сделать первый глоток, как поместье слегка задрожало, а стела во дворе снова выросла и стала толще, письмена на ней более густые и слегка светились. Наш герой внезапно понял, что благодаря своему влиянию на Рассветное Царство он только что получил Третье Божественное Благословение!
Судя по всему, это Благословение давало двадцатипроцентное усиление культивации (20%) всем адептам Секты «Ветреный Пик», в том числе и тому самому Рассветному Царству. Но не успел он порадоваться новому достижению, как на конце стелы зажглось небольшое солнышко и светящееся облачко спустилось к подножию. Это было странно и красиво, а Трой понял, что покровительствующая ему божественная сущность, только что смогла пробиться в материальный мир. И тогда он протянул руку, и коснулся его, вот только произошло нечто, выходящее из ряда вон!

Желаете сделать иномирную Божественную сущность своим призывом? Данный призыв не будет учитываться за розыгрыш системного призыва, и не войдет счетчик розыгрышей. Для преобразования в системный призыв требуется универсальная межвселенская энергия, которую вы знаете как Монеты Системы. Чем выше ранг существа, те больше требуется энергии для преобразования.

Иномирная божественная сущность предположительно имеет ранг '
D
'. Требуется потратить 1.000.000 Монет Системы.

Преобразовать?

ДА/НЕТ

Естественно сущность оказалась, как предполагал Трой, иномирной, только Мир этот назывался Божественный План! А еще на его счастье, на счету оставался, последний миллион (1.000.000)! после этой оцифровки у попаданца системной валюты оставалось чуть более полутора сотен тысяч монет. Он опять голодранец! Выйдя из разлома, Трой даже не глядя на характеристики, ибо нетерпение зашкаливало, выполнил призыв.
Из золотистого каскада искорок появилась полупрозрачная обнаженная фигура, имеющая характерные изгибы и выпуклости. От неожиданности парень икнул. Он всего ожидал, но это!!! Это было странно, странно настолько что полностью обескураживало! А все потому, что Бог, которого он только что оцифровал — это женщина?

*Отсылка к великолепной комедии «Догма» с Беном Аффлеком и Меттом Деймоном.

Глава 19
Покорение пространства

(11 год, 103 день от появления Системы, 7.569.234 МС)

Что представляет из себя мастерская артефактора? Кто-то может себе представить её, как темную каморку с потемневшей старинной мебелью, россыпью книг, свитков, ручного винтажного инструмента и непременно бородатым стариком в очках, склонившимся над старым верстаком. Другие ожидают от этого помещения некоего средоточия магических эффектов, озаряющих неведомое пространство яркими спецэффектами, есть еще множество самых разных представлений, и, на самом деле все они… в какой-то степени правы!
Хотя по большому счету личная мастерская есть не у каждого, и она обычно похожа на мастерскую ювелира. Обычно такая мастерская представляет собой разного размера производственный цех. Размер обычно зависит от объема производства. И там есть и станки по металлу, и кузнечные ряды, и производство алхимии, и, даже, ткацкие станки. На этих станках не только ткут магические ткани из ниток, но и из проволоки, и из паутины, и прочих тянущихся материалов. Как правило, каждый этап производства артефактов проводят специалисты по той или иной профессии.
Алхимики, кузнецы, художники, каллиграфы, ткачи, кожевенники, каменщики и прочие. И лишь на завершающем этапе финишную сборку и зачарование производит Мастер-Артефактор. Но бывают и исключения. Пример тому личная артефактная мастерская Троя Ленара, Главы Секты «Ветреный Пик». Если по размерам, то она не превышала стандартный школьный спортзал. Но в ней было все! Начиная от самолично «изобретеных» Троем станков, до самых «современных» для данного мира рабочих мест алхимика, зачарователя, начертателя и прочих разных.
Так же тут была вполне неплохо организованная небольшая кузня, ткацкий стан, гончарный круг, столярный верстак и много чего еще. На многочисленных стеллажах полках и шкафчиках располагалось огромное количество инструмента, как местного, так и «придуманного» лично хозяином. В отдельно отгороженном пространстве располагалась небольшая библиотечка, как раз для того, чтобы не бегать постоянно в центральную библиотеку дворцового комплекса. Но, если бы кто-то хоть раз посетил Мир Земля, а еще точнее, страну Россию, и увидел в ней стандартный гараж рукастого мужика, так вот, он бы нашел немало сходства.
А так, очень нужного хлама в мастерской Троя тоже было немало. Правда «хлам» был такой себе, достаточно экзотический. То есть тут были клыки и бивни разных зверей, их же шкуры и кости, связки трав, банки с кореньями, мешки с разными ягодами и сушеными грибами, и «приправлено» все это было кусками дерева и слитками металлов. Однако хаоса не было, все это было достаточно упорядочено и удобно сложено, чтобы до нужных вещей можно было легко дотянуться. В одном из уголков мастерской сидел Трой, и, глядя в огромную бинокулярную лупу, что-то точил крошечным надфилем и тоненьким, но крайне острым шильцем.
Периодически он проводил над своим изделием рукой, и тогда можно было увидеть переливы магии. Через некоторое время он, разогнувшись, что-то бросает в большую коробку, и произносит удовлетворенно:

— Наконец-то, сотое! И хорошо монеток добавили! Кто молодец, дядюшка Трой молодец! — довольно приговаривал наш попаданец, совершая затейливые пассы руками для того, чтобы размять затекшие мышцы.

А все потому, что Система действительно не давала застаиваться и постоянно требовала что-то делать и развиваться. И вот увидев, видимо, что парень погряз в телесных удовольствиях, и не стремиться вверх, по лестнице мастерства, она и придумывала ему новые задания. Например такое:

Задание, ранг «В»: Создать 100 колец с привязанным расширенным пространством для хранения вещей не ниже ранга «С», срок 10 дней, награда 50.000 МС, штраф в случае провала 100.000 МС.

Да-да, Система стала давать штрафы. Непонятно почему, может ей завидно стало, что всех тра… любят, а её нет, может быть она тоже женщина? — гадал Трой в редкое свободное время. И не то, что ему было жаль жалкой сотни тысяч МС, его раб…очие, в день добывали в разы больше, но все же обидно, неужели он ни на что не годится! Вот и засел наш герой за книжки и за инструменты. И тут выяснилось, что для такого поточного создания высокоуровневых артефактов надо обладать высоким рангом профессии «Артефактор».
А артефактные кольца для получения ранга «С» должны не только иметь привязанное пространство не ниже тысячи кубометров (1.000), но иметь еще одно или более незадокументированных свойств. Так, конкретно для этой партии, парень разработал маскировку с напылением на золото слоя черного металла, делавшего пространственное кольцо похожим на обычное железное крестьянское простенькое колечко.
А при вливании небольшого количества духовной силы оно вообще становилось невидимым, плюс чары автоподгонки по руке пользователя и кровная привязка. На выходе имеем вот такую прелесть:

Название призыва: Кольцо хранения
Тип: Артефакт
Ранг: «С»
Вид: Пространственное хранилище
Объем: 1000 м³
Владелец: Нет.
Дополнительные свойства: Камуфляж (физический, никто не позарится на простое потертое железное колечко), автоподгонка к пользователю (самостоятельно определяет размер пальца пользователя, чтобы не снималось без его желания), кровная привязка (никто кроме пользователя не сможет использовать кольцо без разрушения внутреннего пространства).

Все эти колечки уйдут в хранилище Секты и будут выдаваться за очки заслуг. Собственно, все изделия Троя уходили в общее хранилище. И не только изделия самого попаданца, вообще изделия всех мастеров под его рукой. Только вот все остальные получали за это ОЗ, а Трой МС. Вот такая вот математика. И вообще, учебник за десять миллионов остается не освоенным, а это непорядок! В конце концов, непрерывный рост является залогом его выживания в этом Мире. Пока Трой валял девок по всему дворцу, превращая их в женщин, где-то далеко кто-то могучий уже мог нацелиться на его имущество!
Ведь эта новая жизнь, несмотря на наличие в ней Системы не является игрой, и в ней нет игрового баланса! То есть в случае прихода «читера» полубожественного или божественного ранга, не придет админ, не выпишет ему штраф, и не забанит ирода. Единственное ограничение на развитие — это то, что на получение более высокого ранга требуется все больше и больше времени и ресурсов. Ну и нельзя забывать про потенциал, он же деградирующие каналы. И тут у Троя есть его Божественный Лекарь с его учениками.
И вот за этого лекаря парня могут запросто захватить, для получения секрета, даже те, кто в нормальном состоянии не дернулся бы ради такого нищеброда, как на попаданец. Поэтому наш герой взял себя в кулак, вылез из-под божественных сисек Шилы, и принялся за прокачку. Он удвоил время медитаций, загрузил тренировками своих воинов, а еще занялся наконец делом. Ведь пространственные техники, позволяют не только клепать пространственные кольца, но и создавать особые изолированные пространства, которые не только могут служить убежищами на случай внезапного нападения, но и для многого другого.
А в сочетании с его формациями на управление временем и климатом, вообще могут получиться уникальная штуки! Но самое главное, технологии работы с пространством — это последняя ступень перед созданием телепортационных порталов. А телепортация, это уникальная логистика, ценность которой даже объяснять не надо. Трой выглянул в окно, и его сердце наполнилось гордостью, над городом висели пять воздушных кораблей типа «Каррака», и на верфях нижнего города строились еще пять. Кроме того, в наличии было множество гораздо больших по размеру стволов меллорнов, и на отдельной площадке сейчас возводился настоящий воздушный линкор, длиной более пятисот метров.
Древесного ствола большей длины, который должен был стать центральной осью будущего корабля просто на нашлось. И все потому, что стволы выстой более километра, а были и такие, приходилось распиливать на части, а некоторые еще и раскалывать вдоль, иначе они просто не проходили в портал. Деревообработка в пределах Секты вообще сильно развилась, с появлением столь необычного и качественного ресурса. А учитывая количество древесины, еще лет тридцать, а то и сорок, не придется волноваться по поводу сырья.
К тому же подрастала молодая меллорновая поросль, которую выращивали высокоранговые эльфы-друиды с промытыми мозгами. Теперь они не столь трепетно относились к этим деревьям, и вполне себе допускали ее промышленное выращивание и использование. Но это будет еще не скоро, ведь цикл выращивания меллорнов, составлял более ста лет, это по минимуму, а лучше намного больше. Поэтому вдалеке от города, на специально расчищенной территории, каждый год планировалось выращивать около пяти тысяч стволов, ну или сколько получится.
Выращиванию должны были помочь формации, с ускоренным временем и улучшенным климатом, но на их поддержание требовалось огромное количество природной Ци, которая буквально высасывалась из окружающей среды, обедняя её. Да, какое-то количество энергии выдавали пересаженные взрослые деревья, но и они не всесильны. При постоянном оттоке Ци, они могли поддерживать лишь слегка повышенный её фон, ради чего, собственно, и были посажены в городе. Поэтому нельзя было ускорить время в формациях, как выяснилось, более чем в два-три раза!
Закон сохранения энергии будет посильнее любого колдунства! Поэтому, из-за новых рощ иномирных деревьев, приходилось даже создавать в городе дополнительные Формации Сбора Ци. А еще эти рощи здорово демаскировали территорию Секты. Такое количество Духовной Древесины могло спровоцировать пролетающих мимо культиваторов на разные глупости. И если раньше ничего было сделать нельзя, то теперь у Троя было решение! Оно не только позволит спрятать Меллорны, но и позволит создать для этих деревьев особый биом, который был в родном Мире.
Благо все растения у попаданца были в наличии, а животных в оцифрованном виде было также более чем достаточно. Он даже не поленился, и целые участки поверхностного слоя почвы вместе со всеми насекомыми, грибами и лишайниками и прочими компонентами микромира сохранил. И решением этим были пространственные лакуны, или пузыри, или домены, можно назвать их как угодно, суть от этого не меняется. Но, самое главное, законы мира позволяли это сделать! Подобные манипуляции пространством были ПРЕДУСМОТРЕНЫ здешним мирозданием.
То есть астральные границы и скрепы были достаточно эластичными и подвижными. Хотя это можно было предположить, так как всё, что выдавала Гача, было «родом» из данного конкретного Мира, в котором пребывал попаданец в настоящее время. Однако, как и любые технологии, пространственные техники и методы производства пространственных артефактов были со временем утрачены. Точно также, как, например, технологии производства литых башен в России, или методики программирования космической станции «Вояджер» в США.
Утрачены они были в результате гибели носителей информации где-нибудь глубокой тайной пещере, или еще где-нибудь. Это был типичный недостаток передачи знаний внутри семьи, клана, рода, или от учителя к ученику. Если пресекается род, то пресекается и знание. А люди все же весьма смертны, и часто, внезапно смертны. Именно поэтому Трой хотел основать Университеты с массовой передачей знаний, чтобы избежать утраты знаний и технологий. Так и планируя создавать свои пространственные творения, наш герой хотел набрать группу учеников из самых сообразительных студентов кафедры артефакторики.
* * *
(11 год, 178 день от появления Системы, 11.364.712 МС)

— Ставь сюда! Да не суда, а вот туда, на пять миллиметров левее! Тупень ты косорукий! Вот как такая гениальная голова может располагаться на полной, глубокой и беспросветной жопе, из которой растут твои руки? — ярился Трой.

— Великий Господин Учитель, но это чуток совсем! — плачущим голосом пытался оправдаться Глюм, так называемый гений с факультета артефакторики, но гений такой, теоретический.

— За такой чуток, лет примерно на пяток отправляют служить на восточную границу! — сказал, как отрезал попаданец.

— Но…!

— Замолчи и смотри! Это сложная многокомпонентная и многослойная схема! Сместив даже на три миллиметра, получаем пересечение энерголиний, что выключает сразу целый сегмент, а передвинув еще на пару миллиметров, мы выключаем уже три сегмента, что приводит к лавинообразному схлопыванию всего каскада, надо ли говорить, что при этом получится?

— Упс! Той есть, ой, то есть… да почему, ведь расчёты же? — Глюм ссутулился, и постарался стать намного меньше, чем было его чахлое тельце на данный момент.

— Иди пересчитай! — махнул рукой Трой.

— Хорошо, Великий Господин Учитель! — упавшим голосом проговорил студент, и поплелся в сторону мобильной летающей платформы, на которой и располагался офис-лаборатория-мастерская всей команды практикантов факультета артефакторики Университета Нижнего Города Секты «Ветренный Пик».

Как лучше всего учиться, чтобы действительно понять учебный материал, правильно, надо десять тысяч раз объяснить его тупо… э-э-э-э недостаточно сообразительному студенту. Да! Именно так! Вот и Трой, следуя этому правилу решил формирование пространственных лакун совместить с практикой для студентов. И этом Глюм, поначалу, подавал огромные надежды. Он умудрялся рассчитывать схемы и каскады зачарований с быстротой и скоростью суперкомпьютера. Особенность такая была у его организма, типа мутации.
Но у этого «Суперкомпьютера» был фатальный недостаток, та «микросхема», которая соединяла супермозг с остальным телом, оказалась бракованной, и никакие тренировки не могли это исправить. Вот и использовал его наш герой как ходячий калькулятор. А любые попытки что-то сделать руками, жестоко пресекались. В основном, правда, морально, Трой боялся, что если он его стукнет, то это ему, Трою, может понравиться, и тогда парня ждет смерть лютая, безвременная, зато быстрая! С тяжелым вздохом на несправедливость жизни он продолжил свою кропотливую, ювелирно-тонкую работу.
Как выяснилось, для устойчивого функционирования всей системы формаций, которая бы обеспечивала не только поддержание расширенного пространства, но и температуру, и влажность, и движение воздушных масс, и оптимальное потребление Ци, и, самое главное ускорение времени, требовалось математически выверенные расчёты, идеальная геометрия основы, самые лучшие компоненты эффекторов, или, как их называют, флагов формации, а еще сложнейшие ритуальные схемы. Все это требовало идеальных условий.
Которых добиться было нереально, ибо давно известно, что любое проявление мироздания идеально в своей неидеальности, как змея, кусающая свой хвост, является символом бесконечности, ага, и тут то же самое. Поэтому сначала пришлось пробивать в основании скалы длинный коридор. Но не прост коридор, а целую систему, обеспечивающую охрану, проживание с комфортом персонала всего комплекса, для чего пришлось копать всяческие жилые помещения, столовые, рекреационные зоны, лаборатории, периметр безопасности, и прочие мелочи, обойтись без которых можно, но нежелательно.
И только после того, как основа была сделана, из того самого первичного коридора были выкопаны десятки квадратных камер. Не очень больших, с горизонтальной стороной в десяток метров и вертикалью в три метра. Проход в камеру открывался прямо в центре одной из стен. Это было нужно, так как слой грунта будет занимать место как раз до самого «порога» этого прохода. Потом на стенки наносились ритуальные схемы в виде пустых канавок. затем эти канавки заполнялись металлическим наполнением, забивали в них проволоку, проще говоря.
После этого помощники Троя прокладывали рунические энергомагистрали, в общем, заполняли корпус этой магической машины магическими аналогами «печатных плат» и «электронных компонентов». Когда первая комната была оформлена, Трой выгнал из подземного пространственного комплекса всех людей и небольшим импульсом активировал всю систему. Кто-то может ожидать, что система сразу начнет тянуть энергию для работы со всей округе, но нет, первый запуск был осуществлен от накопителей.
Внутри комнаты, которая должна была вместить те самые пять тысяч меллорнов. В длину и ширину она равнялась десяти километрам, а высота составляла три километра. Немыслимое пространство. Но! В реальности это была все та же квадратная комната 10×10×3 метра. А расширенное пространство, не касаясь стенок камеры было внутри. В виде такого своеобразного «квадратного пузыря». Если подбирать понятный аналог, то можно представить воздушный шарик, надутый внутри прямоугольной коробки. Вот и будет оно самое.
А вход осуществлялся через локальный портал, который являлся предпоследним шагом к созданию полноценного телепортационного портала. И это пространство было замкнутым. Замкнутым в плане энергии. Это было для того, чтобы создавать внутри среду, благодаря которой меллорны и будут расти. Хотя говорят, что эти деревья вырабатывают ману, это на самом деле не так. Трой пребывая на эльфийском осколке исследовал это явление, и с удивлением узнал интереснейший факт. Меллорны не создают ману, они тянут ее с некоего Природного Магического Плана, который, в свою очередь подпитывается от энергии вселенной.
Именно создание такого прокола в магический План является признаком зрелости дерева. Обычно это случается тогда, когда меллорн достигает высоты двухсот-двухсот пятидесяти метров. А до этого они только «конденсируют» её вокруг себя. Поэтому сначала Трой будет питать деревья, а по мере роста уже деревья будут питать все проекты нашего героя. Поэтому для запуска он потратил довольно много накопителей, а потому откачка снаружи будет весьма небольшой, которую будут «компенсировать» взрослые деревья, растущие в городе.
Поэтому эльфы вовсе не фанатики природы, они точно знают, что меллорны имеют, пусть и на небольшую часть, но божественную природу. Трой мог только догадываться, когда за ним придут «большие дяди», чтобы спросить за подобную редкость. Это если не говорить про сами пространственные техники. А ведь кроме бытоых у этих техник есть и атакующие возможности! Достаточно заманить врага в такую формацию, и враг любой силы внутри формации будет блуждать бесконечно, постепенно отдавая свою духовную и жизненную силу на поддержание работы формации. И чем сильнее враг, тем сильнее формация!
А еще, в сочетании с демоническими техниками, такая формация может передавать эти силы в модифицированные кристаллы, которые служат аккумуляторами как Ци и для Энергии Духа. И в отличии от демонических техник, после переработки, в таких кристаллах содержится чистая, обезличенная духовная энергия. Еще можно создавать личные пространственные домены привязанные, например, к простому кольцу, как стабильные, так и растущие! Это ж какие средства можно будет заработать на продаже.
В таких кольцах можно будет выращивать растения и животных с долгим циклом роста, или просто жить! Естественно, это будет очень и очень дорого! Поэтому обычный крестьянин не сможет себе позволить такое колечко, но вот воин, начиная с ранга «В», простенькое колечко с таким пространством, пусть и без возможности роста, вполне сможет себе позволить. И лишь одно сейчас беспокоило нашего героя, и это огромное количество земли, которое требуется для заполнения пространственных пузырей для посадки деревьев.
Можно конечно и в обычном лесу накопать, но какая тогда ко всем темным богам маскировка! Такие котлованы сразу привлекут нежелательное внимание. Поэтому ноги в руки, расчехляем Гачу, и вперед, на осколки. Но только теперь цель не их жители, не растения и животные, этого добра наш герой уже «наелся». Теперь он будет забирать все. Единственное, что его сейчас беспокоило, так это то, что потребуется много пространственных колец. Парень только тяжело вздохнул и, опустив плечи поплелся в мастерскую!

Глава 20
Порталы, порталы, порталы!

(11 год, 278 день от появления Системы, 118.028.547 МС)

С летящей на огромной высоте платформы свесился молодой веснушчатый парень, затем он высунул средний палец с надетым на него простым черным кольцом и вниз полетели камни, камни самых разных размеров. Начиная от огромных булыжников размером с самого парня, так и до более мелкого гравия с песком. По сравнению с огромной кучей камней и каменных осколков, высившейся внизу огромными горами, это количество было каплей в море, но этих платформ здесь летали многие тысячи, кольца у них были одеты на каждый палец, и еще висели на шее в виде ожерелья.
А еще люди постоянно менялись, высыпая камни, щебень и песок в эту бездонную яму. Да, основа для посадки деревьев делалась из крупных камней и гравия. Огромные деревья должны были за что-то закрепиться корнями, чтобы не упасть. Затем на камни насыпались глина и песок. После этого уже шел плодородный слой черной земли, прелых листьев и перегноя. После подготовки грунта он проливался водой также набранной на осколках. И только после всех этапов подготовки эльфы начинали сажать меллорны. Для этого они, в кои то веки, вышли всей эльфийской общиной.
А еще с ними были десять тысяч системных практиков. Не самого высокого ранга, но достаточно сильные для посадки деревьев. На участке сто на сто метров (10.000 м²), высаживалось одно дерево, и то эльфы считали, что на поздних этапах посадки придется сильно прореживать, очень уж огромными получались взрослые деревья. Чтобы саженцы могли успешно закрепиться в этом удивительном месте, ушастые агрономы активно помогали себе магией. Потом уже в молодую эльфийскую рощу будут положены куски грунта Изначального Леса и выпущены различные аутентичные животные. Но еще долгое время новообразованные биомы будут нуждаться в тонких «настройках».
* * *
В это же время, совсем в другом мире, на краю огромного, уходящего к горизонту котлована, сидел золотоволосый высокий, и очень симпатичный парень, внешность которого даже не портила серьезность и сосредоточенность с которой он рассматривал строчки формул на интерактивной чертежной доске. Шта⁈ Интерактивной? Да быть не может, скажут многие! И будут неправы. Все же магия, а особенно раздел артефакторики может многое, если не все. Немного магии иллюзий, чуть-чуть магии света, Трой, а это был он, особенно не вдумывался в структуру чар, что были использованы при создании этого магического девайса.
Будет ему интересно, посмотрит, или сам придумает нечто похожее, а пока работает и ладно! Очередной осколок выбран почти под ноль. В этот раз, для разнообразия попалось княжество гномов. Трою хотелось бы прибрать к себе работящих подземных коротышек, вот только облом. Они давным-давно, кем-то очень остроумным были превращены в нежить. Круто, чо, вот только выковыривать немертвых гномов из их гномских подземелий, такое себе удовольствие. Утешал только огромный гномский город, раскинувшийся на много квадратных километров.
В этом городе было множество искусно сделанных домов из самых разных видов камня. Складывалось такое ощущение, что делали их из того камня, что находили. И оттого, призванный быть величественным, город был похож на что-то непонятное и хаотическое, по типу Самары из Мира Земля, с её точечной застройкой и повальной коррупцией. Поэтому скопление уникальных и прекрасных зданий, выглядело, издалека, как бразильские фавелы. Но нашему герою на это было наплевать, все равно эта красота шла на полную разборку.
Бонусом, в городе нашлась сокровищница Гномского Банка. Очевидно, что, как и во всех фентезийных книгах в этом Банке держал свои сокровища весь этот Мир. И также очевидно было, то, что к этому банку стремились авантюристы со всего Мира. А видно это было по скоплению хорошо вооруженных костяков самых разных рас, обоих полов и всех размеров. Попадались даже весьма свежие, пусть и не совсем целые тушки. Будь это раньше, возможно Трой и занялся бы более вдумчивым изучением гномьего наследия, н этот Мир был уже десятым!
И вообще, для него золото было, с некоторых пор, просто желтым блестящим металлом, которого у него столько много, что он и сам не знает сколько! Сколько точно, можно было спросить у Лейлы, этой самки дракона в человеческом обличии, это что касается жадности до золота. К тому же достижения подземных жителей совсем не впечатляли попаданца, по крайней мере по сравнению с его собственными. Поэтому полное разграбление! Вот и сидит он теперь на краю котлована, от нечего делать рассчитывая параметры будущих порталов.
Их оптимальную форму, внешний вид и функционал. Ведь портал мог быть в виде арки, диска, обруча, висящего в воздухе, или просто площадки с начерченной магической схемой. Но последний вид больше был похож на эвакуационный, открытый в боевых условиях. А еще он был опасен, так как края портала были ничем не ограничены! Достаточно их зацепить, и можно попрощаться с какой-нибудь частью тела. Если же учитывать, что портал экстренный, для эвакуации, то эвакуируемые могли быть ранены, без сознания, не совсем адекватны, то опасность его увеличивалась в разы!
Именно поэтому были придуманы арки, ограничительные столбы, и прочее разное. Для безопасности и стабильности, чтобы сделать порталы стабильными. Но из-за этого они становились стационарными. Сделать портал мобильным и стабильным никому еще не удавалось. И в книге об этом писалось отдельно. Мобильные порталы вообще опасная вещь, особенно при неверной настройке. Поэтому все привязки вектора телепортации осуществлялись именно к неподвижному месту, для безопасности.
И стоит сбиться настройкам, то можно было появиться в пространстве, например, по пояс торчащим из скалы, или в космосе, ну или что-то подобное. Именно поэтому точность и мастерство артефактора оттачивалось постепенно, от простых артефактов к максимально сложным. Трой это понимал, и поэтому занимался высшей магической математикой, не отлынивая и с полной самоотдачей. Пока наш попаданец страдал от безделья, продолжался беспощадный корейский гринд.
Всех врагов, кто еще мог шевелиться, уже давно зачистили, и теперь летая над огромным пространством бывшего города, усилием воли оголтелые культиваторы собирали в свои пространственные кольца весь грунт и камни, что могли в них собираться. И были этих культиватором многие тысячи! Отсюда и котлован. Т только наш герой сидел на высоком и широком столбе со своим планшетом. Он уже убедился, что осколок имеет вид сферы. То есть накрыта не только область над ним, но барьер уходил и под землю!
Но так было даже проще, оставалось лишь собрать все что можно в пределах этой сферы. Так же рос и его системный счет. Но он уже не радовал. Сотня миллионов системной валюты (100.000.000 МС) просто превратились в строчку цифр. Был соблазн потратить, но это было пустой тратой средств, ведь Трой то, что он уже призвал не освоил и не стабилизировал. Зато был стимул подкопить деньжат, и призвать, например, защитника, в случае крайней необходимости. Поэтому просто гринд, беспощадный тупой гринд, тем более что этот осколок обещал стать последним.
Благодаря пространственному оборудованию удалось заполнить грунтом все десять комнат, и при этом обойтись всего десятью осколками. И то, парень уже жалел, что пожадничал, вот нахрена ему пятьдесят тысяч меллорнов? У него и так вся округа древесиной завалена. Дошло даже до того, что некоторые плотники из них унитазы вытачивают. Ну а что, это вам не холодный фарфор, это теплое дерево. И не говорите за занозы, хорошая полировка решает дело. И не надо вопить о том, что наш герой первым поставил себе такой унитаз, став своеобразным законодателем моды.
И совсем не важно, что меллорновый сортир стоит дороже золотого! Там презренное золото, а тут Духовная Древесина! Понимать же надо! Сидишь, думаешь о вечном! Медитируешь! Одновременно очищаешься и просветляешься! А потом Трою захотелось побить себя головой об каменную стенку! Пространственный склад для ценных материалов же! С контролем влажности и температуры! А еще пространственная мастерская, где смогут обрабатываться цельные стволы! А пространственные верфи для кораблей любого размера и формы! И этот человек ругает местных за зашоренность мышления!
И еще Трой понял, что после этого марафона осколков и беспощадного гринда ему надо отдохнуть! Как следует отдохнуть! И то, если рассуждать спокойно, ведь, если говорить за трофеи, их есть к него с этого марафона, столько, что он сам не знает даже сколько. Не говоря уже о Системном счете перевалившем за сотню миллионов, все же с каждого осколка ранга «В» он получал более десяти миллионов (10.000.000 МС) прибыли. Если же говорить о качестве осколков, то тут нашего героя ждало неприятное открытие.
Следуя из логики Гачи, она обычно то, что реально присутствовало в этом Мире, и чем более распространен был тот или иной лот, тем чаще он выпадал. То есть осколки тоже выпадали по тому же принципу, то есть по мере распространенности во Вселенной. И если исходить из этой простой формулы, то наиболее часто встречались человеческие Миры, лишенные любой Магии и заброшенные богами! К тому же, как правило они низко развитые, с агрессивным постоянно воюющим между собой населением, еле-еле преодолевающим границы средневековья!
Не получается ли так, что все миры это просто эксперименты и игрушки богов, как игровые карты в стратегических компьютерных играх, или градостроительных симуляторах, где все неудачные прохождения ты просто откидываешь и начинаешь игру сначала. И вдруг большинство Миров на стволе Мирового Древа — это просто неудачные сценарии!!! И все эти выводы были сделаны нашим попаданцем потому, что шесть из десяти миров были именно человеческими. В них не было магов, в них не было заметно никакого присутствия богов, несмотря на множество храмов.
В двух из них люди еще не выбрались из каменного века, а четыре находились в той или иной степени развития средневековья! Да они даже до огнестрела не дошли! Еще один мир был тоже человечьим, но вот только там вовсю резвилась нежить! И да, богов там тоже больше не было. Потом был Мир полностью захваченный Духовными Монстрами, где Трой смог набрать немало занятных образцов. Богов, надо полагать тут тоже не было, вернее на этом Осколке не было, возможно кто-то из тварей за его пределами смог развиться до уровня Зверобога.
Потом выпала область с огромной площадью диких джунглей, у которых обитало просто невероятное количество хищников, обычных, не магических, но это компенсировалось крупным и глубоким озером в центре осколка и многообразие водной живности в нем. И вот теперь немертвые гномы! То есть чаще нежити, встречаются только люди, и то, большая часть нежити тоже люди, только доигравшиеся в своей глупости с Магией Смерти до глобального цугундера*! Что интересно, Миры, погибшие из-за ядерной бомбардировки Трою еще не встречались!
А это значит, что фантасты были не совсем правы в свои размышлениях, и лысые обезьяны все же чего-то еще бояться, ибо понимают, что в столь глобальном замесе не выиграет никто! Хорошо, что этот марафон заканчивается. Теперь у нашего попаданца по крайней мере была огромная куча баб, оцифрованных и помещенных в отдельную колоду, для раздачи своим отличившимся бойцам. Все же оцифровывать было намного выгоднее, чем призывать, с шансом пятьдесят на пятьдесят! Да местных крестьян, что мигрировали на его земли, парню вполне хватало.
К тому же разнообразие женских типажей на осколках было намного выше. Сидя на этих огромных пространствах, парень внезапно понял, что он очень давно, несколько декад, примерно, не был с женщинами. Только теперь он понял, что вовсе не устал от секса, а просто зажрался, и стоило присесть на «диету», как естество тут же о себе напомнило. Он даже не смог сосредоточиться на своих расчетах. Да что там расчеты, он вдруг почувствовал, что еще немного, и он призовет самую дешёвую крестьянку. Хотя-я-я-я, у него же в колоде множество баб! Может… э-э-э-э, нет, не хочется ему обижать Шилу, да и Лейлу расстраивать тоже.
* * *
«Как же хорошо!», — думал молодой золотоволосый, крайне мускулистый мужчина. Он вдыхал запах распаренного смолистого меллорнового веника, лежа на банной полке его спина покоилась между широко расставленных ног роскошной рыжеволосой женщины, что опиралась спиной на необъятной толщины бревна стены парилки. Глаза красотки были полуприкрыты и подернуты поволокой, она расслабленно и лениво перебирала золотые кудри своего мужчины, и не никак не могла прекратить это делать, несмотря на сильную усталость и истому после множественных оргазмов, что испытала за сегодня.
Трой, а это был он, спиной чувствовал жар хорошо поработавшей сегодня промежности Шилы, а над его лицом нависали огромные, упругие, прекрасной формы, БОЖЕСТВЕННЫЕ СИСЬКИ. Которые, казалось, не замечали гравитации и вполне могли принадлежать БОГИНЕ СИСЕК! Но сейчас они принадлежали именно ему, удачливому чертяке попаданцу. Именно сейчас он был крайне рад, что попал именно в этот, такой жестокий и опасный, но при этом такой прекрасный Мир, в котором были такие СИСЬКИ.
Он очень хотел схватиться за них руками, но не мог! Ведь между его раскинутых ног стояла на четвереньках еще одна девушка, черноволосая, с прекрасной хорошо развитой стройной фигурой, и пусть у нее были довольно маленькие СИСЬКИ, но какие же они были красивые, а какие упругие, как древесные пеньки, с темными острыми сосками. И эта красотка сейчас активно двигала головой вверх и вниз над пахом своего господина, который положив одну ладонь ей на затылок старательно задавал темп движениям. Парень мог только хрипеть от удовольствия.
Но почему же он не мог коснуться Шилы второй рукой, да потому, что вторая же рука сейчас принимала бокал с высокой шапкой пены над янтарным напитком, которую подавала еще одна красавица с темными волосами, и смуглой кожей, одетая только в небольшую полупрозрачную, да еще и промокшую сорочку на тонких бретельках, едва прикрывающую ягодицы. Трой считал, что слегка одетая женщина возбуждает сильнее, чем полностью раздетая. И он сейчас доказывал эту теорию Лейле, и судя по горячему взгляду, его пятеро храмовых служанок тоже познают сегодня сполна любовь своего господина!
* * *
Ученик, поглядывая на своего Учителя, дрожащей рукой поднес к переливающемуся опаловым блеском «зеркалу» маленькую белую мышку. Та забавно шевелила длинными усами, и водила по сторонам розовой пипкой носа. Она даже не предполагала, что в этом Мире она сейчас главная героиня! Коротким движением кисти, стараясь не касаться сияющего диска, парень бросил зверька в сторону «зеркала». Но мышка не ударилась об него, а как бы «прилипла», а потом её просто засосало внутрь этого странного явления.
Через пару мнут послышался топот, и из соседней лаборатории выбежал еще один растрепанный лаборант в мятом несвежем халате, в руках он что-то держал:

— Господин Великий Учитель! Вы… Великий! Вот! — в ладонях он держал абсолютно живую мышку, которая возмущенно попискивала, сверкая бусинками розовых глаз.

— Это прорыв, Великий Учитель! — загомонили студенты в восхищении глядя на Троя.

— Да, Ученики мои, и сегодня по этому поводу будет праздник! С мясом и вином! — довольно произнес Трой.

— Да здравствует Господин Велий Учитель!

— Ура Господину Великому Учителю!

…

Празднество в лаборатории — это всегда удивительно. Насколько Трой помнил из прошлой жизни, обычно дешевый алкоголь разливался в заплесневелые кружки, на закуску были собранные по сумкам и порезанные на кусочки скромные бутерброды, но… все были счастливы! Ведь праздновали, обычно, значимые достижения или прорывы. Как например сейчас, это же не просто порталы, это начало совершенно нового образа жизни. То же самое было когда человек приручил коня, потом построил железную дорогу, изобрел автомобиль, придумал аэроплан, космическую ракету. И каждый раз менялся образ жизни!
Ускорялся ее темп, сокращались расстояния между людьми, планета становилась теснее. Жаль только, что пока еще не удалось как поставить портальные установки на корабли, и вывести их в космос. Все же векторы направления там постоянно менялись. Но даже стационарные порталы будут революцией. Вообще Трой планировал построить порталы во всей Секте и на подконтрольных территориях. Переброска войск и снабжения, доставка сообщений и данных разведки, просто экономия времени, чтобы добраться до удаленных гарнизонов, как же это круто!
Сначала порталы будут построены между Нижним Городом и отдаленными поселениями, и теперь никто не сможет их разорить так, чтобы об это не узнали в главном городе. После создания пояса порталов в дальних поселках можно будет создавать и в средне-удалённых и ближних селениях. Свои порталы будут в каждом форте и гарнизоне! Потом на очереди порталы между верхним и нижним городом, в Небесной Обители тоже можно построить. После, а после хватит! Иначе обленятся жители настолько что обленятся и даже в квартирах порталы строить начнут, ну его нафиг!
Но секретные порталы на границах чужих Империй и Королевств, для засылки шпионов, также не будут лишним. Вот теперь наш герой разгуляется! Или нет. Все же повышать количество подконтрольного населения надо постепенно. Иначе пупок развяжется! И наш герой все же не в компьютерной симуляции, сохраниться и начать карту заново не получится. Точнее получится, но тогда почти двенадцать лет коту под хвост? Без крайней необходимости на это он пойти не готов. Но теперь попаданец точно будет как в паутине! И звать его будут Трой «Паук» Ленар! Если узнают, конечно!

*Цугундер — устаревшее слово из армейского жаргона, означающее тюрьму, застенок или место заключения, а также наказание и расправу. Фразеологизм «на цугундер» или «взять на цугундер» означает привлечь кого-то к ответственности или подвергнуть наказанию. Происходит от немецкого «zu hundert» (к сотне), что буквально являлось приказом о наказании сотней ударов, например, плетьми.

Глава 21
До бога высоко

(12 год, 23 день от появления Системы, 168.369.874 МС)

Медитация — это основа основ любого культиватора. Это практика сосредоточения ума, направленная на повышение осознанности, достижение эмоционального равновесия и внутреннего спокойствия. Именно в процессе медитации происходит усвоение Духовной Энергии. И не просто усвоение, происходит ее распределение, чему помогают специальные вещи, типа методик развития, артефактов, формаций, зелий, таблеток и тому подобного. Залог успешного культивирования — регулярная практика медитации.
А ещё она может улучшить концентрацию, снизить уровень стресса, улучшить сон и способствовать общему ментальному и эмоциональному благополучию. Как начать медитировать? Тут все достаточно просто! Сначала создайте спокойное пространство. Для чего найдите тихое место, где вас никто не будет отвлекать. Самое лучшее место — это, конечно, личный дворец с повышенным фоном Ци в самом сердце неприступных гор, который, к тому же, охраняют могущественные Духовные Практики, которые без твоей команды не пропустят к отдыхающей тушке вообще никого.
Найдя удобное место примите удобную позу. Самая удобная это лежа на спине, когда голова твоя покоится на животе любимой наложницы, а еще пара наложниц согревают свои бока. Да, такая поза самая удобная! Затем выберите положение, в котором ваш позвоночник прямой и вы можете расслабиться. Да, это важно. Для того чтобы расслабиться очередная наложница ротиком делает тебе приятно, а руки поятся на прекрасных грудях тех прелестниц, что греют твои бока. Но далее начинается самое интересное, надо выбрать объект для концентрации.
Медленно танцующая обнаженная Шила, слегка покачивает своими верхними достоинствами, больше похожими на половинки крупной узбекской дыни, и при этом совсем не провисающие. И тут главное — сосредоточится на дыхании, ага, чтобы его не перехватывало от такой красоты. А сладострастные стоны прочих наложниц были похожи на самую чудесную божественную мантру! Её хочется слушать и слушать, погрузиться в ощущения целиком. А все ощущения в теле сосредоточились вокруг мастерского ротика Виджаи.
И тогда происходит вершина подготовки к медитации, когда ты доходишь до пика, пальцы сжимаются на упругих женских выпуклостях и мысли исчезают, оставляя лишь сияющую пустоту! Тогда ты понимаешь еще одну вещь, надо быть добрым к себе, и никогда не критиковать себя за «неправильную» медитацию. Надо относиться к своим маленьким слабостям с пониманием. Но в то же время не надо на этих слабостях фокусироваться, отдавать им все свободное время. И не забываем, что главным в этом действе все же остается именно медитация!
Ну, и, самое главное, практикуйтесь регулярно. Регулярная практика в медитации помогает развить навыки концентрации, улучшить общее самочувствие. А еще это очень приятно. Трой и сам не заметил, как провалился на первый уровень астрала. Все же храмовые служанки очень умелые, в… подготовке к медитации, да, именно к ней! И тогда он обратил внимание на то, к чему уже давно привык, а именно на количество золотистых нитей, что шли от его тела. Разной толщины и силы, они постепенно пропитывали его тонкие духовные тела и оболочки, но очень постепенно.
Как прочитал попаданец в «Слове Золотого Асхемаджи», золотистые нити, это и есть та самая, Божественная Энергия, или Энергия Веры, или Ба-Хионь, как ее называли на Земле. Именно насыщение этой энергией позволяет прорваться с ранга «S» на ранг Полубога, а потом и Бога! И из-за отсутствия этой Энергии, его призывы ранга «S» не могли перейти на ранг Полубога. Только Трой, как их призыватель, дойдя до уровня Бога, мог выделить своей Ба-Хионь, и сделать эти призывы Младшими Богами своего собственного Пантеона.
Обычно Воины-Правители ранга «S» имеют для своих подданных статус Бога-на-Земле и постепенно насыщаются Энергией Веры, стоит напомнить, что основная мощь любой местной Империи или Королевства, а значит и безопасность жителей держится именно на правителе! Отсюда и такая безграничная вера в его божественную сущность. Вот так и Трой был для всех подданных пусть и сильным Практиком ранга «А», но уж никак не богом. Поэтому количество нитей Ба-Хионь, было лишь немногим больше, чем количество призывов. Не сильно-то в него верят, оказывается. Непорядок!
После некоторого размышления попаданец вспомнил, что у него вообще-то, в подчинении есть оцифрованная богиня. Точнее пол этой божественной сущности пока не определен. Но суть не в этом, а в том, что это реальный бог, и него, или в неё будут верить. Тем более, что это будет официальная религия, и благословения бога действительно будут действовать, так же, как и молитвы не будут оставаться совсем уж без ответа. Вот только мало кто из верующих будет знать, что вся та Энергия Веры будет идти Богине, лишь частично, а остальное она будет предавать своему Господину.
Попаданец, подленько хихикая, потирал потные лапки, кажется, он только что нашел способ, как «взломать и поиметь» этот конкретный Мир! И на следующий день начался новый этап большого строительства. От Небесной обители была продолжена Небесная Лестница. И продолжена она была на один из самых высоких пиков, окружавших Тайную Долину, в который был расположен Верхний Город. Высота чуть больше одиннадцати тысяч метров над уровнем моря (11.000). На такой высоте, относительно нормально могли себя чувствовать только воины ранга «S», и такие «читеры», как Трой, которые применяли артефакты ранга «S», позволяющие выживать на подобной высоте.
У этого пика была срезана верхушка, и из полученного камня Хьярви начал творить великолепный дворец, естественно, по чертежам нашего героя. Так как с фантазией у Троя было так себе, то он взял за основу такое чудо архитектуры как Древнегреческий Парфенон. А немного с краю примостил нечто похожее на «Ласточкино Гнездо», построенное в земном Крыму. Слегка масштабировал его, немного изменил планировку здания, чтобы она больше вписывалась в дизайн Парфенона. Этот домик предполагался как жилище жриц будущей богини, ну и, гостевой домик, конечно.
После этого, Трой погрузился в Системное пространство и достал карточку божества. Он немного поработал над ней, пока она не стала полностью его устраивать, и полюбовался на полученный результат, и он был прекрасен, по его мнению:

Имя призыва: Афина Паллада**
Тип: Астральная Сущность
Ранг: «D» (младший)
Раса: Человек
Пол: Женина
Профессия: Бог.
Прогресс развития: уровень 0 (0%)
Аспект: Мудрость, Военная Стратегия, Справедливость, Искусства, Ремёсла
Благословения:
— Физическое усиление, укрепление общего телесного здоровья, уровень
I

(20%)
— Физическая силу подданных, уровень
I
(+ 40% от базовой), Сопротивляемость болезням, уровень I (+ 40% от базовой), Сопротивляемость к ядам, уровень I (+ 20% от базовой).
— Усиление культивации всем адептам Секты «Ветреный Пик», в том числе и вассалам секты, уровень I (+20% к скорости развития).

Еще раз перепроверив, не упустил ли он чего, Трой осуществил призыв. В это время от храма распространилось золотистое сияние. Наш герой понимал, что что видит это сияние только он, для всей остальных это было просто ощущение странного восторга и благоговения от присутствия божественной сущности. Все его призывы замерли как парализованные, и время для всего мира остановилось. «Вот она, Сила Бога!», — подумал Трой. От храма шло сияние, которое было почти осязаемым, и оно образовывало плоский сияющий диск, радиусов с пару сотен километров. Попаданец сделал шаг и вступил на поверхность этого… света?
Казалось, что реальность двоиться в глазах нашего героя! Трой понял, что сейчас видит зачаток Божественного Домена, место, где живет Божество. И оно было прекрасно! В том смысле, что место было прекрасно! Так думал попаданец, пока из храма к нему не вышла… э-э-э-э… Богиня? Только тогда парень понял, что до этого он не понимал, что такое настоящая красота. Богиня была воистину совершенна! Как там в песне поется:

…От прически, до жеста
Она само совершенство…***

Если ты этого не увидел и не прочувствовал, то и не поймешь. Девушка/Женщина/Богиня мягким стелящимся шагом подошла к Трою. Га голове у неё был открытый греческий шлем с высоким гребнем, в руках блестело копье и щит. Шлем, копье и щит блестели золотом, а одета Богиня была в свободную тогу, или хитон, парень не сильно разбирался в этом. Внешний вид был им скопирован со статуи Афины Промахос, которая ему больше всего нравилась, и которую хорошо помнил. Сейчас по всем его землям открывались храмы Афине Палладе с подобными статуями.
А боги обычно принимают тот вид, в котором их представляют молящиеся адепты. Женщина долго всматривалась в черты лица мужчины, потом опустилась на одно колено, положила перед ним копье и щит, склонила голову, после чего произнесла божественно прекрасным голосом произнесла:

— Приветствую тебя, мой Повелитель!

Трой посмотрел на коленопреклоненную девушку, правой рукой взял её за подбородок, поднял ей голову и посмотрел в бездонные голубые глаза. Слегка потянул податливое тело вверх и приник к совершенным губам. В это время левая рука сжала столь же совершенную ягодицу, а потом скользнула вверх и стала мять БОЖЕСТВЕННЫЕ СИСЬКИ Афины Паллады! Не говоря больше не слова, они, юные и прекрасные отправились в храм. Это было почти как венчание, вот только весь процесс больше был похож на покорение, чем на обоюдные клятвы, и теперь у Троя был собственная, настоящая, ручная богиня!
* * *
С широкой улыбкой на лице, Трой медитировал на верхней ступеньке Храма Тали Мина, и чувствовал, как по его жилам струится Божественная Сила. После того, как он забрал первый раз настоящей, пусть и Младшей Богини, его культивация рывком преодолела среднюю ступень ранга «А». Пусть золотая девственная кровь богини была и не совсем физической субстанцией, но впитавшись в кожу парня, дала просто невероятное количество как Духовной Энергии, так и Жизненной Силы вместе с Ба-Хионь. А еще попаданец сейчас чувствовал, как его душу с доменом Афины связывает толстый, как канат энергетический канал.
Насыщение этой золотой энергией было сравни «очищению» от Божественного Лекаря, только действующему постоянно. Парень чувствовал просто небывалый до этого момента комфорт. И культивировал практически без перерыва. Ощущать как с каждым часом, с каждой минутой приближаешься к лучшей версии себя, это было невероятно! К тому же сейчас он начал намного острее ощущать все благословения от Афины, наложенные на Секту и её вассалов. Хм, наверное, ему можно теперь называть её Афи. А вообще все что она делала, имело приставку божественно.
Юная богиня была божественно невинна, божественна неопытна, а как божественно она была нежна! Трой опасался только одного, что теперь все остальные женщины будут для него неинтересны. Но он зря опасался, все же организм его оказался кобелиным и всеядным. И потом нельзя же все время есть одни деликатесы. Периодически хочется простой мятой картошки и самых обычных жареных котлет. И вместо изысканного вина бывает такое, что тянет на водку или деревенский самогон. Так и с женщинами. Главное не переборщить и не погружаться в удовольствие с головой. Но это тяжело! В смысле, не погружаться!
А в городах Секты «Ветреный Пик» творилось странное. В течение нескольких декад по всем городам строились небольшие, но очень красивые здания, напоминающие круглую беседку, только из камня и с колоннами. Внутри этих зданий в виде амфитеатра располагались скамьи, идущие вниз, к подножию резного постамента, на котором пока еще ничего не было. И вот, буквально в одну ночь, на пьедесталах появились статуи. Они изображали прекрасную девушку с копьем и щитом в фигурном шлеме и странной просторной одежде.
Но не это было главным, главным было то, что, войдя в это здание. вы оказывались под воздействием странной воодушевляющей силы. Воинам хотелось служить, художникам творить, а мастерам создавать шедевры ремесленного искусства. Постепенно воодушевление охватывало город. Эффект «толпы» приводил ко все новым вспышкам удивления и радости. А потом на всех пощадах глашатаи объявили, что отныне вся Секта находится под покровительством Богини Афины Паллады, покровительнице воинов, ремесленников и творцов. А еще она ратовала за справедливость.
Возможно, кому-то могло показаться, что такой универсализм ослабляет Богиню, в отличие от «узкоспециализированных» Богов. И это действительно было так, но государство — это не что-то простое, и не может быть узкоспециализированным. Поэтому и Богов специализирующихся на чем-то оном в этом Мире не было. Тут все Боги были универсалами, с небольшим перекосами в ту или иную сторону. И люди чувствовали, как их омывает Божественная Сила! Практики прорывались в своей культивации, художников посещала Муза, а мастера получили идеи о новых шедеврах.
Но самым сильным было другое воздействие! И имя ему справедливость! Теперь все нечистые на руку разумные увидели странный огонь в глазах людей. И если ранее на несправедливость людям было как-то плевать, то теперь они её ЗАМЕЧАЛИ! И даже более того, РЕАГИРОВАЛИ! Это было необычно, для кого-то страшно, но для большинства людей воодушевляюще. Эта новая Вера! Люди и сами не заметили, как они из разрозненных индивидуумов постепенно начинают превращаться в один народ! Сплоченный и сильный! И не эта ли задача стоит перед любой верой!
А в божественном домене восхищенная Афи стояла и смотрела как расширяется и укрепляется её Домен, как появляются деревья и озера, как вырастают диковинные райские цветы, выглядящие так, как по мнению людей и должны выглядеть райские сады. Постепенно в домен затягивало разных духовных сущностей из астрального плана, которые превращались в птиц, зверей и служанок своей Богини. Домен новоявленной богини постепенно наполнялся жизнью и расширялся с невиданной для этого Мира скоростью! Кто же знал, что столь неумелые и находящиеся в зачаточном состоянии навыки социальной рекламы дадут такой эффект!
Люди как будто сходили с ума, начина молиться у статуи нового божества. И богиня, вот сюрприз, она им отвечала. Она просто не могла оспорить приказа Повелителя. Ведь боги, из-за своей силы были достаточно ленивы, но только не этом случае, ведь приказа Трой не отменял. А еще большинство богов не были персонализированы. Так, абстрактные высшие сущности. Но это же крайне неэффективно. Вот Трой свою религию и оптимизировал. Он дал людям четкий Образ Бога, дал место для Молитвы Богу, а еще через пару дней в свободном доступе появится Книга Бога.
И в этой книге, простым и доступным языком будут изложены правила поведения. Там будет по пунктам перечислено, что нужно делать, чтобы получить не просто благословение, а благословение усиленное! Если главный храм Богини, находящийся за облаками, был неким якорем в новом мире, то вот эти небольшие часовни буквально, как гвоздями приколачивал Домен к определённому социуму. Вот только никто не знал, что на самом деле все это просто большая афера одного попаданца, провернутая для того, чтобы самому побыстрее стать тем самым богом, и перестать, наконец опасаться божественной кары от конкурентов!
Все просто, и изложено в неизданном, передающемся из кулака в ухо, руководстве для начинающего «братка», издания девяностых годов двадцатого века в Мире Земля, в стране Россия! А уж Николай Трофимович в свое время насмотрелся и на рэкет, и на рейдерские захваты, и просто на отмороженную гопоту. Как и на то, как в более позднее время их всех цинично отстреляли те, кто действительно имел власть в стране. Так вот, чтобы нашему попаданцу не отстрелили или не прижали то что больше всего ценит любой мужчина, ему надо было пройти по тонкому лезвию этих меду этих двух сил.

*Краткое пособие, как реально начать медитировать:
1. Выберите удобное место и время: Найдите тихое место, где вас никто не потревожит, и выделите несколько минут для практики, например, перед сном или утром.
2. Примите удобную позу: Сядьте на стул, подушку или даже лягте, но сохраняйте прямую спину.
3. Выберите объект концентрации: Сконцентрируйтесь на своем дыхании, телесных ощущениях, звуках или внешнем предмете.
4. Наблюдайте за мыслями: Если ум отвлекается, спокойно верните его к объекту концентрации, не критикуя себя.
5. Практикуйте регулярно: Регулярная практика помогает развить навыки концентрации и улучшить общее самочувствие.

**Афина Паллада — это богиня мудрости, военной стратегии, справедливой войны, а также искусств и ремёсел в древнегреческой мифологии, и один из двенадцати олимпийских богов. Эпитет «Паллада» связан с мифом о её детской подруге Палладе, дочери Тритона, которую Афина случайно убила в ходе игры, а затем приняла её имя в знак сожаления.

***Песня из советского фильма «Мэри Поппинс, до свидания!». Это был телевизионный художественный музыкальный фильм-мюзикл режиссёра Леонида Квинихидзе в двух сериях: «Леди Совершенство» и «Неделя кончается в среду», снятый творческим объединением телевизионных фильмов киностудии «Мосфильм» по заказу Гостелерадио СССР в 1983 году по произведениям Памелы Трэверс о Мэри Поппинс. Телепремьера состоялась 8 января 1984 года.

Глава 22
Напряжение

(12 год, 105 день от появления Системы, 197.561.258 МС)

Высокий крепкий мужчина с смотрел, как от борта корабля разбегаются барашки волн. А впереди на самом горизонте, на другом берегу Великой Реки, возвышаются белоснежные высокие здания. Мечта, сияющий Город на склоне горы! Мог ли он, Глыд, простой крестьянин из Красного Холма, подумать, что у его сына окажется такой хороший талант к культивированию. Маленький Мисо, которому недавно исполнилось пять лет, испуганно цеплялся за грубый халат Глыда, но при этом таращил любопытные глазенки по сторонам. Он, как и его отец, впервые плыли на корабле.
При плановом обследовании у штатного сельского целителя, выяснилось, что у Мисо очень сильный духовный корень, наверно он единственный из своего поколения оказался способным к культивации. И сразу такая сила. За такого талантливого его семье дали много очков заслуг сразу, и будут выплачивать еще по столько же каждые три декады. Глыд сможет вдвое увеличить свою ферму, а еще купить особые семена и животных. Будущее выглядело безгранично! И все благодаря его малышу. Глыд погладил мальчика по голове:

— Ты только хорошо учись там, сынок! Это же такой шанс! Кто знает, может быть однажды ты станешь бессмертным!

— Хорошо, отец, я не подведу! — серьезным голосом пропищал Мисо.

— Я в тебя верю, и мама в тебя верит, и сестренки!

— Я буду очень стараться!

— На вот возьми, тут немного сушёного мяса, ягоды, прессованные с медом и орехами, твои любимые, и вот возьми кувшинчик, тут немного отвара из пурпурной травы! Говорят, она хорошо помогает начинающим Практикам! — Глыд протянул сыну небольшой кожаный рюкзачок с нехитрыми пожитками.

— Спасибо, отец! А мы еще увидимся? — спросил мальчик.

— Да, говорят, что раз в год, если будешь хорошо учится, тебе дадут отпуск на целую декаду! — сообщил радостному мальчику отец.

Когда Глыду сообщили об этом правиле секты, он и правда обрадовался. Ведь по словам людей, с которыми он общался, многие секты и организации забирают талантливых детей насовсем, часто даже не затрудняя себе выплатой компенсации родителям. И потом детям не разрешают видеться с родственниками. Они не могут разделить со своим ребенком ни радости, ни печали. Часто дети погибают в таких сектах во время обучения, а родители даже никогда не узнают об этом. Пока отец и сын беседовали, корабль постепенно приближался к пристани Нижнего Города.

— Смотри, отец, сколько тут кораблей! — восторженно пищал Мисо.

— Конечно, в Секте очень любят рыбу, а эти корабли её ловят! — пояснял Глыд.

Не успели они сойти с корабля, как глаза стали разбегаться от всего увиденного. Но больше, чем высокие и прекрасные белоснежные здания с серой черепицей необычной формы, отца и сына поразили громадные деревья. Кроны некоторых из них могли закрыть целую городскую площадь. И вы можете гулять весь день, и ни один солнечный лучик, даже величиной с монетку, не коснется вашей головы. А сколько тут было людей, никогда в жизни Глыд не видел столько людей. Он даже растерялся поначалу. Но потом увидел представительного мужчину в доспехах городской стражи и направился к нему с вопросом о том куда им идти теперь:

— В тренировочный лагерь? Сына ведешь? А направление у тебя есть? — благодушно спрашивал здоровяк.

— Да, вот оно! — Глыд двумя руками и с поклоном протянул стражнику твердую картонку с надписями.

— Да будет тебе, мужик, у нас не принято кланяться, мы, члены Секты «Ветреный Пик», склоняем голову только пред Главой! — сделал замечание стражник, вчитываясь в строчки.

— Понятно, спасибо вам за наставление, уважаемых страж! — уважительное общение было непривычно для вчерашнего крестьянина, хотя он и жил достаточно долго на территории Секты, и его никто не обижал, но привычка склонятся перед сильнейшим, из него еще не вытравилась.

— Вон, видишь, вон там люди стоят, идешь туда, и тебя на глайдер-такси, такая летающая платформа, доставят прямо до лагеря, по этому направлению бесплатно, ну давайте идите! — махнул рукой мужчина и отправился дальше патрулировать район пристаней.

А отец с сыном, видимо уже устав удивляться, направились к стоянке летающих платформ, и по предъявлению направления их без вопросов погрузили на летающую повозку, и они плавно полетели. Скорость была невелика, ибо по городу существовало ограничение, поэтому у селян было время поглазеть по сторонам. Но больше всего их заинтересовали проносящиеся в воздухе люди. Они сидели на каких-то предметах, и со свистом и гиканьем гонялись друг за другом. Извозчик увидел интерес пассажиров и недовольно пробурчал:

— И носятся, и носятся целыми днями! Житья от них нет! И кто только придумал эти хиссовы летающие табуретки!

Лагерь рекрутов находился на окраине города, и был похож на… на лагерь. Обычный такой военный лагерь. С оградой их перекрещенных кольев, палатками, плацем и тренировочной площадкой. И везде строем, обязательно строем, ходили, бежали, прыгали, подтягивались, ели, умывались, и тому подобное куча детей, подростков и взрослых парней самого разного возраста. Иногда среди них встречались и женщины, но их было мало. Глыд завел Мисо на проходную, где передал направление дежурному культиватору. Тот прочитал, и сказал:

— Новички в шестой отряд! Прощайся с отцом и пошли!

— До свидания, отец! — чуть не плача проговорил Мисо.

— Удачи тебе там, сынок! Будь сильным!

— Буду отец! — и мальчик, под взглядом отца побежал за дежурным.
* * *
— За последнюю декаду принято около сотни рекрутов, и это на пять процентов больше, чем в прошлую! — Лейла держала в руке свиток с отчетом и читала последние сводки по секте.

— А качество материала? — спросил наш герой.

— Если честно, то так себе! Но работать можно! Сам же знаешь, что с участием Духовных Лекарей потенциал не важен, и можно дотянуть новичков до любого ранга! Все дело в ресурсах, которые мы готовы в них вложить, ну и от упорства! — добавила свое мнение девушка.

— Это да, лентяи нам не нужны, как и излишне гонористые, нам нужны дисциплинированные солдаты линейной пехоты, а не индивидуальные бойцы! — хмыкнул Трой.

— О, с этим всё в порядке, — довольно произнесла Лейла, — Все рекруты из крестьянских семей, в основном, они понимают, что армия — это их шанс на возвышение! К тому же больше половины совсем маленькие дети, они пластичны, и из них можно выковать замечательных воинов, преданных Секте и тебе лично!

— Хорошо, в этом я тебе доверяю! — улыбнулся парень той самой улыбкой, от которой у вех женщин без исключения подкашивались ноги, а сердце плавилось как воск на огне.

— Моя цель служить тебе, мой Повелитель! — с придыхание прошептала девушка.

Лейла заняла прочное место личной секретарши Троя, который не только оценил физические достоинства черноволосой воительницы, но и её мозги, которых у неё было более чем достаточно, что бы господин не отправлял её культивировать слишком часто. Трой в очередной раз хмыкнул. Если надоела излишне активная любовница, можно просто отправить её культивировать, создавая улучшенные условия и предоставляя дорогие ресурсы. В конце концов культ силы был в этом Мире доминирующим, и женщины в этом деле не были исключением.
Далее шло подробное перечисление поступающих ресурсов, потраченных, того, что есть на складах и того, сколько чего нужно для нормального функционирования Секты. К сожалению, пока Секта выживала на том, что удавалось принести с осколков других миров. Высокоранговые культиваторы — это на самом деле очень дорого. Это если еще учитывать то, что услуги мастера формаций и алхимика оплачивать было не нужно, хватало самого Троя и его призывов. И это, не говоря уже о том, во сколько постороннему обойдутся услуги Божественного Лекаря.
Тут речь будет идти вовсе не о деньгах. Поэтому показывать кому-либо постороннему такого специалиста было нельзя. Выпотрошат на ништяки моментально, и никакая Гача не поможет. К сожалению, самый слабый элемент в этой системе именно сам Трой. И если призывы можно отозвать, а потом призвать заново, то вот кто отзовет призывателя. Бессмертия для парня пока еще не завезли. Поэтому и сидел он в своих горах тихо, никуда не рыпался, потихонечку развивал свою территорию, всеми способами маскируя свои силы.
Благо пространственные лакуны в подземельях, высасывали лишнюю энергию с большой площади, но все равно, требовалось следить за этим, так как снижение энергетического фона на большой территории — это подозрительно, может быть признаком природного Духовного Сокровища, активно потребляющего энергию. Собственно, именно поэтому и не высовывался наш герой из своего горного убежища. Культивировал, валял баб, учился, изредка ходил в баню с мужиками или наложницами. А если надоест, всегда есть осколки.
Владения секты контролировались наместниками. И это были не его сильнейшие воины, нет, наместниками в городах, поселках, деревнях и прочих территориях были призывы с навыком «Управленец». К сожалению, доверять обычным людям у Троя не получалось, слишком давно живет, даже не первый раз, слишком многое знает, много видел. Хорошо учил историю, причем не только Мира Земля. Но и многих других миров. И за все это время он понял одну вещь, люди всегда предают, причем делают это всегда неожиданно, и всегда самые верные. Слова: «И ты, Брут!», придумали не сегодня.

— Как поступления из Рассветного Царства? — поинтересовался Трой.

— По графику, господин, но Король Риман Лоот IV просит аудиенции! — сообщила девушка.

— Пошлите за ним «Карраку», все же целый король! — распорядился попаданец.

Сам он в ближайшее время не собирался покидать территорию секты. Было у него некое предчувствие грядущих неприятностей. Да и вообще, чего он там не видел, за пределами его личной территории. Вот если бы другой материк посмотреть, а тут на восточном материке все, в принципе одно и тоже. По крайней мере судя по тем архивным данным, что были получены из библиотеки Рассветного Царства. Одинаковые условия жизни способствуют тому, что и страны тоже развиваются одинаково. Благо, что взаимопроникновение культур тут никто не ограничивает, и даже язык остается единым.

— Ваши планы на сегодня, господин? — поинтересовалась Лейла.

— Сегодня с детьми побуду! — улыбнулся попаданец.

— Как скажете, господин! — в голосе красотки проскользнули нотки зависти.

— Не переживай, через пару лет и тебе разрешу! — пообещал Трой.

— Скорее бы, ваши детки такие милые! — вот уж чего наш герой не мог предположить, так это любовь столь суровой воительницы к детям.

Детей Трою родили его иномирные служанки, те самые храмовые рабыни, с его первого большого осколка. Почему он не позволил рожать остальным своим наложницам, тут вопрос был чисто эгоистичный. Он пока не готов был лишиться столь сильных воительниц из своего окружения, да и просто лишиться всех женщин на определенное время тоже был не готов. А воспитание детей, что уже в младенчестве проявляют способности к магии и Духовным Практикам, это дело такое, не оторвёшься, надо постоянно присматривать за ними.
Был еще и другой момент, Трой хотел посмотреть, как они будут расти, какие сложности возникнут при воспитании столь проблемных детишек. Как поведет себя Гача по их поводу. И вообще, детей со сверхспособностями наш герой еще не воспитывал. Да и воспитании собственных детей в прошлом Мире Николай Трофимович особенных способностей не проявил, вследствие чего доживал свой век в одиночестве. Дети, конечно, навещали, но так, неохотно и нерегулярно. Сам попаданец ставил данную ситуацию в вину только своей лени и наличию других интересов в то время, когда дети были маленькие.
А когда он опомнился, дети уже выросли и полностью сформировали характер и мировоззрение. Поэтому сейчас он каждую свободную минутку старался проводить с ними. Не сюсюкался, нет, он общался с ними как со взрослыми, и старался даже во время игр чему-то учить. Для Троя это был своеобразный эксперимент, сможет или не сможет! И что в итоге такого подхода получится. Учить тому, как воспитывать детей, может почти каждый, а вот вырастить действительно правильного человека, это сложно. Осталось только выяснить, что же такое правильный человек, и для какого мира?
С оцифровкой тоже получилось интересно, когда Трой впервые прикоснулся к своему сыну, перед ним высветилась надпись:

Дитя иномирного существа и ваше! Коэфициент эффективности поглощения всех видов энергии (Магической, Энергии Жизни, Духовной Энергии) увеличен в ×3 раза. Перевод в системный вид возможен при достижении шестнадцати полных циклов жизни с полного согласия разумного! Принудительная трансформация невозможна в любом Мире.

Вот так вот, поэтому только воспитание, только заниматься с ребенком, только хардкор. Если не хочешь однажды получить артефактным кинжалом в спину. Дети-культиваторы, со столь чудовищным врожденным талантом — это жутко и страшно! Такие малыши могут запросто догнать и перегнать папу. Сейчас у Троя было пятеро детей, три мальчика и две девочки, все от его храмовых служанок. Следующую «партию» детей наш герой пока заблокировал. Неизвестно, как еще с этими пойдет. Сейчас, когда им чуть более полутора лет, детишки пока еще только пытаются произносить первые слова, или делают свои первые шаги.
Но очень скоро уже все изменится. Ведь уже сейчас они пассивно поглощают энергию в помещении, еще не освоив первую методику Духовной Практики. Для того, чтобы детишки не были вялыми и слабыми, приходится в каждой спальне устанавливать Малую Формацию Сбора Ци. И это с учетом того, что энергетический фон во дворце и так сильно повышенный. Так что, скучно тебе с мелкими, или нет, а будь бобр играть. Хотя, попаданец заметил, что это раньше, когда он был молод не только телом, но и душой, игры с собственными детьми были для него в тягость, а сейчас, ему было хорошо и интересно, мудреет что ли?
Трой даже отложил свою культивацию, чтобы больше времени проводить с потомством. У него и так есть кому, на данном этапе, отстаивать интересы секты. Культиваторы качались, под надзором целителей, Мир практически не менялся. Все было, как и положено в Мире культиваторов, где сто лет совсем не срок, а лишь краткий миг. Вырастут дети, вырастет Секта, пройдут столетия, а силы, что заинтересованы в таком уникальном месте, как Секта «Ветренный Пик» с её тайнами и секретами, только-только придут в движение.
Трой как-то читал одну китайскую новеллу, где культиватор культивировал тысячу лет сидя на заднице, и это для него было нормально. Он узнавал, что против него послали убийцу, и только через сто лет этот убийца добирался до границ Секты. Такому культиватору достаточно было узнавать «срочные» новости один-два раза в столетие! Это, конечно, утрирование, все же мир не столь замедлен, и не столь велик, хотя логистика и сильно замедлена из-за необходимости передвигаться по Диким Землям. Поэтому и воюют, обычно, те культиваторы, которые могут летать.
А это очень и очень ограниченное количество разумных, включая тех, кто имеет летающие артефакты или летающих питомцев. И поэтому, летающие табуретки, если бы кто про них узнал, воспринялись бы оскорблением мироздания. Толи дело меч, но табуретка!!! Зато и разведка в Секте «Ветренный Пик», была поставлена на уровне. Поэтому и за внезапную атаку Трой тоже не переживал. И вот он достиг того момента, когда ему стало скучно! Вот просто хоть волком вой, местный неспешный образ жизни его просто морально уничтожал!
* * *
Трой стоял в не слишком большом, но достаточно просторном гроте, в который вели два нешироких прохода. Несмотря на то, что тут никого не было, почему-то попаданец ощущал, как его волосы на спине и на груди начинают шевелится от предчувствия неприятностей. А ведь, признаться, после серии побед, нашего героя обуяла гордыня, и он считал, что может пройти любой осколок не напрягаясь. И вот теперь появилась территория, где его основное преимущество, а именно высокоранговые Духовные Практики, оказались нивелированы. В парня начало прокрадываться такое забытое чувство, как страх! А всего лишь надо было внимательнее читать описание к осколку:

Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира под самоназванием Гарканон. Это название на языке того народа, на территорию которого вы попадете называется земля Волшебная Земля. Люди там считаются пусть и относительно слабой расой, но многочисленной и адаптивной, из-за чего считаются очень опасной. Но вы попадете на территрию одного из Кланов, или Домов Темных Эльфов (самоназвание — Дроу), которое называется Великий Дом Уйрекул, что в переводе с эльфийского означает Клан Потаëнной Мести. Специализация Дома: создание магических артефактов.
Глава Дома: Зилгелур Кристалл Костра, старый мужчина с самоуверенным характером. История Дома: Дом был основан бедным некромантом по имени Килджелэль. Во время Войны Домов этот Дом оказался на грани исчезновения. Прошло много лет и теперь это добившийся власти благодаря своей хитрости Дом. На осколке ранга «В» у вас будет доступ ко всей территории Дома (28.987 км²), сроком на один год! Территория кажется маленькой, но это только кажется, ведь вся территрия Дома, это один огромный комплекс тоннелей.
На время нахождения в другом мире система заданий временно отключена, но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных монет системы. Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии. Но вы можете найти и другие возможности.
При переходе в другой мир, у вас будет возможность открыть портал и держать его открытым столько, сколько необходимо, в пределах выделенных трех декад, но при условии, что вы будете находится в этом мире. При переходе в мир отправления, задание сразу же считается законченном, и все ваши призывы, находящиеся там будут отозваны с десятидневным штрафом к повторному призыву. Поэтому будьте внимательны и осторожны! На столь интересном осколке чужого мира могут таиться неисчислимые опасности, но великие возможности тоже в избытке! Удачи вам, Герой!

Глава 23
Подземные приключения или новые похождения охреневших!

(12 год, 125 день от появления Системы, 201.140.527 МС)

Откуда наш герой понял, что он находится в гроте и его размеры, ту всё было достаточно просто, тьма была не абсолютной. Светящийся мох на стенах давал путь небольшой и зеленоватый, но свет. Оно и понятно, в полной темноте не видят ни кошки, ни Темные Эльфы. И мох этот, скорее всего, искусственного происхождения. Новинкой такое растение для Троя не было, нечто похожее встречалось во многих обитаемых подземельях. Но образцы потом все рано надо будет собрать. Но сейчас он буквально чувствовал, как утекает время, отпущенное на подготовку.
Открыв портал Трой начал запускать в пещеру свободных воинов. На этот раз своих могучих викингов он не брал. Те занимались культивированием по периметру земель Секты, а заодно охраняли их от… непонятно от чего, чуйка на опасность постоянно свербела, но так, не конкретно. Складывалось ощущение, что время еще есть, может год, может быть больше. И как раз этот осколок даст возможность подготовится и усилиться. Именно поэтому, самые сильные воины остались дома. Если Трой разовьет еще десяток-другой воинов до ранга «S», то это сильно поднимет его шансы на выживание в Мире упоротых культиваторов.
Так как нашего героя никто не торопил, он, в первую очередь начал укрепляться в месте своего пребывания. И очень важную роль тут играли Духовные Практики с Аспектом Земли и слившиеся с Духом Земли. Направление было очень перспективным, поэтому помимо Хъярви Таких воинов было около десятка. Почему не больше, да потому, что попаданцу было жаль свой мозг, который словно взбалтывался в кашу после каждого посещения Астрала. Ведь духов надо было не просто ловить, нет, их надо было уговаривать идти на службу к шаману. По крайней мере на том уровне, на котором ныне пребывал Трой.
Так вот эти самые Адепты Земли не только выровняли пол, они выровняли и стены, увеличили высоту потолка, сложили простые, но надежные укрепления как в обоих проходах, так и нечто по типу оборонительного форта. Только стены этого форта поднимались от пола до потолка. Укрепления в проходах имели вид бастионов, проходы в которые вели из главного форта. Все проходы простреливались из арбалетов и артефактных метателей. Напоминающие те же арбалеты, только без дуг, и толстым стволом, калибра миллиметров эдак в тридцать.
Они были больше похожи на немного уменьшенную старинную пищаль, аркебузу, ну или короткий мушкет. Тот, который с воронкой на конце дула, кажется, он назывался мушкетон. Такие в средние века применялись на кораблях во время абордажа, стреляя картечью. Но у Троя все было по-другому. У него все работало на магии, и размеры упирались в возможности рунической магии. Ведь от размера руны зависела её энерго-насыщенность. И такой вот размер орудия оказался оптимальным. Скорострельность примерно до десяти выстрелов в минуту, скорость снаряда восемьсот-девятьсот метров в секунду.
Тридцатимиллиметровые ядра могли замораживать, жечь, затягивать в сингулярность, разрывать на куски, да и много чего еще, что пришло в голову, студентам факультета артефакторики, Университета Нижнего Города. Было несколько ядер, которые выворачивали цель «мехом» внутрь, при этом оставляя её живой. Трою очень хотелось посмотреть в глаза этому затейнику, и спросить, как он до такого вообще додумался, как двигалась его мысль внутри черепной коробки? Или какого хрена ядро превращало цель в статую, каменную, мать её, статую, причем необратимо. Точнее до тех пор, пока из этой цели не извлечь ядро. А чтобы извлечь ядро, надо было расколотить статую на куски!!!
После того, как укрепления были сформированы, в них стали затаскивать артефактные светильники, мебель, запасную амуницию, боеприпасы, продовольствие и тому подобное, в общем обычная армейская логистика, направленная на то, что подготовить укрепление к долговременной обороне. Самым защищенным помещением в форте был… нет, не кабинет Троя, самым укрепленным помещением был лазарет. Так как людей склонных к магическому, ну или духовному целительству оказалось до обидного мало, и их берегли как зеницу ока.

— Господин, есть важные сведения! — в кабинет вошел один из магов Земли.

— Говори Торин! — распорядился попаданец.

— Мы собрались в большой круг магов, по той методике, что вы предоставили, и просканировали окружающие скалы! — принялся рассказывать невысокий, но очень широкий бородатый рыжеволосый мужчина, за что и получил при оцифровке от Троя новое имя.

— И как? — заинтересованно спросил наш герой.

— Если честно, то полная жопа, господин! — Трой вопросительно поднял одну бровь, — Вся огромная гора как муравейник, пронизана ходами, тут ловушка на ловушке, тварей всяких просто тьма, и все коридоры идут к центру, а там огромная каверна! Но проникнуть туда Взором, мы не смогли, какая-то мощная защита стоит!

— Карту тоннелей сможете изобразить? — спросил строй доставая артефакт, созданный на основе Магии Иллюзий, предназначенный для построения трехмерных изображений.

— Благодарю за возможность, господин! Сейчас начнем! — и Торин быстрым шагом отправился куда-то в глубину форта.

В это время Трой подленько ухмыльнулся, и потер лапки. Его лицо приняло зловещее выражение. У тех, кто его сейчас увидел бы, могла закрасться крамольная мысль, а герой ли он? К счастью, для Троя, вокруг него были только верные призывы, которым было абсолютно наплевать какое выражение лица было у их господина:

— Муравейник говоришь! Щас я вам напихаю муравьев! Полные штаны напихаю! Мва-ха-ха-ха…кхе-кхе — и душераздирающий зловещий смех разнесшийся по мрачным коридорам внезапно прервался надсадным кашлем, — Блин, тренироваться мне еще и тренироваться!

А попаданец в это время перебрал виртуальную карточную колоду, после чего достал из неё несколько сотен нужных. После активации в тоннеле появился огромный похожий на гигантского краба организм. После того из золотисто-фиолетового сияния начали появляться страхолюдные жуко-богомоло-пауки, панцири который были покрыты кислотно-оранжевыми узорами. Командовать ими голосом необходимости не было, да и органов слуха тоже. Для управления огромным стадом насекомых достаточно было одного четко оформленного желания хозяина.

— Ну вы поняли! Кушать подано! Вперед! — не удержался Трой от короткого напутствия.

А мелкие одноуровневые жуки, в огромном количестве ринулись в коридор. Естественно, они не просто так будут всех уничтожать, таракашки, под командованием своего внешнего тараканьего мозга, будут приносить Трою новые образцы животных, разумных, растений и прочего интересного. Пожирая остальную органику, жуки будут набирать опыт и повышать уровень. Для того, чтобы они не погибали напрасно, попаданец поставил на них метку, благодаря которой погибшие особи можно будет возрождать. Благо, что на возрождение обычных неразумных тварей не надо было тратить много жизненной энергии.
Естественно, возрождать парень тоже будет не всех, так, две-три сотни самых прокачанных. А остальные, это просто расходный материал. Воспроизводятся они тем быстрее, чем больше органики есть в их распоряжении. Именно поэтому таких тварей, для полного уничтожения, нужно выжигать площадными огненными заклинаниями. Ну или какой-нибудь божественной магией, но это не точно. Если бы жуки не были под его полным контролем, Трой вообще не осмелился бы их выпускать, ибо лекарство могло стать намного токсичнее болезни!
Жуки могли жрать все, от мха до высших магов! И сейчас поток насекомых вызвал настоящий хаос в тоннелях. Как оказалось там было просто невероятное количество всяческих ловушек. Причем они были как механические, так и магические. Встроенные в стены артефакты были настроены под агрессоров определённой массы и размера. Но низкоуровневые насекомые были намного меньше целевых организмов. Поэтому они легко обнаруживали, а потом и обезвреживали эти ловушки. Ловушки же были самые разнообразные.
Они были представлены самой разной гадостью, типа пола с выдолбленными волчьими ямами и кольями, самострелами, выскакивающими из стен копьями, широкими лезвиями, падающими на головы плитами и прочей механикой, посрамившей бы даже вьетнамских партизан. Но самыми интересными были магические ловушки, которые жгли огнем, поливали кислотой, обдавали ядами, взрывались под ногами и прочие гадости. Знакомясь с принесёнными жуками остатками магических ловушек, Трой поднял ранг артефакторики больше чем на половину. И это было только начало.
В кавернах, которые как бусы были «нанизаны» по всем струнам коридоров, было просто дохрена различной живности, которые легко разрывали и сжирали жуков Троя. Те, в свою очередь, буквально заваливали противника массой. После этого каверны с живностью становились инкубаторами для новых жуков. А Трой и его подчиненные в это время во всю занимались изучением новых образцов иномирной флоры и фауны. И многие признаки говорили о том, что все растения и животные либо выведены искусственно, либо были творением магов химерологов[СЭ1].
Причем весьма талантливыми магами-химерологами. У нашего героя тоже имелись свои химерологи, но они были так, больше кабинетными учеными, а тут сразу было видно, что Темные Эльфы, в отличии от Высоких, были крутыми практиками. И не просто практиками, а боевыми химерологами. Поэтому, даже имея такого абсолютного оружия, как жуки-убийцы, продвижение по коридорам не было легким. Но оно было, пусть и медленнее, чем рассчитывал наш герой. Однако с каждым набранным уровнем жуки становились сильнее и смертоноснее.
Трой уже почти успокоился, когда скорость продвижения стала почти той, которую он хотел. И в это самое время пачка его самых прокачанных жуков влетела в пространство Системы для воскрешения. А жучиный мозг начал подавать сигналы с просьбой о помощи. Наш герой, в сопровождении «А»-ранговых воинов ринулся на подмогу. Но увидев с чем столкнулись жуки, остановился, отправив вперед свои призывы. И не потому, что испугался, а потому, что он был в самом настоящем ужасе от увиденного! Да он чуть в штаны не упустил, от такого зрелища!
В довольно большой каверне, что располагалась на пересечении нескольких коридоров находилась эта хрень. Хрень, больше похожая на хтонь! Десятиметровая, в холке, образина, похожая на уродливого чешуйчатого медведя, с непропорционально длинными могучими лапами, на которых красовались полутораметровые когти, которые легко крошили камень. И не выбралась эта штука из пещеры только потому, что её, во-первых, удерживал магический поводок, идущий к ОШЕЙНИКУ. А еще это было бессмысленно, ибо при попытке выбраться чудовище просто будет похоронено под тоннами раскрошенной горной породы.
Помимо невероятных физических параметров, тварь выдыхала из огромной пасти какой-то зеленоватый дым, который, судя по скелетам мелких животных, был крайне ядовитым. И как такую убивать? Единственным преимуществом культиваторов была слишком низкая скорость чудовища, все же магия магией, а силу инерции никто не отменял. А еще животное потребляло для своей активности просто немыслимое количество энергии, и был шанс его истощить. От яда же защищал покров Ци, который могли использовать все Духовные Практики, начиная с ранга «D».
Повинуясь взмаху руки Повелителя, Три десятка воинов ранга «А» кинулись в атаку. Чтобы моментально пятерых пришлось воскрешать. И это было очень и очень накладно. Трой почувствовал, как десятая часть ступени прогресса просто исчезла. Все же скорость движения лапы монстра оказалась выше, чем они рассчитывали. Наученные горьким опытом своих товарищей, остальные воины резко ускорились. Они поливали шкуру твари Духовными Техниками, рубили его мечами и топорами, которые были усилены Ци, и оставляли в воздухе энергетические следы. Но самое главное, они постоянно двигались!
Замереть на месте было смерти подобно. По мере истощения собственной энергии, воины выбегали в коридор, под защиту Троя, который выставил духовных барьер от яда как пробку. Когда выяснилось, что обычными техниками зверя не взять, в ход пошли артефакты. И уже с ними дело пошло веселее. По крайней мере этой хтони удалось пустить кровь. А потом сыграл свою роль фактор времени. Зверь кричал, дышал ядом, но движения его становились все медленнее и медленнее, пока он совсем не замер. И тогда мужики принялись скоординированно ковырять его своим артефактным оружием.
Когда монстр умер, Трой буквально увидел, как энергия его жизни начала впитываться в воинов. А счет попаданца пополнился ровно на один миллион системных монет! Жуткий монстр. Но полезный, хоть и жуткий. Сразу пятеро воинов, из участников убийства внезапно засияли, а в их карточках поменял ранг, на ранг «S». Пятеро таких воинов это в любом мире просто невероятно круто. Но, как бы Трой не хотел их использовать, он был вынужден отправить их обратно в Мир культиваторов. Еще парочка таких монстров, и у него будет целый взвод подобных вояк. Вряд ли у кого-то еще во всем Мире есть такая сила, да еще и полностью преданная хозяину.
С монстра содрали шкуру, а потом разделали на куски. Ценным в такой твари было все, начиная от когтей, и заканчивая потрохами. После выведения яда, а с этим хорошо справятся адепты Стихии Яда, мясом столь сильного существа можно будет откормить сотни культиваторов, из органов получатся замечательные зелья, как лечебные, так и усиливающие процесс культивации. Из когтей будут сделаны мечи и топоры, а шкура… шкура будет хорошо смотреться на полу во дворце попаданца, как и голова над камином! А еще Трой очень хотел изучить такой шедевр, как подчиняющий ошейник, сплошная прибыль!
Все же клан дроу-артефакторов, это было очень круто. И помимо самих Дроу, Трой хотел овладеть всеми их секретами. Смущал только барьер из неизвестной энергии, который не пропускал заклинание Взора Магов Земли, даже достигших ранга «S». Трой предполагал, что защита связана с чем-то божественным. Однако все это нуждалось в проверке. Ведь несмотря на огромное количество убитых подземных обитателей, никого из разумных еще встречено не было. Сотни километров подземных коридоров смерти были, а вот тех, кто их создал, Трой еще не увидел. Ему позарез нужны были «языки».
Но, пока никого не поймали, было принято решение укреплять новую каверну. Заодно можно будет перенести в нее портал в Мир культиваторов. Ту можно будет построить более комфортную крепость, разместит больше запасов, и воинов. А значит охватить намного больший сектор подземного лабиринта. Сам попаданец, как огромный паук в гигантской паутине контролировал зачистку коридоров и каверн, наблюдая как растет его системный счет и сила воинов. Все шло хорошо, где-то быстрее, где-то медленнее, но главное, все шло по плану, по его плану! По крайней мере Трою так казалось!
* * *
Куили Жан’оззтис, предводительница элитного отряда Великого Дома Уйрекул, была зла, она была зла как самка пипидоскра в период гона! Её, одну из лучших воительниц ветви Жан’оззтис оторвали от двух эльфийских девочек близнецов, новых рабынь из последнего поступления. Она только-только растянула их на косых крестах, только-только разложила перед ними специальные сексуальные игрушки. Некоторые из которых были ужасающего размера. Например, как тот фаллос из черного оникса. Он выглядел почти как настоящий, только размером с мужскую руку и толщиной такой же!
Это изделие ветви Удобар, было просто шедевром, да этот искусственный член даже подогревался специальным встроенным артефактом. Куили сама еще не осмеливалась засовывать его в себя, не сейчас. Но как было приятно впитывать в себя эманации страха этих наивных белокожих девственниц, когда он подносила этого монстра к их нежному лону. Да они буквально фонтанировали таким сладким абсолютным ужасом. И вот, когда она только начала разогреваться с помощью плетки и горячей смолы, её вызвали к Главе ветви, и та приказала разобраться, почему потерян сигнал от ошейника Ларога.
Ну потерян и потерян, все равно этот здоровяк из пещеры не вылезет. А за это время её жертвы остынут, от постоянного страха отупеют, и уже не будут проявлять тех эмоций, которых она, Куили, так жаждет. Оттого женщина была готова на практике показать, что значит имя её дома. Вот только месть не будет тихой, она будет громкой! Виновные в её испорченном настроении будут извиваться и визжать от боли! Она снимет с них кожу живьем, натолкает в них шестиногих камнеедов и оденет ее обратно! Причем сама, вручную будет выбирать самых мелких жучков, чтобы они жрали свою жертву медленно!
С Куили были три десятка боевых рабов-мужчин. Лучшие мечники Ветви, воины лучше были только у Правящей Ветви. Но когда они прибыли на место, женщина впервые ощутила, как её хорошенький, аккуратный, еще никем не тронутый анус сжался в тугую бусину. А все потому, что их отряд был окружен жуткими, неизвестными доселе гигантскими насекомыми. Капающие ядом чудовищные жвала, похожие на исполинские пилы передние клешни, толстая, даже на вид, хитиновая броня корпуса. Все это не просто пугало, это приводило в ужас:

— В круг! Защищайте меня! — крикнула Куили, а ментально обработанные боевые рабы не посмели возразить.

Но все было бесполезно, парные короткие мечи просто отскакивали от хитиновой брони, а скорость движения клешней была не ниже, чем у мечников. Тут больше пригодились бы огромные боевые кувалды, что использовали некоторые северные народы людей, но телосложение Дроу, даже мужчин, было слишком тонкокостным, рассчитанным больше на ловкость. Поэтому не прошло много времени, когда один воин попался в клешни насекомого. Прокусить кольчугу из адамантия оно не смогло, но от смерти мужчину это не избавило. Раба просто раздавило внутри брони.
Но не это было самым странным, самым непонятным было то, что насекомые не особенно-то и атаковали, скорее они сбивали ушастых разумных в одну кучу. Подобное разумное поведение настораживало и пугало еще больше:

— Что за…? — только и успела мявкнуть Куили, как полетели сети.

Необычные, сделанные из серебристого металла, который не поддавался черным мечам. Пока Дроу пытались вырваться, внезапно нижние края сети начали сжиматься, ловя элитный могучий отряд как минтая в авоську. Воины дергались, трепыхались теряя силы и задыхаясь, но все было напрасно. В серебристом металле воины узнали дорогущий и очень редкий в подземном царстве мифрил. А потом вышел человек, в руках которого была длинная трубка.
Он направил её на кучу пленников и сильно дунул. В Дроу полетело облако зеленоватого дыма. А потом наступила тьма. Но перед этим Куили услышала насмешливое:

— Спокойной ночи, карапузики ушастые, а когда проснетесь, вас ждет много нового и интересного! Гы!

Глава 24
Новая раса в коллекцию

(12 год, 150 день от появления Системы, 245.002.365 МС)

— Это все Богиня, Господин, её защита не дает вам узнать про Великий Город Дома Уйрекул! — коленопреклоненная женщина с необычной внешностью, торопясь и приберегая с одного на другое выкладывала абсолютно секретные сведения.

— Что, сама богиня, она там у вас живет? — удивился Трой.

— Нет, Господин, в городе только Храм Великой Ллос! И, в час нужды, лучшая из Матерей становится её аватаром! — уточнила дроу.

— А еще что у вас там интересного? — продолжал допрос попаданец.

— При попадании на территорию города у врагов пропадают их способности, и они лишаются части своих сил!

— То есть, на территории Храма существует особенный домен со своими законами и правилами? — уточнил парень.

— Да, Господин, маги при штурме будут бесполезны!

Это меняло весть расклад, в таком месте даже воины ранга «S» будут бесполезны. Они просто могут исчезнуть, так как существуют на существенную часть в энергетическом аспекте, а воины ранга «А», станут обычными человеческими мужчинами, пусть и очень сильными. Да и сам Трой не хотел проверять, останутся ли при нем его силы к взаимодействию с Системой. Думай умная голова, думай! Но вновь оцифрованная женщина-лидер отряда быстрого реагирования Дома Уйрекул, продолжала сыпать тайными сведениями:

— А еще на случай прорыва у нас есть специальные смертники, они «заряжены» спорами Криульской Чумы! Если их убить, то они взрываются облаком этих спор и заражают атакующих, а если взять в плен, то попав в область с максимальной концентрацией врагов, они тоже взрываются!

— Криульская Чума? — вопросительно поднял бровь наш герой.

— Выведена Некромантами проклятого города Криул, при вдыхании спор некробактерии попадают в организм и начинают процедуру принудительного преображения в нежить! Очень больно и практически не лечится, так как некробактеры паразитируют на жизненной и магической силе! И чем их больше, тем сильнее Некробактеры! — равнодушно пожав плечами, пояснила женщина.

— А сами вы не боитесь ей заразиться?

— Так нам тогда будет все равно, это последняя линия обороны, планировалось вообще выставлять женщин, детей, стариков, зараженных не только этой Чумой, но и некоторыми другими болезнями, как последний щит, перед последней линией обороны!

— Последняя линия?

— Ну да, Храм Великой Богини Ллос! Благословение Богини защитит воинов от заражения, ну, на какое-то время, а потом они станут ритуальной жертвой для вызова Аватара! — откровения дроудессы совсем не радовали.

— И ещё, господин! — обратилась к задумчивому Трою женщина.

— Слушаю тебя! — поднял тот голову.

— Если вы из другого мира, то лучше вам Креульскую Чуму к себе не нести!

— Почему? — удивился попаданец

— Некробактеры рассчитаны на вторженцев из другого Мира! — объяснила женщина, — Правда, это рассчитывалось на вероятное вторжение демонов, но и вам тоже хватит!

— (?%:;%?*⁈ — Трой грязно выругался, — Демонов?

— Да, с периодичность в несколько лет, открываются порталы и в наш Мир вторгаются легионы демонов!

— И как вы с ними справляетесь! — полюбопытствовал Трой.

— Крупные человеческие государства проводят ритуал призыва Великих Героев, и уже те побеждают владыку Демонической Орды! — как маленькому пояснила Трою темная эльфийка.

— А вы?

— А мы закрываемся в своих подземельях и стараемся не показываться никому на глаза, так как дроу почему-то не любят ни демоны, ни люди! Уничтожая при первой же возможности! — тяжело вздохнула Куили.

При этом Трой про себя подумал, что отлично понимает и тех и других. Ему самому хотелось распылить этот призыв на монеты системы. Впервые за все время захотелось. Все же уничтожать живых людей просто потому, что ему понадобилась мелочь на сигареты, ну, на условные сигареты, это даже для такого циника, как наш перерожденец-трансмигратор, это слишком. Но оставался еще один вопрос, от которого зависел успех всего нынешнего мероприятия:

— А на насекомых этот яд действует? — спросил попаданец.

— Не знаю, тесты не проводились! — дроу со страхом посмотрела на стоящих у дальней стены жуков.

— Ну вот теперь и проведем! — резюмировал весь разговор Трой.

Потом он повернулся к своим воинам, которых с помощью специальных артефактов сделал «Погонщиками Насекомых». Точнее не всех насекомых, а только их мобильных мозгов. И этих мозгов в настоящее время было десять штук. Трой посмотрел воинам в глаза, и принялся раздавать указания:

— Парни, сейчас разбираем сектора лабиринта, и зачищаем их под ноль! Ушастых, аккуратно вырубаем, и берем в плен, но только аккуратно, про чуму вы все слышали!

— Сделаем, Повелитель! — гаркнули командиры.

— Ну, тогда, — Трой взмахнул рукой, — ПОНЕСЛАСЬ!!! ЗЕРГ РАШ!!!
* * *
Спрятавшись за угол небольшого пещерного отнорка, Кверек А’Даррарн, последний выживший из отряда, придерживая раненую руку приготовился активировать последнюю волю госпожи Джеллиире Млеццрайнн. Их отряд в полсотни отборных боевых рабов послали проверить, почему перестали поступать партии Радужных Грибов, столь необходимых для Храмовых Жриц. Эти грибы позволяли войти в особое состояние для того, чтобы подняться в чертоги богини, и общаться с ней. Точнее, не совсем с ней, гласа богини смертный не выдержит, нет, они общались с её многомерным отражением в переливах астрала.
Так вот, грибы перестали поступать, у жриц началась лом… а-а-а, э-э-э они перестали ощущать божественную благодать. Поэтому отряд был таким сильным, чтобы разобраться наверняка. Кверек уже выдел перед своими глазами окровавленных виновников, с которых живьем сняли кожу. Но, не сложилось! Их встретили не коленопреклоненные тощие и больные фермеры, а чудовищные огромные насекомые, броня которых не поддавалась острейшим клинкам из адамантия. Более, того, в толстых хитиновых пластинах торчали, как странного вида шипы, мечи предыдущих защитников подземелий Дома.
Они даже не успели послать сообщение об опасности в главный Дом, как их уже отрезали и просто задавили. Задавили даже прежде, чем они успели что-либо крикнуть или сделать. Уцелел только он — Кверек, и у него еще оставалось дело! В каждого боевого раба, и не только боевого, была встроена Сфера. Сфера со страшным ультимативным оружием. Она была встроена в средостение, сразу под сердцем. И если воина атаковали в сердце, то с большой вероятностью повреждали и сферу. Сюрприз для противника! А еще Сферу можно было активировать мысленной командой.
Вот только если активация оружия у обычных рабов всегда происходила со стороны, то боевые рабы могли делать это самостоятельно. И они имели приказ, в случае гибели и захвате матери-командира, активировать Сферу. Для этого надо было несколько секунд на то, чтобы сосредоточится, и послать импульс жизненной энергии на руну-активатор. Кверек, вжался в стену, прикрыл глаза и обратился мыслями внутрь себя. У него даже мысли не было, что приказ можно не исполнить. Мысленно простившись с Верховной Матерью и Вверяя свою душу в объятия Ллос, воин послал импульс активации.
Вопреки ожиданиям, смерть его не наступила мгновенно, нет, облако гнилостно-зеленого газа вырвалось из рваной раны на груди, и разошлось по коридорам в разные стороны на десятки шагов. Но сам мужчина не умер, он только начинал умирать. Квереку хотелось кричать от выворачивающей все естество боли, но пораженные некротоксином легкие не могли выдать даже немного воздуха. Мужчина и умирал, и не умирал, он перерождался в немертвого. И смерть эта длилась долгие пять минут, за время которых воин прочувствовал всю прелесть своего «оружия».
И он успел проклясть как всех Великих Матерей, и саму Богиню, всей оставшейся душой отрекаясь от неё. Сложно объяснить, какого это, когда все кости буквально превращаются в один большой больной зуб. Когда тебя терзают муки удушья, а сознание не покидает и ты все это ощущаешь, когда умираешь, но не можешь умереть, когда зовешь Смерть всей душой. Дроу даже не задумывался, что призыв смерти, искренний, от души, был одной из частей ритуала перерождения, нет, Кверек ничего этого не знал. А потом он просто перестал быть. Зато в тоннелях появился первый Чумной Зомби.
* * *
В небольшой комнатке высокий и широкоплечий молодой человек сидел в удобном кресле, и, закрыв глаза, казался спящим. Но это было не так. Он вел бой не менее напряженный, а зачастую и более, чем его войска. Трой занимался периодическим воскрешением и отправкой на линию боестолкновения погибших боевых юнитов. А так как всех он воскресить не мог, не рискуя критическим снижением своей культивации, то одновременно проводил сортировку на тех, кем можно пожертвовать, а кого надо вернуть из небытия обязательно! А бои шли жаркие, и, к счастью, гибли пока только жуки.
Монстров в коридорах было просто дофига, поэтому счетчик МС крутился как сумасшедший. Уровни воинов постоянно росли, приближая еще нескольких бойцов к рангу «S». Все было почти по плану, до тех пор, пока не погиб один из командиров авангарда. Точнее он не погиб, но Трой почувствовал, что его призыву просто очень и очень плохо. Так плохо, что на это состояние отреагировала Система. Так что пришлось отзывать. И то, что наш доблестный попаданец увидел, было настолько сюрреалистично, что невольно заставило вспомнить несколько книжек на подобную тему:

Рамид Каздан, Человек, Воин, ранг «А», вследствие ранения, полученного от Чумного Зомби, подвергся воздействию Некробактера несущего споры Криульской Чумы. Начата принудительная Трансформация в нежить. Предположительный результат трансформации — Чумной Зомби. Предлагаемые варианты действий:

— Дождаться трансформации в нежить. Как итог вы получите Чумного Зомби, ранг «В», 1 шт. Так как при создании данного вида нежити не были использованы ритуалы подчинения, нежить не будет вам подконтрольна. Чумной Зомби будет одним из вариантов неразумной Дикой нежити.

— Вложить 50.000 МС, для полного излечения призыва, с потерей одного ранга.

— Вложить 100.000 МС, для полного излечения призыва.

— Вложить 500.000 МС для полного излечения призыва, с формированием иммунитета к Некротоксину вырабатываемому Некробактерами

— Вложить 5.000.000 МС для полного излечения призыва, с формированием иммунитета к Некротоксину. Также вам будет дан рецепт вакцины, с помощью которой ваши призывы получат иммунитет к Некротоксину вырабатываемому Некробактерами.

На самом деле выбор без выбора, ибо сценарий классического зомби-апокалипсиса Трою был не нужен. И потом, сценарий такого бедствия предполагал, что в миры без магии классические, то есть зомбирующие через укус, Чумные Зомби, как раз и попадают с… хм, попаданцами, вернувшимися из своих приключений в родной Мир. Вот и получался выбор, которого не было, на самом деле, так как денег у Троя было достаточно, а будет еще больше, а вот качественный призыв прокачать, это уже сложно. Поэтому наш герой не дрогнувшей рукой подтвердил списание системной валюты.
И получил карточку с совершенно здоровым призывом, в особенностях которого теперь значилась: «Устойчивость к Некротоксину, а также к любым ядам и бактериям, полученным с помощью ритуалов Стихии Смерти». И он также получил вторую карточку с рецептом вакцины, которая должна была решить все проблемы данного подземелья. Но и тут, у нашего героя было все не так, как у нормального человека, то есть все пошло через задницу. И все дело в ингредиентах, то есть в основном ингредиенте. Трой еще раз окинул обреченным взором полученную карточку:

Рецепт: Вакцина от поражения Некробактерами и Некротоксинами
— Пурпурный Бальзамин (Цветок), порошок — 10 стандартных доз.
— Природный рубин (минерал), смолотый в порошок — 10 стандартных доз.
— Чумной Зомби (неупокоенный), высушенный и смолотый в порошок — 1 особь.
* * *
Достать печень Чумного Зомби, Все компоненты смешать с в герметичном сосуде, затем засыпать смесь внутрь Чумного Зомби. Начертать схему ритуала на груди Зомби. Вливать Духовную Энергию/Ману, до тех пор, пока Проклятый Немертвый не исчезнет, и не образуются 100 черных шариков величиной с горошину. Принимать внутрь однократно. Будет вам зуд по телу и шелушение, а также сильный жар. Ежели не околеете к закату, то ваш иммунитет к порождениям подлой некромантии будет совершенный!

Осталось только дописать: «Но это не точно!», подумал наш попаданец. Бальзамин был в списке трофеев из некоторых коридоров. Он оказался достаточно редкой травой, и защищался особенно сильным монстрами. Что, впрочем, не спасло их от роя жуков. Рубины были как в хранилище поместья в Мире культиваторов, так и трофеями с некоторых дроудесс. Пленные, кстати были, и было их достаточно много, сначала их обездвиживали ударом по голове, а потом накачивали специальным зельем, которое Трой, по аналогии с одной книгой по очкарика-волшебника, назвал «Напитком Живой Смерти».
На самом деле зелье просто замедляло обмен веществ, и могло помочь продержаться пару недель. Потом, без введения противоядия, организм погибал от недостатка питательных веществ и кислорода. Но речь сейчас не об этом, а о том, что часть ингредиентов была вполне доступна, а вот главный компонент… Трой окинул свое высокое красивое тело, и понял, что не готов им рисковать для отлова Чумных Зомби. Это, примерно, так же безопасно, как проводить операцию ВИЧ-инфицированному без перчаток, без защитных очков и вообще с закрытыми глазами.
Немного подумав, Трой осуществил призыв. Перед ним возник высокий, крепко сложенный русоволосый парень. Он недоуменно озирался и постоянно прикасался к своей правой руке. Именно в неё впилась зараженная нежить, запуская процесс зомбификации. Потом он посмотрел не нашего героя и встал на одно колено:

— Благодарю, господин, за то, что спасли жизнь и душу этого недостойного!

— Да не благодари! Я как ваш сюзерен, обязан заботится о своих людях! — хмыкнул Трой.

— Готов служить Господину! — благоговейно прошептал воин, очарованный таким великодушием.

— Послужишь! Я слышал, что ты всегда хотел стать алхимиком? — внимательно посмотрел на парня попаданец.

— Э-э, да нет…! — попытался было отбоярится Рамид Каздан, но его прервал Трой.

— Хотел-хотел! И не скромничай!

— Господин…!

— Не переживай, я тебе помогу, если что и взорвется в руках, то оторванную руку или ногу я тебе верну!

— Может не надо? — голос воина стал жалобным.

— Да ладно, в крайнем случае, я даже голову могу приживить обратно! Все решено! Ты будущий Великий Алхимик! — твердо сказал попаданец.

— Воля ваша, Господин! — обреченно склонил голову Рамид.

— А теперь, готовься и внимай моей мудрости, лаборатория уже готова! — довольно проговорил наш герой.

— Я готов, господин! — хотя в радости в голосе призыва не было ни на грамм.

Пока Рамид Каздан под руководство вызванного Мастера осваивал премудрости алхимии, война в подземельях набирала обороты. Уже трое воинов подверглись переделке в иммунизированных. А все потому, что Чумные Зомби стали появляться все чаще и чаще. Даже более того, дошло до того, что, видимо, в главном городе Дома Уйрекул что-то узнали или просто заподозрили. И отряды зомби все чаще и чаще появлялись в тоннелях. Насекомые оказали слабо подвержены заражению, если это, конечно, не мобильный мозг. Скорее всего и правда для развития Некробактера нужно определенное количество жизненной и магической энергии, которой у рядовых жуков было маловато.
Зомби отлично убивались алхимическим огненным коктейлями, которые были в разы мощнее знаменитого в Мире Земля Коктейля Молотова. Некроконсрукты сжигались буквально до золы. Отрубание головы не помогало, и это было выяснено в первую очередь. Даже разрубание на куски не уничтожало нежить, и отрубленные пальцы продолжали шевелиться. Поэтому только полное сжигание. Хотя это и было опасно, но другого выхода не было. Трой только скрипел зубами от ярости. Но, блицкрига не получилась. Судя по всему, он завяз в этих тоннелях надолго. Они были как чемодан без ручки, зачищать их было тяжело, но и уходить было до безумия жалко!
Однако, были во всем этом и положительные моменты. Как надо понимать, это были трофеи. С Темных Эльфов снимали замечательные комплекты зачарованной брони из кожи подземных монстров. Великолепные образчики оружейной и магической мысли. Переделать под реалии иного Мира, и будет просто конфетка. Также было много зачарованного оружия. Оно, правда было очень специфичное, типа боевых кнутов, легких парных мечей, коротких копия с длинными наконечниками и тому подобное. Мечи вообще были шедеврами совершенства.
Черные как ночь, с узором походим на дамаск, но только багрово-красного цвета. Они были острее чем опасная бритва, очень прочные, так что их не могли рассечь другие такие же мечи. И при этом они были гибкие, и при определённой сноровке их можно было как пружины согнуть в кольцо, после чего они со звоном возвращали прежнюю форму. Несколько штук Трой оставил себе, а остальные было решено передать в Систему Заслуг. Чем больше в этой системе разных диковинок, тем лучше она работает. За такие редкие вещи многие готовы были рвать жилы на миссиях чуть ли не до смерти!
Но самым ценным было не оружие, и не слитки адамантия и мифрила, не драгоценные камни, и не пленники. Сам ценным приобретением стали знания. Знания по артефакторике, по организации жизни в подземельях, про выведение особых растений и животных для этого. А еще были знания по магии. Дроу владели, в основном, Магией Тьмы, Магией Смерти и Магией Крови. Также попалось несколько замечательных книг по Магии Земли. Ну и конечно, теперь в распоряжении Троя появилась новая раса разумных гуманоидов, которые позволят разнообразить генотип населения Секты, тем самым делая его людей особенными и уникальными. Правда, было непонятно, как на это отреагируют другие государства!

Глава 25
Аватар бога и сила стратегического планирования

(12 год, 259 день от появления Системы, 212.282.325 МС)

Так хреново наш герой себя очень давно не чувствовал. Наверно только в период одной из самых страшных Земных эпидемий, который он провел в больнице с почти полностью пораженными легкими. Он помнил тот ужас, когда тебя всего ломает в лихорадке, когда ты с трудом дышишь с помощью кислородного аппарата, а перед тобой постоянно выносят умерших соседей по палате. Из десяти его собратьев по несчастью тогда вынесли семерых. И никакого лекарства не существовало! Только лечение симптомов и осложнений.
Больше всего тода напугало не удушье, а собственная беспомощность и беспомощность всей государственной медицинской машины. Вот и сейчас лежа на своей походной кровати, Трой проклинал тот день и час, когда все же решился принять черную горошину вакцины. И ведь как зал, что ничего хорошего из этого не получится, но все равно принял! И вот теперь уже третьи сутки он проходил через адские муки. Но он знал, что на третьи сутки насупит улучшение. Откуда, ну, он ведь не дурак испытывать все на себе, поэтому вся тяжесть испытания досталась призывам.
Они же были готовы пожертвовать своим здоровьем ради науки. Хм, точнее ради своего господина, тем более что парни знали, умереть им никто не даст, а вот дополнительная возможность стать силнее живучее и выносливее, даже путем мучений, когда и какого культиватора это останавливало? Вот они и мучались, но терпели, ин не терпелось получить выносливость к Чуме, созданной неизвестными некромантами. Троя, конечно, беспокоили слова в рецепте: «…Ежели не околеете к закату…», но больше всего его вдохновляло «… ваш иммунитет к порождениям подлой некромантии будет совершенный!».
Но все проходит, и к третьему закату, условному, конечно, закату, наш герой «не околел». Самочувствие постепенно улучшалось, и даже наоборот. не даром ведь говорят, что все, что нас не убивает, делает только сильнее. По ощущениям, Трой преодолел порог среднего уровня ранга «А», и вплотную подошел к высокому. То есть он одним прыжком сэкономил несколько лет развития. Учитывая же, что все это время он, условно, превозмогал, сам себя, болезнь, разбалансировку внутренних энергий, то ему не надо беспокоиться о «крепком основании» своей культивации, так как она теперь стала крепче у воина побывавшем в сотне сражений не на жизнь, а на смерть.
На четвертый день, сильно похудевший, но не утративший огня в глазах, попаданец вышел к своим соратникам-призывам, и сильно стукнув по столу выставил фарфоровую бутылку с черными гранулами. Потом окинул всех тяжелым взглядом, и сказал только одно слово:

— Жрите!

И все жрали. Ибо ослушаться прямого приказа господина не могли. А потом в подземельях было еще три дня агонии. Что удивительно, все выжили, да и Трой тоже не был сволочью, и по мере возможности доводил изменения своих призывов до благополучного завершения в системном пространстве. Единственное что его печалило, так это то, что системный счет «похудел» на несколько десятков миллионов. Все же наш герой сильно дорожил своими подчиненными, поэтому прогнал через «вакцинацию» почти всех своих активных призывов и даже нескольких несистемных подчинённых, чисто чтобы проверить действие гранул на не оцифрованных людях.
А все потому, что вызвать зомби апокалипсис в своем новом Мире Трой не желал. Поэтому он проверил модифицированные призывы и обычных людей в зачистках подземелья. И знаете, у него все получилось. Миазмы Чумы на его людей не действовали. Правда приходилось всю одежду и снаряжение попавших под облако спор обрабатывать огненной магией, ну или просто сжигать, но заразу побороли, а потом Трой отдал приказ на полную зачистку тоннелей. Дело шло не слишком быстро, все же дроу не были мягким хлебушком, и сопротивлялись отчаянно.
Но! Всегда было это проклятое, для дроу, «НО». Не может разумное существо, даже усиленное магией и сверхжестокими тренировками бороться с культиваторами ранга «В» и ранга «А». Когда исчез риск заражения, парни буквально расправили плечи. Они шли в рядах насекомых и отвечали за пленение будущих ушастых призывов. Иначе излишне раскачавшиеся жуки могли и прибить кого ненароком. Судя по скорости зачистки, было очевидно, что отведенный системой год, для завоевания данного осколка не понадобится. И это радовало, ибо Трою надоели подземелья хуже горькой редьки.
Как дроу могли жить тут столетиями и тысячелетиями, парень в упор не понимал. Но через почти пять декад все тоннели были вычищены под ноль. Призывы, при помощи пространственного оборудования и пространственных техник собрали все до последней пылинки, до последнего кусочка мха и до последней обглоданной косточки. Потом все это позволит оборудовать подземелья Ветренного Пика по «последнему писку» тысячелетиями отработанных технологий темных эльфов. Кое-где даже начали добычу особенно ценных пород камня. Ну а что, не свои же горы долбить для возведения новых кварталов и террас городов и поселений Секты.
И теперь перед завоевателями предстала огромная полость внутри столь же исполинской горы, в которой расположился прекрасный каменный город. Он был подсвечен миллионами светящихся голубоватым светом артефактов, отчего казался воздушным и даже немного призрачным. Однако, пройти к нему было не так уж и просто. Ведь выходы из магистральных тоннелей перекрывался слегка переливающейся пленкой, которая очерчивала границы защитного домена, внутри которого все чужаки лишаться своей магии, и части сил.
Трой сильно переживал, сохранится ли связь центрального мозга и рядовых жуков под воздействием домена. Все же природа этой связи была им не до конца изучена. Но выбора все равно не было, и если хотя бы просто запустить в город весь рой, то чисто на природных инстинктах они сделают так, что аборигенам будет весело, смертельно весело. Насекомые столпились у всех выходов, служа живым щитом для людей. Парень махнул рукой, и жуки начали проходить сквозь пленку божественной защиты.
Было видно, как спокойно гуляющие дроу внезапно оборачивались на жуков, а потом сверкая пятками бежали в сторону центра города. М-да, как-то внезапного удара не получилось. Когда все жуки оказались в городе, пошли люди. Попаданец заходил одним из последних. Прохождение в чуждый для людей домен было необычным. Трой буквально чувствовал, как с него спадает защита из покрова Ци. Оказалось, что это неприятно, все же за время нахождения в Мире Культиваторов, он привык к этому ощущению защиты. И теперь его не было.
Но были и приятные моменты, хоть наш герой и не мог пользоваться Духовными Техниками, но физическое развитие никуда не делось, как и навыки. А еще сохранилась связь с Системой. Трой не мог призывать новых воинов, но действующие призывы в случае гибели или серьезной травмы все еще могли быть отозваны. А еще жуки, их взаимодействие было связано не с телепатией. И это было здорово, так как управление войсками было крайне важно, и оно сохранилось. Оказалось, что они как муравьи, пользовались не магией, не телепатией или чем-то подобным, жуки держали связь и отдавали команды при помощи особых феромонов.
Продвижение по городу давалось нелегко. Жуки буквально прорубались сквозь плотный строй ушастых воителей. Да, дроу это не Высокие Эльфы, даже до полутысячи лет редко доживают, и не потому, что не могут, нет, просто слишком высокая конкуренция, а значит и смертность. Но вот яростью своей они могут дать фору очень многим бойцам из целого веера миров. Как жаль, что против покрытых хитином гигантских насекомых это не работало! А если и работало, то жуки просто не кончались, и на место одного убитого вставал еще десяток.
Но у Троя не стояло задачи прокачать именно насекомых, но хотел получить высокоранговых человеческих бойцов. Поэтому периодически жуки расступались, или брали эльфов в круг, и тогда вперед выходили люди. Люди выходили чтобы убивать. Ведь только за убийства давали опыт им и МС Трою. На самом деле те десятки тысяч жителей города нашему попаданцу не были нужны. Ему достаточно было собрать всех женщин, детей, и пару сотен самых высокоранговых воителей с воительницами, для разнообразия и некоторых методик развития и умений типа фехтования короткими парными мечами.
Всех остальных, кто сопротивлялся Трой приговорил под нож, или под меч, или копье, ну, или в конце концов под жвалы. Все же он был намерен выбить из этого осколка свои десять миллионов системных денег (10.000.000 МС). Пусть осколок был намного меньше предыдущих, но он был гораздо более населенный, и гораздо более опасен. Нашему герою достался «концентрат». Трой медленно двигался позади войск, координируя отряды чрез посыльных, так как связные артефакты тоже перестали действовать.
На полную зачистку города ушло больше двух декад чистого времени. Город и правда был довольно велик. Но больше всего Троя поразило другое, в городе дроу было просто несметное количество рабов. Если самих темных эльфов было около сорока тысяч, то рабов скопилось более двадцати. И почти все сломленные мозголомами Дома Уйрекул. Можно сказать пустые оболочки, используемые в качестве дешевой рабочей силы на самых тяжелых и монотонных работах. Тут были в основном люди, но попадались и гномы, и орки, и гоблины, и, даже, обычные эльфы самых видов.
Не обработанные менталистами рабы обычно использовались для развлечений и жертвоприношений. И там, и там от рабов требовалось проявление эмоций. Эмоции могли с нужной интенсивностью проявлять дети, совсем юные парни и девушки, люди умственного труда, или если проще интеллигенты. Воины и простые работяги сразу отправлялись на «обработку», а потом в шахту. Поэтому если раньше у попаданца еще шевелилась совесть по поводу столь жесткой зачистки, то теперь он перестал миндальничать. Всех пленников он оцифровывал и откладывал на неопределённое время.
Всех их он отдаст в распределитель, где их будут выкупать за очки заслуг. За очень много очков заслуг, как экзотику. Может он оставит несколько ушастых негров, создаст из них примерные традиционные семьи, пусть плодятся и размножаются на благо «Ветренного Пика». Главное для Троя, было сохранить генофонд, а не извращенные и развращенные личности почитателей Ллос. И сейчас парень стоял перед последним рубежом, за которым было главное здание города — Храм Богини-Паучихи Ллос. И, судя по свечению и доносящимся из-за массивных дверей колебаниям магии, сейчас вторженцев будут бить, возможно даже ногами!
Двери Храма не получилось выбить даже массивным меллорновым тараном. Магия! Очень, однако, сильное колдунство! Пока отряды ждали результатов действия жрецов, отряды человеческих бойцов зачищали город, чтобы спрятавшиеся «партизаны» не ударили в спину. Большинство пойманных эльфов были спрятавшимися женщинами и детьми, которые однозначно пойдут на оцифровку. Напряжение постепенно нарастало, так что его можно было почувствовать, как покалывание всей кожи острыми иголочками. Однозначно концентрация магии возросла, и это напрягало.
Спустя половину дня ворота Храма внезапно распахнулись, и из них вышло ЭТО! Ростом более пяти метров, огромная уродливая женщина, уродливой которую делали чешуйки на коже и многочисленные гнойные нарывы на всем теле. Казалось, что природное естество отторнает подобное насилие над собой. Естественно, это была храмовая жрица дроу, одетая только в подобие красной кожаной ременной сбруи в стиле БДСМ, но главным было не это, главным было то, что ниже линии бикини, точнее вместо ягодиц, было огромное паучиное брюхо, с восемью суставчатыми лапами.
Глаза авататра, или аватарки, непонятно как правильно сказать, горели зеленоватыми огнем, а в руках, подобно змее, извивался огромный черный, с бордовыми элементами кнут. Складывалось ощущение, что он покрыт кровью. Хотя почему ощущения, все же жертв местные жрицы принесли немало, и крови тоже пролилось не одна сотня литров. Женщина-паук (да простит автора Петра Паркер из Марвел-11) окинула собравшихся, и стоящих ровными рядами воинов, презрительным взглядом, принципиально не замечая тройной ряд ростовых металлических щитов:

— С-с-т-с-в-а-р-и-с-с! Ничтожные-с-с-с букашки-с-с-с! — шипела эта… в общем эта, не пойми что, облизываясь тонким раздвоенным языком.

Троя чуть не стошнило от подобной картины, но некоторые воины не удержались. Все же картина была та еще. А паучиха тем временем не унималась:

— Я р-разорву-с-с-с вашис-с-с тела! Я пожру-с-с-с ваши души! Вы познаете-с-с-с, что такое ис-с-с-стинная-с-с-с БОЛЬ! — продолжала шипеть аватарка.

— Да почему же вы злодеи, никогда не говорите что-то новенькое? Всегда одно и тоже! Мания величия зашкаливает, да? И вообще, истинная боль, это видеть твою уродливую паучиную жопу! — сказал Трой и выступил вперед.

— Ерес-с-с-сь!!! Ты ос-с-с-квернитель! Ты познаешс-с-с объятия Богини первым-с-с-с! — и паучиха принялась раскручивать кнут надвигаясь на Троя.

— Да ну нахер! — пробормотал парень, прячась за щиты воинов, — Давайте, парни! Покажите этому насекомому его место!

И сквозь ряды бойцов выдвинулись крепостные стационарные стрелометы на подвижных станках. Они были не слишком большие, однако их было много, несколько сотен. Да, чужая магия в Домене Ллос не работала, но зато отлично работала физика и химия. Физика позволяла пускать стрелы, выкованные в походной кузнице из трофейного адамантия и метать их из больших арбалетов с огромной силой, а химия давала возможность применять на наконечниках адамантиевых болтов самые жуткие эксперименты нашего героя в ядоварении. И никакой магии. Хотя нет, кое-какая магия все же была!
И это те самые сферы с НекроЧумой извлеченные из тел пленников. И они прекрасно работали, ведь это была магия самих дроу, подаренная им их Богиней. И сейчас сотни полутораметровых болтов с огромной скоростью устремились к аватарке. Пару десятков она смахнула своим кнутом, а остальные с противным чавканьем проломили хитин брюшка, и глубоко вошли внутрь, а эльфийская часть тела стала похожа на огромного ежа! Никто же не рассчитывал, что с гигантским монстром будут драться честно, да еще и раз на раз. Трой, узнав про Домен Бога, имел время подготовиться заранее!
Но даже такой экстремальный «пирсинг» не смог уничтожить чудовище, оставалось только ждать, когда подействует какой-нибудь из множества ядов или споры Криульской Чумы. Как не удивительно, но подействовало все! Паучьи лапы подломились и огромное тело упало на ступени Храма, они хаотично подергивались, а основное тело корежило и распирало, казалось, во все стороны:

— Её не разорвет? — поинтересовался один из молодых воинов.

— Не должно! — ответил Трой, — Но лучше отойти подальше!

Сотники послушались и принялись отгонять солдат на край площади, подальше от Храма. Но это было лишним, аватарка упала лицом вниз и изо рта потекла черная вонючая жижа. Однако и это еще был не конец. Тело паучихи задрожало, и начало медленно подниматься. Зомбификаця твари завершилась, но сражаться с Божественной Нечистью Трою тоже не улыбалось, поэтому он махнул рукой, и крикнул:

— Махуди, поджигай! — и вперед вышла сотня воинов, несущих в руках тонкостенные глиняные горшочки.

В горшочках была сложная алхимическая смесь, названная производителями из Гильдии Алхимиков «Злой Огонь». Смесь была алхимически модифицированным «Коктейлем Молотова». И никакой магии, только естественные натуральные компоненты без малейших следов ГМО. Масло, вытяжки из особых кустарников, натуральный спирт и некоторые другие вещества, включая мифриловую пыль, которая, как выяснилось экспериментально, дает жаркое пламя не хуже магниевого и даже более горячее. Нежить не успела! Чего не успела? Да ничего не успела!
Вой, правда, стоял до небес, а само уродливое тело полыхало как куча резиновых покрышек. Кто-то скажет, а как же превозмогание, как же эпичная битва, где кровища? Но все то ни к чему, если на стороне героя гениальные, да еще и системные стратеги и тактики, оттачивающие свое мастерство десятилетиями и многим днями сидения над картами и книгами по воинскому искусству. Вот сейчас Аватар Бога не выдержал испытание четким планированием. Трой подошел к вонючей черной куче, пошевелил мечом останки, и подобрал выкатившуюся из них золотую сияющую сферу:

— Надо же, Кровь Истинного Бога! Пусть и всего одна капля! В таком захолустье, и такая вещь! — после чего засунул сферу в пространственное кольцо, а на его лицо наползла похабная улыбка, — Я даже знаю, что мне сделает Афи за эту каплю!

Откуда он узнал про каплю крови Бога, так система не позволила своему Избранному оставаться невежестве и незнании:

Вы убили Аватара Богини Ллос. В качестве трофея вам достается главная святыня всего народа Дроу, в незапамятные времена похищенная и тщательно скрываемая Домом Уйрекул. В те времена Богиня отдала каплю своей крови Первожрице, для того чтобы та организовала культ Богини-Паучихи. С тех пор кристалл из сгущенной крови Бога хранился в Главном Храме, но во время одной из войн Домов Дроу он был похищен и с тех пор считался утерянным, тогда же начался закат Великой Империи Дроу.
Кристалл дает жрецам великую силу! Если же его поглотит один из младших богов, то у него будет шанс подняться на один или два ранга в Божественной Иерархии! Если же построить алтарь в своих землях и преподнести ему этот кристалл, то можно будет организовать Культ Богини Ллос и стать её первожрецом. Выбор только за вами. Но помните! Игры с богами — это танец на лезвии бритвы босиком, малейшее снижение концентрации и осторожности, и вас разрежет на куски! Выбирайте осторожно. А еще вы можете переместить кристалл в системный вид и разобрать на МС

Стоимость артефакта Божественного Ранга — 1.000.000.000 МС

Пока Трой любовался своим новым сокровищем, он четко понимал, что не отдаст его системе даже за десять миллиардов. Хотя, за десять, может быть, и отдаст, чтобы сделать десять круток Гачи на предметы божественного ранга. Но! Менять один полезный артефакт, на такой же, но неизвестный, это глупо, предложит какой-нибудь коврик для культивации Божественного Ранга, и что? У Троя в Храме Тали Мина такая концентрация Ци уже скопилась куда там какому-то богу! В это время к парню приблизился десяток воинов из команды зачистки города:

— Вот, Господин, нашли, там, где вы и говорили, в доме Куили Жан’оззтис, в подземной темнице! — и перед Троем поставили двух напуганных молодых эльфиек-близняшек.

Девушки были лет двадцати-тридцати, то есть, по эльфийским меркам, только-только вошедшие в период взросления. Тоненькие, похожие на прекрасные, начинающие раскрываться бутоны роз. Девушки были напуганы и потрясены изменением в своей судьбы. Трой подошел к ним, по очереди поднял им головы за подбородки, и своим пронзительным взором буквально проник в их огромные зеленые омуты. Девушки затрепетали в его руках, чувствуя в этом человеческом парне невиданную силу, а потом просто смирились со своей судьбой и обмякли, опустившись перед попаданцем на колени:

— Рады служить вам господин!

— Преклоняемся перед Великим Господином!

Трой же подумал о том, что у эльфов, конечно, гордость и амбиции велики, но перед превосходящей силой они, как правило склоняются, не стремясь рисковать и заканчивать свою вечность, рассчитывая банально пережить своего господина. Наивные! Трой в ближайшие несколько тысяч лет помирать точно не собирался. А они пусть пока побудут служанками, вечными служанками. И еще он не хотел торопиться их оцифровывать. Дадут Драконью Клятву в расширенном варианте, и хватит с них. Парень давно уже хотел сравнить, какого это, к-хм, тесно «общаться» с не оцифрованным женщинами?

Глава 26
Четвертое благословение

(13 год, 8 день от появления Системы, 302.346.248 МС)

На высокой горе, которую местные обитатели называли «Ветренный Пик», и о которой прочие обитатели мира, за пределами одноименной Секты вообще не знали находился прекрасный храм, с вычурной каменной резьбой и величественными, но в тоже время изящными колоннами. В самом сердце того храма, в просторной комнате над алтарным залом, стояла огромная широкая кровать под золотистым балдахином. И вообще слово «золотистый» здесь можно было применить ко всему, но это было не банальное золото, нет, все было достаточно простым по исполнению.
Свечение шло от самого воздуха, который касаясь простых предметов заставлял их сиять. И источником этого была роскошная женщина с длинными волнистыми золотыми волосами. Чтобы описать её недостаточно было слов в человеческом языке. Самыми первыми словами, что приходили в голову были «совершенная», «ослепительная», «Богиня»! И это на самом деле была Богиня! Афина Паллада своим совершенным божественным и абсолютно обнаженным телом крепко прижималась к такому же обнаженному золотоволосому мужчине.
И хотя про него тоже можно было подобрать эпитеты, типа «мужественный», «опасный», «настоящий воин», и тому подобное, все же было ясно, что это человек и явно из смертных, правда смертный он был по высшей границе, равной паре-тройке тысячелетий. И совершенно непонятно было, как такое совершенство как юная богиня могло иметь дело с этим красивым, брутальным, но все же человеческим парнем? Тем более она ластилась к нему как послушная влюбленная кошка. Парень расслаблено и лениво поглаживал девушку по спине и выпуклым упругим ягодицам.
Во время предыдущих нескольких часов он явно получил переизбыток Божественной Энергии, и сейчас парень неспешно наблюдал как эта энергия усваивается его организмом. Его Богиня щедро делилась со своим хозяином своей силой тем более, что сил этих было в избытке. Ведь если боги не только принимают поклонение, но и отвечают, а иногда и помогают, то сила веры увеличивается пропорционально. А уж если Богиню просили на здоровье и благополучие Главы секты Троя Ленара, то этот самый Трой получает силу более, м-м-м, качественную что ли! Гы-гы, практически диетическую!
Парень пошевелился, и достал из пространственного кольца сияющую золотым светом сферу, отобранную у аватара Ллос:

— Любимая, посмотри на это, как думаешь, тебе пригодится?

— А? Это… это же…! — не могла подобрать слов Афи.

— Ага, она самая! — хвастливо выпятил подбородок Трой.

Девушка выхватила из рук хозяина сияющую сферу села в позу лотоса, совершенно не стесняясь своей наготы, и прижала сферу к груди. Сияние вошло внутрь, и сама богиня начала сиять ослепительным светом. Если раньше она была совершенной, то сейчас степень совершенства стала еще больше, если это конечно возможно, но главным была идущая от нее сила! Она стала гуще, богаче, и то же время смертоноснее. Что удивительно, на лежащего и ухмыляющегося парня давление Божественной Силы никакого влияния не оказало. Он в это время рассматривал карточку своего божественного призыва:

Имя призыва: Афина Паллада**
Тип: Астральная Сущность
Ранг: «С» (старший)
Раса: Человек
Пол: Женина
Профессия: Бог.
Прогресс развития: уровень 0 (0%)
Аспект: Мудрость, Военная Стратегия, Справедливость, Искусства, Ремёсла
Благословения:
— Физическое усиление, укрепление общего телесного здоровья, уровень
II
(30%)
— Физическая силу подданных, уровень
II
(+ 50% от базовой), Сопротивляемость болезням, уровень II (+ 50% от базовой), Сопротивляемость к ядам, уровень II (+ 30% от базовой).
— Усиление культивации всем адептам Секты «Ветреный Пик», в том числе и вассалам секты, уровень II (+30% к скорости развития).
— Плодовитость Населения (женская фертильность и сила мужского семени) на подконтрольной территории,
уровень I (+ 20% от базовой).

Сила богини увеличилась, как и сила её благословений. Также изменился статус Божественной сущности в рейтинге богов Мира Культиваторов. А еще Трой понимал, что Божественная Стела на территории его дворца сейчас в очередной раз увеличилась, а вся Секта «Ветреный Пик» получила очередное Четвертое Благословение. Что такое для сильных культиваторов увеличение плодовитости, объяснять нужды не было, только одного этого было достаточно для того, чтобы половина материка захотела переселиться на территорию подконтрольную Трою.
В это время парень почувствовал, как его самая нежная часть попала в мягкий и горячий плен, и под довольно причмокивание по телу нашего героя распространялись волны удовольствия. Афина, с энтузиазмом работая головой и губами, благодарила своего Господина и Героя. Именно Героя с большой буквы, так как все возлюбленные богов, или их дети, становились Легендарными Героями, со всеми вытекающими последствиями, в виде значительного усиления за счет Божественного Буста. Трой положил руку на золотоволосую головку, вцепившись в мягкие волосы, и откинул голову на подушки, стремясь насладиться божественной благодарностью по полной!
* * *
Небольшая группа воинов шла по центральной улице Нижнего Города. Всего чуть больше десятка, но при этом все встречные разумные уступали группе дорогу и почтительно склоняли голову. Не кланялись, нет, подобное в Секте «Ветреный Пик» было не принять, но почтительно склонить голову никто не запрещал. И дело было вовсе не в том, что десяток воителей ранга «А» охраняли высокого стройного молодого парня с сияющими густыми золотыми волосами, окружающие его лицо как самый настоящий нимб и яркими голубыми глазами. Дело было в личности этого парня!
Главу Секты уважали и почитали. Ведь он за очень короткое время смог выстроить работающее и процветающее социальное образование, которое официально в местных раскладах считалось Графством. Самым главным достижением молодого Графа Троя Ленара стали социальные лифты. То есть, ты мог родится распоследним крестьянином или вообще золотарем, но если ты упорен, трудолюбив и имеешь голову на плечах, то мог даже стать главой одного из вновь возводимого города. Или предводителем армии, или великим ученым, ни одна дорога не была закрыта перед пытливым умом.
Наш герой тоже был несколько ошарашен, ибо за всеми своими делами как-то упустил из виду какое красивое место он смог создать. Привнося в свое детище диковинки из разных миров Трой смог создать нечто удивительное и доселе в Этом Мире невиданное. Хотя, самому попаданцу этот город напоминал столицу одной из развитых стран Мира Земля. То есть красиво одетые люди свободно гуляли по улицам и площадям, отдыхая на газонах и у фонтанов в тени диковинных деревьев. Некоторые культивировали, скрестив ноги, прямо в парках.
А еще было множество самых разных питомцев, которых выгуливали на поводках их хозяева. Все это на фоне двигающихся по улицам повозок-автомобилей на магической тяге, то есть без использования тягловых животных. по воздуху летали самые настоящие глайдеры, как в фантастическом романе. Эта смесь средневековья, Эко-Полиса и космические технологии, создавали просто неповторимую, очень элегантную атмосферу. Но и это еще было не все. Самым главным достоянием Трой считал смешение самых разных рас из многих миров, как например вот две темные эльфийки.
Девушки были беременны, и это было видно по большим животам, которые не могли скрыть даже свободные одежды. И темные эльфийки шли в компании такой же беременной светлой эльфийки, скорее всего из лесных эльфов. Видимо они шли домой из одной из школ для беременных. Подобные заведения были популярны и на Земле, где совсем юных девушек морально и физически готовили к родам. Сейчас Трой был свидетелем зарождения новой, более совершенной и уникальной расы, которая должна была получиться из сплавления множества других народов.
Помимо прогулки, наш герой имел целью институт архитектуры, который готовил один очень амбициозный проект. Сам то не желая, Трой подсознательно в архитектуре своих городов копировал древнеримскую архитектуру, с её колоннами, портиками, арками амфитеатрами и прочим декором. Но самым главным в этом заимствовании было четкое и логичное планирование. Города и поселки были не только красивыми, но и крайне функциональными, где не было ни одного ненужного или выбивающегося из общей системы здания.
Начиная от подземных коммуникаций, домов простолюдинов и дворцов управленцев высоких рангов все было связано в единый комплекс, функционирующий как единый организм. И все это было заслугой вот этого задания института архитектуры, отдаленного похожего на американский Капитолий. Только Капитолий был холодным символом превосходства, а это задние, стоящее в тени величественных золотисто-зеленых исполинов стало квинтэссенцией гармони и постоянного развития. Ну и, заодно, зеленые насаждения маскировали великолепие города от взгляда сверху.
Размытые потоки Магии и Духовной Энергии создавали впечатление обычного, пусть и довольно продвинутого, лесного поселения. Но скоро все изменится. И виной тому новое изобретение. Хотя какой там изобретение, скорее это было сочетание множества открытий и технологий в одном проекте. Трой вошел в здание с высоким сводчатым потолком, где его встречала целая делегация во главе с главным архитектором:

— Приветствую вас, Глава! — почтительным кивком головы приветствовал Троя высокий худощавый, бритый наголо мужчина, чем-то похожий на римлянина, и одетый в характерную белую тогу с серебряной вышивкой на краях одежды.

Тут наш попаданец был однозначно виноват, ибо с его «легкой» руки все ученые и государственные служащие стали носить разные варианты древнеримско-джедайской одежды. Но сейчас было не время для любования одеждой:

— Ну что, Глейд, у вас получилось? — задал наш герой интересующий его вопрос.

— Да, Господин! Это изумительно! — восторженно заулыбался архитектор.

— Показывай! — приказал Трой.

— Прошу! — и мужчина указал рукой направление.

Мастерская Архитектурного Института была очень большой. Более километра в диаметре, и то, часто этого не хватало на все задумки юных, и не очень, дарований. Естественно, это было скрытое пространство внутри основного здания, и оно было создано при помощи особых формаций. Помимо увеличения пространства, время внутри тоже было ускорено. Не сильно, всего в три раза, что позволяло экономить энергию. Также эта особенность пространственной мастерской давало в разы больше времени на исследования, а также позволяло не затягивать с заказами, чем страдали все строители во всех Мирах.
Подобные мастерские, лаборатории, теплицы и прочие атрибуты различных наук были во всех институтах и факультетах, входящих в состав Университета Нижнего Города. И не только в Университете. Пространственные технологии использовались на многих заводах, фабриках и мастерских. Да что там говорить, даже крупные магазины использовали эти формации и пространственные артефакты. Точно так же, как и воинские гарнизоны. Можно сказать, что внутри одного города был другой, раза в три-четыре больше. И так было почти со всеми поселения под контролем Троя Ленара.
Если кто хотел напасть на Секту, его ждал большой сюрприз! Наверное, никто в Мире Культиваторов не использовал столь дорогостоящие формации и артефакты в бытовых целях столь широко. Ведь материалы, что использовались для производства подобных вещей были очень дороги, как и обучение специалистов. И еще никто бы не стал возводить для производства пространственно-временного оборудования целые фабрики и заводы, превращая их в обычный ширпотреб. Ведь так терялась прибыль и возрастал риск утечки технологий и знаний на сторону.
Но наш попаданец был рожден в совсем другом Мире и имел совсем другие понятия. Он давно понял, что деньги и прочие сокровища ничего не значат, если к тебя нет подавляющей силы, и деньги нельзя есть! А чтобы эту силу получить, сначала надо немало потратиться. К тому же у Троя был еще один источник почти бесконечных ресурсов — многочисленные и неисчерпаемые осколки иных миров. Уже сейчас у него было столько руды, дерева, чистых металлов, драгоценный камней, золота и прочего, что такое количество потратить уже было проблемой! Но Трой был уверен, что справится!
Однако сейчас речь была не об этом. Посреди мастерской находилась летающая платформа, диаметром около пятисот метров, в центре которой стояло изысканное поместье из белого камня. А вокруг него был высажен роскошный густой сад, очень искусно имитирующий дикую природу. Часть вьющихся растений живописно свисала по краями. На платформе располагалась искусственная скала с водопадом и небольшим озером под ней, в лесу ощущались сигнатуры разный, но при этом полезных для сада зверей и птиц. Причем всем птицы и звери были ментально привязаны к самому поместью.
И все это так гармонично и деликатно увязано в один единый ансамбль, что сразу была видна рука древнего эльфа со специальностью «Ландшафтный Дизайн». Платформа парила невысоко над полом, и на нее можно было войти по специальному широкому трапу:

— Смотрите, господин, здесь причал, куда могут приставать воздушные суда! Вот, специальных захват, который фиксирует летающие артефакты, не давая им падать, и тратить лишнюю энергию! — показал мужчина именуемый Глейдом, на нечто похожее на огромные клещи, или гигантскую руку с двумя пальцами.

Поместье было, что называется, «Все Включено». То есть полностью мебелированное, шкафы заставлены тщательно подобранной по дизайну посудой, в горшках росли комнатные растения, а кладовые оказались заполнены оснащены формациями стазиса и заполнены продуктами самого высокого качества. В здании оказалось несколько спален, включая роскошную хозяйскую, библиотека, гостиная с камином, а на плоской крыше, помимо хорошо оборудованной зоны отдыха, было уединенное место для медитации с деактивированной Формацией Сбора Ци.
Продумано было все для того, чтобы богатый человек жил с комфортом ни в чем не нуждаясь. Трой медленно прохаживался по дому, потом вышел на веранду, с которой открывался живописный вид на сад. Потом вышел на едва заметную тропинку и прогулялся по парку, наслаждаясь ароматом прекрасных цветов. Что самое интересное, все цветущие растения были так подобраны, чтобы цветы были всегда, в любой день года. Одни бутоны незаметно сменялись другими, но впечатление вечно весны оставалось неизменным. Великолепный образчик симбиоза архитектуры и магии.
Естественно, системы безопасности в виде силового щита и ходового артефактного радара были всторены по умолчанию. Системы нападения, или же активной обороны в виде башенок, стреляющих плазмой, молниями и световыми лучами и огненными шарами, ставились по требованию владельца. Но будущим владельцам подобные ухищрения вряд ли понадобятся. Трой подошел к главному архитектору и медленно произнес:

— Ты, как и всегда, превзошел себя, друг мой! Поэтому я закажу пятьдесят штук! — и добродушная улыбка пошире.

— Э-э-э…! — не нашелся с ответом Глейд, не мог же он сказать господину, что на это поместье ушли почти все запасы редких материалов и сотни тысяч человеко-часов.

— Что, кончились запасы? Не переживай, на эти нуды я разрешаю воспользоваться материалами с пространственных складов номер сто семнадцать, сто восемнадцать и пятьсот тридцать четыре! — снисходительно распорядился попаданец, ведь этот мудрый ученый был для него как открытая книга.

— Но, господин, для чего так много? — продолжал удивляться архитектор.

— О! У меня большие планы! Ты же знаешь, что у нас на данный момент тридцать один воитель ранга «S»! Так вот каждому из них я раздам по поместью, нарежу сектора ответственности, и пусть летают сверху, патрулируют, охраняют, помогают! Такие себе боги на минималках! Заодно получат энергию веры, необходимую для дальнейшего прорыва! Да и у остальных бойцов будет стимул прорываться, ради такой-то награды! — хитро ухмыльнулся Трой.

Попаданец ничего не скрывал перед Глейдом, так как тот был связан полным вариантом Драконьей Клятвы, и предать не мог по умолчанию. И у самого попаданца переставала болеть голова по поводу быстрого реагирования в чрезвычайной ситуации. Теперь для развития государства были все условия. Ведь вновь захваченную область, перед заселением, можно будет подчинить «S» -ранговому воину, и тот точно не даст причинить вред подконтрольному населению, особенно зная то, что часть потоков Ба-Хионь будут переключены на самого наместника. Трой вообще был сторонником автоматизации и делегирования полномочий.
* * *
Решив очередную проблему ну или просто расширив очередное «Узкое Место», Трой решил заняться спокойной культивацией и саморазвитием, но у судьбы на него, и его свободное время были совсем другие планы. В помещение личного культивационного зала попаданца с поклоном вошел слуга:

— Господин, вам письмо! — и протянул Трою свиток, перевязанным лентой в цветах флага Рассветного Царства.

Исключая всяческие красивости, послание от Римана Лоота IV звучало следующим образом:

«… дорогой Старший Брат Трой, на меня вышел посланец из Империи III

ранга называемой Империей Скального Ягуара, вел себя крайне нагло и вызывающе! Требовал вассалитета и ежегодной дани в размере десятой части всего что у нас есть!!! Не от прибыли!!! А от всего!!! У меня была мысль отослать обратно его голову, но по зрелом размышлении я от этого отказался. Все же правит Империей воитель ранга Полубог. Жду ваших мудрых наставлений, дорогой Старший Брат…»

Далее было множество витиеватостей убеждающих Троя в преданности, лояльности и послушании. Ну, по другом призванное существо не может. Но до чего де хитрожопый парень! Даже имея поводок на шее, пытается юлить и хитрить. Но, несмотря на недовольство Риманом, проблема никуда не делась! И с ней надо было разбираться. Попаданец сидел в своем кабинете подперев кулаком и размышлял. Полезная штука, однако, размышлять!
«Так вот какой он, рэкет по-имперски!» — подумал наш герой. Было непонятно, куда бежать, и что теперь делать? Бодаться с полубогом имея даже сотню бойцов ранга «S» и поддержкой Богини глупо. Полубог, в отличие от бога может вмешиваться в конфликты смертный непосредственно, в отличие от полноценного бога. Победить возможно, но потери будут такие, что победа будет Пиррова. Но и подчиняться тоже не вариант. В итоге нагнут так, что жизнь покажется не то, что с копеечку, а с булавочную головку!
И почему местным не сидится спокойно, сидели бы, культивировали потихонечку. В очередной раз попаданец убедился, что пацифисты долго на свободе не ходят, хочешь мира, готовься к войне! Точнее, мирно ты жить будешь только в том случае, если окружающие будут знать, что ты в любой момент сможешь уничтожить их, и всех соседей. Весь мир в труху! Но только если полезут! Тогда будет любовь, мир, и дружная жвачка. А это значит что, правильно! Качаться! Качаться! И еще раз качаться! Трой вспомнил, что еще не проверял Гачу на культивационные ресурсы высоких рангов!

Глава 27
Краеугольный камень

(13 год, 13 день от появления Системы, 331.893.247 МС)

Хорошо, что с призывом репутацию уронить нельзя. Иначе как еще воспринимать приказ Троя, как не скрытую капитуляцию перед превосходящим противником. Но провоцировать на резкие движения столь могучего противника, как Империя III Ранга, пока еще действительно было рано. Ибо неуклюжее движение гиганта может размазать маленькую букашку в мясной паштет. Вообще, наш герой мог просто собрать все свои призывы, и свалить в какую-нибудь дыру, но! Всегда есть это «но», ему остатки совести не позволят бросить всех тех обычных людей и Духовных Практиков, которые доверили попаданцу свои жизни.
Поэтому Риману было дано указание платить десятину Империи. При этом Трой в два раза снизил десятину, которую королевство платило Трою. В принципе, пятнадцать процентов (15%), это весьма умеренный налог на спокойное существование. При этом сама Секта «Ветреный Пик» была оформлена как дочерняя структура Рассветного Царства. И теперь Империя, довольно почесывая пузико, тешила свое ЧСВ тем, что ей столь безропотно подчинилось довольно крупное государство, Риман и Трой получили спокойствие и время на собственное развитие. Все довольны, все счастливы — и это правильная политика!
Это, кстати тоже один из самых частых подходов в этом Мире, то есть если слабый платит «взносы за охрану» в размере десятины, то это не сильно напрягает, но в то же время налагает на «крышу» определенные обязательства. Если же повысить «налог», то у более слабого могут появиться дурные мысли о том, что неплохо бы напрячь филейную часть и начать сопротивляться. Если это один такой «вассал», то это терпимо и легко давится. А если бунтовать начнут все? Вот поэтому за тысячелетия сложились определенные традиции.
Цепочки данников выстраивались довольно разветвленные и длинные, оканчиваясь, как правило, на Империях I Ранга. И такая система держалась тысячелетиями. И ломалась она только в случае резкого, можно сказать, взрывообразного усиления одного из её узлов. Хотя, как сказать, скорее всего какое-то государство находило что-то такое, что вызывало резкое усиление её воинов. Это могла быть секретная методика развития, или месторождение Духовного Минерала, или появление сильной, трансцендентной сущности, что влияла на развитие в положительную сторону.
После этого государство долго копило силу, выращивало сильных воителей, а потом, когда «крышку котла» невозможно было удерживать, и происходил тот самый взрыв, который и перетягивал на себя часть сети поступления ресурсов. Конечно, этому перетягиванию способствовала череда больших и малых войн, которая длилась до тех пор, пока снова не устанавливалось динамическое равновесие. Это когда крупное государство больше не могло воевать, так как начинали ослабляться другие направления, а «мелкий бунтарь» еще имел силы сопротивляться.
Но из этого следовал один очень важный вывод — без какого-то «чуда», или как его иногда называют, «счастливого случая» подобное взрывное развитие невозможно! Обычным способом, в течение короткого времени, силу, которая стала бы непреодолимой, краеугольным камнем развития, не прокачаешь! И таким краеугольным камнем развития для Троя и его маленького государства, стала Система Гачи. Наш попаданец внезапно осознал, что вместо того, чтобы заниматься полезным развитием, он начал отвлекаться на всяческую фигню, типа политики, женщин и желания сделать подданных счастливыми и довольными.
Но сделать счастливыми и довольными ВСЕХ, не получится, так как люди сложные и противоречивые существа. И, зачастую, многие бывают счастливы только в том случае, если несчастливы другие. Как говорят все злодеи, обычно притворяющиеся добрыми: «Нет выше счастья, чем поиздеваться над ближним в его несчастье!». И отсюда следует второй вывод — плевать на счастье подданных, если ты будешь при этом критически силен. Силен настолько, что все окружающие будут счастливы по одному только твоему приказу!
Трой посмотрел на свой Системный счет, и подумал, что копить в данной ситуации не самый лучший выход, и надо тратить. Вот только дешевые покупки уже ничего не решали на его нынешнем уровне развития. Поэтому повздыхав, парень посмотрел, потом махнул рукой, выбрал пункт с призванными существами, и крутанул гачу на сто миллионов системных денег (100.000.000 МС). По его субъективным ощущениям, колесо крутилось в этот раз особенно долго, а мелодичный звон при остановке был особенно торжественным:

Карта усиления призыва:
При наличии призванной Божественной Сущности, возможно её усиление на один ранг.

Какое короткое описание, и сколько в нем смысла. Вообще насколько велика вероятность, что у пользователя Системы будет в колоде карт призыва самый настоящий Бог? Очень мала. А насколько велика вероятность выпадения карты усиления именно для Божественного Призыва? Еще меньше! А вообще хороший повод порадовать Афи новой «вкусняшкой». Потом Трой похабно ухмыльнулся, и подумал, что у его ручной богини будет радость, и тогда она его поцелует, хе-хе, куда-нибудь! Парень поднялся со своего места для культивации и направился на Храмовую Гору.
Уже после того, как радостная Богиня уснула на его груди, Трой, совершенно опустошенный, до самого донышка, подумал, что это хорошо, что такая карта выпадает нечасто, иначе он просто помрет от истощения и обезвоживания. Все же у Богини и любовь тоже, того, Божественная, и простого человека просто разорвало бы на куски от подобной страсти. Но и результат был налицо, подумал наш секс-герой, рассматривая карту Афины:

Имя призыва: Афина Паллада
Тип: Астральная Сущность
Ранг: «В» (старший)
Раса: Человек
Пол: Женщина
Профессия: Бог.
Прогресс развития: уровень 0 (0%)
Аспект: Мудрость, Военная Стратегия, Справедливость, Искусства, Ремёсла
Благословения:
— Физическое усиление, укрепление общего телесного здоровья, уровень III (50%)
— Физическая силу подданных, уровень III (+ 70% от базовой), Сопротивляемость болезням, уровень III (+ 50% от базовой), Сопротивляемость к ядам, уровень III (+ 50% от базовой).
— Усиление культивации всем адептам Секты «Ветреный Пик», в том числе и вассалам секты, уровень III (+20% к скорости развития).
— Плодовитость Населения (женская фертильность и сила мужского семени) на подконтрольной территории, уровень II (+ 40% от базовой).
— Защита Адептов, уровень I (все нападающие на территорию подконтрольную богине ослабевают на 20% от базового значения).

Богиня ранга «В», здорово увеличила силу своих предыдущих благословений, практически на плюс двадцать процентов, и это реально дохрена. Учитывая, что и базовые параметры у его подданных и призывов тоже вполне себе на уровне, то увеличение силы и здоровья почти вполовину, это очень круто. А еще и Пятое Благословение добавилось. И это было именно тем, что было нужно в данный момент. Правда защита эта была на территории Секты, точнее на определенной территории, где стояли алтари Афины Паллады. Но все равно это была защита, защита, делающая слабее всех врагов.
Чем-то это было похоже на Домен Ллос, но сравнивать ушедшую Богиню небольшой страны в Мире Земля, с древней Высшей Богиней, известной во многих Мирах, которой до сих пор поклоняются миллионы и миллиарды разумных существ, это как минимум, некорректно. Однако, с учетом оцифровки и нестандартного развития Афины, кто знает, до каких высот она сможет подняться. Но деньги еще оставались и Трой решил сделать еще пару круток. Но на этот раз он решил крутить для себя. Поэтому он выбрал пункт с предметами для культивации.
Парнем овладела какая-то бесшабашная лихость, после первой крутки на столь огромную сумму, некий кураж игромана, который просаживает последние деньги на игровых автоматах в надежде на крупный выигрыш. Активация! И снова мучительно долгое ожидание остановки Колеса Фортуны. СО звоном выпала очередная карта с изображением граненого флакона с фиолетовой светящейся жидкостью. Трой с трепетом начал вчитываться в текст:

Эликсир Перерождения.
Мифическая субстанция, которая позволяет прорваться на следующий ранг. Рационально применять на пике ранга «А» для прорыва на ранг '
S
«, или на пике ранга »
S
' для прорыва на ранг Полубога. При этом прорыв на ранг полубога требует соблюдения особого условия!

Ну, в общем да, карта стоит своих денег. Возможность одномоментно поднять свой ранг, да еще и без типичных для Духовных Практиков осложнений, потянет и на большую сумму. А уж сколько отдали бы местные культиваторы высоких уровней за этот флакон, да они бы глобальную войну развязали за обладание таким сокровищем. Это ведь прямой билет для того, чтобы перейти от владыки Королевства, до потенциального Императора! Конечно, оставался пункт с особым условием, но наш герой точно знал, что этим условием является накопление определенного количества Ба-Хионь — Божественной Энергии.
Оставалось только узнать, сколько этой самой Энергии потребуется! Но этот пузырек придется отложить на неопределенное время. Сейчас требовалось что-то более приземленное, что мог использовать наш попаданец прямо сейчас. И вот снова крутится колесо, а системный счет почти показал дно. Но такие мелочи Троя сейчас не волновали. Колесо остановилась и показалась карта со знакомым символом, но более актуальным содержимым:

Пилюли Конденсации Ци, ранг '
S
' (Мифический), 100 шт. (Рекомендовано использовать на ранге '
S
' для продвижения до пика ранга).

Трою хотелось выматериться. Спору нет, пилюли высший класс, но только для ранга «S», а он-то сейчас на ранге «А». Видимо не дозрел пока наш герой до столь могучих препаратов. С легкой усмешкой над своей наивность, парень подумал, что хотелки свои надо урезать. Ну, собственно, у него и выбора не было. Жалкие тридцать миллионов системной валюты (30.000.000 МС). Хорошего выпавших лотах было то, что к ним были довольно подробные системные подсказки о том, как их лучше использовать. Иначе он мог бы использовать их прямо сейчас, и просто зря промотал бы ценный ресурс.
Мысленно помолившись Афине Палладе, Трой запустил крутку на десять миллионов Монет Системы (10.000.000 МС). Почему именно Афине, ну так зачем разбрасываться ценной Энергией Веры. Все в семью, все в семью! К сожалению, везение в этот раз изменило нашему попаданцу. Хотя, это он просто зажрался, так как за две крутки ему выпало целых две высокоуровневые методики культивации, причем не универсальные, а специализированные, которые помогут сильно прокачать его призывы. Первой была «Сутра Небесной Горы»:

Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии
Ранг «А» (Легендарный), с этой методикой ваши возможности будут безграничны
Название: «Сутра Небесной Горы» (методика развития идеального совершенного тела и несокрушимого духа)
Предел развития по данной методике: ранг «Полубог» (ранг, позволяющий Практику идти путем Бессмертных)
Сродство со стихией: Аспект Земли
Ограничения: нет

Эта методика станет хорошим подгоном для Хьярви, и его учеников, которые были основной силой не только в строительстве, но и в земледелии, и в горнопроходческом деле, и в добыче полезных ископаемых! Маги земли играли одну из ключевых ролей в развитии Секты «Ветренный Пик». Поэтому все, что их усиливает, усилит и всю Секту. На второй карте была методика со странным названием «Божественный Ветер»*. Надо ли говорить, что столь неоднозначное название насторожило нашего героя. Но все оказалось намного проще. Это оказалась просто продвинутая, ладно, очень и очень продвинутая методика тренировки Адептов Стихии Воздуха:

Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии
Ранг «А» (Легендарный), с этой методикой ваши возможности будут безграничны
Название: «Божественный Ветер» (методика развития идеального совершенного тела и безграничного свободного духа)
Предел развития по данной методике: ранг «Полубог» (ранг, позволяющий Практику идти путем Бессмертных)
Сродство со стихией: Аспект Воздуха
Ограничения: нет

Таких Адептов среди призывов Троя было достаточно много, и они однозначно были одной из главных ударных сил Секты. Парню, конечно, было жаль использовать свои призывы столь узкоспециализировано, он был сторонником универсализма. Но нельзя объять необъятное. Поэтому будет у троя своя эскадрилья… эм, Камикадзе? Как-то плохо звучит, пусть лучше будет эскадрилья «Воинов Божественного Ветра», ага, на летающих табуретках!!! Немного посмеявшись представленной картине, Трой сделал еще одну крутку, после которой у него остался «жалкий» миллион системных монет (1.893.247 МС). И в этот раз ему повезло:

Пилюли Конденсации Ци, ранг «А» (Легендарный), 100 шт. (Рекомендовано использовать на ранге «А» для продвижения до пика ранга).

Все, теперь можно было качаться. Надо было только подобрать подходящее место, и нашему герой показалось, что секретная комната в пирамиде Тали Мина ему вполне для этого подойдет. Ведь помимо самой мумии Великого Духовного Практика, там было собрано множество Природных Духовных Сокровищ, артефактов разных стихий, и это не считая массивов по сбору и концентрации Духовной Энергии. Как будто зная, что ему это может пригодится, наш герой тщательно и с любовью обустраивал себе личную культивационную норку. Трой открыл свои записи и посмотрел на свою личную статистику, пусть и собранную по косвенным признакам:

Трой Ленар
Развитие тела: «А» средняя ступень.
Духовное развитие: «А» средняя ступень
Особенности:
— Прочная кожа, ранг I
V
(после омовения активной природной субстанцией, ваша кожа игнорирует 50% физического урона, также на 80% снижен колющий и режущий урон, не защищает от урона дробящим оружием)
— Крепкий желудок, ранг I
V
(после поглощения активной природной субстанции, ваши внутренние органы стали на 80% более устойчивыми к ядам, также они получили возможность на 40% эффективнее усваивать полезные эффекты из пищи, зелий, экстрактов и препаратов на основе Ци)
Методики развития:
— «Падающий Лист»
— «Нефритовое Тело»
— «Ураган — Десять Тысяч Порезов»
— «Путешествие по Пути Меча»
— «Слово Золотого Асхемаджи»
Профессии:
— Алхимик: Младший Мастер
— Мастер Формаций (Артефактор): Младший Мастер
— Оружейник: Подмастерье
— Шаман: Подмастерье
— Мастер Оружия: Мастер

Вот теперь можно и покультивировать. С такими исходными данными развитие будет в пределах ожидаемого. И сотни пилюль ранга «А» ему точно хватит для прорыва на следующий ранг. А ведь когда-то наш герой считал, что для подобного развития ему понадобится несколько десятилетий. Наивный, он просто не представлял все мощи Системы, он еще поймет, зачем ему пункт в гаче «Случайный Лот», ага с возможностью спустит миллиард денег в никуда (1.000.000.000 МС). С трудом поднявшись по лестнице пирамиды, Трой буквально ввалился в свою «Тайную Комнату».
Все же давление Духовной Энергии для его нынешнего ранга развития было очень велико. Но он нашел в себе силы, чтобы сесть в удобную позу, сделать несколько дыхательных упражнений, чтобы привести взбаламученную энергетику в порядок. После этого парень закинул в рот первую пилюлю. Он буквально почувствовал, как у него в желудке вспыхнуло маленькое солнце. После чего все его мысли о внешнем мире и мирских заботах вылетели из головы, так как он был сосредоточен на удержании в себе Духовной Энергии, а еще чтобы его не разорвало как презерватив, от столь яростного напора!
* * *
(13 год, 236 день от появления Системы, 68.258.357 МС)

Это было удивительное ощущение. Ранг «S», только теперь Трой понял, о чем ему говорили его призывы. Теперь он понял, что ощущение мира совсем другие. Теперь не ты вертишься вокруг мира, а мир вокруг тебя. Подчинять себе законы мира, использовать их, как собственные. Раньше выражение: «Вертел я этот мир на х%ю!», приобретало совсем иное, более конкретное значение! И вообще было очень символично. Прорыв на ранг «S» занял ровно сто двадцать три дня (123). Сто двадцать три дня мучений, когда казалось, что твои сосуды наполнены циркулирующим битым стеклом.
Они рвались и создавались заново, как и энергетические магистрали. Парень тысячи раз за это время умирал и возрождался, он проклинал все на свете, не в силах терпеть жуткую боль, а потом восходил на такой уровень блаженства, который не могли подарить ни одно вино, наркотик и ни одна самая прекрасная женщина. Он рождался заново, как рождается из раскаленного горна и холодного масла дамасский клинок. Его воля стала похожа острый меч, способный рассечь само мироздание, но в то же время этот меч был гибок и не ломался от боковых нагрузок, как пружина.
Так же стало понятно, что тот, кто естественным образом, например, как его призывы, не сможет самостоятельно прорваться на следующий ранг, даже если их залить по самые уши Божественной Энергии. Весь смысл перерождения, а это было именно перерождение на ранг «S», был именно в закалке воли, без которой не получить божественности. Ибо Бог — это не только могучий астральный дух, нет, это концентрированная воля и намерение. И закались волю без прохождения через адские мучения, и при этом не сломавшись, не получится.
Хм, если только не использовать систему! «Долбанный я читер!» — подумал про себя Трой, вспомнив сколько у него есть воинов того же ранга. А еще он просматривал свою статистику и удивлялся:

Трой Ленар
Развитие тела: '
S
' начальная ступень.
Духовное развитие: '
S
' начальная ступень
Особенности:
— Прочная кожа, ранг
V
(после омовения активной природной субстанцией, ваша кожа игнорирует 70% физического урона, также на 100% снижен колющий и режущий урон, не защищает от урона дробящим оружием)
— Крепкий желудок, ранг
V
(после поглощения активной природной субстанции, ваши внутренние органы стали на 100% более устойчивыми к ядам, также они получили возможность на 60% эффективнее усваивать полезные эффекты из пищи, зелий, экстрактов и препаратов на основе Ци)
— Золотые кости, ранг
III
(после постижения закона материи и жизни ваши кости приобрели божественную плотность, и их прочность увеличилась на 60%)
Методики развития:
— «Падающий Лист»
— «Нефритовое Тело»
— «Ураган — Десять Тысяч Порезов»
— «Путешествие по Пути Меча»
— «Слово Золотого Асхемаджи»
Профессии:
— Алхимик: Мастер (понимание законов материи, магии и духа выросло)
— Мастер Формаций (Артефактор): Мастер (понимание законов материи, магии и духа выросло)
— Оружейник: Мастер (понимание законов материи, магии и духа выросло)
— Шаман: Мастер (понимание законов духа выросло)
— Мастер Оружия: Гранд- Мастер (Постигнуто Намерение оружия)

Ба-Хионь: 218.365/300.000 (максимальная божественная емкость вашего тела) ЕД

* «Божественный ветер»: так переводится японское слово «Камикадзе». Оно отсылает к тайфунам, дважды уничтожившим монгольскую армаду, что считалось божественным вмешательством. Исторически это название относится к тайфуну 1274 и 1281 годов, который спасал Японию от монгольских вторжений. Этот японский термин с несколькими значениями, наиболее известное из которых — японский лётчик-смертник времён Второй мировой войны. Сегодня оно также может означать коктейль на основе водки и ликёра Triple Sec, а также использоваться в названиях произведений, персонажей и других явлений.

Глава 28
Жизненное пространство

(14 год, 28 день от появления Системы, 598.687.168 МС)

Перед лицом нашего героя висела таблица с описанием параметров «Колеса Фортуны». Трой думал. Он думал о своей невезучести. А все потому, что подтверждалась его теория о том, что наиболее часто расположенные Миры, по крайней мере в части Веера Миров, это неразвитые, лишенные магии, населенные людьми. И это не благородные красавцы и красотки. Нет! Это удивительно, но почему-то большинство цивилизаций представляют собой те или иные вариации феодализма, где верхушка властителей уродливые, как внешне, так и внутренне, от избытка богатства и власти, а низы больные и сломленные от голода, холода и повальных болезней, вызванных первыми двумя причинами.
Меланхолия нашего попаданца была вызвана двумя причинами, первой причиной было то, что его молодое государство перестало развиваться. Да Дикие Земли большие, да на них низкая плотность населения, но, как выяснилось, это не означает, что они ничьи. Большинство населения в Мире Культиваторов живет охотой и собирательством ресурсов в дикой местности. Они почти не занимаются производством, довольствуясь кустарными мастерскими, сельское хозяйство на территориях государств присутствует, но так, слабо. Почему так, ведь есть хотят все? И тут надо вспомнить особенности этого мира.
Ведь культурные растения обладают одним небольшим отличием от диких — в них почти нет духовной энергии. А Мир этот — Мир Культиваторов. Поэтому все, что не касается культивации, в нем в загоне. Не то, что жители ограничены, нет, и фантазией у них тоже все хорошо, они просто на зациклены на материальном, а только на духовном развитии. Тех же, кто духовного развития не имеет, за людей не считают, а, соответственно, о их комфорте и удобстве никто не думает. И всех подобное устраивает, в том числе и тех, кто заниматься Духовными Практиками не может.
И вот, вокруг любого государства образуется определенная подконтрольная территория, где жители этого государства собирают, тем или иным способом духовные ресурсы. Ведь даже самые последний нищий предпочтет роскошному, но «пустому» обеду всего одно зернышко, но содержащее эту саму энергию. И надо понимать, что площадь Диких Земель под контролем государства, во много раз больше его официальной площади. И вот Трой сейчас уперся в подобные неофициальные границы. Да ему повезло занять опасные неудобья, куда обычные охотники и сборщики просто не ходят, но, на данный момент, это все. Дальше развиваться было некуда.
Оставались только осколки. Но в этом и крылась вторая причина нашего попаданца. А все потому, что от билета в иной Мир ранга «А», купленный за десять полновесных миллионов (10.000.000 МС), он много чего ожидал, но не срослось. Там оказался огромный материк, размером с земную Евразию. И там, сцуко, было как раз дикое средневековье в самом худшем его проявлении, по типу Темных Веков земной Европы. То есть нищета, голод, болезни и эпидемии, которые выкашивали и бедняков, и дворян. Ко всем у этому добавлялись бесконечные войны многочисленных королевств, которые откололись от разрушающихся и загнивающих Империй.
Ко всему этому депрессняку добавлялись накаты периодических волн диких кочевых племен (не орков, а кого-то типа земных печенегов). Ну, и приправлено все это было крепкой хваткой теократии и борьбы разных ветвей веры во Всеотца. Если Бог там и был, то, скорее всего, давно в ужасе сбежал от такой паствы. Что, впрочем, совершенно не мешало этой пастве регулярно и с радостью сжигать «ведьм» и «колдунов», а точнее, учитывая отсутствие магии в этом Мире, просто тех, кто тем или иным образом выделялся из общей массы.
Трой даже хотел сразу дропнуть этом билет и развеять его на МС, чтобы вернуть хоть часть потраченных средств, но потом передумал. В конце концов, это всего лишь десять миллионов. Трой печально хмыкнул, прошло всего каких-то полтора десятка лет, как десяток миллионов МС стали для него лишь мало значимой цифрой в статистике. А там пусть и стремный, но все же иной мир. Хотя описание осколка было мрачным, но на самом деле там оказался обычный лес. Да и местность по типу Российской средней полосы. Только с другими видами деревьев и растений.
Было довольно прохладно, но тут сейчас был конец малого ледникового периода, потому климат довольно суров. А так, солнышко светит, птички поют, пахнет… и нет, не цветами, уж запах разлагающийся человеческих трупов Трой не спутает ни с чем. Н такое «приветствие» наш герой только саркастично хмыкнул. Не может все быть все так просто и шоколадно, как хочется? Почему его не выбросило на тропический остров, где-нибудь в теплом океане. Пальмы, бананы, дикари и пираты! Романтика дальних берегов, где это всё?
Холодная страна и полусгнившие трупы разграбленного каравана. В общем, все как всегда! Потом Трой открыл портал и запустил уже сработанные отряды по зачистке осколков. Этот осколок был рассчитан на десять лет, поэтому после небольшой разведки, был захвачен замок местного графа. Именно так, с маленькой буквы. Ибо граф оказался желчным СОРОКАЛЕТНИМ старикашкой. У него была огромная печень и полностью отсутствовали зубы. От моментальной дезинтеграции его спас только класс звучавший как «Рыцарь-Паладин», хотя лучшие дни этого рыцаря уже давно были позади, и о них напоминал только массивный пластинчатый доспех.
Такого у Троя еще в коллекции не было, в смысле не доспеха, а рыцаря. Оцифровал наш попаданец и всю семейку графа, так как они оказались, как минимум, грамотными и имели интересные классы типа «Домохозяйка», «Аналитик», это старший сын графа, «Управляющий», и тому подобное. Очень много было профессиональных «Слуг». И не важно, что они не развитые, был бы класс, а после оцифровки, если их прокачать, они могут быть полезными. Золото опять же, лишним не будет, хотя его сейчас у Троя только, что он мог бы всем своим гвардейцам золотые доспехи отлить, ага в ладонь толщиной. Ну, а чо, пусть не расслабляются, хе-хе!
После этого Трой несколько декад изучал новый мир, и новые общественные формации. Зря потерянное время, как он понял позже, ибо никаких особенных «формаций» не было, был главный феодал — король, и главный над королями Архипастырь Всеотца, который хоть и не имел официальной власти, но, по сути, он назначал королей. Такой себе Папа Римский на минималках. А далее шли все остальные, типа маркизов, графов, баронов и обычных рыцарей. И нет, никаких турниров, до них, точнее до их концепции они еще не добрались. Самым лучшим поединком считалось собраться толпой, и дружно запинать недруга. Зато войн, больших и малых, было остаточно, этого добра оказалось хоть залейся.
И наш герой решил начать социальные эксперименты. И в качестве первого эксперимента он освободил закабаленных феодалами крестьян. Для этого парень частью вырезал, а частью оцифровал все дворянство, вплоть до простых рыцарей. Для чистоты эксперимента он сделал это в парочке королевств. Радовался своему благородству он недолго. Так как большинство людей с классом «Крестьянин», без присмотра, и волосатой руки, держащей их за задницу, моментально переродились в «Разбойников». Начались грабежи таких же крестьян, но живущих в деревеньках поменьше.
Резались за все подряд, за спорный ручей, за более богатый лесок, за места для рыбалки, за худющих овец и тощих коровенок. Иногда и просто так. Потом Трой пытался посадить на управление поселениями честных рыцарей. Опять фигня получилась. Рыцари начали собирать армии, и резаться уже друг с другом. В итоге помучившись больше года Трой плюнул на все, насобирал образцы растений, животных, оцифровал пару сотен… тысяч полезных «заготовок», которые отложил про запас в общую колоду, а потом просто свалил в ужасе.
Он понял, что любое общество развивается эволюционно, и для менталитета жителей того осколка, феодальное устройство было самым оптимальным, которое, что называется, вызрело, определилось с вектором развития и упорно двигалось к «светлому будущему». Если бы попаданец насовсем остался в том Мире, то он стал бы величайшим Императором, то есть главным феодалом, и уже с этой позиции начал бы всех строить. Человечество этого Мира, и человечество вообще, нуждается в своем пастухе, даже заправские анархисты. Иначе начинается глобальная «Свадьба в Малиновке*».
И по-другому, смысла что-то там делать он не видел. Трою то просто было не интересно. Разве что набил пару десятков миллионов МС слегка проредив готовящихся к очередному набегу степняков. Заодно набрал колоду с призывными классами «Всадник», «Конный Лучник», «Лазутчик» и тому подобные, который в «цивилизованных» королевствах практически не было. Зачем они ему были нужны, Трой не знал, но пусть будут, запас колоду не тянет. А еще в степи оказались очень даже симпатичные женщины. Не зря же кочевники утаскивали к себе в степь всех более или менее симпатичных баб. Бонусом шло содержимое целой библиотеки местного прото-университета.
Пусть и низкоранговые, но люди с классами «Математик», «Философ», «Астроном», лишними точно не будут. Собственно, это было и все, чего наш герой добился. Но, самое главное, он понял пословицу, что со своим уставом в чужой монастырь не ходят. Он вообще зарекся ходить на такие осколки. Вот и сидел он сейчас в комнате для медитаций и до зуда в мозгах решал, куда потратить скопившиеся системные деньги. Он думал, что в следующий раз Гача подкинет ему целую планету! И если планета будет такая же, то есть без магии и с людьми-феодалами, но он первый раз за все крутки распылит карту на МС. Но все же ему хотелось посмотреть, что же там за границами простых рангов, и что за осколки ранга «S»!
* * *
Вы получили допуск на ограниченную территорию ранга '
S
«. Данный осколок не совсем обычен. Точнее не совсем осколок. Это самостоятельная изолированная территория, которую можно назвать малым миром, или зачатком будущей вселенной, если ей позволить развиваться, конечно! Ранее это изолированное пространство принадлежало разумному, которого по вашим, достаточно узким понятием, можно было бы назвать Князем Ада. И это был его личный домен. Но Князь пал, иначе этот билет имел бы 'Божественный/Демонический» ранг.
Сейчас власть в этом Малом Мире захвачена советом Архидемонов. Точнее так было с момента получения последней информации. Что там делается сейчас неизвестно. Вам предстоит это самостоятельно. Очень перспективная задача для сильного воителя. Там есть множество ресурсов, если вы сможете их захватить, есть множество сильных воинов, если вы сможете их победить, там есть много энергии, если вы сможете ей воспользоваться, но, самое главное, вы можете оставить это пространство себе, если поймете как!
Но будьте предельно осторожны, ведь после активации билета откроется портал в Малый Мир. Портал будет стационарным, поэтому нуждается в привязке. Для привязки подойдет каменная плита массой не менее трех тонн, из плотного дикого камня. После привязки переместить портал будет невозможно. При разрушении плиты портал закроется безвозвратно. Если в момент закрытия внутри Малого Мира окажетесь вы или ваши призывы, то и призывы, и вы окажетесь там навсегда. Ну, или пока не найдете способа выбраться оттуда своими силами.
Других ограничений нет, вы также можете свободно входить и выходить через портал. После активации портала он остается открытым на постоянной основе. Энергетическая составляющая Малого Мира и вашего Мира не смешиваются и не могут проникнуть друг в друга. Но если вы не будете осторожны, то демоны вырвутся в ваш Мир и смогут захватить его. Поэтому рекомендовано бить со всей силы, или отложить билет до того момента, когда ваших сил будет достаточно. Этот портал может стать как благословением, так и проклятием.
На время нахождения в Малом Мире система заданий временно отключена (до захвата и присвоения Малого Мира), но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных монет системы. Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, за личное убийство обитателей Малого Мира не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии.

Это был Джек-Пот. У Троя даже не возникло мысли отказаться от такого шанса. Эфемерная же безопасность Мира Культиваторов его не сильно волновала. Вот вообще не волновала. Пусть те боги и полубоги, что правят Королевствами и Империями, поднимут свои задницы и отражают вторжение демонов. Это в том случае, если Троя постигнет неудача. И тогда уже ему действительно будет все равно, ведь он оправится в новое интересное путешествие. И чтобы это путешествие отсрочить, желательно на многие сотни лет, или даже дольше, надо очень хорошо подготовится.
Так, своей волей местного Владыки, попаданец начал проект продолжительностью в тысячелетия. Он, конечно, догадывался, что проект будет глобальным, но даже не догадывался насколько. На то, чтобы сформировать десять легионов высокоранговых бойцов, обеспечить их командирами, снаряжением, зачарованной броней и оружием ушло более пяти декад. Еще столько же времени ушло на их боевое слаживание и прокачку «Стратегов» и «Тактиков». Естественно тренировки, чтобы не будоражить общественность проводились в скрытых пространствах. Там, где росли Меллорны.
Пока шли тренировки зодчие готовили место, где будет установлен портал. Вход открывался довольно широким и просторным преддверием. Однако оно было хорошо замаскировано, так, чтобы пролетающий мимо культиватор ничего не заметил. Внутри этого преддверия, находились казармы для временного содержания воинов, просторный плац, различные вспомогательные мастерские и магазинчики, где можно было починить снаряжение или прикупить продуктов. В общем место было похоже на небольшой военный форпост, который служил бы первой защитой для входа внутрь, или последней линией защиты при вторжении изнутри.
Затем шел длинный коридор, который оканчивался огромными вратами. Врата были необычными, они не были привычной формы, нет, они были круглые, диаметров более десяти метров, с зубцами по краям (П/А: — Привет, Фоллаут!). При помощи этих зубцов ворота подкатывались ко входу в портальный зал по специальным направляющим. Приводились в движения специальным артефактным механизмом. Также диск ворот был густо покрыт рунной вязи, образуя защиту от Магии и Духовной Энергии. Доступ к механизму осуществлялся при помощи энергетического сканера, в память которого были забиты все воины Троя, достигшие ранга «S».
Далее был огромный зал примерно сто на сто метров, и высотой более двадцати. Для того, чтобы исключить конфликта зачарований и их внезапное схлопывание, чар расширения пространства в зале не было. Только пассивное укрепление каменных стен и потолка. И вот в самом центре находилась массивная каменная плита из черного обсидиана. Принесенная из Мира Мертвых Гномов, весила более десятка тонн, и идеально подходила для привязки портала. На стенах зала было множество ритуальных схем, при активации которых в зале моментально формировались защитные и атакующие формации.
Из-за этого стены казались расписанными причудливым орнаментом, от которого буквально веяло напитавшей их Силой. В общем, Трой, подчиняясь своей паранойе постарался подготовится заранее. Семь легионов были наготове, и еще три легиона только что отправились в системное хранилище. Попаданец достал карту с билетом и, слегка помедлив, активировал его. Перед его мысленным взором появилась точка, которую надо было направить в точку привязки. После того, как Трой определился с местом фиксации портала, перед его глазами появилась судьбоносная надпись:

Открыть портал в Малый Мир.

ДА/НЕТ

После подтверждения появилась светящийся овал, почему-то лежащий на доку, шириной около пяти метров и высотой пости три. Понятно, что бегать с линейкой Трою было недосуг. Но главным было не это, а то, что зеркало портала было тревожного кроваво-багрового цвета. Этот цвет опасности и агрессии даже на пару мгновений даже напугал нашего попаданца, но потом он взял себя в руки, посмотрел на шестерку своих самых первых и самых лучших воинов, тех, что были с ним изначально, и махнул рукой:

— Вперед, мужики! Сделайте там всем нехорошо и больно!

После этих солов похожие на викингов воители в сияющих от множества зачарованный мифриловых доспехах начали по одному заходить в портал. Первым ринулся Олаф. Прошло меньше минуты, после его прыжка в портал, как массивное тело рыбкой преодолело сияющее марево и воитель с грохотом консервной банки покатился по полу. Через некоторое время он поднял голову, оглядел собравшихся мутным взглядом, потом похлопал по дымившейся бороде ладонями, и произнес:

— Господин, меня там чуть не сожрали!**

А воины глядели на мифриловый шлем, на котором, с двух сторон отпечатались зубы неизвестного монстра. Минуточку! На зачарованном мифриловом шлеме воина ранга «S» были четкие отпечатки зубов, и от полного прокусывания шлема, по видимому спасла только адамантовой твердости голова Олафа!!!

*«Свадьба в Малиновке» — советская музыкальная комедия Андрея Тутышкина и экранизация одноимённой оперетты народного артиста СССР Бориса Александрова. Занял второе место проката в 1967 году и пятое в общем списке лидеров советского кинопроката (74,6 млн зрителей). Легкая задорная комедия про времена гражданской войны, но с очень глубоким смыслом. А уж какие там актеры играют!

** Старый анекдот:

Рыбак приходит на берег, разматывает удочку, насаживает червяка, закидывает и ждет. Вдруг леска завибрировала, по ней наверх выползает червяк и, постучав себя по голове, говорит:

— Ты что, блин, обалдел! Меня там чуть не съели!

Глава 29
Тепло ли вам, добры молодцы?

(15 год, 43 день от появления Системы, 825.003.987 МС)

— Короче, я даю шаг, а там пасть во! И зубы в ней во! — Олаф размахивал руками, показывая размер зубов неведомой твари, — Я её кулаком в нос, а она меня ка-а-а-а-к плюнет, хорошо, что прямо в портал!

— Я тебя понял! — устало вздохнул Трой, который уже третий раз слушал про то, как его главного бойца не стала жрать даже та страхолюдина, — Делать-то что будем, а, могучие воители?

— Дык, драться надо, тока сейчас все вместе зайдем! — задумчиво произнес Сигурд.

— Ага! — послушно кивнули все остальные.

А после этого, подождав, когда Олаф натянет спешно выпрямленный шлем, небольшое отделение суперов, ринулось в портал. «Шестеро смелых, блин!» — подумал наш попаданец, — «Ну или тупых, типа слабоумие и отвага!». Но в слух высказывать свои мысли парень не спешил. Ибо и сам не мог предложить ничего более внятного. Да и что тут предложишь, когда даже не знаешь, что там происходит. А вот так без разведки, прямо прыгнуть на опасность, э-э-э-х, Трой и сам так хотел сделать, но он отвечает за слишком многое и многих, а воскреснуть, как те его отморозки, у попаданца вряд ли получится.
Прошло примерно пять минут, за которые наш герой успел «сгрызть ногти до локтей», на самом деле он просто переживал и нервно прохаживался перед порталом. В это время мигнуло сообщение Системы, это на «воскрешение» прилетел Хьярви. Трою хотелось материться, но не успел он распереживаться по-настоящему, как в портал влетела голова. Самая настоящая голова, самого настоящего дракона. И слава всем богам, что голова эта была отдельно от дракона. Трой только удивился, что голова была не отрублена, а как будто оторвана, и еще он увидел, что бывает, если живая ткань касается краем потального зеркала.
Собственно, голову неплохо так «стесало», так что ее фронтальная проекция была как раз по форме это самого зеркала, то есть похожа на положенный на бок овал. Но даже так, голова была размером с грузовую фуру. А вслед за головой прилетели десять миллионов системных денег (10.000.000 МС). И нашему попаданцу радоваться бы, все же тварь ранга «S» дает приличную прибыль, вот только воскрешение персонажа того же ранга либо потребует энергии культивации столько, что можно скатиться на ранг ниже, или же надо заплатить те же десять миллионов системной валюты (10.000.000 МС).
Трой, конечно, немедленно подтвердил списание, но чувствовал себя при этом ну очень угнетенным. Но долго ему никто скучать и переживать за перерасход средств не дал. Из портала выпрыгнул всклокоченный и сильно потрепанный Олаф. Он окинул диким взором портальную площадку, размочаленную драконью голову, лужи драконьей крови на полу, и, почесав в затылке, при этом шлем сбился набекрень, он прохрипел пересохшим горлом:

— Господин, ты должен это увидеть! — после чего махнул рукой в сторону портала, — Пошли, чо покажу!

Первое, что почувствовал Трой, при переходе на осколок, это удушающая жара. Не влажность тропиков, не палящий зной юга России, нет, этот жар был похож на перегретую финскую сауну. А потом на попаданца обрушился целый коктейль запахов. Тут пахло пеплом, разогретым камнем, легкая вонь серы на общем фоне почти не ощущалась, маскируясь железистым запахом горячей крови. Но главным было не это, главным было то, что все поле зрения было закрыто громадной тушей дракона. И этот вид даже был известен нашему герою, такие драконы описывались в некоторых древних хрониках разных Миров.
И назывались они — Драконы Бездны, твари, обитающие в самых отдаленных уголках междумирья, и входящие в сотню сильнейших тварей всех миров. Поэтому пятидесятиметровая громадина, и это без головы, внушала животный ужас даже в мертвом виде. Труп ящерицы был расположен кольцом вокруг портала. Но даже так, ранг «S» — это почти детеныш, подросток, только-только вступивший во взрослую жизнь. Как оказалось, портал открылся прямо в гнезде дракона. Прямо перед порталом была огромная яма, в которую были навалены раскаленные камни, и среди этих камней лежала дюжина огромных багрово-черных яиц.
Пока Трой с восторгом рассматривал яйца, умиляясь таком подгону судьбы, в портал стали заскакивать воины легионов, а после них бригады разделочников и сборщиков. В их задачу входили разделка трупов на ценные ингредиенты и сбор ништяков с полей сражений. И прямо сейчас они принялись оскабливать и убирать в пространственные стазис-кольца жутко ценную и полезную, особенно в алхимии и артефакторике драконью кровь. У драконов вообще нет бесполезных частей тела, ведь даже их дерьмо было отличным, просто волшебным, в буквальном смысле, удобрением.
Вообще, место было очень удобным, если удобным можно было назвать кратер потухшего вулкана. До появления тут дракона, круглая, почти пятикилометрового диаметра площадка, скорее всего была завалена острыми вулканического происхождения камнями. Но сейчас, после того как дракон, или драконы, своими чешуйками перемололи их, это был всего лишь крупный черный песок. Очень горячий черный песок. А по краям площадки возвышались почти отвесные черные скалы. Тут вообще был переизбыток черного цвета, во всех его полутонах. «Хы-х», — подумал наш герой, — «Пятьдесят оттенков Черного!».
В круглой черной каменной стене на первый взгляд, не было ни щелочки, откуда могли бы проникать враги, впрочем, на второй и третий взгляд тоже. Еще одним везением было то, что драконы, звери территориальные. То есть еще сколь-то времени пройдет, пока на опустевшую территорию мигрируют другие звери. Сейчас же все сильные противники, которые могли бы встретить иномирную армию, в виде груд костей лежали погруженные в черный песок. И то, почти все кости были или разгрызены, или расколоты. Дракон, ну или драконица, любили свежий костный мозг, гурманы, блин!
Пока Трой осваивался в новом негостеприимном Мире, пусть и он и Малый, но все же Мир, так вот в это время десять легионов занимались обустройством огромного лагеря. Хотя сразу выяснилось, что пять километров — это не так уж и много для ста тысяч человек со средствами обеспечения. Было откровенно тесновато. Поэтому, когда выяснилось, что в кратере относительно безопасно, половину войск попаданец отправил обратно. Пусть тренируются и готовятся. Как только получится выйти наружу, они еще себя покажут.
С духовными практиками тоже все оказалось не так просто. Рассеянная в эфире Духовная Сила и Магия содержали в себе огромное количество аспекта Огня, Тьмы и нечто такое, что можно было объяснить только присутствием огромного количества демонов. Концентрация энергии в несколько раз превышало количество энергии в Мире Культиваторов. При непосредственном её поглощении она буквально обжигала изнутри. И если воители ранга «S» еще как-то терпели, то остальным приходилось тяжко. Но и в этом были свои положительные моменты.
Все дело в том, что при культивации в подобной атмосфере, если не сойдешь с ума от боли, то и закалка тела, и каналов, и вообще всей энергосистемы шла как гоночный болид. Однако Трой был не такой зверь, как могло показаться. Поэтому первым делом, после палаток и сортиров он обустраивал места для культивации, которые представляли из себя круглые площадки, на который могли поместиться до сотни воинов, площадки были накрыты Духовными Куполами, которые отсекали излишне агрессивную энергию. Естественно, эти площадки имели привычную градацию от ранга «F» до «S».
Чем выше ранг, тем слабее фильтр. Но культиваторам не привыкать к боли. Как только она станет терпима на одной площадке, Практик сразу переходил на другою, и так до тех пор, пока не достигнет просветления, ну или не сдохнет пытаясь, после чего следовало «воскрешение» и цикл начинался заново. Сурово? Но не Трой такой, просто Мир такой, не будешь сильным, ничего у тебя не будет, и тебя не будет! Поэтому тренироваться до посинения, а потом еще немного, пока не покраснеешь! Но, самым удивительным было то, что люди не роптали, они воспринимали столь суровые условия тренировки как благословение от повелителя! Мазохисты!
Пока вызванные артефакторы устанавливали площадки для культивации, а строители возводили капитальные здания казарм, складов, и всего прочего, что требуется в военном лагере, наш Герой решил провести рекогносцировку. Он взял с собой своих шестерых нукеров, и они взмыли в воздух, высота скал была около трех километров, но долетели до края кратера достаточно быстро, и перед воинами открылась картина Ада? Инферно? В общем было много лавы, много черных скал и камней, много дыма, было багровое небо и куча монстров внизу.
Со зрением культиваторов ранга «S», можно было рассматривать прыщик на заднице у комара, даже в столь суровых условиях. Поэтому рассмотреть демонов самых разных видов и форм получилось очень хорошо. Тут даже были демонические растения, которые с удовольствием лакомились неосторожными демоническим зверями. И вообще, тут все убивали и ели друг друга. И делали они это со страшной силой. Но меньше демонов от этого не становилось, так как и размножались они тоже, со страшной силой. Многие твари открыто совокуплялись прямо посреди поля бесконечного боя. И тут же на поле боя они рожали других демонов, а потом росли, пожирая трупы павших.

[image: ]

Если это не Ад, то что тогда можно назвать Адом? Но парни у Троя были крепкие, и на них подобная картина впечатления особенного не произвела. Только Сигурд почесал в затылке, и недоуменно спросил:

— И куда нам столько демонятины складывать? Это если даже всех питомцев секты ей кормить, все равно девать некуда!

— В кольцах сохраним, а после драконам скормим, и на их навозе сделаем тут сад! — уверенно произнес попаданец.

— Ну, так тоже можно! — степенно кивнул Ралоф.

— Так чего думать, пошли убьем всех! — потряс кулаком Хротгар.

— Действительно, — согласился Трой, — чет мы от основной задачи отвлеклись! Пошли драться!

— Ага! — согласился молчаливый Гуннар.

А потом началось строительство. Пока строители продолжали обустраиваться в кратере, маги земли копали тоннель наружу. Длина тоннеля получилась больше двадцати километров, и, по расчётам, он должен был выйти на середине склона огромной горы, примерно в пяти километрах от подножия, но все же уклон предгорий позволял построить не сильно крутой спуск до подножия. Как быстро можно прокопать тоннель шириной в пятьдесят метров и высотой в пятнадцать, если на твоей стороне Духовный Практик с Аспектом Земли ранга «S»? Пару декад!
И это было еще медленно, так как возродившийся Хьярви, вынужден был постоянно отвлекаться на укрепление стен тоннеля, формирование подземных крепостей и бастионов, для обороны от возможного прорыва демонов в тоннель. Помимо этого, всё гнездо дракона постепенно превращалось в одну огромную крепость. Края кратера, при использовании выбранного из тоннеля камня, плюс камень при формировании помещений внутри стен кратера, превращались в одну огромную и толстую крепостную стену. Неплохая такая стена получилась. Ведь с учетом высоты горы от гребня стены до основания, ее полная высота оказалась почти семь километров!
Единственное слабое место — это тоннель, и спуск от выхода из тоннеля до подножия, но его постарались укрепить, используя все возможные способы, такие как артефакты, формации, магия и прочие интересные вещи. К тому же, после разведки с воздуха выяснилось, что большинство демонов имеет ранг от «С» до «А». Воинам Троя повезло, что примерно три декады, пока они строили проход наружу, их никто особенно не беспокоил, так как демоны помнили про Дракона, и не лезли на его территорию. Но спустя время сначала то одна летающая тварь, то другая стали долетать до крепости.
С одиночными летающими демонами справлялись либо воины ранга «А», используя артефактные ручные метатели, либо воины ранга «S», один из которых обязательно дежурил на стенах. Но никто не обольщался, так как на соседних горах летающие демоны гнездились целыми стаями, и когда они нападут, зависело только от удачи. Постепенно крепость застраивалась, внутри образовался целый город, прижатый к скалам. Центр оставался свободным, так как там находился портал, а также требовалось место для тренировки и маневрирования легионов.
* * *
(15 год, 80 день от появления Системы, 893.587.235 МС)

В страшном, багрово-черном мире страхолюдные существа, которых принято называть демонами, занимались своими обычными демоническим делами. То есть убивали друг друга и жрали. В перерывах между этими важными делами, если удавалось найти партнера они спаривались. Так было всегда, так было во все времена, с самого сотворения того Малого Мира ничего не менялось. И вот на одной из высоких гор, на самом краю каменистого, покрытого лавовыми разломами плато распахнулись металлические врата, покрытые странными символами.
Под ошарашенными взглядами демонов из отверстия в каменной стене начали выходить странные двуногие существа. Они были похожи на жуков в своих доспехах из металла и кости. Сплошным потоком существа выплескивались из отверстия, а потом становились рядами. Передние держали в верхних конечностями странные пластинки, прикрывая ими свои тела, а задние клали на плечи передним длинные палки. Выстроившись в несколько рядов, странные жуки начали спускаться по пологому спуску вниз, практически не нарушая строй. Шагали странные существа практически в ногу, отчего на всю округу разносилось:

Тум! Тум! Тум!

— Бар-р-ра!!!

Тум! Тум! Тум!

— Бар-р-ра…!!!

… С воинственными криками и мерно печатая шаг, шагал Первый Легион! На каждом воине был надет доспех из мифрилового сплава и пластин, вырезанных из драконьих костей. Передний ряд нес ростовые цельнометаллические изогнутые щиты, напоминающие римские скутумы, также густо покрытые рунными цепочками на укрепление, поглощение кинетической энергии, рассеивание энергетических атак, и самовосстановление, если не произошло критического разрушения. Копья также были цельнометаллическими артефактами, направленными также на укрепление, улучшение пробивающей способности, частично эффект вампиризма и самовосстановление.
Опомнившись, навстречу неизвестному врагу ринулась толпа демонов. Ведь для них это всего лишь очередная порция еды. Для людей же это была возможность возвысится. Своеобразный социальный лифт. Командиры легиона — Легаты, летели над общей массой войск и руководили сражением, а заодно помогали своими способностями. Так плотная толпа атакующих демонов внезапно замедлилась, с трудом преодолевая давление закона гравитации, который применил Легат. Из-за этого вместо того, чтобы снести строй мелких жуков, которыми демоны считали легионеров, они медленно упёрлись в копья, и… ничего.
Копья, которыми можно было бриться, и практически неразрушимые просто уперлись в грудные броневые пластины. Слегка продавив их, и всё! Но не зря Легатами Трой назначил самых умных из своих воинов, они моментально сориентировались:

— Все Веллиты*! Приготовить метатели! Энергетическая пуля! ЗАЛП!!! — и в толпу демонов понеслись маленькие шаровые молнии.

— Получите уроды!

— Это вам не это!!!

— Магия — сила!

Неслись вопли легионеров, которые наблюдали, как энергетические шарики прожигали броню чудовищ, а потом начинали зажаривать их изнутри. Простые легионеры радовались тому, как в их тела вливалась бурлящая и жгучая подобно перцу, жизненная сила монстров. Они знали, что чем больше уничтожат тварей, тем сильнее станут, ведь таков великий дар их господина. А Легат, вот Легату было грустно, ибо сейчас зажаривалось огромное количество алхимических ингредиентов, с добычи которых он имел свои небольшие проценты.
Но обычное, пусть и артефактное оружие не могло пробить шкуру демонов, поэтому он отдал новый приказ:

— Эквиты**! С флангов обходи! Руби демонов, да башку руби, не порти шкуру!

И с флангов выбежали намного более изящные и гибкие воины, среди которых было даже некоторое количество женщин. В руках они несли черные парные мечи Дроу. Подбегая к остановленным копейщиками демонам, они наносили режущие удары, которые, на удивление срезали уродливые головы как масло. Это означало, что адамантий становился стратегическим ресурсом. И пока Первый Легион совместными усилиями резал кажущуюся бесконечной орду демонов, в мастерские уже ушел заказ. А волны демонов, самых разных видов, не кончались.
Обычные люди, даже очень хорошо тренированные, уже давно бы устали и свалились на горячие острые камни, но демонам не повезло! Ибо весь легион, точнее все легионы состояли из культиваторов. И во время боя многие из них даже начинали циркулировать энергию по телу и поглощать энергию, чувствуя, что они уже очень близко к прорыву. Легион работал как одна большая мясорубка. Копейщики и щитоносцы тормозили орду, а Веллиты и Эквиты уничтожали гадов. Почувствовав, что напор орды слабеет, Легат заорал подобно дракону:

— Шаг! Триарии***, давим! Шаг! ШАГ!!!

И легион шагнул, потом был второй шаг, потом еще! Подкованные сапоги из кожи высокоранговых монстров без усилий топтали тела демонов, и воины шли вперед.

— Шаг!!! Шаг!!! Навались! ШАГ!!!

Когда воины прошли завал из тел, сзади начали подбегать низкоранговые воины из Ауксилии и шустро убирали тела в пространственные кольца и браслеты. Когда поле битвы очистилось, сзади вышел Второй Легион. И воины на этот раз несли копья с черными наконечниками. Они не были зачарованными, но уже было проверено, что адамантиевые наконечники легко прокалывают демоническую броню, а болты из черного металла, выпущенные из арбалета, легко прошивают и проламывают тварей вместе с броней и костями черепа.
Мастера, как и всегда справились на отлично, умудрившись создать снаряжение прямо во время боя. Когда Второй легион встал на изготовку, Первый легион как бы растекся вдоль строя и ушел на вторую линию. Все же даже культиваторы устают, пусть больше и морально, чем физически. К тому же воинам надо было помедитировать, приводя хаос внутри энергосистемы в упорядоченное состояние. А на смену Второму Легиону, уже шел Третий, за ним Четвертый, и так далее, до десятого, превращая бой в непрерывную, круглосуточную мясорубку.
Тактики и стратеги Троя рассчитали так, чтобы сражение шло непрерывно. При этом воины оставались живыми и постоянно повышали свои ранги. А внутри крепости мастера ремонтировали и создавали снаряжение, постоянно улучшая и совершенствуя свое мастерство, точно также повышали ранги мастерства Алхимики, Артефакторы и прочие ремесленники, стараясь не отставать от воинов. И их ранги тоже росли как на дрожжах. Бой превратился в систему. Систему, которая стала настоящим конвейером смерти, который, однако, был уравновешен созиданием. Экспансия в Малый Мир началась!

* Веллиты — стрелки в римском легионе.

** Эквиты — легкая маневренная кавалерия в римском легионе

*** Триарии — тяжелая пехота третьего ряда фаланги.

**** Ауксилия — вспомогательные части римского легиона.

Глава 30
Маленький Мир — начало большого пути!

(16 год, 213 день от появления Системы, 952.671.419 МС)

Впереди возвышался монументальный силуэт огромного замка. Демоны пошли по пути самого попаданца. К счастью, для Троя, погасшего вулкана в ближайшей округе не нашлось, поэтому рогатые просто использовали более или менее подходящую группу скал, заложили между ними проходы, подтесали, проложили проходы на входах в которые навесили ворота. Потом, как неуклюжие дети маникюрными ножницами, «подровняли» вершины, создав нечто вроде стены, затем понастроили башен, которые создавались так, чтобы они как можно больше использовали эти самые скалы.
Получилось несимметрично, грубо, без всякой эстетики. Но зато относительно дешево, массивно, надежно и очень-очень брутально. Хотя высота в два-три километра была намного меньше, чем стены замка нашего героя. И кто бы, что ни говорил, но это грело ЧСВ нашего героя. Из допросов оцифрованный пленников, парень знал, что данный замок — это центр владений местного Архидемона. Территория владений довольно обширна, а сам замок удерживался Демоническим Легионом. Демоны Легиона не делились на специализации, но от этого Трою и его людям было совсем не легче.
А все потому, что в Демоническом Легионе демонов-воинов было около шестидесяти тысяч (60.000). И все демоны были элитного уровня, то есть как минимум ранга «А» и «В». Количество в шестьдесят тысяч было очень условным, когда больше, а когда и меньше. И все потому, что стоило только командиру ослабить внимание, как демоны начинали рвать друг друга и пожирать, в попытке повысить свою силу. Из-за этого обычно в Легион набиралось процентов на десять-двадцать больше воинов рангов «С» и «В». Слабаки обычно служили кормом для сильных. Демоническая логика, ничего не попишешь.
Можно задать логичный вопрос, а что за пленники такие, которых можно допросить? Ну, так с того времени, как был проведен первый бой и одержана первая победа прошло какое-то время. За это время произошли очень большие изменения. Легионы Троя Ленара в режиме нон-стоп зачищали земли вокруг «Оплота», как был назван замок в жерле потухшего вулкана. При этом находились критические места, например проход между двух скал, от которого открывался прямой путь к «Оплоту». Этот проход застраивался толстой прочной стеной, а скалы становились башнями.
Естественно все это делали при помощи Адептов Стихии Земли или Магов Магии Земли. Стена, к слову, строилась из материала, который оставался после обтесывания скал по форме башен. То есть скалы выглядели как идеально сформированные крепостные сооружения, вводя элемент сурового порядка в местный хаотический антураж. Таким образом формировались пусть и неровные, но кольца защиты вокруг «Оплота». Такие форпосты, или опорные пункты служили базами для отдыха и пополнения запасов боевых легионов. Естественно, в этих башнях были слуги и служанки, повара, мастера-ремесленники и прочий персонал.
Еще Трой организовал на основе фортов вспомогательные войска помимо Легионов, которые состояли, в основном, ин воинов ранга «D» и «С». Они патрулировали пространство внутри оборонительных кругов, которые по мере образования новых, делились на сектора. Воины прокачивались, истребляя всякую мелочь, которая умудрялась просачиваться внутрь периметра безопасности. Прокачанные же воины, начиная от ранга «В», шли на формирование новых Легионов. Теперь на артефактном глобусе Малого Мира можно было увидеть хоть какой-то порядок.
Теперь можно было не только приказывать: «Воевать Туда!», нет! Теперь команды могли звучать так: «Послать Вторую и Четвертую Сотни Седьмого Легиона на усиление Форпоста номер семнадцать в Шестом Секторе Четвертого Кольца!». Иногда встречались курьезные записки, которые, если брать примером выше озвученную фразу могли выглядеть примерено так: «…Послать С2 и С4 Л7 на усиление Ф№17 К4 С-р6…». Военные понимали отлично. Даже если таким символами были набраны несколько страниц мелким шрифтом. Теперь сразу был виден порядок и четкую организацию.
Отдельной категорией шли скалы, с гнездами летающих монстров. Это были самые высокие скалы, как правило отдельно стоящие. И вершины этих скал были, как швейцарский сыр источены ходами, и пещерами, открываясь множеством ходов, как глинистый обрыв норами стрижей. На зачистку этих скал Трой обычно посылал или воинов ранга «S», или, когда их не хватало, новую разработку — Летающие Штурмовые Платформы, сокращенно ЛШП. Внешне они отдаленно напоминали корабли типа Аккламатор из известной в Мире Земля космической саги. Только в космосе не летали.
Они были раз во… много поменьше, не более полутора сотен метров в длину. Да и каркас у них был на самом деле создан из древесины меллорна, особой друидической магией, срощенной в монолитную прочнейшую конструкцию. Броня да, броня была металлической, из особого сплава Черного Железа и небольшого процента мифрила или адамантия. Из-за этого у ЛШП были модификации, например: ЛШП-М1-Т1, ЛШП-М2-Т3… и так далее. Что, относительно ЛШП-М2-Т3, расшифровывалось как Летающая Штурмовая Платформа Второй Модификации Третьего Типа.
На платформу ставились десантные модули со всеми видами формаций, типа формаций улучшения пространства и комфорта, орудийные башни со средними и большими артефактными метателями, турели с излучателями молний, как шаровых, так и обычных, эффекторы силовых щитов и много другое. Можно было подобрать ЛШП под любую задачу. Так вот, эти гнезда, после зачистки, конечно, становились базами Воздушного Флота Секты. Они не только расширялись и переделывались изнутри, но и полностью обтачивались под стандартный дизайн.
На них появлялись ангары для ЛШП, казармы десанта, кубрики пилотов, тренировочные залы и площадки, мастерские, лаборатории аретфакторов и алхимиков, апартаменты офицеров и роскошные покои командира базы. Естественно, широко использовались формации и артефакты. Особенно пользовались успехом такие артефакты, как турель с «Устройством усилением света посредством вынужденного излучения». Это был артефакт на основе Магии Света, которое преобразует энергию в узкий, когерентный и направленный пучок света. Да-да, тол самый Л. А. З. Е. Р. Точнее зенитные устройства с данным принципом действия.
Постепенно территория переходила под контроль нашего героя. Единственное, что его угнетало в такой ситуации, так это то, что совсем не получалось накапливать МС. Да, на счету было довольно много системной валюты, но рост был очень и очень медленный. И виной тому был дефицит, рабочей и военной силы. Трой был вынужден периодически отвлекаться на зачистку осколков. Но при этом он делал это не ради прибыли, точнее не ради нее одной, нет, ему нужны были люди, любые. А также эльфы, гномы, и прочие млекопитающие гуманоиды. Рептилоидов парень принципиально не любил!
За прошедший год даже были сформированы Одиннадцатый и Двенадцатый Легионы. Помимо это был создан особый Тринадцатый Легион, состоящий из демонов. Естественно, демоны были из тех, у кого был хоть какой-то разум, и они были хотя бы отдаленно похожи на человека. Рога, когти, хвосты и шипы критичным признаком не считались. И этот легион, после соответствующего перевооружения и оснащения, оказался одной из самых эффективных военных структур, созданных попаданцем. Квинтэссенция ярости и разрушения вот что такое Тринадцатый Демонический Легион!
Захваченная территория развивалась, на ней начали открывать многочисленные рудные месторождения. Чего тут только не было, начиная от банальной каменной соли, и до небольших залежей анамантия, орихалка и мифрила. Формации, которые во множестве стравили артефакторы помогали людям находить убежища, позволяющие отдохнуть как от изнуряющей жары, так и от воздействия жесткого магического излучения. Растения пока не завозили, так как не хватало понимания окружающей действительности. И вот для улучшения этого понимания Легионы Троя Ленара сейчас и окружили замок одного из Архидемонов.
Даже за несколько сотен метров было слышно, как бесятся и воют демонические создания. Ну, еще бы им не бесится и не выть, ведь замок Архидемона сейчас окружали аккуратные коробочки легионов. В десять тысяч воинов ранга «А», это само по себе, даже внешне выглядит подавляюще, а тут их было целых семь, в том числе и Тринадцатый Демонический. Остальные занимались патрулированием захваченной территории. Помимо легионов, в воздухе висели несколько эскадрилий ЛШП разный модификаций. А в голове у нашего героя, при виде этой картины, посему-то играл марш «Имперских Штурмовиков». К чему бы это?
Вообще у Троя были и катапульты, и аналоги требушетов на магической тяге. Стреляли эти боевые машины шарами с формациями, удерживающие огненную и воздушную магию. При попадании по твердой поверхности, поверхность шаров деформировалась и сверхгорячая плазма высвобождалась с выбросом огромного количества тепловой энергии. Также были и ручные аналоги таких артефактов. Но по мнению самого попаданца, эти артефакты получились до боли похожими на гунганские Бум-Бумы, из известной космической саги.
Однако Трой не хотел разрушать высящийся впереди замок, ведь в замке могла быть информация по структуре и особенностям окружающего мира, а еще много знающие разумные. Поэтому вместо того, что провести по замку бомбардировку и артиллерийскую подготовку, его придется штурмовать вручную. Тянуть со штурмом смысла не было, как и ведение долгой осады, ибо продовольствия в замке было достаточно. В конце концов, демоны могли долгое время жрать друг друга, и никакого дискомфорта при этом не чувствовать.
Повинуясь взмаху руки нашего героя штурмовые платформы начали кружить вокруг замка, обстреливая из легкий метателей живую силу противника. В юркие кораблики полетели раскаленные камни, огненные стрелы и различные заклинания. Воздух загудел как высоковольтный трансформатор от высвобождаемой мощной магии. Однако точно просчитанная рациональная конфигурация силовых полей на кораблях отлично держала скользящие удары. К счастью, прямых попаданий пока не было. Ответные удары, рассчитанные на лобовой штурм высоких стен, совершенно не работал по авиации.
И когда штурмовики снесли с верхушки стены большую часть её защитников в бой пошли Легионы. Но они не понесли в руках штурмовые лестницы, или что-то подобное, нет, каждый из легионеров стоял на прочном, но при этом тонком и легком металлическом диске, которые были продвинутыми аналогами тех самых «летающих табуреток». Недаром полеты на этих табуретках так поощрялись руководством Секты. От игрушки до боевого оружия один шаг! И вот, при команде «На штурм!!!», легионы взлетели в воздух, и на огромной скорости понеслись к вершине стены.
Маневренность легионеров была ниже, чем у ЛШП, но и ответить на их атаку было уже некому, а если и появлялся желающий, он моментально сносился летунами. Не прошло и нескольких минут, а закованные в артефактные доспехи могучие солдаты посыпались на стены. Сам Трой не участвовал в штурме, хотя ему и хотелось протестировать свой обновленный организм. Но смерть нашего героя ознаменовала бы собой конец всего. И поэтому, такого шанса врагам парень давать не собирался. А легионы нескончаемым потоком продолжали втягиваться за стены замка, началась зачистка помещений внутри стен и захват башен.
Трой в это время находился на специальной летающей платформе, которая была похожа, по своей форме, на авианосец. То есть огромная площадка с местами для приземления легких штурмовиков, а внутри бронированного корпуса все те же казармы воинов, каюты командиров, лаборатории, мастерские, и прочее разное, что превращала огромный пятисотметровый корабль в аналог небольшого автономного городка. Этот летающий монстр предназначался для дальних боевых и разведывательных миссий на враждебных территориях. Но, в настоящее время, летающий военный городок служил как штаб операции по захвату замка.
Трой, конечно, мог и просто так висеть над полем боя, но опять же, кто его знает, какие сюрпризы ждут его в самом замке. А так сидел на командирском мостике, в удобном кресле, вокруг него суетились штабные офицеры, а на стенах и столах находилось множество артефактов-экранов, на которых отображались картинки с записывающих индивидуальных артефактов солдат Легиона. Помимо этого, на более широкие экраны выводились тактические трехмерные карты замка, которые с каждой минутой штурма прорисовывались все лучше и лучше.
И «виной» тому портативные мобильные геосканеры, сканеры биологических форм, сканеры магии, и еще куча разных артефактов, дающих море разведывательной информации. Трой вообще, постарался сделать эту войну настолько высокотехнологичной, ну или техно-магичной, какой она представлялась в фантазиях генералов всех блоков и организаций Мира Земля. То есть с полным контролем каждого юнита на поле боя, с картинками с дронов, картинками с личных камер солдат, с трехмерным отображением в реальном времени всего поля боя.
И если на Земле все это было на грани фантастики, как правило все боевые действия часто скатывались в неуправляемый хаос, то здесь… все получалось! И вот сейчас, Трой, вместе со своим штабом отслеживал весь путь боевой путь Легионов. Заодно командиры делали себе пометки, кого из воинов можно продвинуть в командной вертикали, а кого и наоборот, кого чем можно наградить, а кого наказать. Удобно. А сам Трой, Трой истекая кровавыми слезами занимался тем, что воскрешал регулярно погибавший воинов. А кровавыми слезы были от неимоверного давления внутренней жабы, которая билась в припадке глядя на постепенно уменьшающийся счет.
Казалось бы, что поступление денег должно было компенсировать все расходы, но нет! Ведь у легионеров был приказ, по возможности брать демонов в плен. Зачем, да затем, что битва эта явно не последняя, и сформировать еще десяток другой демонических легионов Трою не помешает. Вот и приходилось потратиться. Пока наш герой предавался финансовой рефлексии, разговоры и беготня в штабе стихли, а на главный экран было выведено изображение огромного зала:

— Орел Главный, обнаружено «Сердце Зла»! Как поняли! — послышался голос Легата Пятого Легиона.

— Понял тебя, Синий Один! Перевожу на Первого! — послышался голос кого-то из штабных.

— Всем легионам, занять оборону, ждать «Звероловов»! — скомандовал Трой.

— Есть, занять оборону! Перевожу щиты в осадный режим! — ответил командир спокойным голосом, хотя, где-то в глубине, попаданцу послышалось облегчение.

И понятно почему, пятиметровый амбал с шириной плеч более двух метров, перевитые стальные мускулы, и огромные, загнутые кзади рога, между которых периодически проскакивали красные искры. То есть неслабый маг, а в руках пятиметровый, как раз в рост чудовища, черный двуручный меч, которым тот крутил как легкой веточкой. Нет, был бы приказ завалить, его бы завалили, но приказано было взять тварь живьем, ведь это бесценный источник информации. Поэтому Трой тихим, но непреклонным голосом произнес:

— Олаф, бери своих головорезом и принесите мне эго сюда!

— Трындец рогатому! — тихонько прошептал кто-то из воинов, находящихся в зале, но чувствительный микрофон, в сгустившейся тишине, передал фразу достаточного четко.
* * *
В зале для награждений на «Авианосце», на коленях стоял, огромный мужик с багрово-черной кожей. Кожу покрывали кровоподтеки и многочисленные порезы. Кости рук и ног были сломаны и вывернуты под нефизиологичными углами. Некогда шикарные рога были неровно обломаны, а во рту наблюдался некомплект зубов. Один глаз заплыл, а другой странным образом выпучился, налившись черной кровью. Величественный черный меч сломанный пополам лежал перед пленником, Трой сидел на своем троне-кресле, а недавно оцифрованный Архидемон бормотал ценнейшую информацию:

— … когда владыка пропал, мы были растеряны, легионы дичали, поэтому, собравшись на совет, мы разделили планету на сферы влияния, организовали учебу и пополнение личного состава, и просто ждали!

— Кого? — удивился попаданец.

— Нового Владыку! — спокойно ответил демон.

— Сколько вас? — спросил парень.

— Всего Архидемонов в войске Владыки было шестьсот шестьдесят шесть! А зоны влияния раскиданы достаточно равномерно, с учетом рельефа, конечно!

— И что, вы ни разу не подрались? — поинтересовался Трой.

— Пограничные конфликты бывают регулярно, а так чтобы по серьезному, ни разу не сталкивались! — ответил Архидемон, — Надо же как-то проверять силу воинов, а так обычно с дикими демонами сражались, повышали уровни!

— Понятно все с вами! — устало протянул попаданец, отзывая демона в системное пространство вместе с мечом, надо бы его подлечить, не может будущий легат Тринадцатого Демонического выглядеть так жалко, все же ребята, в сердцах, немного перестарались с ним.

Если резюмировать ответы Архидемона, то Маленький Мир был планетой, размером с Мир Земля. Шестьсот шестьдесят шесть областей были под контролем Архидемонов, которые просто тупо дожидались своего Владыку, сгинувшего где-то среди бесчисленных Миров Мирового Древа. То, что он явно погиб, чувствовали все по их связи, но это ничего не значило. Ведь Владыки погибали постоянно, но со временем они появлялись вновь. Таков был закон Мироздания. Но то, что новый Владыка будет явлен в Малом Мире столь извращенным образом, не ожидал никто.
Так-то про Систему Архидемон слышал, но все осведомленные разумные считали ее чем-то вроде паразита, некого бага в Мироздании, который явился ниоткуда, и начал захватывать некоторые Миры. Поэтому обычно носителей системы уничтожали всем скопом, когда объединялись даже экзистенциальные враги. И единственный шанс развиться для носителей были именно вот такие Миры, как Мир Культиваторов, где властители были разрознены и лишены информации из общего межмирового пула знаний. Поэтому Трою надо было быть очень осторожным при путешествии по осколкам или по другим мирам. Не всегда ему будет так везти!
* * *
Огромный темный зал, немного разрушенный после сражения, сейчас был заполнен множеством людей. Тут были и воины, и мастера, и просто слуги, но все они смотрели на огромный черный камень выстой около полутора метров и размером примерно шесть на шесть метров. Весь камень был покрыт багрово-черными узорами и странными неизвестными письменами. Эти письмена не смог опознать даже Хранитель Библиотеки Абдуллах Абдуллатих ибн Аби аш-Шавариб, предположив, что они являются не просто иномирными, но и невообразимо древними. И никто из людей их никогда не видел, а если и видел, то никому уже не расскажет.
Трой одетый в парадные одежды, в которых искусно сочетался белый и золотой цвета подошел к алтарю, а камень являлся демоническим алтарем, причем от него явно шла просто невообразимая сила, готовая к передаче новому Владыке. Попаданец подошел к камню, положил на него сияющий Божественной Энергий накопитель. Они с Афи несколько ночей заряжали его, предаваясь изощренному разврату. Ведь самая чистая и могучая энергия выделалась на пике женского удовольствия, а уж если эта женщина настоящая богиня…!
Сложно представить что-то более противоположной Энергии Инферно, чем Божественная Сила Любви (П/А: Привет, Дамблдор!). А Трой тем временем начал читать обращение-молитву к своему Божеству:

— Дщерь всемогущего Зевса, Афина Паллада! Гул порождаешь воинственный, храбрая дева! Пики вершин к небесам устремляешь отважно, Взор услаждая красою лесистых ущелий! К ратным сражениям, доблестных силой венчая, Мать вдохновения, мыслей и мудрых, и важных! Не отвергай же молитву, о, чтимая всеми, Дай нам здоровье и сытость, и мирную жизнь, Мудрая Дева, дари благородную мысль, О, совоокая, царствуй же вечное время! Прими же власть свою, Мудростью Осененная, над местом сим!!!

И чудо случилось, от накопителя по камню как будто пробежала золотистая пленка, полностью окутывая камень и переделывая его структуру, и меняя демонические письмена на стол же непонятные, но божественные. А когда камень полностью переродился случилось немыслимое. Окружающая тьма как будто начала всасываться внутрь алтаря. А свечение камня начало расти, превращаясь в маленькое солнце. И среди этого сияния стала видна фигура прекрасной девушки в шлеме, сто щитом и копьем, которая благожелательно смотрела на свою паству.
И сияние это простиралось на огромные территории, которые ранее принадлежали демонам. Демонические монстры на территории плененного Архидемона погибали, а их энергия уходила Богине, Трой же получал свои системные деньги, счет которых пополнялся как сумасшедший. И пусть нового благословения не получилось, Богиня, перейдя на новый ранг усилила все, полученные до этого. Остывали реки лавы, гасли вулканы, воздух и энергия очищались, становясь пригодной для любых культиваторов. Но только на одном, довольно маленьком участке. Впереди оставалось еще шестьсот шестьдесят пять!
Замок Архидемона также оплывал, как свечка, частично разрушаясь. Это происходило из-за того, что он терял свою темную составляющую. И стены становились похожими на швейцарский сыр. Только купола из энергии, воздвигнутые Легатами, не дали камням с потолка упасть на головы собравшимся. Люди срочно покидали замок, а один из воинов за пределами замка опустив руку на камень, недоуменно произнес:

— Всё? Остыла печка?

Эпилог
Шаг в неизвестность!

(121 год, 19 день от появления Системы, 1.326.478.365 МС)

Над бескрайним лесом парил величественный Черный Дракон, разбирающийся специалист мог узнать в нем молодого Дракона Бездны, очень молодого. Его длина, от кончика носа до шипастой булавы на хвосте превышала километр, а размах перепончатых крыльев превышал полтора. Дракон летел на высоте около семи километров, внушая трепет одним своим видом. На спине огромного чудовища стояла группа людей и осматривала окрестности. Им совершенно не мешал встречный ветер. Несмотря на отсутствие каких-либо щитов, у этих людей не шевелился даже кончик роскошных халатов, расшитых золотыми и серебряными узорами.

— Отец, неужели эта война закончилась? — спросил один молодой человек у другого, столь же молодого.

— Да уж, не прошло и ста лет! — согласился его отец (?).

— И что теперь? — не унимался юноша.

— Начнется другая! Война, Кир, война никогда не кончается! — мудро изрек тот молодой человек, которого назвали отцом.

— И с кем теперь? — продолжал расспросы парень.

— Да мало ли, найдете! — пожал плечами то, что постарше.

— В каком смысле найдете? — удивился Кир.

— Теперь это Ваш Мир, твой и твоих братьев и сестер! — слегка отстранённо произнес Трой, а это был он.

— Но как же…?

— Однажды наступает время, когда ты понимаешь, что власть, деньги, женщины и прочее ничто перед бесконечным познанием и совершенствованием! — подняв палец и придав голосу мудрости произнес попаданец.

— Только не говори, что ты уже достиг этого понимания! — подел сын отца.

— Не скажу, мне действительно еще далеко до этого! Но! Я создал вам отличную базу, я дал вам основу, я дал вам армию, которую не еще не видел Большой Мир! Теперь у вас есть возможность проявить себя, захватить что-нибудь, попробовать себя в правлении, набить свои шишки и совершить все возможные ошибки! — твердо произнес Трой.

— Но зачем? — удивленно спросил Кир.

— Затем что чужой опыт ничего не стоит! Всегда надо приобретать свой! Чтобы, когда наступит ваше время, вы могли отбросить все лишнее, что тяжелыми гирями висит на ногах, и идти дальше! — это я вам и предлагаю.

— Значит, мы гири на твоих ногах! — обиженно произнес парень.

— Вот только давай без этого! Ты прекрасно все понимаешь! — укоризненно посмотрев на сына, произнес золотоволосый мужчина.

— Понимаю! — смущенно повесил голову Кир.

— А раз понимаешь, то хватит прятаться от ответственности! Завтра я обозначу вам сферы обветренности, а тебя назначу Главой! — сурово и твердо произнес Трой.

— А ты?

— Я, я соберу ваших мам, и мы удалимся в закрытую культивацию, сто лет прошло, я только-только коснулся порога ранга Полубога! Куда это годится! — возмущенно проворчал отец.

— Но как мы без вас⁈ — воскликнул Кир.

— Научитесь, а Афина за вами присмотрит! — отрезал Трой.

Дальше они летели молча. А наш герой вспоминал все, что происходило за эти сто лет. Сто лет, которые промелькнули, как одно мгновение. За это время выросли его дети, да и вообще много что случилось. И хорошее, и плохое, но, самое главное, Трой смог сохранить себя, свою семью и свою молодое государство. Хотя для нашего героя сто лет это было время невероятных свершений, на удивление, во внешнем мире почти ничего не изменилось. В Мире Культиваторов сто лет, это вообще не срок, а столетние культиваторы вообще считаются юными и ничего не смыслящими в жизни.
Все эти сто лет Трой занимался тем, что отвоевывал новые земли в Малом Мире. Почему не быстро, ну так земли надо было не только захватить, но и развивать. К тому же Трой не хотел чрезмерно увеличивать численность своей армии. Двадцать легионов, может чуть больше. Зато почти все воины в этих Легионах достигли ранга «S». Учитывая, что внутренних врагов в Малом Мире не осталось, только искусственно выращиваемые монстры, которые использовались для прокачки охотников, то легионы можно переориентировать на внешнюю экспансию.
Но, как Трой и говорил, этим займутся его дети, а если не смогут и все провалят, значит не достойны той слизи, что вышла из его чресел. Тем более, что детей у него было более пяти десятков. И кто-нибудь, да останется. И почти все они пошли по стезе Воителей и Воительниц лишь около десятка встали на путь учёных, мудрецов и творцов. Оставалась еще надежда на внуков и правнуков, тем более что они уже были. Все же старшему сыну, Киру, уже было более восьмидесяти лет. Плечом к плечу с детьми и внуками наш герой покорил и подчинил последних Архидемонов, сформировав из них Особую Отдельную Ударную Бригаду Специального Назначения.
Но, всё когда заканчивается, закончилась и эта страница в его жизни. Передав Афине последний из алтарей, Трой был сильно удивлен, когда получил сообщение от Системы. Она вообще в последние годы нечасто баловала его общением. Да саму ее Трой использовал лишь для редких розыгрышей, в основном на культивационные ресурсы, и для оцифровки очередных бедолаг. Кои насчитывались уже миллионами. Все же для развития Малого Мира других он не использовал. Даже его дети, все как один, принесли Драконью Клятву в полном варианте! История Мира Земля была в плане верности собственных детей очень поучительной. Так вот, про сообщение:

Вы полностью покорили Малый Мир! Теперь он принадлежит вам насовсем и привязан к вашей душе! Это означает что данный Мир можно развивать при помощи системных ресурсов. Также его можно отозвать в карту и забирать с собой в любое место, где бы вы не оказались. При убирании в карту Мир замораживается и может быть использован позже без потери качества как самого Мира, так и его населения! Место привязки портала может быть изменена произвольно по желанию пользователя!
Управление Миром осуществлялось через пространство Системы. Настроек было много. И чем-то эта ситуация напоминала градостроительный симулятор в режиме редактирования. То есть можно было осуществлять настройки ландшафта, смена дня и ночи, настрой как климата, даже природные катастрофы можно было либо исключить, либо настроить. А потом симулятор запускался. И чем больше очков развития, в данном случае были Монеты Системы, тем богаче и тоньше были настройки! Но цены, цены были совсем не демократичными. Поэтому вручную, изнутри, было развивать Мир гораздо проще!
Наш попаданец был в шоке! Получается, что он теперь владеет самым настоящим Оцифрованным Миром. Причем это был не просто Оцифрованный Мир, это была самая настоящая ресурсная и промышленная База! Мобильная База размером с целую планету. Ведь по мере завоевания Мира, тут высаживались леса, которые были, в основном, представлены эльфийскими растениями, и создавались новые биомы, которые были ближе к тропикам. Завозилась почва, сносились скалы, разбивались поля на горных террасах. А широкое использование формаций приводило к удивительным результатам.
Каменистые пустоши превращались в тучные поля, а скальные трещины и впадины в моря и озера, благо воду с осколков можно было в пространственном оборудовании проносить в любых количествах. Менялся климат, с жаркого и засушливого, к теплому и важному. Хотя, при помощи все тех же формаций, на отдельно взятой площади можно было создать любые условия, вплоть до арктических. И если раньше в Малом Мире царила вечная ночь, то теперь было вечное лето. Но смена дня и ночи — эта функция стала доступна только после оцифровки. До этого приходилось мириться с вечным днем.
Замки Архидемонов становились центрами новых провинций — магистратами, которые возглавлялись Консулами, или, если более мелкими областями, то Преторами. После жесткого чеса на осколках, у Троя было много людей со специализацией «Управленец». Также шло ускоренное возведение городов, поселков, хуторов и прочих населенных пунктов. Ресурсов Архидемоны накопили множество, и хватало на все. Уж драгоценных камней для организации формаций было более чем достаточно, а металла было столько, что первое время шахты даже не разрабатывали.
Благодаря Друидам, Магам Природы вместе с Магами Земли, озеленение Мира происходило ударными темпами. Получался удивительный и прекрасный Мир, в который гармонично были встроены города и поселки, самого причудливого дизайна, который отлично вписывался в окружающие скалы и растительность. Также в городах было построено множество фабрик, заводов, научных производств, которые поддерживались постоянно конкурирующими университетами и академиями. Это было настоящее тайное место, ядро будущего могущества.
Если в Мире культиваторов было махровое средневековье, то в Малом Мире была самая настоящая Техно-магическая цивилизация, по своему менталитету и гуманитарному развитию близкая к началу двадцатого века Мира Земля. Но с одним уточнением! Без революционных настроений и склонности к бунтам и другому деструктивному поведению. Только непрерывное постоянное развитие. А если кто хотел повоевать — пожалуйста, прошу во внешний Мир! Там можно было воевать сколько душе угодно! Благо культиваторы постоянно искали с кем бы подраться!
Прекрасное место, но за прошедшее столетие Трой из него уже вырос. Для него оно стало потолком, ограничителем развития. Секта по своему развитию давно перешагнула порог Королевства III Ранга, и для официального признания не хватало только временного стажа. Законы Мира, ничего не попишешь. Но медленное развитие было не нраву нашему герою, ему хотелось драйва, так чтобы шашку в руки и даешь рубить всякую сволочь ради светлого будущего! Но, когда руководишь государством, любые рывки могут привести к его лавинообразному разрушению!
Поэтому Трой забрал своих женщин, которых кроме пятерки храмовых танцовщиц, Ор-Лы и Лейлы С Шилой набралось еще более десятка. Откуда, ну так подарки от соседей, доля в трофеях от боевых отрядов, даже пара очень красивых демониц была, ну не смог парень удержаться, молодой был, горячий. Так вот, он сообщил всем, что со всем гаремом уходит в закрытую культивацию установил формацию во дворце, в главном зале рассадил своих жен и наложниц. А сам сел в центре на ту самую плиту, доставшуюся ему от Тали Мина, а тому от кого-то более древнего. Погрузившись в пространство Системы Трой достал давно купленную карту:

Мир: Божественное/Демоническое качество (без ранга и категории) стоимость 1.000.000.000 МС рандомный выбор. В этот Мир так просто не попасть, так как мир полноценный — не осколок. У него нет ограничений по развитию. А значит в Мире можно развиться безконечно. В это время текущий мир продолжит развитие, а ваше тело, лишенное сознания рекомендуется оставить в безопасном месте! Ведь, на данном уровне развития сознания, одновременно можно жить только в одном мире. Условия возврата в текущее тело будут озвучены после рождения в новом мире!

АКТИВИРОВАТЬ
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Nota bene
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