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Аннотация
Первая книга серии здесь
https://author.today/reader/292975/2781311
Что значат потери для старика Ирчина? Что они могут в нем изменить? И могут ли вообще?
Возможности и сила ложного аватара все выше, но это разве что-то меняет на фоне могучих Богов?
По прежнему одна лишь ложь защищает старую душу десятника от погибели.


Лев Жуковский
Утопающий во лжи 12


Глава 1
Ярость как предвестник бури вероятностей будущего

— Себия, моя дорогая! — произнёс я донельзя серьёзно, довольно улыбаясь, глядя при этом прямо в испуганные глаза девушки. — До чего же у тебя разыгралось воображение!
Вот это невероятная фантазия у моей Себии! Смогла же всё-таки она удивить меня своим воображением или, лучше сказать, таким небывалым масштабом довольно туманных видений. До какого же уровня истовой убеждённости она верит в меня? Просто невероятно. Хотя, если говорить начистоту, до такой уж степени я к ней точно не привязался, чтобы терять над собой контроль. Впрочем, потенциальное пагубное влияние Света, да ещё и настолько сильное, стало для меня серьёзным открытием! Причём об этом определённо стоило хорошенько подумать, чтобы в будущем подобной ситуации не произошло в реальности. Думаю, несколько закладок на подобный случай стоит оставить в разумах, которые контролируют влияние на меня стихии Света. Как полагаю, приемлемым решением станет жёсткая блокировка управления телом ложного аватара, сосредоточенная в одном-единственном разуме, с минимальным контактом с внешней средой. Это будет неплохой гарантией, что я не превращусь в полыхающего огнём от ярости безумного элементаля Света. К тому же и иные варианты решения этой проблемы тоже я вижу, правда, уже в будущем.
Впрочем, считанные в сознании девушки события, были скорее симбиозом предвидения Себией её смерти и попытки заглянуть в разделяющиеся ветви реальности. При этом как итог, уже я пытался разобраться в видении, в туманных образах моей помощницы, задействуя высокий потенциал разума, преодолевшего первый божественный предел. Провести параллели и достроить неявные образы, которые моя красавица даже толком ощутить не могла со своим низким уровнем интеллекта в тридцать пунктов. Опять же не факт, что это достоверная информация. Однако действовать, конечно, я буду по-другому. Причём как сейчас, так и в будущем, более не подвергая излишнему риску подчинённых. Всё же, зная доподлинно, сколько очков Системы ушло на развитие, к примеру, моей дорогой Себии, то впасть в ярость я вполне мог. Очевидно, это было скорее по причине обуявшей меня алчности и скопидомства из-за безвозвратной потери такого количества средств.
Поэтому я пересилил свой, ранее казавшийся таким верным, порыв отправиться на осколок последней воли, чтобы взять образец уничтоженного мной механоида. Для сравнения технологий андроида, в которого старший инженер Воурук предполагал перенести сознание Оцева, я выберу более подходящее время.
— Простите, господин, — с трудом произнесла Себия, как будто так, словно её горло пересохло от напряжения. Да и стояла девушка с большим трудом, до сих пор переживая свою смерть, пусть и только иллюзорную.
— Ну что же, Воурук, будем приступать к переносу сознания, времени у меня осталось не так уж и много, — произнёс я, располагаясь в ложементе экстрактора.
— Как пожелаете, господин Оцев, — со злостью в голосе произнёс старший инженер, явно недовольный наглостью гостя, но и работу свою выполнить он хотел как можно быстрее.
Во всяком случае, именно эти мысли в его сознании я смог прочесть, хотя часть закрытой памяти меня определённо смущала. Однако это, казалось, было либо особенностью расы ахортов, либо же спецификой именно этого мира Дей Тар Акан. Имею в виду стремление его титанов и верховного Бога, пожелавших стереть часть памяти своих подданных. Опять же, если это именно что особенность конкретно этой расы, то они и сами могли не знать об этом.
Впрочем, покинувшие помещение лаборатории десять стражников из двадцати, как подумал Воурук, должны были успокоить наглого хобгоблина, вот только не меня. Учитывая же, что Себия до сих пор находилась не в самой своей лучшей форме, как в принципе и я. Весьма эмоционально переживая, точнее, усиленно обдумывая реалистичность не столько своего сознания, подчинённого Свету, а скорее тех событий и, как пример, слабости защиты пустотной станции в мире МаорЗашэ. Ведь в прошлое моё посещение этого мира призванные мной демоны и близко не смогли нанести сравнимого со мной ущерба. Тогда как в видении я именно что уничтожил станцию, можно сказать, безвозвратно. Очевидно же, что тут возникает множество вопросов. Либо моя мощь достигла на самом деле столь высоких показателей, либо вторженцы, легионы демонов, оказались столь слабы. Ну или же, как вариант, видение Себии было абсолютно ошибочным и ориентироваться на него не стоит ни в коем случае. При этом есть вероятность, что мой успех в нападении на станцию было обусловлен лишь верно подобранным оружием. В этом конкретном случае — именно старым древлем Солисом, который имел на своем вооружении проклятие, специально подготовленное как раз для разрушения этой старой пустотной крепости. Опять же, как заговорщики собирались доставить Солиса в реакторный отсек, минуя все защитные барьеры, сложно представить. Особенно учитывая, что сам старый древль не мог переселяться в чужие тела, но это, конечно, были размышления из раздела скорее познавательных. Тех, которые должны были постепенно расширить мой кругозор, связанный с интригами существ уровня титан, но не более того.
Пока эти мысли будоражили мои сознания, ахорт Воурук настраивал работу экстрактора, готовясь к переносу, как он думал моего единственного потока разума в тело искусственного андроида. Я же в предвкушении следил за каждым потоком энергии, запоминая последовательности, как и вообще принципы работы всего этого оборудования. Намереваясь, если эксперимент возымеет положительный результат, обзавестись пусть искусственными, но могучими дополнительными телами. Особенно мне нравилась эта идея, учитывая, что тела-основы для моих разумов можно попытаться заполучить абсолютно бесплатно.
Вот только произошедшие дальше события однозначно удивили всех, кроме меня, показательно заставив застыть моё лицо в разочарованной гримасе. Просто потому как о такой мелочи я определённо подозревал и естественно, подготовился.
Воурук зафиксировал активацию, не до конца понимая, почему сознание не было перенесено в тело андроида, а тело, как он думал Оцева, перестало двигаться, впав в анабиоз, погрузив сознание в стазис.
Стражи, как и мои подчинённые, схватились за оружие, потому как автоматические системы лаборатории активировали ряд энергетических барьеров, переливающихся резкими гранями сот. Одновременно также и десяток скрытых турелей выдвинулись из своих пазов в потолке, следуя внутренним протоколам безопасности. По всей видимости, ни сам Воурук, ни его стражи ничего не знали о замысле своего руководства захватить Оцева. Как понимаю, никто и не собирался помогать старому сотнику переносить сознание в тело механоида, банально намереваясь для начала обокрасть его, а уже затем погрузить в стазис. После чего продать, как довольно дорогого раба, предварительно приняв меры, чтобы столь очевидный для меня замысел не сорвался. Для этого всего лишь в тайны этого плана никого из ахортов-повстанцев посвящать не стали, используя сотрудников втёмную. По всей видимости, опасаясь навыков считывания мыслей и памяти, что было довольно разумно с их стороны и я бы даже сказал, типично для холоднокровных жалких тварей или как изредка называла подобные поступки Себия — аморальные. Впрочем для старого гоблина, такого как я, это были лишь слова, тогда как важным можно было считать лишь выгоду для самого себя. Так что хитрых ахортов я понимал в полной мере и лишь не разделял того факта, что им хватило ума пытаться обмануть меня. Хотя тут им скорее можно было только посочувствовать,
Все же ахорты были продуманными, беспринципными мразями! Что тут скажешь, сразу видна гордая наследственность великих красных драконов, для которых ранее данное слово нерушимо. Жаль, что ахорты действуют только как жалкие лесные крысы, пытаясь бить исподтишка. Никакой чести. Хотя удивительно, что командир повстанцев Тэратеш об этой афере тоже ничего не знал, или намеренно стёр эти мысли, что куда более вероятно.
— Не двигайтесь! — завопил, срываясь на рык, ахорт Воурук — Это какой-то сбой, мы сейчас всё исправим!
Вот только он немного не успел, ведь раструбы рунных винтовок моих подчинённых были уже направлены на защитный барьер, отрезавший меня от остального помещения лаборатории.
— Огонь на поражение! Во славу нашего господина! — послышались злые, уверенные слова Себии.
Впрочем, первые выстрелы молний мои офицеры произвели, уже полностью исчезнув, воспользовавшись продвинутыми чарами невидимости своих экзокостюмов. При абсолютном отсутствии какого-либо противодействия, так как защитные барьеры не были рассчитаны на подобный уровень воздействий. Да и сканеры автоматических турелей не могли засечь цели, как и стражники ахорты. В силу чего атаковать в ответ все они не спешили, как минимум первые два удара сердца.
Я же, вдоволь понаблюдав за реакцией моих офицеров, разумно посчитал, что излишне рисковать их жизнями смысла особого нет. Хотя благодаря невидимости и личным защитным пологам, опасности тахионные излучатели, как минимум малой мощности, не несли. Да и это ещё при том, что я постоянно контролировал ситуацию, банально заблокировав оружие ящеров ледяной паутиной, которую эти бездари даже не заметили. Посвятив всё своё внимание исчезающим в воздухе моим подчинённым.
Краткий миг и все помещение лаборатории оказалось заполнено светящейся ледяной паутиной и такие некогда могучие турели, и смертоносные ручные излучатели ящеров в один миг превратились в груду технологического хлама, попросту потеряв возможность двигаться. При этом я их даже уничтожать не стал, просто продавив защитные поля и заблокировав любые попытки движения. Ко всему прочему, ящеры даже руну активации нажать не могли, несмотря на высокие показатели силы, почти в пятнадцать единиц. Турели же оказались отключены от питающих их энергетических элементов, возможно где-то варварски получив повреждения магистральной питающей шины. Примитивно, конечно, но для более изящных манипуляций времени было недостаточно. Всё это я сделал потоками ледяной паутины, воспользовавшись ей как своими руками. Оставив при этом свободное пространство для моих офицеров.
— Нет в вас ни капли чести, жалкие ящерицы, — недовольно произнёс я, раздражённый не только лишь тем, что по факту на время потерял одно из сознаний, которое оказалось скованным стазисом. Предположительно, теперь его восстановление займёт некоторое время. Возмущённый даже не тем, что мерзкие красночешуйчатые черви не держат своих слов и веры им быть не может, хоть ты им отдай миллионы очков Системы. Наиболее сильно выводил же меня из себя тот факт, что переносить свои сознания в механоидов не выйдет. Ведь теперь явно не удастся получить в своё распоряжение (а этот экстрактор я намеревался забрать себе в любом случае, если конечно его удастся разобрать на составные части не повредив общей конструкции) полноценный отряд искусственных тел, которые могли стать неким аналогом ложного аватара. Это всё могло расширить мои возможности невероятно, даже принимая во внимание невозможность механоидов поглощать ОС.
Учитывая вероломство ящеров, смерть их была незавидной. Ведь они были все Е ранга, поэтому их души я пожрал лично. Однако сделал это вовсе не ради какого-то там садистского наслаждения, а попросту намереваясь изучить их память иным способом, проверенным демонами Преисподней на протяжении тысяч эонов с момента сотворения скорее не радуги миров, а самой Бездны. Впрочем сложно сказать что появилось раньше, предания на этот счет не несут точных данных.
Всех обитателей этой подземной станции, всех 276 ахортов. Предварительно обезвредив их, а уже затем, изучая память каждого, не спеша. Пытаясь разобраться в хитросплетениях их жизней и странного поведения Владетеля мира Дей Тар Акан, позволяющего существовать повстанцам. Изучая чужой мир в его мельчайших деталях.
Узнать многого не удалось, как не жаль, даже несмотря на тот факт, что я не спешил. Слишком сильна была в этом мире иерархия и доверие вышестоящим командирам. Когда приказы не ставились под сомнения и принимались на веру практически абсолютно. На этом фоне 1068 единиц Силы души (1128,3), поглотить которые удалось из высокоуровневых ящеров, несколько смиряли мой гнев. Как и трофеи, которые собрала за это время Себия руками двух сотен моих подчинённых. Особенно порадовала сноровка сотни полковника Омстрела, который так и носил это специфическое звание, понятное только тёмным полуэльфам. Их знание технической специфики оборудования позволило за пару часов собрать всё мало-мальски ценное, споро разбирая даже те узлы, которые изначально не помещались в бездонные сумки.
На фоне их бурной деятельности я даже дважды возвращался в движущийся транспорт, чтобы страж законов Сейшелий не слишком переживал. Хотя на этого хобгоблина мне было по большому счёту плевать. Принцип работы его артефактов мне был понятен уже давно, тогда как домыслы самого служителя более не являлись хоть сколько-нибудь стоящим доказательством. Важен, как я понял, был лишь факт фиксации тонких эманаций, в сочетании с вибрациями моей души. Именно это могло быть доказательством нарушения мной законов не просто Лорда, а самого Великого Антероса.
Хотя, конечно, из-за этой жреческой твари я чувствовал себя ужасно, не имея возможности хотя бы использовать демоническую форму, тогда как без неё переход из тела ложного аватара был невероятно болезненным, конечно же, только ментально. Ведь каждый переход был связан с необходимостью смиряться с этой беспомощностью слабого тела. Организма, не способного достойно мыслить и воспринимать окружающее пространство и это не говоря о физически невероятно слабом теле. Словно из величественного дракона переходить в тело мелкой лесной крысы, не способной даже летать в вышине. Конечно, сравнение чересчур надменное, но что-то схожее в этой аллегории всё же было.
Естественно, эти мысли, и даже эмоции появлялись лишь в родном теле, и то я оставлял их намеренно. Это старческое брюзжание, оно позволяло не забывать, кто я есть на самом деле и к чему стремлюсь, чего истово желаю. В эти моменты даже влияние Света отступало, не мешая наслаждаться мне своей злобой ко всему вокруг, злобой на несправедливость. Однако довольно быстро ясность восприятия основного сознания возвращалась и стремление нанести справедливость, и причинить всем свою доброту, и подвергнуть достойных ласке, свойственной лишь истинному Свету, оно успокаивало мой дух. Ведь я уже совсем близко к своей цели.
Так вот, учитывая же последствия моего агрессивного воздействия на самого Тежара и его камбионов, ставки в любом случае серьёзно возросли и влияние на ситуацию самого Сейшелия потеряли хоть какую-то силу. Так что его нахождение в моей сотне — это скорее попытка Тежара не потерять лицо, среди таких ненавистных ему аристократов, нежели действительно желание таким образом вывести меня на чистую воду. Потому как ему определённо хватило ума понять тот факт, что если уж на первом задании ничего не вышло обнаружить, то попытки бить в одну и ту же точку в надежде на чудо, точно ничего не дадут.
К тому же стоит учитывать, что Атория Со направила официальное прошение в столицу префекту по поводу завершения проверки члена её семьи, то Тежар должен быть невероятно рад, учитывая происходящую ситуацию. Опять же, я очень надеялся, что разбирательство, пусть возможно и неофициальное, над самим Оцевом, серьёзно отвлечёт от моей персоны значительное внимание Старшего жреца Тежара. Всё же один из самых могучих сотников за последние два века не часто срывается со своего трона в настолько бездонную пропасть отчаяния. Думаю, Тежар будет рад, однозначно рад такому подарку судьбы.
Так вот, Сейшелий даже не предпринимал попыток заговорить со мной, после того как не выплатил должную виру за свою ошибку, нападение на мою жизнь. Тут скорее он желал, чтобы я не обращал на него пристального внимания, ожидая, что я буду искать момент его незаметного устранения. Причём он очень верно мыслил, всё же на выплату виры у меня, учитывая приближающийся сезон холодов, будет не пара месяцев, а чуть больше целого года. Потому как ежегодный налог будут взыскивать, как и штрафы, уже не в этом году. Учитывая же всеобщее мнение о том, что Таталем Со в скором времени потеряет из-за Света своей рассудок, то стражу Сейшелию определённо стоит беспокоиться о своей жизни. Он, конечно, вреда мне так много, как Оцев, не нанёс, но и от возможности оторвать его наглую голову я отказываться не собираюсь. Нет в моём характере этой добродетельной черты. Видимо, древние Боги, раздававшие талант, забыли положить эту важную черту характера.
Сместив внимание с мыслей из пятого кровожадного сознания, я сконцентрировался на трофеях. Собрать же в подземной инженерной станции повстанцев под городом Хардиш удалось довольно много всего. Примерно пятисот тяжёлых экзокостюмов Хисвор-54, стоимостью за каждый экземпляр порядка двух сотен ОС. Не потому, что они были некачественные, или именно что жрали много энергии, а скорее потому, что изготавливались для ящеров и имели некоторую специфичность внутреннего строения.
Так же Себия на складе обнаружила такое же количество ручных излучателей тахионов Ристоль-11, тут с ценой всё было куда как сложнее. С одной стороны, можно было надеяться продать их в одном из миров даже за тысячу ОС. С другой же стороны, столь специфичное оружие однозначно не пользовалось большим спросом и в некоторых мирах их вообще покупать не станут ни за какие деньги. Так что и сотня ОС за каждый экземпляр выглядели бы на мой взгляд хорошей ценой. Мне же от них пользы в принципе никакой в прикладном плане нет точно. Как минимум потому, что энергоячеек добыть удалось, как ни печально, всего тысячу штук с небольшим. Ценность же их навряд ли будет превышать десяток ОС, а ведь они требуются для работы и тяжёлых экзокостюмов.
Все же благодаря энергореактору (который забрать так и не удалось) повстанцы их постоянно заряжали. Вот только мне подобные невозобновляемые ресурсы были практически неинтересны, учитывая наличие рунных винтовок собственного производства не меньшей мощности. Опять же, тело андроида я тоже изъял в свою пользу. Вот только сказать, сколько он может стоить, я затруднялся. Ведь он может стоить как мои пехотные дроиды из мира Сейлоста, порядка тысячи ОС, так и сто тысяч ОС. Или даже больше, если в него действительно возможно поместить чужое сознание, превратив в бессмертное существо, при этом полностью разумное. Хотя вопросы с энергетическим питанием тоже имели чрезвычайно важное значение, учитывая, что внутреннее ядро однозначно требовало обслуживания и дозаправки специфичным топливом, найти которое мне так и не удалось.
Да и в целом, на товары переходного типа, когда пытались перейти с магических источников энергии на иные, где требовалась подзарядка или вообще отдельные заряды или всевозможные патроны, тут сказать, сколько может стоить подобные трофеи всегда было сложно. Слишком уж от мира к миру мог быть большой разброс цен, вплоть до полного нежелания приобретать такой товар. Как это, впрочем, уже бывало.
Менее ценные трофеи я не удостоил своим вниманием, лишь ознакомился с отчётом Себии на осколке последней воли, пробежавшись взглядом по строкам технического описания запчастей и оборудования, переправленного в темницу. Всё потому, что производственных линий тут обнаружить не удалось, а бытовые мелочи, продавать смысла большого не было. Ведь все они пойдут в оборот моих гвардейцев, как минимум тех, кто сможет оценить виброочиститель зубов и подобную продвинутую технику, абсолютно незнакомую гоблинам.
Так как время ещё позволяло, потому что ещё как минимум восемь часов потребуется транспорту ахортов, чтобы вновь доставить наши пять сотен к границе плато и заражённых Скверной джунглей, я вознамерился за это время сделать ещё пару важных вещей. Во-первых, разобраться с останками сломанного механоида ЗР-715. Во-вторых, провести дополнительную торговую сессию.
Оставшись в одиночестве в очищенной и опустошённой от большей части ценностей подземной станции повстанцев, переправив всех подчинённых на осколок последней воли, я проявил в реальном слое пространстве куски механоида. Опять же, не ощущая и толики опасности от своих действий лично для себя. Однозначно намереваясь провести захват станции в мире МаорЗашэ. Точнее, для начала — тахионного конвертора пространства, который позволял искусственным тварям проникать в иные миры. Такой шанс я точно упускать не собирался, уж точно не этот подарок Судьбы.
Да и много каких ещё стратегий и мыслей роилось в покамест четырнадцати моих сознаниях. Много что можно было сделать, имея на вооружении мои нынешние характеристики и навыки. Вот только появилась лишь одна, совершенно незначительная загвоздка. Ничего не произошло. Абсолютно ничего! Ни пространственного прокола, ни механоида уровня титан, ни кого-то более могучего тоже не появилось. Даже дрожи энергетических потоков не случилось, даже самых тончайших, которые я мог видеть только благодаря Интеллекту и Восприятию, перешагнувших границу ста пунктов.
Сказать по правде, даже учитывая, что подобная вероятность мной рассматривалась как не самая большая, всё же надежды, некая уверенность в природных навыках Себии у меня имелись. А тут такой провал. Я бы даже использовал слова моей новой помощницы Леи Фрет, которые она любила повторять: «Это фиаско!». Думаю, да, это вычурное слово полностью подходило, чтобы описать часть моих эмоций в первом сознании. Потому как столь яркий поток видений заставлял о многом подумать, сделать огромное количество предположений и в итоге ничего…
Впрочем, даже на этот счёт имелось немало мыслей, а именно высокая вероятность того факта, что титан-механоид смог тоже ощутить попытку Себии считать будущее. Все же высшая магия и высокотехнологичный подход развития механоидов виделся мне в каких-то сферах очень схожими по принципам использования тонких энергий. Так вот, возможно среагировав на это, возможно, даже предвидев то, что прозрела моя прекрасная помощница. Вне всякого сомнения, всё это механоидам совершенно не понравилось. Вполне может быть и так. Всё же не только адептам магического искусства под силу заглянуть в грядущее. Технический способ возбуждения эфира потоками направленных тахионов тоже имелся. Пусть о подобном мне доводилось читать только в базах данных мира Теселия-7, причём исключительно в разделе теоретической физики.
Оставив размышления на этот счёт, на откуп седьмому аналитическому сознанию, я вознамерился в кои-то веки подвести некий итог. Ну а именно, попытаться распродать то бесчисленное количество товаров и трофеев, которые накопились в моей сокровищнице на осколке последней воли. Конечно, за исключением особенно ценных образцов товаров, которые мне пригодятся в будущем. Как, к примеру руда тальтир, применение которой я сумел найти самое наилучшее, в отличие от талиориевого сплава. Потому как из тальтира куда выгоднее было создавать магические артефакты, которые в будущем получилось бы продать куда дороже, нежели сырой сплав или руду.
Что же касалось талиориевой руды, то я посчитал вероятность, что мне удастся раздобыть псионический дар или иную возможность обрабатывать столь редкий ресурс. Пусть даже силами помощника, шанс найти которого стремительно приближался к нулю. Особенно учитывая, что как оказалось, развивать в одном теле параллельно второй мистический дар стоит аж в десять раз дороже, при том что шанс удачи там куда как ниже. Да и отсутствие схем, даже в горниле Света, для использования чего-то подобного, наталкивало меня на мысли о более правильном использовании столь специфичного ресурса.
Впрочем, я также имел ввиду, что шанс удачной сделки с коварными и алчными красночешуйчатыми ящерами не так уж и велик. Однако и отказываться от этой задумки я не видел причин. При том что просто так заявиться к ним на пустотную станцию определённо не получится. Поэтому придётся действовать немного нестандартно. Потому как пытаться торговать в городе Форрейхас на поверхности планеты, было бессмысленно, учитывая прочитанные мысли местных ящеров. Попросту не тот масштаб и уровень товаров. Да и отсутствие у принимающего товары торгового специалиста даже воспоминаний о талиориевой руде, на мой взгляд однозначно выглядели не воодушевляюще.
Мысль же продавить защитный барьер гигантских размеров станции, которая находилась на орбите, мне сразу не понравилась. Особенно учитывая, как ярко в моём восприятии она светилась, заставляя в некотором смысле даже восхищаться истинной мощью этих ящеров. Ведь примерная прочность такого же барьера в эквиваленте маны, пусть и приблизительно, но составляла бы несколько миллионов единиц магической энергии и это не говоря о возможности поддерживать её объём с помощью реакторов. Всё же огромная орбитальная крепость создавалась для отражения массированных нападений пустотных кораблей или даже полноценной осады.
Впрочем, для настоящих титанов и огромные пустотные крейсеры не представляли из себя настоящей угрозы. Относительно небольшие размеры и невероятная мобильность превращала высших существ в трудную мишень, в отличие от пустотных кораблей, двигающихся по довольно предсказуемым траекториям. Хотя если быть честным, те же ахорты частично решили ряд уязвимостей космической техники, создавая дополнительно, помимо основного энергетического барьера, ещё и тахионные возмущения ближе к корпусу кораблей. Тем самым затрудняя работу навыков наподобие моего Рывка сквозь багровый туман, но естественно, не ограничивая его полностью. Лишь заставляя меня для подобного манёвра сжечь ещё больше энергии Силы души. Наверное, единственным действительно серьёзным преимуществом подобной техники над титанами и вообще возвышением силы единоличного существа — это возможность выработки энергии в реакторах. Тогда как в Пустоте восполнить ту же ману попросту неоткуда.
Конечно, можно воспользоваться и накопителями разных видов, но это глобально не выход. Тогда как полноценный Источник маны В ранга может себе позволить, как мне видится, разве что Бог. Все же это уже трансцендентная особенность, не поглощать из пространства ману, а быть самому её источником, вне зависимости от окружающего пространства. Впрочем, это только мои домыслы, потому как о подобных возможностях я разве что читал в древних легендах. Тогда как с техническими возможностями и характеристиками кораблей ахортов мне удалось ознакомиться непосредственно в их базах данных и в их достоверности сомнений никаких не возникало. Да и в целом, учитывая, что эти два пути развития, технический с огромными флотами пустотных кораблей, и путь развития личной силы, когда Пустота вокруг планет уже не важна в принципе, как и длительные перелёты от звезды к звезде, учитывая наличие проколов пространства. Так вот, раз эти две модели развития до сих пор существуют, то значит нет в обоих вариантах какой-либо катастрофической уязвимости. Впрочем, это лишь размышления и ничего больше.
Возвращаясь мыслями к вариантам проникновения на пустотную станцию. Так что по факту, мне моя же алчность не позволит поступить таким образом, ведь даже попытка воспользоваться Рывком сквозь багровый туман может отнять не одну сотню единиц энергии Силы души. Да и в любом случае, подобный шаг наверняка привлечёт излишнее внимание ко мне и совершенно неверное изначальное отношение. Попытка же проникнуть туда на борту транспортного корабля, тоже выглядела нереальной, потому как подобного сообщения поверхности с орбитой попросту не существовало. Просто потому что ящеры использовали локальные проколы пространства, в отличие от примитивных скальных гоблинов из мира МаорЗашэ. Тогда как находящиеся на орбите боевые корабли и не думали стыковаться с крепостью, перемещая грузы и персонал, по всей видимости, судя по энергетическим возмущениям пространства тем же образом, через локальные проколы пространства.
Да и в целом раса ахортов являлась куда более продвинутой в технологическом плане, как минимум до своего падения, когда им пришлось переходить на глобально новый вид топлива и энергии, отринув ману. При этом, судя по тому, что я видел в их городах и я говорю не о поселениях повстанцев, а о куда более централизованных областях. Население мира Дей Тар Акан либо вымерло по большей части за последние две сотни лет, либо переселение всё же произошло. Вот только в новый мир гостей ахорты не приглашают, по всей видимости, да и я их на самом деле очень понимаю.
Выводы же такие я сделал, потому как молодых особей ящеров мне за всё время так и не удалось встретить. Практически учитывая, что такой параметр, как возраст, я могу определять по одному лишь виду искры души. Пусть примерно, но все же, то это о многом говорило. При этом один только этот факт вызывал много вопросов. Не говоря о слишком высоких уровнях сотрудников корпорации Зекрал, являющихся владетелями этого мира, как и их стражей, учитывая, что в мире Дей Так Акан попросту неоткуда добывать ОС. Впрочем, этих откладывающих яйца тварей всегда было сложно понять нормальным гоблинам. При том что магами они никогда могучими не считались, даже до падения их мира. Скорее невероятно изворотливыми артефакторами, способными удивить своими поделками даже опытных воителей, проживших много веков.
Причём к тому же сейчас, несмотря на ту лёгкость, с которой я победил главу повстанцев, я не обманывал себя, потому как по некоторым параметрам даже рядовые стражи ахортов превосходили самого Оцева. Всё же эти холоднокровные твари имели множество преимуществ от самого рождения, а учитывая огромный запас энергоячеек, который они носили с собой, то голая мощь и защита, если не брать в расчёт попытки их обойти, были даже выше.
Впрочем, именно мир Дей Тар Акан мог похвастаться редкими артефактами, особенно касающимися пространственной магии. Опять же, они, даже отказавшись от маны, сумели повторить свои же технологии, используя тахионные локальные проколы пространства. Именно такими устройствами все наши товары, доставленные в этот мир, и переносили, отправляя сразу на орбитальную станцию.
Опять же, их редчайший образец артефактной брони, который позволял оставлять метки в пространстве, а затем совершать рывки между ними, считался одним из лучших доспехов. Потому как только на словах его возможности походили на мой навык Поступь великих, на деле же меток он мог оставить целую сотню, создавая огромную пространственную сеть.
Боевые артефакты тоже впечатляли, по рассказам сотников, посещавших этот мир раньше, как и исходя из записей в каталогах. Вот только это все касалось старых моих воспоминаний об этом мире. Сейчас же, глядя на самих ахортов, и понимая принципы артефакторики не понаслышке, мне было ясно, что мастерство этих ящеров определённо было приукрашено. К тому же учитывая, сколь сложна была вязь рун на моём доспехе Крушитель Зертос. Потому как мне верилось с большим трудом, что нечто подобное по качеству мне смогут предложить местные торговцы, особенно после того, как оказалось, что искусственное тело для Оцева покупали в мире Целестия, а никак не произвели его сами.
При всем при этом некая неправильность мной ощущалась почти сразу в этом мире, вот только причиной этому может быть огромное количество факторов. Тогда как память рядовых ахортов содержит довольно противоречивые мысли, такие как ожидание скорой отправки в новый мир. Вот только по факту, мир Дей Тар Акан больше напоминает торговый аванпост, работающий в мировых масштабах. Который никто покидать не собирается, учитывая столь уникальную позицию, мира, лишённого магии и на который никто претендовать не пытается, не с разрушенным ядром мира уж точно. Опять же мятежники, скрывающиеся от официальных властей в регионах с высокой концентрацией Скверны, сами по себе выжить бы не смогли, без поддержки кого-то из верхов. Особенно интересно всё это смотрелось, учитывая, что и сами повстанцы не понимали, зачем они это делают, лишь слепо следуя приказам своих предводителей. Однако это были лишь выводы из косвенных данных, не позволяя при этом быть уверенным в них на сто процентов. Хотя после ошибочного, но при этом невероятно яркого видения Себии, я очень на многое стал смотреть иначе.
Лучшим же способом, вызывающим меньше всего напряжения в моём чувстве опасности, это попытка действовать так, как действовал бы чудовищно сильный титан, посланный Лордом или даже своим Богом. Вместе с тем, при этом проситель или просто торговый представитель должен быть достаточно слабым или миролюбивым. Таким, чтобы его появление не посчитали попыткой вражеского вторжения в мир или желанием захватить немногочисленные оставшиеся на орбите и поверхности мира божественные алтари. При этом его мощь должна быть достаточной, чтобы предложенные товары ящеры не посчитали возможным отобрать силой. Неимоверно тонкий баланс, достойный уважения, но крайне трудно воплотимый.
Хотя честно говоря, присутствие Верховного Бога в столь странном мире меня бы определенно удивило, особенно учитывая, что иерархия власти тут строилась по принципам корпорации. Впрочем, углубляться в столь тонкие материи мироустройства я был определенно на данный момент не намерен. Ведь времени у меня оставалось не так что бы много, ведь во время марша по жарким джунглям мне стоило бы находиться рядом с моими солдатами из сотни, во избежание лишних пересудов и будущих проблем со Старшим жрецом Тежаром.

Глава 2
Неожиданные, но что главное, сложно сказать, хорошие или не очень новости. Глава торгового отделения корпорации Зекрал, Высший ахорт Тхасс Шор

Иллюстрация. Ненавязчивый сигнал в пустоте в сотнях лиг от орбитальной крепости ахортов.
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Сигнал связи прервал мой благостный сон, неприятно пробуждая внешнее сознание, которое неспеша вчитывалось в строки текста, проявившегося на внутреннем интерфейсе.
— Прошу простить за дерзость, за то, что отвлекаю Вас в часы покоя, глава Тхасс Шор, но на орбитальную крепость прибыл торговец, древний преат, требующий соответствующий наивысший доступ и приоритетный уровень торговых сделок. Ваше присутствие будет желательным… — эту и ещё много существенной уточняющей информации содержало сообщение от моего доверенного подчинённого, но самых важных данных там так и не содержалось, от чего на миг злость почти что пробудила основное сознание, но я сдержался.
По-прежнему не пробуждая основное сознание, я отправил уточняющий вопрос своему секретарю, надеясь, что этот ничтожный сын дашеев понапрасну не стал отвлекать меня от заслуженного медитативного отдыха, который я позволяю себе лишь раз в семь стандартных орбитальных суток.
— Уровень могущества этого существа был определён нашим корпусом стражей выше сигнатуры Бэтта? — отправил я уточняющий запрос по внутренней связи, на самом деле втайне надеясь на ошибку моего секретаря и благостную возможность вернуться в состояние безмятежной дрёмы.
— Глава Тхасс Шор, сигнатура была определена как начало уровня могущества Омега… — одного только упоминания статуса Омега хватило, чтобы основное сознание вышло из состояния дрёмы и начало раздражённо раздавать приказы. Нечасто наш родной мир посещают титаны собственной персоной.
— Подготовить мой технодоспех «Море грехов Скверны»! Количество панелей защиты максимальное! Контуры энергетических структур соединить с основным реактором станции, доступ на приоритет к основному энергоканалу «Наивысший»! — отдал я приказы, одновременно с этим активируя в ложементе подачу в кровь смеси регенераторов и тонизирующих инъекций лекарств, способствующих окончательному пробуждению моего основного разума. Который без вспомогательных средств при прерывании цикла медитативного сна не мог работать и на тридцать процентов от своих максимальных возможностей.
Пока я добирался из личных покоев на портативном глайдере по специально выделенному защищённому тоннелю к точке локального переноса, а уже оттуда в центральное хранилище торгового отделения нашей великой корпорации Зекрал, мой технодоспех, специально созданный для подобных неоднозначных переговоров, оказался уже подготовлен. Жалкие десять минут и уровень моего могущества уже находился на середине ранга Омега (правда, это касалось только уровня моей защищённости, потому как атакующий потенциал в моём случае практически отсутствовал, ведь это прерогатива наших стражей). Позволяя на равных вести переговоры с истинными титанами, невзирая на их уровни, добытые в Системе. Как минимум, позволяя не дать им навредить станции, пусть и уничтожить подобных сущностей представлялось довольно сложной затеей во все времена. Впрочем, благодаря нашим технологиям, жатва душ этим варварским способом уже давным-давно ушла на второй план, не давая столь значительного прироста силы. В отличие от технологий Скверны, позволяющих доминировать в нашем секторе миров.
С другой же стороны, даже нижний ранг могущества Омега предполагал игнорирование работы подавителей, а значит полагаться можно было лишь на возможность передавить враждебное воздействие более плотным потоком энергии Скверны и тем её запасом, которым можно было воспользоваться из центрального ядра станции.
Хотя, заканчивая подгонку техноброни, позволяя соединиться ей с помощью тысяч жгутов нейроинтерфейса с моим телом, усиливая его возможности кратно, я обдумывал скорее сам факт посещения нашего мира подобным существом, нежели его опасность для орбитальной крепости или меня лично. Слишком уж редки были титаны, которые для перемещений среди звёзд не использовали ни пустотные корабли или же целые метеоры, или астероиды в виде носителей. Одиночки, странствующие среди звёзд, опять же несли куда большую угрозу, ввиду их асоциального образа существования. Когда их цели невозможно было ни понять, ни что опаснее, даже просчитать. С другой же стороны, спектром предлагаемых товаров они могли действительно удивить, даже такого Высшего ахорта, как я, трижды прошедшего процедуру жёсткого омоложения генома организма.
Поступающие же в мой разум данные из информатория общего контроля вызывали во мне много вопросов относительно их подлинности. Ведь сканирование не принесло однозначно достоверной информации, скорее больше внося смуту в вычислительные мощности анализатора вероятностей. Потому как данный титан скрывал своё имя, и ничего с этим поделать было нельзя, наших сил и возможностей преодолеть это ограничение попросту не хватало. Тогда как спектральный анализ исходящих эманаций истинного Света позволял довольно точно определить уровень могущества данной сущности и её разрушительный потенциал в эквиваленте. На этом фоне сбой сканирующей аппаратуры, отслеживающей тахионные флуктуации вероятностей ближайшего будущего, создавал ряд крайне неприятных ограничений, с которыми придётся мириться в предстоящих переговорах.
— Во славу восходящей звезды Ассило! — произнёс я древнюю приветственную фразу нашего родного мира, в своём дополнительном, созданном как раз для подобных переговоров, отделённом от основного, максимально защищённом сознании. — Рад видеть Вас в крепости Бурхаши Арисо, принадлежащей корпорации Зекрал. Меня зовут Тхасс Шор, я глава торгового отделения корпорации Зекрал.
— С Вашей стороны это излишне неосторожный поступок, открыть свой разум для чтения мыслей, впрочем, учить Вас премудростям торговли я не собираюсь, — властно расположившись в кожаном кресле, при этом расплывшись в довольной улыбке, произнесло это могучее существо. Которое, как и я, впрочем, даже слишком быстро выделило один из потоков своего сознания для общения в ментальном плане, но не прибегая к постановке меток друг на друга, что могло быть воспринято максимально негативно. — Приятно удивлён Вашим гостеприимством и что встречается ещё реже, благоразумием. Знание моего имени не принесёт Вам процветания и благости, как и его упоминание в реальном слое пространства может навлечь гнев на Ваш мир. Обращайтесь ко мне «Владыка», этого будет более чем достаточно.
Весьма неожиданная проницательность, учитывая, что мой внешний, дополнительный поток сознания защищал главный вычислитель информатория крепости, затрачивая на это огромные мощности, сравнимые с десятками могучих ахортов древности, а также ограничивая таким образом попытки считать скрытую память и информацию. Впрочем, предостережением этого Владыки я пренебрегать не собирался и мощность защиты информационных потоков была повышена до максимальных значений, переходя в режим форсирования потоков.
Принимая же во внимание, что сделано подобное изменение моих сознаний было давно и потребовал подобный подход сложнейшей ментальной операции с моим мозгом, на этом фоне внезапно появившееся сознание этого преата, вне обжигающей зоны действия истинного Света, выглядело не просто удивительно, это пугало, причём даже меня. Сложно представить подобные возможности оперирования ментальными потоками в реальном времени, а если говорить точнее, то пугала скорость подобных метаморфоз. Когда твоя мысль не успела до конца сформироваться, а её не только считали, но и скопировали саму технологию внешнего пустого разума, необходимого лишь для безопасной передачи огромных массивов данных, когда из-за колебаний реальности их даже вслух произносить слишком опасно, не говоря об использовании иных видов сетей. С другой стороны, если верить словам этой сущности, что он уже бывал в нашем мире, то и подобный способ общения у него уже имелся и он лишь активировал его сейчас, что несколько успокаивало.
Впрочем, огромные возможности разума этого преата, скорее удивляли, нежели действительно несли реальную опасность крепости или мне лично. Хотя уж точно не будет лишним использовать все возможности для обеспечения безопасности, учитывая присутствующую в статусе запись о том, что этот преат являлся Тхазаром (шанс этого хоть и представлялся исчезающе незначительным, но это могло значить, что данное существо более не подвержено влиянию Света, а значит шансы, что оно служит Богам Бездны или Хаоса значительно возрастают). Поэтому дополнительные меры были предприняты и уровень безопасности, естественно, оказался существенно повышен. Как и ряд высших стражей верхней границы уровня развития Омега были пробуждены из спячки, на случай необходимости противостоять враждебно настроенному титану.
Опять же, в вероятность подобного развития событий я не верил. Не просматривалось в нём никакой выгоды. Попытка агрессии попросту не могла иметь потенциальной прибыли, превышающей необходимые затраты. Принимая же во внимание, что совсем недавно, согласно телеметрии, подавался запрос на проникновение в наш мир из-за какой-то мелкой оказии существа уровня Тэта, способного навредить даже Верховному Богу, ожидать от этого преата можно чего угодно. Ведь таких совпадений попросту не существует. Впрочем, судя по данным и как минимум по течению энергии Света в ядре этого титана, не всем так везёт, ведь даже за почти восемь тысяч лет эта сущность не смогла достичь пика уровня Омега, и даже его середины, а кто-то и за не полные четыре тысячи лет добивается воистину невероятных результатов. Когда одно их пришествие в мир приравнивается к полноценному вторжению и огромному шансу подвергнуть опасности само существование планеты.
Отринув неважные сейчас размышления, я сосредоточился на общении с титаном Света. Вот к счастью только, как выяснилось довольно быстро, пагубных для нашего мира мыслей у данного титана не имелось. Целью же его визита оказалась торговля довольно редкими товарами и ингредиентами, перечень которых мы могли предоставить. Сам же список доступных позиций я заранее передал, используя исключительно ментальный канал связи. Таким образом титан знал о товарах на наших складах столько же, сколько и я, как и о ценах на весь ассортимент. Естественно, передавалась к доступу информация, заранее подготовленная и прошедшая отбор относительно уровня планируемой сделки.
При этом Высший преат не только вознамерился продать несколько ценных лотов, но и от ряда явно мусорного имущества в больших объёмах этот титан тоже пожелал избавиться. Видимо, за время странствий накопленные тысячи пустышек и иные слабые карты F и Е ранга стали обременять даже его бездонные хранилища, что иногда действительно случалось, к примеру, при длительном обитании в молодых секторах радуги миров.
Найти же подходящие для подобного мусора рынки сбыта в молодых мирах Системы не так уж и просто. Точнее, древние чудовища не желают обременять себя подобными мелочами. Учитывая же нашу политику и ранжирование видов товара по приоритетам, приобрести действительно редкие товары за презренные очки Системы, естественно, было невозможно. Впрочем, титан и не требовал особого к себе отношения, ведя себя так, словно действительно уже бывал в нашем мире. Хотя именно этого воителя я припомнить не могу, как и возможности информатория в этом плане не помогли, несмотря на тот факт, что должность свою занимаю уже почти два с половиной века. Учитывая же, что возраст преата перевалил за семь тысяч лет, с устоявшимися законами мира Дей Тар Акан он мог ознакомиться и пару тысяч лет назад, ещё до осквернения благословенного ядра нашего мира. Опять же, в информаторий вносились сигнатуры сущности, а у подобного титана они легко за сотни лет могли измениться, так что в ситуации не было ничего удивительного. Да и в целом, бессмертные сущности тяжело поддавались прогнозированию поведения.
Учитывая же скорость обмена данными, изучение всего перечня товаров, предоставленных титаном на продажу, не заняло у меня и пяти ударов сердца в реальном времени. В данном списке лишь три позиции требовали уточнённого сканирования и выявления истинной цены. При этом ряд товаров, которые входили в запрещённый к торговле в развитых мирах перечень, такие как Кристаллы тьмы, Жертвенные алтари, Кристаллы душ и Кровавые камни, оказались отвергнуты сразу. Что ни в коем случае не повлияло на желание данного Владыки и дальше вести переговоры с нашей корпорацией.
Просматривая перечень мусорного товара, я не удержался и в своем защищённом основном сознании всё же поморщился, представляя как долго будет считать тысячи этих карт сначала рабочий дроид, а затем каждую из них придётся проверить Высшей идентификацией на наличие меток и закладок разной степени опасности. Ведь шанс, что весь этот торг был организован лишь для того, чтобы получить точные координаты сокровищницы, определённо не равен нулю.
— Пустые карты F ранга 5 681 штука — 1 ОС за десяток практически бесполезных карт, которые, впрочем, при удачном стечении обстоятельств в итоге можно будет реализовать по цене от пяти до десяти очков Системы уже за штуку.
— Пустые карты Е ранга 349 штук — 10 ОС за штуку. Вполне ходовой товар, спрос на который не ослабевает многие тысячи лет. Всё же существ Е ранг как скот используют редко, тогда как на диких чудовищ Е ранга охотиться уже не всегда в промышленных объёмах безопасно. От этого и возникает неувядающий спрос.
— Карты навыка F ранга Владения мечом 137 штук — 1 ОС за штуку. Жалкое наследие прошлого, но из-за частичного насыщения, некоторую популярность, а следовательно и ценность всё же имеет. Как и ряд аналогичных карт, предоставленных этим Владыкой.
… ряд аналогов.
— Карты навыков F ранга Клыки нурглов 423 штуки — 3 ОС за штуку, исключительно из-за популярности у всевозможных заводчиков и приручителей, ну и конечно популярность навыка была связана широким выбором доступных при метаморфозе улучшений.
… ряд аналогов.
— Карты навыков F ранга Каменные наросты 726 штук — 1 ОС за штуку. Ничтожный мусор, но имеющий цену, судя по оценке нашего каталога. Скальные тесуры с радостью покупают этот товар.
— Карты навыков F ранга Каменные шипы 358 штук — 3 ОС за штуку. Довольно редкий вариант, имеющий прекрасный набор ветвления самого навыка.
— Карты навыков F ранга Ядовитые морозные когти 74 штуки — 5 ОС за штуку. Не слишком распространённый вариант, но свои ценители на него имеются.
— Карты навыков F ранга Жёсткая кожа 127 штук — 8 ОС за десяток. Не слишком распространённый вариант, но свои ценители на него имеются.
… ряд аналогов.
— Карты навыков Е ранга Каменная броня 136 штук — 10 ОС за штуку. Низкое качество брони, но частичное насыщение позволяет найти покупателя и на подобный низкосортный мусор.
— Карты навыков Е ранга Каменные стрелы 14 штук — 20 ОС за штуку. Не самое популярное, но как начальный навык, имеющий физическую основу, насчитывает немало своих приверженцев среди школы стихии Земли. Опять же частичное насыщение в перспективе может позволить реализовать подобный товар даже за пару сотен ОС минимум.
… ряд аналогов.
— Карты оружия F ранга 1295 штук — 5 ОС за штуку. Чаще всего выходящее из строя оружие, пользующееся огромным спросом в молодых мирах Системы.
— Карты оружия Е ранга 200 штук — 75 ОС за штуку. Один из самых ходовых товаров во всех мирах Системы.
— Сердца каменных элементалей F ранга 96 штук — 10 ОС за штуку. Специфические ингредиент для ритуалов и сложных магических плетений, довольно ходовой, пусть и скоропортящийся товар.
— Кристаллы эссенции Льда Е ранга из Ледяных виверн 9 штук — 100 ОС за штуку. Прекрасные образцы, являющиеся хорошим дополнением к накопителям маны, в опытных руках позволяя создавать настоящие сокровища, естественно, в нижнем бюджетном сегменте.
— Кристаллы эссенции Льда D ранга из Диких ледяных троллей 30 штук — 750 ОС за штуку. Редкий товар, пользующийся большим спросом. Прекрасная основа для накопителей стихиально окрашенной маны.
— Природные кристаллические образования эссенции Льда D ранга 175 штук — 1500 ОС за штуку. Уникальный товар, с широким спектром применения. Добыча, которого осложнена по ряду объективных причин в большинстве миров. Все же добывать зарождающиеся элементальные сгустки душ, по факту своих детей, не каждый Великий дух В ранга позволит. Впрочем, это не значит, что мы можем предоставить слишком высокую цену, ведь основную выгоду должна получить именно корпорация Зекрал.
… ряд аналогов.
— Защитный амулет Покровителя воздуха 1 штука — 350 ОС за штуку. Довольно примитивный образец искусства магической артефакторики, но при этом свою цену всё же имеющий.
— Экзокостюмы Р1А-91 73 штуки — 175 ОС за штуку — мусорный примитивный вариант техномагической брони, но цена на такой товар есть, несмотря на низкие показатели даже защиты, не говоря о других параметрах. Потому как версии для крылатых антропоморфных созданий редки и почти всегда пользуются спросом, так что порядка тысячи очков Системы за каждый образец выручить определенно в будущем удастся.
— Энергетический узконаправленный пульсатор СУ-РХ14 84 штуки — 82 ОС за штуку. Примитивное оружие, но из-за малого расхода энергии, необходимого для одного точного выстрела, по сей день популярно на прилавках многих миров, несмотря на свою вторичность.
— Энергоячейки Рсс12−2 стандартные для энергетических пульсаторов 317 штук — 3,5 ОС за штуку. Несмотря на примитивный уровень технологий, данный мусор не является действительно скоропортящимся, не теряет заряд в течение одного большого цикла.
— Плазменная винтовка Х-102 300 штук — 35 ОС. Образец ужасного исполнения попытки соединить магический и технический подход для решения задачи получения энергии. В схемах же видны небрежные стежки, которые так любят эти заносчивые эльфы, мнящие себя венцом эволюции.
— Энергоячейки Сс-24Р для Х-102 3000 штук — 5 ОСза десяток. Скоропортящийся товар, который возможно даже не удастся продать, на это банально может не хватить времени.
… ряд аналогов.
— Амулет невидимости с функцией пассивного энергосбережения 14 штук — 6850 ОС за штуку. Не лучший образец построения рунической вязи и тонкости энергетических линий, но в бюджетном сегменте они всегда имеют спрос и достойную цену.
— Техномагический экзокостюм с широким спектром функций, вариант переработки Комплекта активной брони модели «Крушитель Зертос» 314 класс «Воздух» 5 штук — 12640 ОС за штуку. Достойная реплика, с высоким уровнем сохранения изначальных узлов и плетений. Броневое покрытие использовано ещё более дорогое и прочное. Изначальный посредственный сплав для передачи потоков маны, на который было много жалоб, заменен на дорогостоящий чистейший тальтир. Однако ряд важных систем попросту отсутствует. Такие как деструкции и регенерации, а также знаменитый уникальный по функционалу импульсный излучатель широкого спектра действия. При этом наличие двух видов защитных барьеров и высококачественного, по-настоящему достойного образца невидимости, позволяло выставить серьёзную цену на подобный товар и даже наличие кровавого камня вместо внутреннего накопителя маны не уменьшало его стоимость, а скорее даже увеличивало. Впрочем, учитывая стоимость оригинальной активной брони Крушитель Зертос, пусть и всего лишь класса «Воздух» из давно павшей империи Аритшеев, которая в случае полной работоспособности могла оцениваться от трёхсот тысяч очков Системы и это только закупочная цена, тогда как попытка воспроизвести данные технологии конечно смотрится жалко, но при этом покупатель даже на такую реплику легко найдётся, несмотря на цену в сотню тысяч ОС.
— Магические винтовки без каких-либо опознавательных знаков от производителя 537 штук — 265 ОС за штуку. Уникальный товар, который пусть оценить дорого нельзя, но зато и купят его однозначно поспешно. Сочетание двух атакующих заклинаний и вспомогательного лечения, их качество и исполнение, все было выполнено на очень достойном уровне, но главное, это высокий уровень долговечности магических каналов, напечатанных чистейшим тальтиром.
… ряд аналогов.
— Пехотный дрон с прямым управлением КТ-577 2 штуки — 150 ОС за штуку. Максимально примитивные экземпляры, требующие постоянной подзарядки, продажа которых вызывает много вопросов.
— Обезличенный андроид «Зорторианского Резерва-244» — 7 5 000 ОС за один экземпляр. Образец довольно ценен был отсутствием необходимости заряжать его. Не полностью автономный, но очень близкий к этому. Полноценный синтетический организм, способный питаться органической и не только пищей, для поддержания активного состояния. Так же внутренний деструктор позволял перерабатывать камни маны для работы встроенного щита и плазменного излучателя широкого спектра действия. Но главное, что модуль сознания был чист. Редкий товар, не часто встречающийся даже у нас в мире. Все же механоиды из мира Целестия не стремились к широкому распространению своих технологий. При этом это по-прежнему был всего лишь андроид с уровнем характеристик до 24 пунктов по основным параметрам.
— Накопитель психической энергии Сайлера 1 штука — 50 000 ОС за штуку. Действительно уникальный образец, который не ожидаешь даже встретить. Слишком мало осталось носителей подобного дара. При этом спрос в определённых кругах на подобные артефакты огромный.
— Ручной излучатель тахионов Ристоль-11 500 штук — 25 ОС за штуку. Стандартный образец тахионного оружия, которое мы сами же и производили, а значит и закупать его нужно дешевле стоимости производства.
— Локальные защитные полусферы автономные 50 штук — 320 ОС за штуку. Довольно прожорливый до энергии образец защитных полей. Без стационарного реактора в принципе не способный работать.
— Тяжелый экзокостюм Хисвор-54 500 штук — 100 ОС за штуку. На фоне товаров выше по списку, образцы наших технологий практически не вызывали во мне интереса, учитывая в сколько миров мы поставляем своё оружие и обмундирование. И даже будь они получены этим титаном в нашем мире незаконным путём, что может подтвердить сканирование идентификационных номеров, это лично для меня и торгового отделения корпорации Зекрал не будет иметь никакого значения. Учитывая, что помимо этого товара на довольно солидную сумму, титан Света предоставил на продажу и куда более редкие образцы товара.
Казалось бы, на фоне предоставленных позиций на общую сумму более двух миллионов очков Системы, уже сложно чем-то удивить. Вот только за годы своей службы мне доводилось заключать сделки и на куда более внушительные суммы, учитывая торговлю артефактами и навыками С ранга. На данный момент мой личный рекорд ровнялся 24 миллионам ОС, в эквиваленте конечно, но я гордился той сделкой, учитывая, что к сделкам артефактами В ранга смертных и близко не подпускали, вне зависимости от их уровня могущества. При том что это была не банальная продажа крупной партии оружия в один из отсталых миров во фронтире, и даже не продажа пустотного фрегата. Поэтому я и гордился той сделкой. Всё же в тот раз был продан навык редкий, я бы даже сказал уникальный, Последние Великие врата предначертания отверженных С+ ранга — позволяющий выдворить практически любое существо в недосягаемый план Бездны. Один из самых малоизученных. Всего-то и нужно немного потратиться и задержать на жалкие сотые доли мгновения противника в области действия ритуала. Учитывая же, что для своей работы навык требовал чистейшую псионическую энергию, ставка на то, что навыком заинтересуются даже за столь астрономическую цену, как итог, оправдался и повысил мои позиции в корпорации Зекрал очень значительно.
Впрочем, это были лишь воспоминания, тогда как навык, предоставленный этим титаном Света, выглядел нисколько не менее перспективно. При этом Владыка обсуждать цену на подобное сокровище не спешил и в отличие от товара с заранее определённой ценой, подобные сокровища имели довольно широкий коридор стоимости, которую корпорация могла предложить. Все же навык С ранга Истинная темница четырёх теней мрака мог стать прекрасным дополнением коллекции уникальных товаров псионического раздела нашего торгового отделения и тут важно, не запросит ли слишком высокую цену этот титан Света. Потому как потенциально его карту навыка можно продать минимум за пять миллионов очков Системы.
Казалось бы, что может взбудоражить меня ещё сильнее, но этому Владыке удалось сделать и это, предоставив данные о невероятной чистоты талиориевой руде. Причём точного объёма доступного ему товара он не спешил называть, обозначив его всего двумя сотнями мер. При этом я посчитал, что Владыка, естественно, желает услышать возможные не просто цены, но и уникальные предложения с моей стороны, учитывая всевозможные объёмы подобного ценного товара.
Причём учитывая, что подобное качество удавалось закупить лишь однажды, из мира Целестия, чего более не повторялось, мне пришлось официально подать запрос лично вице-главе корпорации Зекрал, не находящемуся сейчас в состоянии медитативного отдыха или погружения в потоки астральной пелены, замедляющей старение.
В следующий же миг я ощутил, как мое сознание было подавлено и к переговорам подключился непосредственно вице-глава отделения корпорации Зекрал на планете Дей Тар Акан Шарис Исор.
— Вижу, Вас серьёзно заинтересовал мой товар, раз к обсуждению присоединились столь важные разумы, — неожиданно пришла мысль древнего титана Света, заставившая меня на краю сознания поморщиться, тогда как вице-глава Шарис Исор, расположившись столь привычно, как у себя дома, даже не подумал ни оправдываться, ни объяснять столь логичное решение с его стороны.
Дальнейшие переговоры проходили для меня лично как для стороннего наблюдателя, ведь более я ни на что повлиять не мог. Впрочем, тот факт, что древний преат Света сумел мгновенно засечь подмену сознания в защищённой секции разума, тончайшие изменения потоков мышления, меня определённо не радовал. Как и истинные мысли вице-главы Шарис Исор.
При этом дальнейшая агломерация разумов руководителей в моём вместилище, она не предвещала ничего хорошего, как минимум для меня лично. Хотя, учитывая для чего именно применяется талиориевая руда, заинтересованность высшего руководства корпорации Зекрал мне была абсолютно понятна. Как и пробуждение сильнейших титанов мира Дей Тар Акан в нашей крепости Бурхаши Арисо. Всё же очищенная талиориевая руда используется для создания артефактов по типу вместилищ разумов, которые позволяют не просто удерживать там сознания, но и развиваться им в ментальном плане, расширяя псионические структуры, коридоры, пути и территории. Как итог, данная технология даёт возможность соединять сознания смертных существ в целые домены, под руководством сильнейших разумов в агломерации. Беспрецедентный способ достичь возможностей Богов, при этом не будучи обременёнными их законами. Впрочем, мне была доступна только верхушка знаний, связанных с этой технологией и ценностью талиориевой руды. Хотя учитывая, что механоиды из мира Целестия применяли её примерно в тех же целях, выводы сделать не так уж и сложно. Ведь спор о превосходстве высших разумов, созданных на основе общности сознаний, над классическими Богами, как их часто называют существа уровня титанов, идёт, кажется, испокон веков, с времён первородной Тьмы.
Ощутив же, что на привлечении, а точнее пробуждении титанов нашей крепости, подготовка к торгу не закончилась и нагрузка на мой основной разум лишь возрастала, я начал переживать о финале этой неожиданной сделки. По всей видимости, вице-глава Шарис Исор исходил из версии, что чистого талиориевого сплава у этого преата может быть больше нескольких сотен мер и подобный редкий шанс упускать он явно не собирался, не считаясь с сопутствующими потерями. Все же имплант в моём разуме потребовал всего лишь одну сотую меры этого благословенного сплава, для создания сложнейшей пространственной структуры в моём мозгу.
Учитывая же, как быстро происходил торг и подбор вариантов оплаты, а также дальнейшее развитие событий, шансы моего выживания стремительно приближались к нулю. Впрочем, редкий навык возрождения D ранга давал некоторые надежды, что смерть не окажется окончательной, хотя когда дело касается не просто жалких существ С ранга, а настоящих титанов, переступивших первый божественный предел и проживших тысячи лет, ни о чём говорить с полной уверенностью было нельзя.
Опять же, древний преат Света словно бы тоже что-то ощущал в своём будущем, и явно хотел к этому подготовиться, впрочем, может он просто действовал согласно старому протоколу, когда сделки проводят поэтапно. Не смешивая торг из разных категорий. Сначала решив разобраться с мусорными позициями до С ранга. Затем с редкими позициями как раз таки С ранга и уже после того, когда эти два этапа будут удовлетворены, заняться уникальным товаром. Однако, выбор этого титана Света всё равно казался мне донельзя странным, учитывая, сколь велик выбор товаров на складах нашей корпорации Зекрал, не требующих длительной доставки, расположенных конкретно в этом мире. Хотя, возможно, он ожидал увидеть что-то из категории артефактов, работающих на основе стихии Света, но подобным мусором, не пользующимся спросом во всей радуге миров, мы никогда не торговали. Подобные никчёмные, ни на что негодные реликвии разве что в отсталых мирах могли заваляться на складах. Потому как мощь технологий непререкаема и наша победа в родном мире Дей Тар Акан тому прекрасное подтверждение. К тому же эти твари Света, они обитают вне радуги миров, в своих верхних планах, заносчивые мрази, боящиеся спуститься в реальный слой пространства…

Глава 3
Когда такое наливное сладкое желанное яблоко оказалось внутри абсолютно червивым. Снова злобный старик Ирчин

Было у меня несколько скользких моментов, в которых в принципе однозначного решения не предполагалось. Потому как на фоне довольно высокой цены на созданную мной реплику доспеха Крушитель Зертос, можно было выручить более полумиллиона ОС, продав все имеющиеся у меня образцы, которые я выдал младшим офицерам, почти пять десятков штук. Вот только тут имелось два немаловажных момента. Во-первых, без возможности использовать защитные барьеры, а также невидимость, потенциал моей армии мгновенно станет близок к нулю. Неотвратимо как итог, начнутся неизбежные потери, а это как раз самые настоящие убытки, которых я так старательно пытался избегать. Во-вторых, даже и потенциально, обладай мои десятники такими широкими возможностями, эту внушительную сумму в полмиллиона очков Системы они мне добудут и даже в куда большем объёме. Тогда как даже потратив на каждого из младших офицеров по пятнадцать тысяч ОС, они пусть и смогут получить пятидесятые уровни, вот только в плане боевой мощи и выживаемости им это никак не поможет, когда придётся защищать своим телом отряд под собственным командованием, особенно когда их будет затапливать потоками лавы, кислоты или армией плотоядных химер.
Навыками же D ранга снабдить младших офицеров попросту не выйдет, то есть такими эффективными и могучими они банально без экзокостюмов с включённым в состав кровавым камнем не смогут, а раздобыть в большом количестве кровавые камни в ближайшем будущем, скорее всего, не получится. Поэтому, как и всегда споры между моими сознаниями оказались довольно серьёзными. Вот только ключевым событием в принятии конечного решения был тот факт¸ что эти красные ящерицы донельзя занижали цены на все мои товары и не о какой скидке или повышение цены речи здесь не шло. На мусорный товар стоимость не оговаривалась, ты либо согласен, либо со своим мусором идёшь искать иных покупателей.
Вот правда только учитывая стоимость одних лишь кровавых камней, сложность, я бы даже сказал, уникальность их создания, не говоря о том, что для этого требовались души магов, за подобный экзокостюм, с невероятным по качеству исполнением плетений, предложить мне жалкие двенадцать с половиной тысяч ОС — это форменное ограбление. Крайне оскорбительно, если бы не желание избавиться от огромного количества мусора, я бы возможно в принципе отказался от этой сделки. Именно поэтому я и решил продать только пять доспехов, которые я смогу создать из оставшихся на складе кровавых камней.
Учитывая, же что и за кристаллы стихиальной эссенции Льда эти наглые красночешуйчатые ящерицы цену предложили унизительно ничтожную, насчёт всей сделки у меня имелось много противоречивых мыслей в моих сознаниях. Вот разумеется, только учитывая, что конкретно этот товар был, так сказать, со «следом», жадничать я не стал, хоть и далось мне это с трудом. К тому же неизвестно, когда подобная возможность ещё выпадет, всё же крупные торговые гильдии встречаются уж точно не во всех мирах. Однако что важнее, шанс попасть туда лично у меня ещё ниже и в ближайшее время таких планов нет и близко.
Вот единственное только что больше всего удручало, так это тот факт, что на самом деле купить что-то стоящее у этих алчных ящериц не представлялось возможным, настолько скудного ассортимента я даже представить себе не мог. За ОС ничего из категории С ранга вообще не продавалось, это не подразумевалось в принципе. При этом из D ранга меня уже мало что интересовало. К примеру, улучшенная версия навыка Расширенная идентификация D ранга мало чем поможет мне в глобальном плане. Как и Среднее развеивание меток D ранга, способное снять в лучшем случае метки Е ранга. Именно как было почти два года назад в мире Тесэр, где я не стал покупать навыки полёта и ряда других, казалось бы, нужных заклинаний, ссылаясь на их низкую эффективность и высокую прожорливость в плане маны.
Так и сейчас ситуация в некоторой степени повторялась. Вот разве что только теперь навыки D ранга для меня оказались чересчур слабыми и не эффективными, не способными повысить боевую мощь пусть даже немного, учитывая значительно возросшие параметры в частности Интеллект и Восприятие, помогающие обходиться без навыка продвинутой Идентификации, ну и конечно заклинание Область иллюзии давало, куда большие возможности в плане добычи информации. Опять же, главным останавливающим фактом покупки огромного перечня навыков D ранга, являлась даже не их бесполезность, что было однозначно не так, а та безумно высокая цена, в которую эти чешуйчатые твари оценивали более чем обычные навыки. Ведь моя алчность не позволяла отдать за ту же Расширенную идентификацию D ранга, которая к тому же не могла быть улучшена до С ранга, 50 000 ОС. При этом торговаться на этот счёт никто и не собирался, да и в целом, это больше походило на издёвку, нежели на настоящие деловые переговоры.
Ну и не стоит забывать, что перечень товаров в мире Дей Тар Акан тоже оказался не так велик, как мне бы этого хотелось и как его рекламировал тот же Макеш Ютур. Да и в целом чего-то по-настоящему ценного обнаружить здесь в каталогах так и не удалось. К примеру, тот же навык Невидимости, из всех представленных образцов не мог конкурировать с той вязью рун, которые я мог воспроизводить в реплике активной брони Крушитель Зертос. С атакующими заклятиями ситуация тоже была очень близкой.
Как и с навыками пространственного перемещения, где аналога Поступи Великих не было и рядом. Потому как приобретать навык локального прокола пространства, который требовал две минуты на развёртывание, на мой взгляд выглядело не самым разумным решением. При том, что это были не врата, способные пропускать ещё и мои войска, а именно личный разлом, что выглядело с точки зрения его приобретения абсурдным и для меня не эффективным. Об отсутствии межмировых порталов, думаю и говорить не нужно, впрочем, даже в перечне навыков С ранга на обмен моей карты подобных образцов представлено не было. Всё же ограничение распространения подобного рода заклинаний ощущалось повсеместным, как некий неписаный закон среди развитых миров и как его обходить, мне как минимум пока сложно было даже представить. Возможно, попытка попасть в молодые миры Системы, как это было в мире Сейлоста, могла бы решить эту проблему.
За тот же навык Область иллюзии вообще не стоило и упоминать, потому как на D ранге ничего и рядом по мощи найти не удалось. Жалкие же пародии всевозможных мороков, иллюзий или заклинаний чтения мыслей вызывали лишь раздражение и понимание той невероятной удачи, позволившей мне обзавестись уникальными навыками. Ведь даже среди навыков D ранга аналога моей Малой огненной оружейной ауры, способной вмещать запредельное количество энергии в одном ударе, не было и в помине. При том что всевозможные дополнительные эффекты у этих аур имелись, вот только разрушительной мощи в них не было. Впрочем, учитывая, что благодаря Высшему сродству со Светом, подобный вариант навыков мне оказался более не нужен, поэтому мое негодование именно по данному поводу было скорее теоретическим, являясь больше старческим брюзжанием.
Потому как всевозможные навыки мерцания, скольжения или лучей Смерти, по факту низшей некромантии или призыва демонов, всё это смотрелось скорее ущербно, особенно учитывая цены на это убожество, которые начинались от безумных двухсот тысяч ОС. В целом же таких высоких цен на товары я ещё никогда не видел за свою жизнь.
Так что некоторое, а если говорить откровенное, огромное разочарование меня подстерегало при изучении каталогов крепости Бурхаши Арисо. При этом неудовлетворённость касалась не только категории товаров до С ранга, где ещё был возможен обмен за очки Системы, но и в категории редких образцов. Ведь перечень артефактов и навыков С ранга меня не просто разочаровал, он обескураживал своей бедностью. Впрочем, тому виной был ещё факт того, что мою карту Истинная темница четырёх теней мрака оценили всего в полмиллиона ОС. Что, пусть даже в эквиваленте, но выглядело, судя товарам, которые я мог за них приобрести путём прямого обмена, донельзя заниженной стоимостью.
Как пример, Возрождение С ранга толкового в перечне обнаружить не получилось, а ведь оно мне могло очень пригодиться, особенно вариант, когда резервы мистических энергий оказывались заполнены до отказа. С навыками С ранга вообще ситуация оказалась довольно патовая. Жадные ахорты из корпорации Зекрал словно пытались найти ту грань, когда я не смогу контролировать свою ярость, с одной стороны выказали огромное желание приобрести мой боевой навык С ранга Истинная темница четырёх теней мрака, с другой же оценили его очень дёшево. После чего по сути в итоге, даже тот небольшой список редких товаров С ранга оказался практически мне недоступен, мне попросту нечего было им предложить, чтобы выменять себе навык, к примеру, Возрождения Великой души С ранга.
Последней же точкой моего разочарования было не только поведение главы торгового отделения корпорации Зекрал, когда в его теле начали скапливаться разумы множества могучих сущностей, которые слишком уж заинтересовались слитками талиориевой руды. При этом с их стороны не было предложено за этот воистину уникальный товар ничего по-настоящему стоящего. Ведь в трёх категориях, предполагающих доступный мне для обмена объём в десять, сто и тысячу мер чистейшей талиориевой руды, не оказалось даже так разрекламированного почившим Дакитором шагающего танка Отринувший боль МК-1653. При том, что я надеялся раздобыть в этом некогда магическом мире помимо основополагающих для роста моего могущества навыков, таких как межмировой портал и варианты навыка Поединок.
Также и всевозможные особенности, повышающие магическую мощь внутреннего источника, такие как Великое расширение магических каналов, Основы высшей магии и аналоги. Вот только чего-то столь уникального в списке вообще не фигурировало вне зависимости от цены. Тогда как Тхасс Шор заявлял, что это полный перечень товаров корпорации Зекрал, которые находятся на складах непосредственно в мире Дей Тар Акан, потому как длительную доставку ожидать я себе не мог позволить.
К тому же всевозможные артефакты, которых действительно было много во всех категориях, сборщики ментальных проекций, по факту всего лишь хранилищ чужих воспоминаний, меня как минимум сейчас не интересовали. Учитывая, что я мог пожирать души целиком и даже придавать им овеществлённое состоянии в реальном слое пространства. Или к примеру, креатор мутационных изменений и воспроизводства биологических оболочек, для выведения новых видов существ или просто для разведения клонов. При этом дополнительно к этой технологии ещё требовалась станция по пересадке сознаний, а иначе клоны появлялись бы неразумными, с уровнем самосознания как у детей. Заманчиво с одной стороны, перспективы просматривались, но слишком уж они были туманные, даже с моим высоким уровнем интеллекта. К тому же необходимость закупать комплектующие и сырьё у этих тварей полностью лишало меня автономности. Всевозможные же навыки и артефакты создания защитных барьеров и пологов меня не интересовали, как и атакующие заклинания, которые на целые порядки проигрывали моей стихии Света.
Про Блокировки пространства, Удаления навыков, Снятия меток, или тем более навыка Поединка, не говоря о Межмировых перемещениях, или хотя бы Сопротивление стихии Света, в категории С ранга тут и речи не шло, даже в обмен на талиориевую руду, причём вне зависимости от её количества. Все это заставляло задуматься очень о многом, ведь либо эти ящеры решили надо мной так не смешно подшутить и проверяют сейчас мою реакцию, либо такая ситуация с редкими товарами обстоит везде и это злило меня ещё сильнее, чем возможная наглость ящеров.
Тогда как всевозможных артефактов, оружейных и защитных типов присутствовало огромное количество, причём как магических, так и работающих на иных типах энергии. Вот только защита разума для меня стала уже не актуальна, ввиду присутствия Света и высокого показателя интеллекта. Потому как от того же истинного Света даже навык С ранга Абсолютная цитадель разума уже не поможет.
Экзокостюмы же различных видов меня тоже мало интересовали, особенно в обмен на талиориевую руду, учитывая, что они могут быть безвозвратно повреждены или уничтожены, а имея навыки возрождения, это вполне может произойти. Тоже самое касалось всевозможных боевых машин и платформ, как и пустотных кораблей, которые тоже присутствовали в каталоге в большом количестве. Вот только наземной техники с невероятной функцией пространственного прокола и следования за хозяином сквозь миры, естественно, в списке не присутствовало. Пустотные же корабли могли совершать скачки не от мира к миру, а на вполне определённое расстояние, не всегда за один прыжок достигая иной звёздной системы. Впрочем, пустотные перемещения выглядели на фоне возможностей даже Тарака Кровавого донельзя примитивными, когда путь до ближайшего обитаемого мира мог занимать иногда по времени больше целого года.
Сложный, непростой выбор и жуткое разочарование, вот что сейчас заполняло часть моих разумов. Уж точно не этого я ожидал от первого на своем пути полноценного торгового межмирового «хаба», как сами ящерицы называли свою огромную пустотную крепость, размерами которая достигала более сотни верст в поперечнике.
Что-то уникальное найти не получалось, на деле же перечень товаров выглядел до боли знакомо, что в мире Тесэр, пусть навыки С ранга я там и не видел. В мире Айселор ситуация выглядела неприятно схожей. Наверное, разнообразием, причём настоящим, меня смог удивить лишь злой дух Балиостр в Перевёрнутой цитадели. Тогда как все остальные словно работали под копирку, не позволяя попасть в свободную продажу действительно путным навыкам и по факту, именно такой продаю как раз таки я, решив обменять карту навыка С ранга Истинная темница четырёх теней мрака.
Как я понимаю, их называли системнообразующие, позволяющие стремительно повышать свое могущество. Возможно поэтому, да что там возможно, так оно получается и было, что уникальные варианты развития своей личной силы были скрыты, не только от старого десятника на заштатной планете Асшор, но и от могучего титана, способного бороздить радугу миров совершенно свободно.
Впрочем, несмотря на злость, клокочущую внутри, мне было понятно, почему тот же навык межмирового перемещения так тщательно скрывается. Ведь именно он позволяет грабить миры практически безнаказанно, собирая сотни тысяч ОС, пусть иногда меньше, но ограбив, осушив несколько деревень, такой монстр может беспрепятственно переместиться в новый мир. Таким образом его сила увеличивалась бы в геометрической прогрессии, а если такое существо было бы хоть немного осторожным, то за сотни лет, пройти несколько перерождений и достичь, к примеру, двухсотого уровня на С ранге не составило бы труда, а это по факту как минимум 1200 свободных очков характеристик! Тоже самое касалось и навыка по типу Поединок, позволяющий захватывать уникальные образцы, которые как я вижу купить не то что сложно, их без необходимых связей раздобыть попросту не реально.
Эти не самые радостные мысли перемежались в моих сознаниях с куда более практичным подходом ведения дел. Не поддаваясь эмоциям, действуя исходя из имеющихся условий, пытаясь разыграть их максимально выгодно для себя, несмотря ни на что. Ведь я уже тут и нужно выжать из этой встречи всё, что только возможно, даже если цены заставляют яриться от злости глубоко внутри.
В итоге я не смог перебороть свою жадность и не стал приобретать за вырученные 856 038 ОС ни Среднее развеивание меток D ранга, ни Среднюю идентификацию D ранга, решив, что эти сто тысяч очков Системы получится пристроить куда как продуктивнее в ином месте приложения силы. Слишком уж зажравшиеся ящеры оказались. Одно дело занижать цены на мои товары, но делать это пусть нагло, но хоть в каких-то разумных пределах, но завышать цены на свои товары почти в десять раз, а то и больше за паршивую идентификацию, это уже слишком.
(0/4250)
(869 998/930 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)
Получив в руки девять великих накопителей ОС объёмом в сто тысяч единиц каждый, правда перед этим перенеся с осколка огромное количество бездонных сумок с моими товарами, чем вызвал явный страх ящеров. Все же беспрепятственно игнорировать запрещающие пространственные перемещения энергетические возмущения не все существа могли, и как понимаю, титаны тоже. Опять же, они были не уверены, что конкретно я делал вообще и куда исчезал, как минимум именно такие выводы я сделал.
Так вот, получив после пересчёта моих товаров на руки столь ценный дар в виде почти миллиона ОС, я попросту исчез, решив не спеша обдумать дальнейший план действий. При этом мне было абсолютно ясно, что довольно ценные накопители, стоимость каждого из которых могла достигать и пяти десятков тысяч ОС, не являются огромной ценностью для самих ящеров.
Слишком они оказались заинтересованы в приобретении талиориевой руды. Это мне стало ясно, стоило предоставить им для анализа один единственный слиток. Потому как по мельчайшим изменениям в мозговой активности, которые я мог считывать у ящера Тхасса Шора, подобные выводы для меня были очевидны. Так что всё это было лишь началом настоящих переговоров. При этом несмотря на позитивные прогнозы, я в любой момент был готов и к негативному развитию событий, не забывая, как выглядит на самом деле истинная личина этих ящеров. Всё же, как бы ни мечтали ахорты всё же являться родственной расой драконов и даже их производной, это было совершенно не так. На деле же, кроме чешуи, общего у них с великими бессмертными существами было столько же, сколько и у меня самого. Потому как гласили легенды, ящеры произошли от морских тварей, тогда как драконы являлись высшей расой, появившейся из основных стихий.
Отбросив мысли о происхождении различных рас, я сконцентрировался на более насущных проблемах. Перешёл в истинное тело и прочитав в интерфейсе описание проклятия Тхазара ещё раз, я посчитал этот шаг более чем верным. К тому же этот вариант развития был мной обдуман уже сотни раз и несмотря на бесчисленное множество иных вариантов, этот оказался наиболее приемлемым, если рассматривать ситуацию беспристрастно и ориентироваться на перспективу. Всё же развивать исключительно ложного аватара — не самое разумное решение.

Великое проклятие — Тхазар (⅕)
Ранг С-
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!
Внимание истинных сущностей Хаоса, Тьмы и Порядка может быть притянуто к Вашей душе. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита.
Лимит:
0/100 000 ОС

Хотя сказать по правде, сто тысяч ОС тратить было сродни выбрасыванию их в отхожее место или как нурглу скормить своего любимого ездового тура. Тоже непонятно зачем, но при этом я всё-таки это делаю. Всё же, несмотря на отсутствие негативных ощущений, понимание, что пользы мне это скорее всего не принесёт, присутствовало. Сложная дилемма, решать которую так или иначе необходимо.

Великое проклятие — Тхазар (⅖)
Ранг С-
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!
Внимание истинных сущностей Хаоса, Тьмы и Порядка может быть притянуто к Вашей душе. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии Света становится глубже.
Лимит:
0/500 000 ОС
(0/1020)
(769 998/1 030 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)

Изменение в описании проклятия оказались совсем незначительными и если бы не злость, или даже лучше сказать, ярость и негодование, то возможно я бы и смог отследить изменения в понимании стихии Света. Впрочем, в родном теле сделать это было невероятно сложно. Потому как давление и шум на мои два сознания не сказать, что стали слабее, они скорее приобрели какую-то отчётливость и ясность. В них явно начало проступать что-то рациональное.
При этом в теле ложного аватара никакой разницы ощутить было нельзя, лишь переосмыслить ощущения я мог, но не больше. Ведь влияние проклятия на второе моё тело явно не распространялось, но думаю, понадобится лишь время, чтобы перенести данный эффект и на тело ложного аватара. Все же менялся явно не сам Свет во мне, а моё отношение к нему, повышалось понимание стихии.
Как итог, никакие ощущения не изменились, как и возможность повышать уровни так и осталась ограничена, меня лишь обокрали на сто тысяч ОС! При этом постепенно появлялась словно бы даже надежда, словно бы что-то дрогнуло в душе, так как будто червь пошевелился, но так незаметно, что это могло просто показаться. Да и Себия, сидящая рядом, на это никак не отреагировала. Не ощутив ни трату огромного объёма энергии Системы, ни влияния на меня некой сущности. Я вообще решил держать её поближе к себе во время судьбоносных решений и не только их. Несмотря на то, что её видение оказалось ложным, вот только оно всё равно давало мне массу мыслей для размышлений. Словно бы просматривая иные варианты реальностей.
Негодование, злость, ярость. Все эти чувства сменяли друг друга с огромной скоростью в моих сознаниях, от понимания, как бы я ни хотел отложить момент решения этой проблемы, с тратой пяти сотен тысяч ОС, но решать её все равно придётся. Всё же это не жалкое проклятие, которое было наложено на старого древля Солиса, что вполне возможно, стереть его даже удастся. Тогда как проклятие, наложенное «Столпом», выглядело куда как весомее и невозможность поднятие уровней необходимо снять в любом случае. Слишком сильно данный факт будет сковывать меня в будущем и эту проблему так или иначе необходимо решать.
Полмиллиона очков Системы! Мое алчное сердце обливалось кровью, причём обдумывал эту мысль я в теле ложного аватара, но всё равно не нашёл способа отговорить себя от данного поступка. Потому как слишком уж могучей сущностью было наложено проклятие. При этом ведь за пятьсот тысяч ОС можно и себе, и Себии сильно повысить уровень могущества. С другой же стороны так сильно вкладываться, что в подчинённых, что в ложного аватара, виделось мне не слишком разумным решением, тогда как основное тело стратегически было в куда большем приоритете. Как минимум потому, что ложный аватар, как подсказывают мне все предпосылки, пройти перерождение не сможет. Это практически факт, значит его развитие на высоких уровнях не только будет невероятно дорогим, но и ко всему прочему не эффективным, потому как за уровни я буду получать слишком мало свободных очков характеристик.
Впрочем, этот спор длился очень долго, ещё до сегодняшнего дня, ведь нечто подобное я предполагал ещё раньше, но и выхода из сложившийся ситуации иного, кроме как платить, я не видел. Потому как надеяться, что кто-то другой решит эту проблему точно не приходится.

Великое проклятие — Тхазар (⅗)
Ранг С
Описание:
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный Свет может ходить во Тьме!
Существа Света инстинктивно ощущают к Вам неприязнь. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии Света становится всеобъемлющим.
Лимит:
0/50 000 СД, добытых из демонических порождений Бездны
(0/1020)
(269 998/1 030 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)

Полмиллиона! Полмиллиона очков Системы! Выброшены просто на свалку! Нурглу под хвост! Как-то не тянула подобная трата на исчезновение из описания проклятия строки о внимании высших сущностей.
Моя ярость полыхала так сильно, что я даже опасался, что она возьмёт верх и часть моих подчинённых не переживут сегодняшний день. Однако изменения не просто в понимании стихии Света, а скорее самом излучении моего ядра, они придавали спокойствия моей душе, каким-то неведомым образом позволяя мыслить более рационально даже в своем основном теле, хотя конечно я и активировал, естественно, демоническую форму багрового охотника, как и негодующего вместе со мной древля Мирита из тела не выселял. Потому как паразит с потаённой надеждой жаждал, что такой невероятный объём средств будет вложен в него.
Впрочем и такой вариант я предполагал, как и необходимость насытить душами отродий Бездны это алчное Великое проклятие. Странно что именно демонических отродий, почему именно такая избирательность? Хотя целый миллион ОС в эквиваленте конечно, это смотрелось очень большим количеством, учитывая, что тех же нурглов для этих целей использовать не получится, как и всевозможных стихиальных духов, раз уж имеется уточнение о демонах, но видимо для неведомого Столпа не все души в Бездне одинаково ценны. В любом случае, начало положено. Так что остаток можно потратить, на куда более подходящие вещи. На отношение же существ Света мне было откровенно плевать. Не так часто их можно встретить на просторах радуги миров, чтобы об этом беспокоиться.
— Господин, что-то случилось? — обеспокоенно спросила Себия, вновь наполняя мой опустевший кубок ароматным травяным отваром — На Вас лица нет.
До чего же удивительная девушка! Словно дар самих Богов. Она не боялась меня по-настоящему, когда я был в теле гигантского жука, когда стал выглядеть как гоблин и даже сейчас мой облик с этой серой, не совсем живой кожей нисколько не отторгал её взгляд. Она всегда смотрела на меня с интересом, даже когда и мысли в её голове о моей божественной природе не было и в помине. Ей было абсолютно плевать на мой внешний вид, что для хуманов уж точно не свойственно…
— Всего лишь мелкие неприятные траты, — задумчиво вдыхая аромат травяного отвара, небрежно произнёс я.

Глава 4
Когда, пусть даже совсем немного, но ты становишься настоящим Богом

Карта навыка — Остаточная материальная проекция рук демонического Бога Вариш'Дааш (⅕)
Ранг С-
Описание:
К Вашим тонким телам ассимилируется и присоединяется остаточная материальная проекция рук низвергнутого демонического Бога Вариш'Дааш. Физически с основным телом не соприкасаясь, находясь позади, лишь энергетически соприкасаясь. Размер проекции рук равен полуторному относительно владельца навыка. Коэффициент параметров Силы и Ловкости в них равен 1,2 от основного тела. Проекция рук имеет огромную физическую защищённость, а также Высшую сопротивляемость Скверне и иным проявлениям стихиальных воздействий. Так же проекция рук имеет Высшую регенерацию.
При необходимости проекция рук может быть убрана в личную складку пространства. Активация стоит 5000 единиц магической энергии любых типов, вне зависимости от стихиальной принадлежности. Регенерация происходит за счёт внутренней энергии владельца, тогда как основные возможности не требуют дополнительных затрат, благодаря двум Искрам сущности демонического Бога Вариш'Дааш, заключённым в печатях, расположенных в плечевых узлах.
Внимание! На владельца данного навыка будет наложено проклятие Кровавого безумия, которое может негативно сказаться на разуме, заставляя его действовать необдуманно. В перспективе проклятие может привести к полной потери контроля над разумом и душой.
Насыщение:
3499/10000 ОС

Именно эту карту навыка я потребовал взамен на мою карту Истинная темница четырёх теней мрака С ранга. Можно сказать, равноценный обмен, правда у моего навыка, кроме сложно выполнимых требований, по факту недостатков не имелось, в отличие от товара алчных ящеров, впрочем, они согласились на обмен как раз по этой самой причине. Потому как, если бы не проклятие, которое шло обязательным довеском, никто бы мне подобное сокровище и не подумал бы отдать, наверняка задрав цену как минимум до полутора миллиона ОС, а возможно и куда выше, зная этих тварей.
Просто безумные цены, но учитывая необъятность радуги миров, куда-то же очки Системы должны тратиться, вот эти алчные торговцы из корпорации Зекрал и наживаются на желающих обрести истинное могущество, ну или хотя бы его отголоски и подобие. Конечно, можно ждать, что какой-нибудь Бог поделится с тобой от щедрот своих или как в древних легендах, рассчитывать получить полный доступ к серверу Системы, но мне на подобное надеяться не приходилось.
Всё же цены в мире Дей Тар Акан действительно разочаровывали. Впрочем, чего ещё ожидать от проклятых ящериц? С другой стороны, если они держат такие цены, то покупатели, видимо, всё же находятся. Значит, есть подобные мне покупатели, желающие обменять несколько навыков С ранга на что-то более подходящее для своего развития. Да что там говорить, я и есть тот самый пример, чего уж там. Всё же универсальных путей к возвышению не существует и каждый пытается собрать свой уникальный набор навыков, основываясь на определённой стихии или даже школе магии. Чем, к примеру, были знамениты истинные эльфы, достигшие в искусстве магии небывалых высот, при этом никогда не опускаясь до кощунственного загрязнения своего источника. Хотя, конечно, лично мне высших эльфов С+ ранга встречать не приходилось и познания ограничивались исключительно прочитанными каталогами.
Выбор же на этот навык пал, по трём основным причинам. Во-первых, я был с высокой долей вероятности уверен, что проклятие Кровавого безумия будет полностью отражено истинным Светом, и никакого негативного воздействия на меня не окажет вовсе. Во-вторых, несмотря на довольно низкие на первый взгляд коэффициенты, на самом деле это было не так, потому что они будут работать даже после первого божественного предела и как итог, потенциал одного навыка в плане повышения двух моих характеристик, очень высок, вплоть до полусотни дополнительных пунктов. Конечно учитывая, что параметры Силы и Ловкости я сумею довести до 250 пунктов каждый. Пусть невероятно, но в этом случае Сила и Ловкость демонических рук будет равна 300 единицам, а значит, возможно преодолеет второй божественный предел. Впрочем, это только мои надежды, которые я возлагаю на этот навык.
Хотя эта сила и скорость, естественно, касается только рук демонического Бога, тогда как основное тело не претерпит практически никаких изменений. Ну и в-третьих, учитывая, что я предполагал, что мое Горнило истинного Света проклятой крови преатов может наложить проклятие на оружие, которое я буду ковать, может оказаться и этот шанс на мой взгляд довольно велик, что из-за разного рода проклятия его использовать я не смогу. Особенно такой исход выглядел бы логичным, после затраты на создание уникального оружия огромного количества ресурсов.
Поэтому я и решил подстраховать себя подобным образом, отыскав в перечне навыков что-то, дающие мне некие дополнительные шансы на безопасность и успех. Хотя, учитывая дополнительно появившееся проклятие, мой поступок стороннему наблюдателю может показаться необоснованно опасным, но не с моим уровнем интеллекта. Да и в целом, подобное приобретение может серьёзно увеличить и мощь ложного аватара и его защищённость. Ведь повредить руки демонического Бога невероятно сложно, не говоря о его невероятной регенерации, которая в случае возможных травм их мгновенно излечит, лишь бы энергии в моем внутреннем ядре было достаточно. К тому же в будущем я строил большие планы на улучшение этого навыка. Даже учитывая тот факт, что проклятие с высокой долей вероятности станет ещё опаснее.
Опять же с некоторой долей вероятности присутствовал шанс, что в подобном навыке скрывается слишком крупная истинная частица демонического Бога и как итог, он сможет повлиять на мой разум и даже захватить его, как это пытался сделать проклятый Тхал, о котором всё это время я не забывал. Вот только реалистично это предположение звучало, лишь не зная специфики подобных карт особенностей.
Ведь будь всё именно так и в карте хранится крупный осколок сущности настоящего божества, то те же ахорты, а они это обязательно сделали, слишком редки подобные карты, чтобы каждую из них не проверить. Кстати, особая отметка в каталоге на этот счёт тоже имелась, которая как раз и гласила, что позволив, к примеру, изучить эту карту своему рабу и дать развить особенность до пиковой пятой ступени, пленить полноценную развившуюся проекцию и как итог заполучить сердце настоящего Бога, абсолютно точно не выйдет. Всё же, зная исход метаморфозы, можно подготовить ловушку даже для Бога, особенно если он ослаблен. Как мне видится, подобные манипуляции, некую проверку будущего жадные торговцы в мире Дей Тар Акан проводят со всеми по-настоящему ценными картами. Они, кстати, подобной дотошностью очень гордились.
Так что повторения ситуации с Тхалом мне уж точно не грозило. Хотя это выглядело донельзя логично, потому как сердце Бога В ранга — это невероятный ингредиент и цена его видится мне уже и вовсе не измеряется даже в эквиваленте очками Системы, тут, как мне видится, расчёт идти может уже целыми мирами.
Находясь на осколке последней воли, я не стал откладывать изучение нового навыка.
Внимание! Изучить навык Остаточная материальная проекция рук демонического Бога Вариш'Дааш (⅕) (10 000 ОС)
Да/ Нет
(0/4250)
(263 497/930 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)
Иллюстрация. Наследие демонического Бога Вариш'Дааш, попавшее в правильные руки.

[image: ]

Сказать однозначно, определённо было сложно, что больше впечатляло, само ощущение от двух новых конечностей, которые однозначно воспринимались одновременно и как часть собственного родного тела, так и как часть настоящего Бога, заставляя сердце биться чаще от соприкосновения с чем-то божественным и уж тем более фактом обладания чем-то подобным. Или же те знания, которые я получил благодаря изученной карте. Потому как они туманили мои сознания от полученных знаний и невероятных возможностей. Потому как это не просто физические две новые могучие конечности, это и энергетическое воплощение частицы Божественности. При этом, несмотря на то, что параметр Вера у меня не появился, два универсальных вместилища энергии, расположенных в плечах в области сковывающих печатей, добавляли к моему резерву ещё 20 000 единиц. При этом не только беспроблемно переваривая энергию истинного Света, но и подстроившись под моё ядро, теперь будут поглощать из пространства нейтральную ману. Тем самым повышая сбор энергии, как предполагаю, ещё как минимум на две тысячи в час, работая по факту как ещё два внешних ядра истинного Света. Хотя на практике это удастся проверить, лишь вернувшись не просто из темницы последней воли, но и вообще из мира Дей Тар Акан, потому как тут с маной большие проблемы. При этом мой общий максимальный резерв в итоге доведен до 107 000 единиц энергии истинного Света.
Вот к моему удовольствию только это была самая незначительная деталь, потому как даже просто испускаемое самое слабое из моих заклинаний, разряд молнии, проходя через энергетические каналы рук демонического Бога, увеличивало свою мощь и смертоносность как минимум в два раза. Превращая мою магию в чудовищное по силе оружие и тот же Яростный туман зова стихии станет ещё опаснее. При этом, что самое удивительное, сама по себе структура чар не изменялась, сложность плетения оставалась той же, как и объём вложенной энергии. Вот только тончайшие вкрапления чужеродной воли или даже духовного влияния позволяли в итоге создать взрывной рост урона и вообще качества, я бы даже сказал чёткости плетения. Впрочем, точно определить даже с моим уровнем интеллекта и восприятия природу этого вмешательства не получалось. Это именно что было пассивное божественное вмешательство, и от этих мыслей, я наверное, за очень долгое время был по-настоящему рад, получая истинное удовольствие от проделанной работы.
Про крепость и прочность демонических рук Бога, я бы даже сказал о несокрушимости их даже говорить не приходилось. Лично мне было вообще сложно представить, чем их можно гарантировано уничтожить. Потому как заряженная малая огненная аура десятью тысячами единиц энергии истинного Света, не смогла и на палец в глубину прорубить тело Бога. Не говоря о том, что поглотив из резерва всего тысячу единиц энергии, порез мгновенно затянулся. Тем самым давая понять, насколько велика разница между рангами. Не зря считалось всё, что было ниже В ранга, смертными ступенями. В силу чего демонстрация прочности этой красной шкуры, чешуи или кожи, если её конечно можно так назвать, заставляла о многом подумать и пересмотреть ряд своих планов на будущее. Ведь как предполагаю, даже Малое пламя инферно не смогло бы серьёзно повредить божественное тело.
Вот только и это было не столь впечатляющим, потому как в полученных знаниях говорилось, о, казалось бы, нескончаемом перечне сопротивляемостей к всевозможным типам урона высших рангов. При этом такие возможности имелись даже не у полноценного Бога, а у всего лишь небольшой части давно павшего демонического Бога. Причём огромный акцент был сделан на противодействие всевозможным паразитам и их энергетическим вариантам, активным проклятиям и враждебным аурам. К примеру, ауры замедления времени, сдерживающие физические объекты не влияли на эти руки, буквально игнорируя большинство навыков С ранга, не говоря о более дешёвых вариантах. Кислоты, Пламя, Холод и Скверна, всё это с трудом могло нанести хоть какой-то урон. Думаю, если бы это были не просто руки, а некое подобие боевой формы, подобный навык никто никогда бы не продал, попросту найдя средство противодействия проклятию, вне зависимости сколько бы это стоило. В моём же случае основное тело погибнет куда как раньше, чем противник сможет уничтожить эти божественные руки.
На этом фоне преодолевший в руках параметр Силы, позволяющий простым хлопком ладони о ладонь создать порыв воздуха, опрокидывающий на землю обычных солдат, на дистанции порядка двадцати-тридцати шагов, смотрелся уже совершенно блёкло. Тогда как ловкость этих рук была значительно выше возможностей моего Интеллекта и Восприятия, достигнув 124 единиц. Это казалось само собой разумеющимся. При таком условии в моих сознаниях возникало огромное количество схем моего дальнейшего развития, точнее их корректировки, а если ещё точнее, то развития ложного аватара, который чем дальне, тем больше воспринималось мной, как основное тело. При этом я и гоблином себя в принципе уже слабо ощущал, теряя ориентиры родной расы, да и вообще подобный параметр как раса, словно бы просто перестал быть важным для меня, по факту из-за ненадобности.
Да и сложно соотносить себя с гоблином, когда тебе не нужно есть, пить и даже спать, не говоря об иных низменных потребностях смертных тел. Наверное, только жадность позволяла помнить, что я всё тот же старый десятник, злой и вечно недовольный. Недовольный окружающим меня миром. Даже не так, мирами. Ведь они все приносили лишь разочарование своим устройством, законами. Ни один из них не привносил радости. Да что там радости, хотя бы надежды на что-то лучшее. Всё было построено лишь для достижения целей нескольких фигур, которые взобрались на самую вершину за многие тысячелетия до твоего рождения и ты для них лишь пыль под ногами и поделать с этим ничего нельзя. Как минимум потому, что фора у них была огромная.
Впрочем, эти мысли лишь фоном протекали в моем седьмом сознании, в задачи которого входил глубокий анализ прошедших событий. Полный же перечень возможностей нового навыка слишком долго перечислять, тогда как весь он был тщательно зафиксирован в моей памяти.
Что же касалось проклятия, которое должно было серьёзно повлиять на мой разум, превратив в алчущего крови безумца, то его попытку прорваться через влияние Великого ядра истинного Света я практически пропустил на фоне даруемых навыком возможностей. Все же влияние, то есть проклятие, было не В ранга, естественно, а в категории С ранга, тогда как истинный Свет, его чистота имели подавляющее преимущество при влиянии на разум, поэтому целых три отдельных выделенных сознания оказались абсолютно не нужны для сдерживания нового влияния. Мне в принципе не удалось отследить воздействие на разум, потому как при сопряжении новых энергетических структур с моими тонкими телами, именно истинный Свет захватил их, подавляя любые попытки сопротивления, а никак ни наоборот. На этом фоне мне казались смешными уже мои попытки защитить разум, да и вообще всё своё естество от Света. Всё же не просто так считалось, что Свет неодолим и по факту я лишь продлеваю агонию, но это конечно не значит, что я не продолжу сопротивляться.
Иногда казалось, что это в принципе невозможно, учитывая во что превратилось проклятие Тхазара, по сути в некий фарс, пытающийся как понимаю вытянуть из меня как можно больше очков Системы для неведомого «Столпа». Да и как вообще можно отринуть Свет, когда ты уже так близок к состоянию элементаля этой стихии, что между вами и различия найти невероятно сложно. В таком случае полученное внимание от некой неведомой сущности, учитывая её проклятие, и по факту жадность, уже не выглядели как моя заслуга. Напротив, скорее как попытка некоего «Столпа» обложить непосильным налогом своих последователей.
Хотя сказать по правде, за проведённые на осколке последней воли дни, некое понимание об устройстве Света, его влиянии стало выше не только в моем родном теле, но и в теле ложного аватара. Так что пусть небольшие (мои сознания оценивали их в районе пяти процентов), но шансы на успех в этой борьбе всё же давали надеяться на лучшее.
Так вот, ещё за 50 000 тысяч ОС я решил потратиться и купить Великий накопитель очков Системы С ранга объёмом в сто тысяч единиц. Попросту поставив перед фактом ящеров, с которыми вёл переговоры, что один из накопителей останется у меня. По большей части для того, чтобы в будущем мои офицеры получили больше автономности, да и чтобы я не был скован в обмене при крупных тратах. Так как и статус могучего титана предполагал наличие подобных атрибутов, в случае если бы мне пришлось расплачиваться своими очками Системы, покупая какой-нибудь товар. Ведь не последний же раз мне удаётся попасть в цивилизованный мир и поторговать в крупной гильдии.
(0/4250)
(213 497/930 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)

Глава 5
Продолжение умопомрачительных трат

Возвращаясь к попытке приобрести что-то ещё полезное, это оказалось не так просто. Что же касалось пространственных артефактов, не то что С ранговую сумку работорговца, но и её аналог D ранга оказался непомерно дорог. В силу чего, учитывая наличие у меня области изменённого пространства в горниле Света, от подобных трат я решил воздержаться. Всё же за D ранговую сумку отдать 25 000 ОС — это уже чересчур для моего старого алчного сердца. Не так много дополнительных свойств было в сумке контрабандиста, чтобы буквально выбросить такое количество очков Системы. Как и за того же ранга пространственный браслет на десять кубических шагов объёма, за почти полсотни тысяч ОС. Всё же мои надежды на такую долгожданную возможность распродать собранное за почти два года имущество, разбились об алчность этих проклятых ящеров. Причём и отказаться от подобной возможности я не мог. Ведь в ближайшее время посещение развитых миров, где было возможно полноценно проводить торговые сделки, не предвиделось. Да что там говорить, будущие походы ожидались слишком уж неоднозначными и опасными, к которым как раз стоило подготовиться максимально. Именно поэтому я решил поступиться своей алчностью, продав товары куда дешевле, но здесь и сейчас став намного сильнее.
В то же самое посещение осколка последней воли я поступательно поглотил, находясь в теле ложного аватара, 184 500 ОС. Доведя его уровень до сто двадцать первого. Получив при этом 72 единицы свободных параметров. На этом можно сказать мои огромные накопления, по факту которые я собирал эти два невероятные года, оказались потрачены.
Внимание! Вы получили 121 уровень. (0/6050)
Дополнительно Вам доступно 72 свободных очка характеристик.
(0/6050)
(28 997/130 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)

Как ни печально, но и не удивительно, но сообщение от Системы с предложением пройти перерождение я, а точнее ложный аватар, не получил. Впрочем, подобный ход событий мной был предвиден и не являлся чем-то неожиданным, скорее даже наоборот. Хотя надежды, чего уж там, были. Все же представить, в кого может эволюционировать абсолютно искусственное существо, довольно сложно, учитывая, что создано оно не только по моему подобию. Дополнительно включает основу не столько высшего гоблина, нежели высшего демона багрового охотника, вперемешку со структурой древля. Так что подобный исход, а точнее отношение к ложному аватару Системы было мной ожидаемо.
Опять же познаний, столь специфических, мне не хватало определённо, потому как, могут ли, к примеру, настоящие аватары Богов проходить перерождения или нет? Если это не сознания, помещённые в изначально живое существо, а основа была создана исключительно благодаря божественной силе? Или как, к примеру, теневая проекция, помещенная в Оцева, каковы её перспективы развития? Или же это своего рода аналог искусственных тел механоидов? Вопросов, как и всегда, было куда больше, чем ответов на них, тогда как предположения мои, естественно, не могли быть абсолютно верными и это я понимал прекрасно.
Хотя где-то глубоко внутри, конечно, теплилась надежда повысить свой настоящий ранг, что открыло бы для меня ряд новых возможностей, таких как, например, больший выбор существ, которых я мог перенести на осколок последней воли, а также тех, чьи души и память я мог поглотить. Впрочем, память чужая мне и так была доступна аж двумя довольно агрессивными способами, благодаря навыку древля Поглощение памяти D ранга и заклинанию Область иллюзии, для которых ранг моей жертвы не имел никакого значения.
Что же касалось непосредственно моего дальнейшего развития, то план был по факту абсолютно прост. Я посчитал, что в бою по большому счёту не использую возможности тела ложного аватара именно что для маневрирования и локального перемещения, в большей степени полагаясь на заклинание Касание Тазара Великого. Из-за чего решил, чрезмерно что сильно вкладываться в развитие параметров Силы и Ловкости смысла большого нет. Особенно учитывая тот факт, что руки демонического Бога позволяют мне поглощать очки Системы, потому как оперировать накопителем опыта мне с их помощью удалось без каких-либо проблем.
Таким образом, получается, что для нанесения ударов, защиты от возможных атак противника и даже для использования заклинаний мне будет достаточно только их. Да и был ещё один тонкий момент, с которым я решил, можно сказать, перестраховаться, а именно не повышать слишком сильно параметры единовременно. Хотя «не сильно» в случае того же Интеллекта или Восприятия, куда я вложил 26 и 29 единиц соответственно, звучало не совсем «корректно». Интересное слово «корректно», Лея Фрет часто его использует в своих мыслях. Оно позволяет мне размышлять о тонкостях морали, привнося новые краски к таким вот варварским понятиям, но это лишь очередной поток сознания размышляет о грядущем, не более того.
Так вот, оставшиеся 17 очков я вложил, естественно, в Силу и Ловкость, доведя эти два параметра до 110 пунктов. Чтобы руки демонического Бога имели, как и параметры Интеллекта и Восприятия по 132 пункта. Позволяя работать организму в оптимальном режиме, соблюдая максимальный баланс.
Опять же, мне пришлось снять первый божественный предел с параметра Силы, потратив 3200 ОС. Благо шанс успеха выглядел обнадёживающим, учитывая все изменения в моём организме.
(0/6050)
(25 797/130 000)
(0/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)
Оставшиеся же небольшие по моим нынешним меркам средства я оставил на улучшение ряда навыков D ранга. Которые я теперь мог доводить до четвёртой ступени, не используя при этом энергию Силы души, которой всегда не хватает. Да и что там говорить, её лучше потратить на улучшение навыков С ранга, к примеру довести Великое ядро истинного Света до пика, увеличивая мои магические возможности многократно. К тому же небольшой запас ОС мне был необходим, хотя бы для того чтобы согревать мою совсем немного жадноватую душу.

Ложный аватар
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100 %)
Пол — мужской
Уровень — 121 (0/6050 очков Системы или 303 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 110/250
Ловкость 110/250
Интеллект 132/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 132/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Прана 71/ 75
Интуиция 13/15
Сила души 1128,3/-
Внутренний резерв 35000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 412 мер.

Странные, двоякие ощущения одолевали мою душу, ведь тело во время повышения характеристик испытывало ужасные болевые ощущения. Потому как иначе и быть не могло, учитывая, что для столь значительных изменений в параметрах после первого божественного предела, изменения той же мышечной ткани имели не просто глобальный характер. В их структуру внедрялись сложнейшие плетения, но не магического характера, а скорее некоего сплава праны и ещё чего-то неведомого. В чём я даже со своим уровнем Интеллекта и Восприятия разобраться пока не смог и это, если честно, подталкивало меня на очень печальные мысли. На такие, к примеру, как необходимость либо изучения специализированных навыков с базами знаний скорее всего С ранга, или же изучение данных классическим путём, возможно затрачивая на это сотни лет. Вот только мне даже сейчас сложно представить, где все эти знания можно получить. Никто ими попросту делиться не станет, как минимум я поступил бы именно так, но чем дальше, тем сильнее мне видна необходимость изучения фундаментальных знаний.
При всём при этом отвлечься от безумной боли, которую я с одной стороны чувствовал, ведь она пусть и была отделена от основного потока сознания, но на самом деле никак не притуплялась, и я мог её видеть, как если бы от боли корчился рядом с вами любимый ездовой тур. При этом и тело ложного аватара воспринималось в такие моменты как инструмент, потому как ощущения его, именно тела, меня мало волновали. Как и возможные раны, которые я мог исцелить в мгновение ока.
В связи с этим возникало чувство отчуждённости, какой-то нереальности происходящего, потому как даже потеря тела не являлась чем-то катастрофическим, чем-то фатальным, не говоря о чувстве боли или жалких ранениях. Ведь даже не говоря о навыках возрождения, я мог регенерировать, исцелить свое тело в один миг, лишь сохранив разум в ментальном поле и ядро истинного Света, которое уничтожить довольно сложно в принципе. В принципе, этого более чем достаточно, чтобы восстановить тело в тот же миг, лишь потратив несколько тысяч единиц энергии истинного Света.
Всё это приводило меня к мысли, как думаю, к возможному пониманию бессмертных созданий. Нет, вовсе не жалкой нежити, влачащей своё существование, а высших сущностей, таких как лорды или даже этот неведомый, могучий и отчасти вызывающий восхищение древний демон Афет. Который после разговоров со злым духом Балиостром воспринимался мной определённо иначе, нежели было описано в старых фолиантах, повествующих о вторжении отродий хаоса в мой родной мир пару сотен лет назад. Всё же, учитывая открывшуюся тайну о его возможностях, о том, что он использовал чужие тела как свои собственные, это всё наводило меня на множество мыслей. Заставляло размышлять о невероятных замыслах, которые охватывали сотни миров, которые пронизывали тысячелетия. При этом в некоторой степени тело ложного аватара давало мне схожие возможности и это определённо воодушевляло и пусть совсем глубоко внутри, самую малость быть довольным проделанной мной работой.
Изменения же в Интеллекте и Восприятии с точки зрения тонких воздействий на само тело, мозг и органы чувств отследить оказалось уже невозможно в полной мере. Потому как на фоне изменения структур мышц и связок, как и повышения прочности всего тела, включая не только ткани мышц и связок, но и костей скелета, чтобы тело могло выдержать возросшую скорость и силу. Таким образом и сопротивление тела, и к внешним повреждениям серьёзно возрастало. Разумеется, не как у рук демонического Бога Вариш'Дааш, но и тот же не то, что гоблин, но и орк, чьи характеристики не превысили заложенные природой, рядом даже не стояли. Впрочем, как и у большинства смертных созданий, даже таких, как дикий ледяной тролль.
По факту обычным оружием мне теперь даже на коже царапину оставить не сможет существо с характеристикой силы ниже пятидесяти единиц. Хотя, конечно, мои выкладки довольно приблизительные, но намеренно пропуская удар от Тхагаси во время очередной тренировки, когда я старался привыкнуть к новым конечностям максимально, он не смог-таки даже небольшую рану нанести мне. Всё же преодоление первого божественного предела изменило весь мой организм, превращая его во что-то большее, нежели просто сильный воитель. Как подозреваю, когда характеристику Живучесть получится довести выше сотни пунктов, продолжительность жизни возрастёт значительно, как и сопротивляемость иным повреждениям. Хотя, как мне кажется, естественная регенерация всё равно уровня С ранга не достигнет, впрочем, я и могу ошибаться. Ведь сопротивляемость к проклятиям высших рангов и отравлениям редкими ядами, вполне может иметь место и это определённо будет для меня полезным дополнением.
Опять же, только время и длительные наблюдения в полной мере смогут дать мне ответы на эти вопросы. На этом фоне казалось абсолютно бесполезным выглядел навык Выносливость, особенно учитывая, что из-за Великого ядра истинного Света про усталость, желание спать и есть я попросту забыл. Так что представить, что может мне преподнести характеристика Выносливости во время преодоления границы в сто пунктов, мне было сложно. К тому же и данных на этот счёт в библиотеках мне, естественно, не встречалось. С другой стороны, можно сделать предположение, что эта характеристика потеряла свою привлекательность только для меня, учитывая, что мой рост при увеличении параметра Силы более не изменялся. Тогда как для колосса ростом более двух-трёх сотен локтей, вполне возможно, никакое Великое ядро истинного Света помочь бы не смогло компенсировать недостаток выносливости. К тому же в по-настоящему затяжных сражениях я уже очень давно не участвовал.
Так вот, на фоне куда более понятных изменений в мышечных тканях, изменения в мозге, в его структуре выглядели даже, на мой взгляд, чересчур сложными, учитывая всё более возрастающее количество энергетических надстроек, структуру которых я даже считать не мог полноценно.
Глобального же прироста возможностей моей скорости мышления словно бы и не произошло, но это, конечно, очень относительное заявление. Хотя количество отдельных сознаний удалось довести до двадцати, впрочем, на данный момент мне подобная вычислительная мощность не требовалась, наверное в бою это определённо пригодится, когда нужно будет создавать множество сложных магических плетений одновременно. Ведь именно множество сознаний позволяет в принципе воплотить такую способность, как ледяная паутина, которая с одним потоком сознания не может быть реализована никак.
Опять же структура самых сложных из доступных мне чар, становилась всё более понятной. Как и временной поток, который я мог воспринимать, всё сильнее приближался к точке, где обычный гоблин сказал бы, что оно и вовсе не движется. При этом позволяя мне различать всё в мельчайших деталях. Предположение же, что увеличившееся Восприятие до 132 пунктов позволит наблюдать новые виды энергий, не подтвердилось. По всей видимости, пороговым значение будет граница на 150 пунктах или вообще уже на втором божественном пределе на 250 единицах.
Вот только всё это было лишь подготовкой к основному торгу, настоящему, где уже нет заранее озвученных цен и есть место блефу и лжи. Как минимум потому, что ящеры не знали, на что именно у меня хватит наглости при выборе цены в виде уникального и очень дорогостоящего трофея. Тогда как я не до конца понимал, на что они могут пойти во время торга, что готовы отдать или хотя бы предложить. Потому как изначальные варианты из каталога мне абсолютно не понравились, не было в них должного потенциала, но при этом ящеры из этой корпорации Зекрал красных линий не проводили и готовы были выслушать любое моё предложение относительно желаемой цены.
Впрочем, лёгкий пустотный разведывательный корвет Драксис Алос 2-РК, который жадные ящеры оценили в невероятные 175 мер талиориевой руды, выглядел в некоторой степени перспективно. Да и уж точно это был не самый худший вариант из довольно скудного на деле списка. При том, что лёгким он назывался лишь относительно иных пустотных судов межзвёздного типа, которые могли совершать подпространственные прыжки. Ведь его размеры превышали только в длину триста шагов. Возможность же работы его систем на мане позволяла не беспокоиться о поисках топлива.
Хотя, как на мой взгляд, учитывая, что в пустоте маны нет вовсе, заряжать огромное по объёму маноядро могло оказаться сложной задачей. По факту на подобном корабле необходимо приближаться к атмосфере насыщенных маной миров. Ну или в случае, если светило в звёздной системе в ближнем радиусе испускало магическую энергию, восстановить запас можно было, приблизившись на безопасное расстояние к его короне. Хотя это, конечно, один как можно сказать плюс, так и минус подобного подхода к пустотной технике.
Тогда как в ином случае при классическом построении кораблю будет требоваться обслуживание на специализированных станциях, а также приобретение дорогостоящего топлива для реакторов. Опять же лично мне сложно сказать, какой вид пустотных кораблей будет легче починить в случае поломки его систем. С другой стороны, запомнить даже сложнейшую вязь рун и при повреждении повторить её снова, шансы были куда выше, нежели в случае необходимости восстановить электронные схемы или к примеру ментальное ядро искусственного интеллекта корабля.
Впрочем, в моём случае, учитывая присутствие у меня Великого ядра истинного Света, другой вариант пустотного корабля мне был совершенно не интересен. Учитывая же наличие гипердвигателя, это могло позволить мне повысить свою мобильность, позволяя перемещаться в больших пределах, прыгая между мирами. Хотя несколько моментов меня всё же смущали. Отсек для команды и абордажного отряда, естественно, были довольно небольшими, вмещавшими не больше сотни существ, как и грузовой отсек не выглядел пригодным ни для торговли, ни для разных видов мародёрских задач, но это конечно уже нюансы.
На самом же деле это практически полноценная свобода, если конечно не брать в расчёт мою филактерию, которую ещё нужно вернуть себе и не до конца ясный путь, как доставить, а главное, куда этот самый пустотный разведчик. Впрочем, свобода — это понятие всегда относительное. Потому как не думаю, что в технологически развитых мирах ситуация относительно того же мира Асшор отличается разительно. Хотя проверить мои предположения не только стоило, но и чего уж там, хотелось. Как минимум, одному из моих сознаний и доводы его в принципе выглядели довольно убедительно.
Всё же стоимость талиориевой руды, конечно, в зависимости от её чистоты, от мира к миру сильно разнилась. Хотя учитывая, что кроме слов Дакитора, цену на эту руду я в каталогах крепости Когти Зарема, да и вообще этот пункт товара, естественно, не видел. Его там попросту не было. Опираться же исключительно на цены мира Айселор тоже казалось не самым разумным решением, особенно учитывая, как много слитков я сумел обнаружить в мире МаорЗашэ и тот жалкий уровень охраны этого товара.
Так же одним из вариантов, который я рассматривал, был одноразовый артефакт С ранга — Дрожь времени, за целых 210 мер чистейшей талиориевой руды. Который, пусть и не являлся ультимативным, но некоторые возможности всё же давал, пусть и всего лишь один раз, зато какие. Потому что остановка времени, точнее, наличие возможности двигаться вне временных потоков, могла позволить, как к примеру, украсть сердце В ранга с осколка последней воли. Или уничтожить даже титана, возможно даже окончательно прервав его существование, если конечно десяти ударов сердца для этого хватит. Ну или сбежать от него, этих мгновений будет как раз достаточно.
Впрочем, на этих вариантах я свой выбор не остановил.

Глава 6
Торговля высшей категории. Вице-глава корпорации Зекрал Шарис Исор

Вспышка яростного, всепожирающего истинного Света, именно это последнее, что смогли увидеть глаза Тхасса Шора, несчастливого главы торгового отделения, после ультимативного требования проследовать в пространственный излом. Вот что значит оказаться не в то время не в том месте. Посыл, впрочем, был вполне читаем. Всё же поверхностное сканирование говорило о высоком шансе наличия у этого странного титана большего количества талиориевой руды, нежели он сам заявлял. Как мы предположили, непосредственно добытой в мире Целестия, что глобально вообще-то не имело большого значения. Вот только общими усилиями разумов консорциума удалось прийти к выводу, что заинтересовать конкретно этого титана нам попросту нечем. На самые редкие образцы он даже смотреть не пожелал, по всей видимости, даже не рассматривая приобретение пустотной техники большого тоннажа, как одних из самых дорогих наших лотов. На изучение технических характеристик тяжёлого крейсера Яруш СП-12 он не потратил и тысячной доли мгновения. Как мы предполагали, скорее всего всё-таки желая приобрести что-то из редких навыков С ранга, но и их широкий список его не удовлетворил. Причём титана не заинтересовал даже великий клинок древней, уже забытой эпохи, Отторгающий падший рассвет Эшосов, способный разрушать само пространство и время. К сожалению, этот чудесный артефакт, стоящий куда дороже тысячи мер высокой чистоты талиориевой руды, который мы могли бы рассмотреть к обмену, он тоже обделил своим вниманием. К тому же, по ряду признаков, запрос титана уровня угрозы Тэта из мира Асшор на посещение нашего мира, был вызван как раз таки желанием либо схватить именно этого титана Света, либо пообщаться лично. Как минимум остаточные эманации в скрытом поселении повстанцев после их уничтожения определённо несли оттенок стихии Света. Поэтому захват этого Владыки мог быть и с этой точки зрения дополнительно выгодным.
На фоне складывающейся ситуации было принято решение, согласно оценки опасности этого титана и шансов захвата его имущества, действовать максимально быстро и агрессивно. При всей же скорости происходящего, я бы даже сказал, поспешности событий, специальный доклад, направить главе корпорации Зекрал мне никто не посмел помешать. В нём было однозначно отмечено, что от агрессивных действий против древнего преата Света я категорически требовал воздержаться. Потому как это не только портило наш деловой имидж (но этот довод был отвергнут большинством голосов, ввиду высокой вероятности успешности предпринятых мер по захвату или ликвидации объекта). Вместе с тем такой подход несомненно не позволит заполучить даже малый объём высокой чистоты талиориевой руды в количестве озвученных титаном Света хотя бы предположительно в объёме в две сотни стандартных мер. Потому как определённый успех мной лично был достигнут лишь на поприще договора об обмене менее дорогими образцами товаров. В случае же верности моих доводов, мной было отмечено, что вес моих сознаний в будущем должен быть увеличен в объёме конгломерата сознаний корпорации Зекрал.
Что происходило дальше, после потери основного тела Тхасса Шора, по большому счёту было уже не важно. Так как восстановившееся тело этого молодого высшего ахорта С ранга после возрождения, разумеется, не будет уже иметь ряда очень важных имплантов. Такая потеря значит, что в общую сеть разумов он подключиться не сможет и по расчётам с вероятностью в 97 процентов погибнет окончательно. В целом же средств объективного контроля было более чем достаточно, чтобы следить даже за столь могучим существом.
Причём коллегия разумов под моим руководством изначально отмечала, что данный древний преат Света однозначно имеет ряд выдающихся отклонений от нормы. Особенно, принимая во внимание наличие у него с высоким шансом не просто возможности перемещаться в складки подпространства при активированных тахионных возмущениях с помощью уникального артефакта Воли. Сами по себе параметры которого выглядели однозначно подозрительно, учитывая, что согласно идентификации, это была всего лишь энергетическая винтовка. При этом имелся куда более достоверный вариант, что это была всё же проекция иной сущности. Слишком уж редко можно было встретить существо, чьи сигнатуры эфира ближайшего будущего невозможно было просканировать. При этом и Высшая идентификация С ранга не выявила опасных для станции и наших древних специально пробуждённых титанов навыков.
— Внимание! Зафиксирован всплеск враждебной энергии стихии Света уровня Гамма! — мелькнуло сообщение в конгломерате сознаний от систем сканирования крепости Бурхаши Арисо. — Локализация объекта под кодовым именем «Владыка» не может быть произведена до снижения интенсивности стихиального возмущения!
Впрочем, происходившее после его атаки с трудом поддавалось не только стандартному анализу, но и возможностям редких навыков сильнейших воинов корпорации Зекрал, находившихся в непосредственной близости. Потому как однозначно сказать, остался ли он сам после удара такой силы цел, в том смысле, что его тело или проекция. Потому как ни сканирование во время всплеска стихии такой интенсивности, ни тем более физический контакт установлен быть не мог. При том что рисковать одним из древних титанов уровня Гамма на данный момент было нецелесообразно.
Просто в один миг километровый участок станции перестал существовать, причём дальнейшее возможное распространение враждебной энергии было успешно остановлено энергетическими щитами. Уверено же утверждать, смогло бы одинокое существо, без подпитки множества реакторов, пережить подобный удар, довольно сложно. При этом оставалась возможность, что удар подобной силы титан пережидал в личном изломе пространства.
Через тысячную долю секунды в верхней полусфере специально подготовленной энергетической ловушки произошло воздействие огромной силы, практически точечное, пытаясь не передавить наши энергетические ядра станции, что, впрочем, было невозможно, а именно создать кратковременную локальную перегрузку для возможной попытки прорыва.
— Навыки сканирования С ранга в спектре астральных отражений душ не дают положительного результата, слишком много смазанных отметок, которые скорее сообщают, что наш объект там находился в области пространства ловушки до удара, нежели подтверждая его нынешнюю позицию, — сообщил в общую сеть разумов глава стражей крепости Асхром Тахи. — Попытка сблизиться, пройдя защитный барьер, может оказаться фатальной, ведь уровень силы своих ударов преат Света однозначно намеренно занижает, с высокой долей вероятности, экономя для уверенного поражения чистейшую стихиальную эссенцию. Тогда как семь посланных через защитный барьер ловушки проекций не смогли выдержать запредельный уровень урона. Тахионные же излучатели энергетического шторма не сумели войти в противофазу враждебной энергии и рассеять её. Чистота энергии Света оказалась выше ожидаемых показателей на 73 %, калибровка может занять слишком много времени и даже это не даёт стопроцентного шанса на успех. Возможно, будет необходима замена типов излучателей.
При этом локализации объекта под кодовым именем «Владыка» мешали всплески стихиальной энергии, к тому же высока доля вероятности, что во время ударов он либо исчезал из реального слоя пространства, либо жертвовал своим телом, возрождаясь уже следом. Учитывая же невысокий уровень преата Света, подобных попыток у него не могло быть много, как и энергии в резерве тоже. Тогда как наши титаны находились на подступах, готовясь сковать противника общими усилиями, используя высший ритуал стазиса, дабы извлечь из его хранилищ все возможные ресурсы и как итог, поработить разум преата Света. Или же в случае неудачи, потому как и подобный вариант просчитывался, вообще уничтожить следы его пребывания в мире Дей Тар Акан.
Все эти мысли и сообщения пронеслись в общности сознаний за тысячные доли мгновения, как и буйство энергий в ловушке для смертного существа слились бы в одну невообразимо быструю вспышку. Тогда как произошёл ещё один удар навыком Яростный туман зова стихии, однако его показатели урона не укладывались в расчётные характеристики, превышая их как минимум в четыре раза. Спектральный же анализ не обнаружил большого объёма стихиальной эссенции, словно бы произнесение заклинания оказалось сдвоенным, что в итоге вызывало по многим причинам определённые опасения. Потому как удар оказался локализован не в зоне ловушки, а уже за её пределами, чего в принципе произойти не могло. Это заставило наших воителей из древней стражи создавать на пути стихии защитные барьеры, дабы предотвратить уничтожение большого фрагмента станции радиусом как минимум в несколько километров. При этом часть излучателей, которые формировали ловушку, перестали существовать, как и эмиттеры, отвечающие за наведение помех в пространстве, подавляющих пространственные перемещения.
— Семьдесят три процента расширяющейся сферы ядовитого стихиального тумана Света удалось отразить созданными зеркалами Ваатоши. Большая часть энергии вражеского удара была отражена во внешний защитный энергетический барьер станции. Локальная просадка прочности внешнего щита на три сотых доли секунды оказалась близкой к тридцати двум процентам, но срыва сектора покрова не произошло. Стабильность потоков защитного барьера восстановлена, — отчитался помощник главы стражей крепости Бурхаши Арисо.
Вот только перед этим прошло сначала одно мгновение, наполненное напряжённым ожиданием, потому как прорыва из области ловушки никто предвидеть не мог. Следом после целой череды сканирующих всплесков, нацеленных на поиск объекта и как итог, отрицательного результата, было принято решение объявлять общую тревогу в крепости. Ведь с высокой долей вероятности древний преат Света скрыл свою ауру и растворился на просторах станции и что он задумал, можно только гадать, с точки зрения уровня будущих повреждений и ущерба.
— Хочу отметить тот факт, что подобный сценарий мной был заранее предсказан и озвучен. Предостережения внесены в перечень совещания и зафиксированы в протоколе. В итоге все дальнейшие убытки, как и недополученная прибыль, в виду невозможности закупить даже малый объём талиориевой руды, ложатся на плечи главы стражей крепости Бурхаши Арисо, как владельца большего числа голосов в конгломерате сознаний! — внёс я уведомление в перечень сообщений общности. Вполне возможно, это позволит в будущем не совершать столь абсурдных ошибок. Ведь проблемы, точнее убытки, только начинают накапливаться, потому как предположить, каким образом разъярённый титан Света решит отомстить за вероломное нападение на нейтральной территории, неимоверно сложно, даже имея пять разумов. Особенно учитывая, что с начала попытки захвата изначально нейтрально настроенного титана Света не прошло и пяти ударов сердца.
Слова же этого древнего Преата света, который он отправил в наш общий разум, созданный для обмена данными с высокой скоростью, до того, как свернул свой собственный, обсуждать никто из высших ахортов из руководства корпорации Зекрал не спешил. Потому как полноценный запрос данных в информаторий был произведён уже после так называемого провала запланированного захвата, а ведь его стоило сделать сразу и возможно миллионные убытки можно было и избежать.
— Вы даже слишком легко поддаётесь на провокации. Впрочем, как и всегда, но это оскорбление Лорд Афет предвидел и возьмёт за него виру в тысячу раз больше, чем то, из-за чего ваши глаза застлала алчность… — прозвучал его последний мыслеобраз, заставивший ощутить тревогу всё руководство крепости, и усилить попытки найти этого чересчур юркого титана.
Прямых контактов с этим древним Лордом корпорация Зекрал за время своего существования не имела, что ни удивительно, учитывая насколько по официальным данным этот истинный демон старше момента самого создания корпорации. К тому же изучив о нём информацию, становилось действительно страшно за совершённую руководством ошибку. На этом фоне погоня за редкой рудой выглядела совсем ничтожно. Потому как разменять на тысячу мер чистейшей талиориевой руды специально подготовленный комплекс сдерживания высших сущностей и всего лишь ничтожного ахорта, ведущего переговоры, это очень выгодная сделка. Нажить же врага, с не до конца понятными возможностями — это совсем иной исход и почему этот «Владыка» сразу не называл имя Афета⁈

Глава 6.1 Не самые лучшие в моей жизни переговоры. Разочарованный до глубины души старик Ирчин

Внимание! Вы хотите улучшить навык Поступь великих? (⅖) (4000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Стабильность перехода увеличена. Количество остаточных следов после использования перехода незначительно уменьшилось.
Выберите направление развития:
1. Ваша искусность владения навыком становится выше. Стоимость перемещения уменьшается до 3000 единицы маны.
2. Сложность объёмной структуры плетения повышается, что приводит к возможности установки дополнительных следов, увеличивая их количество с 3 до 5.
3. Объём структуры значительно снижается, позволяя уменьшить время существования остаточных следов после совершения перехода, что значительно усложнит возможную погоню. Как и возможность отследить сам переход ввиду его уменьшившейся заметности в энергетическом плане.
4. Сложность и насыщенность структуры значительно повышается, что приводит к увеличению стабильности перехода и уменьшению влияния паразитических наводок в магическом фоне.
(0/6050)
(21 797/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)
Ещё будучи на осколке, во время распределения очков характеристик, я предположил от противоположной стороны силовое завершение сделки, естественно, проведя анализ и исходя из странного поведения алчных ящеров, потому как у меня сразу вызвало подозрение и напрягло их повышенное внимание к талиориевой руде. Да будь она хоть десять раз ценна, но привлекать к вопросу кого-то старше по званию, чем глава торгового отделения не просто крепости Бурхаши Арисо, а целого мира Дей Тар Акан, это однозначно не являлось чем-то нормальным и уж тем более, обыденным. Так что решение улучшить мой навык не выглядело как что-то избыточно лишнее. К тому же по факту навык Поступь великих является единственным способным мне помочь в случае побега, особенно учитывая, что некий запас очков Системы имелся, как раз на подобные случаи. Так что по факту, я всего лишь хотел перестраховаться.
Причём первые два пункта улучшения навыка меня абсолютно не заинтересовали, тогда как выбор между третьим и четвёртым определённо стоило серьёзно обдумать. При этом так или иначе мне пришлось исходить именно из данной сложившийся ситуации, а не будущих перспектив. Поэтому третий пункт выглядел наиболее подходящим, учитывая уровень могущества существ, с которыми я сейчас веду так сказать «переговоры».
Выбрав третий вариант, я, как и прежде, лишь отметил изменившееся плетение, никак не имея возможности повторить его самостоятельно. Впрочем, исходя из полученной памяти, отследить не то что точку выхода из подпространства, но и само наличие открытие пространства рывка было невероятно сложно, учитывая скудность остаточных следов, как минимум в магическом плане.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Поступь великих? (⅗) (6000 ОС)
Да/ Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена. Стабильность перехода увеличена. Количество остаточных следов после использования перехода незначительно уменьшилось.
Выберите направление развития:
1. Ваша искусность владения навыком становится выше. Стоимость перемещения уменьшается до 3000 единицы маны.
2. Сложность объёмной структуры плетения повышается, что приводит к возможности установки дополнительных следов, увеличивая их количество с 3 до 5.
3. В структуре заклинания появляются дополнительные массивы, растворяющие остаточные эманации от использования навыка, восстанавливая естественный энергетический фон. Таким образом, позволяя скрыть само существование остаточных следов после совершения перехода, что позволит ликвидировать возможность погони. Как и возможность отследить сам факт перехода ввиду отсутствия его следов в энергетическом плане.
4. Сложность и насыщенность структуры значительно повышается, что приводит к увеличению стабильности перехода и уменьшению влияния паразитических наводок в магическом фоне.
(0/6050)
(15 797/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(334 ОС депозит в банке)

Естественно, я выбрал третий вариант. Который обещал дать мне прекрасные перспективы. Конечно, для истинного Бога найти меня скорее всего не составляло труда, особенно если бы я украл алтарь и изгваздался бы в его эманациях. Вот только сейчас ситуация была совершенно иной. Я не то что ничего не украл, а именно меня пытались ограбить, что значит и усилия по моему поиску будут исходить из финансовой выгодности, в отличие от случаев с божественными алтарями и их жрецами.
Да и стоимость талиориевой руды, на мой взгляд, все равно не могла равняться чему-то столь ценному, как божественный алтарь. Не десятки же тысяч мер у меня её на складе лежало. Особенно учитывая, как много талиориевой руды я видел на складе в мире МаорЗашэ. Впрочем, это конечно только мои домыслы, тогда как мне было определённо понятно, что преодолев одним рывком несколько тысяч вёрст, разделяющих пустотную крепость и подпольную лабораторию повстанцев под городом Хардиш, навыком сканирования моё местоположение обнаружить даже Лорд не смог бы. Попросту радиуса действия не хватило бы, чтобы на расстоянии в несколько тысяч верст, учитывая крупные размеры мира Дей Тар Акан, пробиться сквозь навык невидимости D ранга. Тогда как и оттуда я, мгновенно сменив тело, переместился уже к своей сотне.
Выдохнул от испытанного напряжения, ярость по-прежнему затапливала мой разум. Жадные отродья Бездны! Как им вообще в ум могло прийти, что у меня в принципе может быть такое невообразимо огромное количество талиориевой руды, где я так сильно просчитался? Ведь кроме одного слитка для проверки качества я не демонстрировал больше ничего, к тому же озвучил я объём как раз в двести стандартных мер, тем более учитывая, что общение шло мыслеобразами. Или же всё дело в банальной алчности этих беспринципных тварей и любое моё поведение не имело значения в принципе? Да, не об этом мне рассказывал почивший Дакитор, будь он трижды проклят! Хотя, возможно, захватить меня пытались по приказу Лорда из мира Асшор, все остаточные эманации Света после боя с Оцевом они легко могли обнаружить.
Впрочем, как мне видится, узнать правду уже не удастся. При этом возможно они изначально и планировали нападение, а торг более дешёвыми товарами вели лишь для того, чтобы потянуть время и подготовить ловушку. Очень даже толковую и хорошо организованную ловушку! Побег из которой потребовал приличного количества усилий ресурсов. Опять же, я не могу точно знать, насколько ахортам из мира Дей Тар Акан важна была талиориевая руда и не будь этого товара у меня в наличии, вполне возможно, торговая сделка прошла бы совершенно иначе.
На этом фоне моё приобретение рук демонического Бога Вариш'Дааш показало себя с наилучшей стороны, повысив урон от навыка Яростный туман зова стихии как минимум в два раза. Хотя действовать всё равно пришлось довольно поспешно, учитывая то количество могучих душ, которые я ощущал благодаря Взгляду Тхала и тех, которые я не мог засечь. Сложно сказать, насколько они были опасны по отдельности, потому как пламя их душ было в каком-то смысле похоже на императора тиранидов С ранга, которого мне удалось уничтожить. Однако чувство опасности буквально клокотало, предупреждая о приближающейся смерти, заставляя действовать на предельных для меня скоростях, учитывая как много подобных высших ящеров собралось возле захлопнутой вокруг меня ловушки.
При этом ярость, постоянно подпитываемая истинным Светом, перемежалась в моих разумах с пониманием прописной истины, что всё не может идти постоянно гладко и ошибки тоже будут периодически случаться при настолько агрессивном росте моей силы. В принципе, в подобных ситуациях мне только и остаётся, что стараться скомпенсировать негативный эффект и ущерб моей казне. Ну и конечно, попытаться сохранить свою жизнь, несмотря ни на что.
При этом, на самом деле, ярость во мне взыграла скорее из-за срыва торгов и невозможности продать талиориевую руду, нежели от самого факта нападения, потому как оборванная жизнь трусливого ящера Тхасс Шора нисколько не смягчила моего гнева. Особенно учитывая тот объём энергии Силы души, который пришлось потратить, чтобы вырваться из западни и это ещё благо, что мне удалось локально снизить энергетический потенциал барьеров. Ведь даже прибегнув к хитрости, навык Рывок сквозь багровый туман в первый раз, чтобы вырваться из ловушки, сожрал, причём именно что СОЖРАЛ целых 117,9 единиц СД (1010,4). Тогда как рывок через мощнейший внешний барьер, созданный для сдерживания атак пустотных кораблей, даже ослабленный, потребовал 221,2 единицу СД (789,2). Просто безумное количество энергии душ, заставляющее моё сердце пылать от ярости.
Вот только поделать в этой ситуации я ничего не могу. Слишком алчны оказались ящеры. Так что неудивительно, что однажды Тарак разрушил город торговцев Крааподий похожих тварей в мире Тарклизер. Возможно, там ситуация сложилась схожим образом и алчные ящеры посчитали что, как и в моей ситуации, словно в запасниках пришедшего к ним торговца есть огромный запас нужной им талиориевой руды. Однако вот беда — товара подходящего для обмена на весь объём они предоставить не могут. При этом, что толку мне было соглашаться на товар стоимостью в тысячу мер талиориевой руды, на который ящеры недвусмысленно намекали, если у меня её физически нет? Да и хоть сколько-либо путными эти предложения никак не назвать.
Ведь одно дело приобрести небольшой разведывательный корвет, для управления которым много специалистов не требовалось, как и сложного обслуживания. Да и с большей частью задач я мог справиться собственноручно, хотя, откровенно говоря, с огромной натяжкой. Потому как для обслуживания и мелкого ремонта всё равно требовалось множество техников и операторов дронов, как и полноценных инженеров и рунных артефакторов. Знания которых отдельно не продавались, как и память их мне, естественно, поглотить никто не спешил дать. Да что там говорить, подобных специалистов держали всегда за семью печатями.
Так вот, это касалось лишь небольшого разведывательного пустотного корабля! Тогда как полноценный крейсер, размерами своими внушавший уважение, потому как длиной достигал почти четырёх вёрст, согласно техническим характеристикам. Вот он без полноценной команды не имел для приобретения никакого смысла. Учитывая же даже мои возможности, с боевой точки зрения его мощь, конечно, была неоспорима, вот только потерять его можно было всего в одно мгновение. Пропустив могучего демона под защитный барьер, того же багрового охотника. Да и не стоит забывать, что зарядка центрального ядра крейсера требовала усилий сотни могучих магов, тогда как разведывательный корвет я мог обеспечить маной в некоторой степени даже в одиночку.
Впрочем, и артефактный меч С+ ранга Отторгающий падший рассвет Эшосов меня тоже не впечатлил. К тому же учитывая, что он для каждого удара, помимо безумных затрат разных энергий и очков Системы, требовал разрушать и свою душу. Не знаю, как этот вопрос решал бывший владелец этого оружия и решал ли вообще, но мне на данный момент развития не совсем понятен процесс восстановления души. Мне бы свою филактерию вернуть. Возможно, в этом деле могли помочь клоны или проекции, или как вариант ложный аватар. Однако в любом случае выбора надменные ящерицы мне так и не дали, а ведь я рассчитывал всё же обменять две сотни мер талиориевой руды. Вот только теперь ящерам не достался даже один слиток, сгинувший вместе со всеми вещами и пространственными хранилищами ахорта Тхасс Шора. Впрочем, и перечень товаров в мире Дей Тар Акан, если честно, просто разочаровывал, особенно учитывая, насколько лучше обстояли дела в мире морозных обезьян Айселор. На этом фоне мне не совсем понятно, почему Лорд торгует с этими алчными скупердяями, красночешуйчатыми ящерами, но в мир морозных обезьян устраивает лишь налёты. Хотя наверняка этому имеются некие объяснения, только они недоступны для моего понимания.
Можно, конечно, было использовать для нанесения ущерба и старого древля Солиса, провернув манёвр из видения Себии, но с моим уровнем интеллекта я понимал, что месть — это роскошь, которая доступна лишь в случае, когда она может принести выгоду. Во всех иных случаях это лишь ошибка планирования, очевидная и от этого ещё более глупая.
Совершив ряд рывков через пространство, я оказался в итоге уже через несколько мгновений в своем родном теле, в рядах своих солдат. Которых, как впрочем и большинство офицеров, волновала на фоне невероятно (только для них конечно) спокойного похода, пропажа сотника Оцева. Учитывая всё произошедшее, выглядело несколько удивительным молчание Тарака, не запросившего как минимум отчёта о визуальном контроле ситуации. Впрочем, затихший страж Сейшелий, старающийся не привлекать моего внимания лишний раз, точнее его внезапная неприметность говорила о том, что он о случившимся с Оцевом уже словно бы знает. Хотя возможно его изменившееся поведение связано с чем-то ещё…

Глава 7
Дорога домой, возможно, чуть более приятная, чем я мог предполагать

Пеший марш, на удивление, даже немного умиротворял, несмотря на практически регулярные нападения отвратительных химер Скверны, и наверное, тот мерзкий факт, что мне приходилось находиться в слабом теле, уже сам по себе донельзя раздражал. Так вот, несмотря на эти незначительные нюансы, учитывая, что Свет из моего Большого ядра в родном теле теперь куда меньше туманил мой разум, позволял мне оставаться именно самим собой. Наверное, конкретно поэтому мне всё происходящее очень напоминало старые добрые времена. Когда нет этой бесконечной спешки. Успокаивающие, именно успокаивающие часы монотонного марша (потому что моя выносливость и сила и раньше были выше среднего значения у рядового солдата, потому темп по факту всегда и был куда ниже моих личных возможностей) позволяют собрать мысли (хотел сказать «в кучу», но не с настолько возросшим интеллектом так выражаться) в единое целое, прерываясь на окрики передовых дозоров. Завидевших в густых зарослях джунглей стаи тварей, состоящих, казалось, из одной только Скверны.
Все эти разговоры и постоянное нытьё солдат, вне зависимости от реального положения дел, нога ли у них разорвана и кровит, и поражена Скверной, или просто голову припекло палящее, находящееся в зените светило. Рядовым воинам, в особенности новобранцам, всё было едино, дай только языками почесать, да поныть от души. Однако это раньше раздражающее меня нытьё сейчас вызывало лёгкую душевную ностальгию по старым временам. Заставляя вспоминать те благостные времена, когда от скорости моего клинка, а чаще ног, зависела жизнь солдат, как и моя собственная.
Впрочем и в данный момент моё официальное положение не сильно отличалось от бытности десятником, что мне на самом деле очень нравилось. Только и того, что приказы я отдавал не десятку ленивых бездельников, а целой сотне безмозглых остолопов. Хотя, конечно, сейчас совершенно несравнимы эти подковёрные интриги аристократов, которые раньше выплывали лишь частыми нападениями всевозможных отморозков. Сейчас же они буквально требовали в них участвовать и самому, что естественно изрядно раздражало и злило.
Так вот, хорошо хоть соседние подразделения всё же имели приличную толику автономности, не требуя к себе много моего внимания. Тогда как безмозглые морды, считай и не изменились, всё те же гоблины, всё с теми же бесконечными проблемами и глупыми мечтами, совершенно не соотносящимися с реальным положением дел. Как тот же бестолковый Чикир, который вместо тренировок бегал с доносами к Журеку Скользкому, вот только ни к чему путному это его не привело, в отличие от исправно тренирующегося Мареша. Причём тот же сотник Арсун, мало чем по факту отличался от чересчур хитрого Чикира, по факту только происхождение повлияло на разницу в их судьбах. Правда, итог у них один и тот же, несмотря на кардинальные различия в званиях. Ими обоими просто пользовались в своих интересах. Впрочем, это их собственный выбор, как и того же прежнего главы семьи Леура, который отчего-то подумал, что можно возвыситься, ничего толком для этого не сделав, и даже не рискуя в боях своей жизнью, бороздя по приказу Лорда иные миры. Ему для успеха в подобном жалком и трусливом пути, нужно было родиться в семье храмовников, вот у них как раз всё именно так и складывалось.
При этом один только Улер серьёзно переживал о пропаже Оцева, чувствуя ветер перемен и это меня радовало, эта его разумность и способность мыслить хоть на миг о событиях грядущих. Ну и как ни странно, мой здоровяк Мареш был в этом со своим товарищем согласен, в отличие от Леура, безмятежно витающего где-то в облаках. В нургловых облаках среди туч помёта диких туров, где все его мысли были заняты лишь поиском новых служанок, отделки поместья и выбором новых гобеленов. Ну и конечно, много его мыслей было занято огромным садом на заднем дворе, но стоит отдать ему должное, о картинах мой безмозглый интендант думал совсем чуть-чуть. Правда, не потому, что он исправился, а лишь по причине малого количества доступных ему средств. При этом мыслями он всецело уже погрузился в свою новую властную должность главы семейства. Будучи абсолютно уверенным, что два навыка D ранга Малый древесный дар Истрата Великого и Защитная аура дрожащего тумана Дрегеста Осторожного, которые он мне преподнёс (по моему же указанию!), полностью компенсировали ВООБЩЕ все мои усилия по его спасению, чуть ли не начиная с мира мёртвых Тесэр. Как и возведение его в статус главы семьи он тоже посчитал полностью выплаченным.
— Это же почти две сотни тысяч ОС я отдал господину Таталему Со, просто безумная сумма! — думал Леур про себя. При этом даже сам глубоко внутри всё же понимая, что этот мусор на самом деле с трудом удалось бы продать и за всего десять тысяч очков Системы в торговой гильдии мира Асшор.
Просто вопиющая глупость и некомпетентность с его стороны. Особенно учитывая, как часто он думал о покупке нового кафтана, в котором будет проводить званые вечера. При этом тяжёлые тренировки, в которых я заставлял его принимать участие на постоянной основе, ничего толком в его сознании не добавляли. Он словно получил иммунитет к ранам и боли, полностью уверенный, что всё это временное неудобство. Особенно учитывая, что он имел доступ к офицерскому корпусу лазарета крепости, где любое увечье за несколько десятков ОС могли исправить в течении одного дня. Словом, казалось, шансов Леура хоть как-то исправить, вернуть на путь истинный, вообще каких-то сколько-нибудь вариантов дельных, словно бы и не осталось. Потому как по его мнению, он делал всё правильно, исполняя приказы безукоризненно, абсолютно не улавливая сути своей ошибки. При этом наши с ним разговоры скорее раздражали и выводили из довольно-таки зыбкого равновесия меня, нежели приносили пользу. Ведь запрет прямым приказом думать об улучшении поместья и необходимости сконцентрироваться на собственном усилении, Леур воспринял очень своеобразно. Только и того, что думать о своих богомерзких картинах начал в перспективе будущих приобретений, а не ближайших.
К тому же Леур, в отличие от моих полусотников, ничего путного со свалившимися средствами, пусть и небольшими, за доставку грузов в мир Дей Тар Акан, не придумал, что сделать. Полностью довольный собственным уровнем «могущества». Тогда как Мареш с Улером вознамерились приобрести официально навык Регенерации Е ранга, наконец получив доступ к дешёвым товарам в торговом доме Когтей Зарема. Тем более, что я не единожды на совещаниях повторял, что на данном этапе развития моим офицерам важно официально получить как можно больше полезных навыков Е ранга, которые имеют возможность улучшения до следующего ранга.
Не говоря в открытую, но намекая, что наступят те благостные времена, когда очков Системы будет достаточно, чтобы улучшить их все. Впрочем, Леур эти мои слова благополучно забыл и дело тут не в том, что характеристика Интеллект у него так и не достигла десяти единиц. Просто видимо этот гоблин, причём даже став хобгоблином, был неисправим. Хотя и глупостью я это бы не назвал, это всё же нечто другое. Возможно, просто воистину уникальное умение довольствоваться малым. Может, это и не плохо и даже недостатком в полной мере не является. Сложно сказать на этот счёт однозначно, но проку от него как от офицера, хоть как ни плети эти словесные кружева, всё равно немного.
В отличие от моих полусотников, полностью взявших управление над моими солдатами, причём таким образом, что мне не приходилось и слова лишнего говорить. Одно только то, что я не слышал жалоб на серьёзно потяжелевшие бездонные сумки из-за Акрийского стекла, чего стоило! Учитывая длительный марш по дышащим жаром и кишевшим химерами Скверны джунглям мира Дей Тар Акан. Да и контакт с другими старшими офицерами в походе они наладили прекрасный, невзирая на свой отталкивающий внешний вид или наоборот, благодаря ему, но уважение к их персонам однозначно появилось. Как и должно было быть, принимая во внимание их статус и расу хобгоблинов.
На этом фоне желание брать прямой контроль над Леуром, чтобы тот в итоге имел большие перспективы в будущем, когда меня уже возможно не будет рядом, становилось день ото дня всё меньше. Особенно учитывая тот факт, что для реализации моих личных планов было достаточно всего лишь исполнительности моего интенданта, тогда как дальнейшие перспективы этого хобгоблина меня мало волновали. Это как раз зависит уже от него самого, что он будет делать и каким будет его положение через пару десятков лет. Однако, видимо, с почившим Пуртесом они были очень родственными душами, тот тоже донельзя любил эти проклятые картины…
Так же некоторую яркость обратному пути похода придавало постоянное ожидание, что титаны ящеров сумеют-таки запеленговать моё расположение. Это всё создавало ощущение опасности и даже добавляло остроты происходящему, при том, что чувство тревоги молчало, несмотря на, по сути, ликвидацию проклятого Оцева. Хотя один только этот факт на самом деле невероятно грел мою старую душу, всё же этого выродка мне хотелось прикончить ещё с того самого помпезного награждения меня на плацу трофейным коротким мечом F ранга. Возможно, не случись этого факта пренебрежительной издёвки, я мог бы довольствоваться жизнью куда более скромной и в итоге реализовывал бы совсем другой план, продуманный на старость. Всё же алчность, в случае Оцева ни к чему хорошему не приводит, не стоило так уж сильно завидовать чужому неведомому потенциалу и таланту. Раз уж родился без него, то и не стоит жаждать чужого, ну или может усилия стоит прикладывать такие же, как и тот самый, талантливый оппонент. Делать хоть что-то, а не только со страшной злобой завидовать ему, может, тогда и получится что. Хотя с Оцевом всё равно оказалась непростая ситуация, ведь как-то же его отобрали для получения той теневой проекции, значит, был в этом гоблине тот самый талант и удача. Так что зря он по факту на меня наговаривал.
Во время марша на этом эмоциональном фоне на Тагриме, бывшем подручном Оцева, вообще лица не было (того и гляди, за скального гоблина можно было принять из-за серости лица). Ведь личный приказ от тысячника Тарака Кровавого он получил, судя по прочитанным мыслям. Однако вот только понять, что же случилось с его негласным командиром, так и не мог. Хотя алчная мыслишка у него промелькнула, что именно он получит премиальные за доставку грузов Лорда сотней Оцева, эта наивная надежда на внезапный и совершенно незаслуженный прибыток нет-нет и грела его жадную душонку. Как же он ошибался, как, впрочем и Журек, успокаивающий и себя подобными мыслями, ведь все заработанные Оцевом ОС заграбастает в одно хищное красное рыло Тарак Кровавый более чем официально. Разумеется, предполагаемый облик тысячника не более чем плод моего мысленного старческого воображения, всё-таки никто и никогда не видел его без экзокостюма или хотя с поднятым забралом шлема.
Несмотря на все эти чужие планы, да и мои тоже, не дающие забыть о них, отвлекали от размышлений и несколько раз пролетающие в небе силуэты, как небольших разведывательных кораблей, так и могучих крылатых ящеров, по всей видимости искавших именно меня. Вот наверняка только абсолютно пустое ядро Света в моём теле, без единой капли энергии, будь они хоть самим Лордом, не позволило бы даже предположить о моей связи с неким строптивым торговцем. Попросту, с тем титаном Света, который так «беспардонно», как сказала Себия во время обсуждения этой ситуации, не продал им слитки талиориевой руды.
Так вот, несмотря на всё происходящее, во время привала, когда светило уже зашло за горизонт, и мы наконец достигли точки открытия прокола, некоторое умиротворение пришло ко мне. Все эти разговоры при свете костра, жаренное на огне мясо и ароматный травяной отвар, особенно учитывая серьёзно снизившееся воздействие на мое сознание Света (возможно, это и стоило шестисот тысяч ОС, впрочем вспоминая о этой сумме зубы скрежетали от злости, казалось, сами собой), всё это позволяло пусть даже не радоваться жизни, но уж точно наслаждаться ей. На этом благостном фоне невообразимо глупое хвастовство Арсуна на удивление звучало даже забавно. Тогда как истории Макеша Ютура, которые происходили ещё до моего рождения в провинции Когтей Зарема, вызывали истинный интерес. Байки же про старика Ирчина, про его общеизвестную жестокость и провидческие навыки, которые мастерски рассказывал Улер, позволяли посмотреть на свою жизнь немного под другим углом. Да и вообще было интересно, пусть и ненадолго, но стать тем самым, почти что обычным гоблином, отвлечься от несовершенства этого тела. То есть, по сути почти что забыть, что моя нынешняя мощь сравнима с настоящими титанами С ранга, которые общаются через передачу пакетов данных, сжатыми образами и целыми диалогами, обрабатывая их за долю одного мгновения.
На удручающем фоне же утраты целого сотника, тем более самого могучего старшего офицера нашей тысячи, незначительные потери солдат на обратном марше к точке эвакуации, казалось, посчитали чем-то не важным и пустяковым даже рядовые солдаты. Попросту решив, словно бы эти глупцы и неудачники сами в этом виноваты. Да и в целом, предвидеть нападение тварей было сложно, учитывая необходимость экономить ману. Исправлять же ситуацию толком никто не хотел. Правда, после очередной потери семи молодых новобранцев из сотни Арсуна, меня это так взбесило, что неожиданно я дал волю давно забытым и отринутым чувствам. Всё же влияние Света действительно чем дальше, тем становилось меньше, практически перестав напоминать о себе. Так что мне удалось всласть поотрывать пальцы трём его десятникам, как и отсечь за бездарное движение в авангарде колонны одно ухо самому Арсуну. После чего уже с чистой совестью направить своих солдат в авангард, прекратив бессмысленные потери рядового состава.
Может и хотел кто-то сказать хоть что-то против, но Оцева с нами уже не было, тогда как остальные сотники, как и младшие офицеры, посчитали мои действия очень даже оправданными. Они лишь с ностальгией тихо вспомнили о старике Ирчине и его действенных способах обучения молодежи. Да что там говорить, даже Арсун был рад тому, что случилось, на самом деле сильно испугавшись, что сегодня его жизнь и прервётся, а тут лишь кусок уха, которое ещё как отрастёт. Да, нос разбитый вместе с проломленным забралом шлема, считай и потерь никаких нет. Впрочем это только меня раздражало подобное наплевательское отношение к рядовому составу, тогда как старшие офицеры считали это более чем обычным делом. Потому как и набрать новых солдат не составит труда, да и налог за их потерю не так велик, тогда как своими смертями они предупреждают армию об опасности, когда это невозможно сделать с помощью навыков Системы. Все же аристократу никогда не понять обычного гоблина из бедной деревни…
Мои же полуарахниды, учитывая мои своевременные предупреждения, естественно, без особых проблем избежали даже минимальных потерь. Всего-то и нужно было вовремя поднимать защитные барьеры и все потуги химер Скверны, выскакивающих неожиданно из непроходимых зарослей, оказывались абсолютно неэффективными. Да и учитывая габариты, а главное количество солдат в моей сотне, прорубать путь в густых джунглях получалось куда как быстрее. Как и доходяги-новобранцы из других сотен уже так не задерживали общую колонну. На этом благостном фоне на моём лице, пусть и под забралом шлема, довольство и кровожадная улыбка всё чаще появлялись. Особенно учитывая, что в моей сотне топорами орудовали все без исключения подчинённые и если гигантский Мареш этому был даже рад, устав от нудного марша, то на обливающегося потом жреца Сейшелия смотреть было одно удовольствие.

Глава 8
Пора непростых решений, которые по факту принимать никто не позволял. Тысячник Тарак Кровавый

События грядущие явно начинают стремительно набирать обороты. Ведь всё сейчас происходящее однозначно было спланировано заранее стариком Ирчином и это на самом деле пугало. Пугало своими перспективами, пугало своей тщательной педантичной продуманностью на десятки лет вперёд. Да и в принципе, оказаться между молотом и наковальней, в точке интересов двух титанов, которые собираются устроить битву между собой, не самое лучшее решение, которое я принимал в своей жизни. С другой стороны, закончить, так же, как и Оцев, точно желания никакого не возникало. В целом же итог в любом случае неутешительный, потому как Лорд абсолютно точно не позволит пройти перерождение и достигнуть следующего ранга определённо не выйдет. Причём вне зависимости от заслуг, даже если я преподнесу в дар божественный алтарь и это я знал наверняка. Тогда как все потенциально-возможные варианты и способы продлить мою жизнь уже подходят к концу и смешной текущий запас в некогда казавшуюся «бесконечную сотню лет» отчего-то не греет мою старую душу, особенно учитывая те сдерживающие путы, наложенные Лордом на меня.
Ситуация же с Тежаром, казалось, лучше всего отражала решительность старика Ирчина, его нетерпимость к глупости своих оппонентов, не ведающих, что они творят, к совершённым им ошибкам. Потому как соглядатаи Лорда в любом случае оказались оповещены об использовании Тежаром богомерзких выродков камбионов и дело приобрело нешуточный оборот. Благодаря чему уже не так важно, кто стёр их гнездо под крепостью Северный Ишал. Сам факт говорил слишком о многом, а именно, что в игре начали участвовать высшие сущности напрямую. Опять же учитывая, что старик Ирчин не мог проявиться в мире Асшор в своём истинном обличии, из-за обилия массивов и не только над моим городом, об этом я знал доподлинно.
Так что это могло означать, что либо он не имел прямого отношения к уничтожению гнезда демонов и это сделали подручные Лорда. В общем-то этот вариант даже и выглядел крайне сомнительно, потому как скорее всего подобный приказ, Лорд отдал бы мне. Либо же у старика Ирчина есть на службе в этом мире очень могучие подчинённые и общается он со мной через Таталема Со лишь, чтобы отвлечь моё внимание. Хотя, учитывая уровень проведённой миссии уничтожения по одновременному истреблению всех камбионов, почему старик Ирчин не привлёк меня к решению этой проблемы, этот вопрос в некотором смысле смущал. Неужели он настолько не верит в мою способность провести подобную операцию хотя бы не хуже?
Да и в целом, меня словно и за фигуру на доске не воспринимали и это серьёзно напрягало, если честно. Что ещё хуже, мой выручавший меня не единожды ИИ показал свою, можно сказать, полную бесполезность. Он банально не мог выстраивать цепочки с настолько сложными вариантами событий, выдавая примитивнейший бред. Ни предположительных целей старика Ирчина выдать искусственный разум не мог, ни хотя бы примерное дальнейшее развитие ситуации. Варианты же о противостоянии Лорду, не сказать, что позволяли в сложившийся ситуации хоть сколько-нибудь подготовиться наперёд к возможным событиям, а ведь это было важно и как для выживания в принципе, так и для попытки вдобавок обогатиться. Потому как в скором времени любые дополнительные средства мне определённо пригодятся.
На этом фоне поход в мир Дей Тар Акан вызывал ещё больше вопросов. Особенно при том, что полноценной телеметрии данных я так и не смог получить. Тогда как мои сотники толком ничего и не поняли. Хотя даже тех ничтожных крох данных мне было достаточно, чтобы понять, что Оцев вознамерился дезертировать. Неизвестно как при этом решив обойти привязку и наличие меток. Причём напоследок этот выродок придумал продать все пять сотен со всем имуществом. Интересно конечно было бы выяснить, как он собирался обойти наложенные ограничения Лорда, но этого уже узнать не получится. Только если у старика Ирчина спросить, но он наверняка запросит за эту информацию непомерную цену. Да и не факт, что к низведению с должности Оцева старик Ирчин вообще имел хоть какое-то отношение. Потому как это, при прочих равных, мог сделать и сам Лорд, особенно учитывая те яростные интонации в его сообщениях.
Официальные же данные ахортов немного отличались, но и там суть и косвенные данные сводились к тому же. Хотя их серьёзно удивил факт гибели повстанческих сил, особенно сильные эмоции вызывал у них способ устранения воинов-повстанцев. Хотя как раз этот момент лично для меня был более чем понятен. Правда, это тоже были лишь выкладки моего ИИ, которые удалось получить из незначительных крох данных, собранных у моих сотников на общем собрании. Так что однозначно утверждать, какой силой обладало существо, нарушившее планы сразу нескольких сторон, точно не выйдет. Особенно учитывая довольно странную систему измерения ахортов из мира Дей Тар Акан. С их уровнями Омега, Тэта и градацией этих самих уровней. Полноценно не отражающих мощи титанов, пытаясь смешать их силу почти что с младшими Богами, на том же уровне Тэта.
Что же касалось довольно сдержанных и коротких сообщений от Лорда, то это как раз вызывало не подозрения или ещё что-то, а настоящий страх, потому как краток Лорд становился, когда был именно что в ярости. Древняя сущность, находящаяся в таком состоянии, лично у меня вызывала только панический испуг, точнее, парализующий первобытный ужас. Особенно зная, по какой причине так ярится мой повелитель. Так как ни один полевой маг, младший или старший офицер не был потерян, ни одна мера товара не пропала, только сотник Оцев исчез из мира Дей Тар Акан, а это значит, что у Лорда был интерес к его персоне. Непонятное внимание мне совершенно не нравится. К тому же, не будь Лорд причастен к этой ситуации, как мне кажется, такой ярости от него ожидать точно не стоило, а значит с высокой долей вероятности, в ситуации был замешан Таталем Со, ну или вернее, его повелитель.
Потому как приказ Лорда сковать артефактными оковами погружённое в состояние стазиса тело Оцева не вызывал во мне ни толики злорадства, только ужас, и понимание перспектив, что именно такой конец ждёт нас всех. Всех подданных что Лорда, что Высшего жреца Мизола Терриура (что бы себе там ни думал недалёкий Тежар), конец будет един для всех. Потому как заслужить исправной долгой безошибочной службой возможность стать титаном невозможно, это привилегия свободных существ, но никак не рабов.
При всей же фанатичности Старшего жреца Тежара, когда я лично доставил саркофаг с сильнейшим сотником в его храм, в алтарную комнату, на его вечно радостной предвкушающей морде в тот момент не было и легчайшего намёка на злорадство. Там были только животный страх и истовое желание выполнить работу по изъятию навыков как можно быстрее. Потому как по всей видимости сообщение, наполненное яростью и открытой угрозой, получил не только я. При том, что мне ещё предстояло разобраться с семьями аристократов, обрисовав хоть немного правдоподобно пропажу самого сильного сотника моей армии и провинции в целом. На этом фоне незначительное количество средств, доставшихся мне лично «по наследству» от мятежного сотника, совсем не поднимало мне настроение. Всё же это тебе не жалких магов-полукровок аристократических потерять, Оцев был рядом со мной почти два века и это, несмотря ни на что, говорило о многом, о его таланте, о потенциале. Лишь одна-единственная неудавшаяся попытка обрести свободу и вот он, погружённый в высший стазис, даже не чувствует, как его душа, будучи разрываемой на куски, постепенно перестаёт существовать вовсе. Тут даже Тежар не попытался (а ведь это дело он любил невероятно) испить эманации ужаса, которые, разумеется, испытывал не сам Оцев, а его агонизирующая душа, но тут стоит отдать должное Лорду, именно что пытать Оцева не стали, отдавая таким образом должное его достойной службе или же, что казалось мне более вероятным, Лорду было на это попросту плевать.
Всё же падение таких игроков — это не повод для радости, это скорее возможность самому оглянуться и посмотреть на пройденный путь и возможно попытаться, лишь попытаться не совершить тех же ошибок в будущем.
Я же с трудом смотрел на агонизирующую душу, понимая на самом деле, как близок и я сам к такой же безнадёжной совокупности отчаянных обстоятельств. Особенно учитывая, в какую ситуацию загнал меня старик Ирчин, в безвыходную и невероятно опасную.
Все эти мысли шли фоном, в ожидании, когда очередь дойдёт до личного разговора с молодым сотником Таталемом Со. Потому как общее совещание давно подошло к концу, как и подведение итогов задания в мире Дей Тар Акан. При этом новые задания сотники тоже уже получили, но я принял решение, чтобы лучше разобраться в сложившейся ситуации, собрать больше сведений, переговорить с каждым старшим офицером по отдельности. Хотя слушать блеяние того же Арсуна, Тагрима или же даже Журека желания особого не было, как, впрочем и похвальбы, и благодарности Макеша Ютура меня абсолютно не радовали. Естественно же, на самом деле меня интересовал разговор лишь с Таталемом Со, особенно учитывая возможное внимание Лорда к моей персоне в связи с ситуацией с Оцевом, да и вообще к провинции в целом. Чувствовал я, что грядут большие перемены и это мне особенно не нравилось, учитывая скорое нашествие нурглов. К тому же загодя обсудить цену малого божественного алтаря определённо стоит, потому как времени осталось до похода в мир Паккот уже не так, чтобы много. Тогда как необходимые товары подобной стоимости часто выменять и достать бывает сложно, особенно в сжатые сроки. Хотя, откровенно говоря, вопрос цены тут уже не стоял, учитывая всё происходящее и ощущение, что этот вал проблем становится лишь крупнее и опаснее.
— Тарак, поведай же мне свой вопрос, который тебя так сильно мучает? — изменившись в лице, сразу после того, как защитный купол закрыл от сканирования мой кабинет, произнёс Таталем Со хрипящим, старческим раздражённым голосом, при этом его глаза выглядели так, словно он читал все мои мысли. Причём это точно был уже не тот юнец, его тело взял под контроль господин Ирчин однозначно. Слишком разительными виделись отличия, так, словно старец снисходительно разрешал задать вопрос юнцу.
— Если позволите, вопросов накопилось несколько, господин Таталем Со, — произнёс я, так толком и не определившись, как правильно обращаться к этому существу, потому как старик Ирчин звучало слишком фамильярно, да и страшно было произносить это имя вслух, словно сам Лорд мог нас подслушать.
— Позволяю, — снисходительно прохрипел старик Ирчин, после чего раздражённо добавил, — но имей в виду, что моя щедрость имеет вполне осязаемые пределы.
— Что произошло с Оцевом… — начал было я, но в одно мгновение считав на лице старика Ирчина недовольство, поспешил поправить свой вопрос, попытавшись узнать самое главное, для меня самое главное. — Простите, господин Таталем Со. Я всего лишь хотел узнать, как этот изворотливый прохвост пытался обойти ограничения, наложенные самим Лордом?
— Банально, безвкусно, как на мой взгляд, — нехотя, словно сдерживая раздражение, как минимум от общения в такой примитивной манере, так, словно старик Ирчин был тем самым Лордом, общавшимся лишь пакетами данных, но он всё же продолжил, — и естественно, с отрицательным результатом, но тебя, как вижу, интересуют подробности. Его гениальный план заключался в попытке перенести разум в искусственное тело. Думаю, ты понимаешь, насколько это было ошибочным решением.
— Но ведь душу можно было заключить в кристалл и перейти в некое подобие вариации сущности злого духа… — протянул я задумчиво, пытаясь обдумать эту мысль как можно лучше, ведь по факту, собирать информацию подобного рода было попросту не откуда. Свободные титаны о ней не распространялись, и даже продавать её никто не спешил. Впрочем, ситуации у всех были разные и какого-то одного пути к свободе никогда не было и наверное, не будет. Потому как и вариации рабских оков постоянно претерпевают всё новые и новые изменения. Так что возможность пообщаться на подобную тему со столь могучей сущностью была уникальной и я, страстно желая получить от этого разговора как можно больше, продолжил свою мысль вслух. — Вот только подобный ход не позволил бы поглощать напрямую ОС и повышать уровни, да и с переносом души в новое тело могло возникнуть много проблем, как и нахождение в кристалле пагубно может сказаться, а возможно и катастрофично…
— Мне не интересны твои предположения, они пусты, банальны и что самое главное, ошибочны по своей природе, — уже немного раздражённо, скрипучим голосом прервал меня старик Ирчин.
— Прошу нижайше простить меня, я всего лишь хотел разобраться, понять… — начал было я оправдываться, но и тут слова мне старик Ирчин не дал.
— Даже не учитывая, что в душе Оцева находилась проекция Лорда, сам по себе замысел был обречён на провал. Как, впрочем, любой компромисс, когда ничтожество пытается продлить свою жизнь одним из извращённых способов, банально надеясь дождаться, когда хозяин потеряет к нему интерес. Сама эта мысль: «Пережить интерес сущности, прожившей тысячи лет», она изначально звучит смешно. Это не выход, это фатальная ошибка. Так что даже не окажись так, что повстанцы ахортов изначально собирались обмануть Оцева и просто пленить его душу, даже получись у него перенести свой разум в тело андроида, что в итоге это ему дало бы? Ответь мне, Тарак⁈ — постепенно начиная злиться сильнее, хрипло произнёс старик Ирчин, задавая по факту риторический вопрос, ответ на который из моих уст слышать он явно не желал. — Что проку от тела, у которого нет навыков, нет средоточия мистического дара⁈ Что даст попытка забиться в нору и ждать сотни лет⁈ Ждать до тех пор, пока от души не останется и малой толики себя прежнего, в чём тут смысл⁈ С тем же успехом можно превратить себя в нежить и забиться в укромном месте одного из мёртвых миров по типу Тесэр, в ожидании неминуемой деградации! Бесконечно мечтая, что в скором времени что-то наконец изменится, но в итоге судьба этих ничтожеств — это быть сожранными могучей дикой нежитью, по сути, появление которой они так долго ждут.
Вот тут я и сам не знал, что сказать. Точнее, сказать хотелось много чего, или вернее говоря, задать множество вопросов. Особенно мне хотелось понять, что за проекция была в душе Оцева, как старик Ирчин её обнаружил. Как от неё можно избавиться, в случае, если нечто подобное находится и в скрытых складках моей души?
— Не о том думаешь, Тарак, — так же недовольно проскрипел старик Ирчин, ведь ему однозначно не нравился тот факт, что я пытаюсь бесплатно вызнать тайны, по факту, самого Лорда. — Сам по себе факт наличия проекции иного существа ничего не меняет, потому как она активируется при выполнении определённых, заранее заданных параметров. Есть она или нет, какая разница? Ведь ты даже с куда более простой проблемой не можешь справиться. Впрочем, твоя проблема хоть и имеет решение, но лично я помочь тебе не смогу, по объективным причинам и надеюсь ты их тоже понимаешь? — внимательно глядя мне в глаза, закончил старик Ирчин.
Что тут скажешь, конечно понимал, потому как, что толку лично мне от смены одного хозяина на другого. Как минимум глупо надеяться, что новый повелитель позволит обрести настоящую свободу.
— Оковы, они всегда остаются оковами, — негромко произнёс я, в некоторой степени всё же надеясь на небольшую помощь. Впрочем, миг моего недовольства мгновенно прошёл, стоило мне вспомнить, что столь невиданный по стоимости трофей в скором времени старик Ирчин отдаст мне. При том, что обладание малым божественным алтарём открывает куда больше простора к действию, нежели попытка переродиться в Кровавого гиганта на сотом уровне, в попытке могучей родословной стереть с души все имеющиеся привязки. Хотя в свете полученной информации о проекции Лорда в душе Оцева, я даже рад, что этот выродок не смог доставить мне нужного количества капель крови родословной Кровавого гиганта из мира Тесэр.
— Правильные слова и мысли, Тарак, — уже с каким-то пусть и слабым, но интересом и удовлетворением произнёс старик Ирчин, — путь к свободе тернист и к тому же в определённой степени эфемерен. Когда добьёшься возможности прожить тысячу лет, на твоём пути встанут иные барьеры, подходы к которым найти будет куда сложнее, чем сбежать от власти всего лишь молодого существа С ранга. Когда и эту проблему сможешь решить, придёт осознание, что даже Боги скованы цепями и это не учитывая того факта, что всё новые и новые поколения постоянно наступают тебе на пятки, раз за разом повторяя, что твоё, да, именно твоё, время прошло.
— Неужели пробить первый божественный предел так сложно? — всё же не удержался я и задал-таки волнующий меня вопрос, информации о котором было донельзя мало.
— Имея стоящий потенциал, первый предел можно и не заметить, если конечно хватит упорства и решимости не переродиться в примитивную расу на сотом уровне, но думаю, от такой банальной ошибки тебя предостерегать точно не нужно, слишком это была бы тривиальная промашка, — со странным выражением лица произнёс старик Ирчин, то ли насмехаясь надо мной, то ли просто устав от пустого для него разговора.
— Но, если не на сотом уровне, то… — начал, было я, но меня прервали.
— Жадность неуместна на пути к истинному бессмертию и свободе, поэтому нет нужды беспокоиться о потерянных очках характеристик. К тому же в попытках именно «перенести» душу в новое тело, стоит опасаться услуг отродий Бездны, вне зависимости от твоей подготовки и предпринятых мер. Это всё равно так или иначе закончится твоей сожранной душой. И всё же ты утомил меня пустыми разговорами, тогда как меня интересует совсем иное, — раздражённо оборвал меня старик Ирчин, при этом всё так же с наслаждением прихлёбывая ароматный травяной отвар, который приказал подать ещё до начала разговора. Такое поведение в некоторой степени вызывало обманчивое чувство дружелюбия со стороны этого однозначно древнего чудовища. Особенно учитывая, что для него даже Лорд молод, но при этом я не забывал, что это лишь слова, без какого-либо подтверждения.
При этом как не жаль, но по-настоящему ценной информации из старика Ирчина вытянуть так и не получилось. Потому как пусть и туманные данные, не слишком оптимистичные и точные, о возможностях перерождения после достижения 250 уровня у меня имелись и раньше. Звучало это всё конечно заманчиво, но даже для меня почти миллион очков Системы раздобыть в чистом виде довольно сложно. Хотя, учитывая предостережения старика Ирчина, возможно стоит сконцентрироваться именно на этом варианте. Впрочем, заполучив в свои руки малый божественный алтарь, многое будет зависеть, какие возможности удастся получить от него и в случае его развития. Неимоверно, конечно, жаль, что параметр божественности нет способа скрыть от взора Лорда. Так что огромная часть возможностей, даруемых этим артефактом, естественным путём отпадала. В ином же случае, как я и предполагал, малый божественный алтарь придётся использовать по изначально задуманному плану, как концентратор ритуала переноса души. Правда, предостережение старика Ирчина заставляло задуматься, не станет ли ошибкой довериться отродьям Хаоса, пусть даже на нейтральной территории. Впрочем, это пока только планы, которые только предстоит реализовать, что главное в нужный, подходящий момент. Да и замысел старика Ирчина может серьёзно спутать мои личные планы и это определённо нужно учитывать. Слишком уж это всё опасно может получиться. Потому как, что Лорд за моё предательство с высокой долей вероятности прервёт мое существование самым жестоким образом, так и старик Ирчин, который уже потратил на свой план почти половину столетия, может сотворить со мой что-то ужасное. Хотя пока от нашего так называемого сотрудничества я получаю только прибыль, что не может не радовать и вызывать естественно закономерные опасения, потому как бесплатно кормят только туров на убой.

Глава 9
Когда не до конца уверен в результате сделки. Тысячник Тарак Кровавый

Обсуждение оплаты за малый божественный алтарь (который по какой-то причине самому старику Ирчину был не нужен, во что верилось с большим трудом) не заняло много времени. Потому как старик Ирчин словно воочию видел каждый из предложенных лотов, что, учитывая могущество этого существа, вполне ожидаемо. Впрочем, окончательный его выбор меня определённо удивил, но как не жаль, судить хоть о чём-то в связи с этим предпочтительным вариантом, было невозможно. Так как учитывая наличие множества, как понимаю, подчинённых, кому именно предполагалось передать столь ценный дар, понять было невозможно. Именно поэтому экстраполировать эту информацию к своей пользе у меня никак не получится.
Однако на мой личный взгляд, два других варианта, которыми сходу пренебрёг старик Ирчин, выглядели куда как привлекательнее. Древняя булава С ранга Отвергнувшего небеса Агнуса, позволяющая в области радиусом в целую версту изменять направление гравитационного притяжения, при этом в широком диапазоне варьируя её силу, выглядела с точки зрения возможности захвата трофеев невероятно перспективно, несмотря на огромный расход энергии. Причём подобное оружие могло быть полезно даже в сражениях с технически развитыми расами и возможно, пустотными кораблями, позволяя принудительно перемещать их в необходимых пределах. Как вариант, особенно эффективно было применять гравитационные удары против пустотных кораблей на орбите планет. Да и удар этой булавой мог сопровождаться огромным гравитационным усилием. Учитывая также, что воздействие являлось практически полностью физическим, что было большой редкостью, когда разговор заходил о заклинаниях высших рангов. Благодаря чему всевозможные же ухищрения при подборе стихиальных щитов оказались бы абсолютно бесполезны. Не зря же этот артефакт оценивался более чем в 850 000 ОС на аукционе в мире Дарелия.
Второй вариант был ещё лучше, ещё могущественнее. Хотя, что я могу знать о настоящем могуществе, как минимум относительно такого могучего чудовища, суть которого мне была по факту совершенно неизвестна? В принципе, далеко не мал тот шанс, что я работаю с одним из Владык Бездны, даже не подозревая об этом. Так ведь я слышал, что иногда эти извращённые твари любили использовать своих последователей в пугающих ритуалах. Сначала заставляя их проникаться стихиями, как например происходит с Таталемом Со, заражённым стихией Света, после чего наслаждаясь их гибелью в пучине отчаяния, когда Тьма пожирала энергию своего антипода.
К тому же совсем не мал шанс, что всё это происки древнего демона Афета, уже однажды нападавшего на мир Асшор. Не дай Великий Антерос, чтобы это было именно так! Ведь ту бойню я не забуду никогда в своей жизни и повторения тех пугающих событий никому бы не пожелал, даже несмотря на тот факт, что именно по причине колоссальных потерь, мне и досталась должность тысячника. Вот только гибель Лорда — это слишком глобальное событие и если старик Ирчин на самом деле и есть древний демон Афет, то значит, он вновь нацелился на очередную великую душу Лорда нашего мира. Возможно, это чудовище вновь хочет воспользоваться ситуацией с началом миграции нурглов, и если это так, то мне определённо стоит поторопиться. Потому как в прошлый раз на всём западном континенте Мористалл не осталось в живых ни одного тысячника! В силу чего всю структуру верховной власти Великий Антерос восстанавливал практически с нуля, повышая самых перспективных сотников с других континентов. Впрочем, сейчас это было не важно. Благо свои потаённые мысли мне удалось скрыть как от моего Лорда, так и от старика Ирчина, тщательно спрятав их во втором искусственном сознании. Так что шансы покинуть поле бушующей битвы до начала очередного апокалипсиса у меня всё ещё есть.
Так вот, возвращаясь ко второму варианту, предложенному старику Ирчину. Кольцо Высшего элементаля молний Эрфеса, позволяющее получить временно облик могучей сущности, имеющей не только полную неуязвимость к физическому урону, но и запредельный уровень мобильности, позволяя превращаться в буквальном смысле слова в молнию. Получив возможность двигаться не только быстро, но и при этом на огромные расстояния и никакие высшие блинки или пространственные скачки тут и рядом по качеству получаемых возможностей не стояли. Да и ограничения большинства подавителей на такого рода природные виды способностей не срабатывали.
Конечно, и недостатки у этого кольца имелись, всё же это как минимум был не навык, а значит, и потерять его было вполне реально. К тому же необходимость наличия либо сродства со стихией молнии или хотя бы средней сопротивляемости к этой стихии, могла создать ряд трудностей для применения артефакта. Однако в любом случае, на аукционе в мире Дарелия не зря такого рода артефакты оценивались начиная от миллиона двухсот тысяч ОС, позволяя серьёзно повысить как личную защищенность, так и боевую мощь. Потому как даже большинство площадных навыков противника попросту переставали быть эффективны против высшего элементаля молний. Попросту не успевая попасть по нему, как минимум, пока энергии было достаточно, чтобы поддерживать изменённую форму.
При этом старик Ирчин даже и на ничтожный миг не заинтересовался этими образцами дорогостоящих артефактов. Впрочем, в любом случае это были одни из лучших вариантов, которые мне удалось раздобыть. Потому как отдавать своего, правда только ещё готовящегося, Старшего тёмного каменного голема я не предполагал. Слишком много в него было вложено средств. Это и навыки Крепости каменной плоти D ранга, доведённой уже до третьей ступени и Гигантизм, на данный момент четвёртого ранга. Про дорогую карту раба D ранга, тут даже речи не идёт, потому что потраченные почти сто тысяч ОС на специальный навык контроль разума старших элементалей, позволяющей воздействовать только на один разум, удалось добыть с огромным трудом. Да и на поднятие уровней этого естественного стихиального гиганта пришлось потратиться очень серьёзно. Впрочем, не думаю, что старик Ирчин вообще заинтересовался бы таким существом, слишком специфический спектр применения у него был. К тому даже сейчас он требовал огромного количество дополнительных вложений, в виде амулетов защиты, сопротивления широкому спектру стихий и как вариант, один из лучших образцов технодоспеха.
Всё же угодить столь избалованному до могучих артефактов существу невероятно сложно, особенно глядя, как презрительно кривится его надменная морда. Так ведь старик Ирчин может попросту отказать мне в продаже малого божественного алтаря, если мне не удастся предоставить хоть что-то стоящее, приглянувшееся ему. Впрочем, третий вариант словно бы заинтересовал это чудовище. Знать бы ещё, как он так точно определял цены этих лотов в предоставленном перечне? Как будто ему было доступно напрямую связываться с аукционным домом в мире Дарелия, прямо сейчас, в этот самый момент. Не зря же третий образец оценивался ни много ни мало, почти в полтора миллиона очков Системы.
О таких мелочах, как результаты вознаграждения и премии потешной сотни Таталема Со, и его личной премии я даже разговора не поднимал, дабы не тратить время могучей сущности на такие мелочи. К тому же подробные инструкции мной были получены от господина Ирчина много раньше. В силу чего действовал я согласно им уже давно, не выделяя сотню Таталема Со излишним вниманием или благорасположением, дабы как можно дольше не привлекать возможного интереса нашего Лорда.

Глава 9.1 Когда жадность застилает глаза и ты даже самую малость жалеешь о пропавшей устремлённости, даруемой тебе Светом.
Совсем чуть-чуть жадный старик Ирчин
Всё же находиться не в теле ложного аватара довольно сложно, особенно учитывая уровень переговоров, которые мне сейчас приходилось вести. Потому как основные линии предстоящего разговора я продумал ещё будучи в теле ложного аватара. Благодаря такой предусмотрительности мог аргументировано лишь воспроизводить заранее обдуманные и проверенные слова. Обходя возникающие тонкие моменты, оперируя лишь достоверно известными мне фактами. Хотя импровизировать всё равно приходилось, опять же стараясь не углубляться в детали, где опытный тысячник мог обнаружить несоответствие действительности. Впрочем, я и сам основы почерпнуть в библиотеке крепости Когти Зарема в отсеке для сотников успел порядком. Так ещё учитывая возможности интеллекта ложного аватара, смог развить некоторые из этих знаний, что касались улучшения тела игрока и вообще пути к бессмертию. Их я сумел проанализировать на должном уровне и никакой искусственный интеллект к подобным результатам, я уверен, прийти бы не смог, даже тот, которым так гордился Тарак. Особенно учитывая, сколь долго эти мысли мне довелось обдумывать на осколке последней воли.
Хотя, конечно, я могу и ошибаться в своих выводах и весь этот разговор привёл лишь к приближению ситуации моего раскрытия. Вот всё же только чувство опасности пока безмятежно молчало и по факту, мне этого было более чем достаточно. Правда, эти мысли бродили лишь во втором моем сознании, изолированном, потому как основное беззащитно страдало совсем от другой напасти, свойственной кажется всем гоблинам от рождения. Впрочем, я вовсе не переживал, что мои мысли считают. Потому как несмотря на то, что Свет из-за эволюции проклятия Тхазара стал влиять лично на меня значительно слабее, его ядовитый, испепеляющий эффект для всех остальных так и остался невыносимым, уничтожающим любые ментальные жгуты, пытающиеся проникнуть в мой разум.
Вот лишь только что самое главное и печальное, сорока шести единиц в параметре Интеллект, учитывая и наличие в теле древля Мирита, было однозначно недостаточно. Не только чтобы верно оценить просто предложенные варианты, но и вообще решить, нужен ли хоть один из них мне вообще. Впрочем, от охватившей меня жадности, моё лицо всё же на миг исказилось в неконтролируемой гримасе алчности и Тарак однозначно её заметил. Правда, учитывая бессменное присутствие на его голове закрытого шлема, как и тяжёлого экзокостюма в принципе, судить, как он расценил мою сиюминутную слабость, довольно сложно. Принимая же во внимание, что изменения в поведении и тембре речи не последовало, я предположил, что тысячник, не имея должного уровня интеллекта, как и я сейчас, воспринял мою эмоцию несколько иначе. Правда, жадность моя от этого никак меньше не стала, потому как забрать хотелось вообще все предложенные варианты без каких-либо исключений, как и наверняка имеющиеся у него запасные варианты.
Учитывая же, что это уже не первый наш личный разговор по поводу цены за малый божественный алтарь, потому как первый прошёл ещё до отправки в мир Дей Тар Акан, то отказываться и от этих вариантов виделось мне не самым разумным решением. Надо понимать, что тому же Тараку ещё будет необходимо доставить выбранный мной трофей к себе в сокровищницу и успеть это сделать до отправки в мир Паккот, а времени до этого судьбоносного события осталось не так уж и много. Как сказал сам тысячник, либо через месяц, либо через две недели, смотря, что доложат разведчики Лорда, находящиеся сейчас в мире Паккот. Кстати, очень уж интересная у них работа, о которой в последнее время я думаю всё больше и больше.
Древняя булава С ранга Отвергнувшего небеса Агнуса, сказать по правде, не слишком воодушевляла, но учитывая мои демонические руки Бога и Великое ядро истинного Света, урон это оружие могло нести воистину сокрушительный. Впрочем, не просто так моя старая алчная душа сумела продавить все поставленные мной же барьеры. Настолько этот трофей был впечатляющ, превращая тебя в несокрушимого титана, но это, конечно, лишь проснувшиеся во мне низменные желания, всего на миг вырвавшиеся наружу. Причём казалось, что может быть ещё более могущественным, чем возможность сметать всё на своем пути? Просто изменив силу гравитации в сотню раз, а может и больше, учитывая объём моего резерва, позволяющего буквально стирать даже горы на своём пути.
Иллюстрация. Мощь, доступная только Богам и алчным титанам-гоблинам.
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При том, что заклинания гравитации невероятно сложны в изучении, да и карты навыков подобные очень редки, ну и соответственно, дороги без меры.
Кольцо Высшего элементаля молний Эрфеса на этом фоне, казалось, с трудом могло переплюнуть по желанности первый лот. Однако читая его характеристики, я понимал, что ложный аватар, особенно учитывая определённый уровень синергии стихии Молнии и Света, сможет превращаться в непобедимого, воистину могучего титана, которому и урон нанести никто не сможет. К тому же с подобным артефактом, отпадает не то, что необходимость навыка полёта, даже навык Поступь великих уже не выглядит, как средство для быстрого перемещения на большие расстояния, лишь выступая средством скрытного побега. Тогда как двигаясь со скоростью молнии, нужно будет переживать лишь о расходе энергии, и скорости своего восприятия, по всей видимости, недостаточного даже в моём теле ложного аватара. Из недостатков у этого артефакта можно было выделить, наверное, единственно тот факт, что это был как раз не навык и улучшить его более никак было нельзя.
Вот в то же время только с точки зрения стратегии и необходимости смотреть на перспективу, ну и что самое главное, на необходимость именно что выбрать только один из предложенных мне вариантов, приходилось перебирать такими сокровищами. Так что, как бы мне было не жаль, как бы не клокотала внутри моего сердца давно забытая жадность, но своё согласие на обмен я дал на совершенно иной артефакт.

Шкатулка артефактора големов Тризиастра
Ранг С+
Тип: артефакт Системы
Описание:
Шкатулка, созданная великим артефактором големов Тризиастром, Владыкой легионов Бескрайнего плана Бездны кровавых озёр. В шкатулке он некогда хранил свои творения, сберегая их от пагубного воздействия времени.
Состав:
Малая частица души истинного Нефилима, сплав талиориевой руды и истинного золота, орихалк, кровь Владыки демонов Тризиастра.
Размеры: 1 локоть в поперечнике.
Вес: 135 мер.
Свойства:
— Скрытые от времени чертоги Владыки Тризиастра. Позволяет переносить существ в область излома пространства с их согласия, устанавливая на них метки. Количество меток 5000 единиц. Объём пространства излома ограничен внутренними размерами крепости, общей площадью в одну кубическую версту. Временной поток внутри излома пространства протекает в тысячу раз медленнее реального слоя пространства.
— Пространственный маяк Скрытых от времени чертогов Владыки Тризиастра. В радиусе ста шагов, существа с меткой чертогов времени могут быть мгновенно перенесены в излом пространства.
— Тенета ментальной связи Скрытых от времени чертоги Владыки Тризиастра. Коснувшись проекции существа в шкатулке, можно получить доступ к ментальной связи, к считыванию поверхностной памяти существа и к возможности отдавать приказы.
— Наложение метки — установка метки при согласии кандидата.
— Прочность III. Этот артефакт довольно сложно разрушить.
— Проклятие крови высшего Нефелима. Дух высшей сущности, даже будучи разделен на части и заключен в духовные оковы не потерял своей силы и стремления к свободе. На разум владельца будет оказываться постоянное пассивное ментальное давление, вводящее разум владельца в состояние ужаса и страха, а также спонтанные попытки затуманить разум, подчинив его своей воле, дабы обрести покой. При прямом соприкосновении со шкатулкой стихиальное небесное пламя охватывает её поверхность, нанося высокий стихиальный урон в радиусе локтя вокруг себя.
Количество меток 0/5000
Владелец: Отсутствует.

Помимо описания, которое выдавала сама Система, на очередном листе белоснежной хрустящей в моих пальцах бумаги была зафиксирована информация также и куда более детальная. Описывающая тонкости работы с этим артефактом. Причём она однозначно была не лишней. Потому как специфика тут имелась существенная, ведь при всей схожести с моим орудием воли, ряд серьёзных отличий у шкатулки присутствовал. Одним из них и думаю основным, являлась невозможность попасть туда самому. Можно, конечно, было попробовать, вот только выбраться наружу, скорее всего без передачи прав пользования точно бы не вышло, а для этого потребовалось бы как минимум окончательно погибнуть.
Опять же, раскрыв шкатулку, можно было увидеть магическую проекцию в миниатюре огромного по размерам замка, погруженного в излом искажённого пространства, точнее, внутренние помещения замка с отметками перемещённых туда слуг, подчинённых и иных существ, а также тех вещей, которые они доставили туда благодаря пространственным артефактам. Причём в любой момент можно было переместить в реальный слой реальности либо всех существ с меткой, либо кого-то отдельно, или же, коснувшись проекции, ментально связаться с ним. Тогда как поместить в шкатулку можно было только с согласия самого существа. Хотя думаю, такая мелочь мало касалась полностью подвластных воле артефактора демонических големов и своенравных тварей в его подчинении точно найти бы не удалось.
Опять же лаборатория или алтарь конструктор големов, если и находился когда-то в этой шкатулке, то сейчас об это не было сказано ни единого слова. Да и в целом, без специальных навыков подчинения, смысла большого от возможности создавать искусственных существ лично для меня особого не было или же без навыка переноса сознаний. Это как приобрести ряд навыков поднятия нежити, которые имелись в изрядном количестве в каталогах ящеров на станции Бурхаши Арисо. Вот только что толку от поднятого рыцаря смерти D ранга, если у меня не будет над ним контроля? Конечно, я мог найти тысячи способов, как использовать даже неуправляемую нежить, мог поместить его, пусть это было бы и непросто, в карту раба, повысить чудовищу уровень, с помощью области иллюзии внушить чувство подчинения. Вот только и тут был один незначительный, но очень уж раздражительный нюанс, а именно цена подобного навыка и полмиллиона ОС за возможность поднятия нежити я был не готов отдать. Как минимум на данный период времени.
Возможно, кому-то могло показаться, что артефактная шкатулка мне была не нужна, вот ко всему прочему только я не забывал, что при всём кажущемся удобстве осколка последней воли, у него имелись помимо плюсов и ряд значительных недостатков.
Во-первых, для призыва моих подчинённых мне приходится перемещаться самому на осколок, что в некоторых случаях может быть в принципе неприемлемо и невозможно.
Во-вторых, чтобы вернуть их назад в темницу последней воли, необходимо делать несколько заходов, каждый раз перемещая по сорок девять существ, что в случае побега, не просто обременительно, эта медлительность банально может закончиться огромными потерями. Особенно учитывая, как приходится иногда поспешно сбегать от чудовищ уровня титанов, как это и произошло в мире Дей Тар Акан, чей уровень даже примерно оценить невозможно, потому как эта информация чаще всего становится доступна уже после победы над подобным чудовищем, по факту пересчитывая поглощённые ОС. Поэтому их и называли титанами по большому счету.
В-третьих, при всей привлекательности осколка последней воли, это была именно темница, у которой имелся настоящий хозяин, которым я уж точно не являлся и это с увеличением моего уровня интеллекта становилось все яснее, особенно после обнаружения барьера, защищающего сердце ледяного дракона. Да и в некоторой степени темница ограничивала и мою свободу, буквально вынуждая защищать её от попыток внешнего проникновения. Так что не так уж радужно обстояли дела с этим артефактом, несмотря на несомненные плюсы и даже перспективы, которые просматривались уже при следующем улучшении артефакта.
На этом фоне действия ведьмы Алатеи, которую я встретил в мире жуков Ссшорс, выглядели невероятно логично. К тому же, несмотря на защитный барьер и массив, изменяющий течение времени, осколок находился во вполне реальном слое пространства, как минимум одно чудовище уже попыталось именно что физически проникнуть в него, не используя для этого особых артефактов воли. Случай с могучим Саретом был тому прекрасным примером. Так что в абсолютной надежности мои сокровища на осколке точно не находились, как, впрочем и я сам.
Да и подчинённые, конечно, частично привыкли к суровым условиям, но банальное отсутствие тепла, открытого пламени, не то что горячей еды, а хотя бы тёплой, со временем всё равно из незначительного неудобства превратятся в невыносимую пытку. Пусть через год, пусть через десять лет, но этот момент всё равно наступит, в итоге заставляя их совершать ошибки на поле боя и об этом стоит подумать заранее, особенно учитывая, как близки мне стали все эти существа после внедрения ядер истинного Света.
Тогда как шкатулка позволяла хранить огромные объёмы собственных вещей, как и сберегать жизни подчинённых, перенося их в самый настоящий излом пространства. Уникальную область, с замедленной скоростью течения времени, пусть и с незначительным, но магическим фоном, и что самое главное, принадлежащую только мне. Потому как часть души высшего Нефилима, это уж точно не полноценное сердце ледяного дракона, способное при прочих равных вновь возродиться, и тем более, не полноценная внутренняя система, позволяющая поглощать и накапливать энергию Силы души.
Да и в целом я ни на мгновение не сомневался, что ментальные потуги жалких остатков некогда могучей сущности высшего Нефилима не смогут и в малости повлиять на мои разумы. Они давно уже и без этого затуманены истинным Светом, ведь Свет неодолим, в отличие от порабощённой души высшего Нефилима. К тому же ему ещё придётся бороться с проклятием кровавого безумия за первенство попытки воздействовать на мой разум! Девятое же сознание, ответственное за борьбу со светом в очередной раз безэмоционально отметило неизменность якорей сарказма, ехидности и неуёмного брюзжания в моей душе.
Что же касается небесного пламени, то не будь у меня рук демонического Бога, некоторые сложности определённо возникли бы и возможно, я даже отказался бы от этого варианта. Однако моя предусмотрительность в очередной раз позволяет получить не только прибыль, но и вроде бы абсолютно не явную синергию навыков и артефактов. Позволяя не замечать подобные негативные эффекты, для иных существ однозначно смертельные, учитывая запредельный уровень стихиального урона. Потому как думаю на руках демонического Бога даже чешуя не полущится от небесного огня.
Проникнуть же в подобный излом можно только одним образом, уничтожить владельца и получить контроль над артефактом. Что давало пусть не абсолютную, но куда большую уверенность в сохранности моих трофеев и подчинённых, не задействованных в бою, что в стратегическом плане для меня было невероятно важно, учитывая какие суммы очков Системы позволяет зарабатывать торговля. Как мне видится именно благодаря торговле, а не попыткам захвата чужого имущества, есть шанс обрести истинное могущество.
Что же касается двух других предложенных Тараком артефактов, на их счёт я уже имел ряд альтернатив, потому и смог прийти к этому компромиссу. Потому как скорость и манёвренность я собирался повысить, надеясь подчинить доспех светоносного серафима Ирколисса. С атакующей мощью надежды возлагая на создание оружия в горниле Света разных типов, ну и конечно на ремонт меча Великого сияния истинного Света.
Опять же, сейчас это были именно планы на далёкое будущее, потому как моего нынешнего уровня могущества, для задуманных ближайших целей, по моему мнению, было уже достаточно и даже некоторый запас имелся. Тогда как проблему с вниманием Лорда решить в принципе было нереально, как и победить его в прямом бою. На этот счёт я не тешил себя иллюзиями и ведь дело было не в том, что он прожил несколько тысяч лет. Дело как раз в том, что из миллионов игроков, а может и больше, он оказался одним из всего нескольких, кому это удалось.
При этом, он не скрывается где-то в глуши, как делает нежить из закрытого мира Тесэр, он наоборот открыт, как тот Владыка демонов из плана ТехашЭхор, которого я призывал в мир Теселия-7. Эти сущности не скрываются, не сдерживаются, не избегают сражений, наоборот, они их жаждут. При этом создав конгломерат из нескольких чудовищ невероятной силы, подчиняясь одному лишь Антеросу. Однако и в глупости или отсутствии чувство опасности их, конечно, упрекнуть не удастся.
Ко всему прочему, как подозреваю, все небольшие культы, которые остались в зачаточном состоянии, в виде редких часовен, как к примеру, в пригороде Когтей Зарема, которые посвящены нескольким младшим Богам, это какая-то извращённая фикция. Все эти Хранители великих путей Бардуаша, Благотворцы торговли Сишвары и ещё несколько таких же неуместных божеств, учитывая, что эманации от их алтарей я даже будучи в теле ложного аватара ощутить не смог, в отличие от слепящей мощи алтаря Великого Антероса. Полагаю, что и нет у этих сущностей никаких алтарей вообще. Поэтому можно предположить, что эти сущности либо уже давно сгинули и бороздят вечные потоки Астрала, либо, что ещё хуже давно порабощены и все эти часовни поддерживаются в крупных и малых городах лишь для того, чтобы их сущности не погасли окончательно. Во всяком случае, я вижу ситуацию эту именно так. Потому как Лорды по своей силе, могуществу, если судить хотя бы по древним писаниям, как раз и обладают мощью младших Богов, но не имеют ряда ограничений, как понимаю и что самое главное, не отнимают даже толики энергии веры у самого Антероса, не претендуя на его паству никоим образом.
Эти мысли, по факту очень далёкие от не самым лучшим образом прошедшего разговора с Тараком, я обдумывал, уже находясь в своём поместье, завершение строительства которого подходило к своему логическому окончанию. Хотя учитывая, что после выполнения задания в мире Дей Тар Акан, мой официальный счёт серьёзно отяготился дополнительными ОС, на достигнутом я останавливаться не собирался. Потому как придать роскошности во внутренних убранствах помещений, как и начать кладку полноценной каменной стены с дозорными башнями, за пределами временного деревянного частокола, мои финансы позволяли продолжить. Ведь специальный отступ был мной предусмотрен заранее.
Вроде бы не так уж мало, почти сто ОС, точнее 96 единиц пришлось потратить на оплату каменщиков и за сам материал, который доставляли из карьера почти в двух сотнях вёрст от города, но видимость монументальности это придаст значительную. Так же создаст впечатление моего желания задержаться здесь не на месяц или год, а на целое столетие. Да и некий флер успешности монументальность моего поместья для аристократов города тоже придавала.
Всё же даже здания в несколько этажей и плац построить было куда легче, учитывая, насколько далеко они располагались друг от друга. Тогда как каменный забор высотой в восемь локтей и длиной более двух вёрст по периметру моего квартала требовал куда больше рабочих и банально, объёма материалов. К тому же всё это может занять несколько месяцев, учитывая же приближающийся сезон холодов, рабочие могут и не успеть закончить строительство в этом году, но по факту мне это было не так уж и важно.
Что же касается оплаты за прошедшую миссию, то со стороны Лорда она не оплачивалась вовсе. Всё же добычи как таковой не было собрано, тогда как официально заявлялась доставка товаров аристократов из нашего мира, как раз которая и облагалась налогом. Так что даже с моей торговой сделки с пряным маслом Дхортов и Акрийским стеклом, подлежала пусть и небольшому, но вычету. Как итог, из шести тысяч ОС, на мой официальный счёт в банке на депозит пришло только 5670 ОС. Сложная система налогов учитывала и стоимость экспортируемого товара и импортируемого тоже, впрочем, я всё равно оказался доволен, пусть немного, но своё благосостояние увеличить получилось.
Хотя всего на мгновение вспоминая, что всего пару дней назад я потратил только на попытку снять проклятия Тхазара более полумиллиона ОС, как и почти двести тысяч очков Системы на повышение уровней ложного аватара, прибыль в чуть больше чем полторы тысячи ОС сразу начинала выглядеть донельзя скромной, если можно так выразиться. Опять же, всё это я делал лишь для того, чтобы придавать достоверности существованию молодого сотника Таталема Со, но никак не возлагая надежд на подобную мелкую возню.
Примерно так же ощущались для меня и 6000 ОС, которые были переведены в день возвращения в мир Асшор на мой официальный счёт за идеальную доставку товаров в город Форрейхас в мире Дей Тар Акан. Опять же, пристроить эти средства было не так уж и сложно, учитывая насколько это незначительная сумма в масштабах целой боевой сотни.
(0/6050)
(15 797/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(11 908 ОС депозит в банке)

Глава 10
Праздник, о котором, казалось, уже никто и не мечтал. Оруженосец Тикас

Сказать по правде, ни рядовые воины, которые прошли с господином Таталемом Со уже несколько миссий в иных мирах, ни новобранцы, ни даже младшие офицеры не могли ожидать случившегося. Хотя конечно, больше всего удивились полевые маги, да что там удивились, эти отродья нурглов от зависти и страха за свою дальнейшую судьбу только того, что не дрожали.
Они и до этого чувствовали свою никчёмность в сотне господина, потому как отношение что у него лично, что и у всех детей из выводка старика Ирчина к этим потомкам аристократов, естественно, было донельзя пренебрежительное. Всё же в отличие от иных подразделений, пользы от полевых магов именно в сотне господина Таталема Со было совсем чуть. Лечение бойцам мало когда требовалось, а если и возникала такая оказия, чаще всего серьёзными ранами занимались старшие офицеры или даже лично господин, как это было со старыми ветеранами, только вступающими в ряды нашей сотни.
Их, конечно, можно было именовать новобранцами, но к воинам, исполнившим в полной мере десятилетий контракт, подобное именование уж точно не подходило. Особенно учитывая какие чудовища среди них встречались, прошедшие безумные миссии в иных мирах. Кстати, ведь по началу они все в большинстве своём выглядели как спившиеся бродяги, опустившиеся, ожидавшие своей скорой кончины очередной зимой в канаве. Однако всё изменялось, стоило господину Таталему Со излечить их, вернуть либо зрение, либо недостающие конечности. Учитывая же, что без обеих ног бывших солдат армии Лорда встречалось очень много, которым не хватило-таки средств закончить цикл регенерирующих процедур или вообще начать его, по тем или иным причинам. Хотя многие из старых ветеранов получили серьёзные травмы уже после завершения контракта, всё же пригород Когтей Зарема не самое спокойное место и я говорю не о грабителях и отморозках. Тут подразумевается скорее банально довольно часто появляющиеся обезумевшие стаи лесных крыс, в которые эти прожорливые отродья сбиваются во время периода холодов, оккупируя регулярно на окраинах пригорода подвалы брошенных домов. Вот эти твари, частенько собираясь в крупные стаи, находили при всей своей, казалось бы, неразумности, одиноких воинов и калечили старых гоблинов, тех, что выживали, а порой съедая их заживо. Особенно эти твари любят, вроде бы скрываясь целыми неделями и питаясь отбросами, в итоге нападать на перепивших одиночек. Даже мне с подобной ситуации приходилось сталкиваться, благо на выпивку мне всегда не хватало серебряных монет.
Так вот, после лечения, получив достойное питание, они словно преображались и некогда ползающий на деревянной тележке по грязным улицам пригорода попрошайка, оказывался огромным верзилой более четырёх локтей ростом. Стоило ему встать на свои ноги и отъесться от пуза. Я ведь не мог просматривать навыки и характеристики новобранцев, умение Идентификации мне по должности не положено иметь. Вот и получалось, что костлявый калека после лечения, оказывается, имел целых восемь очков в характеристике Сила. В такие моменты мне казалось, что весь этот замысел с необходимостью изучения Хитинового покрова, был придуман господином Таталема Со лишь чтобы отобрать гоблинов из пригорода, не упавших духом, жаждущих шанса всё изменить до самого конца, сохранивших искру внутри, несмотря ни на что. Хотя, конечно, были и исключения, чересчур хитрые, но тут уж за жестокосердие господина они могут винить только лишь себя.
Возвращаясь же мыслями к настоящему празднику. На очередном утреннем построении господин Таталем Со совершенно неожиданно объявил о внеочередном награждении младших офицеров, как заслуживших обещанные им самим дары. Тогда как никто уже и не ожидал ничего подобного, посчитав что на подаренном в вечное пользование невероятно дорогом гвардейском доспехе всё и закончится. Потому как Хитиновый покров как дар никто не воспринимал уж точно, как и я сам. Ну и что там говорить, десятые уровни уж точно каждый из солдат воспринимал как собственную заслугу. Хотя подаренные дополнительно очки характеристик в параметре Живучесть с помощью заклинаний лечения, вот это действительно казалось слишком дорогим бонусом, оплатить который не удастся и во век.
Особенно это касалось солдат, тех, кто хоть немного умел думать, их до глубины души поражали возможности нашего господина, и что главное, тот факт, что он умудрялся не допускать потерь в наших рядах. Хотя миссия в мир МаорЗашэ в этом плане несколько портила впечатление, но там как будто никто потери сотен воинов и не видел и словно бы этого и не случалось. Вот казалось только как бы ни были глупы некоторые солдаты, но считать-то умели все и разрешение улучшить навыки владения оружием до третьей ступени, об этом никто не забывал, как минимум потому, что именно они спасали их жизни множество раз.
Ведь, как оказывается, не так важно, как силён полусотник, как могуч даже тысячник, важно для солдата понимать, что ему совсем не соперник такой же, как и он, простой воин из соседней сотни. Потому как тот настолько слаб, что и целый десяток таких вот ничтожеств не сможет тебя одолеть и этот, казалось бы, незначительный факт наполнял сердца гоблинов из выводка старика Ирчина настоящей радостью. Ну а может и даже наслаждением, это превосходство, которое я точно так же ощущал. Эта власть, когда к тебе в пригороде обращаются — «Господин». Когда ты можешь вылечить любой недуг, не прибегая к услугам зажравшихся лекарей-аристократов. Когда твоя жена со слезами на глазах смотрит на тебя, не веря, что наша дочь на её руках перестаёт кашлять кровью и непонимающе смотрит в ответ и нет власти в этом мире большей, чем эта! Власть над жизнями! Во славу господина Таталема Со!
Так что обещания господина Таталема Со, о том, что всем своим воинам он выдаст карты особенности Малый магический дар, многие, я бы даже сказал большинство его подчинённых, как минимум тех, что поглупее, посчитали лишь, если говорить, соблюдая приличия, небольшим приукрашательством, только и всего.
Вот лишь только это утреннее построение отличалось и морозный, бьющий по глазам мелкой снежной крупой ветер, казалось, не мог даже на миг заставить бойцов на главном плацу сощурить глаза. Потому как они боялись даже моргнуть, ведь в этом случае огромная стопка карт навыков, которая находилась в руках господина Таталема Со могла исчезнуть, а этого они боялись, казалось, больше всего на свете. Даже больше нашего могучего, таинственного господина, сумевшего выжить целый год в мире жуков, считай в одиночку!
— Достойные сыны! Достойные воины! Вы на славу служите своему господину! — прогремел голос нашего сотника над плацем, над головами замерших в предвкушении солдат, в этой серой утренней мгле, где только пламя в закрытых масляных лампах тихо трепетало от беснующегося ветра. — Каждый из вас удостоится моей благодарности за верность мне, нашему Лорду и Великому Антеросу!
— Во славу господина Таталема Со! — прогудели слитно голоса двух сотен глоток, заставляя даже ветер на миг затихнуть.
При этом прославлять ни Лорда, ни Антероса никто из солдат не пожелал, потому что не они спасали их жизни, не они исцеляли их, возвращая вкус к жизни…
— Каждый получит обещанный ему дар, получит силу, получит новую жизнь, о которой вы и мечтать не могли! — стоило солдатам немного утихнуть, как вновь прогудел голос нашего сотника. — Но лучшие, те, кто не побоялся рискнуть своей жизнью, получат моё признание раньше других! Достойнейшим, да воздастся! Ничтожества, да падут, как пепел под ногами сильнейших!
Не было ни боев, чтобы определить лучших, ни другой жеребьёвки, лишь сожаление в глазах тех воинов, что привыкли отсиживаться за пределами защитного барьера и тех, кто не выложился на сто процентов, когда определяли кандидатуры десятников, посчитав что и так можно будет тихо отслужить свой контракт в армии. Потому как именно младшие офицеры получили по три полностью насыщенных карты навыка. Малый магический дар, Малое лечение и Ледяной ветер.
Девятнадцать десятников, чьё могущество стало сравнимо с полевыми магами, учитывая же более качественное атакующее заклинание, как минимум так любимое аристократами заклинание Разряд молнии скорее подходило для уничтожения одиночных целей или лучше сказать, сражений один на один, наверное, чтобы выяснять кто из них более аристократичен.
Тогда как в бою с проклятыми нурглами, мой навык Ледяной ветер позволял в буквальном смысле слова переломить ход сражения. Потому как ты можешь быть хоть десять раз злым, резким как сама отрыжка Бездны, вот только толком сражаться уже не сможешь, если твои глаза заледенеют. Как в принципе и всё тело будет с большим трудом тебя слушаться, покрывшись ледяной коркой. Так что выжить у этих девятнадцати десятков теперь шансы серьёзно увеличились. Особенно учитывая, что полевых магов в нашей сотне было всего тринадцать, молодых испуганных аристократических засранцев, а солдат набиралось всё больше и больше. Тогда как новых магов поддержки никто выделять, как понимаю и не собирался. Может, конечно, это было решение самого господина Таталема Со, вот только что-то мне казалось, что это наш тысячник экономит на своём новом сотнике.
Наверное, столько алчных завистливых взглядов, как и по-настоящему довольных радостных улыбок, я на мордах наших полуарахнидов не видел никогда.
— Будьте отважны, воины мои, и каждый сможет заслужить моё благословение и великие дары вне зависимости от звания и должности! — всего одной фразой общий настрой мыслей солдат изменился за одно мгновение. — Наша сила в нашей сплочённости, эти дары десятники получили, чтобы в том числе они могли спасти и ваши жизни тоже!

Глава 10.1 Не самые приятные траты. Не в меру удачливый сотник Таталем Со
Бесполезная трата ОС. Именно такие мысли могли возникнуть у какого-нибудь другого сотника в голове, но только не у меня. Потому как за 5000 ОС я не улучшал возможности своей сотни и даже не делал сильнее конкретно младших офицеров. Я покупал нечто иное, а именно преданность, как бы странно это ни звучало. Покупал за презренные очки Системы, бесценную, бесконечную преданность. Причём не только своих десятников, а всех воинов своей большой сотни. Ведь я даровал нечто настолько недоступное в понимании обычного гоблина. Я даровал даже не новую долгую жизнь, доступную всем аристократам, не дополнительные пятьдесят лет жизни, потому как снять барьер с Живучести они смогут во время службы под моим началом и об этом я не забыл упомянуть.
Опять же из-за проклятия Тхазара свои уровни родного тела повышать я, что официально, что скрытно, никак не мог. Как и навыки, официально путные, за эту сумму покупать не было никакого смысла, точнее, чего-то дельного, естественно, в каталогах торговцев города Когтей Зарема вообще не находилось, даже уровня Е ранга. Так что, когда я покупал крупную партию карт навыков у коротышки Протия, в какой-то степени мне даже совестно становилось, когда вспоминал, какими словами я поливал отродий Бездны этих выродков ахортов из мира Дей Тар Акан. Говоря, что в их каталогах не было приличных образцов, потому как, глядя на «роскошный» перечень товаров местных торговых домов, становилось полностью понятно, почему аристократические семьи так стремились приобретать товары в иных мирах. Слишком уж скудно всё обстояло с приличными образцами в родном мире Асшор.
Так вот, на деле я даровал своим подчинённым власть, положение в обществе гоблинов, сравнимое с настоящими аристократами, пусть и только в их понимании. Я даровал им силу, обладая которой, пытаться навредить им боевым магам становилось финансово невыгодно. Потому как младший офицер, имеющий на вооружение даже столь слабое заклинание как Ледяной ветер, может уничтожить в одиночку хоть три десятка безмозглых головорезов, тогда как найм большего числа бойцов превращается в донельзя невыгодную аферу. Именно поэтому со стражами города, из-за полевого мага в их рядах, пытаться сопротивляться их воли могли позволить себе только отъявленные безумцы и совсем отчаявшиеся смертники. Те же, что ещё жаждали пожить в этом бренном мире, выполняли приказы беспрекословно. Потому как каждый гоблин с самого рождения знал одну прописную истину, что аристократу, полевому магу достаточно щёлкнуть пальцами и ты окажешься изжарен молнией до смерти в тот же миг. Неожиданно для них вот эту саму силу, эту самую власть, я даровал моим младшим офицерам. Именно то, о чём и сам мечтал долгие десятилетия службы в армии Лорда.
Тогда как заклинание Малого лечения давало потенциальные связи, и даже не побоюсь этого слова, могущество в определённых кругах. Как итог, моя сотня день ото дня будет становиться всё более влиятельнее в городе Когти Зарема. Во всяком случае, именно этих мыслей я добивался от своих подчинённых. Именно так должны были воспринимать мои действия не столько рядовые солдаты моей сотни, а конкретно аристократы, пристально следящие за моими действиями в провинции Когти Зарема.
В то же время даже помимо прикрытия моих истинных целей, более могучее личное войско, тем более официальное, было мне выгодно и по иным причинам. Всё же мощь пусть и такая посредственная, позволяла как итог расширить возможности моих будущих действий. Как и того количества трофеев, которые мои солдаты смогут захватить, но что главное, помочь в случае их автономных действий, когда я лично повлиять на происходящее не смогу по тем или иным причинам. А подобное однозначно может случиться, шансы выжить как у самих гоблинов, так и у моих полусотников будут значительно выше. Всё же планов и вероятностей наступающих событий я просчитывал огромное множество и такая мелочь, как разошедшиеся слухи по всему городу Когти Зарема и сотни старых ветеранов, желающих вступить в мою личную армию, как и перевод солдат, уже заключивших контракт из действующих частей, было не последним пунктом среди этих самых планов.
На этом фоне приобретение с огромной скидкой двадцати двух комплектов карт навыков, с их полным насыщением, чтобы суммы прошли сразу официально, это всё выглядело незначительной мелочью, которую добиться, естественно, оказалось совершенно не сложно, учитывая уровень моего влияния на сознание Протия.
Карты Малого магического дара, о которой я когда-то мечтал несколько десятилетий кряду, Протий мне продал за жалкие 50 ОС за штуку. Вспоминая же мои сложности во время приобретения этого редкого дара лично для себя, видя ту лёгкость, с которой он достаётся моим подчинённым, я понимаю, почему мои солдаты не страшатся изучать особенность Хитиновый покров.
Так вот заклинания Малое лечение и Ледяной ветер с полным насыщением обошлись мне по сотне ОС за штуку. В итоге мои траты составили каких-то 5500 ОС, хотя для торгового дома это уже считалось оптовой закупкой, все же 66 карт навыков с полным насыщением или если считать в мерах куда более понятных для десятника, это 550 лет службы по контракту, точнее жалование за этот непомерно длинный промежуток времени. Не зря же мои воины, да и даже Протий, с непониманием и абсолютным неверием отнеслись к моим словам о будущем применении этого сокровища. Всё же молодой торговец предполагал, что в одном из миров я продам эти карты.
Да, каких-то пару лет назад это было немыслимо, сейчас же, я понимаю, что значит фраза «аппетит приходит во время еды», которую так любят аристократы произносить, сравнивая выродков и полукровок с нурглами.
Впрочем, траты эти я себе позволяю не потому, что хочу или в принципе могу себе позволить, а потому, что средства должны работать и приносить прибыль тем или иным способом. Причём если ты не находишь возможности вложить их непосредственно в себя, это нужно делать, распределяя средства в своих подчинённых. Опять же, даже с моим высоким уровнем интеллекта я не был уверен на сто процентов, что поступаю абсолютно верно, слишком много виделось мне неизвестных случайных факторов и неучтенных нюансов.
(0/6050)
(15 797/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6408 ОС депозит в банке)
Так же в коридорах центрального торгового дома мне повстречался один из его глав, гоблин Ласеп, так любящий притворяться рядовым сотрудником и даже умудрившийся подменить и внешне, и Системно свою расу. Он после пропажи Дакитора и как понимаю, Круза Ашатана, старался выдержать некую дистанцию и не пытался выходить со мной на личный контакт. Я же, учитывая двухуровневую защиту его разума, смысла большого от этого общения тоже не видел. И все же разговор у нас состоялся, не самый продуктивный, хотя, учитывая насколько возросли мои возможности с прошлой нашей встречи, а это и навык Расширение сознание Плезара и частично влияние паразита Мирита, то наш диалог, несмотря на невозможность считать истинные мысли Ласепа, проходил уже по моим правилам.
Поэтому на его осторожные вопросы о судьбе Дакитора я лишь разочаровано разводил руками, сетуя на неожиданность резкой пропажи его сотрудника и в принципе такого поведения, которое было сложно ожидать от целого управляющего торгового дома. Причём о Крузе Ашатане осторожный Ласеп задавать вопросы, как понимаю, попросту побоялся. Все же с момента нашей первой встречи с одним из истинных хозяев торгового дома мой статус, моё влияние несколько изменились, несмотря на то, что времени прошло всего-то несколько месяцев. Опять же, Ласеп решил переговорить со мной лично ещё и по причине пропажи пусть и не самого влиятельного сотника провинции Когти Зарема, но уж точно, самого сильного. В среде аристократов эту тему вообще последние дни очень сильно обсуждали и даже можно сказать, муссировали, как выразилась моя дорогая Джун, когда я прибыл в свой форт. Неспроста это всё, потому как Оцев являлся пусть и в некоторой степени противовесом части аристократических семей, но с ним связывали целую эпоху. О его свершениях судачили несколько поколений гоблинов, для которых он являлся чуть ли не столпом, с именем которого рождались и умирали, а он всё продолжал править.
Так вот Ласеп и пытался вызнать хоть что-то по этому поводу. Все же делёжка сфер влияния в ближайшее время будет происходить очень сильная. Правда в отличие от алчных аристократов, жаждущих отхватить кусок как можно больше, я прекрасно понимал, что всё достанется тысячнику Тараку Кровавому и пытаться соревноваться с ним древним семьям точно не стоит, проигрышная это ситуация.
Опять же, что произойдёт с сотней пропавшего Оцева ещё очень большой вопрос. Там вариантов была целая уйма. Всё же ситуация по факту уникальная, чтобы весь состав крупного подразделения остался цел, все старшие офицеры выжили, даже интендант с армейскими припасами. Тогда как один только командир сотни пропал. Такое если и случалось, то на моей памяти даже в виде слухов подобных историй не сохранилось, не говоря об упоминаниях в исторических хрониках. Так что доподлинно знать, что произойдёт с теперь уже бывшей сотней Оцева, наверное, мог только Тарак. Возможно, он полностью расформирует сотню, может, назначит нового командира, может распределит готовые сработавшиеся десятки по целым подразделениям, попросту доукомплектовав их. Тут бы пригодился полусотник, прошедший перерождение в хобгоблина, но Журек Скользкий не потянул столь хитрый и я бы даже сказал очевидный замысел. Однако тут уж ничего не поделать, взваливать себе на плечи ещё одного бездаря мне абсолютно не хотелось, мне Леура хватает с головой. Впрочем, естественно, дело было не в моём конкретном отношении к этим гоблинам, а скорее в невозможности кардинально изменить ситуацию. Попросту не начав в неё серьёзно вкладываться, как финансово, так и в иных аспектах, да и фактор внимания Лорда тут был не на последнем месте.
Это что касалось прощупывания почвы происходящих изменений в нашей провинции, так сказать, где ни я, ни Ласеп ничего толком в плане информации приобрести не смогли. Хотя победа пусть и небольшая, но всё равно была на моей стороне. Потому как находясь в роскошно обставленном кабинете, закрытом чарами блокировки энергетических проявлений, я настоял на угощениях и два кувшина редкого, ароматного отвара раннего сбора травы Марртука успел за тот час выпить, как и угоститься двумя жареными гусями с пряными травами. Пусть питаться мне из-за Большого ядра истинного Света было уже не особенно-то и нужно, но это не касалось паразита, живущего во мне. Да и в целом есть и пить, особенно что-то вкусное, мне по-прежнему нравилось. Всё же не пропали у меня ещё воспоминания после неправильного изучения навыка Аппетит нургла.
В целом ситуация, происходящая сейчас в городе, очень напоминала моё возвращение из мира Ссшорс и назначение меня сотником. Только теперь это вакантное место было свободно, а такой незначительный факт, как полностью укомплектованные полусотники, интендант и какие-никакие полевые маги, все это вызывало огромное желание старших аристократических семей на это самое место запихнуть одного из своих многочисленных отпрысков. Так что интерес Ласепа выглядел для меня вполне очевидным.
Тогда как мне определённо стоило заранее потребовать у Тарака процент с той взятки, которую он получит. Если конечно он просто не расформирует сотню, уволив старших офицеров, а десятки разбросает по самым слабым сотням. Такое тоже может быть. Всё же за того же Журека, о его назначении на высокую должность договаривался сам Оцев, а семья Журека лишь заплатила сотнику. Тогда как хватит у него средств заплатить уже Тараку и станет он это делать или нет, это ещё очень большой вопрос, учитывая, что накоплений ему не хватило пройти перерождение. Впрочем, там много факторов сошлось вместе и сказать, что в неудаче, в срыве плана перерождения, был виноват исключительно Журек, тоже нельзя. Всё же неожиданно возникшие финансовые сложности даже я не мог предсказать.
Хотя думаю сейчас Журек, как тот голодный нургл из древней легенды, не нашедший-таки пищи зимой, пытается отгрызть сам себе хвост. Тут уж ничего не поделать, потому как ещё больше вмешательство с моей стороны могло вызвать ненужные подозрения со всех сторон, но что главное и со стороны Оцева и возможно моя месть так бы и не состоялась. Впрочем, чего уж там, я жаждал захватить сокровища старого сотника, его артефакты, возможно навыки, может даже аллиетовые батареи, а в итоге раздобыл лишь информацию о Лорде и то довольно скудную и в большей степени косвенного характера. Тоже не плохо, но это было не самое лучшее приобретение уж точно.
Переключая внимание с прошедших событий в мире Дей Тар Акан и возвращаясь же к разговору с Ласепом. Так вот и более конкретное предложение ко мне у Ласепа все же имелось. Как я и предрекал, проблемы с семейством Таор у торгового дома только входили в фазу активного противостояния.
— Три пропавших десятка наших охранников в районе складов на окраине Северного Оркуса, это уже пересечение черты дозволенного. Однако и достаточных доказательств ни для тысячника, ни тем более для префекта из столицы, у нас попросту нет, слишком чисто они сработали, — поведал мне Ласеп опять же далёкую от сути проблемы информацию, потому как деталей о похищенных товарах он сообщать не спешил.
— В связи с происходящими в последнее время событиями, это и замеченные демоны посреди города, и пропажа самого могучего сотника нашей провинции, активные действия с вашей стороны могут быть как не замечены со стороны тысячника… Так и наоборот, заинтересованные стороны могут намеренно связать эти события и об этом вы точно подумали, как и я, поэтому подставляться за жалкие пару десятков тысяч очков Системы не вижу никакого смысла, — развалившись в кресле с абсолютно довольной гримасой на лице произнёс я. При этом в полной мере осознавая, что проблемы, озвученные сейчас Ласепом, меня никоим образом не касаются и чтобы это изменилось, этим зажравшимся нурглам придётся очень серьёзно потратиться.
— Мы всё это понимаем, но говорить об огромной сумме в двадцать тысяч ОС столь уничижительно — это, как по мне, уже чересчур, особенно в свете необходимости в скором времени Вам выплачивать ежегодный налог… — вновь начал плести паутину бесполезных словес Ласеп. Вот не учёл он только, что желудок я уже вдоволь набил, получив истинное удовольствие, как и достаточно удовлетворил свой интерес светскими беседами, поэтому решил заканчивать этот пустой разговор.
— Вам бы лучше думать о себе и о своих сундуках с золотыми монетами, нежели считать в моих карманах позеленевшие медяки, потому как я хоть и молод, но законы Лорда знаю прекрасно и первый годовой сбор налога с нового сотника может быть перенесён на следующий год, без каких-либо штрафов, — недовольно произнёс я, поднимаясь из кожаного кресла, — тогда как ваши проблемы огромны и по факту нерешаемы в принципе. Даже не обращая внимания на то обстоятельство, что вы думаете иначе, но тут уж я ничего поделать не могу с вашими же заблуждениями. Слишком уж долго вы оттягивали момент травли крыс в своих подвалах, и теперь их расплодилось так много, что и не понять, где ваши сторожевые псы, а где хитрые крысы, жрущие зерно по ночам из ваших мешков.
— Мы постоянно проводим контроль и в наших рядах не может быть… — поспешил заверить меня Ласеп, что у них не всё так плачевно в торговой гильдии, как это я хотел преподнести, но и тут договорить высокопоставленному хобгоблину я не дал.
— Мне это не интересно, вся эта мишура из слов может впечатлить или убедить кого-то другого. Тогда как ты, Ласеп, упускаешь один немаловажный факт, что более могучего сотника чем я, на данный момент в провинции попросту нет. Неужели ты думаешь, тот же Макеш Ютур справится с задачей запугать семью Таор в достаточной степени? Или это сможет сделать сотник Тагрим или же мелкий Арсун? Не отвечай, это был риторический вопрос, не говоря о том, что тот же Макеш Ютур в принципе никогда подобными опасными подработками на стороне не занимался, не рискуя своей жизнью попусту. Ты можешь хоть сколько обманывать самого себя, уверяя, что сможешь найти кого-то другого, что есть ещё множество воителей, куда могущественнее меня, вот только их нет! Нет хобгоблина, имеющего мой уровень сродства со стихией, нет офицера с таким количеством дорогостоящих артефактов, нет воителя с таким уровнем боевого опыта. Именно поэтому мои услуги будут стоить непомерно дорого. Причём дорого будет стоить только лишь запугать их, тогда как если ты решишь окончательно закрыть вопрос, то тебе придётся очень серьёзно раскошелиться и я ещё буду перебирать те дары, что ты предоставишь мне на выбор.
— Не слишком ли громкое заявление для молодого сотника? — недовольно скривившись, позволив на миг проступить истинному своему лицу владетеля торгового дома, скептически произнёс Ласеп.
— Как знаешь, Ласеп, мне на самом деле абсолютно плевать и на этот торговый дом, и на семью Таор. Это вы в заднице у нурглов завонялись уже с этой проблемой, а не я. Да и в целом все вокруг забыли одну такую маленькую деталь, словно характеристику Интеллект вы повышали совсем зря, если вообще это делали. В среде аристократов уважение очень важно и если вы считаете, что ваш оппонент безмозглый нургл, и соответственно этому и ведёте себя с ним, то это неуважение, это оскорбление аристократ не забудет никогда. Ведь я не пришёл к вам с просьбой решить мою проблему, когда тысячник отправлял меня в мир МаорЗашэ и не предложил за решение этой проблемы пару карт Е ранга и ЦЕЛУЮ ТЫСЯЧУ ОС, ведь так⁈ Не отвечай, это был риторический вопрос. Так вот я не сделал этого, как раз потому, что это выглядело бы не столько глупо, сколько неуважительно по отношению к тебе, Ласеп, ведь решение столь щепетильной проблемы стоит в сотни раз дороже. Тогда как ты отчего-то вздумал отнестись ко мне иначе и очень зря это сделал. Особенно учитывая уровни стражи главы семьи Таор и в принципе его личную оснащённость. Потому как вам даже некого подослать к нему, чтобы осадить его напор, пусть даже на время.
— Прошу простить мою горячность, я не хотел Вас оскорбить… — с трудом сдерживая гнев, выдавил из себя извинения этот старый на деле хобгоблин, всё же старикам сложно смиряться, что приходят молодые зазнавшиеся гоблины и указывают им своё место, но и этот поток лжи я слушать более не намеревался.
— Все верно, ты не хотел оскорблять, ты хотел меня обмануть, ограбить, вздумав моими руками загребать жар и очень зря ты посчитал, что у меня нет мозгов! — раздражённо произнёс я, замерев возле двери, намереваясь покинуть кабинет Ласепа. — Изначально я собирался потребовать лишь один артефакт Осколок защитной сферы абсолютного Света, но теперь, только три фрагмента великого артефакта смогут сподвигнуть меня намекнуть главе семьи Таор о его смертности. При этом моё невероятно выгодное предложение действует только десять минут и ни ударом сердца больше, к тому же плату я желаю получить наперёд.
Тут уж ни морок, ни иллюзии, наложенные на Ласепа, не могли скрыть его негодования. При этом казалось, я словно бы мог слышать даже крики остальных совладельцев торгового дома, которыми они обменивались по ментальной связи. Всё же при всей моей браваде, Ласеп мог нанять отряд высокоуровневых наёмников даже из столицы или возможно с соседнего континента. Вот только и там в их среде безмозглых нурглов не было и в помине, и за столь опасную работу профессиональные наёмники запросили бы и куда больше, нежели это сделал я. Всё же это не нападение на пусть и злого, но всего лишь десятника, от которого много по факту и не ожидали. Да и в целом одного боевого мага в том случае должно было хватить с лихвой.
Тут же неизвестно, как вообще подступиться? Внедрять ли в одного из служащих или подчинённых ментальную закладку, чтобы в определённый момент диверсант подорвал магическую мину или попытался подсыпать яд в еду, что, учитывая навыки противодействия ядам было не самым эффективным способом. Или же вообще пытаться атаковать защищённый дворец главы семьи Таор напрямую, максимально грубо и открыто. От того и цена за подобный тактический манёвр и была высока.
При этом видимо ситуация складывалась у Ласепа и его компаньонов не самым лучшим образом. Потому как уже через пять минут в подвальных помещениях торгового дома появилась новая искра души, не самая могучая, скорее всего, одного из доверенных курьеров. Всё же мои слова о десяти минутах Ласеп воспринял буквально, потому как эта искра очень уж поспешно бежала в сторону кабинета, где я находился.
— Каковы гарантии с Вашей стороны, господин Таталем Со? — недовольно скривившись, спросил Ласеп, когда курьер уже стоял за дверью.
— Странный вопрос от одного из глав торгового дома, — так же недовольно протянул я, после чего со злым выражением лица продолжил, — если в ближайшую неделю ничего в ситуации не изменится и дворец главы семьи Таор останется столь же гостеприимен, как и раньше, просто поднимите цены на торговые сделки со мной и моей сотней на пятьдесят процентов на весь следующий год. Вот и всё, что может быть проще, ну и естественно, не думаю, что после провала со мной хоть кто-то станет вести дела, думаю о распространении подобной информации в узких кругах Вы точно позаботитесь.
Ласеп явно ожидал услышать нечто более существенное, но зная истинную цену артефактов Света, которые продать, насколько я знал, как минимум за приличную цену, было невероятно сложно, то согласился с моими доводами этот старый сноб практически сразу. Лишь для вида покорчив недовольную морду. Да и в целом я чувствовал, что этого старого хобгоблина буквально распирало от радости, злорадства и чувства собственного могущества и хитрости. Особенно после намеренно произнесённой мной пафосной речи об уважении. На деле же я потребовал как раз те самые двадцать тысяч ОС, о которых столь уничижительно сам и отзывался.
К тому же, несмотря на невозможность прочесть память Ласепа, я прекрасно понимал, что они попытаются обыграть моё нападение таким образом, чтобы подставить меня и даже с этого выиграть дополнительные пункты влияния в нашей провинции. Попросту предупредив главу семьи Таор через посредников о грядущем нападении и попытавшись выручить даже из этого сомнительного дела дополнительную прибыль. Все же алчность — это хорошо, когда ты знаешь меру, в иных же случаях скаредность ни к чему хорошему не приведёт. Потому как я так же мог провернуть схожий трюк, сообщив о намерениях Ласепа главе семьи Таор. Вот только это уже меня выставило бы в позицию просящего и уважения, а что главное и серьёзных предложений о сотрудничестве, как с Аторией Со к примеру, в этом случае можно было и не мечтать. Опять же невыгодно это, побираться, чего уж там.
Впрочем, меня это совершенно не волновало, может, только алчность внутри слегка бушевала, потому как было у меня чувство, что осколков следовало запросить куда больше. Опять же, не сделал я этого ввиду желания получить артефакты здесь и сейчас, а большего количества на складах могло не оказаться, а растянутые во времени обязательства Ласепа я посчитал неприемлемым пунктом договора, пусть и устного.
Однако это были незначительные мелочи и можно сказать, лёгкие деньги. Одно только меня расстраивало по-настоящему, а именно что после объединения уже по факту восьми осколков, артефакт не перешёл на следующий ранг.
Средний осколок защитной сферы абсолютного Света.
Тип: Осколок артефакта Системы
Ранг D+
Описание:
Великий артефакт Защитная сфера абсолютного Света, созданный Высшим элементалем света Иззиалиастром, был разрушен на множество частей, сохранив при этом частицу своей изначальной силы, и нескончаемого потока истинного Света.
Свойства:
Среднее вместилище истинного Света.
— Позволяет накапливать 40000 единиц энергии истинного Света.
Малая защитная сфера абсолютного Света Иззиалиастра.
— Привязав осколок к душе и запуская его в движение вокруг тела владельца позволяет создавать малую защитную сферу диаметром в три шага, блокирующую широкий спектр враждебных энергий и физического урона.
Внимание! Осколки могут быть вновь объединены в единый артефакт В ранга!
Владелец: (Ирчин)
Тогда как внешне артефакт постепенно приобретал целостный вид и можно было даже визуально предположить его истинные размеры диметром порядка двух локтей и либо это был полноразмерный щит, либо амулет, но существо, способное носить его, должно быть своими размерами превышало целую сотню локтей. Впрочем, Высшие элементали Света могли быть и куда крупнее, всё же по факту это были древние титаны, практически бессмертные, не как демоны или нежить, но десяток тысяч лет они могли прожить практически гарантировано.
На этом посещение жадного торговца я посчитал законченным. Всё же на фоне Ласепа, даже можно сказать добродушный Протий не вызывал столько негативных эмоций и мыслей, легко поддавшись моему влиянию, но и статус их конечно был не соизмерим.

Глава 11
Предупреждение как лучший способ ведения переговоров

Что же касалось моей стороны в заключённой сделке и нападения на дворец главы семьи Таор, имя которого мне было даже не интересно, то здесь я не стал оттягивать ситуацию. Из-за чего поступил в какой-то мере предсказуемо, а в какой-то как раз таки наоборот. Атакуя немедленно, можно сказать, без подготовки, как минимум так могли посчитать наблюдатели Ласепа, совладельца торгового дома. К тому же этот незначительный, но показательный факт поспешности позволит мне полностью нивелировать возможность связать случившееся с моей фигурой. Потому как со стороны это будет выглядеть попросту совершенно абсурдно.
Всё же мой навык Поступь великих предполагал необходимость предварительно физически добраться до точки пространства и поставить там след, прежде чем туда совершать мгновенное перемещение. В то же время как пешим ходом, да хоть даже на вонючем «быстроногом» туре (а официально я летать не мог), мне для запланированного мной и Ласепом манёвра требовалось по крайней мере несколько суток и это минимум. Тогда как несколько аристократов, предоставляющих услуги локальных порталов, естественно, уже давно были прикормлены всеми заинтересованным сторонами, с лёгкостью продавая информацию о совершённых их усилиями мгновенных перемещениях.
Хотя ночь, конечно, была потрачена полностью, несмотря на все мои ухищрения. Ведь добираться до города Южный Береул, который располагался в четырёх днях пешего пути южнее от Когтей Зарема, пришлось осторожно, не развивая большой скорости в небе. Особенно злила невозможность переместиться в тело ложного аватара, но даже так, используя невероятно дорогой способ для полёта, это не заняло и пары часов, чтобы достигнуть из передового лагеря Елара пригорода Южного Береула. Тогда как там оставил под покровом невидимости Тхагаси, Себию и ещё сорок шесть моих офицеров, способных пользоваться невидимостью и магическими винтовками. После чего я переместился в свой форт Семнадцатый коготь, для того, чтобы даже соглядатаи Тежара не смогли соотнести момент атаки на дворец семьи Таор и моё отсутствие.
Само же нападение не представляло из себя ничего интересного, просто последовательные залпы молний, чтобы просадить защитный барьер. Который, естественно, был активирован защитниками дворца заранее, не зря Ласеп ел свой хлеб, и разумеется, предупредить о готовящемся нападении семью Таор успел. Потому как этот скользкий хобгоблин выжал из сделки всё возможное, используя подставные лица. Как минимум мне виделось его поведение и поступки именно такими.
Тогда как даже такая предварительная подготовка чародеем дворца, естественно, не помогла. Не были готовы, как и местные семь магов семьи удержать сорок восемь выстрелов заклинанием Грозовой раскат, так и центральное энергетическое вместилище, объёмом, как я думаю, аж в двадцать тысяч единиц маны. Так что уже через один удар сердца Тхагаси обрушил своё ледяное дыхание на внушительный дворец, растворяя почти треть всего комплекса строений ещё за один удар сердца. Уничтожив тем самым в ядовитой ледяной взвеси камень стен и внутреннее убранство попавших под удар помещений. После чего, всего на миг, но деактивировал на своей броне режим невидимости, чтобы привлечь внимание стражей семейства Таор. Те из них, что пережили этот огромной силы удар, могли воочию посмотреть на чудовище, напавшее на твердыню их семьи, как и воспользоваться Системной справкой. Тогда как мои остальные офицеры, ну кроме Себии, конечно, покинули пределы возможной идентификации сразу после серии выстрелов по защитному куполу. Так, чтобы даже случайно обнаружить их было невозможно. Правда, место для удара я подобрал особым образом, так, чтобы потерь среди обычных гоблинов практически не было. Именно поэтому Тхагаси атаковал, воспарив ненадолго в воздухе и обрушивая всю мощь ледяной стихии на верхние этажи и башни. То есть там, где располагались покои аристократов, которых особенно и не было в почти что пустом дворце. Всё же предупредили этих тварей о готовящемся нападении очень поспешно.
Впрочем и Себия с Тхагаси задержались не больше, чем на пару мгновений. Мериот ещё дважды опалил здания ледяным дыханием, тогда как моя дорогая помощница оставила в руинах внешних зданий пять плазменных мин, с задержкой срабатывания в пять минут. После чего моё небольшое невидимое войско отступило в глубокий глухой овраг в трёх верстах и уже после прозвучавших взрывов, точнее, под их аккомпанемент, я переместился к своим подчинённым всего на миг. Пропав из вида следивших за моей меткой соглядатаев Тежара буквально на удар сердца, без промедления переместил всех моих воинов на осколок последней воли.
Как-то незаметно, пусть и не слишком выгодно с точки зрения трофеев, но при этом очень эффектно выполнив договорённость с Ласепом. Хотя, конечно, ни отчитываться, ни ещё как-то связываться с ним никакого смысла не было. Потому как даже если нападал на замок не я, а кто-то иной, что очень даже может быть, учитывая участие настоящего демона мериота, назад возвращать осколки защитной сферы абсолютного Света я определённо не намерен. Да и оформлены они были официально, как дарственная за вклад в обеспечение качественной доставки грузов в мир Дей Тар Акан.
Конечно, Ласеп может связать нападение, а точнее использование демонов со мной, ведь именно о разрушении дворца мы и договорились, тогда как демонов знающие члены общества аристократов в городе Когти Зарема связывали совсем с иной фигурой, а именно с Тежаром. Потому как слухи об этом всё равно сумели разойтись среди властной верхушки, несмотря на попытки Тарака все замять, а может, именно благодаря им слухи и поползли. Всё же тысячник тоже имел свои личные интересы и виды на власть в этой провинции, часть которой принадлежала именно Тежару. Поэтому и подобное совпадение ко мне привязать будет невероятно сложно и даже если возникнут всевозможные трепыхания, направленные в мою сторону, доказательств моей причастности всё равно найти не удастся. Да и великоват уровень могущества для молодого сотника Таталема Со, чтобы руководить чудовищем из самой ледяной Преисподней, которым и являлся мой крылатый мериот 65 уровня.
Опять же, пусть Ласеп и мог посчитать, что обманул меня, но на самом деле в этом долгом противостоянии между хозяевами торгового дома и семьёй Таор, я лишь на миг появился и исчез. При этом не затратив и толики ценных ресурсов, тогда как мой запас энергии Света увеличился ещё на 15000 единиц. Достигнув в итоге 122 000 единиц. Хотя, конечно, я понимал, что не действуй я столь поспешно и обдумай все перипетии действий в теле ложного аватара, итоговая прибыль могла быть и куда выше. Как минимум можно было попытаться ограбить семью Таор, возможно, захватить из разрушаемого замка подходящих гоблинов. Всё же очевидно, конечно, что в целом эти поползновения всё равно выглядели не слишком выгодными и привлекательными. Тогда как показала практика, действовать нужно максимально быстро во время диверсионных миссий, дабы противник, даже если у него есть чем ответить, попросту этого не успел сделать. Ведь именно жадность и промедление чаще всего и губит алчные души безмозглых гоблинов.
Причём моей основной целью всё равно была и есть попытка собрать как можно больше осколков Света воедино и возможно, получить дополнительные свойства артефакта. Потому как его мощь восхищала сразу, ещё до того, как барьер Света смог отразить невероятно сильный, но что ещё важнее, запредельно быстрый, казалось нарушающий законы времени удар злого духа Белиостра. При повышении же ранга артефакта его возросшие свойства очень даже возможно сумеют меня серьёзно порадовать. Хотя конечно жаль, что до В ранга его восстановить точно не выйдет. Всё же сотню осколков найти явно не удастся, как бы этого ни хотелось. Хотя Тарак должен приложить к этому делу все усилия. Опять же, из самой Бездны добыть их всё равно не выйдет.
С этими ощущениями, полными довольства и чувства, что мне определённо удалось обмануть зазнавшегося торговца Ласепа, я вернулся мыслями к проведённому на следующий день награждению в моём форте Семнадцатый коготь. Не такому официальному, в том смысле, что не на главном плацу крепости Когти Зарема, но радости от этого у моих подчинённых было определённо не меньше. Да и с яствами мои повара постарались в этот раз на славу.
Впрочем, перед пространственным переходом я успел утром провести ещё одно совещание с моими офицерами, за которым пристально наблюдали соглядатаи Тежара, использующие полог невидимости. Причём и за награждением вчера они следили не менее внимательно. Хотя это уже были всего лишь стражи хобгоблины, видимо, не осталось у него иномирских выкормышей, а ведь это было бы интересно попытаться уничтожить ещё каких-нибудь богомерзких тварей. Однако, видимо поиздержался старший жрец на этот счёт, раз уж пришлось прибегнуть к услугам обычных гоблинов, стражей из центрального храма.
Мои же полусотники отправились выполнять задания, выданные Тараком, очередные патрулирования и охрана караванов торговцев по территории провинции. Ничего интересного и стоящего моего пристального внимания. Оруженосцы Тикас и Хапур продолжили вербовать новобранцев и контролировать строительство поместья и обустройства прилегающей территории. Тогда как Леур сконцентрировался на своей семье, это было моё личное поручение. Не на обустройстве своего поместья, а как раз на налаживании связей от своего лица, но под непосредственным моим протекторатом, как называли полный контроль подчинённых в корпорации Телиостра в мире Теселия-7. Таким образом привлекательность моих услуг для аристократических семей становилась куда как выше и схожее предложение, которое я получил от Атории Со, можно будет ожидать ещё от кого-нибудь. Что я считал, будет наиболее выгодно с точки зрения повышения моей силы и могущества.
Естественно, контингент передового аванпоста в глубине территорий нурглов я увеличил в первый же день возвращения в мир Асшор, чтобы мои подчинённые под предводительством Себии могли продолжить сбор очков Системы. Тварей в предгорьях ещё водилось огромное количество, судя по проведённой мной разведке, так что этот ресурс моим гвардейцам ещё вырабатывать и вырабатывать.
Что же касалось стаи Кусаки и сбора ОС у него, то этот момент я посчитал нужным отложить до отбытия в мир Паккот, перед которым намеревался максимально усилить тело ложного аватара. Да и мало ещё Кусака накопил.
Находясь уже в форте Семнадцатый коготь, я наградил комплектом младшего мага, как я это назвал, десятника под командованием Кари — Аржука. Тогда как два новых десятка моего адъютанта будут добираться до места службы ещё как минимум целую неделю. Не так долго, как во время холодов, всё же на повозках по не до конца разбитому тракту это можно было сделать куда быстрее.
Два оставшихся комплекта младшего мага я вручил Джун и Мие, по факту официально приняв их на службу. Точно так же, как и до этого мою Кари, пусть это в итоге и потребует от меня заплатить крошечный дополнительный налог. Сказать, что они были рады такому моему подарку, это значит и на сотую долю процента не передать тот восторг и радость, который они испытали. Впрочем, это было понятно, потому как особых причин баловать моих наложниц вроде бы и не просматривалось, но от этого моё решение казалось ещё более правильным. Всё же некоторая тревога на моей душе имелась, и словно бы я пытался раздать долги, которые, правда, и не брал. Ну или попросту жаждал позаботиться о своих близких, которых не так уж и много осталось. Тут, правда, сложно сказать, что это было на самом деле, моя гоблинская глубинная жадность и желание сберечь мои активы или это было влияние Света и причина моих действий была скрыта как раз в начавшей проявляться доброте. Впрочем, во второй вариант верилось с большим трудом, особенно учитывая, что влияние стихии Света стало за последнее время явно слабее.
Что же касается моих красавиц, то уже через час после небольшого застолья в моей личной гостиной в самой высокой башни форта, когда навыки уже были изучены, они стали испробованы и на деле. От чего мои красавицы визжали от восторга и меня угостили приготовленными заранее яствами. Вот после всего этого всеобщего восторга только Кари кровожадно улыбалась, потому как я приступил к объяснению небольшого задания для моих новоиспечённых помощниц адъютанта Кари. Там-то и было всего несколько ежедневных упражнений, вот единственно только требовалось их выполнять до полного изнеможения. Впрочем, эти самые упражнения были основой и для всех моих младших офицеров. Потому как параметры Силы и Выносливости повышать нужно обязательно и в этом деле ничего не может помочь лучше, чем бег с максимальным отягощением. Хотя в случае Джун и Мии, это и было всего двадцать мер. Кроме того, я не пренебрёг дать им тот же совет, что и ранее детям Джун для тренировки Ловкости. Потому как дело всё в том, что заклинание Лечения, применённое в момент максимального истощения сил, позволяет совершить рывок над самим собой и на первых уровнях характеристик это очень действенный способ их по факту бесплатного повышения.
Причём следить будет Кари за ночными тренировками, а по-другому и быть не могло. Ведь иначе их авторитет у простых гоблинов в один миг пропадёт, стоит только им увидеть обессиленные лица девушек. Зная же характер моего адъютанта, я мог не переживать за скорый результат. Кстати, всё же я был столь добр, что даже запланировал выделить 120 очков Системы, чтобы когда Джун и Мия поднимут свои уровни выше седьмого в будущем они могли повысить уровень Малого магического дара до третьей ступени, чтобы не страдали по первости от магического истощения. Впрочем, на моём текущем уровне финансов это нисколько не скажется.
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В целом же внедрение дара прошло без каких-либо проблем, да и не могло быть иначе, потому как я следил за происходящими изменениями лично. Была у меня мысль даже придать оттенок Света их дару, сделав его значительно сильнее, но слишком это выглядело бы примечательно для всевозможных доносчиков и следящих за фортом храмовников Тежара. Хотя здесь, вне пределов сигнального массива Когтей Зарема, они вели себя куда «вежливее», если можно так выразиться, не пытаясь приближаться ко мне даже близко и на территорию самого форта не ступая вообще. Видимо, Тежар посчитал, что на границе провинции шанс потерять своих стражей куда как выше. Именно поэтому здесь находились довольно посредственные по силе и характеристикам хобгоблины, у них и пятнадцати пунктов ни в одном из параметров не было.
Применение же заклинаний, как и любого гоблина из простой обычной семьи, будь ты хоть горожанин, хоть деревенщина с самой захолустной деревни, ощущение магии в твоём теле, эта власть, это ощущение бесконечного могущества, они непередаваемы. Наверное, если бы не ограниченный запас маны, Джун и Мия с фанатичным блеском в глазах всё же разрушили бы до конца тренировочные манекены. Они даже позабыли о тех запредельных нагрузках, которые им предстояло выполнять каждую ночь.
Была у меня мысль выдать Джун и Мии ко всему прочему карты Владения оружием, к примеру, копьём, но я посчитал, что это может излишне привлечь внимание соглядатаев. Потому как нанятым мимо рекрутеров Лорда новобранцам стандартный набор карт положен не был, так что базовый минимум по владению оружием им придется для начала постигать древним способом, без карт навыков. Тогда как одинаковый набор для всех моих десятников не должен был вызвать пристального внимания к каждому конкретному младшему офицеру моей сотни. Только лишь добавит аргументов к моему, по всеобщему мнению, всё увеличивающемуся безумию, потому как подобные траты выглядели для аристократов абсолютно неприемлемыми. Они для членов своих семей ввязывались в траты скорее по причине ежегодного налога магами в армию Лорда, нежели желая усилить своих потомков.
К тому же Кари должна постоянно передавать свои знания боевой подготовки двум своим помощницам, можно сказать классическим путём. Но об этом я думал уже глядя на моих спящих красавиц, измотанных тяжёлым днем и бурей эмоций, которые они испытали, как за светлое время суток, так и ночью, радуя своего господина.
В целом свобода действий, доступная мне на данный момент, была практически абсолютной и ей хотелось пользоваться сполна. Именно поэтому Кари получила приказ укреплять форт непрестанно, подробные схемы я ей передал. Как и приказ о необходимости заняться ополчением, именно для этого я приквартировал ещё два дополнительных десятка солдат в форт, чтобы самые умелые селяне понимали, с какой стороны браться за меч, да как копьём орудовать правильно. Выпивать без меры я всё равно запретил в деревнях и естественно, в форте, так что свободное время гоблинам будет где потратить. Схожие приказы получили и мои оруженосцы.
Не желая экономить на пустяках, на закупку обычного, но качественного оружия я выделил целых 50 ОС. Сотни мечей, щитов, копий, луков и стрел со стальными наконечниками, как и разного рода капканов. Что позволит встретить приближающийся сезон холодов со спокойной душой и что главное, без особых потерь. К тому же укрепления в деревнях, частокол и дополнительные дозорные башни строить всё это время не переставали, Кари за этим тщательно следила и лодырей порола максимально жестоко. Тем более, способные к путной стрельбе, гоблины были обязаны выделять время для тренировок с луками. Как итог нурглы, как и все дикие звери, этой зимой должны оказаться максимально удивлены. Да и нужно учитывать, что и лагерь Елара, и аванпост под предводительством Себии в глубине территорий нурглов заняты уничтожением совсем иных стай. Которые в принципе не могли угрожать моему форту и деревням около него, так что надеяться на отсутствии оголодавших тварей этой зимой моим селянам точно не стоит.
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Не будь ещё этого пристального внимания Тежара, то я вообще мог делать всё, что душе моей могло заблагорассудиться. Хотя, конечно, это было не совсем правдой, потому как начни я агрессивно грабить аристократические семьи, не жалкого главу семьи Леура, безмозглого Пуртеса, впрочем, такого же безмозглого, как и сам Леур, наверное, наследственность обмануть невозможно. Не зря же есть древняя поговорка: «От нургла не родятся гоблины, а от гоблинов не родятся орки».
Опять же грабить семьи, которые насчитывали в своей истории не сотню лет, а иногда даже и более полутысячи, всё равно бы не удалось. Приказ от префекта о проверке, в обход возможностей тысячника, пришёл бы довольно быстро, как и ритуал пытки души, порадовал бы зазнавшегося наглеца стоило бы верховной страже притащить такого наглеца в столицу для проверки. Не зря же почивший Круз Ашатан додумался ограбить именно безвестного старшего офицера без каких-либо связей, а не к примеру жалкого сотника Арсуна, а все потому, что за ним стояла семья, состоятельная и пока ещё имеющая связи.
Обдумывая грядущие планы и размышляя над предстоящей миссией не только в мир Паккот, но и о скорой отправке вместе с Аторией Со, я одновременно поглаживал гладкие приятно пахнущие волосы Джун, которая смешно щурилась во сне, закопавшись поглубже в пуховое одеяло. Буквально утопая в приятном сновидении, при этом видеть его вместе с ней было вдвойне интереснее.
Внимание! Вам доступна индивидуальная миссия Е ранга.
Тип: Приоритетная защита элитного игрока Системы.
Информация:
— В одном из миров вне Системы, элитный игрок призывает существо ранга Е с помощью одноразового артефакта Сфера приоритетного спасения, для спасения и защиты собственной жизни на протяжении одного дня.
Количество призываемых игроков: 1
Цель: Спасение и защита призывателя.
Награда: вариативно высокая.
Предполагаемые противники:
— Существа вне Системы.
— Инкрубы.
— Деашеи.
— Ваироши.
Штраф за провал: Долговая метка в 10 000 ОС со сроком выплаты один стандартный месяц.
Время на принятие решения: 00:00:10
Принять миссию?
Да/Нет

Такого я точно не мог ожидать, да и чувство тревоги молчало. В принципе ещё давно сделав вывод, что шанс призыва слишком мал, я бы даже сказал, исчезающе незначителен. Все же за два года только три предложения Системной миссии, и это было четвёртым, но главное логически предсказать это событие было невозможно, а значит и рассчитывать на него оказывалось сложно, как и примерять под это свои планы.
К тому же, как понимаю, подробности Система указала не просто так. По всей видимости, для знающих игроков это о многом сказало бы. Всё же, как понимаю, не во всех мирах Системы, даже в старых, игроки сведены до состояния скота в загоне, как это было в моем родном мире Асшор. Где-то жизнь била ключом и вездесущих ограничений, связанных с картами навыков, такими как Перемещение в личную комнату, или же Поединок и всевозможными картами перемещения между мирами, всё это не держалось местными Богами под полным контролем.
Хотя, конечно, я и могу ошибаться, но отчего-то казалось, что где-то там, на краю разведанных Системой миров ещё имели место быть подобные миры. Где появлялись миссии от Системы чуть ли не каждый день и воины могли становиться сильнее, лишь благодаря личной удаче, сноровке, правильному пути развитию. Не как в мире Асшор, что даже сам перечень навыков был ограничен без меры, так ещё и купить средств ни на что не хватало. Потому что ты обязан сдавать ОС вышестоящему офицеру, и так по цепочке они доходили Лорду.
Хотя что-то уж слишком радужно и нереалистично выглядели подобные миры, как будто прямиком из древних мифов. Да и тот же мир Сейлоста, откуда я забрал Себию, был довольно молод с точки зрения попадания в Систему, но больших различий я всё равно найти не смог и список навыков на продажу тоже не изобиловал всевозможными редкостями. При всём при этом, городишко Турхор уж точно назвать центром торговли нельзя. Так что я вполне могу ошибаться и промывающий сознания и память своим подданным Бог или кто это был, стремится, чтобы его подчинённые становились сильнее и ограничений на навыки не чинит. Что, впрочем, даже звучало смешно и нереалистично.
Так вот, я опять переключил внимание со второго сознания, размышлявшего параллельно, тогда как некий одноразовый артефакт Сфера приоритетного спасения, должен был о многом сказать, но только не мне. Я ни о нём, ни об элитных игроках Системы никогда не слышал, даже упоминаний не встречал.
При этом донельзя короткий временной период, отведённый на принятие решения, меня определённо неприятно озадачил. С другой же стороны, крупная сумма штрафа позволяла с высокой долей вероятности отбросить шанс попытки моего захвата с той стороны. Как и пояснение Системы о том, что артефакт одноразовый, позволяло предположить, что чего-то подобного, как это было в моё прибытие в мир Сатэя Хозз, где жили гракоты, точно не произойдёт. Да и в целом, одноразовые артефакты Системы в большинстве своём — это очень дорогие образцы.
Параллельно с этими мыслями происходил поспешный обмен ментальными сообщениями с моими старшими офицерами и учитывая ночное время суток, большинство из них находились на охоте. Тогда как вне зависимости, насколько я был быстр, но за десять ударов сердца успеть собрать не то, что всех подчинённых, но и даже небольшую часть своей гвардии вряд ли удастся. Потому как артефакту воли, так или иначе необходимо пополнять запас энергии Воли и даже с замедлением времени в тысячу раз осуществить несколько переходов не удастся. Артефакт банально не успеет достаточно пополнить свой резерв. Впрочем, на осколке сейчас находятся мои текхарты, но этого явно мало для полноценных боевых действий и что главное, сбора возможных трофеев. Однако я подозревал и об ещё одной особенности осколка последней воли, что в случае моего туда перемещения во время Системной миссии, как минимум которая предполагала защиту определенного существа, моё исчезновение, а точнее перемещение в по факту другой мир, где и располагалась темница, может заставить Систему посчитать, что я сбежал и в итоге будет засчитан провал миссии. Такое значит, что с высокой долей вероятности меня даже возвращать в родной мир Система не станет и об этом возможном неприятном факте я не забывал. Так что как итог, большого смысла от моей гвардии в подобных миссиях нет, слишком это потенциально опасно для меня самого.
00:00:07
Опять же коллегия моих сознаний склонялись к решению принять эту миссию, потому как с высокой долей вероятности, даже если это хорошо подготовленная ловушка, то она рассчитана на высшего гоблина Е+ ранга 34 уровня, но никак не на ложного аватара 121 уровня с общим числом очков характеристик в 894 пункта.
00:00:05
Всего два удара сердца, и Тхагаси, и ещё сорок восемь моих гвардейцев, находившихся в этот момент на территории передового аванпоста уже оказались перенесены в темницу последней воли, можно сказать, исключительно для подстраховки. Да, они были не в полной боевой готовности, естественно, у кого-то не хватало обмундирования, у кого-то не то что на поясе бездонной сумки не было, а даже оружейной карты, но это было не так уж важно, потому как на осколке запас всего необходимого имелся. На этот счёт приказ мной был отдан уже давно, много месяцев назад. Всё же оказаться не готовым к вполне прогнозируемым ситуациям, имея столь развитый интеллект, казалось верхом глупости.
На самом деле жаль было только тот факт, что не то, что Себию взять с собой не успевал, а хотя бы не поговорил с ней, всё же это могло быть очень полезно, но как-то же раньше я без неё обходился. Опять же, мне невероятно важно посетить свою личную комнату, слишком много ценного в ней хранилось, точнее одна невероятно важная вещь, способная повлиять возможно на всё моё дальнейшее развитие. Да и в целом, о подобном шансе посещения личной комнаты я не забывал, можно сказать, ни дня и давно хотел её посетить.
00:00:03
Принять миссию?
Да/ Нет

Глава 12
Подготовка к предстоящей миссии и странная небольшая тревога, от которой никак не удавалось отделаться

Уже практически забытое чувство, когда сфера переноса окутывает тебя темпоральными полями и переносит в изменённое пространство личной комнаты. При этом даже в своём родном теле, однако естественно, перейдя в демоническое обличие, уж такую мелочь я мог себе позволить, всего на миг оказавшись в реальном слое пространства, вернувшись с осколка последней воли. Впрочем, даже этих возможностей интеллекта и восприятия мне хватило, чтобы чуть лучше понять, как происходит перенос в личную комнату. Удивительно, эта энергия не имела к той же магии или иному мистическому дару никакого отношения и это было как минимум интересно.
Беглый взгляд на таймер.
Внимание! Время нахождения в Личной комнате ограничено 00:04:59.
Я успел отметить лишь странную поспешность со стороны Системы, в тот же миг сменив тело и с наслаждением поведя плечами ложного аватара, всеми четырьмя. Небрежными взмахами меча я рассёк тело жреца гархома и перенёс куски его тела в бездонную сумку, правда не думаю, что эти останки мне вообще пригодятся. В отличие от всех остальных доставшихся с него артефактов, которые я поместил туда же, в бездонную сумку, решив не дразнить судьбу и не загрязнять свою ауру, пытаясь переместить трофеи с божественной меткой непосредственно в горнило Света.
Поспешно глядя на пустую личную комнату, на правой стене так гостеприимно притягивая взгляд мягко светились открытые врата в домен Сионшо. Арка выполненная из серебристого хитина, не выглядела величественно, скорее даже наоборот просто, но в этой простоте чувствовалась угроза. Угроза лишиться даже той незначительной свободы, которая у меня сейчас есть. Не было у меня еще достаточно могущества, чтобы воспользоваться гостеприимством Бога мира Ссшорс, но это не значит, что такого момента не настанет никогда. Эта разница в силе, так и оставшаяся словно непреодолимая пропасть, не уменьшилась кажется ни на ету. Даже несмотря на то, что с того самого момента нашего разговора, я стал намного сильнее. И от этих мыслей злость разгоралась все сильнее, потому что создавалось впечатление, что силы подобной Богам достичь попросту невозможно.
В следующий миг я оказался в темнице последней воли. Времени оставалось не так уж много, даже с учётом замедления в тысячу раз, но я уж успеть собрать несколько бездонных сумок Е ранга, со всевозможными припасами и трофеями, которые возможно пригодятся мне на миссии, уж это я мог себе позволить. Так же, пока собирал припасы, отдал приказ Тхагаси подготовить полусотню и текхартов к возможному поспешному вступлению в битву. Чтобы они, полностью готовые, располагались в портальном зале.
Я же, отвлёкшись немного, решил уже сейчас разрешить два невероятно важных, я бы даже сказал архиважных момента.

Копьё Искра могущества Великого Хозма'ата
Ранг D
Материал: Кость Великого гархома Ассишая, дерево Круз, истинное золото.
Длина: 14 локтей и 3 ладони.
Вес: 374 меры.
Тип: божественный артефакт Системы, масштабируемый.
Насыщение: 1729/10000 ОС
Особенности:
— Позволяет поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы.
— 19 % поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Великому Хозма'ату.
— 1 % поглощённой энергии конденсирует копьё.
— 40 % отходит владельцу.
— 40 % поглощает Система.
— Метка младшего Бога Великого Хозма'ата — Данный артефакт принадлежит Великому Хозма'ату и он всегда сможет почувствовать его в мирах Системы.
Посвящение Великому Хозма'ату(заблокировано, требует привязки):
— Разблокирует параметр Вера. Вера +1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Веру.
— Адаптация размера, возможность изменять длину и вес оружия в определённых пределах, затрачивая накопленные ОС.
— Символ власти. Позволяет посвящать Великому Хозма'ату новых адептов.
— Способен поглощать тепло.
— Способен испускать Истинный Свет, позволяющий видеть сокрытое.
— Даёт Великому Хозма'ату шанс притянуть душу убитого владельца данного оружия к своему алтарю. Шанс зависит от могущества бога.
— Маяк.
— Прочность III — Это оружие сложно разрушить.
Владелец:
— Отсутствует.

Подробностей немного добавилось, но в целом идентификация по-настоящему новых данных не привнесла. Огромное копьё, которое в иной ситуации стоило бы просто продать, предупредив заранее покупателя о возможных последствиях. В принципе, скорее всего, я так и поступил бы или вообще использовал бы его как оружие отложенной мести. Понадеявшись на появление Бога гракотов Великого Хозма'ата в одном из посещённых мной миров, ну или кого-то из его приспешников, всё же тот гигантский змей С ранга, был однозначно невероятно могуч и определённо являлся истинным титаном. Вот теперь только благодаря двум одноразовым картам, полученным от Тарака, коридор возможностей самую малость претерпел изменения.

Одноразовая карта способности — Высшее снятие меток и привязки Барруша.
Ранг С
Описание:
Позволяет с высоким шансом разрушить энергетическую структуру поставленной метки или привязки. Возможно воздействие на проявление всех видов энергии, разрушая саму основу чужой энергетической привязки. Значителен шанс, что успешное снятие привязки может разрушить сам артефакт, или часть его свойств или особенностей.
Для активации требуется полное насыщение.
Насыщение:
10000/10000 ОС

С учётом замедления времени я мог не особенно и спешить, в разумных пределах конечно, потому как более двух суток у меня имелось в распоряжении. Хотя откровенно говоря, надолго тут задерживаться я не собирался. Потому как, либо удача будет ко мне благосклонна, либо нет. Тут уж на саму ситуацию повлиять глобально я никак не мог и в какой-то степени мне это даже нравилось. В такой ситуации лучше бы конечно с Себией поговорить, вдруг её озарит очередное видение, но слишком уж поспешно пришлось срываться на это задание. Десять ударов сердца — это не тот промежуток временя, за который можно серьёзно разгуляться. В любом случае, возможность перенести трофеи на осколок последней воли дорогого стоила. Пусть даже теперь артефакты не выглядели так важно для меня, помимо жреческого копья, конечно, которое по-прежнему представляло серьёзную ценность. Опять же каких-то особых ощущений, предчувствий смерти я не смог зафиксировать, ни при мыслях о посещении с копьём реального слоя пространства, ни от мыслей о задуманном мной развеивании меток с этого жреческого артефакта. К тому же, объяснений тут может быть масса и самое простое, это влияние Божества и блокировка моих возможностей предвидения собственной смерти. Так что уверенным быть полностью ни в чём нельзя, когда ты имеешь дело с настолько опасными сущностями и об этом я не забывал.
Стоило мне только активировать карту и коснуться ей жреческого копья, длина которого превышала семь шагов, на божественное оружие буквально обрушились потоки энергии, всполохи, которые я, даже обладая пятнадцатью разумами, понять и осознать не мог. Кстати, не проводи я этот обряд изгнания божественной воли, если это можно так назвать, руками демонического Бога, то скорее всего, мои родные руки этого не пережили бы. Хотя это конечно тоже не верно, ведь это были руки ложного аватара. Так вот, если не вдаваться в подробности, кто я есть на самом деле, то всплеска энергий руки мои точно не выдержали бы и растворились бы полностью. Тут даже защитная сфера Света никак не помогла бы, потому как она не может защитить, когда урон проходит в непосредственной близости от моего тела, небольшой зазор в пару локтей (это как минимум) ей необходим для срабатывания. Потому как даже руки демонического Бога опалило, частично развеяв их прочную алую чешую, оголив на одно лишь мгновение плоть демонического Бога, заставив искриться золотую кровь.
При этом, несмотря на то, что в тот же миг повреждения регенерировали, да и в целом от более серьёзных травм я попросту спасся, поспешно отпрянув от полыхающего радугой энергий жреческого артефакта, но даже так произошедшее все равно меня очень удивило. Потому как неожиданно было наблюдать, настолько сложное может быть переплетение массивов, непонятных мне рун и того сопротивления, что оказывало само по себе копьё, всё это вместе выглядело попросту невероятно. Всё же метка в моём понимании представлялась чем-то более простым, и по факту менее болезненным. На деле же если говорить о жреческом копье, то огромная его часть и представляла собой пусть не метка, а крупица силы Великого Хозма'ата и прямо сейчас она сгорала во всепожирающем пламени. В этот самый миг даже метель за окном стихла, словно внемля чудовищным видом расправы над частицей божественной сущности. Благо взрыва не произошло серьёзного, хотя на этот счёт я тоже подготовился, проводя этот, так сказать, эксперимент не в центральной крепости, а в форте. Его было не так жаль.
Слава Системе, ведь я ещё переживал, что возможно понадобится использовать на моё копьё обе одноразовых карты, но тут уж ничего не поделаешь. Потому как даже для моего Восприятия в 132 единицы происходило всё слишком быстро, всего-то пара мгновений, видимо, чтобы не дать таящейся в копье божественной силе попыток к серьёзному сопротивлению. Ну и мне виделось не самым разумным решением пытаться вливать энергию истинного Света в процессы, которые я, чего уж там кривить душой, абсолютно не понимал.

Проклятое Великим Хозма'ату копьё — Искра всепожирающей неодолимой стужи
Ранг D-
Материал: Кость Великого морозного гархома Ассишая, дерево Круз, истинное золото.
Длина: 14 локтей и 3 ладони.
Вес: 617 мер.
Тип: Проклятый божественный артефакт Системы, масштабируемый.
Насыщение: 0/10000 ОС
Особенности:
— Позволяет поглощать 60 % духовной и жизненной силы жертвы.
— 1 % поглощенной энергии конденсирует копьё.
— 9 % поглощенной этим оружием энергии отходит непосредственно в средоточие Всепожирающего проклятия неодолимой стужи.
— 50 % отходит владельцу.
— 40 % поглощает Система.
— Проклятие Великого Хозма'ата Всепожирающей неодолимой стужи I ступени:
Божественное оружие, отринув благодать Великого Хозма'ата, более не может сдерживать Искру всепожирающей неодолимой стужи. Гнев же Великого Хозма'ата столь огромен, что Искра всепожирающей неодолимой стужи приобретает свойства проклятия, которое становится всё сильнее от поглощенной энергии душ своих жертв, ввергая недостойных на вечное страдание.
Насыщение проклятия:
(1729/10000 ОС)
Свойства(заблокировано, требует привязки):
— Адаптация размера, возможность изменять длину и вес оружия в определённых пределах, затрачивая накопленные ОС.
Свойства(не требующие привязки):
— Обжигающий холод гнева Великого Хозма'ата Искры всепожирающей неодолимой стужи — поверхность копья источает смертельный холод из самых нижних планов Преисподней, разрушая всё, чего коснётся.
— Прочность III — Это оружие сложно разрушить.
Владелец:
— Отсутствует.

Вес серьёзно возрос, как оказалось, божественное влияние не увеличивало его, а наоборот уменьшало, но это не сказать, что было вообще проблемой, не с моим уровнем силы точно. Опять же, по факту у оружия D ранга, помимо возможности масштабирования, осталось всего одно свойство, это адаптация размера, ну и проклятие, что полезным назвать язык уже не поворачивался. Да и в целом проблема заключалась совсем в другом. Потому как что касается проклятий, то тело ложного аватара по какой-то неведомой мне причине оказалось словно магнит, притягивая их всё больше и больше. Пусть это и смотрелось смешно, но факт оставался фактом и подобная прогрессия мне абсолютно не нравилась.
В целом же в этой ситуации мне виделось, что я определённо ошибся. Потому как карту снятия метки С ранга стоило попридержать для чего-то более подходящего. Хотя знать наперёд, что из божественного оружия оно превратиться в проклятое божественное оружие, я конечно не мог. Всё же последствия снятия метки мне виделись куда более прогнозируемыми и не столь радикальными, но видимо жреческое оружие при создании имело ряд защитных механизмов, от таких вот как я, мародёров и вандалов. Слишком велика оказалась часть влияния Бога в этом оружии. Из-за чего оно по факту было испорчено и былой пользы принести мне уже не могло. Всё же на параметр Вера у меня имелось очень много надежд и планов, учитывая, как сильно можно было развивать тело ложного аватара.
При этом, видимо, осквернять божественное оружие следовало иным образом, вот только учитывая, что моя филактерия находилась в алтаре центрального храма Великого Антероса в городе Когти Зарема, максимум того, что мне было под силу, так это посвятить это оружие моему Богу, но уж этого я точно делать не собирался.
Да и в целом это скорее просто проклятый артефакт, и ценность его упала в сотни раз, если не в тысячи, не говоря о редчайшей одноразовой карте снятия меток С ранга, которая могла стоить и пару сотен тысяч ОС, естественно в эквиваленте. Однако понимание этого обстоятельства нисколько не добавляло мне настроения. Алчная же мысль, что само это оружие можно было в будущем просто продать, как и возможно карту снятия меток, и выручить за них небывалые средства, всё это заставляло моё сердце полыхать яростью не слабее, чем только что полыхало копьё жреца.
Опять же эти мысли кружили только в шестом, самом алчном сознании, отвечающим за эту мою изначальную черту, тогда как третье находило перспективы в уже произошедшем и не самые плохие. Понимая факт неизбежности произошедшего и желая получить прибыль и выгоду даже из подобного исхода ситуации, сознания выстраивали новые цепочки размышлений и планов, подгоняя под уже существующие запросы и потребности. Потому как даже учитывая, что используя это оружие, проклятие будет становиться только сильнее и ещё большой вопрос, сколько ступеней у этого проклятого божественного оружия. Так вот варианты, полезные для себя, даже тут найти удавалось, по факту, не прогадав по цене.
Впрочем, глядя, как быстро прожигает исходящая от поверхности огромного копья ледяная дымка камень пола в форте, становилось понятно, что не пройдёт и минуты времени, как оно достигнет первого энергетического барьера, защищающего сердце ледяного дракона. Копьё как в воде тонуло и это учитывая скорость моего разогнанного восприятия. Так что оценить вредоносный эффект проклятия было не так уж и сложно.
Толчок навыком Касание Тазара Великого бессильно потонул во враждебных эманациях и смысла пытаться передавить его я не видел никакого. Всё же две сотни единиц энергии истинного Света хватило бы, чтобы разрушить стену, сложенную из камней толщиной в целых два локтя, тогда как проклятое копьё даже не замедлило своего падения в каменные тенета моего форта. Ко всему прочему, я не забывал, что нахожусь на осколке последней воли, где подавляющее большинство энергетических проявлений блокируется, а значит, ярость полыхающей вокруг копья стихии имела очень высокую потенциальную чистоту.
С этими мыслями я схватил копьё руками демонического Бога, поверхность которых лишь изморозь покрыла почти до локтя. Как и стихиальный яд попытался пробиться по венам, но так и застрял на поверхности алой чешуи, не сумев пересилить божественное сопротивление стихиальным ядам и более никак навредить рукам демонического Бога не смог и это, если честно, завораживало. Противоборство сил двух Богов, одним из которых, пусть и не полностью, но был именно я. Наверное, если бы не Интеллект, достигший 132 пунктов, то сейчас бы меня полностью затопил восторг от этой силы.
Опять же, мне было абсолютно понятно, что пользоваться оружием довольно опасно, как минимум поглощать очки Системы, ведь к чему приведёт прогрессирование проклятия и не будет ли оно воздействовать и как итог, разрушать моё тело, сказать однозначно сложно. Да что там говорить, я даже картой этого копья опасался пользоваться, не до конца веря, что она не разрушится от столь агрессивного энергетического воздействия, потому как пустышка, как F ранга, так и Е ранга рассыпались всполохом искр, не приблизившись и на две ладони к древку проклятого копья.
Понимая же, что метка Великого Хозма'ата разрушена (а понял я это очень просто, приказав одному из моих текхартов произвести привязку, а уже после снять её, после чего решил, что в случае опасности в реальном слое пространства, поступлю точно так же) поэтому я посчитал приемлемым произвести привязку к ложному аватару. Никуда особо не торопясь и постепенно вливая очки Системы, целых 122 ОС, уменьшил размеры копья до приемлемых скорее не для себя, а для более крупных рук демонического Бога. Как итог длина почти в восемь локтей оказалась более чем подходящей. К тому же в горниле Света теперь оно будет занимать не так много места, но что удивительно, вес проклятого оружия ни на меру не изменился и к нему определённо придётся привыкать. Всё же как бы тело ложного аватара не было бы сильно, но инерция никуда не делась и это нужно учитывать в бою. Хотя и сила удара при этом будет значительной, особенно осознавая, что в руках демонического Бога в параметре Силы и Ловкости целых 132 единицы. Невероятная скорость, помноженная на столь же безудержную силу. Потому как, когда я наносил удар даже во время тренировок, воздух словно стонал, от содрогающихся воздушных масс.
Опять же понимание, что в моих руках теперь есть оружие с пассивным энергетическим уроном огромной силы, в какой-то степени примеряло с порушившимися планами, касающихся характеристики Вера. Пусть они были невероятно далеки и это были скорее мысли на перспективу.
Опять же, я попытался вливать очки Системы непосредственно в два вместилища и это удалось без особых проблем, вытянуть правда обратно ничего не удалось, но 4 ОС было не столь жалко, сколько у меня возникли некоторые сомнения и определённые мысли о необходимости перевести оружие на следующий ранг С.
(0/6050)
(15 671/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Но учитывая, что у меня сейчас оставалось немногим больше пятнадцати тысяч ОС, с этим вопросом я решил повременить, как минимум пока не пойму, что будет происходить на задании.
Последним, что оставалось сделать, так это снять привязку с Малого алтаря.

Малый Алтарь Великого Окетш-Поо.
Описание:
Ранг: 1.
Свойства:
— Заблокированы владельцем.
Насыщение:
Осколков: 519/1000.
Резерв: 9511/10000 ОС.
Владелец:
— Великий Окетш-Поо

Предвидя возможные возмущения, привязку я решил снимать вне форта, потому как серьёзно разрушенного пола в центральном зале мне было более чем достаточно. Впрочем, несмотря на буйство энергий, ни взрыва, ни чего-то ещё в негативном плане не произошло и даже больше. В кои-то веки мне сопутствовала удача. Думаю, это хороший знак и миссия, несмотря на странные вводные и населяющих мир тварей, а приятных воспоминаний эти прямоходящие моллюски или что-то отдалённо похожее на них, у меня не вызывали.
Инкрубы, несмотря на их разумность, тварями были под стать арахнидам, с их бесконечными кладками и королевами. При том, что технически эти моллюски, как минимум те, которые мне встречались, развиты были сильно. Не уровень пустотных кораблей, но всё же. Хотя зная, что даже скальные гоблины в мире МаорЗашэ умудрились выйти в Пустоту над поверхностью своей планеты, то я, наверное, ничему не удивлюсь.
Отвлёкшись от размышлений о предстоящей миссии, я сконцентрировал внимание на изменившихся данных о Малом божественном алтаре, после того как всполохи энергии вокруг него стихли окончательно. Расплавив в радиусе сотни шагов камень до состояния стекла. Вот, не зря я, активировав снятие меток, использовал Поступь великих.
Малый опустошённый божественный алтарь.
Описание:
Ранг: 1.
Свойства(Доступны только владельцу):
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность.
— Вероятность притянуть душу владельца: 5 %(неактивно, необходимо поместить в алтарь свою филактерию).
— Вероятность притянуть душу адепта: 1 %.
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5 %.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к данному алтарю (100 ОС). Позволяет перенестись к нему, где бы он ни находился.
— Доступ к Серверу (1 ОС/час). Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
Дополнительные свойства(Доступны только владельцу):
— Зарождающаяся душа (0/1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99 %.
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой.
Свойства основные:
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно.
— Передача ОС.
Насыщение:
Осколков: 439/1000.
Резерв: 9 511/10 000 ОС.
Владелец:
— Отсутствует
Внимание! Стать владельцем артефакта подобного ранга Вы не можете, в виду принадлежности Вашей души Великому Антеросу! Желаете посвятить Малый опустошённый божественный алтарь Великому Антеросу?
Да /Нет
Конечно же, нет. Только этого мне не хватало. Хотя, сказать по правде, читая строки возможностей, которые дарует малый божественный алтарь, строки из древних легенд, о героях прошлого, создающих свои собственные культы и в последствии превращающиеся в полноценные пантеоны Богов, во всё это становилось куда легче поверить. С другой стороны, казалось бы, редкий шанс я использовать никак не мог. Да и в целом, от алтаря даже сейчас фонило божественной энергией столь сильно, что в основном теле я и не подумал бы не то, что касаться его, но и приближаться бы не решился. Тот же страж законов Сейшелий подобные эманации в тонких аурах наверняка сможет засечь, точнее, набор артефактов, выданный Тежаром.
При всей же заманчивости и определённых, да что там говорить неоспоримых плюсах, минусы тоже имели место быть. Хотя доступ в личную комнату, да и что там говорить, доступ к неведомому Серверу, они заставляли глубоко в душе буквально утопать от жадности. При этом я, конечно, понимал, что действительно ценные образцы там, скорее всего, получить не выйдет, но учитывая уровень моего интеллекта и смешную цену в 1 ОС за час изучения неведомого Сервера, я наверняка сумел бы обнаружить что-то как минимум полезное и как итог, ценное хотя бы для продажи. Опять же, легенда о жадном торговце, который промышлял именно таким образом, мне была известна. С другой стороны, Малый божественный алтарь не решал проблему перемещения между мирами, лишь позволяя перемещаться в личную комнату, ну и к самому алтарю, что тоже было очень удобно. Впрочем, если перечень был полным, то сама по себе характеристика Вера от алтаря не зависела, потому как подобный пункт был только у жреческого оружия.
В целом перспективно, может, где-то даже заманчиво, но явно не на моём нынешнем уровне развития. Да и в целом я понимал, что это не последний алтарь, который мне предстоит захватить, ещё один точно будет, без этого мне просто не обрести свободу.
Хотя это, конечно, как посмотреть. Да и шанс, считай, гарантированный воскреснуть, однозначно прельщал. К тому же я уверен, что и скрытые свойства там тоже имели место быть. Правда, сильно меня напрягал тот факт, что в развитых мирах, как то в родном Асшоре, так и во многих других, я попыткой завладеть подобным артефактом, точнее, стать его владельцем, лишь повешу мишень на свою спину, чтобы ни одна стрела не промахнулась мимо меня.
К тому же это всего лишь размышления и ничего больше, до тех пор, пока моя душа принадлежит Антеросу и один этот факт, факт несправедливости, он наполнял злобой мою душу. Потому как филактерия игроков в мире Асшор именно что отбиралась, никто и выбора и не давал, ты фактом своего рождения подписывал рабский контракт.
На то обстоятельство, что осколков душ в малом опустошенном алтаре стало значительно меньше, я тоже обратил внимание. В том смысле, что одна из них могла быть в перспективе именно моей, но только лишь в перспективе.
На фоне же моих планов по обретению свободы, я намеревался потребовать у Тарака ещё несколько подобных карт снятия меток С ранга, просто чтобы были. Потому как не скажу, что сама мысль стать Богом меня интриговала. В силу того как моих потоков сознания уже хватало понять, что тот же древний злой дух Белиостр мог провернуть подобный маневр захвата алтаря, ведь мощь его была огромной даже на моём нынешнем фоне. Как и поведение и рассказы о древнем демоне Афете, они завораживали, потому как ни слова об алтарях и вообще их ценности не велось, словно это мусор, недостойный внимания. Тогда как историй с иным видением статуса Бога, об оковах, которые сковали их руки, информации было более чем достаточно и свобода, настоящая, не зависящая от паствы, физического расположения домена, она у Богов отсутствовала. Да и ценность они представляли даже друг для друга огромную. Вот и не покидают они своих миров. В то время как Афет, обладая недюжей силой, по факту ничем не был ограничен. И вспоминая мои ощущения опасности, когда я преодолел в теле ложного аватара первый божественный предел, возможно, многие могучие воители на С ранге намерено останавливаются именно на нём, чтобы оставаться невидимыми для могущественных сущностей. Хотя это только мои предположения.
Опять же, я мог придержать одну или обе карты снятия меток С ранга и сказать Тараку, что ничего не вышло, что, впрочем, я возможно и сделаю, вот только не факт, что он сможет их достать до отправки в мир Паккот, и ко всему прочему, я не мог не попробовать обзавестись оружием жреца, как раз из-за даруемого параметра Вера, а то, что из этого ничего не получилось, то с этим ничего не поделать, удача в моём случае, да и вообще, довольно непредсказуема.
В целом же из Малого божественного алтаря я забрал только 9 500 ОС, оставив 11 единиц, на «расплод», как любили говорить торговцы, в особенности мелкий Протий, и чтобы Тарак не замыслил в своей голове, что могущественный старик Ирчин чересчур алчен. Потому как 11 ОС вполне могло храниться в Малом алтаре, кто может знать, когда их собирали жрецы.
(0/6050)
(25 171/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
При этом я, конечно, полученные знания ещё не раз намеревался обдумать более тщательно и возможно в будущем я попытаюсь пойти именно этим путём. Потому как перспективы выглядели слишком уж заманчивыми, в особенности возможность перепродавать редкие карты навыков большими объёмами, в том числе те, что не поддаются копированию. Это и карты особенностей боевой формы или возможно, чем Система не шутит, даже школами мастерства. Жаль, в такой вариант развития событий верилось с большим трудом, но в любом случае, я буду исходить из текущей обстановки. Опять же иметь при себе свою филактерию, и как факт, свободу, это скорее прерогатива молодых миров, ну или действительно могучих сущностей.
Закончив с трофеем Тарака и удостоверившись, что мои подчинённые в полной мере готовы в любой момент меня поддержать, я вернулся в личную комнату, можно сказать, обвешанный бездонными сумками Е ранга. Перепроверил все бездонные сумки со всевозможным скарбом и трофеями и работу рунной вязи невидимости на моём экзокостюме. Благо загодя доработать свою реплику активной брони Крушитель Зертос, сделав её по факту четырёхрукой, для меня чуть ранее не составило большой проблемы и два рукава, увеличенные в размерах с нанесением рунной вязи невидимости чистым тальтиром не заняли по времени в лагере Елара и двадцати минут. При этом соединять физически дополнительные руки к телу ложного аватара я не пытался, ведь это было бессмысленно и лишь уменьшило бы их мобильность. В целом даже график производства не пришлось серьёзно сдвигать.
Остановившись на миг, пытаясь ощутить вкус этого мгновения, после чего оглянувшись, повёл взглядом по абсолютно пустой личной комнате, и было в этом что-то важное, в этой пустоте, прям как тогда, во время моей первой Системной миссии, которая изменила вообще всё. Может и в этот раз меня будет ждать удача. Отбросив старческую меланхолию, как называла моё плохое настроение иногда Себия в своих мыслях и таки шагнул в арку портала в личной комнате.
Внимание! Любые негативно направленные воздействия в сторону инициатора миссии элитного игрока, приведут к мгновенному завершению миссии и наложению штрафа, с одновременным переносом в родную локацию.
Разогнанное до предела восприятие позволило мне за тысячную долю одного удара сердца просканировать окружающее пространство во всех возможных спектрах, начиная с моего лучшего навыка Взгляд Тхала и заканчивая проверкой всех спектров стихий. При этом в любой момент я был готов к активным действиям подавления вероятного противника вокруг моей позиции, как и всего, что только возможно, конденсируя в руках энергию для удара яростным туманом стихий. Тогда как второе сознание анализировало медленно появляющееся сообщение во внутреннем интерфейсе и пыталось в полной мере понять, какого рода воздействия имеются ввиду, и как будет происходить контроль. Может ли, к примеру, заклинание лечения быть оценено подобным образом, мало ли какая тварь меня вызвала на самом деле, всё же внешний облик может быть обманчив. Или лучше не рисковать и вообще не воздействовать навыками и заклинаниями на это чудо Системы — элитного игрока. К тому же поспешность, с которой меня вырвали из родного мира и очень короткий промежуток времени в личной комнате, как бы намекали о бедственном положении этого элитного игрока и его возможном окружении противником.
Внимание! Сканировать параметры инициатора миссии — элитного игрока, невозможно. Все навыки категории Идентификации вплоть до С ранг включительно не будут отображать информацию в Вашем интерфейсе.
Странный запрет, о подобном мне слышать точно не приходилось. Да и чем дальше, тем все эти ограничения выглядят странно и очень хочется спросить этого игрока, как получить подобный статус. Хотя конечно я могу, считывая моторику существа, очень точно вычислить, чему равны его параметры. Так что подобное ограничение меня не сильно напрягало. В отличие от возможности посмотреть его навыки к примеру.
Пока сообщение только заканчивало появляться у меня в интерфейсе, я уже закончил сканирование и был несколько удивлен. Никого в радиусе двух десятков вёрст обнаружить мне не удалось. Кроме одного жалкого существа. Примитивного и невероятно слабого, судя о его искре души. Это при том, что, судя по вибрациям энергии, я сейчас находился в Пустоте, потому как гравитация отсутствовала полностью.
Ситуация такова, что тут либо этот элитный игрок что-то скрывает, либо этот нургл невероятно везуч. Настолько, что в это даже поверить сложно. Потому как хуман лежал, свернувшись на полу и состояние его, на мой взгляд, выглядело очень критическим. Общий же его вид, доспехи, пусть и сделанные из редких материалов, но не несущие на себе вообще хоть сколько-нибудь полезных энергетических структур, как магического, так и технически-продвинутого характера. Тогда как множество ран, ожогов, которые не спешили затягиваться, заставляли серьёзно задуматься о происходящем. Как и странного вида башенные щиты без мест крепления, то есть их даже взять не за что было. Да и перегретые тяжёлые плазменные орудия, в целом уже выведенные из строя, разбросанные вокруг этого элитного игрока, вызывали дополнительные вопросы.
На этом фоне по факту проигранного сражения огромное количество вопросов вызывает его элитный статус, который нигде не отражается и, кроме как в задании самой Системы, более нигде не упоминается. Это серьёзно распаляло мой интерес. Ну и осторожность заставляло проявить, ведь не далеко мал тот шанс, что этот светловолосый хуман коварно притворяется и на самом деле существо он совсем иное.
Иронично, но только я задумался (лишь задумался, едва ли даже на миг!) воспользоваться навыком Область иллюзии, как очередное сообщение начало появляться в моём интерфейсе. Правда видится мне что это не Система так отреагировала на мои мысли, а это было лишь совпадение, ну и моя высокая скорость восприятия времени, когда не все сообщения Системы доходили мгновенно.
Внимание! Постановка любых видов меток, как временных, так и постоянных, запрещена и будет расценена, как нападение инициатора миссии элитного игрока и будет обозначать провал миссии.
Внимание! Любые попытки воздействия энергетического плана на разум элитного игрока будут расценены, как нападение на инициатора задания и будут обозначать провал миссии.
Вот это уже неожиданно, потому как ментальная связь серьёзно упростила бы мне коммуникацию с этим элитным игроком. Как и заклинание Область иллюзии, которое однозначно нельзя применять на это существо. В бою же это может быть неудобно.
Да и в целом, такая забота Системы об этом игроке, даже где-то глубоко внутри вызывала зависть, пусть и совсем незначительную, но не отметить её я не мог. Обо мне за всю мою долгую жизнь, наверное, только один раз подобным образом заботились, когда Оцев хотел продать меня в мире Тесэр и то, не сильно этот нургл и старался.
На фоне появившихся сообщений, и того факта, что два долгих мгновения, пока сфера переноса скрывала мой образ, я размышлял, в каком статусе лучше предстать перед этим странным элитным игроком неизвестного мне уровня, ранга и даже доподлинно расы, ведь это может быть иллюзия. Честно говоря, не выдающая никакой информации даже Системная справка вызывала странные, очень необычные ощущения, как будто один из органов чувств перестал работать, самый привычный, можно сказать. Потому как имя я у собеседника не спрашивал ну очень давно.
Однако с этим особенно и не побеседуешь, учитывая, что он явно находился не полностью в сознании. Да и судя по десяткам разваленных плазмой псевдомеханических дроидов, выжил он опять же только благодаря удаче, ну и щиты из истинного золота тоже свою работу выполнили на славу, это я отметил сразу.
Понять бы ещё, дрейфуем ли на пустотной станции мы или же куда-то летим на корабле? Да и отсутствие маны, пусть и незначительно, но раздражения мне всё же добавляло.
Ну и вроде бы такая мелочь, но дышать здесь явно было нечем. Утечка ли это воздуха, в связи с множеством пробоин в стенах ангара, которые я вижу, правда сквозных, позволяющих видеть пространство за бортом, пока не наблюдаю. Или же это местные моллюски не предполагали использовать эти помещения или вообще данный корабль для живых существ. Насколько я знал подобные образцы, тоже имели место быть и использовались исключительно дроидами, но факт оставался фактом, элитный игрок доживал свои последние минуты, неизвестно как борясь за свою жизнь.
Хотя в моём случае это была только фигура речи и мне было доподлинно известно, даже не прибегая к сторонним навыкам идентификации и чтения мыслей. Просто благодаря восприятию я мог видеть, как источник Воли, такой же, как в моём артефактном оружии — проводнике в темницу, бился в его груди. Как и на самом осколке использовалась именно эта энергия, которая ещё теплилась в теле хумана и поддерживала в нём жизнь, несмотря на отсутствие воздуха. Жаль, что перенести элитного игрока на осколок воли будет слишком опасно, именно для благоприятного завершения моей миссии.
Тогда как мне воздух в принципе был не нужен, как минимум пока в моём Великом ядре истинного Света будет хоть капля энергии. Вот оно, истинное могущество, разделяющее простых смертных от сильных мира сего. Всё же ложный аватар сейчас находился уже на совершенно ином уровне развития.

Глава 13
Когда неудачи сыплются как из рога изобилия. Разведчик Системы Кашевар

— Как тебя зовут? — проскрежетал странный, на редкость неприятный на слух голос.
Это первое, что я услышал, выйдя из состояния глубокой медитации, если конечно отчаянную попытку выжить можно так назвать, но так звучало однозначно более выигрышно, словно и не погибал я от гипоксии. Когда усилием Воли мне приходилось заменять в своей крови отсутствие кислорода и давалось это странное состояние невероятно сложно, особенно с давно опустошённым своим внутренним резервом. При этом никаких других вариантов выжить я попросту не находил. Одна только надежда была, что прибывшее на помощь существо хоть как-то сможет исправить эту мою смертельную ситуацию.
Всё же иной раз Система удивляет, я бы даже сказал, смертельно удивляет. Впрочем, чего уж там кривить душой, в какой-то мере в произошедшем был виноват и я сам. Хотя, это конечно, как посмотреть. Всё же на нижние ярусы отступить псевдомеханизированные части инкрубов, этих проклятых выродков-моллюсков мне банально не дали, буквально затапливая мою позицию на этом направлении. Знали твари, что отступление к поверхности приведёт живое существо в итоге к неминуемой гибели, проклятые членистоногие дроиды!
Хотя тут уж ничего не поделаешь, только что и оставалось, когда я почувствовал, как крупный отсек отстрелен и начал удаляться от планеты, что важно, полностью безжизненный отсек, по факту просто огромный кусок металла. Так эти твари и здесь пытались достать меня. Забавно, ведь когда-то мне в голову приходила мысль, что после мира с преатами и мертвецкими кадаврами, не Системные миры не так уж и плохи и моё могущество там неоспоримо, особенно после того, насколько серьёзно я подготовился.
Иронично так вышло, что буквально только заполучив в награду невероятно дорогой подарок от Системы, именно что подарок, Одноразовую сферу призыва истинного защитника С ранга, её сразу же пришлось потратить, на следующем же задании.
Впрочем, глядя на недовольную морду нависающего надо мной существа, я уже очень сомневался, что со своим выбором не ошибся. Потому как из трёх предложенных Системой кандидатов, Высший гоблин Е+ ранга всего 34 уровня выглядел на мой взгляд самым безопасным именно для меня. Хотел сказать безобидным, но в моём интерфейсе проекция внешности тоже присутствовала при выборе, видимо, чтобы не ошибиться с расой, мало ли сколько их во всей радуги миров, так вот этот злой высший гоблин безобидным точно не выглядел. Потому как Преат Е+ ранга 239 уровня, словно бы намекал о своих запредельных возможностях и могуществе и не то, чтобы у меня сложилось после мира Катэска к преатам предвзятое отношение. Однако и дел с ними я вести не хотел уж точно, не с этими надменными крылатыми тварями, порабощающими целые миры. Третий же кандидат, Ахорт Е ранга 189 уровня, слишком уж напоминал мне Гнарлиса и очень уж не хотелось оказаться в рабстве, по факту разменяв смерть на вечное служение, чего я никак не желал. Хотя, может, к ящерам у меня и предвзятое мнение, но если уж есть выбор, то чего не выбрать кого-то более безопасного для себя? При этом артефакт призыва вроде бы как гарантировал безопасность и невозможность напасть на меня же моему же защитнику. Да и в целом, штраф в 10000 ОС выглядел более чем серьёзным аргументом, но полной уверенности я всё равно не испытывал. При этом слова Сарргиса о том, что гоблины все поголовно ненавидят людей, я тоже не забыл, даже учитывая, что кислородное голодание у меня уже на тот момент началось серьёзное. Так что отталкивался я скорее от уровня моего защитника, так, чтобы убить его хоть возможно было…
Впрочем, эти заторможенные мысли слишком вяло сейчас текли в моей голове, одновременно с этим я разглядывал стоящего напротив внушительного воина, потому как серая кожа лица и горящие адским светом глаза, отчего гоблином назвать его словно бы язык и не поворачивался. Так же я непонимающе оглядывал и себя, не до конца осознавая, как могу снова дышать, но кислород в газовой смеси явно был и одно это радовало, хотя тот факт, что я попал в странного вида ледяную капсулу, конечно, немного напрягал.
— Хуман, воспользуйся навыком лечения, ты слишком заторможен, — уже явно раздражённо проскрипел этот воитель в алой техноброне.
Очевидное решение, как же прав был этот гоблин, потому как стоило мне воспользоваться Активной регенерацией, как мысли вновь начали двигаться словно бы даже нормально. Да и теперь я видел, что странного вида пена постепенно вылезала из регенерирующих по всему телу ран.
— Ну, слава Системе, ты начал приходить в себя, — прохрипел довольно пожилой серый гоблин, морщинистый и злой, — а раз так, то встань и представься! — по-военному строго гаркнул Лорд Афет Высший преат Света Тхазар С+ ранга 131 уровня, возраст 7984 года. Именно такую информацию выдала Системная справка и в этот момент, я был готов поклясться, что эти выродки преаты из мира Катэска как-то смогли найти меня даже в другом мире!
Фактически моментально тогда мои мысли уже словно сорвались в неконтролируемую панику и я даже попытался ударить по разуму этого, мать его, Лорда преатов, по сути, Владыки целого мира! Тем самым вознамерившись хоть немного времени выиграть, надеясь не знаю на что, на галлюцинацию, на ошибку в данных… Хоть на что-то надеясь, подтягивая плазменный излучатель своей Волей к себе ближе, вроде бы этот ещё был в рабочем состоянии и батарея его не до конца разрядилась. В этот самый момент появилось сообщение от Системы, которое, как целая гора, безжалостно обрушилось на меня сверху!
Внимание! Призванное существо значительно превосходит изначальные возможности артефакта и первоначальный заданный уровень силы истинного защитника. Ведётся пересчёт стоимости вызова защитника в соответствии с его общим показателем боевой эффективности и степенью угрозы Вашей жизни…
Внимание! Вы согласны получить Системную метку с долгом в 42 871 ОС, со сроком возмещения в 200 стандартных дней? В случае отказа истинный защитник будет возвращён в родной мир немедленно.
Да/Нет
Время на принятие решения: 00:00:59
Что самое ужасное, отказываться было сродни желанию погибнуть от нехватки кислорода, тогда как согласившись, я подписывал себе смертный приговор, только оттянутый на двести дней, потому как настолько астрономическую сумму я вряд ли сумею собрать. Не людей же мне на Земле резать тысячами?

Глава 13.1 Пугающая неизвестность в глазах, в глазах моего собеседника. Старик Ирчин, могучий Лорд Афет
Хоть мир и не Системный, но мне показалось, что имя Афет будет не самым плохим выбором. Свое же истинное имя демонстрировать мне отчего-то совершенно не хотелось. Не то, чтобы чувство опасности, или даже некоего предвидение, просто этот вариант мне виделся более подходящим, чем остальные.
Впрочем, думал я об этом параллельно с чтением мимики, движений и вообще всего доступного мне спектра восприятия, наблюдая, как хуман, воспользовавшись явно Системной справкой, изменился в лице. Его буквально обуял страх, но стоит отдать ему должное, даже испугавшись до состояния, когда сердце пропускает не один, а несколько ударов, он потянулся к полуразряженному плазменному орудию своей Волей. Не слишком толково, даже несмотря на отсутствие гравитации, но попытка напрячь своё израненное средоточие Воли им всё равно была предпринята.
Видимо, я довольно-таки серьёзно ошибся, рассчитывая, что все хуманы хорошо относятся к преатам. Однако может, именно этот элитный игрок имел с ними плохие взаимоотношения, судя-то по его подвижной морде, отображающей малейшие эмоции владельца. Хотя спустя несколько мгновений, его изначально просто испуганный лик сменился на уже абсолютную обречённость.
— Старший… — начал было хуман, но я прервал его, не намереваясь терпеть столь странного обращения к себе.
— Обращайся ко мне исключительно «Лорд Афет», ты меня понял, хуман? — раздражённо произнёс я.
— Лорд Афет, — устало, с грустью и обречённостью в голосе и глазах, произнёс белобрысый хуман, — а у Вас случаем не будет 42 871 ОС?
— Интересное начало, — протянул задумчиво я, — довольно неожиданно услышать подобную просьбу. Ничтожно мало я в своей далеко не короткой жизни встречал разумных существ, которые с детальностью буквально до одного очка Системы знают, сколько им необходимо здесь и сейчас. Отчего именно такая точная сумма тебе нужна?
Сказать по правде, дальнейший разговор меня серьёзно озадачил, ведь я постоянно ожидал подвоха. Всё же Система обозначила этого, как он себя назвал, «Варщика каши», что для имени звучало донельзя странно, но при этом его статус элитного игрока не вызвал у меня сомнений, всё же сообщениям в интерфейсе при получении задания уж точно можно было доверять.
При этом невозможность общаться ментально, точнее, считывать чужую память, серьёзно затрудняла скорость обретения мной нужной информации. Однако так или иначе, некую базу, с которой можно было начинать работать, мне удалось всё же получить. Несмотря на серьёзную заторможенность этого игрока (элитного игрока!), параметры которого явно не превышали и десяти пунктов, что меня, если честно, банально обескураживало. При этом он сам объяснить причину получения своего уникального статуса так и не смог, или если говорить точнее, не желал этого делать. Попросту намеренно что-то скрывает и в этом я даже не сомневался. Благо ещё он сумел меня дождаться, да и мои познания в науках, которые я изучил из баз данных Себии, а так же добытые на Теселии-7, позволили мне путём повторения эксперимента с водой, выделить из неё необходимый газ для дыхания. Не самая простая задача, с точки зрения магии, но нужной направленности разряды молнии, ослабленные, казалось, в тысячу раз и ёмкости из льда, смогли решить эту проблему и даже много энергии Света потратить не пришлось. При этом пальцы рук, погруженных в ёмкость с водой из моих запасов, ощущались под слабыми разрядами разнонаправленного электричества донельзя странно. Правда дышать этот любитель варить каши сможет не больше часа и то, находясь только в моей ледяной сфере, но главное, что у меня появилось время разобраться в ситуации. Ведь смесь для дыхания однозначно получилась далеко не оптимальная.
Вот единственно только ничего я особо не выяснил, помимо общей информации и того факта, что инкрубы дистанционно с помощью дроидов сначала вытеснили его на поверхность планеты в область высотных ангаров. Впоследствии загнали на один из древних, почти выведенных из строя пустотных транспортов, который после попросту запустили и направили на орбиту. В итоге этот безжизненный кусок металла сейчас дрейфовал в Пустоте, постепенно отдаляясь от планеты. Причём вместе со мной.
При этом чувствовалось, что этот хуман мне точно не доверяет, впрочем, как и я ему. Поэтому он не спешил поведать хоть толику полезной для меня информации. Ни целей своей миссии, ни своих характеристик и навыков, он раскрывать категорически не собирался. Словно ожидая от меня в любой момент удара. Да и сумма, как он выразился, пересчёта силы призванного защитника играла явно против меня. Всё же призывал он именно гоблина 34 уровня. Как я понял из разговора, неведомый артефакт позволял даже выбирать призываемого защитника. Если честно, возможности этого элитного игрока слишком уж контрастировали с его слабыми характеристиками, но при этом опасности я не ощущал. Да и находясь в теле ложного аватара, некая уверенность в своих силах, особенно после сражения с титанами ахортов, у меня однозначно имелась. Хотя, чего этот хуман ожидал от обычного гоблина 34 уровня, мне сложно представить, но видимо другие претенденты выглядели на его взгляд слишком опасно. Так что моё здесь нахождение, это однозначно удача, ну и глупость этого любителя варить каши.
— Пойми, любитель варить каши, я прибыл в этот мир не столько ради самого задания и награды за него. Слишком уж суммы малы, а скорее ради возможности посещать новые миры, обретать неведомые доселе знания, возможно, заполучить редкие артефакты. Так что провал меня абсолютно не расстроит. Ведь ты же понимаешь, что для древнего существа С ранга, прожившего тысячи лет, всё это совершенно не важно и десять тысяч ОС меня нисколько не заботят. Скажу тебе честно, использованный тобой артефакт призыва глобально лишает даже меня возможности воздействовать на твой разум, чего как я вижу, ты сильно боишься. Причём скажу честно, боишься этого ты не зря, потому как столь слабого игрока поработить было бы совсем не сложно. Однако с другой стороны, если ты будешь пытаться утаить от меня что-то, то мы попросту прямо здесь, в этом ледяном коконе дождёмся окончания времени задания и я попросту исчезну, по факту выполнив задание. Причём, при всех защищающих тебя ограничениях, сковать тебя ледяной паутиной я могу без особых проблем, чтобы ты не мог сделать хоть какое-то действие, враждебно на меня направленное. Всё же эмоции очень легко читаются на твоём лице.
— И что же ты конкретно хочешь знать, преат? — словно выплюнул слова любитель варить каши.
— Вообще всё, начиная с того, как ты получил статус элитного игрока, твои цели в этом мире, заканчивая общей диспозицией и твоими навыками, возможностями и оборудованием, которым ты владеешь. Без этой информации ни долговую метку твою я закрывать не буду, ни с места более ты не сдвинешься, — зло произнёс я, при этом варщик каш что-то хотел сказать, но я прервал его, понимая, что для моей выгоды нужно пытаться искать подход к этому хуману. Иначе прибыль может оказаться слишком незначительной, а этого я не хотел. К тому же было в нём что-то странное, я бы даже сказал интересное, особенно учитывая его внутренний источник энергии, поэтому я продолжил говорить, — к тому же я не преат, это была лишь попытка, пусть и неудачная, сгладить различия в расе, проверь мой статус ещё раз.
Глаза хумана округлились, когда он увидел мой новый статус, рассчитанный мной теперь куда более тщательно Лорд Афет Высший скальный гоблин Е+ ранг 131 уровень, возраст 284 года, хотя он как будто и понимал, что подобные навыки имеют место быть, при этом и очень опытным игроком его точно назвать было сложно.
— Меня зовут не «любитель варить каши», — всё же недовольно, но с куда более располагающими к общению нотами в голосе произнес хуман, поднимаясь с большим трудом, неловко заставляя тело двигаться в пространстве, слегка подлетая к потолку, хотя где потолок или пол без гравитации судить, конечно, было сложно, — меня зовут Кашевар.
— Не вижу никакой особой разницы, попросту бессмысленное имя, но это в принципе не важно, — достав из пространственного хранилища свой любимый деревянный стул и располагаясь более удобно для длительного разговора, в процессе по факту игнорируя отсутствие гравитации, при этом тело хумана медленно вращалось в пространстве, я же продолжил, — важно то, что хуманы взаимно недолюбливают гоблинов практически во всех уголках радуги миров. Тогда как преаты в мифологии вашей расы часто считаются высшим проявлением Добра и Порядка, но как вижу, лично у тебя иное мнение. Опять же, я действовал, исходя из знаний о твоей расе. Но так вот, моё предложение остаётся в силе и глядя на твоё выражение лица, спешу тебя разочаровать. Я хоть мысли из-за блокировки твоего сознания Системой прочесть не могу, но по лицу считывать их тоже можно, пусть только поверхностные. Однако знай, ты ошибаешься катастрофически. Потому как по поводу имущества, к примеру, я задал вопрос, чтобы для начала в случае нехватки у тебя припасов, их тебе предоставить, пусть и не бесплатно, конечно. Попросту из-за того, что мне не известно, сколько ты ещё будешь находиться в этом мире, опять же в нашей с тобой ситуации, когда навредить мы друг другу не можем, совершить бартер выглядит максимально логичным решением. Ты выглядишь опытным воином, который мог накопить, к примеру, редкие карты, которые тебе самому не нужны, а взамен ты хочешь получить что-то ценное с моей стороны.
— Слишком это звучит странно и даже скажу неправдоподобно, не походите Вы на доброго игрока, готового помогать всем вокруг, — упрямо заявил хуман, который вполне мог смело взять и имя «Любитель спорить на пустом месте».
— Ты более чем прав, среди радуги миров легко можно встретить очень опасных игроков, но с другой стороны, ты не подумал об одном очень важном нюансе. Система предложила мне миссию не просто так, уж поверь, — глядя на эмоции молодого хумана на его лице, я понял, что задел нужные струны его души. — На миссии по защите игроков Система не вызывает игроков, проваливших их хоть раз. Я же за свою долгую жизнь получал подобные предложения множество раз и если ты меня видишь своими глазами, то это самый достоверный признак честности моих слов. Да и в целом, я тоже встречал достаточно агрессивно настроенных игроков, так что тебя понимаю.
— Ты же просто пытаешься втереться ко мне в доверие, так ведь… — начал было обвинять меня на повышенных тонах любитель варить каши, но я резко оборвал его на полуслове.
— Прояви уважение, когда обращаешься ко мне, а иначе, на этом наш разговор закончится, прямо здесь и сейчас, и я оставлю тебя в ледяном гробу на следующие сутки. Ты совершенно зря путаешь мою доброту со слабостью. У меня достаточно сил, чтобы уничтожить этот мир до основания и не тебе, смертному, столь фамильярно обращаться ко мне, Лорду Афету! — зло прорычал я, сковывая льдом тело хумана, намереваясь самостоятельно отправиться на разведку, всё же осмотреться точно стоило. Времени для заработка было не так уж и много. 23:27:11
— Говоришь, как проклятый преат, так же надменно! — оскорблённо выкрикнул мне вслед хуман, когда я уже покидал созданную мной ледяную сферу, слишком уж низкий был уровень скорости восприятия у этого «элитного игрока».
Печально, что хуман оказался настолько глуп. Всё же опасность нужно отличать от надуманных угроз. Да и в целом Система обезопасила его, казалось, максимально. Ведь насколько я понимаю, попытка переместить его даже через обычный портал, будет воспринята Системой как недопустимое воздействие. Так что, будь он хоть немного умнее, пользу от ситуации мы могли получить обоюдную. Впрочем, я и сам смогу во всём разобраться.
Проверив остатки от древнего разрушенного транспорта, в котором я и находился, мне стало понятно, что с поверхности планеты этот мусор подняться самостоятельно точно не мог. Слишком уж много систем не хватало на его борту. Так что подозреваю, сила притяжения планеты довольно низка, раз одноразовых разгонных разрядников хватило вытолкнуть подобную рухлядь на орбиту.
Покинув пределы транспорта, я облетел его снаружи, но ни активных дроидов, ни хоть чего-то, чем можно было поживиться, не обнаружил. Как минимум десяток псевдомеханических пауков, во всяком случае, они были на них похожи, Кашевар уничтожил практически полностью, видимо, не заботясь о трофеях, а просто желая выжить. Общий же уровень технологий моллюсков с этой планеты я оценил бы на уровне мира Теселия-7, где мне удалось завербовать тёмных полуэльфов. Вот только наличие различных запчастей, даже в таких более чем стандартных деталях, как аутригеры для передвижения, вызывало в моих разумах ассоциации с сильным упадком. Опять же технологический упадок мог нести только локальный характер. Во всяком случае, я так думал в самом начале.
Осмотревшись же в Пустоте, с неудовольствием обнаружил, что планета уже довольно далеко, а дрейфующий кусок стали всё сильнее удалялся от обитаемого мира. Хотя, как выяснилось чуть позже, обитаем он был не слишком сильно. Потому как моего восприятия было достаточно, чтобы рассмотреть планету довольно детально, несмотря на почти тысячу вёрст, разделявших нас. Не скажу, что видел мельчайшие волны на поверхности планеты, но всё же. При этом тот факт, что часть орбитальных колец были разрушены, не вызывал каких-либо сомнений. Да и на поверхности самой планеты крупные строения можно было различить, вот только там оказалось мало энергетических всплесков, что заставляло задуматься, что планета не полностью заселена, или уже не заселена. Всё же не только вторжение нурглов или демонов приводит к гибели миров, случится может многое.
В целом же, проявив руки демонического Бога, чтобы по факту экономить энергию, ведь любое энергетическое воздействие и заклинание можно было намеренно делать слабее, получая с их помощью тот же результат. Так что по факту, мой резерв, если не брать работу артефакта Осколок защитной сферы, увеличился как минимум в два раза.
Так вот, находясь в Пустоте, перемещаться удавалось без каких-либо проблем, попросту пользуясь навыком Касание Тазара Великого. Да и холод Пустоты абсолютно не вызывал дискомфорта, как и отсутствие воздуха для дыхания. На самом деле я, только оказавшись в подобных условиях, до конца осознал разницу возросшего моего могущества, наверное, только сейчас, понимая в каких суровых условиях чувствую себя совершенно естественно. К тому же схожая ситуация была бы при необходимости погрузиться в водные массы. По сути, если бы я не старел, то мой переход на новый уровень бытия можно было считать законченным. По сути, вознесение. В какой-то мере я всё больше начинал понимать нежить из мира Тесэр и намеривавшего купить меня лича Нуйэрия, как и лича Грорха.
В целом примерно разобрался в ситуации, в которую я попал, а именно удостоверился, что на орбите планеты движения пустотных кораблей в принципе отсутствует, что говорило очень о многом. Так вот, даже если в итоге мне не удастся договориться с хуманом, за целые сутки я успею сделать очень многое.

Глава 14
Умирающий мир, в полной мере позволяющий продемонстрировать превосходство могучих игроков Системы

— Прошу прощения за свою несдержанность, Лорд Афет, — теперь уже вполне искренне выдавил из себя Кашевар.
Всего-то и нужно было оставить дерзкого хумана на полчаса, почти что без воздуха, большую часть которого он самостоятельно поглотил за полчаса и остальное время боролся за свою жизнь с помощью энергии Воли. С безмозглыми игроками, видимо, иначе нельзя. Не понимают они моей доброты, тут что гоблины (Леур тому прекрасный пример), что хуман, совершенно без разницы. Да и в целом, мне становилось понятно, что это не иллюзия, а этот элитный игрок действительно невероятно слаб. Наверное, параметр Удачи у него достиг как минимум второго божественного предела. Иначе объяснить, почему он выжил, было невероятно сложно.
— И всё же, как видишь, ты оказался абсолютно неправ на мой счёт, любитель варить каши, — произнес я, растворяя ледяной купол, который обновлял каждые десять минут, позволяя тем самым оглядеться хуману и понять, где он сейчас находится.
Пока Кашевар корчился без воздуха, на самом деле я перенёс ледяную сферу с ним на поверхность планеты. Всё же создать условия для самостоятельного выживания в разбитом остове корабля мне бы толком не удалось, а учитывая довольно слабый магический фон планеты, метаться с помощью навыка Поступь великих, каждые полчаса, было слишком накладно по энергии, даже создай я из металла некий герметичный отсек. Всё же на некоторые заклинания руки демонического Бога никак не влияли и Поступь великих был одним из них.
— Где мы находимся, Лорд Афет? — постепенно начиная понимать, хотя и раздражающе медленно, что сила тяготения тут явно присутствует, пусть и довольно слабая, думаю раза в четыре меньше, чем в родном мире Асшор. Да и на наличие пригодного для дыхания воздуха Кашевар явно обратил внимание, что уже хоть немного, но радовало меня. Впрочем, меня этот факт давно, я бы даже сказал, интриговал. Потому как разным видам существ требовалась разная воздушная смесь для дыхания, но Система решила эту нелёгкую задачу донельзя изящно, изменив структуру органов дыхания всех своих адептов, вне зависимости от статуса. Лишь бы хоть какой-то воздух был и он оказывался пригоден для существ Системы. Не в абсолютных значениях, но очень близко к ним. Масштабный и невероятно изящный ход. Ну а главное, этого даже никто не замечал, попросту привыкнув к такому великому дару, словно это данность. Впрочем, с артефактами Системы всё обстояло схожим образом и даже в самой отдалённой деревне мира Асшор никто бы не удивился, увидев бездонную сумку.
— Ты не понимаешь одной простой вещи, любитель варить каши. Выгода… — произнёс я негромко, не закончив фразу до конца, присматривая, из чего буду делать клетку для этого недалёкого хумана, потому как шансы договориться смотрелись чем дальше, тем всё ниже и ниже.
— Что «выгода»? — непонимающе переспросил меня хуман, радостно ступающий по стальному полу в полуразрушенном здании с невероятно красивым видом из окна. С явным удовольствием заново привыкая к гравитации и казалось, даже не удивившись наличию у меня двух дополнительных рук, лишь мельком мазнув по ним взглядом. Что ещё раз подтверждало, что он довольно опытен или же всё-таки скрывает свою истинную суть.
— В любых действиях старых игроков должна быть выгода. По-настоящему древние игроки, ветераны Системы, они не грабят миры, не уничтожают миллионы существ, они торгуют, обмениваются знаниями, обмениваются редкими ресурсами, становясь сильнее именно благодаря этому. Ты же в силу своей молодости этого не понимаешь. Не понимаешь, что по факту мы более никогда не встретимся больше и смысла скрывать от меня свои навыки, возможные цели миссии, нет никакого. Да и в целом мне понятно, что к этому умирающему миру ты никакого отношения не имеешь. Поэтому, как и я, здесь ради выполнения миссии Системы, но сил собственных у тебя попросту не хватило и это очевидно без лишних слов. Так же, к примеру, ты таскаешь с собой щит, сделанный из истинного золота с примесью орихалка. И вот допустим, это странное убожество, явно выполненное неумелым мастером, без рун полноценных, ты не нашёл где-то, а сделал, к примеру, сам. Помолчи и дослушай! — буквально прорычал я раздражённо, отчётливо видя, что беспардонный хуман собирается меня прервать со своей глупой ремаркой. — Но допустим, это убожество у тебя получилось из невероятно дорогих материалов, цену которым ты даже представить себе не можешь и это я вижу по твоему лицу. Кстати, я эти щиты даже не попытался у тебя забрать, о чём ты вообще не подумал и не оценил мой жест доброй воли, как и не поблагодарил за спасение. Что тоже о тебе, как об игроке Системы, многое говорит и не добавляет уже именно к тебе доверия. Либо как к слишком глупому игроку, либо что ещё хуже, слишком заносчивому. Так вот, этот ужасный выкидыш артефакторики у тебя получился не потому, что ты плохой мастер или с фантазией у тебя всё плохо, а к примеру, у тебя банально не было средств, чтобы развить навык кузнеца. Который, как я знаю, невозможно скопировать или передать, впрочем, как и все редкие навыки Системы. Всё же развивать всё подряд не всегда удаётся, такое тоже случается, очков Системы в принципе всегда не хватает и ты мог вложить их в более нужный тебе сейчас навык, какой-нибудь боевой. Так вот, будь у тебя редкий навык, ты мог бы как изготовить мне что-то на заказ, за что я серьёзно заплатил бы или возможно, даже вложился бы сам в развитие твоего навыка кузнечного дела. Это лишь пример, но надеюсь, суть мне таки удалось до тебя донести? Потому как у меня навыки артефакторики развиты очень серьёзно и руническую вязь я могу наложить самую искусную даже на такие ужасные щиты, превращая их во что-то по-настоящему ценное. Но это только один пример. Тогда как с моей помощью ты мог бы выполнить своё задание, но ты словно отказываешься это понимать, из-за надуманной осторожности или что хуже, глупости. Которая в твоём случае вообще неуместна, слишком уж Система тебя оберегает, ну или это сделал артефакт, которым ты воспользовался.
Вот к моему изумлению только изменившееся лицо хумана заставило и меня на миг напрячься, с удивлением понимая, что алчность в его глазах буквально кричит, что я не ошибся. Выходит, навык у кузнечного дела, способного обрабатывать истинное золото, у него однозначно есть.
— Ты бы хоть изредка пытался сдерживать эмоции на своём лице, — сдержанно рассмеявшись, с ухмылкой произнёс я, бросив в его сторону армейский сухпаёк, который добыл ещё в мире МаорЗашэ. Причём подхватил Кашевар его силой Воли очень даже ловко.
— Неужто это бесплатно? — так же наконец начав приходить в себя, весело произнёс Кашевар, хитро прищурившись.
— С кем же тебе доводилось встречаться до меня? — удивлённо, может, самую малость наигранно, произнёс я — Может ещё скажешь, что кто-то предлагал тебе обмениваться картами F или Е ранга или просить за подобный мусор очки Системы?
— То есть, для тебя они ничего не значат и ты можешь дать их мне любое количество? — с ехидной улыбкой, словно уже забыв, или попросту посчитав всего лишь расплатой за свою наглость и неблагодарность тот факт, что ему вновь пришлось находиться без воздуха почти полчаса.
Хотя, как понимаю, я изначально неверно оценил этого хумана. Всё же он готовился окончательно погибнуть и до последнего не верил в своё спасение. От того и его реакции выглядели отчасти безумно, но с каждой минутой он явно приходил в себя и действовал всё более разумно.
— Ну, тысячу карт оружия F ранга я, конечно, бесплатно тебе не подарю, всё же это уже будет походить на оптовую сделку, но пару экземпляров для меня определённо ничего не значат, — произнёс я, проявляя из горнила Света свой Великий накопитель опыта, позволяя Кашевару применить на него Системную справку, — думаю даже такой мелочи будет достаточно, чтобы ты примерно понимал мой уровень отношения к артефактам и картам F ранга.
— Я тебе больше скажу, — продолжил я, наблюдая, как любитель варить каши пытается скрыть на своём лице свои истинные эмоции удивления, — я могу сделать артефакт, который после моего исчезновения даже сможет внедрить магический дар в твоё тело. Я бы мог сделать это и сейчас, но подозреваю, это будет воспринято негативно Системой и задание будет считаться проваленным.
— И зачем мне это? В том смысле, зачем мне магический дар вообще… — начал было бесполезно спорить Кашевар, по факту, скорее просто, чтобы поспорить. Видимо, нравилось ему это, но бессмысленные его потуги я прервал тут же.
— К примеру, для того чтобы пользоваться десятками заклинаний магии, которые я могу скопировать на карты навыков. Или пользоваться магической винтовкой, как и точно такой же технобронёй, которую ты видишь сейчас на мне. Потому как Воля — это хорошо, но как понимаю, с поиском для неё карт навыков всё совсем не просто.
Как я и думал, именно жадность правит миром. Именно жадность заставила любителя варить каши, этого элитного игрока, разговориться и по факту рассказать вообще всю историю своей жизни, чуть ли не до попадания в Систему. Всё же стопка карт, ну и экзокостюм, в который он облачился практически сразу, перестав трястись от холода, который я, правда, не слишком и ощущал, точнее, попросту не обращал внимания на низкую температуру воздуха. Впрочем, при довольно низкой гравитации, естественно, что и сама атмосфера оказалась разряжена, да и светило не сказать, что находилось от планеты близко, так что погодные условия тут действительно были не самые благоприятные.
Так вот, все эти, на его взгляд невероятно дорогие, дары очень быстро развязали его язык. К тому же при всей его безмозглости, он сразу уловил, что за информацию об элитном статусе я готов заплатить очень много, в его понимании, конечно. Да и неоспоримый факт, на который я указывал с самого начала, что возможность нашей повторной встречи стремится к нулю, позволяла не воспринимать меня как серьёзную угрозу. К тому же после того, как Кашевар рассказал, что в его личной комнате находится информаторий, способный проводить полную идентификацию любого помещённого туда артефакта, то ритуальный амулет, который будет способен внедрить в его тело ядро истинного Света, он согласился принять, правда, если их будет два одинаковых экземпляра. Для меня же это было совсем несложно, учитывая перспективы этого сотрудничества.
Весь этот разговор проходил под треск костра, горевшего в разреженной атмосфере особенно завораживающе. Опять же на костре Кашевар готовил свою любимую кашу, так себе на вкус, если честно, не оправдал он своего имени. Да та же Себия на голову выше его в искусстве приготовления пищи, я уж не говорю о Мареше.
Я же лишь изумлённо слушал невероятную историю разведчика Системы и не мог до конца представить, что где-то подобные невероятные возможности выпадают просто по велению случая. У него однозначно в Удаче как минимум 250 пунктов.
Впрочем, даже вволю угостившись моими припасами, всё же этот хуман выглядел донельзя худым. Однако это и не удивительно, учитывая, как работает его низкоуровневый навык Активной регенерации, странно, что он вообще не умер, используя её. Так вот, моя еда его тоже не сильно воодушевила, видимо, в чём-то вкусы различались всё же. Тогда как от травяного отвара он вообще плеваться начал, дикарь одним словом, а вот крепкое вино ему понравилось, он его даже назвал странным, явно не Системным, словом «Компот».
Хотя на фоне всех этих открытий, правда, это слишком громко звучит, учитывая, что лично для меня все эти знания были практически бесполезны. Так вот, самым большим разочарованием, для меня оказался тот факт (а на это я очень сильно рассчитывал и подобную вероятность считал вполне реалистичной), что Малый первичный маяк Системы оказался для меня нематериальным и даже в энергетическом плане он с трудом мной ощущался, а значит и захватить его у меня не выйдет. Думаю, если бы уровень колебаний тонких энергий не изменился в районе рук Кашевара, можно было бы однозначно считать, что он насмехается надо мной, демонстрируя пустые ладони, на полном серьёзе утверждая, что держит невероятно ценный артефакт.
— Ты хоть представляешь, какую огромную власть даёт Малый первичный маяк Системы? — с трудом сдерживая подступившее раздражение, произнёс я.
— Не совсем понимаю Вас, Лорд Афет? — спросил Кашевар, действительно даже не представляя, какую силу представляет описанный им артефакт.
— Ты можешь, активировав его в своём родном мире, возможно, стать Богом, приведя туда Систему. Это невероятный шанс, который даже цены не имеет, — подавив вспышку вполне обоснованного гнева, не конкретно на этого хумана. На несправедливость в принципе, будучи раздражённым той разницей в дарах, которые предоставляются одним, словно крылья, тогда как другие должны карабкаться по отвесной стене пещеры в любой момент норовя сорваться в бездонную пропасть. — Хотя учитывая, что Система в твой мир не пришла полноценно, значит кто-то ей серьёзно сопротивляется в твоём родном мире и об этом тебе не стоит забывать.
— Но это же приведёт к огромному количеству жертв, не слишком это большая цена? — вполне разумный задал вопрос Кашевар, но разумный только для дикаря из вне Системного мира и слабого воина, не понимающего сути мироздания.
— Это даже звучит смешно, — недовольно произнёс я, — по твоим словам, сейчас в твоём мире никто не гибнет в этот самый момент? Не отвечай, я знаю ответ. Просто тебе не хватает пары десятков единиц в параметре Интеллект, чтобы смотреть на картину мироздания шире и верно расставлять приоритеты, не только свои, но и всего мира.
— Чтобы стать циничным чудовищем, как… — порывисто начал Кашевар, но на полуслове оборвал сам себя, резонно подумав, что подобные высказывания всё же могут привести в ярость могучее существо.
— Не для этого. Уровень интеллекта не изменит тебя, твою истинную суть, лишь сделает разум острее. Хотя я не раз встречал подобное мнение, но представь, как это выглядит со стороны, с точки зрения разумных существ. Ты не затачиваешь меч, лишь потому, что боишься поранить им самого себя и так и ходишь с тупой железкой. Довольно наивная позиция и это как минимум. Впрочем, подумай в следующий раз о том, что став значительно могущественнее, пусть даже не Богом, всё же это довольно сложно, если утрировать, но в любом случае, это позволило бы спасти огромное количество жизней хуманов в твоём мире. К тому же, если учесть один незначительный факт, который ты, как вижу, намеренно игнорируешь, в том смысле, что Система уже обратила внимание на твою планету, призвав тебя, а значит, лишь вопрос времени, когда он будет полностью оцифрован. Это неизбежный процесс и от тебя зависит лишь, как ты его встретишь, на своих условиях или на чужих. Будучи жалким игроком или могущественным воителем, готовым в полной мере отразить вторжение соседних миров.
— Неужели вторжение обязательно происходит? — спросил Кашевар, при этом судя по его лицу, он по большому счёту был со мной согласен.
— Учитывая, что когда-то вообще вся радуга миров будет поглощена Системой, то твой мир исключением точно не станет, особенно учитывая его уровень развития. Потому как и более могучие миры, оказавшись под давлением, пали. Опять же, гибель твоего мира будет лежать целиком на твоих плечах, именно из-за твоей слабости, — с огромным удовольствием вдыхая пар ароматного травяного отвара, произнёс я, подводя этого хумана к нужной мне мысли. Потому как отчётливо видел выгоду не от использования его, а именно от нашего сотрудничества.
— В каком это смысле, я не до конца Вас понимаю? — настороженно спросил Кашевар, хлебая приготовленную им же похлёбку. Он вообще очень интересно использовал свой навык Активная регенерация, поглощая огромное количество еды, для укрепления своего организма. Примитивно, но действенно.
— Всё очень просто, любитель варить каши, проявляя слабость, не желая собирать в родном мире очки Системы со своих соплеменников, ты по факту обрекаешь свой мир на однозначную гибель! — обыденно поведал я, как что-то само собой разумеющиеся. — Ты по факту собрался разменять сотни тысяч жизней на несколько миллиардов, довольно гнусный с твоей стороны поступок, ты не находишь?
— Убить сотни тысяч людей? — не поверив своим ушам, с яростью в глазах прошипел Кашевар.
— Ну, конечно, будет же намного лучше, если их сожрут какие-нибудь адские гончие, арахниды отложат в их телах свои яйца или их души принесут на жертвенные алтари отродья Бездны? Тем более, по твоим словам, с демонами ты уже встречался и понимаешь их возможности. Пусть и хотя бы примерно, а ведь там против тварей Преисподней сражались уже старые Боги, опять же, судя по твоим же словам, даже у них не хватило сил самостоятельно защитить свой мир. В качестве последнего варианта они воплотили некий ритуал и призвали игроков Системы со всего кластера. Так что, да, твой выбор довольно эгоистичен. Из-за своей слабости, примитивных моральных принципов, ты собираешься погубить свой родной мир, а ведь ты погубишь не только нынешнее население, но само наследие своей планеты и расы.
— Лорд Афет, Вы тоже так поступили в своём родном мире? — разрываемый противоречием, всё же спросил Кашевар.
— Нет, конечно, я и близко не получил столь невероятного дара от Системы, который получил ты. Я родился в старом Системном мире, где все тёплые места были уже давно заняты. Поэтому мне пришлось подниматься из самых глубин преисподней самостоятельно, без чьей-либо помощи. Даже больше скажу, в моём мире было запрещено повышать уровни законом старшего Бога. На этом фоне твой отказ от повышения уровней выглядит в какой-то степени как безумие. Потому как по твоим же словам, ты без каких-либо угрызений совести уничтожал существ расы китуаша и даже преатов, которые пришли спасти тот мир. Как и в этом мире ни на миг в твоей голове не появилось мысли, что атаковать моллюсков инкрубов — это неправильно. Попросту посчитав их законной целью, лишь потому, что они напали на тебя. Чувствуешь, как ловко ты извращаешь свои же принципы? Ты просто слишком молод, чтобы осознать до конца, как жестока наша реальность, насколько высока конкуренция среди игроков в радуге миров, и насколько уникален твой дар посещать столь часто чужие миры. Впрочем, мне есть что тебе предложить, чтобы даже с твоими извращёнными принципами шансы спасти твой родной мир всё же присутствовали, — без особого интереса произнёс я так, словно мне возиться с подобной мелочью было совершенно не интересно и не с руки.
— Я кажется понимаю, к чему Вы клоните, Лорд Афет. Хотите, чтобы я открыл координаты моего родного мира, а Вы его спасёте? — с толикой сарказма в голосе, произнёс молодой и по-прежнему нагловатый хуман.
— Ожидаемо это было услышать от тебя, но нет, это по многим причинам довольно паршивый план. Как минимум потому, что в твоём мире присутствует сила, ограничивающая приход Системы. Не со стопроцентной вероятностью, но шанс довольно велик, а погибнуть зазря я точно не хочу, тем более, спасая чужой мир. При этом есть способ и куда более простой, и я бы даже сказал, прозаичный. Ведь тебе достаточно стать немного сильнее и в каждом новом мире твоя мощь будет возрастать лавинообразно. Ты же сам говорил, что в мире Катэска, где тебе пришлось побывать до этого мира, кадавров, тварей нежити было огромное количество, по факту безгранично и представь, если бы ты мог собирать с них ОС сутками напролёт. Вот об этом я и говорю. Вот именно это и позволяет высокий интеллект, он позволяет прогнозировать события.
— Ну, это я и сам понимаю, только не вижу, как добиться столь взрывного роста силы, — в какой-то мере разочаровано произнёс Кашевар, всё же ожидав, что я буду склонять его предать родной мир, но на мой взгляд, это было слишком примитивно и такую манипуляцию даже этот безмозглый хуман в миг раскусил бы.
— Ну, думаю, для начала тебе хватит тех даров, которые я вручу за ремонт моих артефактов. Одно только это серьёзно подстегнёт твой уровень могущества, ну а дальше всё будет зависеть только от тебя.

Глава 15
Подавляющее могущество истинного титана в мире вне Системы

В итоге удалось сойтись на цене услуг ковки хумана в десять тысяч ОС, это без учёта того, что я помогу закрыть его долговую метку. Однако передача очков Системы заняла некоторое время, ведь поглощал Кашевар из моего накопителя опыта энергию малыми частями, по сотне ОС за раз, чтобы более равномерно распределять столь великое для «Элитного игрока» богатство. Слишком уж низкий уровень у него оказался. Так же в цену данной услуги я щедро предложил включить, ничего не значащие лично для меня позиции. В виде целого списка карт навыков, которые ему будут переданы, включая все известные виды Владения оружием, как и огнестрельным, а также и навык Рукопашного боя. Кроме того список включал все магические навыки, которые можно было перенести на пустые карты. Шар света, Разряд молнии, Ледяной ветер из моих запасов, так как я его не изучал, и конечно Малое лечение. Естественно, карты навыков я передал с полным насыщением. При том, что на мой взгляд, дар этот выглядел невероятно, даже не скромным, а скорее ничтожным. Однако судя по глазам этого так называемого «Элитного игрока», именование которого во мне вызывало лишь смех и толику раздражения ввиду этой несправедливости, так вот он подобной щедрости видимо за всю свою жизнь не видел. Впрочем, разубеждать этого любителя варить каши я точно не собирался. Как минимум его благодарность мне была очень выгодна, и купить её так дешево, этот факт невероятно грел мою алчную и в чем-то коварную душу.
При этом к моему удовольствию Кашевар, аж целый разведчик Системы, «элитный игрок», смотрел на мои дары как раз таки с чувством лёгкого недоверия. Попросту не до конца осознавая, что я, по его мнению конечно, готов просто так расстаться со всем этим «богатством». Особенно учитывая, что прямо на его глазах мне ничего не стоило создать на основе двух кровавых камней одноразовые амулеты по внедрению в тело живого существа магического дара со стихиальной направленностью света. Почти полностью досконально повторив ритуал морозных обезьян. Не факт, что они вообще сработают так, как надо, но и другой формы структуры я тоже не знал. Да и не факт вообще что в виде второго мистического дара, особенно учитывая что первым у него была Воля, магический дар вообще приживется. Там с высокой долей вероятности ростку магии нужно будет помочь и если мне это помогла сделать прана Мирита, то Кашевару сможет помочь только он сам. Однако это уже его выбор, пытаться ли получить второй мистический дар или развивать только один. Плюсы есть в обоих вариантах развития.
Также третий из шести оставшихся в запасе кровавых камней был внедрён в реплику экзокостюма Крушитель Зертос. Который я ранее собирался вернуть моим младшим офицерам, но теперь им какое-то время придётся довольствоваться более простым вариантом. Как и четвёртый кровавый камень, я, достав из запасов, инкрустировал в артефактную магическую винтовку. Которой, как я и предполагал, Кашевар смог пользоваться вообще без каких-либо проблем, усилием Воли активируя вязь рун.
Да и в целом, определённое понимание концепции энергии Воли я стал осознавать, хотя невозможность прочесть мысли Кашевара при этом серьёзно ограничивала прогресс в этом деле. Всё же по остаточным импульсам, изменяющим пространство, почерпнуть много знаний не вышло, несмотря на мой развитый интеллект.
Так же я передал десять единиц Системного оружия с картами F ранга, и одно копьё Е ранга. В целом мои траты составили 10360 ОС, а также несколько пустышек и всё это выглядело в моих глазах ничтожно, особенно учитывая стоимость артефактов Света, рабочий вариант которых можно было оценить в несколько миллионов ОС, а может и дороже. С долговой же меткой разбираться я решил уже позже, когда смогу раздобыть чуть больше свободных очков Системы. Впрочем самому Кашевару эту отсрочку я конечно преподнес совершенно иначе, так словно ОС в моих запасах словно бы вообще было не счесть.
(0/6050)
(14 811/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Тонкую вязь рун самостоятельно воспроизвести я не мог, как минимум это заняло бы слишком много времени, тогда как доступа к производственному комплексу Трикарт-С23 у меня сейчас не было. Поэтому восстановленные Кашеваром физически артефакты, после того, как он повысил свой навык кузнечного мастерства, привести к полноценной функциональности я не смог. Хотя наблюдать, как под воздействием Воли кузнеца теряют свою форму безвозвратно разрушенные артефакты, чтобы в следующее мгновение вплестись в структуру более целых артефактов Света. Всё это выглядело за гранью реальности и возможностей смертных. Именно такие возможности давала мистическая сила Воли. Тем более, что как минимум мне было известно, что даже благодаря навыку Горнило истинного Света, работать с истинным золотом было невероятно сложно. Всё же более капризного при ковке материала сложно было найти.
Кашевар же вообще без каких-либо инструментов превращал словно в воду один из сложнейших материалов во всей радуге миров, напрямую воздействуя на саму реальность. При этом он даже толком не понимал, насколько безграничные возможности имеет на своём вооружении. Хотя конечно стоит отметить, что энергии Воли пришлось потратить действительно огромное количество. Благо я смог, находясь в родном теле, извлекать её из орудия Воли и передавать Кашевару, а если говорить точнее, он вытягивал её из меня, потому как в ином случае был велик шанс, что задание на этом моменте и закончится. Слишком уж мал оказался резерв энергии воли у «Элитного игрока»
Как итог, за два часа более 50 000 единиц энергии Воли было потрачено на попытку восстановления моих трёх артефактов. Доспех светоносного серафима Ирколисса, меч Великого сияния истинного Света и Хоругвия Великого апостола Заратсилха. Правда, с последним артефактом возникли серьёзные трудности. Потому как часть полотна, по словам Кашевара, была создана из неизвестных для него материалов, как впрочем, неизвестных и для меня. Так что по факту артефакт восстановить так и не вышло полноценно и что за навык нужен для его окончательного ремонта, совершенно не понятно. Да и в целом, возможно именно его придётся продать, если и спустя сотню лет ничего не изменится.
Что удивительно, Кашевар вообще никак не отреагировал на мой артефакт Воли, словно видел что-то подобное множество раз. Впрочем, вытянуть из него по этому поводу что-то дельное не удалось. Он лишь отговаривался, что исходит от моего артефакта что-то знакомое, но в его потерянной школе мастерства о такого рода артефактах ничего не упоминалось. В остальном же он лишь с восхищением позавидовал его возможностям, но не более того. Может, Кашевар и сам толком не понял свои эмоции на этот счёт. Всё же с уровнем интеллекта до десяти единиц, это было более чем ожидаемо. В целом это как с ребёнком договариваться было, он оказался столь же несмышлёным, хотя может только на фоне моих характеристик.
Однако поместив в Горнило истинного Света для начала доспех, и напитал там его вместилище энергии истинным Светом, после чего тончайшая вязь рун начала проступать самостоятельно. Мне требовалось лишь добавлять в пламя горнила Света чистый тальтир и по факту без моего прямого вмешательства доспех регенерировал, просто находясь в своей родной стихии. Поражая меня мастерством артефакторов преатов из мира Исхарт.
Думаю, если бы не один нюанс, а именно странного вида вкрапления проклятой крови в энергию Света в самом горниле, то результат оказался бы выше всяких похвал.
Проклятый кровью преатов доспех светоносного серафима Ирколисса.
Тип: артефакт Системы
Ранг: С-
Состав:
Частицы эссенции первородного Света. Истинное золото. Частицы сердца Великого духа молний, эманации проклятой крови преатов.
Описание:
Доспех, выкованный в Великом горниле первородного Света мира Исхарт, по личному заказу центуриона серафима Ирколисса. Обладает высокой сопротивляемостью урону, как физического типа, так и стихиального.
Доступ к свойствам (требует привязки):
— Прочность III — разрушить этот артефакт невероятно сложно.
— Метаморфизм — позволяет варьировать размеры доспеха в широких пределах, напитывая его эссенцией стихии Света.
— Малое вместилище истинного Света — позволяет накапливать 5000 единиц энергии истинного Света (отвергая нейтральную ману).
— Крылья Света Великого преата — позволяет свободно двигаться в пространстве, вне зависимости от силы тяготения. Скорость перемещения зависит только от количества вложенной в крылья энергии света, создавая возможность двигаться со скоростью света, переходя в состояние чистой энергии Света. Активация крыльев Света Великого преата и парение не требуют энергии.
— Проклятие холодной крови преатов — доспех испускает холод, от которого невозможно защититься или согреться.
Владелец:(Ирчин)

Неприятный нюанс, но вполне ожидаемый. Как в плане возможности восстановления внутренних цепочек рун, потому как доспех создавался в первородном горниле Света, так и в плане возможного приобретения негативного проклятия. Впрочем, облачившись в доспех, изменив его размер путём насыщения его энергией истинного Света, оказалось что моей особенности Среднее сопротивление холоду D ранга вполне хватает, чтобы не чувствовать негативных свойств проклятия. Тогда как лёгкое покалывание на поверхности кожи скорее бодрило.
Что же касается меча Великого сияния истинного Света, то как бы не жаль, попытка напитать его в горниле Света эссенцией ничего на дала, ну кроме потери той самой стихиальной эссенции. Всё же артефакты имели разные свойства. Так что по факту вместо расколотого на части меча, у меня теперь был просто красивый золотой меч, не имеющий никакой практической пользы, как минимум пока.
Однако это что касалось моих артефактов, результатом восстановления которых по факту я был более чем доволен. Потому как для поднятия моего настроения, мне понадобилось лишь активировать крылья Света Великого преата и почувствовать, что более притяжение надо мной абсолютно не властно. Как и скорость перемещения, пусть и не соответствовала фразе «со скоростью света» (хотя честно говоря, с учётом низкого уровня магического фона тратить на короткий рывок более тысячи единиц энергии я не стал), но пару тысяч вёрст в час в рывке точно добиться удалось, точнее сказать сложно. Тогда как скорость в сотню вёрст в час вообще не требовала от меня даже малейших трат энергии Света.
В любом случае, перемещение в пространстве и рывки были куда проще, чем то, что я делал с помощью навыка Касание Тазара Великого, освобождая в бою несколько сознаний минимум. Да и в целом использовать крылья удавалось интуитивно, словно они были частью меня всегда. Такое вот свойство артефакта. Хотя привыкать, конечно, всё равно придется, но в целом я был невероятно доволен.
Может, только Кашевар снова стал на меня поглядывать с опаской из-за крыльев из чистого Света. Опять же, получив после модернизации свои башенные щиты, в каждый из которых я поместил кровавый камень и нанес защитные руны, точно такие же, которые были нанесены на доспех Крушитель Зертос, морда этого наглого и хитрого хумана снова улыбалась во все зубы.
Иллюстрация. Донельзя довольный хуман, словно выигравший самый счастливый билет.
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Да и в целом, судя по его мимике, он прекрасно понимал, что за эти два часа стал могущественнее во много раз, одна только реплика активной брони с функцией невидимости D ранга стоила непомерно дорого и об этом я не забыл упомянуть. Хотя конечно в полной мере он этого понять не мог, попросту не встречавшись в своей жизни с алчными ахортами.
Взглянув на оставшееся время 21:11:03 я понял, что почти три часа были потрачены точно не зря, потому как моя мобильность возросла на целый порядок. Пусть некоторое разочарование всё равно на душе, конечно, осталось, потому как меч восстановить не удалось и эту проблему не решит мой производственный комплекс, тут либо навык особый нужен, либо искать мастера, знакомого с вязью рун именно этого меча, что в принципе выглядело сложно выполнимо.
Закончив с подготовкой, Кашевар достал свой невидимый для меня Малый первичный маяк Системы и указал направление, где находится ближайшее место силы. Не на самой поверхности руин, а куда-то глубже, на подземных ярусах мегалитических остовов некогда огромных стальных конструкций, где мы изначально расположились много выше поверхности планеты. Да и в целом, моллюски могли проживать даже под водой и это выглядело бы не удивительно, а даже скорее логично.
Иллюстрация. Руины некогда великой цивилизации, многие века назад вышедшей в Пустоту.
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Создав небольшую платформу из ледяной паутины, и закрепив её к своим стопам, так, чтобы и Кашевар мог на ней устоять, я расправил крылья Света и устремился к предполагаемой точке места силы.
Конечно, не будь мне важна энергия Силы души или очки Системы, то разобраться с инкрубами я мог за считанные мгновения, просто применив пару раз навык Яростный туман зова стихий.
Хотя даже без учёта столь радикальных мер, противостоял мне всё-таки полноценный технологически развитый форт, с защитным энергетическим куполом, множеством турелей и дроидов, как наземного, так и воздушного базирования. Всё это не задержало меня ни на мгновение. Правда, Кашевара всё же пришлось оставлять в заранее обнаруженных безопасных местах. Слишком моллюски любили наносить массовые залпы тяжёлыми плазменными орудиями. Для меня подобные действия инкрубов не представляли угрозы, я для них слишком быстро двигался, тогда Кашевара пришлось бы защищать энергетическими щитами, растрачивая медленно в этом мире восстанавливающуюся энергию Света.
Причём конкретно под этим фортом, точнее, в его недрах, уходивших под землю возможно даже на пару тысяч локтей, место силы не находилось. Я попросту не захотел упускать возможность собрать часть ресурсов и что главное, информации об этом мире. Опять же примитивными этих моллюсков назвать язык не поворачивался, потому как для проведения разведки попробовал сменить доспех серафима на реплику Крушителя Зертоса. Так к моему разочарованию оказалось, что их сканеры без особых проблем могли пробить на расстоянии целой версты чары невидимости D ранга моего экзокостюма. Это говорило о довольно развитых технологиях, или же просто именно эти твари использовали для обнаружения некий спектр возмущений пространства, который арахниды, создавшие активную броню Крушитель Зертос, предусмотреть не смогли. В итоге пришлось вернуться к высокой маневренности и способности крылья высшего преата в доспехе света.
С другой стороны, летающих дроидов-разведчиков, как минимум лёгкого типа, я разваливал даже не ледяными копьями, а скорее вообще дротиками. Правда, бросал я их руками демонического Бога. Что выходило довольно шумно, учитывая, что как минимум один звуковой удар происходил при каждом броске. Впрочем, псевдоживые дроиды разлетались вспышкой искр, искусственного ихора и их энергоядро детонировало с поразительной регулярностью и никакие портативные щиты им не помогали, не от такой силы удара. Хотя это, конечно, касалось скорее воздушных разведывательных дроидов.
Потому как наземные, двигающиеся часто на восьми конечностях, иногда превышали своими размерами добротный дом из родного Асшора. Такие тяжёлые экземпляры приходилось либо забрасывать десятком крупных ледяных копий, перегружая какой-то конкретный сегмент энергетической брони, либо рывком сближаясь, и одним ударом прожигая и защитный барьер, и пласталевый корпус проклятым божественным копьём.
Правда это я делал, скорее, чтобы испытать свои силы, и привыкнуть к крыльям Высшего преата, а также проклятому божественному копью, не более. Потому как очков Системы из дроидов добыть никак не выходило, несмотря на их частичную биологическую основу в переплетении механических конечностей и защитных пластин. Поэтому уже через пять минут, подавления неживой армии инкрубов, я переместился в слепую зону форта, точнее, противник естественно меня видел, но, чтобы подвести войска, им требовалось потратить как минимум пару минут. Тогда как мне этого времени оказалось более чем достаточно, чтобы продавить проклятым божественным копьём один из участков купола форта.
Изначально я планировал просто снизить интенсивность вибраций энергии, как раз и создающих непроходимость, после чего постаравшись снизить расход энергии Силы души, воспользоваться Рывком сквозь багровый туман, но ячеистый принцип построения купола сыграл с местными моллюсками злую шутку. Точнее, я просто сэкономил несколько десятков единиц СД, только и всего. Потому как ячейка защитного купола уже через двадцать три удара сердца достигла своего энергетического предела и моргнула, перезагружаясь. Всего на миг, но с моей скоростью восприятия это больше походило на распахнутую дверь в трактире.
От выстрелов стационарных турелей я попросту уклонялся. Всё же при всей перспективности оружейной плазмы, её высокой проникающей поражающей способности, двигались сгустки плазмы в пространстве довольно медленно, при этом в полной мере ощущая сопротивление воздушных масс на своём пути. Поэтому с моей скоростью восприятия мира, они выглядели в полёте чем-то средним между броском копья и выстрелом из лука, в мою бытность десятником армии Лорда. Так что увернуться было не сложно.
Впрочем, не изобретательности и высокому уровню боевой подготовки, стоит отдать должное этим моллюскам, потому как нашлись у них спаренные турели с лазерными установками, лучи которых двигались всё так же быстро. Жаль только, что силы в них было немного и часть подобных ударов при сближении со стенами форта я принял вообще на плечи демонического Бога, а часть, сработав автоматически, принял на себя артефактный купол Света, при этом и на сотню единиц энергии не просев.
Всё же прорыв занял хорошо если десять ударов сердца. Тогда как попав внутрь помещений, по факту сопротивление вообще закончилось. Калибры внутренних турелей сразу стали значительно меньше, как и уровень возможных повреждений, поэтому все удары я принимал во время рывков на проклятое божественное копьё. Опять же ориентируясь на энергетические всплески и сигнатуры, в коротких коридорах я часто либо забрасывал противника ледяными копьями или вообще атаковал ледяной паутиной. В принципе даже не стараясь действовать разнообразно, потому как противопоставить противник мне толком ничего не мог. Хотя стоит отдать им должное, местные моллюски на голову оказались сильнее, чем тёмные полуэльфы из мира Теселия-7. Всё же их сканеры даже сумели поспевать за моими манёврами и думаю, тиранидам они бы дали прекрасный бой и ещё неизвестно, какие твари оказались бы победителями, будь этот мир процветающим. Опять же, это только мои предположения.
Так что сложно представить, как они пришли к упадку. Впрочем, это я узнал уже совсем скоро, двигаясь всё ниже ярус за ярусом, пробивая себе путь, иногда попросту проделывая в толще камня и металлических перекрытий новые проходы, не прилагая при этом никаких усилий, лишь погружая проклятое божественное копье в толщу камня, которая рассыпалась от воздействия неодолимого холода. При этом я всё сильнее приближался к живым существам, которых я всё это время видел с помощью навыка Взгляд Тхала.
Впрочем, думаю, если бы не деашеи, более развитый вид моллюсков, получивших от Системы даже D ранг, то моё нападение на моллюсков инкрубов Е ранга выглядело бы даже чересчур легко. Однако это было ожидаемо, потому как разница в характеристиках всё равно была по факту десятикратная и только подрыв всего форта, вместе с инкубатором, мог не дать мне собрать души этих существ. Впрочем, на такой шаг моллюски пойти не могли, всё же надеясь справиться с вторженцем.

Истинное имя: Отсутствует
Статус: Вне Системы
Возраст — 38 лет
Раса — Деашеи (100 %)
Ранг D
Пол — Отсутствует
Уровень — 1(0/40 очков Системы)
Характеристики:
Сила 18/20
Ловкость 11/15
Интеллект 17/20
Живучесть 5/10
Выносливость 12/15
Восприятие 15/20
Удача 2/10
Пси 17/20

Внимание! Вы получили 30 ОС. (1240/6050)
Использовать проклятое божественное копьё для того, чтобы поглощать ОС, я пока не стал, всё же улучшать проклятие на данном этапе не планировалось и для сбора опыта хватило моего демонического меча Е ранга.
Могучие, огромные твари, с двумя парами рук или говоря вернее, клешней, прочным панцирем, множеством лап для передвижения и отсутствием как таковой головы, потому как зрительные органы (именно так, попросту глазами их точно не назвать) располагались непосредственно в панцире.
Странные твари, у которых даже экранов в штабе не нашлось. Они напрямую подключались к системам связи, а также сканеров и обрабатывали информацию непосредственно в своём мозгу. Впрочем, в эффективности им не откажешь. Потому как сражались они не хуже созданных ими же дроидов. Хотя конечно, возможно только мне архитектура этих тварей не показалась странной, наверное, потому что за годы жизни приходилось видеть и не такое. Поэтому странного вида проросшие провода, явно животного происхождения, энергетические ядра в дроидах, работающие на схожем принципе, где органика перемежалась с техническим подходом. Всё это, казалось, я где-то уже видел и те же тираниды на фоне моллюсков казались куда более удивительными. Может, только отражающие свет звезды на орбите полуразрушенные орбитальные кольца в какой-то мере выглядели уникально, правда, именно что учитывая подводный образ жизни моллюсков, хотя даже это не вызывало удивления с моей стороны. Всего лишь ещё один мир, только и всего.
Да и в целом, архитектура, где предполагались небольшие комнаты, наполненные водой, в которых моллюски отдыхали, выглядели на мой взгляд не более удивительно, чем и для них, скажем, наши кровати. Опять же, изначально прекратив их попытки меня остановить, не прерывая их жизни, я считывал память инкрубов, пополняя свои познания об этом мире и чем дальше, тем меньше мне все это нравилось. Хотя отчасти мне и становилось понятно, почему Система направила сюда разведчика. Не зачем, а именно почему конкретно разведчика, а не какого-нибудь могучего игрока С ранга. Довольно коварно, я бы сказал, это все выглядело со стороны Системы. Наверное, впервые я вообще смог воспринять Систему, как нечто живое и к чему-то стремящееся, могучее, всеобъемлющее существо, имеющее свои цели. Хотя я и понимал, что придаю эмоциональные окрасы туда, где их нет на самом деле, а имеет место лишь логика и погоня за эффективностью и наверное, прибылью, но все равно это выглядело удивительно, словно открывая для меня очередную тайную комнату, наполненную огромным количеством каталогов знаний.

Глава 16
Глубинные чудовища и падение мира Заттруш-4

Считывая память инкрубов с помощью навыка Область иллюзии, с удивлением обнаружил, что каждая отдельная особь знает не так, чтобы много. Да и процесс их мышления выглядел, на мой искушённый взгляд, ну очень специфично. Как минимум, с точки зрения приоритетов, желаний и вообще стремлений. Всё же эти твари в большей степени считались стайными существами или даже некой формой коллективного сознания, несмотря на факт обладания собственным разумом и характеристикой Интеллект. Однако при этом каждая отдельная особь почему-то не имела личных устремлений, кроме самых базовых, связанных с питанием и размножением. Поэтому, изначально считав мысли инкрубов, созданий Е ранга, я в первое мгновение вообще не поверил, что это может быть на самом деле. Потому как отдельное существо вообще агрессии конкретно ко мне не испытывало, да и в целом запас личных воспоминаний оказался слишком скромным и это по началу вызвало у меня много вопросов.
К тому же даже и поглощение душ не привнесло новых данных. Хотя с точки зрения понимания местности, мне многое стало куда понятнее. Ведь моллюски словно и сами до конца не определились, какая среда обитания им больше подходит. Потому как глубинные шахты, заполненные водой, использовались и как гнезда с тысячами яиц, не совсем, но суть их способа размножения это отражало. Так же именно под водой в глубинных шахтах они добывали полезные ископаемые ресурсы и выращивали питательные водоросли, поднимая на поверхность грузы специальными надувными понтонами. Тогда как на поверхности они строили форты, чтобы защищать глубинные территории. По факту, именно по поверхности происходила экспансия и вообще сообщения этих существ между разными поселениями и подобиями городов.
Впрочем, разобраться в новом мироустройстве удалось довольно быстро, стоило только добраться до более развитой особи — деашея D ранга. Вот это существо оказалось более чем разумно и его память, по сути главы этого поселения или лучше сказать, хозяина, открыла мне глаза вообще на всё происходящее и произошедшее в этом мире Заттруш-4. Именно с этим существом ментально были соединены все инкрубы.
Причём деашей оказался достаточно серьёзным противником, даже учитывая довольно низкие характеристики. Не для меня, конечно, но тот же любитель варить каши тут бы и остался навсегда. Потому как псионический удар и попытка подчинения моего разума оказалась вполне серьёзными. Хотя в этом и нет ничего удивительно, учитывая, что он использовал инкрубов с мистическим даром пси, как усилителей своего разума, что делало его в сотню раз опаснее. Да и в целом, эту тварь признать существом D ранга довольно сложно, учитывая, что он не управлял, а скорее мыслил тысячами инкрубов из своего гнезда, был ими всеми одновременно. Именно его мысли и желания, их остатки я сумел считать у низших представителей гнезда, когда поглощал их души. Странные, безэмоциональные, не испытывающие страха, ярости, только боль им были знакомы и жажда. Тогда как алчности, и даже желания власти, силы не было и в помине. Так и это при том, что разум свой у них был, только извращённый уж чересчур.
Так вот, я пробился сквозь орды противника, пожирая их души в основном, подавляя любые попытки сопротивления и даже глубинные подрывы плазменных зарядов. При этом хорошо, если каждый из взрывов отнимал по пятьсот единиц энергии Света из объёма защитной сферы. Как стало очевидно, деашей терпеливо ждал, не спеша готовился, собираясь покончить со мной одним ударом, просто подавив сознание всплеском псионической силы огромной мощности.
Стоило мне приблизиться на пару сотен шагов к нему, пробиваясь сквозь последние рубежи обороны, как что-то у него даже получилось. Внешний поток сознания, как раз таки больше всех соприкасающийся с воздействием влияния Великого ядра истинного Света, именно он принял на себя псионический удар. В энергетическом плане это выглядело, как попытка острейшим мечом из пси энергии пробить плотную ауру Света, которая окутывала мой внешний поток сознания. Огромный поток пси энергии даже сумел вклиниться в куда более ядовитую и более плотную энергию Света, но качество наших энергий оказалось просто на совершенно ином уровне. Хотя отблески подавления моего разума, попытки ввода его в стазис я всё равно ощутил.
Так что страх, ужас деашея я смог почувствовать более чем отчётливо. Всё же все свои надежды он возлагал именно на этот удар. Тогда как я, считав его порыв отчаяния, попросту применил навык багрового охотника Кровавая поступь всего на одну единицу СД и попытка подорвать центральное ядро форта и поселения так и осталась не до конца сформированной мыслью в разуме деашея. Слишком уж скорость нашего восприятия находилась на разном уровне и общность разумов не позволяла деашеям мыслить быстрее. Это всё же были просто параллельные потоки сознаний, причём значительно уступающие основному.
Не самый выгодный по трофеям штурм поселения, потому как технику, псевдоживых дроидов, да и хотя бы энергетические ядра, собрать не удалось. Да и места в моих бездонных сумках не сказать, что было слишком много, как минимум в плане веса, но что главное, я не видел в этом финансовой выгодности. Полуживые биологические технологии были одними из самых капризных и не пользовались популярностью в среде торговцев. Как минимум, если образцы не имели симбиотических и регенерационных свойств, что встречалось невероятно редко.
К тому же и времени в одиночку собирать это у меня не было, тогда как призвать свою пусть небольшую полусотню гвардейцев под предводительством Тхагаси я тоже не мог, точнее, опасался так рисковать. Слишком уж хорошо начали налаживаться дела в мире Заттруш-4. Ко всему прочему я не забывал, что все мои гвардейцы не умеют дышать под водой, как и мериот. Тогда как все живые существа, как минимум подавляющее число моллюсков, находились как раз под толщей вод. Что лично мне не доставляло вообще никаких проблем. Может только использовать проклятое божественное копьё не получалось в полной мере, слишком оно быстро превращало жидкость в ядовитый лёд, который начинал касаться и тела ложного аватара. Тогда как моллюски использовали свои плазменные орудия, на основе холодного синтеза (это я узнал уже позже, после окончания битвы из памяти деашея), нисколько не теряли в своей мощности, несмотря на более плотную среду. Впрочем, с точки зрения физики я понимал, что для разряженного энергетического сгустка, двигающегося со скоростью нескольких тысяч вёрст в час, плотность воздуха и жидкости очень близка по составу, особенно с учётом низкой гравитации на этой планете. Всё же холодный плазменный сгусток не вступал в жидкостью во взаимодействие, как с твёрдыми объектами, даже не нагревая её. Как минимум именно так я понял эту технологию, которая при малой гравитации планеты Заттруш-4 работала на диво прекрасно.
Так вот, с инкрубов Е ранга, пусть и Система считала их первого уровня, мне удалось собрать приличное количество ОС. Судя по их более высоким параметрам, чем даже у хобгоблинов и верхней границе параметров в 12 единиц, оружие Е ранга позволяло поглощать по 12 ОС с каждого. Тогда как энергии Силы души поглощалось по какой-то причине значительно меньше, примерно по 0,3–0,4 СД. Учитывая общее число существ в гнезде в количестве 1217 инкрубов, и того факта что 177 особей я осушил Системным оружием, получив 2124 ОС, а также материализованных душ в виде кровавых камней из 98 моллюсков, с оставшихся 942 существ я поглотил 282,6 единиц Силы души (1070,8).
(0/6050)
(16 935/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
На этом фоне только псионические кровавые камни выглядели, как серьёзное приобретение. Хотя, конечно, тут я несколько покривил душой, особенно учитывая их редкость. Кровавые кристаллы с вкраплениями голубой псионической энергии, могут стоить каждый тысяч по десять ОС, а может и больше. Опять же, если найти подходящий рынок сбыта, что после встречи с жадными ахортами, я уже считал не таким вероятным событием.
Как итог, почти сотня инкрубов с псионическим даром, а если говорить точно, то 98 моллюсков позволили мне создать 19 псионических кровавых камней, способных собирать и хранить в себе эту редкую энергию самостоятельно. Ведь как оказалось знания багрового охотника были универсальными и могли заключать как понимаю практически любые мистические источники в кровавые камни, тем самым превращая древних представителей этой демонической расы в невероятно опасных чудовищ. Не зря к ним всегда относились с опаской.
Хотя лично мне пользы от псионических кровавых камней было не так уж и много. Потому как попытка поглотить и сформировать ещё одно ядро ни к чему, естественно, не привела. Попросту потому, что ритуалы создания ядра маны для этого абсолютно не подходили. Да и в целом третий мистический дар никак прививаться в тело ложного аватара прививаться не желал, словно энергетические конструкции моих тонких тел уже были серьёзно перегружены Великим ядром истинного Света и Большим сосудом праны Света. Опять же, в родном теле ничего путного тоже не вышло из этой затеи и мой древль Мирит в этом помочь мне никак не смог. Да и его Большой сосуд вечности прогрессировал слишком слабо, чтобы тратить на это души инкрубов или тем более дорогостоящие псионические кровавые камни. Как мне виделось, их куда выгоднее придержать для хорошей сделки в будущем.
Правда, на фоне того, что у меня в параметре Удача 50 пунктов, получать одни лишь пустышки, пусть и Е ранга, и то невероятно редко, менее чем в одном проценте случаев, это всё вызывало некоторое удивление как минимум. Особенно при том, какими интересными навыками могли обладать инкрубы. К примеру, Многопотоковость сознаний или что-то вроде навыка Стороннего контроля, это могло быть очень полезно для меня, учитывая размеры моей гвардии.
Была кстати у меня мысль перенести на осколок несколько этих существ, но слишком уж они были специфичны с точки зрения управления и содержания, потому как без постоянного управления через навык Область иллюзии они превращались в живые статуи, способные лишь самостоятельно питаться по факту. Не совсем, но очень рядом по функциональности. Да и мороз эти моллюски переносили очень плохо.
На фоне некоторого разочарования, хотя при этом я и не забывал о добытых потенциально почти двухстах тысячах ОС, которые можно выручить за 19 псионических кровавых камней. Так вот, информация о мире Заттруш-4 не вызывала особых эмоций, хотя и была интересна. Хотя, конечно, мне куда важнее было понимание опасностей этого мира и возможностей личного обогащения, нежели перипетии его непростой судьбы.
На этом фоне информация, полученная из памяти деашея, меня почти что не удивила. Всего-то во время начала успешной экспансии ближайших звёздных систем, им не посчастливилось встретить некую расу синтетиков. Не совсем понятны временные промежутки, потому как от оборотов вокруг светила моллюски своё летоисчисление не вели, а Системного аналога, естественно, я не видел, ввиду состояния их мира Вне Системы.
Так что экспансия вполне возможна, судя по размерам орбитальных колец, могла вестись и несколько сотен лет назад, при этом проходила более чем успешно. Без сомнений, наверное, не будь я ограничен всего сутками на этой планете, то изучил бы всё более подробно, а мои гвардейцы перенесли бы отсюда всё, что хоть мало-мальски может иметь ценность.
Так вот, встреча с неведомой расой синтетиков, опять же название было очень приблизительным и самих тварей деашей, естественно, не видел, учитывая, что с момента падения их расы прошло несколько сотен лет. Так вот, синтетики заразили неким вирусом моллюсков, вот только он не то, что не убивал их, а имел совсем иные последствия. От которых защититься было куда как сложнее, потому как негативных эффектов, как минимум явных, вирус не имел. При этом он добавил деашеям всего одну незначительную черту, изменившую весь их мир до основания. Жажду личного могущества, вот что он им добавил. Вот лишь только это имело для моллюсков катастрофичный исход и нет, они не начали воевать между собой. Всё было совсем не так, синтетики оказались куда коварнее.
Гнёзда под предводительством деашеев, изначально не заметив изменений, потому как негативных последствий от сброса в атмосферу контейнеров с цитоплазмой не последовало. Так вот вместо былой общности, каждое гнездо пыталось эволюционировать отдельно и что главное, некие синтетики оказались правы и ряд деашеев эволюционировал в существ нового порядка. В огромных чудовищ ваироши С ранга, как могу судить по их описанию. После такой «эволюции» вот эти огромные, размером с многоэтажное здание, твари уже не стремились покорять Пустоту, сконцентрировавшись на познании энергии пси, раздвигая пределы самой реальности. Их гнёзда росли, становясь всё сильнее.
Причём сами эти твари уже даже двигаться не хотели, врастая в породу на глубине своих шахт. При этом они и от дроидов, и иных благ своей же высокотехнологичной цивилизации отказались практически полностью, лишь повышая свои и своих подчинённых псионические возможности. Правда, как мне виделось, деашеи, не сумевшие пройти качественный эволюционный скачок, частично приукрашали отказ от высоких технологий. Хотя, как понимаю, именно что от желания бороздить бескрайнюю Пустоту, ваироши отказались полностью, в этом по всей видимости и заключалась победа синтетиков и поражение моллюсков. Медленная смерть целой расы.
Знали бы эти синтетики, к чему приведут их действия, а приведут они к приходу Системы. Уж я постараюсь выполнить задание Кашевара, а иначе, если он сгинет, то не сможет и меня призвать в иные миры и следовательно, принести мне выгоды. Да и вообще, этот заядлый любитель варить паршивые похлёбки, мог быть моим шансом на обретение возможности достичь абсолютную свободу. Выбирать миры, где я захочу остаться и возможно заполучить те редкие дары молодых планет, только пришедших под властную руку Системы. Обретя же ещё больше силы, возможно, мне удастся даже поработить молодых Богов, ещё ничего не знающих и не ведающих, насколько Система жестока. Так что этот хуман важен для меня, значит он должен обязательно выжить и сделать для этого нужно всё возможное.
Ну и что самое главное, судя по картам местности, именно в гнездо одного из ваироши С ранга указывает Малый первичный маяк Системы Кашевара. Именно там находится место силы.

Глава 17
Охота и подготовка к встрече с чудовищем, опасным даже для титанов, при этом не обладающим возможностями Системы

Так как подключиться к системе связи и вообще информационной сети моллюсков мне всё-таки не получилось, как минимум полноценно, не используя для этого посредников, то и количество поглощенной информации оказалось довольно скудным. Как минимум, что касалось актуальной тактической информации. Те же базы данных с информацией о технических цепочках мне раздобыть не удалось. Да что там говорить, мне толком не получилось выяснить расположение складов у этих моллюсков, конечно, если не брать в расчёт целые горы всевозможных водорослей, которые они употребляли. Тогда как нечто похожее на производственные цеха, в некотором смысле походило и на инкубаторы. В свете этой информации представить, что данные твари могли создавать пустотные корабли, верилось с большим трудом. Лишь только отражающие свет звёзд остатки орбитальных колец, словно укор и подтверждение былого величия, смотрели на меня с орбиты.
Впрочем, потратив почти целый час времени, я смог полностью разобраться в происходящем. В этом сильно помогла полностью считанная память с помощью Области иллюзии деашея D ранга. Воспользовавшись его знаниями, я заставил инкрубов, находящихся в некоем аналоге штаба, конкретно тех, что управляли дроидами, через Область иллюзии воспринимать мои приказы таким образом, что они их распознавали как приказы деашея, своего командира.
Правда, таким образом не удалось обмануть соседние поселения и свои разведывательные подразделения они отправили практически сразу. Однако так как расстояние было довольно велико, более двух сотен верст разделяло этот форт и соседний, то кроме воздушных дроидов наблюдения, ожидать больше никого не стоило. Да и сражаться с ними я и не собирался. Бездушные машины меня абсолютно не интересовали. Поэтому узнав всё, что хотел, я попросту сделал шаг и оказался рядом с хуманом, моим счастливым билетом на получение статуса Бога, и это минимум. Может, этот разведчик принесёт к моим ногам даже не один мир, но это, конечно, ещё очень далёкие планы. Ко всему прочему, этот вариант развития событий я хоть и просчитывал и даже стремился к нему, но учитывая невозможность прямо сейчас воздействовать на разум хумана, шанс, что он ещё раз призовёт меня, был не слишком велик.
Общеизвестно, что всё же эти существа ужасно коварны и донельзя трусливы. Как минимум именно это и произошло в мире Сейлоста. Опять же, сможет ли этот недалёкий любитель варить каши справиться с постановкой демонического прокола и развёртыванием кровавого ритуала? Всё же точность там нужна высокая, как и количество принесённых жертв, а его силы сейчас для этого будет явно недостаточно. Ко всему прочему, его выбор своего имени вызывал здоровые опасения в работе его разума в целом. Хотя мне будет достаточно лишь ещё раз с ним встретиться без защищающих его разум ограничений Системы, и развитие этого разведчика будет максимально эффективным.
Наверное, именно поэтому я принял решение не собирать большое количество энергии Силы души в этом мире, а сконцентрироваться на поглощении очков Системы. Всё для того, чтобы не только закрыть долговую метку Кашевара, но и частично усилить его. Это определённо увеличит степень его доверия ко мне, как и повысит шансы на дальнейшее сотрудничество.
Что же касалось информации, добытой с помощью инкрубов под моим контролем, то как минимум понимания, почему полезных ресурсов я не смог обнаружить в этой огромной подводной шахте, мне добиться удалось. Всё оказалось более чем тривиально и даже предсказуемо. Впрочем, я предвидел подобное развитие ситуации и в итоге лишь подтвердил свои опасения. Оказалось, что добыча полезных ископаемых, редких металлов, руд и иных ингредиентов, не ведётся уже десятки лет и всё, что делали моллюски, это выращивали питательные вещества для продолжения своего рода. Наращивая популяцию, ну или вернее говоря, пытаясь её поддерживать. Ну и живые реакторы работали по факту на этой же склизкой мерзости. Не зря же водоросли несли пусть и незначительные, но эманации энергии пси, словно вся биомасса планеты и она сама тоже, излучали её. Как будто все они были частью одного огромного организма или возможно, даже разума, но это были лишь предположения аналитического сознания и подтверждения серьёзного под собой не имели.
Тогда как защищались форты не от вторженцев из других миров, о которых деашеи уже успели забыть за столетия прозябания, а как раз от орд живых моллюсков под управлением ваироши С рангов. Причём если моллюски деашеи величаво называвшие себя в грубом переводе, как это я понял, детьми Пустоты. Которые самонадеянно считали себя наследниками прошлой эпохи (как понимаю, на них не подействовал некий вирус) и они отчаянно жаждали вернуться в эру процветания и покорения Пустоты, и иных миров. Так вот, именно эти дети Пустоты как раз таки постепенно деградировали, теряли технологии, иногда целые цепочки и тех же дроидов производить могли с большими ограничениями. В то время как эволюционировавшие ваироши, наоборот, становились лишь сильнее, захватывая всё больше и больше областей планеты. При этом противостояли они плазменному оружию и энергетическим барьерам живыми инкрубами под своим управлением.
Кстати, если воспоминания, которые мне удалось поглотить из деашея D ранга, подлинны, то мощь ваироши действительно огромна. Это чудовище использует своих подчинённых инкрубов, как ретрансляторы своей псионической мощи, атакуя психическими молниями, создавая целые псионические штормы, при этом совершенно не жалея своих подчинённых.
Думаю, если бы ваироши С ранга не пытались бы развиваться отдельно друг от друга на этой планете, то подавить сопротивление менее развитых представителей своего племени им не составило бы труда. Хотя я и понимал этих чудовищ в их недоверии друг к другу. Потому как ваироши С ранга вступили в финальную часть своей эволюции, когда тот, кто сможет собрать в свою сеть разумов подавляющее число младших особей деашеев и инкрубов, этому высшему сознанию останется нанести один-единственный псионический удар, погубив оставшихся ваироши на всей планете. Продолжив беспрепятственно эволюционировать в существо В ранга. Некий аналог Великого духа, только на базе псионической энергии, когда ему и физическое тело будет уже без надобности.
При этом, война в моём понимании у них происходила позиционная и никаких обходов по флангам или чего-то подобного не было и в помине. Странные твари, медленные в своём продвижении, как и в своих целях, но и глобальности их планов можно было только позавидовать. Ведь оставшийся моллюск по факту будет Богом этой планеты.
Я же на этом фоне лишь зло перебирал в голове те навыки, которые в ином случае можно было бы получить с этих моллюсков. Да и поспешность раздражала очень сильно. Всё же в этом мире не было Богов, или даже титанов. Тут был только я. Моя огромная подавляющая мощь и запредельная скорость передвижения и целый мир инкрубов, готовых поделиться со мной своими очками Системы. Именно о подобной ситуации я говорил, когда видел ограничения по распространению навыков межмировых порталов.
Сколько здесь можно было собрать очков Системы? Миллиард? Причём ведь исходя из размеров планеты, которые раза в четыре превышала мир Асшор, а это даже примерно значило, что радиус её составлял порядка десяти тысяч вёрст. Хотя на фоне размеров мира, мне не только не хватило бы даже месяца, чтобы устроить полноценную жатву, но странной казалось сила притяжения этой планеты. Потому как, судя по информации из планшета Себии, это непосредственно зависящие друг от друга величины.
Хотя в базах данных тёмных полуэльфов имелись и иные данные, впрочем, на данный момент не такие и важные. Несмотря ни на что, возможная Пустота или остывшее ядро тоже вызывали во мне огромный интерес. Ведь может быть внутри находится элементальный Высший дух, уснувший или даже давно погибший, но правда это только догадки, потому как никаких отчётливых вибраций энергии ощутить даже с моим высоким восприятием не удалось.
Так вот думал я обо всем этом, двигаясь на пределе своих возможностей, проникая в поселения, форты, глубинные шахты, даже на миг не тратя своё время на уничтожение бездушных дроидов. При этом казалось с каждым мгновением моё раздражение становилось только сильнее, особенно меня злил низкий магический фон, не позволяющий совершать рывки между гнёздами инкрубов на максимальной скорости. Да и атаковать этих тварей приходилось экономно, в большей степени полагаясь на ледяные дротики и проклятое божественное копьё. Дабы к битве с ваироши С ранга у меня оставалось достаточно энергии Света в резерве. Всё же мне эти твари виделись довольно опасными и недооценивать я их не собирался.
Примерно час уходил на преодоление защитных укреплений и сбор очков Системы и энергии Силы души, пусть её много поглотить не получалось по объективным причинам. Хотя я и не забывал, что именно энергия СД мне нужна для улучшения навыков С ранга и создания оружия Света в горниле. Так же примерно час уходил на то, чтобы преодолеть разделявшее глубинные шахты расстояние. Порядка пятисот вёрст чаще всего между ними было. Вот только спокойно летать мне определенно не давали и скоростные воздушные дроиды часто сбивали мою скорость, заставляя либо уничтожать бездушные механизмы или как минимум маневрировать.
Естественно, Кашевар находился почти всё это время в одном из глубинных гротов, достаточных размеров, чтобы не задохнуться, но главное, что о его безопасности можно было не беспокоиться. Потому как с ним так быстро передвигаться я бы не смог. При этом ближайшее место силы и сам ваироши С ранга находился в каких-то двух сотнях вёрст от Кашевара. Так что сам бы он вполне мог добраться до его позиции. Правда, как хуман без специальных навыков смог бы спуститься на десяток вёрст ниже уровня поверхности воды, это для меня был большой вопрос. Да и в целом выглядело это с его уровнем силы попросту невыполнимо.
Впрочем, того факта, что ему невероятно повезло и сам Кашевар не отрицал. Всё же многое изменилось, как только он окончательно осознал, что не столько я к нему доброжелателен, а скорее попросту не могу навредить по объективным причинам. Однако при этом готов делиться знаниями о Системе, после чего он, казалось, не замолкал ни на миг, стараясь заполнить бреши в своих знаниях. При этом я был и не против повысить его шансы на выживание, поэтому советы мои однозначно были полезными и даже практически не имели двойного дна и как таковых ошибок, которыми в будущем я мог бы воспользоваться.
Учитывая же, что рассказывал мне Кашевар о посещённых до этого мирах, только здесь, на Заттруш-4 у моллюсков, всё обстояло настолько серьёзно и опасно для столь слабого игрока. Тогда как его первые миссии были попросту проходными, на мой взгляд, что в мире кобольдов, где у паршивых псоглавцев было даже слишком много свободы. Что в павшем мире жуков, как назвал их сам Кашевар, во время масштабной Системной миссии, где шанс обзавестись редкими трофеями выглядел невероятно заманчивым. Что в мире Катэска, где хоть и присутствовали преаты, но отношения к Системе они не имели, а значит серьёзной опасности не представляли, как минимум могучему воителю.
Впрочем влияние Тьмы на разум, я как понимаю, было довольно серьёзным и справиться с ним без особой подготовки было бы точно сложно. Однако, во всех этих мирах серьёзной угрозой и не пахло, просто на диво слабые миры и как их только не сожрали, хотя тех же жуков и сожрали, причём жалкие демоны, приток которых так легко остановить. Ведь врата, способные пропустить даже могучее существо С ранга, ещё нужно умудриться открыть и как следствие, со стороны защитников мира пропустить этот сложный ритуал чистой воды дилетантство. Не говоря о вратах, способных пропустить существо В ранга. Куда их Боги вообще смотрели? Впрочем не стоит забывать и о банальном предательстве.
Правда меня больше интересовал вопрос, или даже лучше сказать совпадение, когда Кашевар получается уже дважды попадал к очень схожим по происхождению существам. Потому как если судить по его рассказам, мир захваченный демонами как раз населяли не жуки, а очень похожие на местных моллюсков твари. Однако это было скорее удивительно, но глобально пользы мне лично не несло.
Иллюстрация. Моллюски выбравшиеся на поверхность мира из рассказов хумана любителя варить каши, невероятно похожих по строению на мелких инкрубов, если конечно не брать в расчет меньшее количество лап.
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Хотя, конечно, все эти скептические мысли с моей стороны не лишены некоего субъективизма (очередное слово, которое мне понравилось из баз данных мира Теселия-7, да и Лея Фрет его часто употребляла во время споров с полковником Омстрелом). Всё же демонические прорывы не всегда так ультимативно разрушали с орбиты, как это было в мире МаорЗашэ и Теселия-7. Случалось, что происходило всё и по иному сценарию, когда в мире Ссшорс сам Бог инсектоидов Сионшо жаждал их сожрать. Тогда как в мире гракотов Сатэя Хозз, тоже пропустили начало вторжения демонов и позволили вступить в свой родной мир владыке демонов огромной силы, настоящему кровавому титану.
Таким образом, очевидно, что в какой-то степени важно было, насколько именно твой набор навыков подходит для противодействия тем или иным противникам, а не в целом мощь конкретного существа. При этом как бы я ни рассчитывал вероятности, от необходимости серьёзно вкладываться в этого разведчика Системы никуда не уйти, но буду надеяться, что моя ставка окажется верной, всё же слишком она перспективна и заманчива.
Также Кашевар не забыл мне поведать, что одним из его дополнительных заданий было требование лично осушить 1000 инкрубов, ну или иных существ этого мира. Что я мог позволить с большим трудом, ввиду ограничений по времени. Всё же он это делал очень медленно, даже при том, что моллюски уже были обездвижены мной и не представляли опасности. Тогда как расколотые панцири тоже не смогли сократить время на столь массовый сбор опыта. Хуман банально слишком медленно двигался. Особенно учитывая, что с моим уровнем восприятия двадцать часов превращались в полноценные двести, как минимум, когда мне не приходилось ждать всяких ничтожных неумех.
Так что ещё несколько часов было потеряно практически зазря, но тут уж моя алчность боролась сама с собой. Либо сейчас зачистить очередное гнездо инкрубов, либо повысить лояльность к себе этого хумана, что впоследствии может принести миллиарды ОС. Может, конечно, меньше, но эта цифра мне нравилась, было в ней что-то особенное. Наверное, количество уровней, которые за них можно было повысить, а ведь достижение трёхтысячного уровня в родном теле, если не проходить перерождение, стоило бы всего лишь 135 028 170 ОС или такой же уровень в теле ложного аватара всего-то за 224 712 000 ОС, которое возможно на тысячном уровне, сможет пройти перерождение, всё же шанс подобного присутствовал. Тысячному уровню вообще приписывались невероятные возможности абсолютно во всех легендах, которые я читал. Так там ещё на навыки ОС останется.
Интересно было на самом деле следить за алчностью в своих сознаниях, особенно возросший уровень жадности стал заметен после перехода проклятия Тхазара на третью ступень, раньше жажда обладания несметными сокровищами была не столь заметна.
Как итог, когда на таймере начался отсчёт последних четырёх часов 03:58:41 мной оказались очищены семь гнёзд моллюсков. В среднем в каждом из них удалось обнаружить порядка тысячи, может максимум полутора тысяч инкрубов. Опять же производственных центров, где сохранились цепочки создания дроидов и тяжёлой техники, я обнаружить не смог.
В целом же в центральных плотно заселённых областях планеты мне было не выгодно пытаться охотиться, так что по факту моё сейчас расположение — это приграничные области моллюсков детей Пустоты и местного ваироши С ранга, продвижение которого они пытались остановить. К тому же в более заселённых областях плотность бездушных дроидов могла достигать слишком высоких значений, насколько мне удалось узнать из поглощённой памяти моллюсков D ранга.
Как минимум с настолько обеднённым магическим фоном траты энергии Света оказались бы попросту неприемлемыми. Всё же в этом мире даже магических жил не было, потому-то и общая скорость восполнения резерва снизилась до двух-трёх тысяч единиц энергии в час в зависимости от локальной наполненности пространства маной и это учитывая руки демонического Бога, которые дополнительно увеличивали сбор маны из окружающего пространства.
Как очередной промежуточный итог, уничтоженные мной лично 6833 инкруба Е ранга, принесли мне 65 412 ОС и 362,4 единицы СД (1433,2). Опять же учитывая, что большую часть собранных средств придётся отдать Кашевару, чтобы как минимум закрыть его долговую метку, получалось, что сработал я по факту в ноль. На этом фоне только 133 псионических кровавых камня грели мою старую алчную душу. Ведь в эквиваленте это практически миллион ОС, хотя конечно не известно, удастся ли их реализовать или использовать в будущем, но сам факт, пусть самую малость, но снижал в глубине моей души вечное раздражение.
(0/6050)
(82 347/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Опять же, ровно тысяча моллюсков досталась Кашевару и по факту 12000 ОС, ведь Системное копьё Е ранга я ему предоставил. При этом уважительный тон и понимание ситуации с его стороны, это пусть и немного, но примиряло меня с подобными тратами, впрочем, как и потенциальные перспективы. Всё же мелкого жадного без меры гракота Шабишха, благодаря которому я попал в его мир Сатэя Хозз, я точно не забуду. Подобной беспечности, наглости и глупости и по сей день мне не приходилось встречать ни у одного представителя ни одной расы.
К тому же учитывая, как этот мир Заттруш-4 огромен, то других игроков найти так и не удалось, хотя вернее говоря, на это не было времени. Да и Кашевар сказал, что семь из десяти призванных на миссию игроков уже погибли, что в целом сильно снижало шанс встретить ещё кого-то, хотя мне это было бы действительно интересно. Всё же представители иных миров могли о многом мне поведать. Впрочем, понимая, как много в этом мире мест силы, с этими проклятыми ваироши С ранга, то шансы встретить других игроков падали практически до нуля. Очевидно от этой мысли моё старое алчное сердце искренне негодовало, ведь столько возможностей было так близко. Буквально сотни вариаций захватить их разумы и заставить призвать в свои родные миры. Однако времени было слишком мало и приходилось идти на компромиссы.

Глава 18
Искажающий реальность

— Кто же ты такой на самом деле⁈ Откуда взялся в нашем мире⁈ — в моей голове звучали эти вопросы, отражаясь, казалось тысячи раз, заставляя содрогаться мои сознания от боли.
Проклятые отродья Бездны, а ведь как все хорошо начиналось, какие грандиозные планы я строил! При том, что получилось пробиваться сквозь орды инкрубов Е ранга, даже учитывая, казалось, запредельный уровень их псионических возможностей, моя скорость восприятия давала мне подавляющее преимущество. Так это ещё при том, что исключительно рациональный ваироши, казалось, с потерями не считался совершенно. Бросая тысячи моллюсков против меня, стоило мне только спуститься всего на одну версту под уровень поверхности воды.
Хорошо хоть, что использовать Проклятый кровью преатов доспех светоносного серафима Ирколисса я мог без особых проблем, его проклятие саму воду не замораживало, и оказалось направлено скорее вовнутрь, пытаясь воздействовать на владельца брони. Тогда как крылья Высшего преата позволяли двигаться, вообще не обращая внимание на более плотную среду, поэтому мне только и оставалось рывками двигаться, обрывая жизни дерзких моллюсков демоническим мечом, принимая удары, если им удавалось попасть по моей позиции на руки демонического Бога. Или в случае большой удачи инкрубов при массовых залпах, сфера абсолютного Света поглощала и этот урон, не очень уж сильно просаживая мой довольно ограниченный резерв.
Тогда как попытка использовать проклятое копьё оказалась неудачной, ведь оно довольно быстро превращало водную гладь в глыбы ядовитого, отравленного самой Преисподней льда. Не столько опасные для меня лично, нежели мешающие продвигаться дальше на глубину. Хотя от того же воздействия проклятого копья мгновенно замерзающая вода всего через несколько мгновений осыпалась ледяной пылью, заставляя беспокоиться о целостности моего только что отремонтированного доспеха. Да и в целом, я словно оказывался в некой скорлупе, в небольшой сфере из ядовитого льда, абсолютно лишенной даже жидкости. Возможно, будь у меня больше времени, я бы действовал именно так.
Кстати, ведь поначалу меня этот порыв даже радовал, так как очки Системы текли рекой. К тому же энергию Света я практически не тратил, обходясь самым минимумом, сберегая более восьмидесяти тысяч единиц своего резерва для сражения с местным титаном С ранга, если его конечно так можно назвать.
Вот к сожалению, только я ошибся. Поверил в свою неуязвимость. В свою исключительность. В свой развитый интеллект, в пятнадцать потоков сознаний. В отсутствие у огромного моллюска помощи от Системы. Всё это привело к тому, что я упустил один мелкий незначительный факт, а именно, что мне практически ничего не известно о псионической мистической энергии. Лишь жалкие обрывки информации, которые я самоуверенно экстраполировал на основе своих магических знаний. Будучи полностью уверенным, что этого более чем достаточно, чтобы понимать возможности противника.
К тому же чувство опасности молчало, лишь подогревая алчное ощущение моего всемогущества. Ну, конечно, я же вышел победителем из битвы с титанами мира Дей Тар Акан, практически обвёл их вокруг пальца. На их величественном фоне, что может сделать жалкий примитивный моллюск, пусть и С ранга? Причём не стоит воображать, что действовал я скоропалительно или необдуманно, или тем более, неосторожно. Всё было совсем не так. Наверное, именно это заставляло мое сердце биться столь яростно. Потому как я был предельно внимателен, тщательно следил за всеми спектрами восприятия. Даже учёл яркость пламени души моллюска С ранга ваироши, кстати, горевшего куда ярче, чем у Тарака и Тежара вместе взятых. Опять же, если это пламя было не иллюзорным. Учёл даже количество инкрубов Е ранга в области восприятия моего навыка Взгляд Тхала и все доступные варианты ловушек. Причём как итог, ничего из этого мне не помогло. Именно это заставляло ярость исступлённо затапливать мою душу.
Потому как в один миг, словно была каким-то образом достигнута необходимая концентрация, абсолютно не очевидная для меня, крови инкрубов в пластах жидкости, или же уровень псионических колебаний пространства достиг некой неведомой для меня отметки. В силу чего мир перед моими глазами кардинально изменился. Ваироши буквально исказил реальность. Он не перенёс меня неизвестно куда, всё-таки это было невозможно даже для могучих сущностей, как минимум без моего согласия. Ведь подобный манёвр требовал передавить потенциал моего Великого ядра истинного Света. Этот гигантский моллюск именно что локально изменил саму суть реальности вокруг меня. Используя инкрубов как тысячи ретрансляторов своей психической воли.
При этом не превращая воду в огонь или наоборот, создавая область Пустоты (видимо оценив, что это мне никак не навредит), а действуя куда как рациональнее и рачительнее с точки зрении применения психической энергии. Причём эта тварь изменила всего одну деталь, возможно, самую важную.
Ваироши не стал ограничивать, как это было сделано в темнице последней воли, колебания и распространение мистических энергий, по сути, отрицая словно сам факт их существования. Однако даже там создатель осколка не смог, именно что не смог ограничить власть истинных стихий. Слишком это оказалась, как полагаю, энергозатратная концепция и Талиор от неё отказался.
Тогда как ваироши исказил реальность в казалось бы незначительной мелочи, но ни мана, ни энергия стихии Света более не могли активировать заклинания. Магические знаки, руны, они, теперь наполняясь энергией, не приводили к активации чар. Вообще никаких. Причём даже защитная сфера абсолютного Света, даруемая мне артефактом, всё это время работающая в пассивном режиме, попросту перестала существовать. Неожиданное это изменение на толику мгновения заставило меня отвлечься от происходящей перед глазами битвы и это чуть не привело к попаданию десятков психических молний по мне. Лишь руки демонического Бога позволили принять удар на себя без особых последствий для основного тела ложного аватара.
Концепт заклинания, активация посредством последовательности магических знаков, всё это в один миг более не представляли из себя ничего, кроме светящихся знаков и фигур в магическом зрении. При этом моё тело продолжали наполнять энергия Света, а доспех преата оберегать от огромного давления толщ воды. Вот к моему ужасу только я ощутил, что даже жалкое заклинание Шар света создать более не смогу. Тогда как истинный Свет сам по себе не нёс в себе даже высокой светимости без нескольких простейших рун и был лишь пластичным потоком энергии. С разрядом молнии или другими заклинаниями, которые я попытался активировать, произошло тоже самое. Лишь энергию Света зря потратил.
Все эти злоключения приходилось обдумывать непосредственно в бою, тогда как до самого ваироши оставалось порядка десяти вёрст. Правда понимание, а также злость, разочарование, раздражение и что главное, недовольство уровнем своей подготовки, всё это прошло довольно быстро. Не более чем пяти ударов сердца мне хватило, за время которых пришлось изрядно постараться, чтобы остаться в живых. Благо ещё в по-настоящему крупные подземные каверны я спуститься не успел и в узких тоннелях задавить числом меня попросту не успели, но главное понять, что нарушил ваироши, мне удалось. Он смог исказить связь магических знаков, саму суть магии. Теперь ни артефакты, ни что-то иное работать на магической энергии в его области контроля не будут.
Этот огромный моллюск сумел за несколько минут моего боя разобраться в принципах магии и найти уязвимое место в её основе. Конечно, учитывая, что я находился в области его псионической территории. Благо ему было неведомо, что такое Система, возможно и её он сумел бы ограничить рядом с собой. Хотя учитывая, что я делал акцент в своём развитии именно на магию, развиваясь в целом довольно однобоко, хотя чего уж там, развивался я так, как позволяла ситуация и товары у алчных торговцев.
Все эти мысли молнией проносились в моей голове, одновременно с попытками использовать казалось все доступные мне артефакты. Только подтверждая мои опасения, ни ограничение пространства Четырёхконтурный Трекор блокировки пространства, требующий ману (в попытке расстроить концепцию псионических колебаний в пространстве), ни артефакты преатов, все они буквально перестали работать. Оставив меня попросту ни с чем, тогда как противник ни на шаг не ослабевал напор.
Однако на основе праны, как ни странно, навыки действовали, так, словно эта тварь в ней не сумела разобраться, хотя конечно с замедлением времени всё обстояло иначе. Ведь Защитная аура Дрожащий туман Дрегеста Осторожного требовала 5000 единиц праны и действовала всего одну минуту, да и радиус действия в пять шагов, не слишком поможет мне в борьбе с тысячами инкрубов. Так что пользоваться этим навыком я не спешил, возможно, это единственный мой козырь, оставшийся для сражения с ваироши.
Да и учитывая давление на мои разумы, а также невозможность сбежать, ну кроме как с помощью навыка багрового охотника Рывок сквозь багровый туман. Правда, это в условиях переплетения затопленных водой шахт было не самым удобным средством для отступления. Хотя это всё равно было лучше, чем сгинуть тут в этом безвестном мире, так и не достигнув своих истинных целей, ради которых весь мой путь и затевался, еще с подписания моего второго контракта в армии Лорда. Так ко всему прочему и навык багрового охотника Кровавая поступь не действовал на этих тварей, ведь инкрубы попросту не могли испытывать такое чувство как страх.
При этом инкрубы продолжали осыпать меня психическими молниями, испытывая на прочность руки демонического Бога, на восстановление которых естественным образом уходил не самый большой запас праны. Опять же учитывая, что всё это происходило словно под аккомпанемент давления ваироши на мои сознания, которые с каждым мгновением начинали работать всё медленнее и медленнее. Хотя так оно и было, да и вообще, это чудовище С ранга на деле было общностью разумов всех окружавших меня инкрубов, являясь с ними одним целым.
Проклятые твари, решившие пойти своим уникальным путём развития! Проклятый любитель варить каши, который втянул меня в эту аферу! Ну и, разумеется, проклятая расовая неистовая жадность, толкнувшая меня на всё это! Впрочем, привычное старческое брюзжание однозначно сейчас мне помочь не могло и это было скорее попыткой отвлечься от боли в моих сознаниях, которую я так привык отделять и не ощущать в полной мере. Сейчас же, ощущая эту боль, я словно вспоминал, какого это, быть смертным существом.
Понимание полной патовости ситуации усугубляло моё негативное настроение, потому как пути к отходу мне банально уже отрезали, не все, но практически. Да и скорость передвижения в воде моя серьёзно снизилась. Благо ещё сама по себе энергия Света внутри меня продолжала воздействовать на тело, и дышать мне не требовалось.
По факту лишь руки демонического Бога и проклятое божественное копьё позволяли противостоять вражеским атакам, принимая на себя удары молний и нападки этих тварей. Потому как все проявления стихии Света без рунной вязи, которая попросту больше не складывалась во что-то цельное, требовала слишком много энергии, чтобы хотя бы убить слабых инкрубов на расстоянии. Это было бы откровенно абсурдной тратой чистой эссенции стихии! Да и напитывать лезвие оружия было не слишком эффективно, учитывая, что противник держался на расстоянии.
Тогда как все мои заклинания, все привычные мне сочетания магических цепочек более не работали. Ведь стоило в один миг перестать работать крыльям Высшего преата и передвижение в толще водных масс, учитывая уровень моей силы, вызывало огромное количество трения. Тем самым не позволяя реализовать преимущество в уровне характеристик, заставляя сдерживаться. Хотя в некоторые моменты мне удавалось подловить отряды инкрубов, создавая удары водных масс и не позволяя тварям прицелиться по мне.
Однако и Проклятое Великим Хозма'ату копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи не сказать, что добавляло мне мобильности, замораживая вокруг меня водные массы. При этом иного выхода я тоже не видел. Проклятие не просто превращало в обычный лед воду вокруг, а скорее заражало холодом Преисподней всё, до чего могло дотянуться, используя более плотную среду как проводник. В итоге я оказывался в сфере льда радиусом порядка десяти локтей. Благо артефактная защитная сфера абсолютного света, не давала искрящемуся льду заморозить и мое тело ложного аватара Однако стоило навершию проклятого копья коснуться стенки этой совсем не безопасной разрастающейся ледяной сферы, как она сдвигалась в этом направлении, расширяя свободный от воды объём пространства. К тому же взвесь ядовитой стихиальной ледяной пыли оседала мне под ноги. Благо свободного пространства было достаточно и поспешно выращенные крылья с помощью праны позволяли мне держаться над поверхностью этой разъедающей всё на своем пути стихиальной взвеси. Ну и конечно низкая гравитация позволяла сделать крылья не по пять шагов в длину каждое, а хватило всего пары метров.
Правда, эти метаморфозы я проделывал уже в относительной тишине, пусть и продлилась она не долго. Потому как примененный навык багрового охотника Кровавая поступь, потратив на него 1,6 единицы Силы души (1431,6), позволил мне попытаться привести мысли в порядок и сконцентрироваться на противодействии псионической атаке моих сознаний. Другое дело, что это помогло хорошо, если на один удар сердца.
Потому как второй схожий удар спустя минуту времени уже не заставил корчиться от боли инкрубов, попавших под воздействие моего демонического навыка. Эта тварь сумела адаптироваться и к этому, сняв каким-то образом блоки инкрубов на боль и страх. Сведя на нет потраченные мной ещё 1,6 единицы СД (1430). Впрочем, чего-то подобного я и ожидал, ведь моллюски изначально не могли испытывать страх. В виду чего демонический навык серьёзно навредить им не мог по этой причине, даже несмотря на огромную разницу в наших параметрах.
Взвесил все «за» и «против», хоть учитывая псионическое давление на меня, это было сделать не просто. Однако воспользовался лучшим вариантом, дающим больше всего шансов на успех, не просто сбежать, потому как это мне было доступно, но и довести дело до конца. Ведь миролюбия и доброты для моллюсков у меня точно припасено не оказалось и даже Свет внутри меня нисколько не подталкивал сберечь их жизни. Поэтому я посчитал, учитывая, что именно проклятое Божественное копье позволяет мне продвигаться всё глубже в подводные пещеры, точнее его проклятие, пусть и довольно медленно, порядка двух вёрст в час, то именно его и нужно улучшить. Особенно учитывая, что проклятые инкрубы, нисколько хуже стрелять псионическими молниями в меня не стали из-за толщи льда, словно и не замечая его вовсе. Хотя те, что не успевали сбежать от распространяющегося проклятого Преисподней льда, гибли мучительной смертью. Тогда как именно на проклятое божественное копьё и демонические руки мне приходилось принимать эти удары, которые не сказать, что были абсолютно неэффективны с их стороны. Всё же предел прочности есть и у проклятия, и у плоти самого Бога, особенно если это лишь его небольшая часть.
Имеющиеся 1279 очков Системы в самом божественном копье, незначительно снизили мои затраты, когда я насыщал именно вместилище проклятия. Опять же на данный момент мне удалось осушить 1423 моллюска Е ранга, до того, как эта тварь активировала свою психическую территорию. Тем самым мой накопитель успел пополниться на 17 076 ОС.
(0/6050)
(91 152/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Странная дрожь в оружии, которую не могли сдержать даже руки демонического Бога. Копьё словно отказывалось подчиняться, начиная обжигать холодом Преисподней божественную плоть всё сильнее, пытаясь отравить стихиальным холодом саму кровь, заставляя испаряться алую чешую на пальцах и светиться саму кровь синим сиянием почти до локтя, пытаясь отравить золотую божественную кровь демонического Бога. При этом расход энергии Света на регенерацию тканей не сказать, что был слишком высокий. Порядка сотни единиц в минуту, что для меня оказалось более чем приемлемо.
Внимание! Последние оковы, сдерживающие яд проклятия, пали и Искра всепожирающей неодолимой стужи разгорается всё ярче и сияние её становится интенсивнее и пагубнее. Чего ни коснется аура Искры всепожирающей неодолимой стужи, процесс его заражения и разрушения будет неостановим.
Не думал, что процесс эволюции проклятия будет дополнительно отражен в интерфейсе, но в целом звучит даже слишком впечатляюще. Хотя на деле энергии проклятия, при касании с водами этого мира, как, впрочем, и поверхностью подводных пещер камня и других твёрдых пород, распространялись как миазмы Скверны. Достигали при этом в лучшем случае края сферы всего в сотню шагов. Опять же, свободная область пространства, заполненная взвесью осыпающихся искр ядовитого льда, расширилась, достигнув диаметром под восемьдесят шагов.
Стоило же мне коснуться навершием проклятого божественного копья рассыпающегося льда, края скорлупы этой сферы, как в этом направлении миазмы усиливались, прилично удивив моллюсков, не успевающих сбежать. Да и в целом, я не только теперь мог двигаться напрямую к ваироши, несмотря на скальную породу на своём пути, но и инкрубам атаковать меня стало куда сложнее. Ведь чем дальше, тем размеры пустоты внутри всёрасширяющейся ледяной скорлупы увеличивались, затрудняя попытку, точнее лишая этой возможности моллюсков вообще. Всё же через ядовитую, шагов в десять толщиной стихиальную ледяную скорлупу им было пробиться непросто. Тогда как удары психическими молниями, разрушающими скорее структуру живой плоти, нежели мёртвое вещество, они могли наносить от силы на расстоянии в пару сотен шагов.
При этом силы в руках демонического Бога (ведь одна из них была свободна) было достаточно, чтобы проламывать толщу ядовитого льда, осколками, точнее даже глыбами заваливая или попросту разрывая на куски группы моллюсков, что пытались устроить засады на моём пути. Я в принципе мог метать глыбы не хуже ледяных копий, в том плане, что моих характеристик оказалось более чем достаточно, чтобы на дистанции до полуверсты точно метать их. Несмотря на необходимость учитывать сопротивление толщи жидкости, как и пробития ледяной скорлупы, окружающей меня. Опять же, большую роль в этом сыграло низкий уровень гравитации, ну и осколки нужно было выбирать поострее.
Наверное, это было невозможно, но я словно почувствовал, что этот гигантский моллюск начал нервничать, не ожидал он подобного или просто не мог себе представить, как решить проблему проклятия. При этом, судя по ослабевающему воздействию на мои разумы, он часть своих вычислительных способностей направил на решение насущной проблемы. Ха-ха, проблемы у него уж точно имелись, потому как продвигался я ну очень поспешно, и думаю уже через полчаса смогу достигнуть его позиции.
К тому же, я собрался ещё кое-что предпринять, уловив момент, что в толще льда часть инкрубов оказывается внутри моей ледяной скорлупы, в относительной целостности. В том плане, что они конечно уже мертвы, но искра души ещё явственно мной считывается, на этом фоне я принял одно корыстное, алчное, но продиктованное прибылью решение.
Потому как поглощать души Системным оружием С ранга будет куда как выгоднее и по факту улучшение проклятого божественного копья окажется для меня бесплатным с учётом увеличившегося процента поглощения очков Системы.
Позволив отвлечься всего на пару мгновений моему третьему сознанию, к тому же руки мои были свободны, ну не совсем, но плазменное орудие Вареш-АР я мог держать и одной рукой, просто на возможный непредвиденный случай. Так вот я перевёл 10000 ОС в проклятое божественное копьё во вместилище масштабирования.
(0/6050)
(81 152/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Сказать по правде, я ожидал чего-то… не знаю, хоть чего-то, но когда не сумел ощутить даже толики колебаний энергии вокруг копья, это сказать по правде, несколько разочаровывало. Причём даже исчезновение десяти тысяч очков Системы произошло незаметно для моего восприятия.

Проклятое Великим Хозма'ату Великое копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи
Ранг С-
Материал: кость Великого морозного гархома Ассишая, дерево Круз, истинное золото.
Длина: 8 локтей и 2 ладони.
Вес: 617 мер.
Тип: Проклятый божественный артефакт Системы.
Насыщение: 0/100000 ОС
Особенности:
— Позволяет поглощать 70 % духовной и жизненной силы жертвы.
— 70 % отходит владельцу.
— 30 % поглощает Система.
— Проклятие Великого Хозма'ата Всепожирающей неодолимой стужи высшей ступени:
Описание:
Божественное оружие, полностью отринув благодать Великого Хозма'ата, более не сдерживает Искру всепожирающей неодолимой стужи. Последние оковы, сдерживающие яд проклятия, пали и Искра всепожирающей неодолимой стужи разгорается всё ярче и сияние её становится интенсивнее и пагубнее. Чего ни коснётся аура истинного холода, процесс его заражения и разрушения будет неостановим, ввергая недостойных на вечное страдание.
Свойства: (требующие привязки):
— Врата Вестиалиса. Накопив 100 000 очков Системы, владелец Проклятого Великого копья Искра всепожирающей неодолимой стужи может открыть рядом с собой врата в нижний план Преисподней холода и стужи Вестиалиса на время ста ударов сердца. Вырвавшаяся первородная стужа и холод низвергнут в ледяную пыль всё в радиусе сотни верст.
— Адаптация размера, возможность изменять длину и вес оружия в определённых пределах, затрачивая накопленные ОС.
Свойства: (не требующие привязки):
— Низвергающий гнев холода Великого Хозма'ата Искры всепожирающей неодолимой стужи — Поверхность копья источает смертельный холод из самой Преисподней, разрушая всё, чего коснется, распространением стужи.
— Прочность VI — Это оружие практически невозможно разрушить.
Владелец:
— Ирчин.

Видимо, проклятие более не могло развиваться, это оказалось его окончательной, пусть и довольно могучей формой, пережить которую обычное смертное существо точно не сможет. Потому как, даже имея на вооружении навык Среднее сопротивление холоду D ранга, он нисколько не защищал плоть ложного аватара, и что скорее всего, Высшее сопротивление холоду С ранга навряд ли исправит эту ситуацию. Тут скорее помогло бы или сродство с этой стихией, либо Высшая защита от стихиальных проявлений. Потому как усилившееся проклятие сумело навредить вполне ощутимо даже рукам демонического Бога, а в его описании упоминались и куда более продвинутые виды сопротивления урону.
К тому же стоит учитывать, что это копьё принадлежало старшему жрецу не в самом крупном городе мира Сатэя Хозз, так что ожидать чего-то невероятного от него точно не стоило. Хотя есть у меня подозрение, мелькнула у меня такая мысль, что я самую малость зажрался и воспринимаю по-настоящему опасные проклятия слишком легко. Наверное, потому что самое серьёзное проклятие Света, полученное от Столпа, на их фоне выглядит куда более значительным. Так вот, ожидать, что это божественное оружие можно было улучшить ещё на один ранг, точно не стоило. Хотя в первое мгновение, примерив Системную справку(потому как даже Идентификация, использующая ману, перестала работать), учитывая, что текст появлялся в моём интерфейсе не в один миг, то небольшая надежда, скорее даже, её искра всё же моргнула в моей старой алчной душе. Однако нет, улучшить до В ранга божественное оружие, просто влив в него презренные сто тысяч очков Системы мне определённо не удастся. Видимо, я точно зажрался, потому как сто тысяч ОС воспринимать настолько пренебрежительно — это уже чересчур, особенно, когда ты помнишь, как ждал премии в целых пять ОС!
Хотя альтернатива, она воодушевляла и однозначно радовала. Всё же заполучить практически полноценный аналог Среднего пламени Инферно, это дорогого стоило. Сложно сказать, с чем была связана подобная удача, с последовательностью улучшения или в принципе со снятием привязки с божественного оружия. Однако так или иначе, происходящее я воспринял однозначно как благословение от самой Системы и скорее, как возможные сложности и неприятности со стороны судьбы. Ну просто не может подобный дар остаться без ответа, как минимум в это я не верил. Особенно это напрягало, учитывая мое нынешнее сложное положение и предстоящий бой с огромным моллюском ваироши.
Опять же, если разобраться чуть внимательнее, то по факту за астрономические сто тысяч ОС, а это считай пятьдесят тысяч душ обычных гоблинов первого уровня. За души целого города огромный кусок провинции можно было заставить перестать существовать в прямом смысле слова. Потому как даже Среднее пламя Инферно не выжжет сферу диаметром в пару сотен верст. Сожжёт примерно такую же область, это да, но кратера в двести тысяч локтей глубиной он точно не создаст, не тот уровень воздействия. Тогда как открытие врат Вестиалиса именно это и сделают. Чудовищное оружие, граничащее уже с навыками В ранга.
Всё бы хорошо, но как применять эту способность, я не очень понимаю. Как минимум описание этой чудовищной по силе способности мне встречать на страницах древних фолиантов приходилось и виделось мне, что успеть пусть даже переместиться в темницу последней воли мне не удастся. Потому как, либо ты активируешь открытие врат, и прямо рядом с тобой разверзнется сама пасть Преисподней, нарушив течение всех потоков энергий. Либо прыгнув на миг раньше, попытка схлопнется и ничего не произойдёт вовсе. Ну кроме потери каких-то никчёмных ста тысяч очков Системы.
Тут скорее придется пожертвовать ложным аватаром или кем-то подобным, способным удержать проклятое копьё дольше одного удара сердца, что уже выглядит не слишком реалистично, учитывая насколько смертоносным стало проклятие. Причём даже Тхагаси не мог выдерживать и первую ступень проклятия, расставшись с кистью полностью, когда я проверял на нём негативный эффект проклятого божественного копья. На минуточку, это при том, что мой помощник — ледяной демон, мериот и даже для него чистые стихиальные проявления первородного холода оказались запредельными.
Всё же разница качества стихиальных проявлений очень важна. На этом фоне, понимание того, что я упустил возможность обладания Великим ядром первородного Света и той мощью, которое оно давало, заставляло мою старую алчную душу буквально скрежетать от злости на судьбу. Правда в этой ситуации я понимал, что совладать с влиянием первородного Света на разум наверняка вообще бы не получилось и довольно быстро от моего изначального сознания вообще ничего бы не осталось. Так что в какой-то мере я был благодарен судьбе, хотя и отринуть понимание силы, даруемой первородной стихией при этом тоже не мог, слишком она выглядела всесокрушающей.
При этом я и ложным аватаром рисковать совершенно не хотел, не для этого я вкладывал столько средств в его развитие и навыки. Очевидно же, что всё дело в том, что прорвавшаяся в реальный слой пространства потусторонняя морозная Стужа из стихиального плана Преисподней, она вызовет бурю. Ледяную метель, которая ещё долго не утихнет, возможно, разрушая всех попавших в её область воздействия более получаса. Однако что главное, в эпицентре, это как раз там, где и будет находиться призыватель этой бури, её воздействие окажется самым смертоносным и длительным, не утихающим на самом деле возможно даже несколько часов. Ведь Врата Вестиала будут в каких-то нескольких сотнях шагов от него.
Иллюстрация. Бесценный дар или проклятие, которое нет возможности применить, да и нужно ли это делать? Всесокрушающие Врата Вестиала.

[image: ]

Оставив эти мысли третьему сознанию, занятому прогнозированием моего развития и применения новых видов навыков, я сосредоточился на продвижении в глубины шахт, устремившись как можно ближе к позиции ваироши. Пока он оказался максимально ослаблен и не способен мне серьёзно противостоять.

Глава 19
Гибель в конце пути

Спустя почти десять тысяч локтей спуска, напор инкрубов стал уменьшаться, видимо, концентрация в пространстве энергии пси уже находилась на пиковом значении и дополнительные жертвы уже ничего изменить не могли. При этом тварей в поле моего восприятия становилось всё больше, они словно готовились нанести один слитный удар. Всё же занервничал этот верховный моллюск. Впрочем, как и я сам, чего уж кривить душой, ведь в столь сложном, а главное, длительном сражении мне уже давно не приходилось участвовать. Может, только обороняя несколько дней кряду осколок последней воли вместе с Тхагаси от маслянисто-чёрных саретов. К тому же не часто мне приходилось оставаться настолько скованным в средствах обороны и нападения, особенно за последнее время.
Вот всё-таки только основательно просчитались эти моллюски, как и сам ваироши. Потому как множество разумов не делает тебя глобально умнее, скорее всего лишь многозадачность возрастает. Так вот, я не просто пробивался сквозь толщу скальной породы и водных масс, а ещё и маневрировал при этом. Благодаря этому, и естественно, нескольким десяткам витков радиусом почти в половину версты, которые я якобы совершал, уклоняясь от массированных попыток инкрубов меня атаковать, был подготовлен некий сюрприз. Чего ваироши даже предположить не смог, мне удалось создать, точнее вырезать из тверди, окружавшей меня, каменное копьё длиной почти в пять вёрст. Которое сорвалось с последнего упора и устремилось навстречу огромной каверне, где этот псионический монстр и спрятался.
При этом и качество породы этого мегалитического копья я смог учесть так, чтобы срыв и разгон с очищенной мной породы, высотой порядка двухсот локтей, оказался достаточным, чтобы продолжить пробивать толщу земли под собой и дальше. Можно сказать, искусственно созданное землетрясение или даже самое огромное каменное копьё, которое только можно себе представить. К тому же от удара ледяная скорлупа, сдерживающая толщи водных масс, тоже пошла трещинами и огромной силы водяные потоки настигли притаившиеся армии инкрубов.
Всё же будь ты хоть самим Богом, но если твои подчинённые потеряли как минимум ориентацию в пространстве, сопротивляться им в этом случае станет невероятно сложно. Чем я не побрезговал и не преминул воспользоваться. Да и что там говорить, ваироши однозначно отвлёкся, в очередной раз забеспокоившись за свою жизнь. Потому как огромный моллюск уж точно не мог похвастаться высокой скоростью передвижения, учитывая ставший единым целым со скалой огромный панцирь. Ведь судя по прочитанной памяти нескольких деашеев D ранга, ваироши давно вросли в скальную породу и потеряли хоть какую-то подвижность в принципе.
Всего миг в моём восприятии и я набросился на дезориентированных инкрубов, уничтожая их десятками за один удар. Сейчас я практически без проблем двигался в бушующих потоках воды, в отличие от подхваченных, казалось, самой силой природы моллюсков. Ведь я попросту решил, что потратить сотню единиц энергии Силы души, на тысячу коротких рывков в принципе могу себе позволить. Точнее это мне виделось выгодным обменом, так как души этих тварей, собранных Системным оружием, приносили мне гораздо больше.
В моменты атаки инкрубы разве что и успевали заметить вспухающие области водных масс, которые начинали светиться лишь от прикладываемых мной физических усилий. Вода словно не просто вскипала от выверенных ударов моих рук демонического Бога, а как будто горела ярким красным пламенем. Причём мне уже и крылья, выращенные из праны, были не нужны, хотя пробивая иногда именно руками тела моллюсков, чаще всего на обратном движении, с помощью навыка древля Абсорбция жизненной силы и энергетических структур, я выкачивал из них небольшие крохи крови и праны. Да и в целом Системное оружие Е ранга приходилось покрывать чистой энергией Света, сберегая таким образом его от запредельных усилий. В ином же случае это хрупкое оружие не выдержало бы и одного удара. Потому как ради эксперимента один из мечей Е ранга сжал кистью руки демонического Бога Вариш'Дааша и лезвие попросту лопнуло, не выдержав огромной силы.
Эти отвлечённые мысли в моих сознаниях стали появляться потому, что псионическое давление на меня постепенно снижалось. Да и учитывая уничтоженных в этом гнезде уже 1814 инкрубов, из которых получилось осушить Системным оружием, причём почти всех С ранговым проклятым божественным копьём, их насчитывалось 1193 моллюска. В итоге мне удалось добыть 19120 ОС.
(0/6050)
(100 272/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)
Жаль только на поглощение душ отвлекаться было некогда, как и на создание псионических кровавых камней и от этих алчных мыслей об упущенных возможностях я становился только злее.
Впрочем, мой манёвр с каменным копьём и землетрясением имел двойственный результат. Возможно, в какой-то степени даже негативный. Потому как пробить прямой канал к огромной каверне, где располагался ваироши, мне не удалось. Каменное копьё длиной в десять тысяч локтей в целом прошло порядка трёх вёрст в глубину. Вполне ожидаемо в итоге остановилось, при этом по факту закупорив собой часть существовавших проходов. Заблокировав часть инкрубов, что мне было довольно-таки выгодно. С другой же стороны, ваироши, этот проклятый моллюск-переросток однозначно начал воспринимать меня всерьёз. Хотя куда ещё серьёзнее, учитывая то количество уничтоженных мной моллюсков.
— Уходи, чужак, я пощажу тебя, если ты покинешь мои охотничьи угодья, — грохотали в моих сознаниях мысли, словно наплевательски пренебрегая тем фактом, что я сейчас располагал их послойно, тщетно пытаясь защитить основной разум таким образом.
— Отключи блокировку магических потоков энергии и я уйду! — произнёс я громко в толщу вод, на самом деле не надеясь, что ваироши меня услышит и уж точно поймёт. Слишком уж специфичный был у них принцип общения, хотя я и попытался повторить его речь в некотором смысле.
Тем более область иллюзии я использовать не мог, чтобы передать мыслеобразы его пешкам-инкрубам, через сеть разумов.
— Я не верю тебе, чужак, нарушающий спокойствие потоков мироздания! — прогремел крик в моих сознаниях, отчаянный, надрывный.
— Как и я тебе, — с усмешкой ответил я, даже не надеясь договориться, разрубая очередного моллюска, нисколько не удивившись, что ваироши считывает мои поверхностные мысли, — это неразрешимая дилемма.
Мой натиск продлился недолго, хорошо если манёвр с ударом каменным копьём подарил мне тридцать ударов сердца в реальном слое пространства. Хотя, учитывая мои характеристики, продвинувшись вглубь армии ползущих по стенам пещер моллюсков, мне удалось осушить ещё 481 инкруба. Что принесло мне дополнительно 5772 очка Системы. При этом 372 коротких рывка через багровый туман, меньше чем на сотню шагов, отняли 37,2 единицы энергии Силы души (1392,8). Не сказать, что невероятно выгодно, особенно учитывая поспешность и неудобство работы в непривычной среде, но опять же, цели я преследовал иные.
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Да и в целом я ощущал, что серьёзно снизив численность подчинённых ваироши инкрубов, его сила и власть над реальностью ослабевали. Жаль только, что я критически ошибался на этот счёт, и всё складывалось несколько иначе в принципах работы псионической энергии.
Когда я уже, можно сказать, видел своими глазами гигантского моллюска ваироши и до его пламени души оставалось от силы чуть больше половины версты, он опять смог огорчить меня. При том, что пробивался я вновь с помощью проклятого божественного копья, пытаясь зайти во фланг к армии инкрубов.
Так вот, появившиеся психические проекции меня определенно не порадовали, не в столь ослабленном состоянии мне с ними было бороться. Потому как проекции эти оказались не моллюсков, слишком уж они быстро двигались даже в моём восприятии времени, при этом игнорируя ядовитую ледяную скорлупу.
Иллюстрация. Искажающий реальность.
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Вот только рванувшие копии меня самого не вызывали во мне особого чувства тревоги. Хотя основные их параметры я бы оценил почти в сотню единиц точно, настолько быстро они двигались. Однако определённо не был развит у ваироши так сильно разум, чтобы полноценно манипулировать психическими проекциями на подобных скоростях. Это оказались скорее выпущенные стрелы, нежели изящные опасные в ближнем бою клинки мастера. Переоценил Ваироши свои возможности.
Всё бы хорошо, но этот проклятый моллюск, похоже на проекции даже ставки не делал, лишь на миг пытаясь отвлечь меня. Со всех сторон он бросил почти сотню психических проекций, состоящих словно из самой Тьмы, трепещущей в реальном слое пространства энергии пси и лишь их глаза полыхали как будто адским огнём. У них не было оружия в привычном понимании, тем более уж Системного, как и попыток атаковать психическими молниями они не предпринимали. Потому как ядра псионического они тоже оказались лишены, но от этого их когти однозначно продолжали быть опасны. Они были словно проявление самой стихии псионической энергии.
При этом их руки держали искрящиеся блёклой, даже серой психической энергии клинки когтей, готовые вонзиться в моё тело, разрушив его, превратив в пыль, разрушить саму его суть. Однако встречные удары проклятым божественным копьём заставляли как раз психические проекции рассыпаться невесомой взвесью энергетической пыли.
— Искажение реальности! — я словно бы услышал эти вибрирующие слова, из сотни глоток теней всего за миг до удара. Который я намеревался принять на руки демонического Бога и проклятое божественное копьё всепожирающего холода. В то время, когда общая масса этих нематериальных тварей собиралась навалиться всем скопом одновременно, возомнив о себе слишком много. При том, что я был готов в любой момент совершить рывок сквозь багровый туман, отступая.
На деле же лишь мои сознания услышали этот звенящий голос, а может и этого на самом деле не случилось, столь велика оказалась дрожь самой реальности вокруг меня.

Глава 19.1 Когда пора просыпаться. Старый злобный десятник Ирчин
— Господин десятник, Вы живы? — неприятно, я бы даже сказал раздражающе, аккуратно за плечо тормошил меня Рекел, с нотками отчаяния и скрытой надежды на обратное. — Господин Ирчин, Вы как? Вы меня слышите?
— Рекел, это ты что ли, нурглово отродье Бездны⁈ — зло прохрипел я, с большим трудом узнавая лицо этого трусливого молодого гоблина.
Не до конца понимая, где я нахожусь и что вообще происходит. Так ещё и всё тело болело буквально нестерпимо, а правая сторона, так и вовсе словно в огне побывала. Кожа на правом боку неприятно похрустывала от малейших движений.
— Так точно, это я, господин! Слава Антеросу, Вы живы! — вознёс молитву не к месту мой безмозглый гоблин-разведчик, обеспокоенно продолжив. — Вы подняться сможете?
— Где я? Что вообще случилось? — с трудом перебарывая жгучую боль в правой части тела, я пытался подняться, но от этого становилось только хуже.
— Господин десятник, я как звук взрыва услышал, сразу к Вам верну… рванул… — затараторил Рекел, пытаясь поднять меня. — о Великий Антерос, как Вы в этом доспехе вообще ходить могли, он же неподъёмный…
Иллюстрация. Мгновение задумчивости и противостояние боли, до того как перед глазами изображение перестанет качаться из стороны в сторону.
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С трудом утвердившись на ногах, опираясь левой рукой о стену, я осмотрел сначала правую сторону тела. Рука, казалось, полностью потеряна и сама уже точно не заживёт, настолько она была изорвана и изломана, словно вперемешку с кусками доспеха. Воистину, от кровотечения я не погиб, наверное, только потому, что кто-то изрядно меня обшмалил огнём. Рёбра и всё, что было внутри с правой стороны, нестерпимо дёргало от боли, заставляя держаться левой рукой за моего разведчика. Тогда как под ногами растекалась большая лужа крови, по всей видимости, моей же, из неопалённых участков тела.
— Господин десятник, нам нужно срочно уходить, арахниды вот-вот и могут прибежать на звук взрыва, времени совсем мало… — испугано затараторил Рекел.
Тогда как я не мог оторвать своего взгляда от лестницы на нижний ярус. Именно оттуда я выбегал пару мгновений назад, до подрыва алхимической смеси.
— Нам нужно спуститься… — с трудом выдавил я из пересохшего горла, хотя спросить скорее хотел, зачем этот вонючий нургл вернулся, а не убежал в передовой лагерь, — там труп арахнида, которого я подорвал…
— Но времени совсем нет, нам нужно уходить… — чуть ли не плача от страха, жалко причитал Рекел, но алчный взгляд в сторону тёмного проема на нижний ярус все же бросил.
— Я сказал, нам нужно спуститься! — зло рыкнул я и чуть не завалился на грязный, пропитанный моей кровью пол, от неожиданно стрельнувшей вспышки боли. Однако левой рукой карту с Системным копьём я держал уверенно, в любой момент готовый проявить оружие и Рекел это отчётливо видел. Трусливый разведчик не обманывал себя, что даже моё плачевное состояние ему не поможет одолеть старого десятника.
— Постойте здесь, я быстро, — вновь затараторил Рекел, при этом его глаза алчно забегали, — я быстро всё проверю, одна нога здесь, другая там…
— Только если без ног хочешь остаться! — гаркнул я свирепо. — Пойдём вместе!
Рекел непонимающе смотрел на меня и в отражении его глаз я видел, казалось самого себя. С опалённой головой, бородой и волосами, пропитавшимися кровью и с лицом, как и весь доспех, покрытым гарью после взрыва. С правой руки капала кровь и видя всё это, трусливый гоблин не мог решить, как поступить лучше? Бежать прямо сейчас или… или лучше не рисковать, потому как меч в моих ножнах так и висел, а в глазах колыхалась ярость со злобой, готовая выплеснуться в молниеносный удар по горлу.
— Господин десятник, давайте хотя бы руку перевяжем, чтобы Вы не истекли кровью… — начало было трусливо мямлить Рекел.
— Только быстро! — гаркнул я, доставая левой рукой мой кинжал из ножен на груди и зажимая зубами его деревянную рукоять.
С большим трудом пережидая вспышки боли в, по сути, обрубке руки, пока Рекел накладывал жгут, я через десять ударов сердца самую малость придя в себя, при помощи Рекела спустился по лестнице вниз. Остатки тряпья и какого-то деревянного мусора до сих пор тлели на стенах, давая глазам хоть немного света, но труп арахнида найти оказалось на деле совсем несложно. Его, как выяснилось, разорвало взрывом на мелкие ошмётки, больше чем на десять частей. Которые я с последней надеждой безуспешно, скорее даже отчаянно, множество раз рубанул своим Системным коротким мечом. Тогда как Рекел подобрал длинное Системное копье Е ранга, принадлежавшее арахниду-гвардейцу. Я же с трудом склонившись над обрывками, то ли бездонной сумки, то ли ещё какого тряпья арахнида, осознал, что найти ничего уже не удастся.
Выбирался я из руин поместья при поддержке Рекела в состоянии безумной апатии, потому как ярость полыхала где-то глубоко внутри. Наверное, потому что понять, на кого её выплеснуть, не получалось. Никакого навыка Малая ложь добыть так и не удалось, как и чего-то другого, тогда, как цоканье лап арахнидов рабочих я слышал даже сквозь звон в ушах, который стоял в них до сих пор после близкого взрыва.
— Господин десятник, — обратился ко мне Рекел, стоило нам выбраться на поверхность во двор поместья из подземного лаза, — нам лучше будет спрятаться, я слышу целую стаю арахнидов…
— Замолкни, Рекел! — зло буквально прорычал я, продолжив с трудом переставлять ноги по направлению к разбитым воротам, позволяющим выбраться из двора поместья.
— Арахнид! — панически завопил Рекел, когда в десяти шагах перед нами выскочил паук рабочий первого уровня.
— Так убей его! На кой нургл тебе Лорд выдал щит с мечом⁈ Или сдохнешь от моих рук! — прошипел сквозь зубы я. Причём материализовавшееся копье в моей левой руке, как бы намекало, что стараться Рекелу сегодня придётся очень сильно, если он ещё хочет потоптать эту проклятую землю хотя бы ещё один день.
Рекел двинулся на арахнида рабочего с большой опаской, его руки дрожали, а прерывистое дыхание я мог различить даже с пяти шагов. Тогда как арахнид двинулся на моего разведчика, так, словно делал это каждый день, без малейшей тени сомнения. Лишь жвалами пару раз щёлкнул, да и то лишь для того, чтобы сообщить другим сородичам, что обнаружил неприятеля. Пару неудачных выпадов Рекела арахнид принял на крупные передние лапы, ловко защитив свою голову и глаза. В процессе успев и сам цапнуть Рекела жвалами, благо разведчику хватило ума отбить эту попытку щитом. При этом горе-вояка однозначно метался в своих мыслях и очень даже подумывал сбежать, поглядывая в сторону выбитых ворот из двора поместья.
— Да что же ты за увалень такой, отрыжка ты Бездны⁈ Закручивай его в правую сторону! Резче давай! — зло выкрикнул я, медленно волоча ноги по направлению к арахниду. — Эти твари медленно разворачиваются на месте! Да не стой ты, помёт нурглов, беспокой его атаками!
Рекел, хоть и был отъявленным трусом, но мои команды выполнил, правда скорее потому, что опасался невозможности вырваться из ворот поместья. Тогда как арахнид-рабочий, во-первых, на миг замешкался, инстинктивно понимая, что поворачиваться задом ко мне опасно, но и во-вторых, пропущенный, пусть и вскользь, слабый удар гоблина заставил его всё же сконцентрироваться на одной цели. Вот только и Рекела я не зря считал безмозглым выродком. Потому как стоило лишь ему оказаться спиной к распахнутым воротам в поместье, как на его морде появилось выражение вселенского сомнения. Путь к побегу был открыт, арахнид его точно не догонит. Тогда как его десятника, такого злого и которого он всегда ненавидел, тварь со стопроцентной вероятностью сожрёт. В то время как вернулся этот потомок нурглов лишь чтобы поживиться, как он ещё не прирезал меня, пока я был без сознания, большой вопрос.
Вот правда только не дал я принять решение Рекелу, наконец-то дошаркав до арахнида, перехватил поудобнее копьё и нанёс удар. Вложив в него всю злость, всю ярость, которые только у меня были. При этом атаковал я не сильно, и не быстро, ввиду серьёзных повреждений тела, но для моей Воли это не стало преградой. Всего на миг воссоздав как будто давно забытые чувства, я направил сначала из груди энергию по руке, по древку копья, пронзая брюшко арахнида. Словно оно было наполнено водой, или даже невесомой взвесью снежинок. Абсолютно не почувствовав сопротивления, навершие моего копья прошло ещё глубже, взорвавшись внутри тела арахнида вспышкой энергии.
Тварь вздрогнула, словно не ожидая подлого удара сзади, затряслась и осела на землю.
Внимание! Вы получили 2 ОС. (4/120)
При этом Рекел замер, ошарашенный, явно не веря своим глазам.
— Очнись, Рекел! — зло прошипел я, с трудом пережидая очередную вспышку боли. — Это не последний арахнид, спрячься за левой створкой ворот, заберись на камень и приготовься с копьём прыгнуть сверху на очередного арахнида рабочего!
— Но как Вы это сделали… — искренне недоумевая, промямлил Рекел, продолжая смотреть на сдохшего арахнида, хитиновый покров которого по всему телу лопнул, исходя кровавыми потёками. Причём тварь уже даже не содрогалась в предсмертных судорогах.
— Так же, как и всегда, солдат! — раздражённо-угрожающе прошипел я сквозь стиснутые зубы. — Лишь слово об этом скажешь хоть одной живой душе, и ты погибнешь от моей руки первым! А теперь занял позицию! — гаркнул я злобно.
Сказать, что было сложно, наверное, это было бы не правдой, наблюдай кто-нибудь со стороны за происходящим. Потому как меня скорее терзали совсем иные чувства. Странные воспоминания, о словно бы целой жизни, прожитой мной. Они ощущались настолько правдоподобно, та моя мощь, сила титана, десяток разумов, позволяющих мне мыслить невероятно быстро, та кристальная чистота сознания, это всё словно ещё мгновение назад наполняло меня. Вспышка, всего один миг и я снова в своём старом теле, а информация в интерфейсе удручает, или даже скорее ввергает в пучину отчаяния. Во всё это верилось с огромным трудом, заставляя скорее с надеждой думать, что я нахожусь в иллюзии.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Игрок
Позывной: Злобный
Возраст — 46 лет
Раса — гоблин (91 %)
Пол — мужской
Уровень — 12 (4/120 ОС)
Характеристики:
Сила 5/5
Ловкость 5/5
Интеллект 7/10
Живучесть ⅘
Выносливость 5/5
Восприятие 5/5
Удача ⅘
Свободные очки характеристик: 2 единицы.
Навыки F ранга:
Владение мечом (⅖)
Владение щитом (⅕)
Владение копьём (⅕)
Владение луком (⅖)

При том, что воспоминания о заклинаниях были столь яркие и отчётливые, что казалось, я могу их повторить, только вот энергия Света более не наполняла моё тело. Да и в целом, с каждым новым мгновением воспоминания о днях грядущих, об ином временном потоке, о моём будущем, словно становились только ярче и отчётливее, тогда как если бы это был сон или наваждение, всё обстояло бы совсем иначе.
Так ко всему прочему, чувство опасности молчало, точнее, лишь тихо предупреждало о некой, пока ещё далёкой угрозе. При этом энергию Воли я по-прежнему мог чувствовать в своём теле и даже сдерживать ею кровоточащую рану мне удавалось, на которую так паршиво наложил жгут проклятый криворукий Рекел. Как и в целом, состояние моё становилось с каждым мгновением всё лучше от энергии Воли, разгоравшейся в моей груди. Ну или же тело попросту отходило от сильного удара от взрыва, но так или иначе, двигаться мне было всё легче и легче.
Поэтому сражение с четырьмя прибежавшими арахнидами рабочими, среди которых только у одного был третий уровень, оказалось совсем не сложным и практически для меня лично не опасным. Даже в моём плачевном состоянии. Как минимум мне хватило сил трижды взмахнуть копьём, напитав его навершие энергией Воли, отсекая каждым косым восходящем ударом лапы этих тварей, и перечёркивая их безмозглые головы, не замечая крепости их хитина. Тогда как с одним застигнутым врасплох арахнидом всё же сумел справиться Рекел, таки сумевший запрыгнуть тому на спину и пронзить брюшко своим копьём. Правда, мой разведчик провозился почти минуту с этой слабой тварью, боясь спрыгнуть с него и добить уже мечом ослабленного арахнида рабочего. В итоге до победного державшись на древко копья, расширяя рану всё сильнее на его спине, изгваздавшись, казалось, с ног до головы в его ихоре.
При этом он упустил из виду тот факт, что я за это время, будучи серьёзно раненым, убил трёх тварей. Впрочем, меня мысли самого Рекела в это момент вообще не волновали. Все мои умственные способности, ужасно угнетённые, были направлены на то, чтобы понять, что же на самом деле происходит. Что это за морок такой, почему я не чувствую искажений, хоть каких-то несоответствий реальности, по которым можно было бы понять, что нахожусь в иллюзии или мороке. Или же эта тварь, которую я вспомнил, как даже зовут, проклятый ваироши вернул меня в прошлое? Хотя нет, это полный бред, такой энергетический потенциал невозможно перебросить, это и Богам не под силу. Правда, что я знал о возможностях Богов, по большому счёту ничего, да и могли ли они нарушать временные потоки или нет? Это уж точно мне не ведомо. Однако возможность менять свое прошлое выглядела со всех сторон невероятной, хотя я и понимал, что в полной мере сейчас проанализировать это не могу. Причём, скорее всего, ваироши вернул в прошлое мой разум, но при этом исказил каким-то образом и течение времени, изменив незначительную деталь в произошедших событиях.
Все эти мысли кружили в моей голове, пока мы с Рекелом возвращались в передовой лагерь, а я раздражённо переставлял шаг за шагом отбитые взрывом ноги.

Глава 20
Отчаяние или путь через дебри к звездам

Получив первое лечение от безмозглого Леура, приказав ему потратить весь свой жалкий резерв маны, я стал чувствовать себя гораздо лучше. Впрочем, правая рука так и висела бесполезной плетью, благо ещё кровоточить перестала полностью. Хотя доставать осколки брони из тела я не рискнул, не тот уровень лечения мог оказать мой никчёмный полевой маг, чтобы заниматься полноценным восстановлением.
При этом менять кардинально ход событий прошлого я не намеревался, лишь по пути в поместье вместе со всем десятком вложил два свободных очка характеристик в Интеллект, доводя его до девяти пунктов. Пытаясь таким образом хоть немного компенсировать невыносимо медленно текущие мысли в голове.
Путь до поместья не занял много времени, трещины же в костях после десятка заклинаний лечения однозначно срослись, как и другие травмы серьёзно затянулись. Хотя подчинённые всё равно с ужасом в глазах смотрели на меня и разорванную правую руку. К тому же слипшиеся, пропитавшиеся кровью с левой стороны волосы и борода, резко контрастировали с правой обгоревшей стороной головы. Причём тот факт, что я вспомнил слово «контрастировали», говорил мне об очень многом.
Ко всему прочему, даже притворяясь, что мне тяжело, и уже наигранно хромая, помогая себе копьём словно тростью, двигаться мне удавалось с нормальной скоростью, не замедляя продвижение всего отряда. Причём солдаты и Леур были так напуганы, что даже перешёптываться боялись всё это время. Попросту решив для себя, что я, по всей видимости, сошёл с ума от полученных травм. Мне, впрочем, на их мнение было абсолютно плевать, потому как заботила меня куда более серьёзная проблема, а именно странное чувство, словно нить, касающаяся моей души. Я уровень интеллекта и улучшил как раз, чтобы попытаться немного разобраться в этом. Хотя без навыка Взгляд Тхала это понять было очень сложно. Особенно учитывая, насколько сильно я к нему привык, как к дыханию, если не сильнее, учитывая что дышать мне последнее время было и не нужно. Притом, как мне видится, подобной навык, как и саму школу, заполучить я уже не смогу и с этим нужно только смириться. Пусть в глубине души я был с эти категорически не согласен.
Спуск не занял много времени, как и сражение с арахнидами, потому как я, став осторожнее, вкладывал в свои удары куда меньше энергии Воли, которая, как получается, всегда была у меня. Так вот, вливая в удары совсем немного своей Воли, мне удавалось поражать копьём головы арахнидов столь изящно и неотвратимо, что со стороны это выглядело скорее как удача, нежели невероятные мистические способности. Как минимум безмозглые гоблины с тремя очками в параметре Восприятия по-другому это почувствовать никак не могли.
Опять же, подстроив ситуацию нужным мне образом, видевший слишком много Рекел погиб от лап арахнидов, как и Чикир не избежал этой участи. Всё же в радиусе пары шагов от меня моя Воля позволяла, пусть и незначительно, но воздействовать практически на все объекты в этом объёме. Обладая силами титана это не слишком было важно для меня в прошлой жизни. Как для себя я назвал те годы, которые, видимо, уже не вернуть. Однако и несколько лет, проведённых в тяжёлых тренировках на осколке последней воли, совершенно точно не были потрачены впустую. Да, они не дали какого-то колоссального результата, но и бесполезными назвать их точно нельзя.
К тому же знания, полученные от того хумана, из-за которого всё это и случилось, тоже серьёзно позволили понять эту мистическую энергию. Так что отклонить немного щит Рекела, когда на него бросился арахнид-рабочий третьего уровня, было не сложно, как и поправить в полёте лапу самого паука, чтобы та врезалась прямо в глаз предавшего меня разведчика. Да и раны мои, не считая только искалеченную правую руку, точно заживали быстрее, чем у обычного гоблина. Не зря же я так внимательно наблюдал за работой навыков Кашевара, будь он проклят! Вот к чему приводит излишняя доброта.
Всё же лишние слухи мне не нужны, хотя отсутствие у меня навыка Малая ложь серьёзно меняет мои приоритеты. При этом наличие источника Воли глобально ситуацию не изменяло, ведь его обнаружить не получилось, что Оцеву, что Тараку, да буквально никому за все эти годы. Опять же, смогу я перебороть яд, которым меня отравят в мире Тесэр, с помощью одной только Воли или нет, это конечно большой вопрос.
Так же я серьёзно обдумывал, что вообще делать дальше. В каком из миров лучше дезертировать и попросту не находил лучшего варианта, чем мир Тесэр. Опять же, доспех Крушитель Зертос я обязательно куплю, да и можно заложить в банке мой дом и взять кредит, думаю, приличную сумму можно будет выручить. Раньше меня серьёзно останавливал мой развитый интеллект, потому как проценты там были воистину грабительские.
Тогда как с учётом скорого покидания мной состава армии Лорда, это было уже не так важно. К тому же, накопитель очков Системы я знаю, где раздобыть и на первое время его можно будет хранить в боксе деструкции доспеха Крушитель Зертос. Так же, как и карты навыков, добытые в бою, а изучить их уже после побега. Если же накопитель заполнится раньше времени, то можно насыщать добытые карты навыков. В общем, вариантов скрытого развития имелась масса, особенно если реализовывать их уже после покидания армии Лорда и вообще мира Асшор.
Опять же, дезертировать из рядов армии Лорда можно и в мире Асшор, но тогда покинуть его будет слишком сложно. В мире Ссшорс тоже всё не так однозначно, ведь не раздобудь я карту Малого магического дара, покинуть его будет невероятно сложно в принципе. В то же время как без накопителей маны насыщать врата я буду слишком долго и инсектоиды успеют меня однозначно сожрать. Тогда как из мира Тесэр, если серьёзно запастись провиантом, можно уйти и в другие миры. Да и шанс получить навык Малый магический дар из проданных личу Нуйэрию полевых магов будет куда как легче. Тем более, одну бездонную сумку мне должен будет «подарить» Шаор. Да и её тоже можно будет, к примеру, с дополнительным провиантом убрать в бокс деструкции экзокостюма. Впрочем, это были пока только размышления и планы.
На самом деле хотелось, конечно, вернуться в своё время, в будущее, или как-то выбраться из навязанного морока, если это был он. Однако начертанные на десятках яиц и тел арахнидов рабочих знаки нашего бога Антероса и произнесённые ритуальные слова, они даже отклик дали. Тем самым заставив выгореть начертанные кровью символы, а так же тела пауков и их яйца иссохлись, что говорило о правильно мной проведённом ритуале. При этом ничего, абсолютно ничего не изменилось, даже на толику мгновения реальность перед моими глазами не подёрнулась! Тогда как ритуал как раз и был рассчитан на разрушении иллюзий.
Закончив сбор яиц из кладки арахнидов под поместьем, мы вернулись в лагерь к Журеку Скользкому, который ничего своим навыком обнаружить во мне, естественно, не смог, лишь отметил, что мне всё же нужно беречь себя. Очевидно, что вот тут я уже не упустил подвернувшуюся возможность, по сути, в приказном тоне потребовал восстановить себе руку.
Маги четырёх десятков (Леур был давно и постоянно пуст в плане мистической энергии) и даже сам полусотник приложили свою руку к восстановлению моих повреждений. При этом Журек старался не просто так, этого безмозглого гоблина обмануть было легче лёгкого. Одна лишь фраза оказалась решающей, что я чувствую некий клад в глубине своего сектора поисков, предчувствие у меня на этот счёт якобы есть. Гоблинская алчность неистребима и вот полусотник старается поставить меня в строй, вливая свою личную ману в заклинания лечения, практически не считаясь с тратами, что сделали и полевые маги.
Я же в этот момент тешил себя слабой надеждой, что из арахнидов-гвардейцев есть шанс добыть-таки навык Малая ложь. Ведь именно в этом секторе пауки по какой-то причине имеют его на своём вооружении и этим нужно попытаться воспользоваться сполна. Впрочем, ложной надеждой я себя не обманывал, понимая, как мал шанс удачи такого события.
Причём Журек и солдат временно мне в десяток добавил, целых четыре воина взамен потерянных двух. До того жажда наживы его обуяла и соблазнили добытые мной из кладки арахнидов сокровища. Полусотник даже на этом фоне ухом не повёл, не обратив внимания, что его информатор основной в моём десятке был устранен. Всё же алчность — это страшная сила, особенно с учётом знания расового психотипа.
Правая рука, правда, полноценно подвижность так и не вернула себе, продолжая висеть на перевязи, но плечо уже определённо выглядело куда как лучше. Впрочем, это не мешало мне подавлять возможности арахнидов наголову. При этом, когда я оставался один в подземных коридорах, то благодаря энергии Воли мне удавалось даже пользоваться рывками и защищать своё тело от ударов противника. Не получая в процессе не то, что урона, я даже инерции от них не чувствовал. Именно поэтому, что гвардейцы арахнидов, что их воины Е ранга, мне сделать ничего не могли. Паукообразные погибали, сами не понимая, как это происходит, буквально напарываясь на остриё моего копья.
Причём погрузились мы во время поисков невероятно глубоко, настолько, что мои солдаты чуть ли не рыдая, начали просить меня повернуть назад. Всё же одиннадцатый подземный ярус оказался для них чересчур пугающим, да и переплетения шахт действительно становились чересчур сложными и запутанными. Ну или виной была та стая арахнидов-рабочих почти в сотню голов, от которых нам пришлось отбиваться почти полчаса, с трудом удержав от разрушения защитный купол. Хотя я себя чувствовал более чем комфортно, и тревоги, даже незначительной, во мне не появлялось. К тому же уже на второй день, ко мне постепенно возвращалось чувство умиротворения и возможно, моего истинного старческого раздражения буквально всем вокруг.
Может быть, так реагировала моя душа на отсутствие истинного Света внутри? Хотя потеря Себии в сердце оставила толику злости, но опять же моя, теперь уже бывшая, помощница была жива. Просто наши судьбы более не связаны никак не будут, только и всего. Другие нити вероятностей, они вполне возможно окажутся не хуже предыдущих, как минимум на это я наделся.
Уничтожать же арахнидов было для меня легко, и даже низкий порог характеристик этому не мешал, скорее попросту раздражал, но к этому я относился философски, как к временному неудобству. Намереваясь по возвращению изучить навык Хитинового покрова, дабы не слишком сильно менять нити судьбы, чтобы вероятность их совпадений была как можно выше. Да и Крушитель Зертос без такого навыка не наденешь, как минимум именно такой план я для себя выстроил.
Опять же, возможно через Протия удастся купить не алхимические смеси Объятие звёзд, а склянки с противоядием и возиться с моими подчинёнными не придётся. Не говоря о ряде веществ, которые требуются для ремонта доспеха, как и запас дорогостоящих пищевых концентратов тоже определённо стоит приобрести. Особенно учитывая, что всё это можно будет положить в бездонную сумку Шаора, а уже её — в бокс деструкции, как и запас золотых монет, для восстановления энергоструктуры доспеха Крушитель Зертос. Всё же схемы его я помню прекрасно, как и большинство доступных мне знаний из будущего.
Так что даже Малый магический дар позволит мне серьёзно расширить мою боевую мощь, учитывая тот огромный список заклинаний, конечно только Е ранга, который мне будет доступен. Опять же, доведя уровень Интеллекта хотя бы до двадцати пунктов, арсенал доступной магии станет ещё выше, при этом отражаться в списке навыков это никак не будет. К тому же, несмотря на желание получить школу Бесконечного отчаяния глубин Тхала, шанс наступления этого события я видел исчезающе незначительным. Тогда как повысив особенность Малый магический дар я смогу получить школу, связанную с магией, но это не главное, потому как магический дар с высокой вероятностью перейдёт на следующий ранг. В будущем, таким образом, получить Большой магический дар D ранга окажется более чем реально.
К тому же зная о том, что меня определённо продадут в мире Тесэр и раздобыв, а главное, заполнив полностью накопитель опыта полусотника Такула, более чем реально за день до отправки купить у Протия карт навыков чуть ли не на все пять тысяч ОС. Эту информацию попросту не успеют обработать и принять меры. Тогда как наказание во время миссии в иных мирах меня определённо не настигнет. По сути, разбираться с докладом торговца, о неизвестно откуда взявшейся астрономической сумме для простого десятника будут куда как позже. Потенциально это должно произойти лишь как раз уже по возвращению в мир Асшор, тогда как я в этот момент буду уже очень далеко. Ведь торговцы хотят получить прибыль, а как тому или иному гоблину достались в руки средства, их не интересует. Этим будут заниматься уже сами офицеры тысячника, наказывая, карая или изымая души, но прибыль торгашами уже будет получена и это для них главное.
Впрочем, это были всего лишь планы, которые я обдумывал исключительно во время привалов. Потому как во время марша приходилось быть максимально собранным и внимательным, ведь я банально могу пропустить удар противника и не успею создать защитный покров из энергии воли. Тогда как о нескольких потоках сознания оставалось лишь мечтать. При этом я не забывал, что став значительно сильнее в мире Тесэр, никто мне не помешает провернуть аферу с возвращением в мир Асшор после прохождения перерождения. Пусть и в иной интерпретации, но забрать свою филактерию я всё так же намеревался, правда, теперь это будет и сложнее.
Случай же, когда Журек отправил проверять новый сектор руин и нас пытались атаковать разведчики арахнидов под покровом невидимости, удалось разрешить ещё более изящно. Даже учитывая, что стрелять из лука я так и не мог, рука хоть и восстанавливалась, но жадность Журека Скользкого оказалась выше его же алчности и желания получить как можно больше трофеев. Так что увидев, что мне удаётся и с одной рукой приносить достаточно добычи, точнее куда больше других десятков трофеев, былой запал моего лечения быстро пропал. Тут ещё и хорошо, если пару заклинаний мне доставалось, помимо лечения от моего полевого мага Леура, но этого для сращивания мышц правой руки было определенно недостаточно.
Так что мне пришлось обойтись метательными копьями, чтобы указать моим стрелкам местоположение невидимки. Тогда как добивать я отправился его самостоятельно, как и в прошлый раз в одиночку покинув защитный купол. Вот в этот раз только я не остановился, взбежав на гребень берега высохшей реки, а наоборот, походя добил разведчика арахнидов. Затем бросился в сторону приближающейся стаи пауков, во главе с защитником арахнидов, с некогда практически непробиваемой хитиновой броней. Сейчас же, успев встретить этих тварей ещё на подходе, я уничтожил их даже не запыхавшись, и это с одной левой рабочей рукой. Энергии Воли оказалось более чем достаточно, чтобы перебить полсотни тварей. Правда, мелочь пришлось уничтожить не Системным оружием, против чего моя старая алчная душа протестовала невероятно. Однако выхода не было и по-другому поступить было нельзя. Тогда как из паука Е ранга навык так и не выпал, что меня в очередной раз, но уже не так сильно, разозлило. При этом добыча всё ещё продолжала радовать Журека, в отличие от меня.
Опять же, разобраться в произошедшем со мной никак не получалось. Потому как ты живёшь, помнишь о прошлой своей жизни абсолютно всё в мельчайших подробностях, что ну очень не свойственно иллюзиям и морокам. Ведь незамутнённые знания позволяют быстрее найти выход из ловушки, обнаружив границы иллюзии, а так же её несоответствия реальности. При этом поглощённые души, то, как протекают очки Системы через оружие по телу, это очень сложно повторить, особенно на длительной основе, а здесь времени прошло уже очень много. Хотя вместе с одновременными поисками объяснения случившемуся, я пытался-таки раздобыть навык Малая ложь. Что, впрочем, мне так и не удалось, несмотря на то, что я прикладывал для этого все возможные усилия.
Конечно же, я предупредил о более раннем возвращении арахнидов с глубин, при этом стараясь действовать в рамках известного мне будущего. Правда тот факт, что уничтоженный Журеком арахнид гвардеец Е+ ранга не принёс мне никакого навыка, а над его мёртвым телом висела только пустышка, стоило мне его осушить, всё это наводило на мысли о вариативности будущего и что некоторые моменты будут все же отличаться. Да и навыки Ядовитое жало и Малая регенерация в бездонной сумке арахнида-гвардейца я обнаружить тоже не сумел. Впрочем, это было уже не так важно и не только удивления не вызвало, но и сильной злости.
Понимание, что всё это не морок, ко мне начало окончательно приходить, когда я вернулся в мир Асшор. Слишком насыщены оказались цвета, краски, перепад температур, опять же эмоции солдат и офицеров, всё это заставляло задуматься об абсолютной реальности происходящего. Приходилось свыкнуться с этой мыслью, с неизбежностью проходить этот путь заново.
Вернулся в родной дом после суток в лазарете крепости Когти Зарема, где руку мне отказались регенерировать бесплатно, что не вызвало у меня и толики эмоций. Так вот, получив уведомление о начислении премии, я, прежде чем забрать все имеющиеся у меня там очки Системы, взял ещё и займ на 350 ОС. Под просто чудовищный процент, при этом договор займа подразумевал обременение моего имущества, Системного меча F ранга, в том числе дома и обязательное подписание четвёртого контракта на службу Лорду ещё на десять лет. По факту, договор о четвёртом найме я как раз и подписал. При этом я обязывался продлить свою жизнь ещё на десять лет самостоятельно, это оговаривалось в договоре, то есть обязательно поднять один уровень и вложить в параметр Живучесть один пункт. Не каждый бы на подобное решился, но для меня это было более чем приемлемо.
Потому как вернувшись вечером домой к моей дорогой Джун, ещё совсем молодой и глупой, к её детям, при этом так же будучи с раненой рукой, я отправил её на доклад к Шаору. Намереваясь, пусть не собрать с них ОС, но хотя бы бездонной сумкой личной обзавестись, да и обладая силой Воли, я легко смогу вскрыть тот сундук в его доме.
Оставшись один, я как и в прошлый раз, изучил навык Хитиновый покров, купленный у главного интенданта Улесура. Впоследствии, подняв три уровня, повысил параметр Сила на три единицы, чтобы мои удары с активированной аурой Воли выглядели правдоподобнее, да и тяжеленный активный доспех Крушитель Зертос использовать будет куда как легче.
В момент, когда я закончил разбираться с приспешниками Шаора и с ним самим, правда в этот раз, будучи намного сильнее, в буквальном смысле перерубив двумя взмахами меча всех подручных этого выродка Бездны, я провёл над ним серьёзный полевой допрос. В процессе пытаясь выяснить, кто стоит за ним и где он хранит награбленное. Узнать же, что за спиной этой банды стоит никто иной, как главный интендант Улесур, было однозначно неожиданно. В силу чего некоторые мысли о возмездии этой двуличной, вечно улыбающейся мне твари, у меня определённо появились.
Выложив тела подельников Шаора в несложную печать Антероса, вырезал на их телах более сложные руны, которые мне поведал младший жрец после моего получения звания десятника. Вроде бы десяток не самых сложных к запоминанию ритуалов, правда пользы от которых практически не было и по сей день. Всего лишь дрожь пространства, сбивающая по факту наведённые мороки и иллюзии, как и не дающая находиться в невидимости всевозможным духам. Однако против полноценных чар сокрытия эти потуги, конечно, не работали. Да и повозиться пришлось порядком, вырезая кинжалом имя Антероса и двух завязанных печатях на каждом гоблине, а ведь мне ещё в его дом проникнуть нужно, чтобы довести дело до конца.
Вот только ничего ритуал не дал, хотя дрожь пространства я ощутил. Впрочем, это было ожидаемо. Всё же прошло с моего возвращения в прошлое уже не один день и даже не неделя. Так что пора уже было смириться с подобным исходом и новой судьбой. Главное, перестроиться и не ощущать себя тем чудовищно сильным воителем, которым за два года мне удалось стать.
Забрасывая же тела этих недоумков в подземный колодец в подвале моего дома, я неожиданно почувствовал нить энергии, коснувшуюся словно моей души. Со всей возможной энергией потянулся к ней своей Волей инстинктивно, можно сказать, ни на что не надеясь, но вкладываясь в это чувство изо всех сил.

Глава 20.1 Бури стихиальных гроз
Достаточно быстро понял, что сопротивление воздействию моллюску ваироши приводят к разрушению моих сознаний, одного за другим. Он не пытался проникнуть в них, не пытался изменить, лишь давил, казалось, из другого слоя пространства. При этом его мощь оказалась за гранью моего понимания, как и истинный Свет не смог защитить мои сознания, уступая огромному энергетическому давлению.
Довольно специфические потоки, разобраться в которых оказалось не так-то просто и понимание сути проблемы меня однозначно не порадовало. Окружившая мои сознания энергия пси ваироши, казалось, пытаясь не столько раздавить их, нежели перенести в иной план реальности. Ведь этот моллюск сумел создать чуть ли не домен разума, со своими законами мироздания, пусть и локальными. При этом оставив для меня одну лишь лазейку, в обжигающих потоках психической энергии.
Однако, что самое ужасное, это были лишь мои предположения и скорее, даже агония, ведь за тысячные доли мгновения мне приходилось подстраиваться, защищаться и пытаться найти выход из этой ситуации. Оставшись без магии, и лишь выплёскивая в пространство стихиальную эссенцию истинного Света, пытаясь таким образом защититься.
Мои разумы растворялись в ничто один за другим, семнадцатый, одиннадцатый, седьмой… Словно отсчитывая время до моей окончательной погибели, при том, что я оказался погружен словно бы в ничто. В этих обстоятельствах и смерть ложного аватара не виделась мне даже малой надеждой на истинное спасение. Ведь гибло не тело, безвозвратно гибли разум и душа.
Находясь в состоянии не отчаяния, а скорее ярости, атакуя потоки энергии пси своей энергией истинного Света, я искал источник, источник атакующей меня энергии. Оставшись всего с тремя дополнительными разумами, возложив на них оборону себя, тогда как остальные уже были окончательно потеряны, и таки сумел стабилизировать защиту вокруг собственного «я». Сосредоточив и уплотнив вокруг тела чистую стихиальную эссенцию Света, с огромным трудом сдерживая давление концентрированной энергии пси.
При этом основное сознание оставшись, по сути, в одиночку, сражалось с психическими проекциями в реальном слое пространства. Отражая атаки псевдоживых тварей, рассекая их проклятым божественным копьём, успевая свободной рукой демонического Бога разрубать слишком настойчивых и безрассудных, вырывая их средоточия. Именно тот кристалл, который позволял ими управлять, при этом не до конца понимая суть конструкции не только этих тварей, но и всего происходящего.
Слишком массированным оказался подход ваироши, но это не значило, что с моим уровнем интеллекта мне было нечем ответить возомнившему о себе слишком много моллюску. Создал на основе своего истинного разума не ещё одну копию, места для которого на самом деле в сильно разрушенном разуме уже и не было. Ведь сознания гибли, серьёзно отягощая тонкие тела повреждениями и разум был не исключение. Поэтому сформировал скорее последовательность действий, алгоритм, который позволял бы телу ложного аватара действовать абсолютно автономно. Попросту выживать, реагируя на раздражители, которые он бы мог считывать с помощью высокого восприятия. Тем самым я в урезанном виде воспроизводил поведение существ, обделённых интеллектом, копируя действия параметра Инстинкт, пусть и в очень урезанной форме.
В результате чего я отключился от сражения, оставив это искусственной конструкции, пытаясь защитить оставшиеся разумы. Сказать определённо, сколько это длилось, было бы сложно, как минимум потому, что на отсчёт времени до конца миссии я и не думал смотреть, слишком велико было давление. Так что сказать, когда именно псионический ритуал этой твари, сумевшей постичь истинные законы мироздания, был активирован, я бы сказать точно не смог. Даже если за это мне заплатили бы пусть и миллион очков Системы.
Опять же до конца понять, в действительности ли моё сознание было перенесено в прошлое, учитывая, что мои характеристики оказались серьёзно снижены, разобраться мне по факту так и не удалось. Слишком всё было реально, возможно даже слишком реально, слишком подробно. Всё до мельчайших деталей совпадало с моими воспоминаниями и возможно, даже ожиданиями, случись все происходящее иным образом, да и сообщения и интерфейс Системы ничем не отличались.
Так что мне сложно ответить даже самому себе, что это было на самом деле, высший морок или действительно попытка перенести мой разум назад в прошлое или даже иную реальность. Что же было сделано, чтобы избавиться от чудовища, то есть меня, настолько испугавшего моллюска ваироши? Хотя в целом он оказался прав, ведь тело ложного аватара, оставшись с одними лишь инстинктами и целью уничтожить ваироши, справилось с этой задачей почти идеально. В процессе нисколько не беспокоясь о потерях или возможных тратах, почти потеряв не то что реплику доспеха Крушитель Зертос, но и само тело ложного аватара, потратив на регенерацию всю прану. Тогда как регенерация рук демонического Бога испила половину резерва энергии истинного Света, настолько агрессивно действовал мой искусственный конструкт.
Однако заданной цели, невзирая на потерю почти половины туловища, достиг, воткнув-таки в тело ваироши проклятое божественное копьё. Всё это несмотря на сотню психических жгутов, всплесков разрушительной энергии, следы которых я потом обнаружил, как последствий продавленных защитных барьеров уже силами ложного аватара. Хотя, вернувшись в реальный слой пространства, рассматривая последствия прошедшего боя, виделось мне, что это было не просто. Тысячи тел инкрубов или того, что от них осталось, вся подземная каверна была заполнена свидетельствами масштабной битвы.
Причём, вернувшись, возможно, из домена разума гибнущего ваироши, я даже застал момент последних сопротивлений его подчинённых. Допускаю, возможно и остатков его собственного разума и воли, ещё теплящихся в мелких моллюсках инкрубов, ведь именно они бросились в последнюю атаку. Словно повылазив изо всех щелей, буквально обезумев и атакуя ещё более яростно. Как будто бы теперь и вовсе не целясь, лишь стараясь потратить последнюю в своей жизни энергию пси.
При этом, несмотря на то что контроль над телом ложного аватара я восстановил почти мгновенно, напрягало неприятное ощущение, что где-то там, невообразимо далеко без моей поддержки осталась Джун. В глубоком глухом подвале, где весь пол был залит кровью гоблинов Шаора. Этот диссонанс с трудом удавалось уложить в голове, несмотря на сто тридцать два пункта в параметре Интеллект. Одновременно я успевал отслеживать происходящее вокруг и тот факт, что мой разум серьёзно повреждён и создать дополнительные разумы прямо сейчас точно не выйдет.
Как и заклинание лечения тут мгновенно не поможет, хотя я применил его сразу. Ведь как только власть ваироши пропала в связи с его гибелью, возможность пользоваться магией вернулась в тот же миг. В то время как я так и не мог доподлинно понять, что это было: морок, иллюзия или тело ложного аватара, так и не погибнув, сохранив связь разумов, смогло притянуть моё сознание сквозь время назад в будущее? На всякий случай всё-таки проверил мои навыки, они все были на месте, и основополагающий Малая ложь тоже занимал своё законное место в списке.
Впрочем, хоть предположений было и много, но кажется я сумел понять, что это было на самом деле. Всё же ядро ваироши, что-то среднее между псионическим кровавым кристаллом С ранга, чем-то похоже на божественный алтарь по структуре исходящих от него эманаций. Пусть и другого оттенка, которое не смогло уничтожить распространившееся по его телу проклятие моего божественного копья, являющееся местом силы, подсказывало мне, что всё произошедшее…

Эпилог

Надежда на что-то большее, чем просто выживание и это только благодаря старому скальному гоблину. Теперь уже могучий разведчик Системы Кашевар
Сказать по правде, подобного ожидать я точно не мог. Всё же оценивая направление с помощью Малого первичного маяка Системы изначально я не придал значения небольшому отрицательному уклону. Мне показалось это незначительной деталью. Всё же прав был лорд Афет, рассказывая о необходимости улучшать именно характеристики Интеллекта и Восприятия. Так вот, внезапно оказалось, что место силы, к которому мне и нужно было добраться, находится не просто в сотне метров под землёй в какой-нибудь пещере, а именно что на глубине как минимум десяти тысяч километров! Это вызывало, нет, не удивление, это говорило мне об абсолютной невозможности выполнить такое задание для игрока моего уровня могущества, но как ни удивительно, это было не самым важным.
Не знаю как, но с помощью Воли мне удавалось чувствовать мысли и чувства других людей и даже существ иных видов. В том смысле, что этот процесс мне был понятен и его принципы, благодаря наследию школы, давно отложились в моей памяти, но суть была в другом. Изначально в этом гоблине, так величественно назвавшего себя лордом, я не мог прочесть ни толики эмоций, может только злость и раздражение изредка проскальзывали на грани моих возможностей восприятия. В целом же он ощущался как несокрушимая скала. Его Свет внутри, он слепил мои чувства и попытки проникнуть в его разум. Слепил куда сильнее, чем я наблюдал у могучих преатов из мира Катэска. В силу чего я инстинктивно воспринял его, как такого же надменного монстра, жаждущего только одного, сожрать так много, чтобы лопнуть от запредельного количества очков Системы.
Вот только это серый гоблин оказался на деле совсем другим. Может излишне заносчивым, высокомерным и даже злым, но он же и не человек так-то, да и уважение ко мне он проявлял, чего уж там. Кто его знает, какая у него была жизнь? К тому же он и не обязан был мне угождать, чего я и не ожидал, чего уж тут лукавить.
Ведь тот же Сарргис тоже выгоду искал, хоть и оказался одним из самых достойных игроков, которых я знал, даже сказал бы, моим другом. Так и лорд Афет, на деле оказался хорошим человеком, ну или гоблином. Причём это было не его влияние, на этот счёт я был уверен на сто процентов, артефакт призыва защитника Системы оберегал меня от любых подобных воздействий.
К тому же окончательная уверенность в порядочности лорда Афета пришла ко мне после того, как я увидел его вернувшегося после зачистки места силы. Очищенного от инкрубов для меня. Именно что для меня, потому как лорд Афет однозначно мог подождать ещё несколько часов и покинуть этот проклятый мир уродских дроидов и склизких моллюсков, не утруждая себя ни в чём. Эту возможность он показал ещё тогда, на орбите, где мне так «удачно» посчастливилось застрять. Лорд Афет даже наглость мою стерпел, но чего уж там, в тот момент я действительно находился не в адекватном состоянии. При этом он всё равно спас меня, вернув на поверхность планеты, без каких-либо условий и требований. Хотя, как понимаю, мог и там подождать, ничего бы ему на орбите не сталось. Одним словом, истинный Титан, что тут ещё скажешь, только позавидовать можно.
Как и награда в десять тысяч ОС, не думаю, что его заинтересовала или испугал штраф в такую же сумму, учитывая, сколько десятков тысяч ОС он отдал мне, по факту безвозмездно. Не говоря о том, что организовал для меня лично сбор ОС с обезвреженной тысячи инкрубов, буквально оторвав им лапы и раскрошив панцири, а ведь это целых 12 000 ОС. При этом даже без их учёта, он передал мне последовательно 42 871 очко Системы, чтобы я закрыл долговую метку! Как и ещё 10 000 ОС на развитие навыка кузнеца Воли, при этом, даже не спросив, сколько мне нужно на самом деле, позволяя поглощать и распределять их абсолютно свободно, по моему личному усмотрению.
Просто безумие какое-то. Мне кажется, мне посчастливилось встретить то ли самого леприкона из детских сказок, который приносил удачу, исполняющего все мечты и дающего карту с кладом. Да что там карту, сразу сундук с золотыми монетами. То ли самого благородного игрока во всей необъятной радуге миров. Потому что и карты навыков он мне подарил. ПОДАРИЛ! Да я на Земле не помню, чтобы мне кто-то что-то дарил, не говоря уже о безумных, помешанных на очках Системы игроках, жаждущих тебя убить ради паршивой карты, а тут ПОДАРИЛ! Да и ладно бы карты навыка F и Е ранга, но и доспех маготехнологичный, причём имеющий функцию невидимости, и я даже не сомневаюсь, что Лорд Афет не соврал и её уровень был равен D рангу. При этом напоследок он передал мне ещё 20 000 ОС, просто так, без толики сожаления. Так, словно сыну отдавал. Очень уж он в этот момент был похож на…
Так вот, что-то я отвлёкся, лицо этого старого серого скального хобгоблина, и даже его эмоции, которые пусть едва ли на мгновение, но всё же пробились на поверхность. В тот миг я смог их считать с помощью сферы контроля моей Воли, они поразили меня до глубины души. Этот почти всемогущий гоблин, он устал. Устал, несмотря на свой 131 уровень, несмотря на огромную мощь, которую я наблюдал воочию. Мощь чуть ли не Бога, тогда как все виденные мной игроки и рядом с ним по силе не стояли, ни генерал Араторн, ни паршивый выродок Гнарлис.
Однако этот могучий Титан не просто устал, он рисковал своей жизнью ради меня, ради выполнения моей миссии, находился на грани смерти, окончательной. Выложившись на все сто процентов, вымотавшись, оставшись совсем без сил и такое в его эмоциях было опустошение, чувство бессмысленности всей его жизни. Не наведённые эмоции, а его истинные чувства, желание сделать хоть что-то стоящее, что-то полезное, пусть не для себя, пусть для других. Словно его жизнь более не имеет смысла. Такое нестерпимое отчаяние в нём было, словно он во всей Вселенной был разочарован и безнадёжно одинок.
При этом в такой небольшой эмоции я смог рассмотреть, казалось, всю его жизнь, и ту цель, к которой он так стремится, но уже не надеялся достигнуть. Ту точку, к которой хочет дойти, несмотря ни на что. Кстати, это было не обладание безграничной силой, она, казалось бы, ему вообще была безразлична, ни даже бессмертие его не интересовало. В этой его усталости, безграничной грусти и даже бессильной злости я увидел непреклонное желание исправить. Исправить то, что исправить невозможно, ведь это уже случилось и повернуть время вспять это, казалось, не под силу даже Богам. Во всяком случае, ни моя наставница об этом никогда не говорила, ни в наследии мне подобные техники не встречались, а это о многом говорило. Ведь если уж Воля не могла совладать со временем, с его потоками, то уж другим энергиям это и подавно не под силу.
Причём эта его цель, то, ради чего он намеревался пойти против самих Богов, против самой Системы, эта его цель оказалась близка и мне самому. Достойная цель, стоящая сложного пути, хотя надеюсь, меня не постигнет такая судьба, слишком уж она виделась мне невыносимо тяжёлой.
Так что эта мимолетная эмоция, которую всё же в деталях рассмотреть я так и не смог, доверия к лорду Афету у меня однозначно прибавила. Потому как не находилось у меня мыслей, как он мог воспользоваться своей добротой ко мне. По той простой причине, что только Я буду решать, призывать его в новый мир или нет. Так что разговор в конце миссии, перед тем как активировать мой Малый первичный маяк Системы и посулы этого старого могучего игрока я слушал пусть и внимательно, но уже не с осторожностью, а скорее с благодарностью.
— Пойми. Ты сам по себе, хоть как раб или даже как подчинённый, не особо выгоден, скорее даже, наоборот, вреден и возможно опасен и это я прекрасно понимаю в силу прожитых лет. Причём по многим причинам вреден, и особый статус от Системы в этом играет не последнюю роль. Тебя попросту опасно сковывать в твоей свободе или даже пытаться ограничить. Потому как очередная миссия может быть назначена Системой как раз по твоему освобождению. Не факт, но шанс подобного абсолютно точно есть и возможно, там прибудет действительно могучее чудовище. Ведь среди С ранга их куда больше, нежели из числа Е ранговых игроков.
— Такое же, как Вы, Лорд Афет? — с доброй усмешкой спросил я, прерывая его слова. Всё же начав воспринимать старого скального гоблина пусть и не как друга, но уж точно как товарища, возможно даже как наставника, учитывая, сколько всего нового он мне поведал. Да и в целом его объяснения моей будущей безопасности в случае его призыва мне определенно нравились, было в них логичное зерно. Да и я стану определённо сильнее к следующей нашей встрече, это точно, а значит и навредить мне будет сложнее.
— В том-то и дело, что куда более могучее, — улыбнувшись моей шутке, продолжил лорд Афет. — Тогда как союзник, ты невероятно выгоден, потому как имеешь возможность помогать мне посещать иные миры, при этом, тот факт, что они не Системные, это даже скорее плюс, чем минус. Причём это будет выгодно и тебе самому, думаю, эта миссия оказалась прекрасным тому подтверждением. Ведь самостоятельно выполнить её ты точно никак бы не смог, будь хоть вдесятеро сильнее нынешней формы. Но главное, в будущем ты сможешь при должном усердии спасти свой мир, не повторив для него участи тысяч, миллионов неудачных судеб целых рас. Когда завоёванные миры заселяли расой победителей, стирая даже воспоминания о проигравших.
— Что-то это слишком подозрительно, Вы не находите? — с прищуром спросил я, но без негатива, лишь желая продолжить разговор, довольно полезный для себя, хотя и явно утомивший Лорда Афета. — Всё же координаты моего родного мира многие игроки пытались узнать.
— Интересно, зачем? — небрежно усмехнувшись, произнёс Лорд Афет, сидя на своём деревянном кресле и отпивая вонючего варева из резной кружки. — Неужели у кого-то из них был навык межмирового портала? Тебе что, довелось общаться с Богами напрямую или тебя допытывались их жрецы?
— Ну, не думаю… — задумчиво протянул я, — хотя, возможно, жрецы среди них имелись, мало ли, они же свои должности не озвучивали.
— Ну, только если так. Всё же даже Титаны, практически бессмертные существа С ранга, редко имеют подобную свободу перемещения, — невесело произнёс Лорд Афет, — но возвращаясь к твоему вопросу, о безопасности родного мира… Тебе-то и нужно сделать для этого абсолютно незначительную мелочь… — произнёс Лорд Афет и замолчал, загадочно прищурившись, вдыхая аромат отвратного отвара.
— Да и из Вас щипцами слово не вытянешь, — усмехнувшись, произнес я.
— Это да, — с неожиданной грустью произнёс старый гоблин — ещё никому не удавалось это сделать, хотя попыток была масса. Что же касается мелочи, так просто стань сильнее, сильнее меня или хотя бы достаточно могучим, чтобы не опасаться попасть в рабство, потерять контроль над разумом. Просто стань сильнее. Это не сложно, нужно лишь начать думать головой и для этого я дал тебе всё. В планшете пусть не абсолютно все мои знания, но процентов девяноста девять точно. Учитывая же, что ты можешь выбирать навыки напрямую из сервера, я лично проработал несколько вариантов твоего развития. Опять же, никто не запрещает тебе дополнить их и сделать лучше. Так же там описаны сложнейшие ритуалы призыва и открытия межмировых проколов. Впрочем, чтобы даже попытаться открыть один из них, тебе однозначно потребуется стать намного сильнее. Всё же сотни, а иногда и тысячи кровавых жертв собрать не так уж и просто. Так что береги мой дар.
— Как-то это жестоко звучит, — поёжившись слегка, произнёс я, — сотни, тысячи жертв, ещё живых, выложенных в форме печати, так ещё руны на их телах вырезать нужно. Попахивает демонической магией.
— Так это она и есть… или ты из этих, деградантов, или вернее говоря, дегенератов, как любит говорить моя помощница, — невесело усмехнувшись, произнёс Лорд Афет.
Я же только хотел на это едко ответить, но старый гоблин успел раньше, не дав мне сказать и слова.
— Ты у врага, если видишь оружие, которое лучше твоего, копьё вместо короткого ножа, ты же в случае скорой битвы не посмотришь, что это копьё принадлежало демону, так ведь? — не сомневаясь в моём ответе, задал риторический вопрос Лорд Афет. — Так вот и с ритуалами, если у врага есть качественное оружие, им нужно пользоваться, лишая противника уникального преимущества. Ведь никто тебя не заставляет резать своих соплеменников. Хотя…
— Что «хотя»? Всё же можно резать моих земляков? — недовольно произнёс я, всё же столь беспринципные взгляды на жизнь и смерть мне не нравились.
— Думаю, да, если поймёшь, к примеру, что твой мир гибнет, окончательно или другая беда какая случилась, ты уж не сомневайся и одну-то тюрьму, о которых ты рассказывал, принеси в жертву. Всё же моих сил даже сейчас на очень многое хватит, миллионы жизней спасти точно. Тем более, ты можешь читать мысли и «невиновного», как ты их называл, точно в жертву на алтарь не положишь. Да и ещё, что касается помощи в иных мирах, ты всегда можешь создать прокол и активировать его прямо перед самым отбытием. Таким образом, мы даже не встретимся лично, хотя по оттиску призыва я конечно, буду знать, что это был именно ты. Опять же, если у тебя пойдут дела лучше, то ты на заказ сможешь на сервере брать навыки для меня лично. Ну и про мои наставления о перерождении не забывай.
— Я не забуду ваши наставления и советы, Лорд Афет, это уж точно, не забуду. Да и в целом, мне много пришлось повидать с приходом Системы, но Вы, можно сказать, первый игрок, который не стремился меня обокрасть, обмануть, даже в малости и что-то мне подсказывает, что никогда и не встречу… — как-то несуразно начал я, пытаясь поблагодарить за всё этого старого серого гоблина.
— Ну, ты ещё слезу пусти, — хищно улыбнувшись, произнёс Лорд Афет. — Я всего лишь инвестирую, так у вас говорят, вроде бы, если не путаю твои же слова. Инвестирую в обоюдовыгодное сотрудничество. Тут ведь как, сложно только выжить, остальное всё легко в мирах Системы. Так что ты уж постарайся, не пропадай.
— А куда же Вы вернётесь, Лорд Афет? — попытался я перевести тему, всё же близок мне этот игрок был, как комбат, только чего уж там, ещё ближе. Всё же цену очкам Системы я знал и цену доброте среди игроков тоже. Поэтому, чтобы Лорд Афет ни говорил об инвестициях, звучало это не слишком правдоподобно. Не для древнего игрока, надеяться на мою помощь, в ожидании, когда я стану сильнее через десяток лет. Так что я попытался перевести тему. — Наверное, у Вас там замок настоящий, куча красавиц, владения огромные.
— А знаешь, ты в чём-то даже прав оказался, почти всё так и есть, — и грусть при этих словах в его глазах была, словно не в замок он возвращается, а в безжизненную ледяную пустыню, одинокое пристанище старого гоблина, где только камни, холод да метель бесконечная… именно это читалось в его глазах.
На этом, по сути, наш разговор и закончился, время миссии, что моей, что Лорда Афета, подходило к концу, и я активировал Малый первичный маяк Системы, коснувшись огромного энергетического ядра, кристалла псионической силы.

Эпилог. Часть вторая. Верховная жрица Себия
Я не видела господина Таталема Со всего пару суток. Тхагаси же сказал, что они собирались отправится на какое-то невероятно сложное задание. Только самого ледяного демона господин из домена так и не призвал, вернув снова на территорию передового аванпоста в мире Асшор. При этом что-то крайне серьёзное за это время определённо случилось. Господин изменился, он стал словно отстранённее, и даже злее как будто. Его явно что-то терзало, но понять, что именно, я не могла, да и куда смертному созданию постичь переживания Бога? Однако от невозможности этого понимания на моей душе не становилось спокойнее, а скорее даже, наоборот.
Заботы аванпоста и добытые очки Системы господина вообще перестали волновать. Он и разговаривал, если несколько предложений односложных можно так назвать, только со мной и Тхагаси, будучи полностью погружённым в свои внутренние мысли и возможно, переживания. При том, что аура вокруг него только что не воспламенялась от напряжения. К тому же ещё и такая в его глазах печаль плескалась, такая грусть, что мне даже страшно становилось. При этом ничего в плане грядущего, никаких снов я не видела и словно бы ничего плохого будущее не предвещало, ни мне, ни господину. Вот всё-таки даже только его задумчивый и отчасти раздражённый вид говорили совсем о ином. Да и есть господин перестал, только изредка ароматный травяной отвар пьёт, не просит приготовить, но не отказывает мне, разрешает готовить его. Хотя Богам, наверное, и не нужно есть, как и спать. Впрочем, это только мои догадки, и ничего больше.
При этом все эти мысли я старалась держать при себе и не думать ни о чём подобном в его присутствии, но как понимаю, это нисколько не помогло и мои переживания для господина Таталема Со оставались словно открытая книга.
— Ты когда-нибудь задумывалась, чем бы закончилась твоя жизнь, как бы повернулась твоя судьба, не появись я в мире Сейлоста, смогли бы мы в таком случае встретиться вновь? — загадочно, печально, прищурив веки, задал мне вопрос господин Таталем Со, тогда как из распахнутого окна на его лицо падали долетающие с улицы снежинки.
При этом словно смотря не мне в глаза, а сквозь них, заглядывая в перипетии вариантов судеб. Словно прямо сейчас наблюдая, какая судьба меня ожидала, если бы я осталась на службе главы города Турхор… Страшно вспомнить, ведь я так боялась подходить к тому огромному опасному чудовищу, которое тогда так сладко и пугающе обгладывало за столом в ресторане жареное мясо с кости.

Эпилог. Часть третья. Боль и разочарование казалось бы всей жизни.
Старик Ирчин.
Разум постепенно восстанавливался, всё же заклинание лечения С ранга Искра могущества Великого Асшаола смогло положительно воздействовать и на тонкие тела, где как раз и располагались параллельные потоки сознаний. Пусть не быстро, но мои истинные возможности наверняка восстановятся довольно скоро. Не пройдёт и пары недель и негативные последствия от сражения с моллюском ваироши, можно сказать, окажутся исправлены. Правда, до этого мгновения мои возможности будут несколько ограничены.
Иллюстрации. Вместилище силы, необходимое для развёртывания малого первичного маяка Системы.
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При этом забрать Великое ядро природной псионической силы С ранга, как его распознала Система с помощью навыка Идентификации, конечно, могло и получиться, пусть и не целиком. Кстати, это лично для меня была огромная дилемма. Особенно при том, что исследовал я его досконально и кроме как руками демонического Бога дотронуться до него оказалось невозможно. Плоть выжигало на расстоянии от его поверхности как минимум двух локтей, столь агрессивна была психическая энергия, заключенная в нём. К тому же размер более семнадцати локтей в диаметре, и примерно такой же высотой, забрать предполагал его лишь только расколов на меньшие части. На деле ядро твари оказалось чересчур крупное, но надо учитывать, что ваироши — это действительно невероятно большой, я бы даже сказал, циклопический моллюск. Так ещё и разросся он более чем на сотню шагов в диаметре, из-за чего его источник силы не выглядел на этом фоне излишне огромным.
Так что дилемма действительно была серьёзная, да и правильного выбора тут не было и в помине. С одной стороны, невероятные перспективы с частым посещением миров вне Системы, с другой — пара миллионов ОС в эквиваленте. В некой перспективе, конечно, в виде выручки за осколки средоточия силы, которые, однако, при его разделении потеряют часть своей силы и стоимости соответственно. Возможно, выбор мне помог так или иначе сделать мой навык горнило Света, в котором не было и близко ни одной схемы с подобным ингредиентом. Ну и шанс, что во время колки на более мелкие куски средоточие силы потеряет вообще все свои свойства. Этот потенциально-негативный вариант серьёзно перевешивал чашу в сторону хумана, его развития и дающих это перспектив.
При этом была довольно-таки чудовищной трата на любителя варить каши, чьё имя я так понять и не смог. Потому как любитель дождей и то звучало бы куда как поэтичнее, как впоследствии сказала Лея Фрет. Когда мы с ней обсуждали странное имя хумана, во время моей инспекции результатов работы группы тёмных полуэльфов, даже такой вариант был рассмотрен всесторонне эрудированной помощницей Омстрела. Тогда как Себия вообще в принципе не встречала столь странных имён, причём и позывные в армии такие тоже они не использовали. При этом её шутка про любителя варить похлёбки изрядно позабавила меня.
Так вот, потратиться пришлось изрядно, целых 72 871 ОС ушло на Кашевара, не говоря о реплике доспеха Крушитель Зертос и магической винтовке. Как и небольшое количество тальтира, и несколько посредственных картах навыков и оружия. При этом за время моего отсутствия в реальном слое пространства ложный аватар продолжал собирать очки Системы. Пусть эта задача не была главенствующей, но и 317 моллюсков Е ранга проклятым божественным копьём с увеличенным процентом поглощения души он осушить тем или иным способом сумел. Поэтому как итог, 5 325 ОС поглотить всё же удалось, при этом он даже уровень не поднял. Правда, это случилось уже ненамеренно.
(0/6050)
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(6288 ОС депозит в банке)
Впрочем, ничего уникального и тем более невосполнимого, я не потратил, лишь попытавшись повысить шансы выжить этого перспективного хумана. Всё же регулярное посещение иных миров — это дорогого стоило. Ведь пробив прокол, я могу напитать его энергией душ, и уже сам регулировать, сколь долго мне он необходим.
Хотя это, конечно, всего лишь планы и в мире Асшор прокол пространства привлечёт слишком много внимания, как минимум крупный и долговременный, ведь как-то же мне ещё и возвращаться нужно будет. Тогда как кратковременный прокол, особенно если через него нужно будет пройти не ложному аватару, а куда более слабому родному телу, такой прокол не вызовет пристального внимания, как минимум сразу.
Однако, если я буду находиться в других мирах, этого уже будет более чем достаточно, не только чтобы принять приглашение Кашевара, но и получить от этого огромную прибыль. К тому же в схемах ритуала я отдельно отметил, что он может послать мне сообщение вместе с попыткой пробить пространство, тем самым я буду знать, это проходной мир или разведчик Системы просит помощи. Опять же, первичные данные помогли бы мне рассчитать порядок моих действий, и насколько долго стоит подпитывать и удерживать такой прокол пространства.
Впрочем, всё это было неважно, и даже тот факт, что я оказался в прошлом, в одной из реальностей или же из-за того, что ритуал оказался не доведён до финала, то и последствий в будущем не произошло. Флуктуация временных потоков попросту схлопнулась, растворилась в Астрале, так, словно ничего и не было.
Хотя, возможно, всё оказалось и не так, но моё состояние буквально ужасало, не физическое, а именно настроение. Ярость, сменившаяся чем-то схожим с раздражением и отчаянием, сложным набором чувств, которые даже с высоким уровнем интеллекта было непросто описать. На этом фоне Свет, горящий внутри меня, нисколько не примирял меня с произошедшим, тогда как мысли, прочитанные у моих подчинённых, ввергали меня ещё в большее раздражение. Ведь они меня совершенно не понимали.
Потому как, едва только вернувшись в тело ложного аватара своим сознанием, я наблюдал, как гибнет ваироши. Как над поверхностью его панциря появляется карта навыка, медленно вращающаяся вокруг своей оси, почти в сотне локтей от моей позиции. В этот момент, в тот краткий миг я горько пожалел, что мой уровень Восприятия так велик, или же наоборот, так мал.
Ибо мне удалось прочесть слова описания, выбитые на ней, но не хватило сил спасти это сокровище. Потому как тотчас же яростный удар потерявших управление инкрубов, обладающих психическим ядром, буквально стёр, заставил исчезнуть карту навыка в тот же миг. Я вообще ничего не успел предпринять. В то мгновение мне было не важно, что этого не должно было случиться, что карту появившуюся нужно активировать касанием, не важно, что всё это происходило во вне Системном мире. Потому как карта исчезла и найти её более мне не удалось и лишь в памяти отпечаталось её описание.
При этом яростное уничтожение, я бы даже сказал истребление оставшихся инкрубов, нисколько не помогло хоть немного усмирить неистово полыхающее пламя ненависти к моллюскам в моей груди. Ещё 439 инкрубов, которые смогли пережить воздействие проклятия божественного копья, ведь их защитил сам ваироши, создав вокруг них защитный барьер. Тем самым они оказались внутри огромной скорлупы льда, где и сражался, уже очистив пространство от водных масс, ложный аватар, уничтожая этих нечестивцев. Так что 7375 ОС меня нисколько не порадовали, я скорее сделал это потому, что время миссии позволяло заняться сбором трофеев. Тогда как на создание псионических кровавых камней я рассчитывать уже не мог, всё же ещё предстояло вернуться за Кашеваром.
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Одноразовая карта способности — Искажение реальности Концепт времени (1/1)
Ранг С+
Описание:
Позволяет соединить, исказить реальность до такой степени, чтобы изменить положение Вашей души во временном разрезе в одной из ключевых точек Вашей судьбы в прошлом. При этом Вы можете исказить одну из черт реальности, окружающих точку напряжения, в зависимости от её тяжести на Вашу судьбу.
Требование:
Наличие Велико…
Насыщение:
18744/100…

Эти параметры так и застыли перед моими глазами и весь груз моего разочарования из-за утраты подобного дара я даже передать не мог. Как и понять его в принципе никому из моих подчинённых было не под силу. Тогда как вариант отложить выполнение задания Кашевара в надежде, что он призовёт меня сюда в следующий раз, как и шанс во вне Системном мире ещё раз выбить нечто подобное стремился так неумолимо к нулю, что это подобная вероятность вообще не могла существовать.

Конец двенадцатой книги.

Следующая книга здесь https://author.today/reader/514415/4888410

Характеристики

Истинное имя: Таталем Со
Статус: Игрок
Возраст — 67 лет
Раса — Высший гоблин (97 %)
Пол — мужской
Уровень — 34 (0/1020 очков Системы)
Характеристики:
Сила 37/38 +17/17 демоническая форма + 21 Симбионт (75)
Ловкость 34/34 +11/12 демоническая форма + 15 Симбионт (60)
Интеллект 40/50 +14/14 демоническая форма + 6 Симбионт (60)
Живучесть 11/15 +3/10 демоническая форма + 5 Симбионт (18)
Выносливость 20/20 +5/16 демоническая форма + 2 Симбионт (27)
Восприятие 30/30 +16/16 демоническая форма + 15 Симбионт (61)
Удача 15/15
Мудрость 75/75
Интуиция 15/15
Сила души 1392,8/-
Внутренний резерв 7500 ед. маны + 47 000 ед. маны накопители.
(0/1020)
(55873/130 000)
(1593/10 000 официальные ОС)
(6288 ОС депозит в банке)

Рост: 4 локтя и 2 ладони. В демонической форме 4 локтя и 3 ладони.
Вес: примерно 178 мер. В демонической форме примерно 269 мер.

Размер личной армии сотника Таталема Со.
В день перехода в мир Заттруш-4

Полусотники — 2 Мареш, Улер
Страж-Хранитель законов — Сейшелий
Интендант — 1 Леур
Адъютант — 1 Кари
Оруженосцы — 2 Хапур, Тикас
Полевые маги — 13
Десятники — 53
Официально утверждённые десятники — 19
Общее количество солдат — 651 — средний уровень 12
Количество гоблинов, прошедших принятие навыка Хитиновый покров — 553
Неофициальные сотники — Тхагаси, Елар, Миртус, Силх, Омстрел
Скальные гоблины, прошедшие принятие навыка Хитиновый покров — 20
Рабочие гоблины — 706
Мериот — Тхагаси
Текхарты — 4
Древли — 7
Старый древль — 1
Тёмные полуэльфы — 79

Ложный аватар
Истинное имя: Ирчин
Статус: Вольный игрок
Ранг С+
Возраст — 7984 года
Раса — Высший преат Света Тхазар (100 %)
Пол — мужской
Уровень — 121 (0/6050 очков Системы или 213 единицы Силы души)
Характеристики:
Сила 110/250
Ловкость 110/250
Интеллект 132/250
Живучесть 59/75
Выносливость 67/75
Восприятие 132/250
Удача 50/50
Мудрость 150/250
Прана 71/100
Интуиция 15/15
Сила души 2174/-
Внутренний резерв 35000 ед. энергии истинного Света.

Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 412 мер.

Навыки Ложного аватара.
Навыки и особенности F ранга:
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (⅖)
Владение копьём (5/5)
Рукопашный бой (5/5)
Малое обаяние (⅕)
Язык и письменность арахнидов (1/1)
Шар света (3/3)
История и культура мира Тесэр (1/1)
Последнее касание (3/3)
Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Малое Клеймо (1/1)
Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)

Навыки и особенности Е ранга:
Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Память Астральной Тени (⅖)
Малая ложь (3/3)
Разряд молнии (5/5)
Взгляд Тхала (1/1)
Локальный щит льда (3/3)
Малая пелена мрака (3/3)
Создание камней маны (1/1)
Грозовой раскат (4/4)
Малая Идентификация (1/1)
Идентификация (3/3)
Яркая душа (1/1)
Конус огня (3/3)
Малая огненная оружейная аура (3/3)
Обратная сфера холода (5/5)
Малая ментальная связь (1/1)
Группа (1/1)
Картография (1/1)
Чувство боли и страха Тхала (1/1)
Ментальная защита (2/2)
Малое лечение (⅘)
Порыв ветра (5/5)
Аимеловые мышцы (4/4)

Врождённые навыки и особенности высшего гоблина D ранг:
Средняя регенерация (⅕)
Среднее сопротивление ядам (⅕)
Ночное зрение (1/1)
Двупотоковое сознание (1/1)
Повышенная скорость реакции (1/1)

Врождённые навыки и особенности Багрового охотника D ранг:
Создание Кристаллов душ (⅖)
Поглощение плоти (⅕)
Кровавая поступь (⅕)
Рывок сквозь багровый туман (⅗)
Среднее сопротивление огню (⅘)
Слабое сопротивление магическому воздействию (⅕)

Врождённые навыки и особенности Древля D ранг:
Большой сосуд вечности Света (⅕)
Адаптивная универсальная стихиальная приспосабливаемость (⅕)
Абсорбция жизненной силы и энергетических структур (⅕)
Поглощение памяти (⅕)
Взрывная активная регенерация (⅕)

Навыки и особенности D ранга:
Сфера отрицания веса (1/1)
Среднее средоточие душ (⅖)
Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Последний рывок отчаяния (1/1)
Область иллюзии (3/3)
Поступь великих (⅘)
Вторая жизнь (1/1)
Расширение сознания Плезара (1/1)
Касание Тазара Великого (1/1)
Среднее сопротивление холоду (1/1)
Защитная аура дрожащего тумана Дрегеста Осторожного (⅕) D-
Малый древесный дар Истрата Великого (1/1)
Благословенные тенета истинного Света (⅕)

Навыки и особенности С ранга:
Горнило истинного Света проклятой крови преатов (⅕) С-
Лечебная искра могущества Великого Асшаола С ранга (1/1)57к маны в раз
Высшее сродство со стихией Света С ранга (⅕)
Благословение — Бесстрашный лжец, стремящийся к Свету (1/1) С-
Великое элементальное ядро истинного Света (⅕)
Яростный туман зова стихии (⅕)
Статичное морфирование С- (1/1)
Отрицание своего бытия в потоках Эфира (1/1) Ранг С-
Остаточная материальная проекция рук демонического Бога Вариш'Дааш (⅕)

Метка «Удостоенный внимания Великих»

Навыки Истинного тела.

Навыки F ранга:

Навык — Владение мечом (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение щитом (⅖)
Описание:
Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Владение копьём (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами древкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Рукопашный бой (5/5)
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами рукопашного боя на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом боя, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.

Навык — Малое обаяние (⅕)
Описание:
Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.

Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Описание:
Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.

Навык — Шар света (3/3)
Описание:
Крупный шар света возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Максимальный радиус управления шаром света равен 50 шагам. Вне этого пространства шар света остаётся неподвижным. Стоимость применения 50 единиц маны.

Навык — История и культура мира Тесэр (1/1), F-
Описание:
Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определенного периода времени, а также традиции существ, населявших его.

Навык — Последнее касание (3/3), F+
Описание:
Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35 % его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.

Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.

Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Описание:
Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.

Навык — Малое Клеймо (1/1), F+
Описание:
Позволяет поставить метку на существо не выше Вас по рангу, заключив в неё информацию о владении. Стоимость установки метки 5 единиц маны.

Навык — Карта сектора Карпулу-РР-1782СА с координатами узловых точек звёздных систем (1/1)
Описание:
— Содержит координаты выхода в известные системы сектора Карпулу-РР-1782СА.

Навыки Е ранга:

Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».

Особенность — Память Астральной Тени (⅗)
Описание:
Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключенные в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.

Навык — Малая ложь (3/3), Е+
Описание:
Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.

Навык — Разряд молнии (5/5)
Описание:
Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 1600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 150 единиц маны.

Навык — Взгляд Тхала (1/1), Е+
Описание:
Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.

Навык — Локальный щит льда (3/3)
Описание:
Форма Локального щита льда становится произвольной, и ограничивается лишь доступным Вам объёмом маны. Время действия 10 минут.

Навык — Создание камней маны (1/1)
Описание:
Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.

Навык — Грозовой раскат (4/4)
Описание
Грозовой раскат — сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания максимально увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 800 единицам маны.

Навык — Малая Идентификация (1/1)
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Дальность эффективного применения 50 шагов. Стоимость применения 5 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект.

Навык — Идентификация (3/3)
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристик Удача и Интеллект. Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристика Интеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.

Навык — Яркая душа (1/1), Е+
Описание:
Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.

Навык — Конус огня (3/3), Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 100 шагов, позволяя контролировать форму пламени. Стоимость применения 1000 единиц маны в минуту.

Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3), Е-
Описание:
Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.

Навык — Обратная сфера холода (5/5), Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью огромной прочности. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Вокруг сферу создаётся притягивающее усилие, способное заточить существо внутри барьера. Стоимость активации 8000 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.

Навык — Малая ментальная связь (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить лишь тактильно.
Количество меток 5/10

Навык — Группа (1/1)
Описание:
Позволяет в пассивном режиме получать сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Область действия ограничена пределами одного мира. Количество меток в группе ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на расстоянии, не превышающем 10 шагов.
Количество меток 7/10

Навык — Картография (1/1)
Описание:
Позволяет в автоматическом режиме составлять карту посещённых Вами мест. Так же позволяет обмениваться уже изученными картами местности и особыми метками на них с обладателями схожего навыка. Качество и чёткость составляемой карты, а также информации и её полнота зависят от характеристик владельца Удача, Интеллект и Восприятие.

Навык — Чувство боли и страха Тхала (1/1), Е+
Описание:
Вы можете ощущать эманации страха и боли на большом удалении от Вас. Расстояние зависит от сочетания Ваших характеристик Интеллект и Восприятие.

Навык — Ментальная защита (2/2)
Описание:
Создаёт на границе Вашего тела ментальный щит, который позволяет блокировать негативные воздействия тонких энергий. Навык работает в пассивном режиме, расходуя незначительное количество энергии из Вашего внутреннего магического источника, незначительно снижая время восполнения резерва. Внутренние излучения Вашей энергии противнику сложнее обнаружить. Расход маны становится немного выше, замедляя восполнение внутреннего резерва.

Навык — Малое лечение (⅘)
Описание:
Значительно увеличен лечебный эффект заклинания. Лечение возможно только при прямом соприкосновении с объектом лечения, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Стоимость применения 100 единиц маны. Незначительно, временно, в точке соприкосновения повышается регенерация тела.

Навык — Порыв ветра (5/5)
Описание:
Направленный удар воздушной массой с углом атаки 30 градусов. Эффективная дистанция применения не более 600 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень воздействия. Стоимость применения 400 единиц маны.

Навык — Аимеловые мышцы (4/4), Е+
Описание:
Структура мышечной ткани владельца претерпевает изменения, повышая их прочность, эластичность и скорость отклика. Характеристики Сила и Ловкость увеличиваются, так же повышая природный барьер в этих параметрах соответственно. Сила +8, Ловкость +4

Навыки высшего гоблина:
Средняя регенерация
Среднее сопротивление ядам
Ночное зрение
Двупотоковое сознание
Повышенная скорость реакции

Навыки истинной демонической формы:

Навык — Создание Кристаллов душ (⅖)
Ранг D+
Описание:
Позволяет воплощать поглощённые Вами и поглощаемые души в материальную форму, создавая кристаллы душ. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы Вашего демонического ядра и характеристики Интеллект, Восприятие и Удача.

Навык — Поглощение плоти
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.

Навык — Кровавая поступь
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.

Навык — Рывок сквозь багровый туман (⅗)
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,2 единицы Силы души. Затрачивая значительное количество энергии Силы души Вы можете преодолевать защитные барьеры и ограничения блокировки пространства

Навык — Среднее сопротивление огню (⅘)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию
Описание:
Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.

Навыки D ранга:

Навык — Среднее сопротивление холоду (1/1)
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям ледяной стихии без какого-либо вреда организму в целом.

Навык — Сфера отрицания веса (1/1)
Описание:
Площадь воздействия сферы заклинания равна радиусу двадцать шагов, отрицая в её объеме 100 % веса всех объектов, находящихся в ней. Точкой центра приложения силы может быть расположена в пределах 50 шагов от владельца. Стоимость активации 500 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 300 единиц маны в минуту.

Особенность — Большое элементальное ядро истинного Света (⅕) D+ ранга
Описание:
Ваше сердце бьётся вместе со Светом! Вы принадлежите к существам Порядка! Необходимость естественного питания и отдыха организма в значительной степени снижены, за счёт выработки ядром стихиальной эссенции истинного света. Отсутствие магического фона на длительной основе может привести к деградации ядра. Тьма, Хаос и Скверна не способны отравить Ваше тело и сбить разум с истинного пути. Характеристика Мудрость увеличена на 20 единиц.
Внимание! Слабые существа Тьмы, Хаоса и их производных будут инстинктивно спасаться бегством, лишь завидев носителя истинного Света.

Навык — Малое горнило истинного Света преатов (⅕) D- ранга
Описание:
В изменённом пространстве, размером в пять кубических шагов, истинной эссенции Света можно придать материальную форму, затрачивая при этом дополнительно ману и энергию силы Души. В зависимости от размеров и концентрации объектов количество затрачиваемой энергии будет разниться, как и время на его создание.

Навык — Среднее средоточие душ (⅖)
Описание:
Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать или хранить души Ваших существ.

Стиль — Мастер школы бесконечного отчаяния глубин Тхала (⅕)
Описание:
Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, недоступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем, для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Продвинутые ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.

Навык — Последний рывок отчаяния (1/1)
Описание:
Ваши характеристики Сила, Ловкость и Восприятие увеличиваются в полтора раза, сроком на одну минуту раз в сутки.

Область иллюзии (⅓)
Описание:
В области иллюзии радиусом в 50 шагов для существ, поддавшихся влиянию действия заклинания, Вы можете изменять только свой образ, без возможности подвергать изменениям остальное видимое жертвами пространство. Стоимость активации заклинания 50 единиц маны, стоимость поддержания 50 единиц маны в минуту.

Навык — Среднее лечение (⅕)
Описание:
Средние лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Заклинание приобретает цикличную структуру. Увеличивается лечебный эффект заклинания. Стоимость применения заклинания равна 200 единиц маны в минуту.

Навык — Поступь великих (⅕)
Описание:
Вам доступен шаг великих. Оставьте свой магический След и в любой момент времени Вы сможете оказаться в этом месте, затратив 5000 единиц маны. Количество Следов ограничено ⅔. Область перемещения ограничена одним миром. Отследить Поступь великих сложно, а След практически невозможно.

Навык — Вторая жизнь (1/1)
Описание:
В случае Вашей смерти активируется эффект Великой регенерации и в течение десяти ударов сердца полностью восстанавливает тело владельца. Одновременно с этим душа принудительно удерживается в теле, не давая ей покинуть его пределы. Навык может быть активирован один раз в неделю.

Особенность Среднее сродство со стихией Света (⅗)
Описание:
Ваше понимание стихии Света выходит далеко за рамки обыденного. Вы можете чувствовать эту стихию и направлять её в свои энергетические узлы. Вы всё ближе становитесь на пути к превращению в элементаля Света и достижения полного сродства с истинным Порядком.

Навык — Расширение сознания Плезара (1/1)
Описание:
Уникальная структура Плезара увеличивает уровень Интеллекта на 10 единиц, значительно повышая скорость работы нервной системы и мозга владельца. Так же особая сеть магических структур и каналов расширяет и благотворно влияет на разум владельца.

Навык — Касание Тазара Великого (1/1)
Описание:
В области радиусом в сто шагов Вы можете совершить касание любого объекта, с той силой, которой желаете, вложив необходимое количество маны.

Навык — Демоническое обличье падшего Багрового охотника (⅖), D-
Описание:
Во время активации Демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическому воздействию.
— Рывок сквозь багровый туман III ранг.
— Кровавая поступь.
— Поглощение плоти.
Особенности:
— Среднее демоническое ядро (⅖)
Лимиты характеристик:
Сила 17/17 (+9 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Ловкость 11/12 (+7 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Интеллект 14/14 (+3 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Живучесть 3/10
Выносливость 5/16 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Восприятие 16/16 (+5 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Активация:
Активировать Демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.

Навыки и особенности С ранга:

Великое проклятие — Тхазар (⅗) Ранг С-
Лишь падший знает цену восхождения! Лишь истинный свет может ходить во тьме!
Существа света инстинктивно ощущают к вам неприязнь. Повышение Вашего уровня ограничено, до выплаты лимита. Ваше понимание стихии света становится всеобъемлющим.
Лимит:
0/50 000 СД добытых из порождений Бездны.

Имущество. В день перехода в мир Заттруш-4
В банке 0 ОС на счёте Джун, как официальной наследницы десятника Ирчина.
В подвале бывшего дома Ирчина — Карта раба — 1 шт. (Шаман туманный гнолл Азарум), в бездонной сумке у раба:
два накопителя опыта с 10 000 ОС
Активная броня ГР-715 — 1 шт.
Тяжёлый бронекостюм Вереск-312 — 4 шт.
винтовка КР-16– 5 шт.
патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 10 000 шт.
провиант и вода примерно на 100 дней

Изменённое пространство Малого горнила Света и бездонная сумка Е ранга. Вещи и карты:
Проклятое Великим Хозма'ату Великое копьё Искра всепожирающей неодолимой стужи, С- ранга — 1 шт.
Бездонная сумка Е ранга 2 шт.
Бездонная сумка F ранга 4 шт.
Разнообразные карты оружия F ранга — 100 единиц.
Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.
Оружейная карта Е ранга — Системное копьё (выдано, как сотнику)
Оружейная карта Е ранга — Демонический меч кровавого озера (от Дареда).
Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.
Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.
Парадный доспех Гвардии Вечной ночи — 1 шт. реплика Крушителя Зертоса
Карта Клятва — 1 шт. — договор с Заралемом Со о награде за миссию.
Карта навыка — Хитиновый покров (⅕) 79 шт.
Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.
Карта навыка — Владение оружием 5 шт.
Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.
Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.
Карта навыка — Пелена праха 1 шт.
Карта навыка — Боевая форма 1 шт.
Пустая карта навыка Е ранга — 52 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 20 шт.
Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.
Офицерский паёк — 67 шт.
Сухпаёк — 358 шт.
Медицинский подсумок — 2 шт.
Карта раба — 1 шт.(Мирит)
Лук Тхала(более 3 локтей 2 ладоней и более 37 мер) — 1 шт.
Стрелы Тхала(3 локтя) — 81 шт.
Длинная «стрела» Тхала(6 локтей и 74 меры) — 1 шт.
Накопители маны: 5000 ед. + 7000 ед. + 3000 ед. +5000 ед. +2000 ед. +5000 ед. +10000 ед. +5000 ед. +5000 ед.
6 накопителей ёмкостью по 5000 ОС (645/30 000)
Кристаллы душ — 300 шт. общим объёмом 317 СД
Сердца элементалей F ранга — 96 шт.

Склад в личном кабинете замка
на осколке Темницы последней воли Великого Талиора
Мясо трутней инсектоидов 400 мер.
Мясо ледяных виверн 2000 мер.
Вода в бурдюках, около 300 мер.
Парадные экзокостюмы — 1 шт.
Красная краска — 3 меры.
Три латных доспеха офицеров гереллов.
Пехотный дрон — 2 шт.
Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 8 шт. и 1 шт. выведен из строя
Сломанный механоид ЗР-715 — 1 шт.
Слитки Талиориевой руды — 220 мер
Комплект навесной брони Коррупт-118 — 4 шт. требуют ремонта
Плазменное орудие Вереш-АР(дефектное) — 4 шт.
Крупные энергоячейки — 10 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Плазменная винтовка СК-74 — 36 шт.
Энергоячейка — 140 шт. (в Бездонной сумке F ранга)
Винтовка штурмовая КР-16 — 16 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 25400 шт.
Дробовик ВиНк-20 — 1 шт.
ВиНк патрон 20 калибра — 2500 шт.

Трофеи имеют метку Хозма'ата
Кольцо пространственного хранилища Е ранг — 1 шт.
Кольцо накопитель опыта Е ранг 5 000 ед. — 1 шт.
Накопитель маны на 10 000 ед. — 3 шт.
Кольцо Малого защитного полога — 1 шт.

Сердце Воли последнего хранителя.
Ранг С+
Тип: Высший артефакт Воли
Описание:
Некогда последний хранитель под натиском врагов вырвал своё сердце и создал этот артефакт, дабы его ученики продолжили его дело в веках и оградили от разграбления наследие Великого Талиора.
Материал: Неизвестная кость, неизвестное ядро силы, истинное золото.
Свойства:
— Отрицание бытия. Придав артефакту форму Орудия воли, Вам подвластно заключить любое существо в радиусе 100 шагов, не выше Вас по рангу в темницу последней воли. После чего в течение 30 суток, Вам необходимо произвести акт воздаяния или по истечению этого срока он произойдёт автоматически. Стоимость перемещения существа равна 1000 единиц Ви. В случае пространственного сопротивления или наличия энергетических щитов возможна необходимость повторной активации способности Отрицание бытия.
— Стража Темницы. Коснувшись тела существа, не превышающего вас по рангу, вы можете предложить стать ему стражником осколка последней воли. После чего существо будет перенесено на осколок, и в случае нападения сможет защищать как темницу в Вашем присутствии, так и при необходимости может быть перемещён через главный портал в основной слой реальности, сохраняя при этом всё своё имущество. Стоимость переноса стража на осколок последней воли 1000 единиц Ви. Стоимость перемещения через портал отсутствует.
— Владетель Темницы последней воли Великого Талиора — за 1000 единиц Ви Вы можете в любой момент посетить свои владения.
— Регалия служителя Воли. Поглощая души своих жертв, Сердце воли постепенно будет повышать Ваш ранг доступа на осколке Темницы последней воли и открывать особые свойства данного артефакта. Так же, наполнив основное хранилище душ, данный артефакт может быть улучшен до следующего ранга.
— Ранг — Служитель(17521,7/100 000 единиц Силы души до следующего ранга Приверженец)
— Насыщение Сердца Воли последнего хранителя (389 315/1 000 000 единиц Силы души)
— Внутренний источник энергии — Плод воли II. Позволяет поглощать из окружающего пространства энергию Ви, а также вырабатывать её самому.
— Внутренний накопитель энергии.
Объём накопителя энергии равен 50 00/50 000 единиц Ви.
— Прочность III. Этот артефакт невероятно сложно разрушить.
— Привязка: Владелец Таталем Со.
Особые свойства:(заблокированы, в связи с низким рангом доступа)
Следующий ранг доступа к темнице последней воли Великого Талиора — Приверженец.
— Приверженцу становится доступен межмировой портал, способный перемещать его по доступным координатам миров (список включает 1179 миров). Стоимость перехода зависит от расстояния, на котором находится Приверженец Воли от предполагаемой точки открытия врат. Энергия расходуется из сердца Осколка последней воли Великого Талиора.
— Приверженцу становится доступен первичный арсенал темницы, расположенный в форте.
— Приверженцу становится доступен медицинский блок в темнице последней воли и модификации энергетического и физического тела до уровня Гамма.

Характеристики спутников старика Ирчина в день перехода из мира Дей Тар Акан.

Истинное имя: Леур
Статус: Игрок
Метка: Интендант Таталема Со
Позывной: Грозящий
Возраст — 23 года
Раса — Хобгоблин (99 %)
Пол — мужской
Уровень — 8 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 1/10
Мудрость 14/15
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 96 мер.
Навыки/Особенности:
Третий глаз инсектоидов (3/3) дистанция++
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅖)
Огненный шар (⅓)
Огненные искры (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение луком (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Журнал учёта выданного снаряжения
Журнал учёта принятых трофеев
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 2 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга

Истинное имя: Мареш
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (94 %)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 10/10
Интеллект 10/10
Живучесть 10/10
Выносливость 9/10
Восприятие 10/10
Удача 1/10
Мудрость 5/10
Рост: 4 локтя и 3 ладони
Вес: примерно 219 мер
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) чувствительность++
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта официальный (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Улер
Статус: Юнит
Метка: Полусотник Таталема Со
Возраст — 33 года
Раса — Хобгоблин (96 %)
Пол — мужской
Уровень — 11 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 10/10
Интеллект 15/15
Живучесть 5/10
Выносливость 10/10
Восприятие 15/15
Удача 2/10
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя и 4 ладони
Вес: примерно 143 меры
Навыки/Особенности:
Хитиновая броня E (⅓)
Третий глаз инсектоидов (3/3) активация/деактивация
Малый магический дар (⅕)
Магическая сфера (⅓)
Малое лечение (⅕)
Электрический удар (⅓)
Шар света (⅓)
Малая Идентификация (1/1)
Малое сопротивление ядам (⅓)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅗)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Метка: Адъютант Таталема Со
Возраст — 17 лет
Раса — гоблин (99 %)
Пол — женский
Уровень — 16 (0/160 очков Системы)
Характеристики:
Сила 6/10
Ловкость 6/10
Интеллект 6/10
Живучесть ⅘
Выносливость ⅘
Восприятие 6/10
Удача ⅕
Мудрость 5/10
Рост: 3 локтя 1 ладонь
Вес: примерно 59 мер
Навыки/Особенности:
Кровавая метка крысиного предводителя (⅓) ранг Е+
Поиск жизни (⅕) ранг Е
Малый магический дар (5/5)
Малое лечение (⅕)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка Е ранга:
Дробовик ВиНк-20
ВиНк патрон 20 калибра — 480 шт.
Щит, лук, стрелы
Системное копьё F ранга
Системный меч F ранга

Истинное имя: Отсутствует
Прозвище не официальное: Кусака
Статус: монстр
Ранг: Е
Возраст — 18 лет
Раса — Вожак лесных крыс (79 %)
Пол — мужской
Уровень — 19 (0/380 очков Системы)
Характеристики:
Сила 20/20
Ловкость 15/15
Инстинкты 10/10
Живучесть 4/10
Выносливость 15/15
Восприятие 15/15
Удача 1/10
Мудрость 1/10
Навыки/Особенности:
Частица каменной плоти Ашакха (⅕)
Гигантомания (⅕)
Ледяной ветер (⅕)
Разряд молнии (⅕)
Малое ядро истинного Света (⅕)

Артефакт созданный специально для Кусаки. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)

Истинное имя: Себия
Статус: Игрок, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — человек (99 %)
Пол — женский
Уровень — 43 (0/860 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/15
Ловкость 20/20
Интеллект 30/30
Живучесть 9/10
Выносливость 15/15
Восприятие 30/30
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 6/10
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 81 мера
Навыки/Особенности:
Среднее сродство с огнём D ранга (⅕)
Средняя регенерация D ранга (⅕)
Огненные врата Харута D ранга (⅕)
Боевая форма Низшего траппера арахнидов № 118РС2279 E- (⅓)
Стиль — Школа огненного пути E (⅕)
Огненные языки Ишша E (1/1)
Идентификация E (2/2)
Малое лечение E (⅕)
Среднее стихиальное ядро Небесного огня Е+ ранга (5/5)
Малое сопротивление холоду F (⅕)
Малое обаяние (⅖)
Владение копьём (5/5)
Владение боевым молотом (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение щитом (5/5)
Владение луком (5/5)
Владение кинжалом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка Е ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 2 шт.
Винтовка штурмовая КР-16 — 3 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1400 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Елар
Неофициальный статус: Сотник (командир лагеря в горах в приграничье территорий нурглов)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 36 лет
Раса — гоблин (95 %)
Пол — мужской
Уровень — 25 (0/250 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть⅘
Выносливость 8/10
Восприятие 8/10
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 127 мера
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер E (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Винтовка штурмовая КР-16 — 1 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 1000 шт.
Плазменная винтовка СК-74 — 1 шт.
Энергоячейка — 10 шт.
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Миртус
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 29 лет
Раса — гоблин (84 %)
Пол — мужской
Уровень — 15 (0/150 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 8/10
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅕
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 2 ладони
Вес: примерно 214 мер
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Мутная кристаллическая плоть Халеса (⅓) D
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Регенерация Е ранга (⅕)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Малое лечение Е ранга (⅕)
Шар света F ранга (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Силх
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Возраст — 26 лет
Раса — гоблин (71 %)
Пол — мужской
Уровень — 18 (0/180 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость⅘
Интеллект 11/15
Живучесть 6/10
Выносливость⅘
Восприятие 5/5
Удача⅖
Мудрость⅕
Рост: 4 локтя 1 ладонь
Вес: примерно 94 меры
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Малое лечение (⅕)
Шар света (⅓)
Элементальный покров Света Арсила (1/1) D-
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Регенерация Е ранга (⅕)
Ледяной ветер Е ранга (⅕)
Малое лечение Е ранга (⅕)
Шар света F ранга (⅕)
Владение мечом (⅗)
Владение луком (⅗)
Владение щитом (⅗)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Омстрел
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Возраст — 79 лет
Раса — тёмный полуэльф (89 %)
Пол — мужской
Уровень — 1 (1/20 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 7/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 6/10
Восприятие 11/15
Удача 4/10
Интуиция 6/10
Мудрость 1/10
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 121 мера
Навыки/Особенности:
Малое ядро истинного Света (⅕)
Бездонная сумка F ранга:
Накопитель опыта (0/5000) ОС 1 шт.
Системный боевой молот F ранга
Экзокостюм Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Хапур
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99 %)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони
Вес: примерно 107 мер
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тикас
Статус: Юнит
Метка: Оруженосец Таталема Со
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99 %)
Пол — мужской
Уровень — 10 (0/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость ⅘
Интеллект 5/10
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость ⅗
Рост: 3 локтя 4 ладони.
Вес: примерно 109 мер.
Навыки/Особенности:
Малый магический дар (⅕)
Малое лечение (⅕)
Хитиновый покров F (⅗)
Ледяной ветер F ранг (⅕)
Владение копьём (⅗)
Владение боевым молотом (⅗)
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅗)
Владение луком (⅕)
Парадный экзокостюм
Бездонная сумка F ранга:
Системное копьё Е ранга
Системный боевой молот F ранга
Ростовой щит

Истинное имя: Тхагаси
Неофициальный статус: Сотник (подчинённый Себии)
Статус: Юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 67 лет
Раса — Мериот (Морозный демонический воин) (99 %)
Пол — мужской
Уровень — 20 (0/400 очков Системы)
Характеристики:
Сила 40/50
Ловкость 20/20
Интеллект 25/30
Живучесть 22/30
Выносливость 25/30
Восприятие 25/30
Удача 1/10
Рост: 15 локтей 2 ладони
Вес: примерно 11912 мер
Навыки/Особенности:
Ледяное копьё Хоша D ранга (⅓)
Среднее стихиальное ядро осквернённого Льда Е+ (⅕)
Гигантомания (⅕)
Массивные перепончатые крылья Е (1/1)
Рукопашный бой (5/5)
Владение копьём (5/5)
Владение мечом (5/5)
Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Бездонная сумка F ранга:
Плазменное орудие Вереш-АР(полностью исправное) — 1 шт.
Крупные энергоячейки — 2 шт.
Увеличенная версия экзокостюма Крушитель Зертос, с пятью кровавыми камнями. Способности (Невидимость, Личный защитный полог, Магическая сфера)
Магическая винтовка. Способности (Грозовой раскат, Ледяной ветер, Лечение)

Истинное имя: Дэрргеш
Статус: юнит, страж Темницы последней воли Великого Талиора
Ранг Е
Возраст — 119 лет
Раса — Текхарт (99 %)
Пол — мужской
Уровень — 7
Характеристики:
Сила 39/50
Ловкость 23/30
Инстинкты 17/20
Живучесть 28/30 + 4 симбионт
Выносливость 33/50
Восприятие 17/20 + 1 симбионт
Дополнительная характеристика:
Интеллект 5/- + 5 симбионт
Врождённые навыки:
Малое демоническое ядро
Средняя регенерация
Навыки/Особенности симбионта:
Владение мечом (⅕)
Владение щитом (⅕)
Комплект навесной брони Коррупт-118
Ржавый меч гиганта
Рост: 10 локтей и 3 ладони
Вес: примерно 2714 мер

Истинное имя: Мирит
Статус: Юнит, раб Таталема Со
Возраст — 0 лет
Раса — Древль (99 %)
Ранг — Е+
Пол — отсутствует
Уровень — 52 (0/3120 ОС)
Характеристики:
Сила 42/50
Ловкость 30/30
Интеллект 12/15
Живучесть 10/15
Выносливость ⅘
Восприятие 30/30
Удача ⅕
Прана 57/75
Навыки D ранга:
Большой сосуд вечности (⅕)

Единицы измерения:
Длина.
1 верста = 1 км
1 шаг = 1 м
Высота.
1 локоть = 0,5 м
1 ладонь = 0,1 м
1 палец = 0,02 м
Вес.
1 мера = 1 кг

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Утопающий во лжи 12
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