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Аннотация
И вот, когда казалось что все начинает налаживаться. Когда ты уже занял свою нишу в мире Скверны. Система вдруг  решила о себе напомнить, припахав к решению сложной проблемы.


Путь разума. 19 том


Глава 1
Стелс

Время действия: 25 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Уровень 254 (10.300 \25.400 +2500\2500)
Пси: 181.798\181.798
Чи: 32.711\32.711
Ви 174.345\174.345
Прана 88.921\88.921
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли (111.432\118.732)
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1306 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

С девятью потоками сознания и интеллектом, вышедшим за сотню, чужая память и знания были как открытая книга. Тем более если разум жертвы не был обременен сложными мыслями и конструкциями.

Игрок. Король золотых обезьян (D) 5 уровень

Массивная горилла, хотя и уступающая мне нынешнему в весе довольно сильно, была перерожденным игроком. Обычная история. Родился на ранге Е, сражался, шел по головам сородичей, обладал неплохим, цепким, по сравнению с другими обезьянами интеллектом, и смог возвыситься до перерождения. После которого его довольно быстро и убили. Ну а здесь, в новом мире, обезьян стал низкосортным рабочим, собирающим чикры. Однако, естественно, в своих мечтах он уже видел как накопит на иммунитет и парочку навыков, после чего станет грозным охотником. Ну а дальше все как у всех в самых смелых грезах, невероятная сила, бессмертие, гарем…
Обезьян исчез в кольце, и, на этом, его история наверняка и закончится. Нет, будь он по жизни праведником, моя недавно проснувшаяся совесть может и дала бы ему второй шанс, заставив выкинуть Мордыша обратно на то место, где он и спал. Или выпустить в ином месте, чтобы сейчас уж точно не оставлять следов и зацепок. Хотя исчезновение игрока, пускай и такого слабого, тоже могло породить след. Однако, праведником он отнюдь не был, даже с поправкой на жесткие законы своего общества. А потому на этом его путь восхождения и закончится. А все нужное я уже узнал.
В окружении темных земляных стен, испещренных многими тысячами корней и лазов насекомых, мы с Вариссой начали просматривать будущее. Сейчас, получив вводные и варианты действий, мы могли уже намного лучше понять, в каком направлении двигаться. И через пару минут все уже было решено.
Шаг света! — Никем незамеченные, мы телепортировались на поверхность терминала. Вернее, для начала я оказался на ином слое пространства, выискивая новую цель. А потом, когда был вплотную к жертве, уже на миг материализовал себя, совершая точную атаку и утаскивая цель вместе с собой.
Игнорирование защиты
Усиление намерений
Дезинтеграция разума
Шаг света

Через десять секунд мы снова были в земляной полости, вместе с уже другим телом.
Игрок. Рептилоид (D) 68 уровень. Шаакри
Этот торговец, сидящий в своем шатре, обладал даже неплохим ментальным щитом, не говоря уже про прочий набор навыков. Однако, против моих нынешних ментальных ударов ничего не могли противопоставить даже чемпионы, обладающие сетом С ранговых защит.
Подобная простота немного пьянила. Я мог утащить любого игрока из терминала, или убить их всех разом, однако, не стоило обольщаться. Я и так решился на подобное, только просчитав шансы и сочтя их приемлемыми. Местный смотрящий не отличался особой силой. Однако, в теории, данные похищения могли заметить. А если придется войти в прямую конфронтацию со смотрящим, сюда немедленно придет лорд. Или не один. И вот этих персонажей мы с Вариссой уже не могли недооценивать. А даже если размотаем и их, владыка пошлет кого-то еще. В крайнем случае, явится сам. И тогда нам уже ничто не поможет кроме как бегство.
Сейчас же главной задачей было получить возможность телепортироваться в нужный нам район. И так чтобы это осталось незамеченным. Да, терминалы и их интерфейсы не обладали логами и памятью, так что случись нам воспользоваться данной функцией, хозяин ретранслятора максимум узнает о самом факте перехода. Но здесь телепортация через ретранслятор была заблокирована. Однако, были и другие пути. Пути торговцев. Ведь не один я был такой умный чтобы раскидывать свои портальные метки, учитывая что подобные навыки не требовали чего-то слишком запредельного.

Аватар света! — Шар энергии сформировался на пальцах, перетекая в голову торговца и выискивая нужную информацию. Ага, нашел.
Шаг света! — В следующую секунду мы уже были далеко. Далеко за пределами терминала, где если и хватятся пропажи одного из держателей лавки, то вряд ли свяжут это с нападением за тысячи километров. Тут каждый день кто-то пропадает. И даже строжайшие запреты от системы, что здесь карают даже при убийстве без поглощения опыта, не особо то помогают. Обходных путей для ликвидации недругов было крайне много, начиная от банального снятия меток и наказаний, заканчивая экзотическими способами скормить врага тварям, чтобы система на тебя чего плохого не подумала.
Шаг света! — Появились мы уже в дремучем лесу и Варя тут же ударила столпом воли, убивая всю живность на многие десятки метров вокруг и собирая опыт. А мой аватар уже завершал подчинять разум жертвы.
— И куда мы отправимся? — Спросил я у жены, показывая ментально то, что увидел. Да, не обладая сродством с пространством, торговец имел всего восемь меток перехода, а при нужде мог воспользоваться метками коллег, которые объединялись тут в некое подобие гильдий или профсоюзов. И пускай и я, и марионетка моей жены владели эфиром на одном этапе, эфирном океане, но перекрестный взгляд давал куда как лучшие результаты.
— Вот этот. — Через несколько минут раздумий озвучила Варя понравившийся нам обоим терминал. Из воспоминаний Шаакри это было поселение недалеко от границы с Элькортом, но недостаточно близкое к чужим территориям, чтобы считаться опорным пунктом с повышенной готовностью. Состав охотников и смотрящий были не самыми слабыми, но и далеко не элитой. Как раз то, что нам нужно.
И подчиненный моим аватаром рептилоид начал формировать окно перехода. Это был довольно тонкий момент. Все же в поселениях была система безопасности и на гостей, что из порталов, что просто пришедших на своих двоих, смотрели косо. Смотрящие вообще недолюбливали всяких свободных торговцев и их порталы. Да и свободы у тех кто решил заняться финансовыми вопросами было кот наплакал, но практика перемещений своими порталами еще жила. Тяжко, но выживала. Например, сейчас рептилоид мог телепортироваться только за пределы куполов защиты, причем на значительное расстояние, так что без защиты от тварей, подобными порталами пользоваться было невозможно. Да и на той стороне последует шмон и допрос.

Включить Игрока. Рептилоид (D) 68 уровень. Шаакри в культ?
Да

Торговцу я выдал уже свою метку телепорта, в которую по быстрому запихнул аватара, тем самым превращая камень в дрона, способного на самостоятельные действия. На той стороне рептилоид должен был пройти контроль, который вряд ли бы выявил моего аватара. Затем выбросил бы камешек за барьер ретранслятора. А там уже мой аватар отлетел бы на пару километров, позволяя открыть переход в месте, где никто его не заметит. Ну а если что-то бы пошло не так, включение в культ и выход из него, как сигнал, дали бы понять о провале затеи. Портал мгновенно погас, как только Шаакти вошел внутрь, а мы в течении следующих сорока минут ожидали, когда все будет готово.

Портальная сеть бездны! — Портал вспыхнул, но в его мерцании я видел тревожность. Некую несовершенность, предупреждающую о проблемах. Однако, это было решаемо.

Сокрытие в тенях
Нематериальность

И я шагнул первым, оставляя Варю чуть позади и применяя сразу две техники, что могли позволить просочиться куда угодно. Ведь сокрытие в тенях, работая на принципе искривления пространства, как будто создавала каверну, где и помещалось все мое тело, а точка соприкосновения с реальностью у техники была крайне малой, что позволяло в таком виде протиснуться даже под дверным проемом. Или, при должном контроле и наличии грубой энергетической мощи, даже пролететь сквозь стену, хоть это и было неприятно.

Телекинез
Убрать в кольцо!

На той стороне портала меня впечатало в твердую материю, а технику сокрытия пришлось спешно удерживать от разрушения. Не обладай я Дао пространство, это могло завершиться печально. Но за секунду я создал под землей еще одну полость в несколько метров диаметром, а следом шагнула и моя жена.
Подобный способ перемещения давал почти полную скрытность, даже от множества техник сканирования. Однако, камешек-портал, в котором и был заключен мой аватар, сам не мог расчистить такое пространство, его хватало только на то, чтобы проникнуть в почву на несколько метров.
— Такс… — Прошептал я, восстанавливая связь с рептилоидом, что все еще находился под моим ментальным контролем. Никто его ни в чем не заподозрил, по крайней мере, на первый взгляд. Так что наш план пока что шел как по маслу.
— Через часа четыре они пойдут на охоту. А пока у нас есть время. — Подытожил я полученную информацию. Четыре часа сейчас были невероятной роскошью, однако, мы с женой оба поняли что это не время для отдыха. И уселись спина к спине, начиная медитацию. Сейчас мы сосредоточились на пране, ведь после пробуждения Ерзактотом звезды, качество его жизненной силы вновь скакнуло, открывая для нас новые горизонты для «демонического» развития, основанного на поглощении чужой силы. Попутно я сделал несколько аватаров, на основе камней чакры, формируя из них своего рода разведчиков, для контроля за терминалом.
Наконец, через своих магических дронов, я увидел сбор отрядов. Охотники поделились всего на две группы, однако, там были довольно сильные игроки. И, что самое главное, сильные демоны. Сейчас я не мог точно оценить их потенциал, однако, по статистике, там могли быть ценные экземпляры. Но пока что для атаки было рано.

Чакра + 1 (328\500)
Плоть + 3 (642\750)

И только когда оба отряда отошли на приличное расстояние, в разные стороны, мы решили что пора действовать, разрывая совместную циркуляцию плоти. Образы эфира мы уже просмотрели, решая какую стратегию избрать для нападения. И сейчас на главный план выходила скорость, так что было бы неплохо разделиться.
Активировать боевую форму титана (С+) — До этого момента превращаться в гигантов было не совсем удобно. Однако, сейчас настало самое время. Но и это еще было не все. Теперь пришлось снова менять новый слой формы морфизмом. Благо, руки уже было две, а не четыре, что не позволит так просто связать внешний вид меня «Танкара» и неизвестного нападающего. Но дополнительно я вновь нарастил чешую, меняя свой облик. Примерно схожие манипуляции проделала и Варисса.
Более не переговариваясь, мы встали, и я сосредоточился на одном из своих аватаров, так чтобы шагом света преодолеть разделяющее нас расстояние, а Варисса начала открывать портал к метке, одну из которых нес мой дрон.

Шаг света!
Шаг света
Шаг света! — За несколько шагов я преодолел десяток километров, разделяющих меня и отряд. После чего завис на границе реальности, еще находясь на ином слое и оценивая врагов. В центре, что и логично, был гаситель, сильный, матерый, накрывающий огромную область своим давлением. А вокруг рассредоточились охотники. Да, демонов тут было не большинство, совсем не большинство. То что эта территория принадлежала Ахшарату, не означало что тут были только демоны. Вовсе нет. Просто, им тут было проще расти в силе и статусе, да и то, только при учете что они сами прикладывали к этому руку. Проще говоря, при выборе из равных, начальник, что и сам был демоном, отдаст предпочтение своему сородичу, а не представителю иной расы. Но не более того. К тому же, демонических миров действительно было мало. Даже с учетом того, что сюда могло кидать и существ из иных секторов, вроде последователей Ньарлахотепа.
Атаку нужно было провести быстро. Однако, в наши планы не входила полная зачистка и заметание следов. Ведь просидев под землей в ожидании, мы скорректировали свои намерения. Да, можно было захватить всех охотников и сбежать. Можно было убить смотрящего, ведь его захват, скорее всего, был бы связан с ненужной возней, по причине того, что многие смотрящие, несмотря на свой статус и власть, были рабами с кучей меток. Но мы решили пойти дальше. Захватить лорда. Местный лорд, Шондар, вроде как не обладал зашкаливающей боевой мощью, что вселяло в нас надежду на успех. Кроме того, это желание было обусловлено не только гордостью или ощущением собственной крутизны и вседозволенности.
В первую очередь нам нужна была информация. Да, как ни странно, но все навыки, ценные ресурсы, даже божественная сила, все сейчас стояло чуть ниже по приоритету. А вот получить недостающие крупицы знаний, об истинном положении вещей, о политике, о пожирателях света, о тех же возможных местоположениях плантаций артефактов с изначальной чакрой… Все это было нам крайне интересно. И для этого было необходимо тонко сыграть. С одной стороны, чтобы на нас обратил внимание целый лорд, с другой, чтобы он не счел нас слишком опасными, и не захватил с собой несколько дружков. Да, мы снова рисковали и готовы были пройти по лезвию ножа. Однако, это был вполне оправданный риск. Хватит уже сидеть и просто медитировать, изображая из себя слабаков.

Главный вопрос, какую стратегию поведения избрать. Какой уровень силы и способностей показать, чтобы добиться необходимого результата. Несколько минут я обдумывал это, пока не получил ментальное сообщение от своей жены.
— Я готова.
— Я тоже, начинаем. — А потом я метнулся в сторону отряда, снимая маскировку, когда находился уже в воздухе перед ними.
Игрок. Каган людоящеров (С+) 150 уровень.

Блокировка пространства!
Молния ци
Молния чакры
молния воли
Блокировка связи

Пространство потяжелело, давая собравшимся внизу игрокам понять, сбежать отсюда уже так просто не получится. А вокруг моей огромной фигуры заискрились молнии, в которых переплетались сразу три силы, чакра, воля и ци. Сейчас я играл новую роль, не связанную ни с моей основной личностью, ни с Серафимом, который управлял своим терминалом. сейчас я был ящером, что в совершенстве развил три эти энергии. Единственное, чего не хватало, ауры, основанной на Дао молниеносного меча. Кажется, до ее формирования мне оставалось совсем немного, но особого смысла в этом шаге я не видел. Однако и без нее, сейчас я искрил получше любого трансформатара, заставляя воздух вокруг превращаться в плазму.
Попутно я заблокировал и связь, однако, сделал это намеренно из рук вон плохо, так что стоило кому-то отдалиться еще метров на пятьдесят, они смогут отправить сообщения. Но это было лишь еще одной обманкой, призванной создать о моей персоне определенное впечатление.
Отряд из тридцати охотников внизу ощетинился техниками. Покровы, щиты, боевые стойки, показывающие что они готовы за миллисекунды отправить в меня град техник. Однако, дураков там не было. И они пока что не нападали.

— Ты лишился рассудка, ящер? Если решил напасть на нас? — До меня донесся рев гасителя — Дану. Эльф был силен, чем-то напомнив мне Амарондора, однако, кроме расы, никаких сходств не было.
— А что ты мне сделаешь, гладкокожий? — Насмешливо ответил я, имитируя рык рептилоида.
— Тебя убьет наш смотрящий Акауст! — Дану не лез за словом в карман, и держался хорошо. Однако, разговоры были бессмысленны. И лишь тянули время.
Прокол пространства! - На мгновение я ослабил блокировку, так чтобы самому преодолеть сотню метров, возникая за спиной у невидимки, что несся в сторону от отряда, желая покинуть зону блокировку связи и отправить сообщение. И я даже позволил ему это, дав несколько секунд на отправку призыва о помощи. По крайней мере, он точно имел такой шанс и не должен был упустить его. А следом пробил его тело ударом резца воли. Этот артефакт давал восемьдесят процентов опыта, но опознать его было довольно проблематично. Поэтому я и решился показать резец, понимая что вряд ли кто-то сможет его идентифицировать. А вот если бы я ударил В ранговым мечом, доставшимся с поверженного младшего бога каджитов, остальные, в теории, смогли увидеть его ранг и передать сообщение и об этом.

Глава 2
Ярость лорда

Интерлюдия Ивинор.

— Тебя убьет наш смотрящий Акауст! — Ивинор выкрикнул это, понимая что слова уже не помогут. Однако, и не произнести этого он не мог, пытаясь потянуть время еще чуть дольше. Пространство и связь оказались заблокированы, благо, Армат уже несся назад, чтобы выйти из зоны блокировки и отправить информацию. Конечно, смотрящий узнает о нападении в любом случае. Как только те, что связаны рабскими картами, начнут умирать. Это должен был понимать и вторженец. А раз так, значит у него были планы. Наверно были. Ибо редко когда столь сильные монстры оказываются безумцами.
Игрок. Каган людоящеров (С+) 150 уровень.

Фигура, источающая бесконечный поток молний, как на основе чакры, так и на других энергиях, еще несколько ударов сердца провисела в воздухе, и, казалось, у них появился шанс. Шанс потянуть время, пока не прибудет смотрящий. Однако, в следующий миг стало ясно, что эти надежды были ложными.
Огромная фигура, метров четырех ростом, просто исчезла, наплевав на собственную же блокировку пространства, чтобы появиться метрах в ста, в глубине леса. А в интерфейсе отряда исчез Армат. Бой начался и начался с первой же потери. А Ивинору ничего не оставалось как выполнить свой долг. И нет, не умереть с честью. Наоборот, убежать, при этом дав смотрящему знать о том, что здесь произошло, если Армат не успел.
— В строй! Атаковать при приближении! — Дану ударил вокруг ментальным приказом, заставляя охотников почти мгновенно сгрудиться в круговой строй. Не самая лучшая тактика против подобного противника, однако против монстра сто пятидесятого уровня, их отряд и так не имел особых шансов.
— На нас напали! Каган людоящеров, сто пятидесятого уровня, заблокировал связь и перемещения! Стихия молнии, развитые чакра, ци и воля. — В этот момент неожиданно сработала попытка отправить ментальное сообщение смотрящему, что Ивинор и сделал, вложив в послание всю ту информацию, прочитанную через идентификацию. А после рванул в сторону, оставляя свой же отряд.

Невидимость
Телекинез
Небесный шаг
Небесный шаг
Прорыв пространства!

Пси сила рухнула в ноги, позволяя отталкиваться от воздуха и развить огромную скорость. Но очередная попытка прорвать блокировку пространства оказалась тщетной, что явно выбивалось за грань разумного. Каким бы сильным навыком ни обладал враг, но блокировать такую огромную территорию он попросту не мог. Только если не обладал сам высоким сродством с пространством и не вливал гигантское количество энергии.
Небесный шаг! - Очередной рывок кинул тело вперед, пока позади раздавался грохот и треск применяемых умений. Опасности не было, чувство воина молчало, вселяя уверенность в успех и свое спасение. Потеря отряда конечно, больно ударит по репутации и развитию, но пока ты жив, исправить можно все.
Дану рванул вперед в последний раз, взлетая под потолок второго слоя, а потом его тело, до этого момента скрытое невидимостью, утратило маскировку, покрывшись вспышкой энергии. Мгновение, и бесчувственный Дану уже падал вниз, в густой слой растительности. А невидимый враг, победивший гасителя одной техникой, так и не показался, вместо себя оставив лишь два ярких шара энергии, быстро слившихся в один что так же рухнул вниз, погружаясь в тело гасителя.

…

Отряд охотников из тридцати игроков, выстрелил синхронно, как только они увидели противника. Десятки техник, разлетающихся веером, чуть не пробили потолок, и точно должны были задеть и врага, даже если тот и превосходил их всех по уровню. Однако, результата своих действий они так и не увидели. Массивная фигура просто исчезла, и исчезла так, что даже истинные взоры не могли увидеть врага. То ли он применил невероятно искусное сокрытие, то ли телепортировался, обладая способностью игнорировать свою же блокировку. Однако, он все еще был рядом. Ведь никто не мог применить техники телепортации.
А еще через несколько ударов сердца фигура врага вновь показалась в воздухе, но прежде чем кто либо успел атаковать, от противника во все стороны ударила едва видимая волна энергии. Она не нанесла практически никакого вреда растениям и грибам, лишь заставив верхние слои растительности сморщиться, однако, все тридцать воинов, и те, что стояли в круговой позиции, и те немногие, что решили сбежать, в лес или закапываясь в толстые слои органических лесных отложений, тут же потеряли сознание, превращаясь в безвольные тела.
А массивная фигура рептилоида наконец спустилась, окидывая взглядом поверженных врагов. Шаг, и он обрывает жизнь одного охотника, полупрозрачным шипом, что пронзал плоть так же легко как туман. Еще пара шагов, и вот обрывается еще пара жизней. Он, кажется, тщательно выбирал жертв, следуя одному ему ведомому принципу, действуя в полной тишине. Пока с хлопком рядом не появился новый игрок. Дану-гаситель, поверженный гигантским рептилоидом менее минуты назад.

Интерлюдия. Акауст

Игрок. Стихиальный эльф (С+) 101 уровень. Акауст.
— На нас напали! Каган людоящеров, сто пятидесятого уровня, заблокировал связь и перемещения! Стихия молнии, развитиые чакра, ци и воля.
Акауст Кронв был далеко не самым слабым смотрящим. И считал что занимает свой пост по праву, добившись нынешнего положения за счет долгой и верной службы. Ну и, естественно, личной силы, которую он копил по крупицам в данном мире. Именно по крупицам, ведь даже смотрящие, что для простой черни казались небожителями, на самом деле, были лишь слабым звеном, слугами, поставленными лишь чуть выше остальных. Будь он по настоящему свободен, разве застрял бы он на своем сотом уровне? Нет, если бы все это время он пускал ресурсы в уровни, то смог бы пройти и второй барьер навыков, выведя уровень за две сотни. Однако, это было не самой лучшей стратегией. Второго уровня великого очага он достиг и так. И на своем пути возвышения решил пойти не самой популярной дорогой. А именно, обменивать большую часть опыта на редкие ресурсы.

Внимание! Ваш раб… мертв
…
Внимание! Ваш раб… мертв.

Разгон разума! — Акауст задумался над ситуацией, смотря в эфир через одного из своих клонов. Но это не прояснило ситуацию, а лишь запутало ее. Породило еще больше подозрений.
Ситуация была из ряда вон выходящей. Уже давно прогремели пограничные войны, и вот таких вот безумцев уже почти не встречалось. Однако, все же один наглый рептилоид, или тот кто под него маскируется, нашелся. И нужно быстро принимать решение.
Вернее не один, раз второй отряд так же не отвечает. Слаженная атака? Нападение армии соседнего владыки? Навряд ли. Скорее оборзевшая банда, чей лидер потерял разум от вседозволенности.
Отправить клонов? Чревато потерей всех марионеток, что он так долго растил. Тем более что его клоны обладали крайне специфическими специализациями, но плохо подходили для боя. Идти самому? Самый оптимальный вариант. Но опасный. Или пожаловаться лорду. Вернее, о факте нападения он тут же доложил, однако подчиненные на то и нужны, чтобы хозяин сам не выполнял всю работу. Так что если сейчас струсить, в будущем многие планы пойдут прахом.

— Ивинор? Ситуация! — Отправил он новое сообщение по ментальной связи, чтобы прояснить ситуацию. Но в ответ была лишь тишина, хотя гаситель все еще был жив. Но и пространство было заблокировано, не позволяя отозвать рабов. А от второго отряда не было даже известий, намекая что дела там обстояли еще хуже. На принятие решений оставалось всего пара мгновений, и медлить более было нельзя.

Внимание! Ваш раб… мертв
…
Внимание! Ваш раб… мертв.

— Да! Я ранил его! Он уже применил временной барьер, но это ему не помогло. Но он уходит! Быстро! Решил отступить! — И в этот момент молчавший гаситель отправил новое сообщение, вложив в него не только слова, но и ментальные образы. Как огромная фигура отступает, лишившись руки.
Сообщение сразу же вернуло часть душевного спокойствия, ведь один из врагов оказался не так уж и силен, если простой отряд смог его заставить отступить. А стопятидесятый уровень оказался дутым. Но и потери уже были огромны. Половина обоих отрядов как минимум уже умерла. Это скажется и на расположении лорда и на его прогрессе. Однако, как минимум один нападающий должен поплатиться за это жизнью. А в плане действий более не было сомнений.
— Я иду! — Одна из марионеток смотрящего, что уже находились рядом, активировала портал отступления. Чисто системную технику с одним якорем, но зато с крайне быстрым временем активации. Две такие метки постоянно несли с собой его отряды. Марево переноса вспыхнуло, пропуская сразу четыре фигуры.

Игрок. Стихиальный эльф (С+) 101 уровень. Акауст.
Игрок. Стихиальный эльф (С+) 45 уровень.
Герой. демон (С+) 49 уровень.
Игрок. Стихиальный демон (С+) 56 уровень.

Марионетки Акауста были развиты просто прекрасно. Каждый из них нес в себе огромный запас навыков. И пускай по отдельности они сильно уступали ему в боевой мощи, в синергии они были практически непобедимы. Да, он вложил в них невероятные ресурсы, получил право заиметь в слуги демонов, тех кто сам провинился перед лордом. За это остальные демоны его недолюбливали. Однако, результат покрывал все затраты. Чувство воина молчало, эфир тоже. А Ивинор был рядом, готовый к бою, но остановившийся чтобы подождать господина у портальной метки.
— Где? — Акауст мгновенно оказался рядом с подчиненным, ментально вторгаясь в его разум, чтобы считать информацию. Но неожиданно натолкнулся на нечто странное. Интуиция взвыла, предупреждая о проблемах. И он понял. Понял очень многое…

Временной барьер! — Вокруг вспыхнул черный купол, отсекающий реальность и дающий время на размышления. А смотрящий отскочил в сторону от подчиненного. От бывшего подчиненного, сейчас явно ментально захваченного врагом.
Две марионетки тут же применили системные техники связывания, погружая бывшего гасителя в марево сковывания. Все это заняло меньше одного вдоха, а захваченный врагом гаситель уже был обездвижен и лишен возможности применять техники. Казалось, ситуация вновь стабилизировалась. Сейчас он узнает о враге, что решил устроить ловушку. А потом сможет подготовиться. Даже будь здесь десяток таких рептилоидов, как минимум, он сможет отступить. А потом чувство воина взвыло угрозой, четко показывая ее источник.

Аура пожирающего ветра!
Небесный доспех
…
Доспех пожирания!

Смотрящий Акауст вспыхнул аурой, покрылся своими лучшими защитами, а затем одним движением призрачного меча, сотканного из ветра и пожирания разрубил своего бывшего подчиненного, обрывая жизнь чужой марионетки. Его собственные клоны так же применили все что могли. Но… Чувство опасности никуда не исчезло, лишь давая понять то, что остались последние мгновения.
Отменить временной барьер! - С холодной яростью Акауст отметил как враг ловко составил ловушку. Временной барьер оказался лишь клеткой, в которую он сам себя заключил.
Пространство заблокировано!
Уйти уже не было времени. А вот воззвать к лорду, да. Воззвать о помощи и спасении, что Акауст и сделал. А потом реальность пошатнулась.
— Бам… — На месте где на долю секунды вспыхнул черный шар, а потом исчез, расцвел энергетический взрыв, накрывший сотню метров странной рябью.
Обычный человек не смог бы насладиться всей картиной, сменяющейся каждые микросекунды, но фигура, парящая в пол сотне метров, смогла сполна увидеть результаты своих действий.
Ударная волна, порожденная взрывными артефактами, проломила пол, открывая проход на первый ярус, и даже пошатнула потолок второго горизонта. На сотни метров все живое умерло, скукоживаясь и распадаясь под гнетом энергетического давления. Пространство пошло волнами, опасными даже для самых сильных игроков.
И все же, это был не конец. Четыре фигуры, успевшие в последний момент сместиться чуть в сторону от эпицентра, не умерли. Да, взрыв разметал все их защиты, включая сразу четыре сферы щитов, наложенных друг на друга и заключивших четверку игроков в многослойную броню. Но они все еще были живы, и готовы к бою.
Массивная фигура исчезла, возникая перед четверкой врагов. А Акауст попытался вспыхнуть своей аурой пожирающего ветра. Но после ужасающей волны, ломающей энергосистему, у него вышел лишь жалкий ветерок. Попытка вновь активировать временной барьер за счет марионеток тут же провалилась, и времени на осознание причин этого, уже не было.

Высшие оковы!
Высшее давление
…
Черная дыра!
Высший саркофаг погребения

И он и марионетки, в акте отчаяния применили весь свой арсенал, состоящий из С ранговых системных техник. И фигуру рептилоида на миг погребло под всполохами энергий.Лишь для того, чтобы через мгновение враг вспыхнул ответным ударом, что смел все техники, докатился до смотрящего с его марионетками и лишил их сознания, превращая в изломанные тела. Бой был завершен. Но война еще продолжалась. И фигура в титанической боевой форме, маскирующаяся под рептилоида, замерла в ожидании.
Телекинез подхватил врагов, чьи разумы уже были почти что выжжены, и поместил через порталы в сумку. Кроме тела самого смотрящего. И на то была причина. Лорд. Любой лорд ставил метки на своих подчиненных, через которые мог многое, например, телепортироваться к любому смотрящему. Да, это было крайне затратным удовольствием, но давало невероятную мобильность.

На удивление, ждать пришлось долго. Пол сотни вздохов. За это время бесчувственное тело эльфа пару раз дергалось. Но не из-за того, что тот приходил в себя. Просто, его пытались отозвать в карту. А блокировка этого не позволяла. Наконец, хозяин смотрящего решился сам заявиться. Для этого ему не нужны были прямые порталы. Он переместился через сеть ретрансляторов, а потом парой шагов преодолел разделяющие терминал и место боя километры.

Игрок. Истинный стихиальный демон (С+) 511 уровень. Шондар.

Лорд в боевой форме не уступал размером рептилоиду, наоборот, превосходил его, имея рост не менее шести метров. А уж в боевой мощи одного из подчиненных владыки не приходилось сомневаться. Через мгновение рядом с ним возникли еще три фигуры, образуя вчетвером едва видимую энергетическую конструкцию.
Игрок. стихиальный демон (С+) 101 уровень.
Игрок. демон (С+) 102 уровень.
Игрок. высший эльф (С+) 109 уровень.

Каждый из его марионеток, покрылся маревом силы, аурой… Стихиальный демон аурой пожирания и пространства, второй, идущий по пути плоти, аурой пожирающей жизни, а эльф, самый необычный из троицы, вспыхнул аурой пространства и времени, основанной на энергии эфира. Сам же лорд казался черной дырой, не излучающей ничего. Только меч в его руке иногда сверкал едва заметными отсветами. Меч божественного ранга В.

Пространство потяжелело еще сильнее, не давая и шанса на побег никому. Да что там, сейчас даже временные барьеры не смогли бы активироваться. И как ни парадоксально, в бою действительно могущественных существ многие техники и возможности теряли свою актуальность. Ни телепортаций, ни активации системных техник, манипулирующих пространством или временем. Только личная мощь и умения.

— Я бы наверно спросил у тебя, не лишился ли ты рассудка, но мне лень. Я все равно узнаю это позже. — Холодным и совершенно спокойным, пронизанным скукой голосом произнес Лорд, действительно не испытывая даже ненависти. Лишь раздражение, какое можно испытывать к вредителю, забравшемуся в огород и сожравшему несколько кустов. От демона рванула сканирующая волна, что смела маскировку рептилоида, показывая его истинный уровень.

Игрок. Каган людоящеров (С+) 451 уровень.

А затем Лорд ударил. Это не было похоже на обычную технику или навык. Это было нечто большее. В первый миг вспыхнула его аура. Воля сгустилась, изгибая Пространство, Время, насыщаясь Тьмой и Порядком. Дао из четырех великих концептов было столь невероятно мощным, что прогибало реальность. А потом оно выстрелило вперед. Или, что вернее, просто переместилось, возникнув везде и сразу.
И фигуру рептилоида сковало энергией. Сначала тот вспыхнул своей аурой, пытаясь противиться атаке. И какое-то время ему это удавалось, что вызвало у Лорда тень удивления. Не часто встретишь Дао и ауру похожие на свои собственные. Вот только у жалкого врага, вырезавшего пару отрядов, было лишь два концепта, пространство и порядок, выведенные на второй уровень. А Шондар прошел по этому пути куда как дальше, выведя свое понимание на четвертый уровень.
Несколько мгновений техника лорда не могла пробиться к врагу, который неожиданно продемонстрировал много всего интересного. И выброс воли, так похожий на столп Ньарлахотепа, и какое-то энергетическое оружие, что Шондар сразу же классифицировал как В ранг.
Но потом неумолимый поток времени все же переборол защиту, хлынув в фигуру противника. На миг и лорд и его враг исчезли во тьме, которая затем рассеялась, обнажая замершую фигуру. Внешне рептилоид был невредим, вот только все его тело было заключено в сферу.

Великую сферу остановки времени.

А затем Шондар рванул вперед. От его напыщенного спокойствия не осталось и следа, сменившись азартом боя и даже страхом. Ведь пускай он и смог сковать врага, поместив его в сферу безвременья, замедленную относительно реального мира в тысячу раз. Вот только на это у него ушло невероятное количество энергии!
В какой-то момент Демону даже показалось, что и всех его резервов, вместе с накопителями и запасами марионеток, не хватит чтобы сковать столь мощное существо. И только в последний момент сфера все же активировалась, заключая противника в ловушку. А значит? Значит враг обладал просто невероятным резервом и источником божественных энергий, которые крайне плохо поддавались манипуляциям со временем. Были и иные варианты, например если враг имел при себе множество артефактов. Однако, банальная казнь слабака вдруг обернулась чем-то интересным. Нет, не просто интересным, а уникальнейшим! По ощущениям, рептилоид должен был владеть многими тысячами единиц божественных энергий, что вселяло в душу лорда трепет и страх. Конечно, большую часть заберет себе Владыка. Но и ему с этого явно что-то останется.
Мгновение! И божественный меч покрытый аурой пространства и времени врезается в сферу безвременья, проходя ту с невероятным трудом. Да, у этой техники было множество недостатков. Но у Шондара была только одна возможность создать себе божественный навык. Больше Владыка никогда не позволил бы. И он подошел к этому процессу с невероятной тщательностью, задействовав свои самые сильные стороны. Дао, включающее в себя время и пространство. И все ради того, чтобы иметь возможность сковать на удар сердца даже младшего бога.
И сейчас острие меча уже коснулось тела врага, его груди. Однако лорд безошибочно определил то место, где под псевдоплотью врага находится голова. А техника божественного меча превратит мозг рептилоида в мельчайшую пыль!

Глава 3
Тяжелая битва

Время действия: 25 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Уровень 254 (10.300 \25.400 +2500\2500)
Пси: 181.798\181.798
Чи: 32.811\32.811
Ви 174.345\174.345
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли (111.432\118.732)
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 750 ВВ: 1306 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Сопряжение с иллюзорным телом
Усиление титана
Тело света
Аура упорядоченного пространства
Развеивание магии

Временной барьер!
Внимание! Вы не можете применить навык временного барьера!

Воля ужаса, усиленная эфиром, молчала. Враг явно мог блокировать свои действия для предвидения. Образы будущего так же были смутны. Но сейчас и без всего этого, я понимал что ко мне пришел огромный северный песец!

Аура упорядоченного пространства!
Смерть!

Изнутри меня во все стороны хлынула аура, смешанная с волей столпов. И этого удара было бы достаточно чтобы уничтожить небольшой город, разметав его в щепки. А следом в моей руке вспыхнул и резец воли, готовый разрушить что угодно. Но… Все это было тщетно, и в последние микросекунды, растянутые субъективно, я мог лишь осознавать как меня сжимает неумолимой волной энергии. Божественной силой, насыщенной невероятным концептом времени и пространства!

Внимание! Вы находитесь на грани познания\изменения Дао!

Сейчас я действительно мог бы продвинуть свое понимание данных концептов, не находись я в шаге от смерти. А к этому все и шло. Неужели я наконец, в своем безумии, дошел до грани и теперь придется вернуться у алтаря, потеряв кучу сил, божественных энергий, дракона, накопители? Страха как такового не было. Разум был кристально чист. А окончательная смерть мне не грозила. Но все же…

Слияние с каплей!
Сущность света!
Пространственный рывок!

Наконец я активировал свои последние козыри, ощущая как наследие школы насыщает тело светом, да и само тело, уже не играет особой роли, попытавшись сместиться на иной слой реальности. Вот только! Только сейчас даже финальная техника школы яростного света не смогла нормально сработать. Да, свет капли сформировал мою копию-фантома, вот только основное тело ушло из реальности не до конца.
В самый последний миг я применил пространственный рывок. Божественную технику, способную вытащить меня откуда угодно. Вот только сейчас ей противостояло не только пространство, но и время. И это…
А затем что-то щелкнуло, и атака врага преодолела мою ауру, хлынув внутрь. Я уже примерно представлял что она сделает. Заключит меня в ловушку времени, возможно размажет на кусочки, возможно попытается разрушить тело и душу колебаниями времени. Но этого самого времени для осознания своей участи, у меня и не было.
Мир застыл. Или наоборот, ускорился. Я потерял себя, вернее свое тело. Разум, основанный на энергетических душах, в первую очередь на душе пси, еще как-то работал, замедлившись в сотни раз. А вот тело застыло как муха в янтаре, позволяя увидеть лишь смазанную тень.
Тень рванула ко мне, вонзая в меня что-то. Меч, конечно же. А я не мог отреагировать. Ощущал что тюрьма времени не продержится долго. Еще пара мгновений и ревущая внутри меня сила пробьет этот водоворот вселенского потока причинно следственных связей. Пространственному рывку так же оставались последние мгновения. И он мог разрушить эту тюрьму. Но эти мгновения и были критическими.
А потом пришла боль! Нет, не та, что сводит с ума. Ее я уже забыл. А та, что сообщает о критических повреждениях организма. Но вместе с ней и тюрьма, сковывавшая меня, лопнула, позволяя ответить всем что есть.

Время вернуло себе нормальный ход, позволяя атаковать. И я, фантом света, ударил вперед десятками потоков света, заключившими врага в кокон. Эта атака никогда не подводила меня ранее, разве что против богов она могла не сработать. А у меня появилось мгновение чтобы оценить свое состояние.
И? Ощущения были чудовищны. Я понял что мгновением назад меня-сущность света раскидало на многие тысячи ошметков. Создавалось ощущение, будто внутри меня взорвалась моя же бомба, заставляющее пространство идти волнами. Досталось даже душе. И я ощущал как у меня появляются те самые душевные травмы.
Но и это не было главным. А самое главное я наблюдал с каким-то странным отчуждением, не совсем понимая что с этим теперь делать. Мое реальное тело наконец ушло на иной слой пространства, как и надо, несмотря даже на блокировку пространства и остаточные флуктуации от техники. Вот только у меня теперь не было головы. Вернее, то что от нее осталось, не могло выполнять никаких функций, даже думать. Просто ошметок мяса, прорезанный тысячью повреждений. Да, сейчас даже голова не являлась ключевым фактором существования, однако, ее повреждение вело к критическим последствиям.

Зафиксировано великое отклонение разума!
Зафиксировано великое отклонение воли!

То что происходило с энергосистемами, описать было невозможно. Каким-то чудом средоточия сохранились, хоть сейчас и находились на грани распада. Но и это еще было не все.

Внимание! Вы лишились столпа воли!
Вечная воля — 821 (485)

Яркий шар энергии ви выпорхнул куда-то в сторону, решив что с этим носителем все. Пора искать другого! И самое поганое, он же забрал мою душу из воли! И забрал почти всю вечную ви, без которой я разом сдулся, превращаясь в слабака!

Ваша культивация воли критически снижена!
Ваша особенность «плод воли» заменяется на «древо воли» (D?\5)

Про жемчужину конденсации я вообще молчу, она, уловив критические колебания энергии, просто исчезла, улизнув на иной слой пространства чтобы не сдетонировать внутри. Но сейчас у меня не было времени на рефлексию!

Великое мгновенное исцеление (5000 ОС)
Телекинез!
Аура пожирающего света!

Столп воли мгновенно смело, закидывая в пространственную складку, а система начала регенерацию головы. И я сосредоточился на враге. А лорд, тем временем, взмахом меча породил новый пространственный взрыв, разрушая мой кокон света и освобождаясь. Карты были вскрыты. Теперь он знал что я пожиратель света. Теперь он мог призвать подмогу, хоть самого владыку. А значит, все это нужно было завершить как можно скорее! В левой руке у меня появился божественный меч, а в правой и не исчезал резец воли. После чего я атаковал!
Молния! — Все сто тысяч резерва божественной силы, заключенные в мече, вспыхнули единой атакой, нацеленной в фигуру Лорда. И каким бы сильным существом он ни был, до богов явно не дотягивал. Молния уперлась в защиты врага, ломая покровы один за одним, пока не испепелила тело в прах. Но и это был не конец. Лорд лишь умер, чтобы возродиться через навык. Козырь, которого я сам уже был лишен.
Познание реальности
Свет всевидения

Свет жизни
Великое исцеление
Небесная алхимия!

Параллельно я латал свое основное тело, не столь стремясь восстановить мозги, без них вполне себе можно жить, а не допустить распада энергетических средоточий. Сейчас даже мгновенное исцеление работало отнюдь не мгновенно, давая понять что Система больше не будет работать «волшебником», делающим все быстро и идеально.
Облако плазмы, в котором сгорел демон, еще не рассеялось, а бой уже продолжился. Лорд, что удивительно не стал сбегать. Или понял что это бесполезно. А перешел в нападение. И сейчас я уже почувствовал его атаку. Почувствовал и был вынужден принять на себя, не имея возможности сбежать. Обратиться к столпу воли я тоже не мог. И даже капля сейчас не давала гарантии спасения.

Аура закона пожирающего света
Аура упорядоченного пространства
Порядок!
Молния!

Две ауры уплотнились вокруг моего тела, а следом я ударил резцом воли, сливая весь его запас ви. Две атаки, взрыв пространства, порожденный мечом лорда, и атака резца, встретились. И пускай моя молния и достигла цели, искажения ткани реальности шли широким веером, и так же достигли моего тела. Да, энергетического. И все повреждения тут же затянулись. Однако это потребовало столь много энергии, что продолжать в том же духе я уже не мог.
Кровавый шаг - Сражение принимало крайне скверный оборот, а вариантов действий было не так уж и много. Потому я, воспользовавшись мгновением после обмена атаками, отпрянул в сторону, материализуя в руке одну из своих артефактных заготовок. Жаль, я так и не довел до конца эти образцы. Но сейчас как раз и проверю.
Защита! — Небольшого импульса воли хватило чтобы шар в моей руке вспух расширяющейся сферой воли, заложенной в него заранее и насыщенной концептами пространства и порядка. Чем-то это даже напоминало тот самый пузырь, в котором враг меня и заключил пару секунд назад. Вот только сейчас это служило мне защитой.
А затем реальность вокруг вновь вздрогнула. Десятки дронов-бомб сработали одновременно, получив мой приказ. И их взрывы начали рвать пространство, захлестывая его искажениями.
Все живое умерло, наверняка, на километры, вокруг. На сотни метров пол второго горизонта начал осыпаться, как и потолок. И даже несколько исполинов треснули, порождая колебания слоев. Вот только насладиться этой картиной я не мог.
Купол защитной сферы пошел рябью и треснул, впуская внутрь взрывные волны. И тут уже мне самому пришлось терпеть ужасающие последствия детонаций. Кроме того, сейчас уже я должен был поддерживать сильнейшую блокировку пространства, чтобы лорд не сбежал. И терять время было нельзя.

Кровавый шаг!
Аура света!
Усиление намерений
Игнорирование брони

Оказавшись рядом с лордом, я вновь ударил потоками света наследия школы, и хотя демон в ответ огрызнулся новым потоком пространственных искажений, сейчас уже я был намного сильнее!
Погребение света! - Моя энергия начала давить со всех сторон, пытаясь проникнуть сквозь защиту. И в этот момент меня попытались атаковать остальные игроки, марионетки лорда. А отвлекаться на них я не мог. Благо, мое иллюзорное тело вполне могло служить как отдельная боевая единица. И его я спрятал на некотором удалении еще перед боем, решив не рисковать. Все же, подобная блокировка пространства могла заблокировать и ток энергий между реальным миром и иллюзорным. Сейчас же иллюзорное тело под управлением аватара влетело в бой, применяя дезинтеграцию разума на марионеток лорда.

— Ко мне, давай быстро! — Отправил я сообщение Вариссе. Хоть она и была против, но перед боем я настоял на том, что с лордом сначала встречусь я сам. А потом уже, если что, она придет на помощь.
— Ага! Только сама закончу! — Я уловил что она тоже сражается, но враги у нее куда как слабее. Просто отряд сильных существ уровня смотрящих. Не более.
— Это не сойдет тебе с рук, пожиратель! — Разговоры были бесполезны, и сейчас лорд лишь выражал свою ярость и осознание бессилия. Он взрывался десятками техник, системных, в том числе и на основе пространства. Он пару раз применил что-то, похожее на взрывные артефакты, но они сделали хуже только ему самому. Он давил своей аурой, которой я восхищался. Четвертый уровень Дао, заключивший в себе пространство, время, порядок и Тьму. Но сейчас я побеждал мастерство за счет превосходящей силы. А потом, когда я ощутил что враг находится на грани смерти, все завершилось точнейшим ударом дезинтеграции!

Вы поглотили 2 ед. божественной силы
Просветленная пси +1
Просветленная пси +1
Просветленная пси (755)

Дезинтеграция разума! - Тело перестало сопротивляться, а я уже заметил и почувствовал Вариссу, что неслась в нашу сторону со всей доступной ей скоростью. Бой прекратился, однако наши проблемы — нет. Их только прибавилось.
— Ко мне! — Крикнул я ментально, мысленно морщась от осознания того, в каком плачевном состоянии находится моя энергосистема. А потом моя жена оказалась рядом, приняла приглашение, исчезнув в сумке, и я активировал перемещение к алтарю. Попытался.

Внимание! Пространство заблокировано!

Вот только новая блокировка нарушила мои планы, не позволяя уйти с поля боя. И теперь я не чувствовал ее источник. Вернее, источник данного искажения пространства находился так далеко, что это выходило за все границы доселе известного мне. Блокировка В ранга? От Владыки? Но рефлексировать об этом сейчас было смерти подобно. Нужно было драпать!
Пространственный рывок!
Шаг света - Собрав остатки божественной силы, применил я навык, после чего вязкое как кисель пространство, отпустило меня, позволяя для начала исчезнуть шагом света, после чего серией прыжков я сместился в иллюзорный мир и преодолел огромное расстояние, а потом уже активировал переход в домен.
Временной барьер! — Применил я технику, что потеряла свою эффективность. Сейчас, вместо двух суток, я получил всего четыре часа, и чем сильнее я буду становиться, тем меньше будет толку от подобных техник. Кроме того, и сам барьер теперь ставился куда дольше, давая врагам шанс на атаку.

Призвать! — Варя появилась рядом, а ее ник тут же стал красным.
— Ты как? — Поинтересовался я, ведь в отличие от меня, ей была назначена миссия в мире скверны, и покидание этого мира вело к наказанию.
— Нарастающая боль. Ничего страшного. — Отмахнулась она, уже имея возможность блокировать любые ощущения.
— А ты? — Варя полыхала азартом, смешанным с обидой от пропущенной схватки и беспокойством.
— Хреново. Выпотроши Лорда, и всех его слуг. А я пока буду восстанавливаться. — Перекинул я жене тело демона, после чего сам лег на пол, ощущая что сейчас нахожусь в самом хреновом состоянии из всех возможных.

Мое иллюзорное тело под управлением аватара начало разбираться с лордом, создавая двух аватаров. Попутно передавая мне остатки своих энергий. Сейчас любая помощь была мне просто необходима для ускорения регенерации и работы образца совершенства.
Кроме того, сейчас у нас было крайне мало времени, если мы хотели выпотрошить Лорда на все ценное. Чуйка подсказывала, что как только владыка удостоверится в пленении своего подчиненного, тому придет конец. Наверняка лорды привязаны через филактерии, и не одну. А их разрушение повлечет за собой смерть. Это не говоря уже о том, что лорд, скорее всего, был рабом и нес в себе множество меток, может даже, божественных. И именно поэтому я и активировал сейчас временной барьер.
Отрешившись от всего остального, я занялся своим лечением. А тут все было не просто хреново! Это было ужасно! Сколько мог, я поддерживал слияние с каплей, направляя все ее ресурсы на залатывание тела.
Четыре типа регенерации от мистических тел, свет жизни, великое исцеление, демоническая воля жизни. Ну и Дао Закона жизни! Все это позволило за несколько минут буквально отрастить почти весь мозг и всю переднюю часть головы обратно. Однако, ощущения от подобного были ужасающими.
Отменить сущность света! — Наконец мое настоящее тело выпало в реальность, уже почти без псевдоплоти. И я смог разглядеть себя со стороны. Голова и лицо шипели, пузырились, дымили и заставляли воздух подниматься искажениями от высокой температуры. Однако я знал, через пол часа максимум у меня все будет нормально со внешностью. Разве что кроме отсутствия волос и рогов, безвозвратно потерянных при ударе мечом. Как я понял, лорд хотел полностью взорвать мою черепушку как арбуз выстрелом из противотанкового ружья. Но я освободился за мгновение до этого. И… Это меня спасло. Да, я бы наверно мог бы выжить и без головы полностью. Но потеря обоих средоточий, воли и пси, поставило бы крест на развитии. Или мне пришлось бы долгие месяцы заново их взращивать без гарантии успеха.
Однако и сейчас все еще было плачевно. Вырощенный мозг потерял воспоминания, являясь чистым листом. И мыслил я сейчас за счет своих душ. Все энергоканалы пропали, в том числе и в глазах, лишая меня энергетического зрения. Да я сейчас и пси с волей нормально пользоваться не мог. И душу этот гад мне зацепил. Ту самую, невидимую субстанцию, на которой базировалось все. Варисса сочувственно глянула на меня, но сейчас она была занята другим и ничем помочь не могла. А я погрузился в подобие сна.

Совершенная культивация
Великое исцеленией
Кристальный разум

Внимание! Ваш навык «Многопоточность сознания(9)» (С+ 1\1) деградировал до «Многопоточность сознания(2)» (С- 1\1)
Интеллект: −67 (53\250)
Вы лишились навыка «взгляд пси»
…
Разум −16 (770\1000)
Воля −57 (380\500)

Плоть — 2 (640\750)

В интерфейсе пестрели десятки красных надписей, предупреждая о потерях, деградациях, заблокированных особенностях. Это было… Неприятно. Это вселяло ненависть. Особенно то, насколько я ослабел в плане воли. Сейчас я ощущал себя как инвалид, лишившийся одной ноги. Однако, я не мог сказать что решение смахнуться с лордом было ошибочно.
Четыре часа пролетели незаметно, и неудивительно, если я сам себя поместил в подобие комы, в которой совершенная культивация, поглотившая образец совершенства, отращивала мне заново энергоканалы. А псионическая душа пыталась отпечатать свой образ в мозгу, совершая обратный процесс, нежели при формировании душ. Тогда память и личность писались с мозга, а теперь обратно, в мозг. И все равно я был еще невероятно далеко от прежней формы.
Интеллект: + 35 (86\250)
Разум +5 (775\1000)
Воля +3 (383\500)

Плоть +2 (642\750)

Однако и первый шок прошел. С трудом, но я возвращал себе все потерянное. Неприятнее всего были травмы связанные с мозгом и интеллектом. Пускай этот параметр сейчас активно и восстанавливался, но вот с дополнительными потоками сознания пока было глухо. Вернее я их даже не пытался восстановить. Да, многопоточность сохранялась в моей душе, позволяя мыслить почти так же как и раньше, но вот материальное тело пока что было в ужасной форме.
Мои аватары уже выпили всю ценную информацию. Да и Варисса сделала тоже самое, тренируя свои ментальные способности. И полученная информация была крайне ценна, но мы ее еще только должны были переварить.
А тянуть и дальше не было смысла. Да, Лорд был ценным экземпляром, мог стать невероятно сильной марионеткой. Однако я не сомневался что он умрет как только исчезнет купол искажения времени.

Глава 4
Добыча с лорда

Время действия: 25 день в мире скверны
Место действия: мир скверны
Уровень 254 (10.300 \25.400 +2500\2500)
Пси: 181.198\181.198
Чи: 32.811\32.811
Ви 173.245\173.245
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1306 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250

Время действия временного барьера уже подходило к концу, и хотя мы могли активировать и новый, недостатка в игроках владеющих данной техникой у нас не было, но рисковать и дальше мы не видели смысла. Владыка Ахшарат явно был не тем существом, что позволит себе промедление даже на секунду.
На некоторое время я отвлекся от своего тела, сфокусировавшись на том, что узнали мои аватары и входя в ментальное сопряжение с Вариссой. А полученная информация заслуживала внимания. Да, мы естественно не получили знания о всех тайнах мира, но определенные моменты были ценны. Если опустить море информации об организации всех и вся, в подчинении у Владыки, как самое главное мы отметили несколько пунктов.
Первое, знания обо всех владыках. О тысячах владык! И уже этот объем информации поражал. Шодар владел информацией как о своих коллегах в подчинении владыки Ахшарата, так и о лордах противников, чье совокупное число не поддавалось точным оценкам. Да, информация была крайне неточной, ввиду ее секретности. И какая-нибудь серая лошадка, в чьем досье было пренебрежительно сказано о невысоком уровне сил, могла оказаться монстром, способным валить младших богов. Именно так нам и не повезло. Шодар, этот древний демон, оказался намного опаснее, нежели мы с Вариссой изначально предполагали.
Второе, мы наконец-таки получили информацию о самих владыках. А так же частично приоткрыли завесу тайны касательно местной истории того, как они делили власть после смерти Афлайма. Хотя подобными подробностями местные «божества» не делились даже с лордами. И вот здесь вот нам взгрустнулось.
Взгрустнулось, потому как мы еще сильнее удостоверились в невероятной мощи этих личностей. И, самое главное, получили подтверждение что владыки могли получать в свое распоряжении навыки В рангов. Наверняка нечасто и непросто, но какие-то пути для приобретения подобного могущества все же имелись. И это не говоря про то, что у тех, кто находился на вершине местной иерархии, были десятки других способов увеличить личное могущество. Да то же божественное оружие, что здесь можно было получить за очки заслуг. Оно добавляло владельцу десяток божественной силы. Что уже служило неплохим бустом. А для тех, кто мог скупать подобные артефакты сотнями, служило еще одним источником могущества. Да, вроде бы был лимит на количество привязанного божественного оружия. Но это были уже мелочи.
Кроме того, мы узнали крайне неприятную информацию. А именно, лорды были привязаны к владыкам не посредством филактерий. Нет. Их привязывали культом! Более того, каждый лорд имел огромный штраф к поглощению опыта, и даже не через оружие, а просто так. С любого полученного опыта, неважно как, лорд тут же терял половину, отдавая ее владыке. Механизма подобной фичи Шодар не знал, но подозревал, как и мы теперь, что это функционал прокачанного культа и филактерии. И теперь мы увидели новые горизонты развития собственных камней душ, пускай и непонятно на каком ранге открывалась данная возможность.
Третье, мы узнали про договоренности со скверными, хотя опять же, логично что сам лорд на переговорах не был и его даже в детали не посвящали. Но понимания о договоренностях с адептами абсолюта у нас прибавилось. И это, с учетом того, что я не отбросил безумный план начать продавать им посвящение в герои, тоже было полезной информацией.
Четвертое, мы вызнали примерное местоположение плантаций артефактов божественной чакры и примерную численность и местоположение пожирателей света. И вот это и было нашей главной целью. Ну и по мелочи, в памяти лорда содержалось очень много интересных вещей.

— Уверен? У него двести сорок единиц божественной силы и изначальная чакра. — Переспросила моя жена. Все же, в мире скверны сейчас божественные параметры были дефицитом, а убийство лорда было событием крайне редким, чтобы рассчитывать это скоро повторить.
— Да. Тебе это сейчас важнее. Жаль, не хватит на то чтобы довести твою божественную силу до двухсот пятидесяти. Но завалим еще одного лорда, и ты сможешь создать второй божественный навык. — Я не стал жадничать. Тем более что сейчас уже даже количество моей божественной силы не играло много толку. Что с того, если капля не позволит взойти на В ранг.

— Хорошо. Спасибо. — Варисса приняла подарок, но убивать лорда вот так просто было бы ошибкой. Потому моя жена достала филактерию, покупая новый навык. Крайне редкий, который мы нашли случайно во время серфинга списка доступных покупок.

'Божественный поединок" (С 1/1)
…
Для активации особого режима требует вложить 10.000 ед божественной маны
При активированном особом режиме позволяет получить 5 карт вместо 3, с обширным выбором.
…

От простого поединка он отличался только особым режимом, что за плату позволял заполучить сразу пять карт. До этого момента данный навык был нам не особо нужен. Но именно сейчас мы могли заполучить крайне много очень ценных карт, терять которые было бы расточительством. Моя жена изучила карту, активировав поединок, а аватары, захватившие тело лорда, приняли предложение, после чего заставили все три его души выйти наружу.
Лорд обладал стихиальной душой четвертого уровня, душой воли третьего и кровавой второго. А Варисса тут же сжала их телекинезом, отправляя в пространственные хранилища. Я не возражал, понимая что для меня ценность подобных ресурсов уже в десятки раз ниже чем для моей жены. С моей совершенной культивацией поглощение душ было не слишком эффективнее чем медитация с использованием собственных же божественных ресурсов. Все завершилось быстро, позволяя мне увидеть системные сообщения что пришли Вариссе.

Начинается божественный поединок!
Внимание! Вы поглотили 32.445 ОС

Вы убили игрока. Истинный стихиальный демон (С+) 511 уровень. Шондар.
Вы получили 37.056 ОС
Вы получили 196 уровень…
…
Вы получили 198 уровень (5.753\19.800)

Вы поглотили 115 ед божественной силы
Вы поглотили 3 ед изначальной чакры
Желаете перераспределить полученные божественные параметры?

Божественная сила + 115 (243)
Вы открыли параметр Изначальная чакра (3)

Как бы это ни было прискорбно, но добить божественную силу до второго предела не получилось. И потому Варя не стала сливать туда и три единицы чакры, предпочтя открыть новый параметр.
Опыта тоже лишь чуть не хватило до двухсотого. Хотя со всех захваченных нами существ, моя жена выпила свободный опыт. Она такую возможность все еще сохраняла, в отличие от меня. А пить опыт, оказывается, можно было из рабов, даже не доставая их из карты. Что она и проделала со всеми захваченными существами.
Далее предстояло самое интересное! Выбор карт. Перед взором моей жены предстали сотни карт С ранга, из которых с особой тщательностью следовало выбрать самые ценные. Но сейчас это было легко. Первой картой было божественное умение.

«Великая сфера остановки времени» (С++ 1\1) — Позволяет заключить врага в сферу, где время будет замедлено в тысячи раз. Время действия техники и затраты энергии крайне сильно зависят от того, кого вы соберетесь пленить. И чем он будет могущественнее, тем сложнее вам будет его остановить. Навык требует Дао, содержащего концепты времени и пространства. Навык требует много божественной силы.

Сейчас я как никогда ранее понимал, как же сглупил со своим погребением света. Да, я мог применять погребение десятки раз, но что толку? Я уже давно перерос этот навык. А сейчас моему взору предстало воплощение опасности, что чуть не погубило меня самого. На одну только активацию Шодар задействовал восемьдесят тысяч божественной маны. Намного больше своего резерва. Но большую часть он почерпнул из божественного меча, создав технику, чуть не оборвавшую мою жизнь. Второй картой последовала его Дао.

«Темное Дао упорядоченного пространства и времени» (С++ 1\5) - Содержит понимание концептов пространства, времени, порядка и Тьмы.

И пускай карта имела всего первый ранг, хотя ее донор обладал пониманием четвертого уровня, но качество и полезность данного трофея были огромны. Даже система поставила в ранге второй плюс, чего я не видел даже на картах Дао, выпавших с богов. Третьей картой стало.

«Великая сущность крови истинного стихиального демона» (С+ 1\1) — Содержит в себе мощную сущность крови истинного стихиального демона.

Кажется, такие мощные штуки не падали даже с демонов Ньарлахотепа. А вот Шодар сотнями лет укреплял свою родословную, доведя ее до десятой ступени. По сути, сам став родоначальником новой ветви. А вот с четвертой картой все было сложнее. Просто потому, что ничего настолько же ценного больше не было. Хотя…

«Дао пожирающей жизни» (С+ 1\5)
«Великая сущность крови титана» (С+ 1\5)

Две оставшиеся карты были куда как слабее, что мы понимали, прочитав память лорда. Однако, это все равно было лучше, нежели просто умения С ранга, которые мы могли купить и сами.
И судя по тому, что привязка с меча божественного ранга, валяющегося неподалеку, снялась, лорд умер окончательно и бесповоротно. Хоть и был реально привязан сразу к пяти филактериям. Но объяснением тому могло служить то, что Варя прибила его божественным копьем. Да и смерть произошла в моем домене, и под куполом искажения времени. Кстати, божественный меч был крут.

Меч рассекающий пространство
Ранг: B.
Материал: звездный металл, кровь бога.
Длина: 5 м, изменяемая.
Вес: 43 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, способный повергнуть бога
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (23/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Пространственная волна. Позволяет выпустить мощную волну пространственных искажений, уничтожающих любую материю.

Меч, в целом, не отличался от уже имеющегося у нас оружия схожего ранга. Но вот его активная способность, пространственная волна, что я испробовал на себе, была просто невероятна. Варисса тут же приступила к разделке, выдрав из тела лорда средоточия чакры, воли, праны, маны и ци.

Помимо всего этого, Лорд оказался просто неприлично богат на всякие ценные штуки.

Куб накопитель
Класс: С+
Тип: артефакт системы
Описание:
— Позволяет принимать, хранить и отдавать очки системы (0\10.000)

Кубов-накопителей у него оказалось шестнадцать штук! Что полностью могло закрыть все наши вопросы со сбором опыта в Зионе, нашем терминале. Помимо этого, мы нашли и парочку тех самых конденсаторов божественности.

Артефакт скверны. Великий Голем (С+) накопитель чакры???????? Содержит изначальную чакру (0 ед)
Артефакт скверны. Великий Голем (С+) накопитель чакры???????? Содержит изначальную чакру (1 ед)

Идентификация - Я не стал напрягаться, но моя жена сама применила сканирование, узнавая поднаготную этого артефакта.

Артефакт скверны. Великий Голем (С+)
— Артефакт, порожденный мастерами скверных. Является квази-живым существом, способным поглощать огромные объемы чакры и превращать ее в изначальную чакру, запасая оную внутри себя.

В целом, описание нам ничего не дало. Да и пара артефактов не были особой ценностью. Просто потому, что время, необходимое для конденсации хотя бы одной единицы изначальной чакры, могло составлять долгие годы и десятилетия, положи этот шарик под грибочек. А вот в массивах сбора энергии, или если вливать уже собранную чакру, время могло сильно сократиться. В любом случае, пара големов нас не сделает сильнее.
Хотя вот лорд, именно что прятал оба их шара от владыки, добыв артефакты обходными путями. И сейчас уже я не отказал себе в удовольствии воспользоваться этими плодами. Пускай в прошлый раз я и уничтожил подобный артефакт, но сейчас понимания и умения было куда как больше. Да и память Шодара подсказала как надо действовать.

Совершенное пожирание! - Несмотря на боль в энергосистемах, я смог сфокусироваться на шаре, вытягивая из него практически неощутимую дымку силы и погружая ее внутрь себя.

Внимание! Вы поглотили 1 ед изначальной чакры!
Желаете преобразовать ее в иной тип силы?
Нет!
Внимание! Вы открыли параметр Изначальная чакра (1)

— Это твое. Я не хочу со всем этим возиться. — Варисса собрала телекинезом десятки карт, перенося их ко мне. Из выпавших с лорда карт там было Дао пространства и времени, а так же сфера остановки времени, которой сама Варисса пользоваться не могла. Себе же она забрала сущности крови и дао пожирающей жизни. Это мы с ней решили мгновенно, даже не сговариваясь.
Однако, у лорда были сотни рабов, разбросанных по огромным территориям. Смотрящие, соглядатаи, просто помощники. Сотни существ, некоторые из которых были крайне сильны. И сейчас следовало отозвать их в карты, пока те не освободятся. А шанс этого был крайне высок. Ведь и Владыка был не дурак, и освобождение бывших рабов стало бы одной из его первых целей. Кроме того, здесь, естественно, были не все смотрящие, что подчинялись Шодару. Естественно, нет.
Иначе каждая смерть любого лорда обескровливала бы владыку. Некоторые из смотрящих или были рабами напрямую лорда, или, в редком случае, свободными. А так же для лордов было обычной практикой хранить карты большинства рабов не с собой, а опять же, или в тайнике, или у владыки. Это было простая техника безопасности, написанная кровью, когда вместе с лордом какая либо из сторон теряла и сотни сильных игроков.

До окончания работы великого временного барьера 3… 2… 1…

Отозвать! - Через боль я дотянулся до всех карт телекинезом, становясь хозяином, а потом и отзывая всех существ. Теперь все действительно завершилось. Ну или только начиналось, учитывая какие горизонты перед нами открывались.

— Ты как? — Снова поинтересовалась Варисса.
— Плохо. Но жить буду. Давай лучше решать что делать дальше. — Наши слова, произнесенные вслух, были скорее констатацией и дополнением, приправой, которую мы использовали по привычке, добавляя к мысленным образам.
Сейчас ник Вариссы постепенно наливался кроваво-красным, из-за наказания системы. И ей было бы лучше поскорее вернуться в реальный мир. Однако, сам я был не в форме, чтобы прыгать между мирами. Да и текущий выход из домена хоть и находился уже в сотнях километров от места боя, и к тому, же был в иллюзорном мире, но играть с разъяренным владыкой не стоило.
— Я заберу вот этих — Моя жена подхватила карты с двумя демоницами, что обладали волей первым параметром. Сейчас у нас был просто обширнейший выбор для создания марионеток. В том числе и за счет ударного отряда, что Шодар бросил на Вариссу, сам выбрав целью меня. Но Варя размотала их, учитывая что никого близкого по силе к лорду там не было. Тело Акауста она тоже забрала, ведь его Дао пожирающего ветра ей идеально подходило.
— Выздоравливай! — Помочь она мне ничем не могла, и смысла ей тут сидеть не было, так что забрав все нужное, она прыгнула уже в свой домен, а оттуда она могла вернуться на миссию. Мне же предстояло привести себя в порядок.

Глава 5
Восстановление

Время действия: 25 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 254 (10.300 \25.400 +2500\2500)
Пси: 181.198\181.198
Чи: 32.911\32.911
Ви 868.923\86.823
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 485 БС: 281 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Как только Варисса исчезла, мне не оставалось ничего иного, кроме как сосредоточиться на своем восстановлении. И эту задачу я, к сожалению, не мог поручить какому-нибудь аватару. Уж слишком сложно было все то, что мне предстояло исправить.
Великое исцеление! — В количестве праны я ограничен не был от слова совсем. Ерзактот внутри жемчужины давал мне ее в огромнейшем количестве, так что сейчас тело с новой силой забурлило, и жизненная сила, прошедшая через призму моего понимания Дао Жизни и Порядка, восстанавливало ткани, возвращая им прежние кондиции.
А попутно я погрузился в медитацию, размышляя о произошедшем. Стоило ли мне выпустить дракона еще до боя? Да, в таком случае Шодар не смог бы его запечатать в сфере времени, банально из-за объема туши. И я бы, наверняка, не пострадал. Да и пока что, держа ящера внутри жемчужины, я не мог воспользоваться всем его потенциалом. Однако, поступи я так, наличие дракона В ранга стало бы известно владыке, в чем я не сомневался. Все же заблокировать лорду возможность переговоров я не мог. Да и к тому же, не будь Ерзактота внутри меня, и сфера остановки времени запечатала бы меня на куда более длительный срок, что привело бы к смерти.

Да и сейчас я все еще беспокоился. Даже так я раскрыл о себе слишком много информации. О том что я пожиратель света, и крайне сильный. И о том что я владею Дао упорядоченного пространства. Не так уж и много на первый взгляд. Но кто знает, может у владыки найдется супер-специалист эфира, что сможет, например, по запаху воздуха, понять как я выгляжу и вообще соберет обо мне невероятное количество информации? Конечно, я утрировал, но и пренебрегать безопасностью не стоило. Мне повезло один раз. А второй нужно спланировать еще лучше. Тем более что сейчас у меня появились новые козыри.

Желаете стать владельцем «меча рассекающего пространство» (В)
Да
Божественная сила + 10 (291)
Желаете изучить навык «Великая сфера остановки времени» (С++ 1\1)
Да

Меч и новый навык я использовал сразу, а вот со всем остальным пришлось повременить. Сейчас главным было восстановиться.

Идеальное пожирание
Идеальная культивация
Божественная телесная циркуляция

Для начала я на полную вывел идеальную культивацию, что начала латать мои энергосистемы. Средоточия разума и воли все еще были в ужасающем состоянии, но постепенно возвращали себе целостность и обрастали энергоканалами. Однако, я все еще ощущал себя беспомощным калекой, и каждое движение энергии отдавалось болью. Однако, динамика процесса меня успокоила, давая надежду на полное восстановление.

Внимание! Великое отклонение разума сменилось большим!
Внимание! Великое отклонение воли сменилось большим!
Разум +6 (781\1000)
Воля +3 (386\500)

И как только риск разрушения энергоцентров исчез, я приступил к восстановлению своих потоков сознания. Вот только одна мысль беспокоила меня сильнее всего. Потеря вечной воли, что ушла вместе со столпом Ньарлахотепа. Да, я был уверен что смогу ее вернуть, если и не всю, то большую часть уж точно. Однако, сам факт того, с какой простотой я лишился силы, пугал до глубин души. Давал осознать насколько же моя текущая сила заемна. Лиши меня столпов, лиши капли, и я сдуюсь как воздушный шарик, что ничего не может сам. Но эти вопросы я буду решать позже.

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(3)» (С- 1\1)
Интеллект: + 13 (99\250)

Открыть третий поток стало неожиданно легко. Частично от того, что мой мозг, пускай и только что отрощенный, был уже привычен подобному, но, главным образом от того, что мои души, в первую очередь псионическая проекция, уже хранили в себе все девять потоков, как на запасном жестком диске. И восстановить их с этой матрицы было куда как проще.

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(4)» (С- 1\1)
Интеллект: + 8 (107\250)

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(5)» (С 1\1)
Интеллект: + 7 (114\250)

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(6)» (С+ 1\1)
Интеллект: + 5 (119\250)

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(7)» (С+ 1\1)
Интеллект: + 3 (121\250)

Живучесть:+ 2 (128\250)
Выносливость:+1 (116\250)
Плоть +4 (644\750)
Разум +4 (785\1000)
Воля +1 (387\500)

Первые два дня пролетели незаметно. Я просто был погружен в медитацию, постоянно прогоняя по своему телу потоки праны и пси. Первая занималась регенерацией, впитывая в себя мое Дао жизни и направляемая великой архитектурой жизни. Отдельно я сосредоточился на выращивании новых рогов, ведь к данной части тела я уже успел привыкнуть. Да и морфизмом нужно было подкорректировать лицо, ведь мгновенное исцеление вернуло мне странный облик, средний между исходным и измененным.
А вторую силу, пси, я циркулировал в соответствии с божественной телесной циркуляцией, что даже улучшило мои живучесть и выносливость. И, неожиданно, параметр интеллекта уже стал на единицу выше чем был до боя. Параметр Разума восстановился почти полностью, не хватало одной единицы. А вот с волей все было крайне плохо. И я надеялся что возвращение себе столпа с заключенной в ней душой выправит ситуацию. Однако, проводить подобную операцию лучше было когда я полностью восстановлю все свои потоки сознания.

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(8)» (С+ 1\1)
Интеллект: + 3 (124\250)

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(9)» (С+ 1\1)
Интеллект: + 2 (126\250)

Плоть +2 (646\750)
Разум +1 (786\1000)
Воля +1 (388\500)

За следующие сутки я смог вернуть себе еще два потока сознания, последние. А параметры еще немного подросли, что наводило на некоторые размышления. Например о том, что стоит плюнуть на всю эту канитель и просто сидеть в своем домене, или в лесочке мира скверны, и просто медитировать. Но нет, именно этот бой с лордом дал мне невероятный толчок, прочистил мозги и снабдил ресурсами.
Наконец, настало время для попытки вернуть себе столп воли. И, что самое главное, плод воли, душу ви, без которой я ощущал себя беспомощно. Как будто какой-то важный орган вырезали из тела, оставив тебя калекой.
Естественно, этот момент я уже много раз пересматривал в эфире, так что в успехе почти не сомневался. Это будет явно непростая процедура. Но не критичная.

Телекинез! — Ощущать вновь приобретенные способности, скорость мышления, потоки сознания, возможность оперировать пси и ви, все это вновь заставляло душу радоваться, осознавая чего я мог лишиться.

Столп воли (В—)
Описание — Имплант, в который демонический бог вложил частицу своей души
Свойства:
Хранилище воли (0\118.732)
Поглощение душ — Имплант может развиваться за счет поглощения душ
Наследие: Имплант содержит знания и понимание работы с волей
Жажда: Имплант постоянно требует жертв, и если их не будет, он может уничтожить пользоателя
Воля Ньарлахотепа: Данный имплант опасен для слабых духом и может подчинять разумных!
Душа воли: Имплант содержит душу.

Шар энергии завис в воздухе, давая время на размышления. О том, не пора ли избавиться от столь ценного инструмента. И не просто избавиться, а ассимилировать, поглотить всю заложенную внутрь силу, сделав ее своей, личной. Да, прямо сейчас для этого было рано. Но позже? Сейчас я окончательно уверился в идеи того, что мне просто необходимо как можно скорее прогрессировать в артефакторике чтобы иметь возможность уничтожить столпы.

Внимание! Вы получили задание «Уничтожение демонического творения»
Описание: Это божество нарушило правила, породив артефакт, который нарушает баланс. Уничтожьте этот артефакт и получите награду
Награда: 10.000 ОС
Наказание: Вариативно
Срок: нет

Новое задание, на тот же столп, на котором я его уже провалил, заставило поморщиться. Но все же, потеря удачи была несопоставима с потерей такого ресурса и собственного плода воли. Так что я разжал телекинетическую хватку, позволяя артефакту вернуться в свое тело.

Внимание! Вы провалили задание «Уничтожение демонического творения»
Ваша удача снижена! (-3) (325\500)

Внимание! Интеграция столпа воли прошла успешно!
Вечная воля +731 (1216)
Воля +51 (439\500)

Зафиксировано среднее отклонение Воли

С десяток секунд демонический арефакт внедрялся в душу, а потом я почувствовал возвращающуюся мощь. Ощутил как мой плод воли возвращается, занимая средоточие. Да, пожеванный, травмированный, но общий резерв даже немного вырос. А следом пришло и ощущение могущества от столпа воли. Его неисчерпаемая мощь!
Вот только радость от подобного омрачал другой факт. То, что я потерял девяносто пунктов вечной воли, которые артефакт сожрал при своем покидании тела. Подобная потеря была крайне чувствительна для меня и подпортила настроение. Но это уже было никак не исправить.
В принципе, сейчас я уже почти полностью вернул себе былую форму, что было просто отличным результатом, учитывая какие неприятные травмы я получил вначале. Однако, кое-какие неприятные моменты все же сохранялись. Но теперь настало время для того, чтобы разобраться со всеми пленниками, что оказались в моем распоряжении.

Жалеть их я не собирался. Тут уже гуманизм должен был потесниться. Но и убивать всех было нерационально. Ведь все это нападение мы и затевали, первоначально, чтобы получить существ с прокачанной волей, с первым уровнем плода воли, как минимум.
Двух демониц забрала Варисса, теперь и я должен был отобрать себе двух игроков, что станут моими клонами, помимо ШакРандара, который меня пока что полностью устраивал.
Ну и еще на прозапас нужно было оставить кого-то, на случай если мы новые марионетки погибнут. Однако, тут следовало быть осторожным. На данных существах, некоторые из которых состояли в гвардии лорда, по сути являясь его карманной армией, заставившей попотеть даже Вариссу, с ее божественными доспехом и оружием, вполне могли содержаться скрытые метки, по которым, вздумай я их выпустить на поверхность планеты, меня вычислят влет, зачистив Зион.
Перебирая карты с рабами и тела, вырубленные дезинтеграцией, я, в первую очередь, сосредоточился на троице бывших марионеток лорда. На своих клонах тот не экономил, развивая их во всех аспектах.

Игрок. стихиальный демон (С+) 101 уровень.
Игрок. демон (С+) 102 уровень.
Игрок. высший эльф (С+) 109 уровень.

Все трое игроков владели невероятно качественным набором навыков. Все трое обладали Дао и аурами, имея четкие специализации. Это был правильный подход, который я сам не использовал. Но умные существа выращивали клонов специально под свои нужды, чтобы те дополняли их путь развития.
Так, сам Шодар шел по пути Чакры, его первый клон, тоже стихиальный демон, развивал волю, пройдя перерождение и поставив ее на первое место. Второй клон-демон шел по пути праны. И все они применяли сопряжение энергосистем, снабжая друг друга энергией для медитаций. Да, для меня это было уже не столь полезно, но все равно, метод был ценным.
К тому же, каждый клон лорда развивал и строго определенные концепты, что были полезны самому Шодару. Первый клон развивал пожирание и пространство, второй жизнь и пространство, третий пространство и время. Причем третий, эльф, шел по пути эфира, что вкупе с его концептами, выводило точность предсказаний на недосягаемый уровень.
К тому же, среди десятков других пленных, так же нашлись демоны с первичным параметром воли, и их я отобрал как потенциальных кандидатов. Но, в первую очередь, нужно было выбрать одного нового клона. Отдельным вопросом было то, оставлять ли на позиции клона ревенанта? Мой клон-ревенант создавался в первую очередь для получения информации о школе яростного света. Однако сейчас уже я был не уверен, стоит ли его туда отправлять. Ну и он мог убивать тварей на расстоянии за счет чакры, что меня пока что устраивало. Так что пока не буду его трогать.

Игрок. стихиальный демон (С+) 101 уровень. Вилидан

Вилидан и был бывшим клоном лорда, и его концепты пожирания и пространства мне подходили идеально, не говоря уже про третий уровень плода воли, при его всего-то сотом уровне.
Помимо него, в «холодильник», а если точнее, то в карты стазиса, я отправил еще восьмерых демонов, что обладали плодом воли. Плюс, среди них был один с Дао пожирающего света! Нет, он не имел никакой связи с моей школой, и это было просто совпадением. А вот остальных я планировал пустить на опыт и ресурсы. Здесь уже гуманизм не протестовал. Я нахожусь на войне. На войне где все воюют против всех и против меня в частности. Здесь или я выживу, поднявшись на вершину, или меня сожрут. Так что следом началась бойня.

Желаете купить навык 'Божественный поединок" (С 1/1) 10.000 ОС
Да
Создать аватара воли
Создать аватара света

Мои ментальные конструкты втекли в тело демона, второго клона Лорда, чтобы прочитать память. Конечно, убивать существо, в которого были вложены даже не сотни тысяч, а миллионы очков опыта, было расточительно. Хомяк внутри ругался матом. Но чистая логика понимала что не стоит опускаться до тупого накопительтсва. Во-первых, такой демон как слуга будет не столь уж и полезен. А вот карта Дао, выпавшая с его трупа, усилит меня. Во-вторых, чем меньше я оставлю следов, тем меньше риска быть раскрытым. Так что сейчас я планировал убить почти всех.
Никакой особо ценной информации я больше не получил. Да и что мог знать клон, чего не знал оригинал? Так что оставалось только убить, причем убить самым выгодным способом. Аватары заставили тело вытолкнуть наружу обе души, праны и воли, после чего я добил демона в поединке. Даже навешивать на него метку не пришлось. Он покрасился в красный сам, просто от того, что формально покинул место проведения миссии.

Внимание! Вы убили игрока Игрок. демон (С+) 102 уровень.
Вы получили 5875 ОС
Вы получили 100 ОС

«Дао пожирающей жизни» (С+ 1\5)
«Великая сущность демонической крови» (С+ 1\5)
«Великий временной барьер» (С+ 1\5)
«Великие путы пространства» (С+ 1\5)

Помимо двух самых ценных карт, Дао и родословной, я выбрал по остаточному принципу ценные карты, что можно было скинуть на подчиненных. Третьего клона, эльфа с эфиром, я тоже решил убить, хоть он и являлся невероятно редким и ценным экземпляром. Но тратить на него слот клона я не хотел, а его Дао пространства и времени было невероятно ценно для меня самого.
А дальше я просто вошел в режим конвейера, доставая новое тело, читая память, собирая мистические души, убивая, собирая четыре карты.
Всего мы захватили восемь десятков сильных существ, и еще штук сто просто обслуги. Последних убивать я не стал, просто отложив в долгий ящик. А первые дали огромный навар. Очков системы я набрал двести пятьдесят тысяч, плюс заимел двадцать карт Дао и девяносто энергетических душ, в первую очередь на чакре, воле и пране. Так что, это, в какой-то степени, даже окупало мои потери в вечной воле. Оставалось только переварить все эти полученные ресурсы. Но начал я с заготовок под клонов.

Создать аватаров! - Начал я подчинять тела. Телесного паразита я решил не использовать. Уж слишком это было неприятно, а результата особого не давало. Моих аватаров было вполне достаточно даже без навыка клона.

Желаете улучшить навык «Стирание меток» (С+ 1\5) 20.000 ОС
Да
Внимание! Вы улучшили навык «Стирание меток» (С+ 2\5)

Мне повезло с тем, что Вилидан не был привязан к филактериям. Но и владыки не были настолько параноидальны, чтобы привязывать даже марионеток лордов. Плюс, наличие филактерий было секретом. И только Лорды и некоторые смотрящие вообще знали что они есть у владык. А уж как те получать, не знали даже они. А те кто догадывались, помалкивали, понимая что даже за тень догадки можно умереть.

Стирание меток!
Метка обнаружена! Метка не снята

Применение навыка показало наличие метки на Вилидане, что и было логично. Так что я продолжил бить в это место.

Стирание меток!
Стирание меток!
Стирание меток!
…

Внимание! Метка снята!
Меток не обнаружено!

Только после тридцатой попытки я получил положительный результат. Однако, меня это не успокоило. Я помнил что владыки могли получать божественные навыки. Пускай и не безгранично, по всем признакам выходило что у них с этим тоже есть критические трудности. Но и исключать наличия божественной метки не стоило. Однако, предварительно, я мог работать дальше.
Создать клона — Применил я технику, очищая слот Корша и беря в клоны нового игрока,с которым моя ментальная связь стала невероятно прочной. По сути, я выделил свое сознание в новое тело, смешав его с предыдущим.
— Как ощущения?
— Конечно же плохо, после того как мы сжигаем мозги, занимать тело крайне непросто. — Ответил клон. После чего я высыпал на него десятки карт с навыками, как полученными сейчас, так и приобретенными ранее. Плюс, в интерфейсе клонов выделил ему слияние с чакрой и волей, что позволит моему новому клону фармить опыт на расстоянии, зачищая все живое.

Глава 6
Дао времени

Время действия: 29 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 254 (10.300 \25.400 +2500\2500)
Пси: 181.198\181.198
Чи: 32.911\32.911
Ви 868.923\86.823
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Аура упорядоченного пространства! — Выплеснул я энергию, ощущая как моя воля все еще не до конца восстановилась. А в ответ в мою сторону выплеснулось марево пожирающего пространства. Странный концепт, который я сам до этого не мог нормально вообразить, хотя, естественно, много раз думал обо всех комбинациях доступных мне концептов.
Аура пожирающего пространства идеально подходила для сбора энергии. Служила просто квинтэссенцией возможностей по дистанционному вытягиваю силы из чего угодно. Вилидан мог проникать своей аурой не только за толстые стены, но и внутрь живых существ, накопителей… Хотя его бывший хозяин, а вернее, первооснова, Шодар, так и не совместил эти два концепта. Но был уже близок к тому, чтобы вписать в свое Дао и пятый концепт.

— Хорошо. — Наконец я решил что полностью прочувствовал Дао моего нового клона, после чего решено было приступить к другим вещам. На повестке дня у меня было несколько важных моментов.
Поглотить все трофейные души, поглотить все выпавшие Дао, вернее те из них, что были мне полезны. Поглотить родословные, сделать артефакты. Как для своего пользования, так и для сдачи. Ну и собрать опыт с подчиненных давно уже было пора. С чего я и начал.
— В карту. — Новый клон исчез в карте стазиса, а я, просмотрев будущее эфиром, решил покинуть домен. Естественно, вся мелкая рутина, вроде собрать опыт из алтаря, и проверить «крепостных», работающих на краю моего мирка, уже была выполнена.

Активировать боевую форму
Герметизация
Свет защиты
Покинуть домен

Через мгновение я уже был в бездне. В абсолютной пустоте, в которой я видел лишь маленькую звездочку вдалеке. Абсолют, что и служил здесь хоть каким-либо ориентиром. И судя по его удалению, за эти трое суток течения бездны сместили мою точку привязки домена крайне и крайне сильно.
Будь эта точка на планете, и обратный переход вернул бы меня туда же с точностью до миллиметра. Но вот постановка выхода в иллюзорном мире имела свои минусы. Причем, крайне серьезные, ведь не обладай я достаточным уровнем сил, и, пожалуй, на планету я вернуться уже не смог бы. Или бы это потребовало долгих недель скитаний в иллюзорном мире.

Выйти из бездны - Уже зная что меня ждет, покинул я текущий уровень реальности, оказываясь в пустоте. В открытом космосе, где меня тут же начало изжаривать голубым светом местного светила.
— Красиво. — Произнес я, смотря прямо на пылающий голубым светом шар. Мощь звезды была такой огромной, что даже толстые мембраны на глазах от боевой формы не помогали. Но мое интуитивное управление пси, волей, да и в принципе светом, позволяли фильтровать свет.

Такое существо как я, могло уже позволить себе не паниковать и не торопиться, оказавшись в бесконечной пустоте вакуума. Вместо этого я развернулся, осматривая черноту космоса и яркую полоску млечного пути.
Этот сектор действительно находился далеко от нашей галактики, хотя и формально считался ее частью. Магеллановы облака, иных структур на таком же удалении я не знал. Так же, теперь я смог оценить и фон энергий, источаемых звездой. А она фонила довольно приличным количеством ци. Не настолько мощным, как в системе с газовым гигантом, но не устрой скверные свое терраформирование и энергоформирование, эта планета могла стать родиной именно духовных существ.

Линза! - По наитию я начал создавать перед собственным глазами искажения пространства, фокусирующие свет. Задача невероятно сложная, но с текущим параметром интеллекта и буквально интуитивным управлением пространством и светом, я смог создать подобие телескопа. И довольно мощного, учитывая как хорошо я мог разглядеть звезды. И планеты.

Первым делом я нащупал взглядом пару газовых гигантов, естественно, относящихся к местной звездной системе. Хотя, наверняка, их было куда как больше. Просто я мог видеть лишь те, что находились со мной по одну сторону от звезды. К сожалению, получить о них хоть какую-либо информацию я не мог. Эфир на таких расстояниях молчал, как и прозрение сути. Наверно, я мог бы долететь до любой планеты в этой солнечной системе, потратив на это недели или месяцы. Сейчас подобная идея уже не казалась мне безумной, наоборот, это было вполне реализуемо. Но вот смысла не имело от слова совсем.
Шар мира скверны я тоже увидел сразу. Оно и неудивительно, если атмосфера планеты светилась под светом голубой звезды как прожектор. Далековато ее отнесло…

Портальная сеть бездны! — Попытался я нащупать свои якоря, но расстояние уже явно превышало все мыслимые пределы. Так что я ощутил только направление, в котором и мог двигаться. Однако, это было бесполезно при наличии более интересного ориентира, самого абсолюта. Еще минут десять я позволил себе позагарать, любуясь чернотой вселенной, а потом все же решил начать свой путь к планете.

Войти в домен разума!
Аура упорядоченного пространства
Интуитивное воздействие воли и пси

В иллюзорном мире вокруг меня вспыхнула аура, а божественные пси и воля забурлили, формируя портал. Огромный, кипящий энергетическими всполохами. Пожалуй, именно подобные штуки и могли служить истинным доказательством могущества.
Шаг! — Пространство подхватило меня, разгоняя как пулю в стволе и отправляя сквозь миллионы километров. Сейчас портал был не мгновенен, нет, он напоминал скорее горку в аквапарке, только вместо воды в тело били потоки энергии и самого пространства.

— Ого! — Когда меня выбросило в основной слой иллюзорной бездны, я, в отличие от опасений, оказался не слишком далеко от абсолюта. Даже наоборот, чрезмерно близко. Что мне не понравилось.
Пространство надавило, блокируя любые перемещения. Однако, подобными блокировками можно было оставить только слабаков, по сравнению со мной, что даже не заметил этого неудобства. Однако, светиться здесь не стоило.

Сокрытие в тенях! - Замаскировал я себя, разглядывая светило абсолюта. С такого расстояния я его видел впервые. Огромная поверхность, переливающаяся невероятными всполохами энергии пси. Пожалуй, абсолют походил на планету, на чьей поверхности плескались светящиеся волны. Вот только в мой прошлый визит, вокруг данной сферы были раскинуты многие тысячи личных доменов. Сейчас же их количество резко сократилось. Скверные поняли, что даже здесь они не в безопасности, реши игроки навалиться всем скопом и выстави пожирателей света.
Однако, и внутри им там явно было не тесно. Абсолют и так был огромен, и я не сомневался, что внутри он мог содержать свернутое пространство в десятки или сотни раз больше номинала. А то и в тысячи.

Но и любоваться местными красотами слишком долго не стоило. Это было чревато атакой со стороны скверных. И не каких-то стражей, что я уже могу мизинцем давить, а отряда големов квази-пятой стадии. Попросту говоря, десятка созданий В ранга, пускай они и уступали по мощи тем же владыкам.
Портальная сеть бездны! - Теперь мои метки чувствовались отлично, позволяя открыть новый проход, что я и сделал.
Переход! - Вышел я уже рядом с Шак,Рандаром, чтобы собрать еще опыта. Но, предварительно, стоило освободить уже заполненные филактерии.

Вы поглотили 250.000 ОС
Вы поглотили 75.000 ОС

Вы получили 255 уровень
…
Вы получили 266 уровень! (23.800 \26.700 +2600\2600)
Доступно 55 очков параметров!

— Когда уже будем штурмовать абсолют? — Пошутил демон. Амбиции у данного клона были мое почтение. Так что нужно было быть настороже. Но он понимал что я понимаю, и в целом наши взаимоотношения были хорошими.
— Думаю, с такими темпами, через год. — Пошутил я в ответ. Хотя это могло быть и не шуткой. Клон передал в мои филактерии сто шестьдесят тысяч, после чего я открыл новый портал.
— Зион. — Вышел я рядом с собственным терминалом, погружаясь в чтение воспоминаний моих аватаров. Жизнь здесь кипела. Но сейчас у меня не было времени на размусоливание. Так что я принялся ждать Корша, что уже получил по ментальной связи сообщение о моем прибытии.

Шаг света! — Через пару минут возник я рядом с меткой телепортации, куда и вернулся костяной бог после охоты.
— Как самочувствие? — Поинтересовался я, что было немаловажно, особенно после того, как нежить перестала являться моим клоном. Да, в основе ее личности все еще были мои аватары, однако проверка не помешает.
— Все отлично. — По ментальной связи я действительно удостоверился что причин для переживаний нет, и получил еще сто двадцать тысяч. К сожалению, улов был так себе. Дракон все эти дни был со мной, а остальных я так же выдергивал в домен, чтобы они помогали фармить филактерии, отправляясь вместе с ревенантами. В этот момент вернулся клон-ревенант.

игрок. высший стихиальный ревенант (С+ ) 101 уровень. Серафим

— Вижу, у тебя все идет отлично? — Поинтересовался я. А в ответ клон вспыхнул аурой пожирающего света, навалившейся на меня бурным потоком.
Аура закона пожирающего света! — Ответил я, оценивая силу своей копии. За менее чем десять дней он сформировал Дао и ауру, да и другие концепты хорошо поднял, пространство до третьей ступени, порядок до второй.
— Теперь, стоит сосредоточиться на переводе энергосистемы на пси. — Произнес я. В принципе, клон мог уже сейчас попытаться это сделать. Вот только шанс неудачи все еще был высок. И имело смысл для начала заматереть, приобрести еще кое какие особенности и дать организму уже не нежити набрать сил.
В итоге, от клона я получил еще сто тысяч опыта, после чего выпустил Ерзактота на вольный выпас. Хотя и с ним у меня уже проклевывались новые планы. Например, использовать дракона как приманку для пожирателей света. Ведь стоит такой ценной добыче появиться в поле зрения, и его божественная сила станет крайне лакомым куском для владык, что сейчас все еще продолжают вкладывать божественные параметры в карманных пожирателей.

Активировать карту стазиса. - В финале я выпустил Вилидана, своего нового клона, что должен был за счет дистанционного убийства всего живого принести мне еще очень много опыта. После чего, дел на планете у меня уже не оставалось.
Врата в домен! - Вернее, сейчас у меня были куда как более важные дела.

Вы поглотили 250.000 ОС
Вы поглотили 50.000 ОС

Вы получили 267 уровень
…
Вы получили 278 уровень! (700 \27.800 +2700\2700)

Доступно 115 очков параметров!

Для начала я поглотил почти весь полученный опыт, ведь уровень и возможность прокачивать навыки сейчас тоже были крайне важными ступенями роста силы. Ну а все очки, уже следуя выбранному пути, я вложил в удачу.

Удача:+ 115 (440\500)

Решение было сложным. Даже очень. Понимание что я могу довести любой параметр до второго божественного предела, получив невероятную силу, интеллект или что-либо другое, жгло сознание, подтачивая его червячками сомнений. Но нет. Сила тела это тлен и пыль. И это то, что я смогу получить сам, так или иначе. А вот удача… Она мне еще невероятно понадобится и не единожды. Так что с намеченного пути я пока не планировал сворачивать. А дальше…

Активировать просветление (1000 ОС)
Катализатор
Желаете попытаться усвоить «Дао и пространство и времени» (С+ 1\5)
Желаете попытаться улучшить «сродство со временем» (D 5\5)(10.000 ОС)

Карт Дао у меня было двадцать штук, но тех, что содержали пространство, всего три, а времени, лишь две. С Лорда и его марионетки-эфирника. Так что сейчас я предпринял первую попытку продвинуть свое понимание времени.
Просветление и взлетевший интеллект позволили сосредоточиться на главном, просто погружаясь в ощущение потока времени. Той неодолимой силы, двигающей все сущее. Системная помощь за десять тысяч тоже не помешала. Но основой все же было поглощение чужого Дао!

Внимание! Вы находитесь на грани познания\изменения Дао!

Аура упорядоченного пространства! — Вспыхнул я энергией, вплетая в свой путь новую силу. Вернее, пытаясь. Получалось плохо. Но получалось. Я ощущал как пространство не просто дрожит от моей воли, я видел как оно вибрирует во временных потоках. На доли мгновения то ускоряясь, то замедляясь, что порождало едва видимые колебания светимости. Ведь свет так же был подвержен времени…
Время это поток. Поток что несется сквозь пространство, являясь рекой, рекой отдельного измерения, соединенного со всеми остальными. И моя энергия должна научиться этот поток тормозить и ускорять. Пускай несильно, но…

Внимание! Ваша особенность «сродство со временем» (D 5\5) трансформируется в «Дао времени» (С+ 1\5)

Ваше «Дао времени» (С+ 1\5) и «Дао упорядоченного пространства» (С+ 2\5) сливаются в «Дао закона пространства и времени» (С+ 2\5)

— Да! — Эмоции внутри забурлили,а я поднял руку, сворачивая реальность в тугой круговорот, внутри которого время замедлилось. Пускай всего процентов на пять, пускай в маленьком объеме, и это тратило неимоверное количество воли!
— Но теперь я могу управлять временем… — Подытожил я результат своих усилий. И этот шаг был огромен. Огромен, как на пути личного могущества, так и для моей грандиозной задумки по уничтожению столпов и капли.

Следующие несколько часов я вплетал новый концепт в свою ауру. И хотя формально я обладал аурой второго уровня, такого же как и Дао. Но концепт времени, по факту, был еще на первом уровне, лишь в самом начале Этапа Дао. Так что, расти мне было еще долго и трудно. Касательно же концепта пространства… Я ощущал что оно так же стало сильнее. Но до третьего уровня мне еще было далеко. Ой как далеко. А я понимал что если хочу уничтожить каплю, при этом не имея ни шанса взойти на В ранг до ее уничтожения, то именно мощь моих Дао и будет одним из решающих факторов.

А вот следом мне предстояла не самая приятная работа. Хотя артефакторику я все еще не разлюбил. Вот только сейчас мне нужно было работать «на дядю», создавая сферы для медитаций. Да, крайне простые конструкции, но мне их нужно было склепать… Штуки две, если по минимуму, чтобы вместе с прошлой, я сдал еще три штуки. Это было не ахти что, скорее я понимал что это тот минимум, чтобы от нас отвязались и напрямую не накапали обвинениями. Но и больше я создавать не собирался.
Забавно вообще-то. На создание «оброка» я потрачу не больше пяти часов. Но даже за десять дней это выглядит пыткой. Так что хочется уже прирезать и нашего лорда, Ахораша. Он то по сравнению с Шодаром вообще должен быть пустышкой.
Однако, я принялся за работу. Для начала все же склепал сферы медитации, попытно размышляя, не автоматизировать ли процесс? Основная загвоздка была в их размере, так что создание принтера займет еще больше времени и ресурсов. Однако, надо… Но чуть позже.
А следом мне предстояла уже более интересная работа. Во-первых, восстановить жемчужину — конденсатор концептов, что я потерял в бою с лордом. Во вторых, срочно восполнить запас бомб, и, самое главное, наклепать защитных сфер. Я наконец распробовал всю крутизну защитных артефактов, особенно когда наступает необходимость устроить всем вокруг ядерный взрыв, а самому не запачкаться.
Кстати, у меня же еще лежала парочка атомных бомб. Причем модифицированных, спрятанных в пространственной складке и обернутых в энергетическую оболочку. Так взрыв должен был получиться раз в десять сильнее. Конечно, создавал я ту модификацию давно и надо ее обновить, но соблазн применить их, особенно против какого-нибудь владыки, был силен.

Глава 7
Дао закона пожирающей жизни

Время действия: 30 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 278 (700 \27.800 +2700\2700)
Пси: 181.198\181.198
Чи: 32.911\32.911
Ви 868.923\86.823
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

— Какие новости? — После того как я завершил создавать артефакты, снова погрузил в свое средоточие жемчужину — конденсатор концептов, и наделал бомб вместе с защитными сферами, то вернулся к Вариссе, которая занималась делами терминала, пускай и весьма поверхностно. Да и вообще мы уже не держались за данное место. Есть, и хорошо. Это в самом начале нам была необходима информация. Было нужно прикрытие чтобы просто разобраться в обстановке.
— Я сформировала Дао пожирающей жизни! — Варя лучилась довольством, закинув на меня ногу после жаркой ночи. Ну или утра. И не постеснялась укусить, впившись зубами в мою шею и демонстрируя свое новое Дао, что начало вытягивать из меня всю энергию, но, в первую очередь, прану. Карта с пониманием концептов жизни и пожирания с Лорда ей крайне помогла.
— Тогда вот, это тоже тебе. — Я протянул ей еще несколько карт Дао, из тех что получил с убитых недавно игроков. А гвардия лорда и смотрящие, некоторых из которых мы и захватили, слабаками не были, так что теперь в голову закрадывались новые мысли об очередном набеге на кого-нибудь с целью добыть редких ресурсов. Те же карты с Дао купить было нельзя. А системные попытки улучшения были просто пылью по сравнению с поглощением чужого понимания.
— Спасибо! — Варя быстро просмотрела карты, которые могли быть ей полезны. Копье, воздух, пожирание, молния, жизнь… Пускай и не все карты нам подходили, а некоторые Дао могли включать в себя пару концептов, один из которых был полезен, а второй лишь «загрязнял» понимание того, что было нужно именно нам, но и так пользу от подобных карт было сложно переоценить.
— Ты еще не поглощала Дао пожирающего ветра? — Поинтересовался я, вспоминая что у смотрящего Акауста Дао идеально подходило для моей жены.
— Нет, не стоит спешить. Тем более что твоя жемчужина очень помогает. — Пускай сейчас мы и находились в терминале, но я выставил вокруг такую защиту, из воли, насыщенной концептом пространства, что ни одна следящая техника подслушать нас не могла. А если и могла, то тот кто ее оставил, должен был являться старшим божеством. Так что говорить мы могли спокойно.
— Когда там я могу скинуть им артефакты? — Спросил я, желая поскорее избавиться от данной повинности. И Варисса тут же отправила сообщение, связываясь, как ни странно, уже напрямую с Уладорой. Ответ пришел почти сразу, что я могу явиться через пару часов по указанному адресу.

— Когда займешься марионетками? — Мы продолжили болтать, просто наслаждаясь друг другом.
— Надо тут пару дней помелькать, а потом наведаюсь в Зион и там начну. Кстати, нам бы уже не помешал и второй терминал. — Задумчиво произнесла демоница. Я тоже об этом уже думал. Ведь показавшиеся вначале безграничными запасы монстров вокруг Зиона начали катастрофически таять. А уж когда и Варисса выпустит туда две ходячие машины по уничтожению всего живого, там вообще можно будет приглашать на экскурсию экоактивистов, дабы засвидетельствовать геноцид местной биосферы. Но и отходить от Зиона на большее расстояние охотники не могли. Слишком уж велик был риск нарваться на игроков из других поселений.

— Давай там все терминалы рядом зачистим! Столько карт соберем! — Уловив мои мысли кровожадно предложила демоница.
— Тогда туда слетятся сильные игроки, лорды, чтобы понять что произошло. И наше поселение враз засекут. — Печально произнес я, хотя моя жена так же это прекрасно понимала и говорила скорее в шутку.

— Тогда я могу превратить своих марионеток в подводных охотников. Это должно быть не менее выгодно. — Предложила она. Идея действительно была здравой. Под водой и добычи немало, и шанс обнаружения куда как меньше. Вот только и минусы были серьезные. Во-первых, для затачивания игрока под длительное нахождение под водой нужно было вложить немало ресурсов. Ну и во вторых, чтобы его там не сожрали кракозябры, нужно было вложить еще в сотни раз больше.
На суше от огромного монстра всегда можно уйти, если ты не поскупился на нормальные навыки телепортации и перемещения. А вот под водой… Какая-нибудь тварь метров тридцать длинной может появиться неожиданно, за доли секунды после своего обнаружения, перейдя в атаку. И ничего ты не сделаешь, если не обладаешь должным уровнем сил. Варисса так же все это понимала, так что нам оставалось искать иные пути решения.

— Я могу потренироваться на них в создании идеальных имплантов. Если получится, они станут сильнее. — Предложил я.
— Можно попробовать. — Согласилась моя жена, хотя и тут трудностей было просто завались. Идеальные импланты, на которые я так долго облизывался, были невероятно полезной вещью, способной за краткий срок вознести существо на вершину могущества. Или превратить в облако плазмы, при любом неаккуратном действии.
Любой имплант нес в себе опасность сломаться и сдетонировать. А импланты с большим объемом энергии были в сотни раз более рискованными. И любой, кто внедрял в себя подобные вещи, должен был быть готов к последствиям в виде детонации. И мы с Вариссой тоже были в зоне риска. Ведь мои жемчужины так же были неидеальны. И пускай недавно мне повезло, и жемчужина что находилась в голове, просто исчезла, не оставив от себя и следа, но пойди все иначе, она могла бы рвануть. Рвануть пространственным взрывом, не оставившим от меня и кусочка мяса.
Идеальные же импланты потому так и назывались, что должны были стать частью организму существа, сведя риск негативных последствий к минимуму.

Например, самой простой технологией было преобразование своих костей. И артефактор мог накладывать на них руны, постепенно превращая костную ткань в накопитель энергии, что не взрывался даже при повреждении.
Однако, это был лишь самый простой образец. Более интересные пути предполагали превращение частей своего тела в подобие дополнительных средоточий. Да и процесс мог быть невероятно сложным, предполагая сначала извлечение части костей наружу, а потом их обратное засовывание. И там уже и риск и польза возрастали многократно. К тому же, внедрить подобные импланты в себя было куда как легче чем в другое существо.

А когда время подошло к назначенному сроку, я аккуратно высвободился из объятий жены, одеваясь. После чего направился к ретранслятору, выбирая точку перехода.
На этот раз терминал был иным. Да и Уладора не сидела на месте, занимаясь артефактными делами по всей территории лорда Саратона, что, кстати, была крайне неровной формы, и как бы разделена надвое, на северо-восточную часть и на юго-западную, а между вклинивались земли Ахшарата.

Познание сути
Прокол пространства!

Найдя волной воли дочь Астарана, я шагнул в ее направлении, выходя за пару метров.
— Приветствую, Танкар. — Демоница не стала прибавлять «старший», но и признаков явного неуважения в ее тоне не было.
— Привет. — Оглядевшись, я начал доставать сферы медитации из сумки прямо здесь. Три штуки.
— Это все? — А вот теперь в голосе демоницы прорезалось что-то неприятное.
— Да.
— Я надеялась на большее. Мой отец и Лорд надеялись на большее. Вы должны ускорить темпы. — Безапеляционно начала она. И хотя я знал, что подобное могло и должно было произойти, инцидент все равно был неприятен.
— Это сложная работа. И я не имею ни малейшего желания делать больше, тратя почти все свое время.
— И сколько же времени у вас занимает создание одной такой сферы? — На этот вопрос можно было начать оправдываться, или врать, но я поступил иначе. Просто надавив своей силой.
— А вот это уже мои личные дела. — Холодным голосом ответил я, погружая округу в давление моей ауры. Ауры упорядоченного пространства, в котором мне сейчас даже пришлось сдерживать концепт времени, не демонстрируя столь уж редкий аспект. Навряд ли владыки друг другу жалуются типа «моего лорда завалил какой-то хрен, вот его приметы». Но все равно демонстрировать еще одну зацепку, время, карту Дао с которым я получил и Шодара, не следовало. Уладоре поплохело, но не сильно. Так что она продолжила разговор, но уже иным тоном.

— Или мы решим это сейчас, или вмешается лорд. И тогда все будет куда как сложнее, старший Танкар. — И несмотря на тон, это уже больше походило на конструктив.
— И сколь же вам нужно, чтобы от нас отстали? И не повышали требования в будущем?
— Шесть сфер за десять дней, или что-то иное. Ведь мне кажется, у такого искусного мастера как вы, должны быть в арсенале еще и другие прекрасные творения.
— Тебе кажется. — Подумав над тем, не сделать ли на продажу что-то более компактное, ответил я.
— Я буду делать пять сфер. — выдвинул я ответное предложение, но таким тоном, будто констатировал факт.
— Хорошо. Благодарю за понимание, старший Танкар. — Ответила демоница, но я не сомневался, что к данным неприятным разговорам нам еще предстоит вернуться. Она прекрасно понимает что я не выкладываюсь на полную, но перед ней стоит задача выжать из меня все. И если не будет получаться у нее, в игру уже вступят те, кто ранее на нее это и сбросил.
Не став более задерживаться здесь, я одним проколом пространства переместился к ретранслятору, а оттуда уже в свой родной терминал. После чего сразу же исчез в портале, уходя в лес. Несколько переходов, и когда я был уверен что меня уже никто не мог отследить, то перешел в свой домен.

— А теперь мне предстоит очень много дел! — Предвкушающе произнес я, снова перебирая мысленно все ресурсы, доставшиеся мне недавно. Карты Дао я мог поглощать раз в сутки, чтобы делать это в моменты просветления. Но еще у меня были мистические души и карты с кровью, хотя последних было и немного. И теперь предстояло все это поглотить, от чего внутри разливалось чувство предвкушения.
С Вариссой этим я делиться не стал. Но такого вопроса и не возникала. Ее навык пожирания идеально конвертировал опыт, полученный с тварей, в развитие энергосистем. А вот я, с моими идеальными пожиранием и культивацией мог развиваться за счет энергии, которую души и могли предоставить. Это было здравое распределение ресурсов
Шаг света
Глубокая медитация!

Оказавшись под водой, я привычно вошел в медитативное состояние, доставая три карты

«Великая сущность демонической крови» (С+ 1\1)
«Великая сущность крови титанов» (С+ 1\1)
«сущность стихиальной демонической крови» (D+ 1\1)

Две карты с сущностями самого Шодара забрала Варисса. Но ей это и было намного полезнее. Мне же достались две великие сущности с одного из клонов Лорда, что шел путем праны, и одна простая с какого-то демона. Не ахти какой улов, но и он не был лишним.
Поглотить! — Не став растягивать, я активировал одновременно все три карты, втягивая в себя образовавшиеся на их месте капли крови. Ни на что особое я не рассчитывал, учитывая на каком уровне уже были мои родословные.
Тело заполнило жаром, способным убить не просто человека, но и сильного игрока. Однако, для меня это было не опаснее щекотки. Волны праны, проносящиеся по тканям, мгновенно регенерировали все повреждения. А я мог попытаться сосредоточиться на том, как распорядиться полученной силой.
Родословные
Божественная: 10
демоническая 6
титанов 3

Наверно, я мог бы сразу интуитивно направить всю силу в родословную титанов, пережигая туда и демоническую кровь. Но, поразмыслив, в процесс я вмешиваться не стал, позволив телу самому ассимилировать изменения.

Родословная титанов +2 (5)

И, неожиданно, прибавка вышла хорошей. Естественно, демоническая родословная вообще не скакнула. Но чтобы развивать ее, просто пары карт не хватило бы. Так что результатом я остался доволен. А потом призвал к себе и иллюзорное тело, расположив его рядом. Все же, например ману я мог качать только в нем. А душ мудреца было немало. Несмотря на демонический состав гвардии, да и в принципе превалирование здесь чакры.

Совершенное пожирание
Совершенная культивация

Извлечь! — И душа мудреца, только только очухивающаяся от ментального и энергетического удара, втягивается моим иллюзорным телом, начав перевариваться в средоточие маны.
Извлечь! — И плод воли, крайне прозрачная дымка, что однако брыкается и уже пытается давить ментальными ударами просто распадается на части, уходя в средоточие ви того же иллюзорного тела.
Извлечь! — Душа чакры, напитанная концептом огня, втягивается в мое реальное тело, попадая в очаг. Скорость поглощения мной чужих душ был невероятным. Чудовищным и непостижимым. Но совокупность божественных навыков развития, культивации и пожирания, позволяли творить подобное даже без изжоги и икоты.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность иллюзорного тела «древо воли» (D 2\5)
Воля (ит) +15 (96\100)

Энергосистема ви во втором теле сделала новый скачок в качестве. Да и до барьера уже было рукой подать. Так что я начал поглощать плоды воли уже своим основным телом, оставляя на иллюзорные остатки, чтобы довести его до предела, а там уже прорвать барьер. А дальше я устроил конвейер.
Души чакры, воли, мудреца. Это были основные трофеи. Реже шли души ци или праны, как ни странно. Ну а пресловутую душу на эфире, которой обладал третий клон Шодара, я так поймать и не смог. Видимо, она сразу же скользнула в поле вариантов, с которым я пока работал очень плохо. Так что, возможно, сейчас где-нибудь на ином конце планеты спасшийся эльф уже занял иное вместилище, получив второй шанс на развитие. Уже свободное ото всех и всего.
Конечно, я размышлял о том, не стоит ли потратить все эти души, поглотив их пожиранием света. Ведь развитие пси было одной из моих основных целей. И не будь у меня блока на переход к В рангу, я бы бросил все силы именно на это. На то, чтобы достичь тысячи в параметре Разума. Однако, раз пока переход на следующий этап для меня закрыт, стоит вырасти вширь, набрав жирка в иных энергиях. Да и поглощение души напрямую, было куда как выгоднее нежели ее пережигание.
Поглотить! Поглотить! Поглотить! — Я работал как конвейер, нагружал одну энергосистему, потом давал ей время прийти в норму. А сам жрал уже другой тип энергии.

Воля (ит) +1 (100\100)
Желаете попытаться прорвать первый божественный предел параметра Воля в иллюзорном теле? (1000 ОС)
Да!

На какое-то время я притормозил, сосредотачиваясь на прорыве, и направляя туда всю мощь столпов воли и мою собственную энергию!

Внимание! Провал! Вы не смогли пробить первый божественный предел параметра Воля в иллюзорном теле

Желаете попытаться прорвать первый божественный предел параметра Воля в иллюзорном теле? (1000 ОС)
Да!
Внимание! Успех! Вы пробили первый божественный предел параметра Воля в иллюзорном теле!
Воля (ит) +1 (101\250)
Желаете попытаться сформировать «плод воли» (С+ 1\5)

С первой попытки, это, естественно, не вышло. Но со второй я прорвал божественный барьер, что ранее мне казалось невероятным свершением. Сейчас же это уже было рядовым действием, доставляющим лишь небольшие неудобства. Незаметно, к концу подошли сутки с прошлого момента поглощения Дао. И я принялся за новую попытку.

Активировать просветление! (1000 ОС)
Активировать катализатор!
Желаете попытаться поглотить «Дао пожирающей жизни» (С+ 1\5)
Да

С пространством и временем решено было подождать, отдав предпочтение иным концептам. И сейчас я впитывал понимание пожирания и жизни. В целом, оба этих концепта были мне близки. Вот только до этого я их не совмещал, хотя данный синтез и был весьма популярен. Однако, кажется, сейчас пришло и мне время связать их воедино.

Внимание! Ваше «Дао Закона жизни» (С+1\5) трансформируется в «Дао Закона пожирающей жизни» (С+1\5)

Вы улучшили навык «Многопоточность сознания(10)» (С+ 1\1)
Интеллект: + 4 (130\250)

Внимание! Просветление завершено!

К сожалению, уровень моего Дао так и не вырос, просто вобрав новый концепт. Однако, я чувствовал что уже в следующий раз точно достигну второго уровня. А вот бонус в виде десятого потока сознания был неожиданным. Да, вернув все девять потоков я создал еще одного аватара, поставив десятый поток на загрузку. Но не ожидал столь скорой ассимиляции. Видимо, пересборка мозга здорово помогла в этом.

Глава 8
Пожирая все сущее

Время действия: 31 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 278 (700 \27.800 +2700\2700)
Пси: 181.198\181.198
Чи: 32.911\32.911
Ви 868.923\86.823
Прана 89.221\89.221
Ци 45.132\45.132

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.343\16.343
Ци (ИТ) 40.783\40.783
Мана (ИТ) 16.445\16.445
воля (ИТ) 8.111\8.111
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Души шли одна за одной, однако, как оказалось, у всего есть пределы. Даже у меня, способного к невероятным манипуляциям с энергиями и их усваиванию. Конечно, при желании, я мог бы выпить девяносто душ за несколько часов. Вот только почти сразу же стало ясно, что эффективность в подобном случае будет крайне низкой. Потому уже через несколько часов я начал снижать темпы, чередуя поглощение с медитациями, давая отдых своим энергосистемам. Попутно у меня возникло время поразмышлять о текущих путях развития.
Например о концепте времени. Да, я усвоил его, причем на уровне Дао. Но моя власть над потоком всего сущего была ничтожной. И просто размышлениями о вечном данного факта не исправить. Да, можно вливать очки системы в попытку улучшения Дао, поглощать чужие знания. Но это даст не столь уж и много.
Нужно и самому прогрессировать в данном концепте. Так, как это делали бы несистемные практики. Совмещая с энергетическим путем развития.

Вы купили «учение о быстром разуме» (F 1\5)
Вы купили «учение о воле времени» (F 1\5)
Вы купили «учение о времени жизни» (F 1\5)
Вы купили «свиток стихии времени» (F 1\5)
Вы купили «писание времени» (F 1\5)
Вы купили «писание о временных потоках эфира» (F 1\5)
Вы купили «учение хрономантии» (F 1\5)

Вы улучшили…

Так что я приобрел учения о развитии всех энергий, основанные на концепте времени, сразу доведя их до пика. И надо было сказать, время не просто так было одним из самых редких концептов. Без помощи системы, я вообще не представлял, как можно было бы пробудить и развивать данное сродство. Разве что сидеть тысячи лет в пещере, размышляя о причинах бытия.
Естественно, все начальные этапы развития были почти что «чистыми». Не несли в себе ничего особенного, ведь практик, даже этапа ядра или любой другой энергии на третьем этапе, вряд ли сможет хоть как-то воздействовать временем на свою силу. Однако, путь развития стихии времени все же был. И заключался он в направлении силы времени, замедления или ускорения, на свою энергосистему, средоточие, тело и саму душу.
Предполагалось, что постоянно замедляя или ускоряя в нужные моменты ток энергии практик сможет «раскочегарить» свой источник, и, со временем, ускорить его на постоянной основе, несмотря на то, что любое ускорение требовало колоссальнейших объемов энергии.
И нет, практики времени не могли создать из себя вечный двигатель, ускоряя выработку силы до бесконечности. Вернее, любое средоточие само по себе и служило аналогом вечного двигателя, но ускорить его было проблематично.

Замедлить время легче чем ускорить. Это было аксиомой и имело подтверждения во многих вещах. Например, карты стазиса работали бесплатно. А вот временные барьеры, ускоряющие время, требовали огромных затрат.
Так же, чем больше энергии содержалось в объекте или существе, тем сложнее на него было воздействовать. Поэтому система и отказывалась уже нормально ускорять меня. Ей это было невыгодно.
Повернуть время вспять? Это было возможно. Но невероятно сложно. И хотя четких данных я не имел, но предполагал что если создать еще один божественный навык, он сможет откатить реальность в небольшом радиусе на несколько секунд. Бог с концептом времени, возможно, смог бы откатывать его на минуты. А демиург, теоретически, смог бы и отправить кого-то в прошлое.
Следующие пару часов я пробовал новые пути развития, однако, здесь было необходимо соблюдать осторожность. Ведь любые временные колебания могли быть не менее опасными, нежели пространственные.

Аура закона пространства и времени! — Насытил я энергией само свое тело, пытаясь ускорить очаг чакры. И? Вроде бы жар очага чуть вырос, на жалкий процент, или около того. А энергии на ускорение я тратил в сотни раз больше. В общем, это было интересным направлением развития, если бы у меня было много времени. Однако, я мог чуть ускорить процесс.

Внимание! Вы купили навык «изменение хронопотока» (С++ 1\1)

«изменение хронопотока» (С++ 1\1) - Позволяет незначительно ускорить или замедлить свое тело и\или энергосистемы, или некую область пространства, за счет оперирования концептом времени. Требует божественной воли. Требует наличия Дао времени.

Естественно, я прошерстил магазин на наличие уникальных навыков, завязанных на время, в этом мне помогла и память Шодара, из которой я почерпнул немало информации о его развитии. И нашел весьма скудный ассортимент. Видимо, все самое интересное, связанное со временем, было уникальным или начиналось от В ранга.

Ускорение хронопотока! — От применения навыка заискрило в глазах, но я понял что стал чуть быстрее, процентов на пять. Но это было только ускорение тела. И жрало оно чудовищные объемы вечной ви. Плюс, вызывало массу неприятных моментов, особенно на стыке тела и средоточий, что все еще находились в привычном хронопотоке.
А уж когда я ускорил энергосистемы… Кажется, навык выходил на самоокупаемость, если разгонять свои средоточия до плюс одного процента. Все что выше, начинало сжирать энергию по экспоненте.

А вот с замедлением все вышло отлично. Мир перед глазами вспыхнул, резко ускорившись. Видимо, все спецэффекты были вызваны попаданием большего количества фотонов на сетчатку глаза. Ведь если я начал функционировать медленнее, то мир относительно меня ускорился. А значит, и больше фотонов попало в глаза. Полезность замедления была крайне сомнительна. Но одно то, что я мог ощущать изменения тока времени, уже было огромным плюсом.
И вернув себя в режим однопроцентного ускорения, я продолжил медитацию. Спешить было некуда, так что поглощение чужих душ сменялось размеренной медитацией. Совесть меня, что удивительно, не мучила. Наверно потому, что слабаки не попадали в слуги лорда. А добряки не могли стать сильными… Да и я чувствовал себя на войне.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «древо воли» (D 3\5)

Обилие плодов воли позволяло прокачивать уровень древа в иллюзорном мире. Но, рекордсменом по скорости прибавки резерва была чакра. Незаметно прошли сутки, после которых я решился на новое усвоение Дао.

Желаете попытаться усвоить «Дао рассечения пространства» (С+ 1\5)
Активировать просветление (1000 ОС)
Активировать катализатор

Десять потоков сознания, вместе с новым аватаром, заготовкой под одиннадцатый поток, да под катализатором! В общем, я ощущал себя всепонимающим и всеведущим. И сосредоточился на новом Дао.
Концепт рассечения, в целом, был близок Мечу. Только отбрасывал любую форму, сосредотачиваясь лишь на рассечении всего и вся. В целом, концепты могли быть невероятно разнообразными, вплоть до той самой философской табуретки или даже ее конкретной ножки. Но естественный отбор и прочие факторы оставляли в популярном весьма скудный набор.

Внимание! Ваши Дао находятся на грани улучшения\изменения!
Внимание! Вы не смогли улучшить ваши Дао!
Интеллект +1 (131\250)

Естественно, одной карты не хватило чтобы существенно что-либо улучшить. К тому же, обратной стороной многосоставных Дао было то, что пока ты не улучшишь все концепты, общий уровень не поднимется. Я чувствовал что концепты пожирания и пространства уже готовы скакнуть на третий уровень. Но вот все остальное отставало, не говоря уже про время. Так что, активировав во внутренней жемчужине концепт времени, и погружаясь в медитацию, я снова приступил к поглощению душ.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «древо воли» (D 4\5)

Новые сутки истекли, давая очередной шанс на улучшение Дао. Но я не спешил приступать к самому главному, разумно употребляя карты от слабых к сильным, даже если эта градация и была мной выстроена чисто интуитивно.

Активировать просветление (1000 ОС)
Активировать катализатор

Желаете попытаться усвоить «Дао закона развития жизни» (С+ 1\5)?
Да
Внимание! Вы находитесь на грани изменения\улучшения Дао!

Эта карта выбивалась из прочих, содержа в себе концепты порядка, жизни и развития. Третий концепт был редким и весьма желанным для многих. Так что я колебался, размышляя, стоит ли его ассимилировать, или отбросить как лишнее. В итоге, решил отбросить, не захламляя душу лишним. Конечно, мои проблемы для других выглядели как проблемы миллиардера с точки зрения бедняка. Но я реально уже не знал куда пихать новые концепты, интуитивно ощущая что они не только препятствуют появлению новых, но и затрудняют развитие старых.

Внимание! Оценка!
Вы пробудили «Сродство с развитием» (D, ⅕)
Вы улучшили «Сродство с развитием» (D, ⅖)

Внимание! Вы не смогли улучшить ваши Дао!

К сожалению, новый концепт все же внедрился в душу. Уж слишком развитие оказалось близким мне концептом, к тому же, родственным с Жизнью. Настолько, что отфильтровать одно от другого я не смог. А вот понимание жизни все еще отставало, но время просветления не закончилось. Так что я достал новую карту.

Желаете попытаться усвоить «Дао огненной жизни» (С+ 1\5)?
Да
Внимание! Вы находитесь на грани изменения\улучшения Дао!
Оценка…
Вы улучшили «Дао Закона пожирающей жизни» (С+2\5)

Просветление завершено!

Момент всепонимания закончился, однако, он оставил после себя абсолютно иной уровень осознания жизни. Вкупе с упорядоченностью и пожиранием! Прана забурлила в организме, пожирая мою же плоть и заставляя ее регенерировать заново. А затем энергия вырвалась и наружу, превращая подводную растительность и тысячи огоньков жизни в мертвые куски разлагающейся органики. Это была еще не аура, но очень близко к ней. Еще парочка Дао, и я открою третью ауру. А вот огонь я смог отфильтровать, не желая выводить его на Дао. Да, хорошая сила, имеющая синергии с жизнью и пожиранием. Но для меня пламя было лишним мусором.
Далее я сосредоточился на поглощении, одновременно применяя ко всем энергиям учение базирующееся на времени. Сейчас именно этот концепт стал для меня ключевым. И, если верить писаниям, на высокоих этапах постижения этого пути, практик мог не только ускорять себя относительно мира, но и творить такие крутые штуки, как откатывание времени. В теории, существо А ранга познавшее концепт времени могло и откатить свои раны обратно во времени, избавившись от них, и вернуть к жизни недавно умершего, не говоря уже о более простых манипуляциях. Но мне до этого было как… До луны я уже долететь мог, так что оставил фразу без окончания.

Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «древо воли» (D 5\5)
Желаете попытаться сформировать особенность «плод воли» (С+ 1\5)

На третьи сутки энергосистема ви в иллюзорном теле достигла пика этапа, так что я с чистой совестью не стал отказываться от системной помощи, с которой формирование плода прошло как по маслу.

Внимание! Вы сформировали особенность «плод воли» (С+ 1\5) в иллюзорном теле.

Этот шаг был важным, но уже не принес какого-либо восторга. Вернее, я просто заглушил подобные чувства, погружаясь в пучину медитаций. По моим наблюдениям, за это время я смог улучшить свое сродство со временем. И теперь изменение хронопотока позволяло выходить на самоокупаемость при ускорении большем на несколько сотых процента. Это был мельчайший шаг, но он давал начало еще одному источнику могущества, манипуляции со временем.
Теперь и все атаки, с данным концептом, будут для меняя менее опасны. Ведь примени на меня сейчас сферу остановки времени, она работала бы куда как хуже, позволив мне освободиться еще до того удара. В таких размышлениях прошли и четвертые сутки, позволяя мне приступить к главному блюду.

Активировать просветление (1000 ОС)
Активировать катализатор

Желаете попытаться усвоить «Темное Дао упорядоченного пространства и времени» (С++ 1\5)?
Да
Внимание! Вы находитесь на грани изменения\улучшения Дао!

Меня захлестнуло ощущениями! Настолько мощными, что по качеству я мог бы сравнить их с Дао, выпавшими с богов. А то и еще выше! Да, как ни странно, но сейчас я куда лучше понимал что и боги имеют свои минусы в развитии. «Чистые» младшие боги, рожденные с нуля, а не из сильных игроков, зачастую имели слабую основу. И их понимание своей стихии могло быть даже слабее нежели у некоторых смертных. Сейчас же я скользил сознанием по водопаду образов, меняющих мое понимание всего и вся.

Внимание! Вы улучшили «Сродство с Тьмой» (D, ⅗)
Внимание! Вы улучшили «Сродство с Тьмой» (D, ⅘)
Внимание! Вы улучшили «Сродство с Тьмой» (D, 5/5)

Понимание Тьмы взлетело почти что мгновенно, давая мне недостающие ранее моменты. Тьма это отсутствие всего. Пустота, стерильность, уничтожение. И одновременно противоположность свету, пронизывающему все и вся. Но самое главное, концепты порядка, сильного до удушья, бесконечного пространства и неумолимого времени захлестнули меня с головой, давая возможность прогрессировать. И все же, этого было мало. Пускай пространство и порядок вышли на новый уровень, но время все так же ускользало от меня, давая понять что я еще не готов.

— Ра!
Аура упорядоченного пространства и времени!
Изменение хронопотока!

И, зарычав, я вспыхнул аурой, заставляя время ускориться, для себя и для области вокруг. Один процент. Полтора! Все запасы божественных энергий, переведенных на ви, начали иссякать, но я продолжал поддерживать ощущение своей власти над временем.
Два процента! Три! А затем у меня открылось второе дыхание, позволяющее разогнать реальность до четырех процентов. Это было подобно тому, как поднять самого себя в воздух за ухо. Невероятно сложно. Но медленно я открывал для себя новые горизонты. Пять процентов! Я мог ощущать это лишь примерно, по косвенным факторам. Но и так результат был чудовищен!

Внимание! Оценка…
Вы улучшили «Дао упорядоченного пространства и времени» (С+ 3\5)
Вы улучшили «Ауру упорядоченного пространства и времени» (С+ 3\5)

А потом по телу прокатилась ломота, обозначающая резкий и неприятный переход временных линий. И я просто блаженно расслабился, прогоняя по телу волны жизненной силы. Очередной барьер был взят. С наскока, как будто я запрыгнул в последний вагон, да и то, по блату и чистой случайности. И, откровенно говоря, мой концепт времени не дотягивал до третьей ступени. Но пространство и порядок позволили засчитать новый уровень.
Минут десять я позволил себе поразмышлять о высоком, а затем принялся доедать остатки душ. Пока, наконец, они все не закончились. И того, за пять дней, я прошел чудовищный путь…

Внимание! Вы достигли третьего божественного предела параметра Воля (500\500)
Стоимость попытки разблокировки (1000 ОС)
Вероятность успеха (ничтожная)

Разум +9 (795\1000)
Чакра + 111 (439\500)
Воля +61 (500\500)
Плоть +52 (698\750)
Духовная сила + 31 (232\250)

Эфир (ИТ) + 1 (164\250)
Духовная сила(ИТ) + 11 (418\500)
Мудрость (ИТ) + 53 (217\250)
Воля (ит) +75 (176\250)

Прогресс, полученный за это время, просто поражал воображение. Совокупно было получено четыреста четыре очка параметра, аналог восьмидесяти уровней. И странно, что система на это не отреагировала повышением реального уровня.
Хотя если вспомнить что ранее, при самых первых поглощениях душ, я получал по двадцать очков параметров только с одной, а сейчас эта цифра упала до четырех с половиной очков за душу, то тенденция выглядела так себе. Однако, сейчас моя душа пела от предвкушения. Ведь подобный набег можно будет повторить. Правда, эфир шептал что лучше это будет делать уже на территориях иных владык. Ибо два раза поймать на одну ловушку таких существ будет почти нереально. И вздумай я напасть на лорда владыки Ахшарата, этот демон примчится уже через десяток секунд, наплевав на всякие привычки решать дела через подчиненных.
Чувствовал я себя превосходно, если не считать легких и средних отклонений в энергосистемах. Но этот зуд лишь давал физическое подтверждение проделанного пути и прогресса. Конечно, сильнее всего скакнула чакра, так что теперь стоило задуматься над тем, чтобы и ее нагрузить чем-нибудь полезным, хотя бы минимальным набором техник.
Но и прогресс в воле меня порадовал. Я наконец добрался до третьего барьера, хоть его пробой и обещал невероятное количество трудностей. Однако, ничего критичного в этом не было. Но и торопиться не стоило.
Телекинез! — Из воды я взлетел ракетой, приземляясь на берег моря и прокатывая по телу волны энергий, что сплетались как симфония, разминая мышцы. В общем, я был готов к новым свершениям, оставалось лишь понять, к каким именно.

Глава 9
Пинок в новый мир

Время действия: 36 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 278 (5645\27.800 +2700\2700)
Пси: 155.098\155.098
Чи: 44.011\44.011
Ви 171.623\171.623
Прана 94.821\94.821
Ци 48.232\48.232

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.443\16.443
Ци (ИТ) 41.883\41.883
Мана (ИТ) 50.845\50.845
воля (ИТ) 17.611\17.611
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Первым делом, после недолгого отдыха, я занялся артефакторикой. В первую очередь, нужно было наконец создать принтер по производству сфер медитаций. Вот только, тут была загвоздка. Просто потому, что моя внутренняя фабрика имела всего пять метров в диаметре, чего категорически не хватало для производства сфер радиусом в четыре метра. Нет, в теории извернуться можно было, но зачем?

Желаете улучшить навык «Духовное хранилище» (С+ 1\5)?
Стоимость 20.000 ОС
Вы можете улучшить навык в реальном теле!
Вы можете улучшить навык в иллюзорном теле!

Конечно, я мог бы поставить фабрику в Зионе, и забирать оттуда сферы по необходимости, но и идея расширить свое духовное хранилище меня прельщала. Так что на этом варианте я и остановился, поглотив опыт из филактерий и улучшая навык!

Внимание! Успех! Вы улучшили навык «Духовное хранилище» (С+ 2\5) в реальном теле
Объем духовного хранилища: 11.35 метров кубических

— Нехило! — Через пять минут процесс завершился, оставляя меня с ощущением надутого внутри воздушного шарика. Только крайне огромного, больше десяти кубометров. Учитывая что на первой ступени объем не превышал половины кубометра, рост был чудовищным. Но я уже знал что это было нормой. Но высоких этапах практики могли хранить внутри себя невероятные объемы. Ходили даже легенды, будто бессмертные могли запечатать в дантяне целую планету, хотя в этом я крайне сомневался. Да, возможно, на шестом этапе и можно было играться с пространством как хочется, установив маяк на другой край галактики и спрятав там планету… Так что для кого-то могло показаться что бессмертные реально носят свои миры с собой. Но, скорее всего, это было не более чем мифом.

После улучшения, я мог попытаться запихнуть внутрь уже гигантскую жемчужину, содержащую внутри хоть десять тысяч кубометров. Однако, это, во-первых, было сложно. Во-вторых, опасно. Ну и бессмысленно. Так что производственную жемчужину я расширил всего-то до двенадцати метров в диаметре, что составляло под тысячу кубометров. Никакой сложной начинки там не было, просто прочный шар, с функциями аварийного сброса в подпространство и защитой. А так-же, по мелочи, чтобы можно было внутрь подавать волю на работу артефактов.

Вот гораздо сложнее было создать принтер для сфер. Это был пока что мой самый большой проект из разряда искусства Матриц, где один артефакт создавал второй. Так что с этой работой я провозился пару суток, попутно прокачивая свой скилл. Мог бы и быстрее, но в процессе увлекся, переделывая все заново по десять раз. В итоге, я приобрел новый опыт, набив руку. Естественно, все эти дни, по разу в сутки, я активировал и просветление, и тратил еще по двадцать тысяч опыта на попытку улучшить Дао пожирающего света. Но без поглощения чужого опыта пока что, это все не приносило результатов.
— Двадцать тысяч… Когда-то это было несметным богатством, а сейчас как кофе выпить. — Ухмыльнулся я. Опытом меня снабжали через посвященное оружие, и ОС капали как в алтарь, чему я искренне удивлялся, ведь и костяной бог и пара эльфов все еще были живы. И через филактерии, к которым и были привязаны все новые образцы посвященного оружия.
Наконец я закинул в средоточие несколько кусков металла и подал ток ви, ощущая как принтер начинает работу, плавя материю и придавая ей форму будущего артефакта.

Плоть +3 (701\750)

Духовная сила + 3 (235\250)

За это время я параллельно чуть развил пару параметров, сливая туда лишнюю энергию, после чего, более ничем не сдерживаемый, принялся за долгожданную работу. Создание идеальных конденсаторов.

— Хорошо зафиксированный пациент в анестезии не нуждается! — Пробурчав это, я сфокусировал ауру пространства в тончайшие лезвия, направив их в область грудной клетки…
Резчик пространства! — Техника сработала идеально, и я телекинезом подвесил перед глазами кусок нижнего ребра, вырезанного из тела.

Организм, познавший Дао закона пожирающей жизни, тут же вскипел. Не прошло и секунды, как рана заросла плотью, причем уже вместе с костью, пускай пока состоящей и из энергии. И даже кусок ребра передо мной начал шкварчать, заращивая срезы и пытаясь восстановиться на остатках праны. Кажется, когда-то я удивлялся живучести Ерзактота, способного отрастить голову. Теперь я знал, что и кусок моего организма, дай ему достаточно жизненной силы, будет жить очень долго, пытаясь отрегенерировать непонятно что и зачем.
— Приступим! — В голове уже крутились тысячи символов, выведанных с помощью эфира. Идеальный накопитель ви, вот что я хотел сделать!
Аура упорядоченного пространства и времени! — Я вспыхнул энергией, погружая кусок своего организма в поле замедления времени. А резец, вспыхнувший в руке, начал источать потоки силы, формирующиеся в десятки рун в секунду, что втекали в заготовку, формируя контур.
А я наконец понял, что же мне это так сильно напоминает. Зажигание звезд на пути плоти. Уж не знаю кто у кого вдохновлялся, или, что логично, гениальные идеи были способны рождаться независимо друг от друга, но сейчас я создавал средоточие. Средоточие воли, полностью автономное и самоподдерживающееся. И, главное, не несущее в себе угрозы. Да, его уничтожение приведет к детонации, но не сильнее чем если бы это была большая петарда.
Кость менялась, плавилась, скукоживалась и проходила трансформации. Кажется, клетки там сходили с ума, претерпевая невероятные метаморфозы. И… Несмотря на взгляд в эфир, в какой-то момент я понял что запорол работу. Просто потому, что всякие эманации жизни в заготовке угасли. Это был провал.
— Ладно, еще раз… — Я вновь вырезал кусок ребра, уже с другой стороны. И хотя регенерация уже зарастила предыдущую рану, но на моем уровне сил между старой плотью и только что вырощенной существовала просто пропасть в качестве. Кость, закаляемая месяцами и чудовищными потоками силы, была несравнима с той, что выросла только что.
На этот раз я не прекращал подавать внутрь поток своей праны, поддерживая процесс жизнедеятельности клеток. И лишь потом начал плавить заготовку, насыщая ви.
Но и во второй раз меня постигла неудача. Уже при завершении процесса эфир просто показал, как средоточие начнет отторгаться моим организмом. Видимо, я перестарался с насыщением.

— Так я костей не напасусь. — Шутка шуткой, но каждая попытка требовала материала. Так что я прервался на еду. Просто достал одну из припасенных туш, вернее ее кусок. И килограмм пять сырого мяса с хрящами и костями, чьей прочности позавидовала бы любая сталь, начали превращаться в пюре под моим взглядом. А потом я выпил этот коктейльчик за минуту. И спокойно продолжил.
И четвертая, и пятая и даже девятая попытка закончились неудачей. Или ткани организма умирали, или насыщались не той энергией, теряя то, что можно было бы назвать «идентичностью». Проще говоря, такие импланты воспринимались бы моей энергосистемой как стороннее дополнение. Мне же было нужно, чтобы новое средоточие полностью встроилось в энергосистему, как донорский орган от близнеца с идентичным геномом. Ну и, самое главное, артефакт должен был отвечать стандарту безопасности. Так что два нижних ребра я уже успел почти полностью обновить, когда, на десятый раз, все вроде бы получилось.

Передо мной парил невзрачный кроваво-костяной шарик, одновременно являющийся и живой плотью и средоточием ви. Средоточием, в котором я ощущал свою личную силу. Внутри это был артефакт, крайне похожий на средоточие. Вот только свернутого пространства там почти не было. А те незначительные флуктуации, что я ощущал, не могли вызвать разрушений.
— Моя прелесть! — Проверив все еще раз эфиром, я приступил к имплантации, снова вырезая в своем ребре кусок и вставляя туда шарик. Рана заросла за несколько секунд, но потом еще с час я аккуратно проращивал энергоканалы ви, совмещая их с артефактом. И…

Воля + 3 (503\503)

Вот только, естественно, вживление такого чита не вызвало прорыв барьера. Тот просто отодвинулся. Вторым минусом была невозможность развития импланта. Вернее, я мог бы его еще раскачать на пару единиц. Но ни о каком гармоничном потенциале развития не шло и речи. Однако, результат и так был чудовищно прекрасен.
А я уже начал прикидывать, сколько смогу внедрить в себя таких шариков. И смогу ли вообще весь скелет превратить в подобное? Эдак я смогу сразу и волю и разум и прану вывести на тысячу пунктов, а то и выше. Вот только мои мечты были прерваны в самый неподходящий момент.
— Только не сейчас! — Чуйка сработала феноменально, давая понять о надвигающихся проблемах. Вернее об одной конкретной проблеме!

Внимание! Вам как эмиссару системы предлагается задание «Диверсия в мире Хаоса»

«Диверсия в мире Хаоса»
Описание: Этот мир хаоса, Мошур, является средоточием сил, противостоящих Порядку! Сила этого мира, возглавляемого бессмертным, постоянно растет, что представляет угрозу! Возможности напрямую повлиять на ход событий нет, однако, вы обладаете достаточным уровнем сил и навыков чтобы внедриться туда и пошатнуть силы врага.
Дополнительная информация: В указанном мире связь с сервером будет крайне нестабильна.

Задание (В) (личное): Обратить в служение системе (сделать героями) 5 практиков этапа трансформации души. Или, убить 20 практиков этапа трансформации души.
Задание (А) (дополнительное): Убить бессмертного.

Награда за выполнение личного задания: Навык В ранга, удача + 50
Награда за дополнительное задание: Артефакт ранга А, неизвестно.
Срок: Нет
Штраф за отказ, провал: удача (-100)
До начала миссии (29.59)

Кажется, в прошлом, я два раза жалел о том что подписал себя на должность эмиссара. Но потом менял свое мнение. Однако сейчас аппетиты системы выросли непомерно, что заставляло тихо офигевать от столь щедрого предложения, отказаться от которого я не мог. Да и такую награду я видел впервые. Навык В ранга! И хотя формально я уже обладал умением схожего ранга, нырком в реку душ, что мог вернуть меня к жизни с крайне туманными условиями и перспективами. Но получить реальный боевой навык такого уровня было бы невероятно полезно.
Вот только если система выдала один из вариантов, как убийство двадцати практиков трансформации, значит их там, наверно, было еще больше. И ладно, моего безумия могло бы и хватить чтобы полезть на толпу существ уровня младшего бога в одиночку. Тем более что несистемные практики там должны были быть слабее владык мира скверны, накопивших тысячи навыков.
Вот только все меняло наличие там Бессмертного. И я понимал что мне рано лезть на такого противника. Такое существо раздавит меня пинком ботинка как таракана.
И пускай ранее я уже сбегал из миров со старшими богами, даже вызвав их гнев. Вот только сейчас чуйка кричала о критической угрозе. Бессмертный не связан правилами. Бессмертный не будет бояться что станет уязвим для атаки других богов, которых там просто нет. И бессмертный не станет ждать пока я завалю двадцать его подчиненных или уболтаю пятерых на предательство.

Погружение в поле вариантов! - Вот только время утекало сквозь пальцы. А срок в пол часа на подготовку выглядел насмешкой. Хотелось материться и послать систему. Но и терять сто пунктов в удаче я был не готов. Ведь это был путь в никуда. Сейчас минус сто, потом еще раз. И вот я превращусь в отверженного, с отрицательной удачей и заблокированными системными возможностями. Образы будущего почти ничего не показали. Серый туман, и смутные картинки. А значит, не стоит больше медлить!

Покинуть домен! - Оказался я в мире скверны.
— Варя! У меня миссия! — Сформировал я ментальный образ, передав всю важную информацию. И в ответ получил от жены сильное беспокойство. Она тоже понимала всю ситуацию, потому не стала меня уговаривать остаться. Но все же попросилась со мной.
— Нет. Неизвестно как сильно система на это отреагирует, навесив на тебя метку отступника. А если мы ее снимем, то оба можем лишиться шанса вернуться в мир скверны. Так что ты будь здесь. И жди меня. Сейчас отдам тебе новую партию товара. Но если что, сбегай. — Отрезал я, попутно открывая портал.
Переход! - Сейчас я должен был взять с собой самое ценное. Ерзактота, что был мне просто необходим для предстоящей миссии. Шакрандара, что так же мог повысить мой боевой потенциал. И несколько сильных эльфов, просто чтобы самому не разрываться на несколько частей. Всех остальных, охотников, прочих клонов, брать было бессмысленно. Пусть уж лучше они здесь работают. Ну и поглотить опыт будет не лишним. В темпе вальса я оказался рядом с Коршем, уже отправив ментальные сообщения всем остальным.

Вы поглотили 189.561 ОС
Вы получили 279 уровень…
…
Вы получили 284 уровень…

Затем я встретился с экстренно вернувшимися охотниками и двумя своими клонами, ревенантом и Вилиданом, так же собрав с них весь добытый опыт. Просто потому, что в предстоящей миссии мне не помешает любая помощь, направленная на свое собственное усиление.

Вы поглотили 323.021 ОС
Вы поглотили 398.654 ОС

Вы получили 285 уровень…
…
Вы получили 309 уровень…

Поток опыта, превращающегося в наслаждение, готов был свалить даже меня. Но сознание держалось, просто отмечая сколько очков характеристик я теперь могу вложить. Сильнейшие эльфы оказались в картах, что я взял с собой, и тут же открыл новый переход.
Шаг! — Вышел я на заросшей поверхности океана, открывая портал в жемчужину и позволяя Ерзактоту заползти внутрь. Его опыт я пока не поглощал. Не было времени, да и лучше оставить запас на миссию.
Открыть переход! — Следующей точкой был Шакрандар. Клон демон так же исчез в карте, вместе со своими филактериями, полными опыта.
Открыть переход! — и финальной точкой была Варисса, уже дожидающаяся меня в глухом лесу. Я достал созданные сферы медитаций, хотя предполагал что ей придется вообще покинуть терминал. Моего исчезновения и срыва дальнейших поставок нам уже не простят.
— Береги себя. — Обняла она меня.
— Ты тоже. — Больше слов было не нужно. Мы все понимали и так. А время утекало.
— Держи! — Варисса призвала из карт своих новых марионеток, у каждой из которых уже было по две прокачанные филактерии с запасом опыта. Я не стал отказываться, забирая очки системы от жены и ее клонов.

Вы поглотили 211.054 ОС
Вы поглотили 98.498 ОС

Вы поглотили 100.000 ОС
Вы поглотили 76.032 ОС

Вы поглотили 100.000 ОС
Вы поглотили 32.456 ОС

Вы получили 310 уровень…
…
Вы получили 329 уровень (12.432\32.900 +3200\3200)

Доступно 255 очков параметров!

Варя за это время активно развернулась, успев прокачать своих марионеток и уже используя их для подводной охоты. К тому же, как и она, ее клоны могли вытягивать из существ и свободный опыт, поэтому их «заработок» был намного выше чем даже у Шакрандара.
— Люблю тебя. — Поцеловал я ее.
— Я тебя тоже. И если умрешь, я тебя прибью. — ответила моя жена, после чего я исчез, переходя в домен и все еще не отойдя от прихода после поглощения такого количества опыта. Почему система еще не изменила мне принудительно уровень, я не знал. Возможно, как раз стратегия вкладывая очков параметров в удачу и сыграла свою роль, позволив мне так обходить правила. В любом случае, сейчас нужно было не об этом думать.
Активировать боевую форму титана! — Начал я обрастать псевдоплотью, заглядывая в эфир. И вроде бы даже увидел что-то неразборчивое. Но… Ничего другого кроме как шагнуть в портал, мне не оставалось.

Глава 10
Мир хаоса

Время действия: 40 день в мире скверны
Место действия: личный домен
Уровень 329 (12.432\32.900 +3200\3200)
Пси: 155.098\155.098
Чи: 44.011\44.011
Ви 171.923\171.923
Прана 95.121\95.121
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.443\16.443
Ци (ИТ) 41.883\41.883
Мана (ИТ) 50.845\50.845
воля (ИТ) 17.611\17.611
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Внимание! Достигните противоположного выхода звездной тропы, пока не вышло время.
Времени осталось (4.59)

Естественно, за порталом, меня ждала звездная тропа. И применять тут пространственные перемещения было нельзя.
— Хм… — На несколько мгновений я даже остановился, впитывая в себя ощущения. Теперь, обладая чутким чувством, и что, самое главное, пониманием пространства, я видел вокруг не просто размытое марево, а невероятные искажения реальности.
Звездная тропа и была порталом. Не дорогой, не искусственным испытанием. А лишь невероятно величественным переходом, созданным в виде воронки. По крайней мере, именно так я предполагал. Ну а стенки этой энергетической конструкции были искусственно укреплены системой. И именно поэтому, из-за чрезмерного напряжения ткани реальности, здесь и нельзя было пользоваться телепортацией.
Телекинез! - Однако, все остальное работало, так что я просто полетел вперед, разгоняясь до сотни километров в час лучше любого спорткара. Эфир молчал. И от этого становилось не по себе. Но, в любом случае, скоро я все узнаю.
Коридор неожиданно завершился менее чем через пол минуты, и я, покрытый чудовищным количеством защит, вывалился через портал, за несколько мгновений до этого успев оценить будущую обстановку. Эфир наконец показал четкие картинки, как и воля ужаса, что позволила узнать о будущем. Однако, последний навык уже работал плохо.

Внимание! Вы прибыли в мир Хаоса «Мошур»
Внимание! В связи с критической ситуацией связь с сервером недоступна на большей части данного мира!

— Кажется, мне это что-то напоминает. — Произнес я, ощущая вокруг пустоту безвоздушного пространства. Я снова был в космосе, и снова над планетой. Правда, теперь это был вполне себе землеподобный мир, и подо мной расстилались прекрасные виды океана, огромного материка на нем, и тысяч островов, располагающихся вокруг.

Свет всевидения!
Познание реальности!
— А это что? — В радиус моего сканирования попал странный объект, явно имеющий природу пространственных искажений. Правда, обнаружить его я смог прямо на грани собственной чувствительности. Так, что не обладай я Дао третьего уровня, ничего бы не заметил. Кроме того, этот объект стремительно удалялся, улепытвая на скорости в тысячи километров в час. На краткий миг я решил догнать беглеца, однако, тут вмешалась чуйка и эфир. Я неожиданно понял, что, скорее всего, если этот объект находился рядом со мной в момент моей телепортации, то это был системный объект. Возможно даже, мифический ретранслятор, обеспечивающий всю планету.

О них было мало известно. Только то, что находятся такие штуки внутри корон звезды, и довольно глубоко. Зато, обеспечивают связь в большей части своей звездной системы, или вообще полностью накрывают все пространство между звездами. Однако, миры хаоса в этом рачительно отличались от системных. Чтобы мир заслужил право, ну или проклятие, тут уже кому как больше нравится, стать миром именно Хаоса, ретранслятор в такой звездной системе должен был быть уничтожен. И только тогда система меняла свою стратегию, вместо основного сценария с богами и игроками, подкидывая местным что-то иное. Всех тайн подобного процесса, зачем, а главное как и зачем, не знали даже боги. Да и мне сейчас было не до этого.

— Довольно красиво! — Продолжил я висеть на орбите, разглядывая гигантский континент, что можно было сравнить с Евразией. Он простирался почти от северного полюса до южного, и в ширину тоже был велик, так что сейчас на восточной части уже был день, а на западной царила ночь, нарушаемая лишь едва видимыми нитками свечения.
Линза! — Передо мной вспыхнуло искажение пространства, позволяющее и так нечеловеческому зрению начать различать мельчайшие детали. Я смог даже рассмотреть точки городов, ниточки дорог. Но… Самым главным и величественным было иное. На протяжении всего континента я узрел три неровного вида, но все же окружности, захватывающие процентов шестьдесят суши. И эти линии светились, причем светились и в спектре духовной силы. Ну, то что в этом мире живут практики я знал и так. Да и солнце, похожее на красный карлик фонило ци. Однако, размах явно искусственных сооружений поражал. Десятки тысяч километров непрерывных линий. И я сразу же понял что это…

— Вот это они размахнулись! — Внутри вспыхнуло восхищение, перемежаемое дикой завистью. Ведь снизу я видел формацию сбора силы, раскинутую почти на весь континент. И плотность энергии внутри самого первого, маленького кольца, явно была огромна. Про технологичность данного мира я не знал, но предполагал что таким крутым культиваторам технологии нафиг не сдались.

Кроме того, мой интерес привлекла луна. Небольшая, серая. Однако, она выделялась крайне неровной формой, испаханной гигантскими рытвинами, а с одной стороны, у нее, явно не хватало кусочка, как будто отрезанного ножом. И никакие естественные факторы так изменить небесное тело не могли. Ничто не может отрезать от планетоида кусочек. Кроме разве что техники уровня Бессмертного или старшего бога.

Погружение в поле вариантов! — Одновременно рассматривая поверхность планеты, я погрузился в эфир, собирая наконец информацию. Образы сменяли друг друга, показывая мне и быт простых людей, похожих на полуиссохших трупов, и богатое убранство дворцов. Многотысячные армии сект, и практиков этапа божественной трансоформации. Но главное, я увидел, насколько это можно применить к информации полученной из эфира, бессмертного. Или, вернее, бессмертную.
Это меня даже удивило. Обычно, я не мог получить информацию, например о богах. Но они, видимо, были прикрыты от такого. А вот местная практик этапа вознесения не просто не была защищена, ее слава и образ гремели на всю планету, позволяя мне даже рассмотреть ее лицо и примерный вид места обитания.

— Бессмертная Ворана. Кровавый дьявол. Жена почившего Бессмертного Аманда. — Полученная информация затопила разум, требуя обработки. И первое что я с удивлением понял, так это то, что уже слышал это имя. Аманд. Именно так звали бессмертного Дьявола, участвовавшего в захвате башни. И там же он и сгинул вместе с остальными бессмертными, оставаясь в подвешенном состоянии. Вроде он и был жив, но уже тысячи четыре лет не давал о себе знать.
А этот мир, получается, был одной из основных боевых единиц той войны. Естественно, после провала захвата центрального системного узла, мир должен был деградировать. Ведь тогда, по слухам, в атаку кинули все войска десятков миров, выжимая их досуха. Кроме того, потеря бессмертного для мира сама по себе была катастрофой.
Бессмертные, чаще всего, наличествовали на планете в количестве одной штуки. Крайне редко вдвоем, но тогда обязательно разного пола. Иначе, рано или поздно оставался только один. Ну а если бессмертный умирал, по какой-либо невероятной причине, там решил в короне звезды искупаться, но утонул, или отправился в путешествие чтобы посмотреть на черную дыру… То мир ждала дичайшая мясорубка, в результате которой появлялся новый правитель, стягивающий к себе все ресурсы. И, насколько я смог понять из эфира, здесь власть перешла к одной из жен Аманда, что самостоятельно поднялась с этапа трансформации до вознесения.
Количество обрывочной информации зашкаливало. Эфир подкидывал все новые образы, как галерея, высвечивающая на экране сотни тысяч размытых картинок. Я видел тысячи людей, как сильных практиков, так и полудохлых явно рабов. Видел демонов, похожих на тех, что были в башне. Видел и тех, кто явно шел иными путями в своем возвышении.
Но сейчас главным было не это. Главное, это обезопасить себя, составить план, найти пятерку практиков божественной трансформации, которых я смогу или уговорить, или заставить принять систему. И, естественно, я должен держаться подальше от центрального дворца!

А дворец был величественен! Настолько, что я видел его из космоса, пускай и с помощью невероятно улучшенного восприятия. И, по моим прикидкам, размер той пирамиды, находящейся в самом центре первого кольца, давал прикурить всем египетским аналогам вместе взятым. Там одна только сторона была километров десять в длину. Ну а город, раскинутый вокруг, тянулся чуть ли не на сотню километров.

Внимание! Связь с сервером потеряна!
Система переходит в автономный режим!

И в этот момент как ушат холодной воды на меня рухнуло новое сообщение. Да, я ждал этого, решив не спускаться на планету и переждать отключение связи на орбите. И я знал что игроки теряют огромное количество возможностей при таком разрыве связи. Но я был готов. Или думал что был готов. Ведь обоснованно полагал, что и мой личный контроль над энергиями крайне высок. Однако, внутри все равно был мандраж, достигший пика, когда отключение связи ударило меня будто обухом!

Линза искажения пространства дрогнула, распадаясь, и это, естественно, вызвало гамму неприятных чувств. Ведь я полагал что создавал ее на чистом контроле, однако, кажется, сейчас мое чувство собственного величия снова пошатнется. Но и паниковать я не стал, просто начав проводить ревизию! И результаты мне крайне не понравились!

Достать оружие!
Убрать оружие!
Внимание! Вы не можете убрать оружие в карту.

Достать предмет!
Внимание! Вы не можете извлечь предмет находясь вне зоны связи с сервером!

Активировать временной барьер!
Внимание! Вы не можете…

Карта недоступна!
Снятие координат недоступно!
Перемещение к алтарю недоступно!
Использование карты возврата недоступно!
Картотека недоступна!
Инвентарь недоступен!

Высший доспех!
Внимание! Данная техника недоступна!

— Вот это дерьмо!!! — Выругался я, осознав весь спектр проблем. Начать стоило с того, что все навыки, имеющие под собой хоть какую-либо системную помощь, не работали. Я не мог применить ауры или навыки с откатом, не говоря уже про временной барьер или мгновенное исцеление! Но к этому я был готов. Однако, все было куда как хуже! Я не мог сбежать! Да! Ни карты возврата, ни переход в домен или к алтарю не работали. И вот это уже вселяло в душу давно позабытый глубинный ужас! Насколько меня тут заперли?
Более того, не работали даже пространственные артефакты! Я не мог воспользоваться кольцами. Не мог открыть портал в сумку! Благо, из сумок вещи все же можно было достать вручную. Оружие из карт доставалось, но убрать его обратно я уже не мог, хоть это была и меньшая из проблем.
Следующие мои эксперименты лишь убедили меня в масштабности проблем! Мое интуитивное владение божественными пси и ви, с помощью которых, например, я создавал линзу-телескоп, тоже пошатнулось. Да, я смог создать линзу снова, но ощущения были как будто пересел с автомата на механику в автомобиле. Кроме того, воля ужаса стала сбоить, снизив срок нормального предсказания с пятнадцати секунд до пары. Да и та работала плохо, и, подозреваю, навык вообще не отрубился только лишь из-за наличия эфира.

Еще секунд десять я позволил себе порефлескировать. А потом разум наполнился кристальной чистотой и спокойствием. Да, пускай я и лишился кучи сил. Но глобально мое могущество не потерялось. Все мои энергии со мной. Столпы воли и капля, что удивительно, работали штатно. Более того, я и сам был мастером пространства. И все мои жемчужины не заблокировались, в отличие от системных артефактов. Кроме того, о чем-то подобном я уже был предупрежден, потому часть снаряжения и самые главные артефакты, вроде божественных мечей, сейчас лежали в моей производственной жемчужине. Более того, функции божественных мечей не заблокировались, что давало уверенность в их мощи. Кроме этого, я был почти уверен что смогу снова попасть в зону связи.

Перейти в иллюзорный мир!
Внимание! Связь с сервером восстановлена!

И! Неожиданно я вернул себе все способности намного раньше чем предполагал. Ведь сразу после перехода в иллюзорный мир все вернулось на круги своя. Радости моей не было предела, однако, сразу же встал вопрос, я везде смогу получить связь, или просто в бездне сигнал добивает чуть дальше?
Сосредоточившись на эфире, я попытался получить ответ. И, что странно, почувствовал его. Чуйка подсказала, что скорее всего, связь работает только на небольшом расстоянии от спутника. Или спутников. Возможно, они бьют лучами связи на поверхность, создавая окна для системных возможностей. И, самое главное, хоть в иллюзорной бездне сигнал и бьет дальше, но вряд ли он будет вечен. А значит, стоит приготовиться.

Так что я начал в темпе вальса готовиться к обрыву связи. Доставал оружие, артефакты, припасы. И перекладывал их в жемчужину. Все системные кольца снял и отправил их подальше, нацепив на пальцы аналоги. Все же за время освоения артефакторики я создал немало побрякушек с огромной вместительностью. Призвал всех существ, переложив их в сумки. Здесь тоже был неприятный момент…

Внимание! Карты рабства без связи с сервером теряют функционал подчинения!

То что карты перестали работать как надо, тоже было неприятно, но не критично. И уже через пять минут я был полностью готов, так что, не став задерживаться в иллюзорном домене, вернулся на орбиту.

Внимание! Связь с сервером потеряна!
Система переходит в автономный режим!

И опять обрыв связи ударил по сознанию. Это было сложно объяснить, но я чувствовал как обрывается то, к чему я привык и прикипел. Однако, подобные сожаления нужно было рвать на корню. Так что я занялся новыми экспериментами и выяснением ключевых моментов. Например, системное оружие было все так же опасно и вытягивало души. Зато, проблемы были с опытом.

Уровень 329 (12.432\32.900 +3200\3200)

Внимание! Без системной связи передача опыта идет с потерями (1%)

Вы поглотили 21.000 ОС
Вы получили 20.921 ОС

Уровень 329 (33.353\32.900 +3200\3200)

Внимание! Вне связи с системой поднятие уровня невозможно!
Внимание! Весь полученный опыт будет храниться в вашем резерве!
Внимание! Хранение чрезмерного количества опыта может негативно сказаться на вашей душе!

В моих руках была филактерия Шак,Рандара, из которой я только что выпил ОС. Вот только сейчас передача шла с потерями. Не с налогом, а именно что с потерями, уходящими в никуда. Кажется, я даже что-то ощутил. Некое марево, расходящееся от места соприкосновения руки и камня души.
Более того, уровень я поднять не мог. И система даже милостиво оповестила что хранение чрезмерного количества ОС может мне навредить. Однако, результат данного эксперимента породил новые предположения. Ведь если я могу хранить опыта больше чем мог раньше? Значит ли это что я смогу улучшить навыки за счет этого опыта?

Вы поглотили 10.000 ОС
Вы получили 9.986 ОС

доступно (43.339\32.900 +3200\3200)

Желаете улучшить навык «Дезинтеграция разума» (С 2\5) 40.000 ОС
Да
Внимание! Вне связи с системой вы не можете улучшить данный навык!

К сожалению, опыт оказался провальным, что и следовало ожидать. И хотя я прошелся по всем навыкам, в попытке их развить, но ни с одним это не вышло.

— И что мне теперь делать? — Задался я вопросом, рассматривая планету. По хорошему, нужно было найти тихий уголок, распределив характеристики. Причем, теперь уже я решил отступить от своей стратегии вложить все в удачу. Теперь мне не помешают и нормальные характеристики. А значит, процесс затянется надолго. Вот только что будет, если связь оборвет в процессе изменения тела, я предугадать не мог. А значит, этот момент придется выяснить.

Телекинез
Невидимость!

Более меня ничто не держало на орбите, так что я камнем рухнул вниз, на всякий случай становясь невидимым. Ну а направлялся я на один из тысяч островов, раскиданных вокруг континента. Лезть в центр пока что было дрянной идеей.

Глава 11
Знакомство с миром

Время действия: 1 день в мире Мошур
Место действия: мир Мошур
Уровень 329 (43.339\32.900 +3200\3200)
Пси: 155.098\155.098
Чи: 44.011\44.011
Ви 171.923\171.923
Прана 95.121\95.121
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 66.097\66.097
Эфир (ИТ) 16.443\16.443
Ци (ИТ) 41.883\41.883
Мана (ИТ) 50.845\50.845
воля (ИТ) 17.611\17.611
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Своей целью я выбрал один из южных островов, удаленный от континента и от любых признаков цивилизации. Вообще, островов тут было величайшее множество, даже не тысячи, а десятки тысяч. Так что затеряться на одном из них было простой задачей. Мои стопы коснулись высокой травы, приминая ее к земле. А боевая форма титана начала сползать, давая вдохнуть местный воздух полной грудью.
— Неплохо! — Сила тяжести была вполне земная, контрастируя с чуть повышенной гравитацией мира скверны. Воздух, по ощущениям, был более кислородонасыщен чем на Земле, но до мира скверны не дотягивал.
Растения вокруг весьма активно собирали ци, хотя в целом фон энергии оказался крайне слабым, что вызывало диссонанс. Однако, это объяснялось теми самыми формациями сбора. И хотя последний третий пояс находился от меня в многих тысячах километров, еле заметный ветерок духовной силы, тянущейся в одном направлении, четко давал понять что эта мегаформация стягивает силу со всей планеты.

Живность тут тоже наличествовала и в большом числе. От маленьких грызунов где-то в траве до весьма массивных травоядных животных, на склонах небольшой горы. Да и птички в вышине имели размах крыльев за два метра. Кстати, о живности…
Шаг света! — Даже телепортация сейчас стала работать чуть хуже. Но именно что чуть. Так что я достиг склона, выходя уже рядом с огромным животным, похожим на горного барана и срезая ему голову.

Внимание! Вы убили… горного барана (F) 1 уровень
Внимание! Вы не можете поглощать опыт за существ F ранга

Поглотить опыт я не смог, однако, поток прошедший через меч почувствовал. Значит, скорее всего, за сильных врагов я здесь смогу все же получить опыт.
Смерть! — Ударил я волей, обрывая жизни всех остальных баранов. Не то чтобы их жизни для меня были полезны, но я должен был проверить еще один момент.
— Да. Похоже, карты здесь не выпадают. — Сделал я новый вывод, закидывая пару туш в кольцо для шашлыка.
Шаг света! — Оказался я уже на вершине небольшой горы. Ну или скалы, с которой открывался прекрасный вид на буйное море.
Телекинез! — В отвесной скале появилась выемка идеальной формы. Мой телекинез все еще был со мной, позволяя плавить камень как масло в жаре плазменной горелки. Через минуту у меня уже была прекрасная пещера, из которой я видел всю округу, а вот меня заметить тут было сложно. Но дополнительно я наложил идеальную иллюзию. Попытался…

Внимание! Эффективность навыка «Идеальная иллюзия» критически снижена.

Навык практически перестал работать, оставляя мне лишь примерное понимание того как надо делать чтобы получить результат. В итоге, чтобы создать простейшую иллюзию камня, мне пришлось помучиться пару минут. И это при моем интеллекте и сродстве со светом!
— Видимо, это прекрасное место для тренировки! — Решил я во всем искать плюсы, устраиваясь внутри скалы и погружаясь в медитацию.
Зачем было запирать себя в скале? Наверно, потому что я просто решил потратить пару дней на спокойные медитации. Ничего другого делать сейчас все равно нельзя было. Кидаться в бой, или даже на разведку было глупо. Чуйка кричала что здесь иск умереть будет крайне велик.
Из этого мира я не смогу сбежать когда мне вздумается. И умри я тут, мои воспоминания о прошедшем и моя душа даже не вернутся к алтарю. И хотя я возрожусь… Кстати, в том что система меня возродит у алтаря я сейчас уже не был уверен. Чуйка снова подсказывала, что умри я в зоне без связи, и для системы я могу начать числиться не как умерший, а как всего лишь пропавший безвести… И возрождать она меня будет не обязана. В общем, здесь предстояло действовать осторожно.
Начинать распределение очков параметров я тоже не мог. Даже в иллюзорном мире связь может прерваться, и тогда последствия могут быть печальными. Как минимум, я впустую солью уже вложенные очки.

Глубокая медитация!
Войти в иллюзорный мир!

В итоге, я наконец решил заняться неспешными делами, отложив все хлопоты на будущее. Да и Варисса в мире скверны должна без меня справиться. Конечно, я переживал за нее. Да и учитывая сложность текущей миссии и мое время отсутствия, нашему внедрению к лорду Ахорашу придет конец. Но может, оно будет и к лучшему. Что удивительно, даже когда я вошел в свой домен только проекцией-душой, системная связь появилась и для реального тела.

Внимание! Вы получили 330 уровень (10.339\33.000 +3300\3300)
Доступно 260 очков параметров

Скопировать координаты!
Внимание! Координаты мира записаны!

А вот координаты мира, что удивительно, вполне себе записались. Хотя я на это уже особо и не надеялся, помня как часто на этих «особых миссиях» система не давала мне и шанса вернуться обратно.
Я же сосредоточился на медитации света, переместившись в свою сферу развития, ядро домена, что с прошлого раза успело накопить внутри колоссальнейшие объемы пси силы. Да и все мои сады и питомники так же набрали уже критическую массу. Но и спешить не было смысла, ведь как минимум несколько дней у меня были в запасе.
Первый день я провел в медитации, растворяясь в домене и развивая свое понимание света и времени. Именно эти два концепта сейчас требовали огромного внимания. Попутно я занимался развитием очередного потока сознания и занимался божественной телесной циркуляцией. За это время связь с сервером успела исчезнуть даже в иллюзорном мире. Потом снова появиться. А затем, на пару часов, и в реальном мире все пришло в норму.

Вы получаете достижение «Вернувшийся из-за грани мира»!
Описание: вы покинули владения Системы на длительное время, а затем сумели вернуться обратно.
Известность: +1 (164).

Неожиданно, но мне выдали новое достижение за долгое отсутствие связи. И его даже можно было использовать чтобы повысить известность кому-нибудь другому. В идеале, если бы я клепал новых умертвий для фарма филактерий, это бы пригодилось. Так что стоит задуматься о том, чтобы здесь поднять кучу трупов, выдать по единичке известности, а потом забрать с собой и уже потом прокачать остальную известность. Но это были второстепенные мысли. На вторые сутки я решил вновь использовать весь потенциал накопленной силы.

Аура закона пожирающего света! - Моя душа пси распалась, перестав цепляться за четкую материальную форму. Я стал светом. Пожиранием. И законом. Я-энергия пронесся по всему иллюзорному домену, обрывая существование миллионов существ. От микроскопических рачков в морях, до крупных монстров. В живых остались лишь самые сильные и перспективные. А вся накопленная сила, все усилия по ее уплотнению, начали стекаться в черную дыру, погружаясь в нее и превращаясь в потоки моего собственного света.
Навыки сейчас не работали. И я не мог применить ни идеальное пожирание, ни идеальную культивацию, что обеспечивались системой. Но я специально подобрал такое время, дабы проверить свои собственные силы. Мощь своего разума, воли, интеллекта и понимания Дао!
Свет вскипел, яростными потоками закручиваясь в ураган, в круговорот, что стекался ко мне, становясь частью моей души. Чистейшим светом, прошедшим через призму пожирания. Я ощущал как реальность гнется. Гнется под моей волей, гнется, искривляясь, порождая свет. Сейчас все мои основные концепты были задействованы, помогая в развитии. Даже время. Я ощущал как моя псионическая душа ускоряется, на несколько процентов, но без помощи системного навыка и это было прогрессом.

Разум +12 (807\1000)
Разум (ИТ) + 7 (667\750)
Зафиксировано большое отклонение разума!

Свет начал кристаллизовываться, превращаясь в мою фигуру. В душу, собравшуюся из энергии, из света. Да, теперь отклонение будет мешать мне намного дольше, ведь образец совершенства так же зависел от связи. Но зато я доказал себе что могу расти и без помощи системы. Домен опустел, отдав мне всю накопленную силу, и оставалось ждать, пока он наполнится вновь. А я вышел в реальность, решив продолжить наработки с идеальными артефактами. За следующие сутки я создал еще два импланта воли, так же внедрив их в ребра, что совокупно увеличило мой резерв

Воля +3 (506\506)
Воля +4 (510\510)

Однако, и тут все было не так радужно. Импланты нельзя было располагать слишком близко друг к другу. Это я конкретно прочувствовал уже на практике, поняв, что если не заложить достаточного расстояния, то стабильность средоточий критически упадет. Так что, чем дальше я буду себя менять, тем опаснее это станет.

Интеллект: +1 (132\250)
Внимание! Вы улучшили особенность «Многопоточность сознания(11)» (С+ 1\1)
Интеллект: +6 (138\250)
Живучесть:+2 (130\250)

В итоге, прошло три дня. И за счет божественной телесной циркуляции пси, которую я поддерживал одним потоком сознания, удалось еще немного улучшить живучесть, и, что удивительно, внедрить новый, одиннадцатый поток, чему я был крайне рад. Но это ни шло ни в какое сравнение с теми двумястами шестьюдесятью очками, что были у меня в запасе. И теперь, поняв расписание временных рамок связи, я был готов начать их вкладывать.
Как оказалось, связь в реальном мире появлялась на пару часов за период в примерно полутора суток. А вот в иллюзорном мире этот промежуток активной связи длился уже часов пятнадцать. То есть, большую часть времени. Это еще раз натолкнуло меня на мысли, что система отправила в данный мир именно целенаправленно меня, оценив мои преимущества для текущей обстановки. Но все равно, особой радости мне это не доставляло.

— А это значит, я могу совершать телепортации, чтобы всегда быть на связи. — Подытожил я и выбрался из пещеры. Чтобы не быть скованным пятнадцатью часами я хотел совершать телепортации на разные концы планеты, всегда находясь в зоне действия ретранслятора. Конечно, этот план мог провалиться. Во-первых, потому что порталы могли не работать. Во-вторых, потому что при телепортации связь все равно будет теряться. Однако, рискнуть стоило.

Следующие половину суток я метался и экспериментировал. Во-первых, понял что портальная сеть бездны не работает. Почти. Якоря создавались, но вот открыть портал к ним, если точка назначения была вне зоны связи, я не мог. Однако, я мог сам ощутить якорь, и отправиться к нему шагами света. Так что в иллюзорном мире за пол часа преодолеть десяток тысяч километров для меня было не проблемой. А больше было и не нужно. Мне было достаточно перебраться на другой остров, преодолев не такое уж и огромное по планетарным меркам расстояние, чтобы снова поймать связь.
— Какие же костыли! — Выругался я, понимая что план сработал, но сработал с кучей неудобств. В качестве эксперимента я вложил одно очко характеристик в восприятие. Дождался примерно середины процесса, а затем на всей доступной скорости начал перемещаться в бездне, уходя из текущей зоны связи, но через десять минут появляясь уже в другой точке планеты, где подключение было восстановлено.

Внимание! Связь с сервером потеряна!
Внимание! Увеличение характеристик без связи с сервером невозможно!
Немедленно вернитесь в зону с доступной связью!

Внимание! Связь с сервером восстановлена!
Внимание! Процесс улучшения параметра восприятие возобновляется!

В итоге, я получил возможность улучшать характеристики двадцать четыре часа. Хоть и с проблемами Да и чуйка подсказывала, что если чуть опоздать, система уже откажется улучшать параметр.

Доступно 259 очков параметров!

Работа предстояла чудовищная. Ну или прекрасная, смотря с какой стороны смотреть. Однако, и это еще было не все. Ведь я не собрал опыт с Ерзактота и Шакрандара, что суммарно имели еще семьсот тысяч. Из них пару сотен я оставил прозапас. А остальное поглотил.

Вы поглотили 250.000 ОС
Вы поглотили 96.045 ОС
Вы поглотили 99.231 ОС
Вы поглотили 59.228 ОС

Вы получили 345 Уровень!
Доступно 334 очка параметра

Желаете вложить?
* * *
Сила: +79 (187\250)
Ловкость: +75 (237\250)
Интеллект: +62 (200\250)
Живучесть:+4 (134\250)
Выносливость:+1 (116\250)
Восприятие:+32 (200\250)
Интуиция: +86 (250\250)
Удача: 440\500

Внимание! Ваш параметр Интуиция достиг второго божественного предела!
Известность +10 (174)

Внимание! Вы улучшили особенность «Многопоточность сознания(12)» (С+ 1\1)

Плоть +7 (708\750)

И следующие трое суток были наполнены болью, ощущением рвущихся мышц, кипения мозгов… Но я не собирался растягивать прокачку, желая завершить данный процесс как можно быстрее. Два раза мне приходилось подхватывать свое почти беспомощное тело телекинезом и толкать вперед через шаги света, унося из зоны действия связи и спеша войти в новую зону действия, пока система не решит аннулировать мою прокачку.
Но и результат вызывал восхищение. Сила и ловкость скакнули вверх, выводя меня на невероятный уровень. Кажется, я сейчас мог в рукопашку уделать и младшего бога первого уровня. Но, сильнее всего я сосредоточился на интеллекте и интуиции, выводя их на пик. Интеллект до двухсот, хотя и мне и было жалко тратить очки параметров на то, что я мог качать и сам. А двенадцатый поток сознания от такой прокачки возник почти что сам.
А интуицию я вообще поднял до второго божественного предела, за что мне не выдали никакой награды кроме известности. Но именно эти два параметра были сейчас самыми главными чтобы оценить обстановку и успеть среагировать в нужный момент, не теряя тысячных долей секунды. Плоть я прокачивал параллельно, поглощая прану Ерзактота. И живучесть с выносливостью выросли сами, без очков параметров.

Выйти в реальный мир!

— Ох е! — Встал я, ощущая непередаваемую гамму эмоций. Мой взгляд мог рассмотреть жучков на траве, расстилающейся в километрах. А движения тела были способны пробивать воздух, преодолевая сверхзвуковой барьер, как будто это стало обыденностью. Скорость мышления и обработки информации вышли на недосягаемый уровень, позволяя просчитывать полет букашек и запоминать траектории их полета, строя в своей голове трехмерные модели их поведения. Казалось, столь прокачанный интеллект мог предсказывать будущее сам по себе, хоть это и было ложным ощущением.
Прочность тела так же выросла, хоть я и не имел физического параметра, отвечающего за это, как, например, было у каменных осьминогов или нежити. Вроде как, после определенных трансформ, игроки и могли открыть данный параметр, но таких безумцев было мало. Ибо чаще всего ради получения возможности качать чисто прочность ты должен был превратить себя в бронированную тварь, покрытую хитином или чем похуже.
Однако, сейчас уже свои собственные движения могли причинить мне повреждения, как это случилось после имплантации столпов воли. Естественно, регенерация могла собрать меня обратно, но все равно, нужно было действовать осторожно.
Пару часов я привыкал к изменившемуся телу, совершая разнообразные движения и удары, от чего камни разлетались пылью, а траву на десятки метров вокруг выдирало и отбрасывало. Метаморфозы были чудовищны и не до конца поддавались моему пониманию. Все что я мог понять, так это то, что теперь мышцы используют поступающие в них энергии намного эффективнее. Причем используют вообще весь спектр сил, все пять энергий, что у меня были в реальном теле.
— Теперь, кажется, я готов к самому заданию. — Повел я плечами, а потом рванул вверх. Пора было раздобыть точную информацию о данном мире.

Ощущение были невероятно приятными. Сознание пело от осознания собственной мощи. И от того, что я могу стать еще сильнее. Если не сдохну. Но и лезть на рожон я не собирался, планируя пройтись по островам и найти тех, у кого можно будет вызнать что-то интересное. Летел я не очень быстро, плюс все так же применял маскировку. Однако, без карты это было не так уж и просто. Пришлось подниматься выше, чтобы различать на горизонте отдельные острова. И если поначалу я пытался облететь каждый из них, то потом стал двигаться строго на север, чтобы приблизиться к континенту.
На тварей, даже способных принести мне опыт, я плевал. Хотя и видел зачастую разнообразных существ что могли тянуть на D а то и слабый С ранг. Хотя сходу этого понять было нельзя, ведь система подсказок не давала.
Только через несколько часов я заметил первые признаки цивилизации. Деревню, расположенную в узком Фьорде, скалистом заливе одного из островов. А судя по пирсам, здесь даже было хорошо развитое мореходство, пускай и не на больших судах.

Шаг света! — Через несколько минут я уже рассматривал местные дома. Довольно примитивные, из бревен, специально утопленные в землю… Климат тут был довольно мягким, но, полагаю, потому что сейчас в этом полушарии было лето.
Одежда людей тоже не внушала. В общем, все производило впечатление средневековья, причем со скандинавскими мотивами. Повсюду стоял запах рыбы и прочих не очень приятных вещей. Вокруг были разбросаны огороды, а на склонах гуляла живность. И у кого тут читать память? Вот. Этот подойдет.
Сфера сокрытия! — Техника сейчас сработала откровенно криво, но все же спрятала меня и парня лет двадцати, что упражнялся с мечом на берегу моря. Чтобы заставить человека застыть и прочитать его память, мне уже даже не нужны были никакие техники. Достаточно было простого желания.

Через пять минут все уже было кончено и я позволил телу, потерявшему сознание, упасть в воду. Изначально я не планировал убивать здесь людей. Однако, полученная информация изменила мое решение, и я не стал вытаскивать парня из воды, чтобы он не наглотался.

Этот мир был жесток. И прочитав воспоминания Орда, парня, что достиг лишь средней стадии конденсации ци, я видел этому подтверждения во всем. Да хотя бы эта деревня… Ее основали разбойники, что и сейчас находились в плавании, беря силой все что могли достать, от еды до женщин. Ну а здесь они отдыхали. И подобная обстановка дикой безнаказанности царила почти на всех островах.
Да и особой информации по раскладу сил в империи я не получил. Просто потому, что острова и империя были непересекающимися мирами. Однако, кое-что все же прояснилось. Империя Мошур, имеющая такое же название что и сам мир, делилась на три пояса, и эти пояса делили ее на обособленные провинции, так что человек из третьего пояса не мог попасть во второй или первый. Но мог уйти в четвертый, к которому относили вообще все земли континента вне формации.
Но таких безумцев было мало, ибо чем отдаленнее был пояс, тем больше треша там творилось. Первый, столичный, был занят династией крови, во главе с бессмертной Вораной. И они стояли на вершине этой социальной пирамиды, плюя на всех остальных. И это было понятно. А вот что меня впечатлило, так это количество практиков трансформации. Вроде как, только в одной этой династии их насчитывалось три десятка! Тридцать монстров! Подобная цифра плохо укладывалась в голове. И это было без учета ложных бессмертных, что здесь так же наличествовали. И хотя в башне стальных бессмертных я уже вполне себе валил пачками, но стоило помнить что там это были адепты уже, скорее всего, умершего стального бессмертного. А здесь ложные бессмертные получали свою власть из рук вполне себе здоровой бессмертной. Их уровень сил, пока что, оставался для меня загадкой. Хотя я четко понимал что они будут послабее настоящих практиков трансформации
Помимо главной династии существовали еще семь главных сил. Династия Дор, чьи адепты помимо ци шли путем праны, Кланы Тигра и дракона, идущие путем пожирания и стихий, Династия Ардат, не имеющая особой специализации, Династия Зулафхар, что, неожиданно, имела основным концептом свет. Династия Тирдон. И… Клан Кондол, что помимо ци шли путем воли и заведовали всей артефакторикой.

Знания парня, что по земным меркам был полным подонком, были отрывочны. Основаны на устных сказаниях. Да и кроме своего острова он ничего не видел. Но и так я почерпнул немало полезного.
После ухода Аманда, что случилось почти пять тысяч лет назад, разразилась грызня, в результате которой верх взяла одна из его наложниц, Ворана, когда поняла что муж сгинул и не собирается возвращаться. Она же смогла в рекордный срок, буквально за полторы тысячи лет, стать бессмертной. После чего вполне успешно держала власть стальной хваткой.
А все семь великих сил, каждая из которых имела по несколько практиков трансформации, постоянно грызлись между собой, не смея и помыслить о бунте. В общем, демоница применяла практику разделяй и властвуй. Плюс, не стоило забывать что почти все здесь так или иначе шли демоническим путем. А значит, житие простых крестьян тут было ужасно. Большинство рабочих вообще были рабами, которых в любой момент могли пустить на пилюли. Плюс, тут везде шли междуусобные войны кланов, в которых постоянно текли реки крови.
Но все это было организованно с умом. Так что в центральных поясах два практика зарождающейся души или трансформации могли пить чай за милой беседой. А в это время в четвертом поясе тысячи их подчиненных рубились друг с другом, попутно варя вражеских крестьян на пилюли…
Но стоило признать, выстроенная Вораной политическая система работала. Более того, за это время система предпринимала несколько попыток взять этот мир под контроль. Но уже ставшая бессмертной, бывшая наложница Аманда раз за разом умудрялась уничтожить ретранслятор, не боясь утонуть в короне звезды. И это значило, что, как минимум, она находится уровне на третьем А ранга…
В ту же эпоху, войн с игроками, некоторые кланы переняли новые пути. Например, тогда же здесь появились адепты воли, что сконцентрировались в клане Кондол. И хотя пояса духовной силы были выстроены еще при Аманде, но с появлением волевиков, артефакторика шагнула еще дальше, настолько, что сейчас на континенте уже в течении нескольких сотен лет закладывали четвертый пояс. И, по слухам, должны были завершить его еще лет за триста. И после этого, как я понимал, плотность ци на остальной планете упадет вообще до нуля. Ибо уже сейчас на этих островах было почти нереально подняться выше начальной стадии основания, не говоря уже о большем.
Информация требовала осмысления, хотя и ничего важного я пока не получил. На секунду задумался, решая, не спалить ли дотла всю деревню, что живет за счет смерти других. Но потом плюнул, решив что не обязан разгребать это дерьмо и решать кто достоин жизни, а кто нет. Просто взлетел, отправляясь дальше. Мне были нужны более обжитые места.

Глава 12
Интерлюдия. Дарна

Интерлюдия. Дарна

Стрела ложится на тетиву, чтобы в следующий удар сердца сорваться в полет, отправляясь в строй врагов. Но бессильно утыкается в один из щитов, не заставив ублюдка даже отвлечься.
Бездновы выкормыши! Новая стрела отправляется в пиратов, а рядом, с глухим звоном в почти отвесный склон скалы ударяется уже вражеский арбалетный болт. И я успеваю лишь дернуть голову чуть вправо, спасая свою жизнь. Десятая часть вдоха, но столь ничтожное время отделяло меня от смерти. Забавно…
Воины говорили, в такие моменты в мыслях иногда проносится вся жизнь. Но я лишь спустила новую стрелу, попытавшись выцелить арбалетчиков. Богатые ублюдки! Из арбалетов каждый может попадать! А все мысли о жизни подождут. Да и что вспоминать о своем пути, не перевалившем и за двадцать зим? Как с детства голодала, работая от зари до зари, видя перед собой всю боль этого мира? Понимая что скоро стану такой же как мать, иссохшей, вышедшей замуж поневоле за такого же несчастного, но вместе с тем трусливого и злобного мужика? Чтобы потом до самой смерти жить в мучениях, ожидая пока тебя не убьют или не доканает болезнь?
Как сбежала на свободные острова, зубами и кровью выгрызая право залезть в лодку, и понимая что, скорее всего, это будет последним моим решением в жизни? Как первый раз убила, просто ударив ржавым кинжалом сначала в пах, а потом и в горло, наблюдая как грязный парень захлебывается в своей крови и боли?
Хотя потом жизнь стала чуть лучше. И, кажется, все стало даже налаживаться. Не как в сказке, но сейчас я была воином, выгрызя свое право на свободу и уважение. Но… Все это может прекратиться. Как и три раза до этого. Вот только теперь ублюдков пришло слишком много. И вооружены они были куда как богаче. Но главное, среди них сейчас было немало идущих этапа основания, в то время как на нашей стороне их здесь и сейчас было лишь семеро, во главе со старостой Хашраном. И хотя старик был силен, а его ветряные лезвия иногда могли валить и старые деревья, но я понимала что этот бой, если мы и выиграем, то с огромными потерями.
Выстрел, выстрел, выстрел. Луки пели, дополняя грохот битвы, состоящий из рева сотни человек и звона стали. Враги пока что не спешили тратить свои силы. Их главари явно отсиживались за спинами мяса, не тратя ци. Да и мы… Старик вместе с сильнейшими воинами тоже не лезли вперед, хоть и сражались вместе со всеми.
Разум застыл в странной сосредоточенности, которая и должна быть на поле боя, растягивая время, но, в тоже время не замечая течения долгих десятков и сотен ударов сердца. Пока во вражеском строе не прогремел рог. Пара вздохов, и ублюдки потянулись назад, отступая по узкому ущелью, в котором мы и их и встретили, специально создавая здесь уступы для лучников. Жаль, но никакой возможности побросать камни здесь не было, уж слишком невысок и неудобен был склон. Но помимо меня здесь стояли еще шестеро лучников, вместе с Хизаром. Новый быстрый взгляд и я снова удостоверяюсь что с ним все хорошо. Глупо… Но я знала что и он кидал на меня похожие взгляды, ощущая тоже тянущее чувство тревоги в груди.
Враги отступали, оставляя трупы и тех, кто был ранен или слишком замешкался. Выстрел, и моя стрела попадает в плечо одному такому, а потом я меняю цель, чтобы не задеть своих же, ринувшихся вдогонку. И сердце наконец наполняется радостью от понимания — Этот бой остался за нами. Пока что.

А это? — Странное движение в центре вражеского строя, уже демонстрирующего хаотичное отступление, заставило интуицию напрячься, хотя разум еще не понимал сути происходящего.
— Они!.. — Попыталась выкрикнуть я, но что, и сама не знала, лишь наблюдая как строй пиратов расступается, а богато одетый в металлическую броню воин с уже сформировавшимися рогами, вытаскивает из воздуха, из ничего, довольно большой посох, выставляя его вперед одним концом, внутри которого я даже рассмотрела углубление. Осознание пришло мгновенно, хоть в этих землях увидеть такое оружие было практически нереально. Но то что произошло после…
* * *
Вспышка! — Дарна ожидала увидеть выстрел энергией, мощный снаряд ци, или сотни ветряных лезвий. Молнию, или столп огня. Но вместо этого мир просто исчез, ослепляя глаза. Все превратилось в свет, выжигающий, казалось, саму душу и разум. Руки тут же выпустили лук, пытаясь прикрыть глаза. Однако, было уже поздно.
Крики и шум битвы исчезли, сменяясь тишиной, потом новыми выкриками боли и страданий, а затем и яростным ревом. Ревом победителей, понявших наконец что их враги повержены.
— Что делать? Что делать? Бежать? Куда? А что случилось с остальными? Может эта вспышка, артефакт, несомненно Зулафхарцев, и не убил много людей? Просто ослепил?
Но жар, поднимающийся снизу, и достающий даже до уступа, на котором и находились лучники, дал ей понять что примененное оружие было действительно крайне грозным!
Вскочив, девушка попыталась открыть глаза, видя перед собой только болезненную муть. Стрелять в таком состоянии было бессмысленно. Нужно было проморгаться. На секунду она даже начала двигаться по тропе, желая скрыться. Убежать. Пускай город падет, но в лесах можно будет укрыться. А потом она вспомнила о Хизаре.
Как глупо, она считала что чувства никогда не заставят ее пойти хоть на малейшую глупость. Но сейчас… Сейчас она промедлила, оставшись на уступе еще десяток ударов сердца и зовя того, с кем она неожиданно стала проводить так много времени. Снизу еще доносились звуки боя. Да и зрение начало восстанавливаться, позволяя рассмотреть то, что находилось снизу. И то что Дарна там рассмотрела, заставило ее сердце похолодеть. Большинство защитников лежали на земле, а ублюдки уже добивали их, идя вперед и тесня жалкие остатки. В воздухе же вдруг начал царить ужасный аромат дыма и сгоревшей плоти, поднимающийся от десятков трупов, обгорелых до черноты. А следом пришел и страх. Ведь враги не могли забыть о них, о лучниках.

— Уходим! — Выкрикнула она, обращаясь к парню. Но все лучники и так уже понимали что надо бежать. Однако…
Краем глаза она заметила как в толпе пиратов в их сторону направляется новый артефактный посох. И схватив за руку Хизара, рывком потащила его за собой, бросая на камни и закрывая лицо руками. Мгновение, и воздух взорвался свистом, а ее тело ударило об камни мощным воздушным потоком. Вместо второго удара светом враг применил что-то воздушное. Но это сейчас было не важно. Дарна вскочила, намереваясь и дальше рвануть по узкой тропе, вот только бок пронзило невероятной болью, от чего сознание чуть не покинуло тело. А еще…
Со своих распоротых ребер, из которых хлестала кровь, она тут же перевела взгляд на… Хизара, чье уже мертвое тело было практически разрубленно на две части воздушным лезвием.

На несколько невероятно долгих мгновений сознание затопила скорбь. Смешанная с дикой яростью и обидой. Похоже, и ее жизнь окончится так скоро. Нет, ее мечты уже не исполнятся. Она не станет сильнее, не шагнет на этап основания, не обретет долгую жизнь, силу… Хотя бы любовь…
Тело повело в сторону, накреняя в сторону обрыва, с которого она и стреляла. И угасающее сознание, сгорающее в огне ярости и горечи успело лишь подумать, что так и будет лучше. Упасть от падения на камни лучше чем попасть в плен. А потом все слилось в ощущении падения, перешедшего в темноту.
* * *
Когда разум вновь осознал себя. Когда она ощутила боль, боль в распоротых ребрах, боль во всем теле, боль душевную… Все, чего она хотела, чтобы все это уже завершилось. Но…
Сознание не хотело уплывать, заставляя ее тело страдать. Страдать и даже открыть глаза, чтобы потом, за десяток вздохов, наполненных жгучей болью, осознать свое положение. Руки были стянуты за спиной, а одежда распорота при быстром обыске. Не будь ей так больно, это наверно было бы даже забавно. Зачем связывать кого-то с такой раной? Но, видимо, ублюдки надеялись что она выживет. Даже, кажется, перебинтовали ее. От осознания этого внутри разлилось что-то мертвенное, куда сильнее чем просто ярость, гнев, отчаяние или что-либо им подобное. Убить себя?
Но истощенный организм не слушался. Даже ци внутри не повиновалась ее воле. Так что, остановить сердце не получится. Разве что откусить язык. Есть ли надежда? Хоть бы мельчайший шанс? Дарне хотелось в это верить, но она понимала что даже стать трелем, работая прислугой, в ее ситуации было бы сказочной удачей. Нет, ее ждет куда как более ужасная судьба, что, скорее всего, закончится за бортом драккара, когда ублюдки поймут что она уже дольше не протянет.
— О! Эта баба жива еще! Хашран хорошо залатал ее! — Сквозь пелену боли услышала она рев над собой, а следом ее ткнули и сапогом, в ногу, но тело отозвалось чудовищной вспышкой боли, заставившей сознание вновь угаснуть.

Когда же она очнулась в следующий раз, через пару вдохов или несколько часов, она не могла знать… Все было все так же плохо. Но Дарна все же заставила себя разлепить глаза, что постепенно начали собирать картинку. Люди. Много людей. И много трупов. А еще все тот же удушливый запах паленой плоти. И дым. Как будто здесь жгли десятки погребальных костров. Вот только она знала что захватчики не будут утруждать себя подобным. И все это, последствия выстрела светом из посоха Зулафхара. И где эти ублюдки раздобыли столь мощный артефакт?
Все что ей оставалось, это просто смотреть обожжеными глазами, осознавая свою учесть. Смотреть на пиратов, что устроили привал, приводя себя в порядок после боя. Сто вдохов, двести… Время тянулось невероятно медленно, как будто специально останавливаясь чтобы насладиться ее агонией.
Она уже хотела закрыть глаза, попытавшись провалиться в забытье, когда ее грубо схватили за волосы, поднимая, и тем самым причиняя еще больше жгучей боли. Кажется, несколько костей в теле были сломаны от падения. По запястьям, стянутым за спиной, рубанули ножом, и если кожа выше по рукам еще ощутила боль, как и кости, то ладони уже затекли, так что их можно было резать без всякой боли.

— Да ты совсем почти дохлая… — Вгляделся в нее ублюдок, чья кожа уже приняла темный оттенок, а на лбу под кожей начали проклевываться рога. Практик этапа основания. Дарна снова попыталась обратиться к духовной силе, чтобы все же направить ее в сердце или мозг, обрывая свою жизнь. Но боль опять не дала ей этого сделать.
А потом… Она не поняла что происходит, ни когда раздались десятки выкриков. Ни когда они замолкли. А ублюдок перестал ее держать, позволив упасть. И снова провал в памяти. Она не знала сколько прошло времени, но когда смогла все же сфокусировать взгляд, то узрела невероятную картину. В воздухе парила фигура, источающая золотой свет. Деталей она не видела, но сразу же поняла. Нет, это не адепт этапа ядра… Это некто намного более могущественный. И судя по свету, это Зулафхарец.
Здесь? На островах? И практик этапа Души? Но на эти вопросы ее сознание уже не могло и не хотело искать ответы. Осталось лишь легкое удивление, что враги оказались столь сильны. Откуда у них практик такой мощи? В этом то захолустье?

— Этот не… безмерно рад лице… сильного идущего! Мой клан д… служит секте Южного света… Мы готов…

До ее сознания доносились лишь обрывки фраз. Но она поняла что лидер, тот самый что и применил оружие Зулафхарцев, сейчас говорит с парящим идущим. Расстилается лестью, позволив себе стоять согнув спину и смотря вниз. В то время как остальные вообще стояли на коленях, или уткнули лбы в землю.
Сознание неожиданно очистилось. А краем взгляда она отметила как тот самый боров, взрезавший веревку на ее запястьях, сейчас не поднимая головы косит взгляд на фигуру в вышине, переливающуюся золотыми отсветами.
Сегодня ее жизнь все же закончится. Прямо сейчас. Левая рука непослушными пальцами, с перерезанной неудачным движением ножа кожей, все же смогла нащупать и ухватить тот самый кинжал, что демон оставил на земле, войдя в шок и трепет от лицезрения столь сильного идущего.
Правая рука была сломана, да и ноги почти не слушались. Но Дарна, уже почти ничего не видя, рванулась вперед, вгоняя острие прямо в шею врага. Тот дернулся, отскакивая в сторону. Но этого она уже не видела, рухнув на камни и раскинув руки.
А потом, перед тем как ее сознание окончательно померкло, она увидела как сияние летающего демона вспыхивает сильнее, превращаясь в нечто невообразимое. Миг, и весь мир затопило золотым светом. А потом сознание угасло.
* * *
— Это еще не конец? — И снова Дарна поняла что еже жива. Жива, ведь вряд ли бы простая смертная смогла бы попасть в желтую реку. Ее все же решили не убивать? После того, как она прикончила одного из сильных воинов? Все же ловко она это смогла провернуть. Настолько, что осознание подобного деяния начало разливаться внутри ощущением гордости. Она не могла затмить осознание своей участи. Но девушка, пережив столько боли, нет, не стала безралична ко всему, не сломалась. о что-то такое уже было. Осознание что уже не за что переживать и остается только принять свой конец, расцвело в душе. Но тут же было сметено позывами голода. Чудовищного чувство, даже более сильного чем боль. Боль?

Дарна распахнула глаза, видя над собой вечернее небо. И луну сразу с тремя ее большими осколками. Редкое явление, что выпадает раз в пару сотен дней. А говорят, через тысячу лет, и эти осколки могут упасть на планету.

— Красивый вид. — Донесся мощный и спокойный голос, что заставило девушку подскочить, пытаясь нащупать оружие.

Приземлилась она на ноги, тут же оценив обстановку. Каменное плато с растительностью, Костер, в котором пылали большие бревна, а над ними жарилось мясо. И за костром, освещаемый отсветами языков пламени, сидел демон. Восседая на массивном деревянном кресле он воплощал собой само могущество. Открытый торс показывал мускулатуру, невозможную для простого смертного. Гигантский рост, цвет кожи, и, самое главное, огромные рога, все это складывалось в сознание в единую картину. Вот только…
Дарна застыла, понимая что ничего не сможет сделать. Ничего! Ей было бы легче победить всю сотню пиратов, чем справиться с монстром из центарльных поясов. Но, более того, она не понимала что происходит.

— Я жива! И я здорова! Раны на боку нет, ничего не болит. Это невозможно! Сколько прошло времени? Недели? Месяцы? Меня исцелили сильные адепты? Кто это? Неужели тот самый Зулафхарец? Что ему от меня нужно? Где все остальные его пираты? Или не его? Я же видела как он взорввался свечением. И мне показалось что он собирался убить там всех! Но я?

На десятки вдохов повисла тишина, в которой девушка стояла молча, не понимая что происходит. Мысли метались в ее голове. Она провела рукой по ребрам, не ощущая там даже шрама или намека на боль. Более того, ее тело кипело силой. Казалось, что она стала даже намного сильнее, а ци в ее теле куда чище и мощнее чем была раньше. А Демон продолжал сидеть, ухмыляясь и смотря на нее голубыми глазами, сверкающими отсветами силы. Да, она не могла его почувствовать. Но было ясно что это старейшина этапа души. Мифическое существо, которого ни она, ни кто другой на ее острове не видели.

— Так и будешь молчать? — Голос старейшины обдал ее тело и душу давлением. Как будто он мог одним лишь словом убить ее. А может, оно так и являлось.
Дарна, наконец собравшая в себе силы, решилась уже было ответить что-то колкое. Надерзить старейшине великой секты, а может, даже одного из семи кланов. И умереть. Не самое приятное, но определенно редкое достижение. И на была готова пойти на такое, уже отринув мысли о спасении после всего произошедшего. Уж что, а лебезить перед тем, кто ответственнен за смерть… Смерть Хизара… Она не станет. Пускай это и глупо.
Однако… Ее сознание пронзила мысль. А если этот демон спас ее? Убил ублюдков? Все равно она понимала что и она и все жители островов для подобных существ, что сидит перед ней, как муравьи. И испытывать к ним уважение она не могла. Лишь горькую черную зависть. Однако, если он ее спас, убив тех отродьев, дерзить будет глупо. Тогда у нее еще есть шанс.

— Позвольте задать вопрос, старший.

Глава 13
Интерлюдия. Разговор с демоном

Интерлюдия. Дарна.

— Можно задать вопрос, старший? — Проговорила Дарна, все же не сумев перебороть вбитые в сознание правила. Пускай ей и не доводилось общаться с существами подобной силы. Но она помнила как даже наместники сект, проезжая по деревням, могли убить любого, просто за недостаточно низкий поклон. А ведь они находились на этапе основания. Что уж говорить про тех, кто стоял выше.
— Задавай. — Махнул рукой демон, и одновременно шампур, замысловато скованный из металла, сам влетел к нему в руку. А девушка только осознала по настоящему, насколько же она хочет есть. Казалось, живот присох к позвоночнику, а нос обожгло огнем от аромата мяса.
— Это вы убили пиратов? — Этикет требовал узнать имя высокого собеседника. Хотя уже одно незнание титулов могло являться преступлением, заслуживающим наказания до полусмерти. Но Дарне сейчас было на все это плевать. После того, что случилось, и осознавая что ее жизнь сейчас может завершиться в любой момент, она потеряла страх. Потеряла все рамки, которых было необходимо придерживаться.
— Да. — Существо перед ней ответило на вопрос так непосредственно, с такой простотой, несвойственной идущим, забравшимся на вершину… Попутно демон жадно вгрызся в мясо, не сводя с нее ярко голубых глаз. И снова Дарна опешила, не зная что говорить дальше. И нужно ли что-то говорить?
— Из какого вы клана, старший? — И снова она задала вопрос, желая все же понять, кто находится перед ней. И пускай до этого момента к великим кланам, да и вообще ко всем, проживающим в центральных поясах она испытывала жгучую ненависть, но сейчас, возможно, она изменит свое мнение.
— Я не принадлежу ни к кланам, ни к династиям, ни к сектам. — Демон явно развлекался, играя на ее растерянности и заставляя задавать вопросы. Даже такая дикарка по меркам континента это понимала. О взбалмошности высокородных ходило неимоверное количество слухов. И душа девушки, не желая вновь обольщаться надеждами, чтобы потом не упасть в пучину все того же отчаяния, не стала обманываться мирным разговором. Она понимала что ее участь сейчас может быть и хуже чем у пиратов.
— Вы… древний? — Неожиданно в сознании мелькнула новая мысль. Уж слишком все происходящее было невероятно. Слишком неправильным было существо сидящее перед ней. В разговоре, во внешнем виде… И пускай она никогда не видела членов великих кланов, но не слышала чтобы они блистали рогами, будто выточенными из красного кристалла. Такие рога натолкнули ее на другую мысль. О том, что демон перед ней может идти путем плоти, а не ци. Да и до сих пор она не почувствовала от собеседника ни единого дуновения духовной силы.

— Древний? — Переспросил монстр, расплываясь в улыбке. И Дарна сама поняла всю глупость своего предположения. Или нет? Ведь когда-то, десятки тысяч лет назад этот мир населяли адепты праны. И только потом они были подчинены пришедшими извне ее предками. Хотя сложно думать о том, кто был ее предком, ведь оба народа почти перемешались. Почти, но не полностью. И на дальних островах, особенно с запада и востока все еще существовали целые государства древних.
Империя Мошур их не истребила просто потому, что те постоянно производили новых жертв, не желая мириться с собственной участью и постоянно плодясь, в тщетных попытках отразить нападки пиратов или настоящих армий, собираемых кланами. Хотя, если подумать, участь ее острова не особо отличалась от участи государств древних. Разве что их остров с десятком деревень и еще одной огороженной деревней, называющейся городом, подвергался нападениям всякого отребья и слабаков, по меркам великих сил, в то время как сбор жертв с источниками праны был поставлен на поток.
И хотя вероятность повстречать настолько могущественного древнего здесь, вдали от их территорий, была ничтожна. Но это могло бы все объяснить. Вопрос только, оставит ли он ее в живых, проявив сострадание к тем, кто так же подвергается набегам. Или жестоко убьет, увидев лишь потомка тех, кто захватил их мир.

— Нет. Я не древний. Хотя и достиг этапа великого сосуда вечности. Как и зарождающуейся души. И…
Удивляться Дарна уже не могла. Лишь продолжила смотреть как на ладони монстра вспухает один за одним семь шаров энергии. Полупрозрачно-голубой с отсветами золотого сияния, ярко-оранжевый, пылающий пламенем, фиолетовый, изгибающий воздух как пламя от костра, ярко-алый и плотный, как будто сотканный из крови, белесый, золотой, и полупрозрачный.
На секунду в сознании вспыхнула невероятная мысль, основанная на сказках о том, что в мироздании есть семь энергий. Она даже помнила их названия, и попыталась сопоставить с семью светящимися сгустками, только от одного из которых, золотого, она ощущала ци. Самую мощную в своей жизни. Казалось, прикоснись к шару, и тебя сожжет в пепел.
А потом разум Дарны затопила еще большая злость. Никто не мог обладать сразу всеми силами. Да, некоторые уникумы могли пробудить и прану и ци. Великие кланы могли себе такое позволить, Дорцы почти всегда шли двумя путями, духа и плоти, а Кондольцы использовали мистическую волю. Но она никогда не слышала о том, чтобы кто-то пробудил больше трех сил. Да и эти игры ей надоели.

— Тогда кто вы? И что вам от меня нужно? — Окончательно отбросив всякий страх, начала она. Просто потому, что уже устала бояться и терять в догадках. — Ну вот сейчас и наступит моя смерть. — Измученное сознание ухмыльнулось, осознав как грубо звучал вопрос. А демон сжал огромную ладонь, давя все шары энергии.
— Если считаешь что за такой вопрос я тебя убью, тогда зачем его задаешь? — А неизвестный старейшина лишь продолжил играть, скаля улыбку. Но Дарну не обманывал этот оскал.
— Садись, ешь. — Демон махнул рукой, и новый шампур взлетел в воздух, за сотые доли мгновения оказываясь перед девушкой. И не останови он его в последний момент, ее бы жизнь оборвалась. Отшатнувшись, она запнулась ногой и упала в кресло, сплетенное из непонятных лоз. Хотя могла поклясться что когда она вскочила минуту назад, никакого кресла не было. Но… Удивляться уже не было сил. И девушка просто схватила шампур, вгрызаясь в мясо и жадно глотая куски. Кажется, это было самое вкусное мясо, что она пробовала в своей жизни.
Демон же в этот момент материализовал из пространственного хранилища артефактный посох. Оружие, толщиной больше обхвата ладони, легко зависло перед ним, после чего мужчина начал его изучать, не обращая, казалось, никакого внимания на свою пленницу. Но все это, наверняка, было показным. Кажется, именно этот посох и стал причиной гибели Хизара, от чего на душе девушки стало еще хуже.

— Ну, хотя бы перед смертью пожру. — С такой, промелькнувшей на грани сознания мыслью, она сама взяла второй шампур, и только после этого почувствовала как голод перестал быть всеобъемлющим. А девушка наконец чуть лучше прислушалась к своим ощущениям. Ее тело, несмотря на голод, кипело силой. Да и ци стало куда больше. Создавалось впечатление, что прошла пара лет. Пара лет беспрерывных медитаций с хорошим рационом из трав. И, на всякий случай, она уже пробно попыталась подвести ци к мозгу. На случай, если смерть все же будет лучшим вариантом.

— Так кто вы и что вам нужно? — Снова задала она вопрос. И посох перед демоном начал трещать а затем артефакт разорвало на тысячи щепок, внутри которых заискрило пламя ци, напитанное концептом воздуха. Девушка зажмурилась, но сила, заключенная в дереве лишь послушно впиталась в руку монстра. А щепки исчезли, как будто их и не было. Его, кажется, забавляло все происходящее.

— Кто? Я играющий. Но в этом мире меня назвали бы адепт Тьмы. — Ответ был прост, но в тоже время заставил Дарну замереть и поперхнуться мясом. О порождениях Тьмы не слышали уже почти полторы тысячи лет. Ворана отогнала Тьму, предав забвению все ее артефакты. И слуги бездны не могли сохраниться так долго, потеряв силу с уходом их покровительницы.
Потоки ци дернулись вверх, но остановились. И Дарна поняла что не готова к смерти. Ведь, быть может, если ее оставили в живых и так разговаривают, то у нее будет шанс. Или… Этот демон мог просто врать, потешаясь над ней.
— Это правильно. Не надо себя убивать. Все равно не получится. Или я подниму тебя в виде нежити. — Оскалился демон, и сейчас девушка уже не сомневалась в правдивости его слов. Теперь все встало на свои места. Это не высокородный и не древний. Это чуждый монстр, для которого она не больше чем муравей. А его способности и сила могли просто не поддаваться осмыслению, если он только после последней войны прожил полторы тысячелетия.

— И что вам нужно? — Как ни странно, страх ушел полностью.
— От тебя? Да в принципе, ничего. Но ты мне понравилась. — Каждое слово демона вызывало ступор, руша привычную реальность.
Стать наложницей монстра? Дарна никогда не испытывала восторга от примеров некоторых женщин, что смогли удачно выйти замуж или даже просто войти в свиту кого-то влиятельного. Но сейчас задумалась. Даже без учета последствий от отказа, служение такому существу могло дать ей силу. Возвышение. Все то, чего она страстно желала всю свою жизнь. Одновременно в сознании всплыло лицо Хизара, и его труп, орошающий камни ярко алой кровью.

— Нет, не то что ты подумала. Ты мне понравилась не как женщина. А просто как человек. Для меня ты выглядишь как маленькая девочка, что попала в трудную ситуацию. Так что мне захотелось тебе помочь. — Казалось, ничего более удивительного придумать было нельзя. Но демон снова превзошел все ожидания, разрушив привычную картину мира. Помочь просто так. И еще…
— Вы просто читаете мои мысли и играете со мной? Что вы сделали с защитниками и вообще со всеми жителями деревень? — Чем дальше, тем меньше это нравилось Дарне. Поверить в то, что кто-то будет помогать просто так, она не могла. А осознание что чудовищу перед ней ведомы и ее мысли, стало только хуже.
— Ты просто слишком громко думаешь. — Подтвердил демон ее догадки. Ведь мастера чтения чужих мыслей, о которых она слышала только из слухов, почти всегда при своей работе ломали жертву. А чтобы вот так, прочесть мысли в спокойном разговоре? Это было похоже на те самые невообразимые способности тьмы.
— И с твоими соплеменниками все хорошо. Я не убивал их, как ты могла подумать. — Продолжил демон, но его улыбка уже подугасла.
— Ладно. Хватит играть. Я обрисую тебе всю ситуацию. — Наконец произнес он, вызывая жгучее чувство предвкушения. Предвкушения чего-то плохого.

— Мое имя Серафим. И я не жил в этом мире с последней войны с игроками. Я прибыл сюда только что.
— Ни твоя жизнь, ни жизни крестьян в деревнях меня не интересуют. Они для меня как капли в океане. Не стоят даже чтобы я их убил. Мои цели куда как глобальнее и масштабнее. А мой путь лежит в центральные регионы. — Адепт тьмы говорил спокойно, но его слова начали сотрясать душу, заставляя тело девушки покрыться мурашками.
— Однако, наверно это будет для тебя удивительно слышать, но у меня действительно есть желание помочь тебе. Считай это моей блажью. К тому же, мне нужно провести один эксперимент. Однако, для него подойдет любой местный житель. Хоть один из захваченных мной подонков. — Существо, назвавшееся Серафимом замолчало, оценивая ее реакцию и как будто чего-то ждало.

— К чему это? Вы же и так можете читать мои мысли или заставить сделать все что нужно. — Не выдержала Дарна, до сих пор не веря в благие намерения существа.
— Могу. И могу так, как ты себе не представляешь. — Кажется, ее последняя реплика все же задела адепта Тьмы. И на его пальце зажегся золотой огонек, что через мгновение сорвался в полет.
Девушка попыталась дернуться, соскочив с кресла, но не успела, почувствовав лишь как техника вгрызается в ее мозг. А потом мир погас.

И девушка, что и так пережила за сегодняшний день столько страданий, вдруг ощутила как находится в пустоте, залитой светом. А еще ее несет вперед с невероятной скоростью. Миг, и она зависает в воздухе. Нет… Это явно было иллюзией. И она даже поняла ее смысл. Сейчас она видела глазами демона. Серафима. Это были его воспоминания? Взгляд монстра скользнул по острову, в котором она узнала остров трех утесов, ее дом. Взгляд адепта тьмы прошелся по холмам, выцепляя даже мелких зверьков с расстояния в многие версты. А слух, помимо прибоя и шелеста волн уловил и звуки битвы.
Монстр сделал шаг, за удар сердца оказываясь в той части острова, где и высадились пираты. Новый шаг, и вот он уже парит над драккарами ублюдков, а несколько пиратов замирают. И она знала что сейчас все их мысли и знания становятся для этого монстра как открытая книга. Она не ощущала того же что и этот монстр, в полной мере. Иначе, ее разум уже бы сошел с ума. Но она понимала суть. Едва видимая золотая волна прошлась по округе, заставляя всех воинов потерять сознание. А затем их тела просто исчезли, проваливаясь… Куда? Она не знала. Но то что видела Дарна потрясало ее душу невероятным могуществом. Этот адепт Тьмы был даже не на уровне старейшин Души. Такая мощь и простота могли принадлежать только мифическим практикам этапа божественной трансформации.
Шаг, и она видит как Серафим возник уже над расщелиной, с интересом наблюдая за действиями пиратов. И вот тут внутри разлилась горечь. Приди он чуть раньше, все могло стать иначе.
Адепт Тьмы зачем-то снял свою маскировку, представая перед воинами во всей красе. Дарна ощутила с каким безразличием он слушал главаря отряда, рассматривая больше интересные ему травинки. Но один раз его взгляд зацепился и за нее. Девушка увидела саму себя, беспомощно лежащую на земле, пока вдруг она не вскочила… Вернее ей самой так казалось тогда. Но со стороны Серафима это выглядело как невероятно медленное копошение. Он досмотрел как она воткнула кинжал в шею практика. А потом ударил новой волной. И стоило признать, золотое сияние не зацепило ни ее, ни прочих пленников, которых, кстати, было не так уж и много.

Затем картинки заскакали одна за одной. Пленники стали свободны, просто ощутив как их путы порвались сами собой. А вот она исчезла вместе с телами бандитов. Новый шаг, и демон оказывается на дальней, не обжитой части острова, а она получает возможность понаблюдать как ее собственное, почти умершее тело восстанавливается прямо на глазах, заращивая страшные раны и восстанавливая кости. Возможности Адепта Тьмы поражали!

— Для меня ничего не стоит подчинить твой разум, сделав своей послушной марионеткой. Но для этого у меня есть десятки пленных пиратов. Я же дам тебе выбор только один раз. Я предлагаю тебе принять мою помощь, попутно удовлетворив мое любопытство. В этом случае ты тоже станешь адептом Тьмы, получишь много силы и шанс стать еще сильнее. Или… Ты можешь уйти прямо сейчас. Я не сделаю тебе ничего плохого. — Видение закончилось, выпуская Дарну в реальность, где вечер уже брал свои права, а кровавое светило уходило за горизонт. И то что она услышала, кажется, было еще более невероятным, чем все что она слышала ранее.

— Я благодарю старшего за оказанную милость и прошу простить свою дерзость! Я согласна. — Сейчас ее душа снова вспыхнула. Вспыхнула надеждой. Осознанием того что это не конец, а, может быть, лишь очередное начало. Невероятное, страшное. Неописуемое… И она тут же соскользнула с кресла, падая на землю и впечатывая лоб в землю в знаке невыразимой благодарности, боясь что не успеет и демон передумает… Хотя она и не успела подумать о том, что станет с ней, когда она сама превратится в слугу Тьмы. Ведь об игроках ходили ужасающие легенды. Монстры, что убивали тысячами, не щадя никого. С другой стороны, в этом жестоком мире стать тем, кто пожирает других, перестав бояться быть сожранной самой. Это ли не мечта?

Глава 14
Интерлюдия. Ученица темного

Интерлюдия. Дарна

— Хорошо. Я, Серафим, беру тебя, Дарну, в свои временные ученики. — Произнес Демон, от чего сердце у девушки сжалось. Она знала и чувствовала что просто так такие слова говорить не будут.
— Я с благодарностью принимаю ваше наставничество. — Произнесла она первое что пришло в голову чтобы просто не молчать. При этом, внутри, в душе, что снова вспыхнула надеждой и жаждой жизни, как ураган проносились тысячи мыслей. Не сон ли это? Мне повезло? Или нет? Не станет ли моим испытанием убийство других людей? Пиратов Дарна прибила бы с особой жестокостью и сама. Но Тьма? Тьма могла попросить начать убивать детей. И тех, кого она считала своими хорошими знакомыми.
Сможет ли она пережить то, что ей уготовано? Не убьет ли ее демон, сочтя недостойной? Дарна не питала иллюзий касательно своего таланта. Ее талант был не так уж и велик. Да, за несколько следующих лет, может десятилетие, она планировала и мечтала сформировать основание, став грозным воином. Но…

— Встань. — Произнес д… вернее, уже ее наставник. И Дарна вскочила, готовая к чему угодно. Вернее, ей так казалось. А потом мир померк, сменяясь тьмой, в которую она и провалилась, начав падать в саму Бездну!
— А! — Через вздох она приземлилась на камень, неожиданно появившийся под ногами. Вот только это был уже не остров. Нет. Под ногами расстилался идеально белый пол, расчерченный на едва видимые квадраты. А сверху!
Девушка застыла кляня себя за возглас страха и рассматривая идеально черный шар, раскинувшийся на десятки метров над ней. Более того, и сам пол закруглялся, уходя за горизонт шара, что несмотря на свой черный цвет вспыхивал отсветами золотого сияния. А ее кожу, да и все тело, начало потряхивать от проходящей сквозь нее силы. Не ци, а чего-то иного.
— Мы находимся в моем… Внутреннем мире. — Заговорил демон, что должно было повергнуть женщину в еще больший шок. Однако, сегодня она уже не могла удивляться.
— Этот мир находится на ином слое реальности, в мире, что доступен лишь адептам энергии Разума, пси. — Серафим дал объяснения, подтверждая ее догадки.

— Ты знаешь что Система распространяла свое влияние через узлы, что она размещала внутри звезд, в том числе и в вашем солнце. Однако, Ворана уничтожала эти узлы. И тогда, не знаю как давно, но система расположила новый узел над вашей планетой. Он крутится невысоко, чуть выше того места, где заканчивается воздух, но, самое главное, он уже не пытается создать новых игроков и отправить их в бой. Потому ваша Ворана, что так рьяно отказалась даже от рабов из числа игроков или их артефактов так и не узнала о нем. В реальном мире Система дает свою силу на пару часов раз в полтора дня. Но здесь, в этом мире, почти весь день я могу быть с ней на связи. Здесь я и сделаю из тебя игрока.
Демон замолчал, и Дарна, не успевшая переварить вылитую на нее информацию, увидела как фигура теперь уже учителя разделяется. И в сторону от нее шагает полная копия, правда, чуть ветвящаяся золотым светом.
— Я не буду тратить на тебя время своего тела. Но тебе хватит и моей копии. — С этими словами одна фигура наставника исчезла, оставляя ту, что, кажется, была создана из энергии. А Дарна, находящаяся в ступоре, услышала в своей голове странный шепот.

— Тебе представлена честь! Ты можешь стать героем Порядка, обретя силу и возможность развития! Желаешь ли ты стать героем?

Шепот в голове явно был нереальным, и спутать его с произнесенным кем-либо было нельзя. Однако, и на морок это не походило.
— Соглашайся. — Приказал наставник и Дарна мысленно дала согласие, ощущая как шепот становится громче, заполняя все ее сознание.

— Возрадуйся! Теперь ты Герой! Твое имя Дарна! — Шепот, кажется, полностью захватил сознание, меняя его и порождая новые знания. В какой-то момент девушка поняла что знает новый язык. Язык Тьмы. И знает что ее сила находится на отметке восьми из десяти для обычного человека. А вот ловкость находится на пике того, что мог бы развить человек, не владеющий ци. Однако, обмыслить все это она не могла. Серафим неожиданно кинул ей что-то, и она поймала тонкую пластинку из металла.

«Знания интерфейса» (F 1\1) — Эта карта даст тебе знания о работе с интерфейсом
Насыщение (10\10)

Неожиданно шепот обозначил суть пластины. Даже показал текст. Вот только слово «интерфейс», хоть и звучало привычно для нового языка, однако его смысл ускользал от нее.
— Пожелай изучить эту карту. — Приказал наставник и Дарна послушалась, осознавая как уже пользуется дарами Тьмы. Это было? Страшно? Нет. Скорее захватывающе.
На разум вновь опустилось ведро холодной воды, вбивающее туда новые знания. И шепот стал перестраиваться, превращаясь у четкие картинки, выстроенные на страницах книги. Книги, где каждый символ и буква выстраивались в соответствии с ее желанием. Вернее тем, что она почерпнула из карты.
Сознание затопила эйфория. Все так просто? И так темные изучают любые техники? Однако, было бы глупо надеяться что ее наставник так просто будет давать ей могущественные техники. Не стоило забывать что она была нужна ему для какого-то эксперимента. И все еще могло стать не таким прекрасным.

Уровень: 5 (0\100 ОС)
Сила: (8\10)
Ловкость: (10\10)
Интеллект: (8\10)
Живучесть: (12\15)
Выносливость: (10\10)
Восприятие: (7\10)
Интуиция: (6\10)
Удача: 1\10
Духовная сила: 7\10

Дарна просмотрела все свои характеристики, мысленно решая, много это или мало. Тьма, вернее система, оценила ее на пятый уровень. Да, она слышала что темные, игроки, определяли свою силу числом, уровнем, что Тьма им повышала за убийства. А какой уровень у ее учителя? Она сфокусировала взгляд на нем, интуитивно понимая что должна увидеть информацию. Может шепот подскажет? Но нет. Уровень сил этого существа выходил за всякие рамки понимания.
— Теперь прими запрос. — Прозвучал приказ, и перед новой адепткой Тьмы возникла надпись.

Тебе предложено стать частью Клана «воины света»
Хочешь принять или отказаться?

Дарна не стала раздумывать, просто согласившись. И где-то на дальней странице ее книги, через которую Тьма теперь общалась с ней, она увидела новую пометку.
— Ты приняла опрометчивое решение, хоть и единственно возможное. В будущем не стоит соглашаться на какие-либо действия необдуманно. Теперь, даже если я буду находиться на другом краю галактики, то смогу убить тебя одним лишь желанием, приказом главы клана, на вступление в который ты сама дала согласие. — Произнес ее учитель, вызывая смешанные чувства, то ли опасения из-за того что она действительно продала свою душу, хотя это чувство и было слабым. Ведь что это все значит, если существо перед ней и так может убить ее одной мыслью. То ли благодарности за откровенность.
— Теперь ты убьешь нескольких людей. — Все таким же спокойным и властным голосом произнес демон, а рядом с ним на полу появилось под три десятка тел. Дарна на мгновение замерла, вспыхнув осознанием, что сейчас ей придется убивать тех, кого она считала своими. Однако, когда она поняла что видит перед собой беспомощные и лишенные жизни тела пиратов, она лишь оскалилась.
— С огромной радостью… учитель. — Произнесла она, а демон лишь заставил застыть перед ней новую карту.

Оскверненное духовное копье
Ранг: С
Длина: 2,8 метров\ Вес: 4 кг
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 40% отходит владельцу, 30 % поглощает Система. 30% Отходит культу Воинов света
Прочность III Острота II
— Хранилище Духовной силы (10.000/10.000)

И снова Тьма дала знать о сути пластины. То самое темное оружие, что выпивало саму душу, даруя силу убившему. Дарна затрепетала, не решаясь взять в руки столь сильный артефакт, но все же отметив тоже самое название, клана воинов света. Похоже, это оружие будет давать силу не только ей и самой Тьме, но и тому неведомому клану, чьим главой является Серафим. А потом она все же сжала карту, и ловко поймала древко копья.
Качество выделки оружия было сравнимо с… Дарна не могла подобрать аналогий. К тому же, ее сознание затопило удивлением, когда через руки из древка в ее тело полилась ци. Настолько мощная, что тут же обожгла каналы, заставив девушку ударить уже своей силой, чтобы копье и дальше не вливало в нее энергию. Десять тысяч ци? Она вспомнила что у нее самой было меньше тысячи, по мнению системы. И от того, невероятность данного артефакта взлетала до небес.

— Просто убей их всех. — Приказал учитель, и Дарна более не медля ни секунды вонзила острие в шею первому ублюдку.

Существо хаоса (человек) (Е) 1 уровень

Надпись над бандитом исчезла, а девушка ощутила как неведомая раньше сила, растекается по ее телу ужасно приятной ломотой, заставляя желать повторить это.

Ты убила Существо хаоса (человек) (Е) 1 уровень
Ты получила 48 ОС (48\100)

Помедлив с пару вдохов она снова вонзила копье, уже в следующего ублюдка. Люди лежали неподвижно, даже не шевелясь. Только в момент смерти второй пират дернулся, но тут же затих.

Ты убила Существо хаоса (человек) (D) 1 уровень
Ты получила 89 ОС (137\120)

Ты получила 6 уровень (37\100)
Ты получила право два раза улучшить свои параметры!

И уже вторая смерть, того, кто явно находился на этапе основания, увеличило ее уровень. Более того, над умершим застыла призрачная карта. И Дарна посмотрела на Серафима. А тот просто кивнул и девушка подхватила пластину.

«Духовное основание» (Е 1\5) — Эта карта за тебя сформирует твое духовное основание. Для применения необходимо уже быть на четвертом уровне системы конденсации из пяти.
Насыщение (51\100)

Дарна вчиталась в описание, осознав что как раз подходит по условию. И что? Можно просто вот так взойти на этап основания? Тьма тут же подсказала что необходимо влить в карту недостающие цифры. И тогда…
— Не отвлекайся. — Произнес демон и Дарна тут же сунула карту в один из карманов, только сейчас поняв что ее новая одежда, в которой она и очнулась, как раз содержит огромное количество карманов, подходящих для карт.
А следом она вошла во вкус, просто яростно втыкая копье в ублюдков. Кто-то из них в последний момент просыпался, просто для того чтобы почувствовать боль и умереть. Наверно, она хотела бы чтобы они пришли в чувства, и убивать их медленно. Но она не посмела бы даже заикнуться о подобном. Кто-то давал меньше цифр, кто-то больше. Но в итоге, когда тела закончились, Тьма уже дала ей несколько новых уровней.

Ты получила 12 уровень (203\240)
Ты можешь 14 раз улучшить свои параметры.

За все это время она получила еще две карты, одну систему конденсации, что обещала пробудить в обычном человеке источник ци, и одну карту со знаниями пути демонического света. Но сейчас все это было неважно. Дарна еще не отошла от приятного ощущения вливания в себя чужой жизни. Но всеми силами старалась сохранять холодный рассудок.
— Теперь я дам тебе несколько карт, куда запишу свои собственные знания. И несколько карт, которые сделают тебя сильнее, но для меня они уже являются лишь мусором, что пылится на дне пространственных артефактов. Попутно можешь отдохнуть и сама освоить все, до чего додумаешься. У тебя есть сутки. — Произнес игрок, а мертвые тела исчезли.
— Потом я заставлю тебя сразиться с монстрами. Если выживешь, то станешь намного сильнее и обретешь статус Системы выше чем герой. Станешь игроком.

Демон махнул рукой, и пространство вокруг преобразилось. Из ничего начали появляться стулья, столы, кровать. Небольшое здание, размеров которого хватило бы только на то, чтобы внутри посидеть. Да, наверно, оно для того и предназначалось, уж слишком походило на городские отхожие места.

— Это пространственные артефакты. Разберешься сама. — Из рук Серафима в ее сторону перелетело несколько предметов, массивная сумка и два кольца, которые легли на стол.
— Встретимся через сутки. — С этими словами и «второй» наставник исчез. Хотя Дарна не сомневалась что это чудовище может за ней наблюдать.

Кается, несколько сотен вздохов, или даже тысячу, она просто стояла. Потом присела на кровать, чье качество и явно невероятно дорогие материалы могли стоить дороже чем весь их остров вместе со всем населением. Сознание просто не могло переварить все случившееся. Однако, уже скоро девушка вскочила, буквально подбежав к столу и рассматривая лежащие там предметы.

Сумка контрабандиста (1\7)
Класс: D
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 50 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями несистемные предметы.
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.

Пространственное кольцо
Ранг: С
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объёмом пять кубических метров.
…

И шепот, что стал уже похож на стройные строчки букв, услужливо подсказал суть предметов. Раз за разом она их перечитывала, а потом начала исследовать. Сумка содержала в себе множество предметов, оружие, как ее собственное, которое она уже не ожидала увидеть, так и оружие Тьмы, мечи, топоры, лук. Так же там была и еда, от вида которой Дарна поняла что все еще голодна. Однако, она ограничилась лишь водой, осушив пару фляг. Сейчас она не могла себе позволить промедление.
— Сразиться с монстрами? Ну да. Я же не думала что все будет так просто. Сутки? А может он обманул и монстры возникнут раньше? Дарна много не понимала и не могла осознать. Но одно она поняла точно. Нужно стать сильнее. Нужно воспользоваться всеми плодами Тьмы чтобы выжить. Конечно, не факт что это будет вообще возможно. Возможно, ее вообще кормят на убой. Однако, она просто не может себе позволить терять время.
Из всех пространственных артефактов она вытряхнула вообще все вещи. Ее разум быстро адаптировался, пропуская мимо все лишнее. Тяжелее всего было открыть то кольцо, что не было связано с системой. Просто кольцо, которые использовали и в ее мире. Может, даже взятое с предводителя пиратов. Откуда-то он же извлек посохи?
Все найденные карты она тут же начала выкладывать на стол, поражаясь их количеству. Тут явно было не несколько карт. Их было куда как больше.

«Вечное бодрствование» (Е+ 1\1) — Эта карта может изменить твое тело, лишив его потребности во сне. Чтобы не спать придется тратить ци.
Насыщение (100\100)

«Духовная закалка тела» (Е+ 1\1) — Эта карта может изменить твое тело, сделав его куда прочнее и выносливее! Для прохождения закалки потребуется много времени, покой и наличие ци.
Насыщение (100\100)

«Духовная закалка меридиан» (Е+ 1\1) — Эта карта может изменить твои меридианы, сделав их толще и плотнее. Для прохождения закалки потребуется много времени, покой и наличие ци.
Насыщение (100\100)

«Владение мечом» (F 1\5) — Эта карта может дать тебе знания о том как владеть мечом
Насыщение (10\10)

«Владение копьем» (F 1\5) — Эта карта может дать тебе знания о том как владеть копьем
Насыщение (10\10)

«Духовный клнок» (Е+ 1\5) — Эта карта даст тебе умение создавать духовный клинок
Насыщение (100\100)

«Духовный доспех» (Е+ 1\5) — Эта карта даст тебе умение создавать духовный доспех
Насыщение (100\100)

«Совокупность знаний о системе» (Е++ 1\1) — Эта карта содержит знания могущественного игрока о системе, что он накопил за свою жизнь.
Насыщение (100\100)

«Совокупность знаний о развитии духовной силы» (Е++ 1\1) — Эта карта содержит знания могущественного практика о многих путях развития ци
Насыщение (100\100)

«Совокупность знаний о развитии силы разума» (Е++ 1\1) — Эта карта содержит знания могущественного практика о многих путях развития силы разума
Насыщение (100\100)

«Клетка разума» (F 1\5) — Эта карта может пробудить в тебе источник силы разума, что даст тебе силу пси.
Из-за того что ты уже владеешь ци, стоимость изучения повышена
Насыщение (100\100)

Количество карт и сокровища, заключенные в них, потрясали! Дарна не могла поверить что все это предназначалось ей. Мусор? Именно так Серафим отозвался о подобном. Но для нее каждая карта представлялась даром Неба, особенно те что могли позволить закалить тело, меридианы, или открыть новую неведомую силу.
— Или, может, это ловушка? Я начну укреплять сове тело, что потребует нескольких суток, и не смогу даже встать, чтобы защититься? — В девушке вспыхнули новые сомнения. Выбрать только некоторые карты? Но тогда этот практик может разозлиться за непослушание! Или он того и хочет, упомянув уже один раз что не стоит бездумно на все соглашаться. Дарна закусила губу, но через вздох мотнула головой, беря карту со знаниями о системе.

Через сутки девушка уже считала себя иным человеком. Настолько изменившимся, что на прошлая казалась себе кем-то невероятно далеким. Первым делом она изучила карту со знаниями, получив обширное представление о Тьме и развеяв многие свои страхи. Система была механизмом. Жестоким, коварным и умным. Но если знать законы и не нарушать их, то можно остаться свободным. Относительно. Но истинной свободы во вселенной и не существовало.
Затем она начала поглощать и все остальное. Знания, умения работы с оружием. Потом она решилась и потратила накопленные цифры чтобы улучшить свою систему конденсации ци. Но предварительно изучила и карту со всеми знаниями о путях развития духовной силы. Эта пластина ударила по ее голове куда как сильнее чем даже первая. Так что потом из носа потекла кровь, а она чуть не лишилась сознания. Однако…
Дарна с придыханием осознала что теперь знает десятки путей. Десятки писаний, проработанных до этапа вознесения… Она обладала знаниями, которыми даже сильнейшие кланы ее мира могли не владеть. Пожирание, свет, молния, металл, пространство, порядок, жизнь, и даже знания о том, как соединить свою ци с другими, недоступными ей силами.
Но самым невероятным было обретение техник! Десяток вздохов и вот она уже может покрыть оружие острейшим клинком! Еще десять вздохов и она может напитать кожу ци, так что даже обычные стрелы ей будут не помехой! Она тут же занялась отработкой умений, пока у нее не закончилась энергия. А потом приступила к следующим улучшениям.

Хочешь улучшить свою систему конденсации ци? (80 ОС)
Да

Ты улучшила систему конденсации ци (F 5\5)!
Духовная сила +1 (8\10)

Желаешь преобразовать «систему конденсации ци» в «духовное основание» (Е 1\5)

Внимание! Ты приобрела «духовное основание» (Е 1\5)

Духовная сила +2 (10\10)

Ты достигла первого барьера в параметре Ци!
Желаешь попытаться пробить его? (50 ОС)
Да!
Внимание! Успех! Ты пробила первый барьер в параметре Ци

Духовная сила (10\15)

То, с какой простотой и скоростью Тьма сделала за нее многогодовую работу, сначала заставив энергоканалы расшириться а затем и сформировав первую колонну, вызвало у Дарны невероятный восторг!
И она с новым рвением принялась изучать Дары Тьмы. В итоге, она изучила все карты. Приобрела новые знания, продвинула свои умения в работе с оружием.
Она так же пробудила в себе и источник новой пси силы, уже даже опробовав ее странные возможности. На десяток вдохов она вдруг покинула тело, осознав что находится рядом в каком-то полуматериальном состоянии, в то время как ее тело упало на пол без чувств. Перепугавшись, она просто вернулась обратно, поняв что не умерла. И лишь затем укорила свою глупость что решила оставить карту со знаниями о пси, уже после пробуждения силы.
Объем информации, касающийся развития силы разума был не меньше, чем знания о ци, наоборот. И хотя Дарна не понимала, зачем ей нужно было пробуждать в себе именно данную энергию, но теперь она знала о ней, кажется, почти все. И могла с уверенностью сказать что находится в Домене, пространстве, принадлежащим практику четвертого этапа. Насколько огромным был домен, она судить не могла, видя лишь отведенный ей этаж, что не отличался разнообразием. Однако, если принять за данность что Серафим обладал четвертым этапом сразу как минимум в трех силах, это… Это выходило за всякие рамки и ставило его в один ряд с героями из легенд. Попутно, после пробуждения клетки разума, сразу же после усвоения знаний, интеллект Дарны еще вырос, до девяти пунктов.
В итоге, ей хватило времени и на прохождение закалок, что потребовали по паре часов, и на распределение характеристик.

Духовная сила +5 (15\15)

Ты пробила первый барьер параметра Выносливость!
Выносливость +5 (15\15)
Сила: +2 (10\10)
Удача:+2 (3\10)

Ты улучшила навык «владение копьем» (F 2\5)

Уровень: 12 (3\240 ОС)
Сила: +2 (10\10)
Ловкость: (10\10)
Интеллект:+1 (9\10)
Живучесть: (12\15)
Выносливость:+5 (15\15)
Восприятие: (7\10)
Интуиция: (6\10)
Удача:+2 3\10
Духовная сила:+5 (15\15)

Ты прошла закалку тела!

Ты прошла закалку меридиан!
Духовная сила +2
(17\17)

Затем она неожиданно получила странное сообщение, что так же высветилось перед глазами.

Связь с сервером разорвана!

Дарна тут же вспомнила про рассказ Серафима об этом. И выдохнула, понимая что если бы отложила что-то на потом, то сейчас бы с ней могло произойти что-то нехорошее. Связь восстановилась через часов шесть, оставив после себя неприятное впечатление.
— Да, я получила силу. Но без связи с системой она может исчезнуть! — Четко осознала девушка когда попыталась активировать две техники в отсутствии связи. Они получились, но работали как-то намного слабее.

Внимание! Связь восстановлена!
Ты получаешь достижение «Вернувшийся из-за грани мира»!
Описание: ты покинула владения Системы на длительное время, а затем сумела вернуться обратно
Известность: +1 (1).

Достижение… Звучало пафосно, но Дарна не видела в этом ничего особенного. Хотя наличие известности, судя по полученным ей знаниям, могло влиять на многое. В том числе, и сделать ее игроком. Изучение той карты дало ей и такое знание, как и то, что эта информация секретна и ей обладают только избранные даже среди сильных игроков.
И когда перед ней появился Серафим, она уже была полностью готова. Она потратила весь опыт, использовав его для прорыва барьеров и улучшения владения копьем. Самым лучшим оружием, доступным ей сейчас. А очки параметров она вложила сначала в ци, здраво полагая что объем энергии теперь, когда она сама может создавать техники, будет самым главным. Затем улучшила силу и выносливость, пройдя через боль, которая была просто ничем, по сравнению с результатом. Ее тело за несколько часов обросло мускулами, налившись новой силой.

— Вижу, ты отлично разобралась во всем. Не пришлось тебе все разжевывать. Я крайне доволен! — Монстр улыбнулся. А Дарна, стоящая с копьем в руках и ощущая как то жжет ее руки огромным запасом ци, находилась одновременно в эйфории от новых способностей, в предвкушении от новых испытаний и в страхе. Ведь жизнь снова заискрила красками.
— Теперь, чтобы стать игроком, ты должна получить пять единиц известности. Жаль, но у тебя пока что только одна единица. И даже преодоление первого барьера ци не дало тебе еще известности. А чтобы получить еще, тебе придется убить двадцать пять существ Ранга С. Ты же уже поняла что это высокий ранг. — Девушка действительно се схватила на лету, как и то, что ранг С в системе был аналогом мощи и качества четвертого этапа.
И вот тут-то в ее душу и закрался страх. Убить монстра на этапе души? Двадцать пять? Невозможно! Любая тварь или практик подобного этапа размажут ее в мясо.
Захотелось тут же что-то сказать, спросить, попросить помощи или объяснений. Но она лишь сжала копье покрепче, понимая что вряд ли ее слова и мольбы чему-либо помогут. Хотя, неужели этот монстр вложил в нее такие ресурсы чтобы потом просто бросить в бой с такими тварями на верную смерть.

— Не нужно так бояться. Существо С ранга не обязано обладать четвертым этапом. Так же как ты, человек, Ранг Е, не обязана с рождения владеть основанием. — Произнес Серафим, объясняя то, что она и так уже знала. Или могла догадаться, исходя из усвоенных знаний.
— Я, помимо прочего, обладаю познаниями в некромантии, так что смог поднять все трупы и почти все из них получили ранг С. Это крайне удобно, когда ты можешь мертвое делать живым и даже снова получать за это опыт. — Снова улыбнулся демон, а потом рядом с ним появился еще один человек. Человек, в котором девушка узнала одного из бандитов, что она уже убила день назад копьем.

Древний цзянши плоти и стихии © 2 уровень

Система тут же дала ей понимание того, кто перед ней. Да и выглядел пират иначе. Одежды на нем не было, что позволило рассмотреть тело во всех подробностях. Жир исчез, оставляя тугие перекаты мускулов, покрытых огрубевшей, багряной почти до черноты кожей. А глаза пылали красноватыми отсветами. Мгновение он смотрел на девушку, а потом сорвался вперед, с такой прытью, которая обычному человеку принадлежать не могла.
Но и Дарна уже была готова к бою. К бою насмерть. И просто отпрыгнула, взрезая воздух копьем, в простом уколе, чуть снизу вверх. Древко уперлось в пол, и, казалось, появившееся на наконечнике лезвие ци должно было пронзить тварь насквозь. Так и произошло!
Цзянши насадился на копье, пробив сам себе грудину. Но, в последний момент, ударил рукой, пылающей от окутывающей ее красноватой дымки. Дарна дернула головой, уходя от атаки и усиливая покров ци. А потом ее затопило болью.

Ты убила Древний цзянши плоти и стихии © 2 уровень
Ты получила 80 ОС
(83\240)

Ты получила достижение «Убийца Чудовищ 1»
«Убийца Чудовищ 1» Ты убила существо, стоящее на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +1
Известность (2)

— Аяяй. Первый монстр, а ты уже так подставилась и лишилась глаза. — Донесся до нее голос Серафима. И хотя копье она не выронила из рук, а монстр был мертв, Дарна покрылась мурашками холодного страха. Она уже облажалась! Позволила ранить себя. И что? Это конец, или начало конца? Левый глаз жег нестерпимой болью. Вернее то место, где ранее был глаз. Дарна не поняла точно что произошло. Увидела лишь как рука объятая энергией, с растопыренными пальцами несется в нее. Да и сил у монстра было невероятное количество. И не попри он вперед как тупой зверь, она бы уже была мертва.

— Ладно. Пока ты жива, мы можем продолжить. И у меня для тебя будет новый подарок. — От этих слов девушке стало чуть лучше и она просто подхватила карту, зависшую перед ней.

«Духовное исцеление» (D+ 1\5) — Эта карта наделит тебя даром понимать причину травм и болезней в теле людей и лечить их с помощью ци. Навык требователен к объему духовной силы.
Насыщение (500\500)

— Можешь себя исцелить. Или нет. Учитывая что тебе еще придется потратить много ци, любая крупица энергии может стать для тебя последней. — с легкой издевкой произнес демон. Внутри Дарны снова вспыхнула ярость, но она тут же заглушила ее, понимая что существо перед ней читает ее же как открытый свиток.
Карта с умением распалась в руках, и девушка, подумав с пол вздоха, позволила энергии из копья втечь в тело, а потом и отдала пять сотен ци на лечение. Эффект был почти мгновенен. Сознание затопило болью, а глазницу начало выжигать изнутри огнем. Но кровотечение тут же прекратилось. Зато, кажется, из провала в черепе пошел пар.
— Я готова. — Чуть ли не рыча от боли произнесла она, чем вызвала только оскал на лице демона.
— Отлично. Только учти, что монстры будут все сильнее!
* * *
Второй цзянши уже был третьего уровня, но его девушка убила быстро, просто перехватив копье подальше. И Серафим даже дал ей отдых в пару сотен ударов сердца. Затем был третий. И четвертый. И новый отдых, в течении которого она решилась потратить заработанные очки системы.

Хочешь попытаться пробить второй предел параметра духовная сила (17\17) (80 ОС)
Да (143\260 ОС)
Внимание! Успех! Ты пробила второй барьер параметра духовная сила (17\22)
Духовная сила+2 (19\22)

За краткий отдых она смогла пробить барьер. Вернее, система его пробила. И новые два очка она вложила туда же. Поднимая количество доступной ей энергии. Разрешения она не спрашивала. Но демон лишь улыбался. А потом появился новый цзянши. Уже куда сильнее!

Ты убила Древний цзянши плоти и стихии © 4 уровень
Ты получила 160 ОС
(303\260)

Ты получила 14 уровень (43\280)
Доступно 2 очка параметра

И на этот раз ей снова не повезло. Мертвый ублюдок запустил в полет лезвия из праны. И хотя те не смогли пробить ее покров, но это сбило ее с ног, а затем тварь накинулась сверху, успев сломать ей плечо и распороть бок до костей. А убила его она мечом, что предусмотрительно спрятала в виде карты в кармане куртки. Не будь его, и она бы умерла.
Серафим дал ей немного отдыха, позволив залатать раны, чтобы из тех не шла кровь. Но не более того. И Дарна понимала что ее шансы пережить это испытание невелики.
С каждым разом уровни цзянши росли. Они становились сильнее, проворнее, быстрее. Начинали применять техники, в виде лезвий или сырых выбросов праны. Но и Дарна делала все чтобы остаться в живых. Использовала лук, метала топор и меч, не жалела ци на лезвия, покрывая ими копье. И вкладывала все полученные ресурсы в развитие своего резерва.

Духовная сила+2 (21\22)

Ты убила Древний цзянши плоти и стихии © 4 уровень
Ты получила 160 ОС
(203\280)

Ты убила Древний цзянши плоти и стихии © 4 уровень
Ты получила 160 ОС
(363\280)
Ты получила 15 уровень (83\300)

Духовная сила+1 (22\22)

Ты убила Древний цзянши плоти и стихии © 5 уровень
Ты получила 200 ОС
(283\300)

Желаешь попытаться прорвать третий барьер параметра духовная сила (22\22) 250 ОС
Да!
…

Монстры становились все сильнее, но Дарна постепенно приноравливалась к ним. Каждый второй бой мог стоить ей жизни. А травмы она получала слишком часто, так что ей не оставалось иного варианта, кроме как пытаться применить лечение, что останавливало кровь, но почти не успевало срастить что-либо. И тогда Серафим начал давать ей больше отдыха, позволяя вылечиться. Тысячи вздохов, часы. Однако, о полном восстановлении не шло и речи. Ее одежда уже висела лохмотьями, а тело покрывали лоснящиеся от сукровицы шрамы. И каждый раунд был игрой со смертью. Хватит ли ей ци на следующий бой? Очень быстро она стала экономить очки параметров, поняв что вложение одной единицы в ци восполняет резерв. Но даже так ее шансы были низки.

Ты получила достижение «Убийца Чудовищ 2»
«Убийца Чудовищ 2» Ты убила десять существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +2
Известность (4)

Рубеж в десяток монстров был преодолен. Но это было лишь началом пути. Пути, который проходил на грани пропасти в бездну. Но… Неожиданно, этот путь оборвался, когда перед Дарной рухнул последний монстр, с перерубленными конечностями.

Уровень 22 (413\440)
Духовная сила (32\32)
доступно 18 очков параметров

За это время она развила свой резерв до трех тысяч, сформировала вторую колонну, стала мастером копья и подняла владение мечом до четвертой ступени. А так же улучшила навыки клинка и покрова до второй ступени, заплатив по две сотни. И сейчас она была в шаге от победы. Уже занеся клинок, она собиралась закончить испытание, но тут ее тело сдавило ужасным давлением, не дав острию пройти последние сантиметры.
— Стоп! Как нехорошо! — Слова произнесенные почти шепотом, сдавили дыхание, обездвижили тело, и поселили внутри ужас.

Глава 15
Планы на новый мир

Время действия: 8 день в мире Мошур
Место действия: мир Мошур
Уровень 345 (23.339\34.500 +3400\3400)
Пси: 156.298\156.298
Чи: 44.011\44.011
Ви 172.623\172.623
Прана 95.821\95.821
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 66.797\66.797
Эфир (ИТ) 16.443\16.443
Ци (ИТ) 41.883\41.883
Мана (ИТ) 50.845\50.845
воля (ИТ) 17.611\17.611
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Я с интересом наблюдал за девушкой, что сейчас впечаталась лбом в камень, просто пылая решимостью, смешанной с тем непередаваемым чувством, когда в душе уже выгорело.
И она мне действительно нравилась. Я прямо с удивлением осознал как мне хочется ей помочь, как котенку, что через силу отбился от своры собак. Что-то подобное я ощущал и раньше, например к Глену и Кирин. Но сейчас, после всех метаморфоз что прошли с моей психикой, мне неожиданно хотелось вот прям сделать что-то хорошее.
Видимо, чему-то в глубинах моего сознания именно этого и не хватало. Возможно, так я пытался отблагодарить мир за все те моменты, когда кто-то был добр и справедлив ко мне. Ведь таких случаев было немало. И не встреться мне Амарондор и Андран, моя судьба могла быть куда как менее завидной. Долгое время я подавлял эти чувства, жадно пожирая все ресурсы до которых дотягивался, устраивая геноциды эльфам и кинокефалам. Но сейчас остепенился. И, когда увидел такую чудесную картину, единственную девушку из небольшого числа пленников, то что-то внутри екнуло.
Нет, изменять Вариссе я по-прежнему не собирался, но сделать из аборигенки сильного игрока мне уже ничего не стоило. Дарить добро вообще очень удобно, когда тебе это мало стоит.

Однако, и одним только человеколюбием мои мотивы отнюдь не ограничивались. Будь так, и я бы просто сделал ее героем, отсыпав мусорных, для самого себя, карт. Однако, мои планы были куда как глубже.
Пока Дарна приходила в себя я успел полазить в памяти пиратов, да и к самой девушке в мозги заглянул, чисто из интереса. Правда после все же достал из нее свой аватар и в разговоре почти не читал мысли. И как бы это ни звучало иррационально, но разговаривать пускай и с букашкой, когда эта букашка тебе не подчинена и не читается словно открытая книга, намного интереснее.
Плюс, я снова шерстил эфир, и даже мой невероятный интеллект кипел от обилия образов. Я получал миллионы видений, а разум выстраивал из этих обрывков цельную картину.
Я уже мог провести трехчасовую чайную церемонию, выполнив все сотни пунктов идеально и при этом нанеся гостю смертельное оскорбление, зашифрованное в мелких деталях… Мда… На эфир не хватало фильтра, плюс, без системной помощи все навыки работали иначе, теряя контролируемость и позволяя уже мне самому тренироваться в данном аспекте. Чем я и занимался, прогрессируя с огромной скоростью. В общем, о местном укладе я знал крайне много, не говоря уже про то, что освоил язык в совершенстве. Да и он был отдаленно похож на то наречие, что использовалось в башне.

В общем, чем больше я узнавал про мир, тем более понимал что спешить не стоит. Однако, и перспективы были потрясающи. Не говоря уже про награду за миссию в виде навыка ранга В, здесь я мог убить и собрать ценные ресурсы с десятков практиков трансформации. И сам за счет их душ вывести себя на схожий этап. Вопрос только, надо ли оно мне. Кроме того, моя чуйка и смутные ощущения натолкнули меня на еще несколько очень интересных мыслей.
Первое и самое главное! На местном сервере, если он был, могли еще сохраниться уникальные навыки! Передача опыта, слияние с энергиями, прочие невероятные умения, что существовали в единичном числе на целый мир. Таких навыков я не получу нигде! А если все же смогу заиметь, это откроет огромнейшие перспективы. Достаточно двух умений, передачи опыта и слияния с энергий, чтобы создать нового бойца, способного грести опыт сотнями тысяч. А если вернее, то четырех бойцов, если первый создаст и своих клонов. И в мире скверны, закупись я подобными подарочками, мы с Вариссой сможем пройти путь до тысячного уровня буквально за месяцы. И хотя подобная возможность казалась мне весьма туманной, но ради нее стоило рискнуть и создать местного игрока.

Именно для этого мне и нужна была Дарна. Ну и по мелочи, ей можно будет впихнуть посвященное оружие и сделать этот мир еще одной кормушкой, если местный ретранслятор сможет передавать мне опыт дистанционно. К тому же, новые образы эфира, неожиданно пробившиеся к моему сознанию, говорили что при новом улучшении филактерии я могу получить что-то интересное. Странно, но раньше таких подсказок я не видел. А появились они лишь когда я был вне зоны связи. Это натолкнуло на мысль что и каплю вместе со столпами уничтожить здесь будет удобнее. Однако, на данный счет эфир молчал. Да и столпы работали отменно, не испытывая никаких трудностей от отсутствия связи.

Внимание! Вы купили навык «Сокрытие системного статуса» (С+ 1\1)
Внимание! Ваш навык «Сокрытие системного статуса» (С+ 1\1) поглощается навыком «Великая ложь» (С+ 2\5)

На всякий случай я докупил и навык сокрытия, хотя великая ложь и по дефолту могла выставить статус существа вне системы. Но рисковать не стоило. Хоть я и был почти уверен что местные вообще никак не использовали системные возможности, даже не держа рабов-юнитов. Но кто знает, может именно эта малость меня и выдаст?

— Хорошо. Я, Серафим, беру тебя, Дарну, в свои временные ученики. — Произнес я, нисколько не смущаясь собственной же пафосности. А для девушки, что стояла передо мной на коленях, это сейчас был, пожалуй, самый волнительный и важный момент всей ее жизни.
Но мне действительно приятно. Черт возьми, крайне приятно иногда делать вот такие вот подарки тем, кто этого заслуживает. Взять обычного человека, несчастного, но вместе с тем наделенного каким-то минимум моральных качеств, а потом снабдить его силой… Это было интересно. Кроме того, после произнесенных слов внутри взыграли и чувства наставника. Те чувства, что желают вылепить из человека перед тобой самый лучший результат, на который ты способен.
— Я с благодарностью принимаю ваше наставничество. — У Дарны в голове сейчас был бедлам, но я и не пытался туда сильно лезть или разбираться. Все равно наше совместное существование не продлится долго.
Через мгновение я уже оказался в своем домене, проваливаясь туда вместе с девушкой. Но и лично возиться с ней не хотел, а потому оставил аватара света, облаченного в иллюзию из пси. Аватары, как и почти все иные техники стали работать хуже. Однако, именно техники школы потеряли в эффективности менее всего. Как школа света, так и глубинных тайн. Вся мощь обоих наследий все еще была со мной, и это вселяло уверенность.

Шаг! — Оказавшись в центре сферы медитации я записал на пустышки парочку пакетов информации, о развитии ци, пси, и вообще о системе. Сейчас сформировать такие карты уже было для меня делом пары секунд, учитывая насколько могло разгоняться мое сознание.
Зачем я хотел впихнуть Дарне пси? Просто захотел чтобы ее путь в чем-то повторил мой собственный. Но и объективная причина тут тоже была. Ведь доступ в иллюзорную бездну давал намного больший коридор для связи с системой, что станет ключевым фактором для развития нового игрока. И, как я уже понял, для получения системной связи не обязательно было самому перемещаться в бездну.
Очень слабо, но я мог установить соединение, и когда погружался в бездну только душой. А соединение распространялось и на тело. Это все работало крайне нестабильно. Но думаю, если Дарна получит этап чертогов, иногда она сможет этим пользоваться. Аватар уже ввел ее в курс дела, вывалив ресурсов и оставив на сутки. А я в это время занялся своими делами, попытавшись совместить все и сразу.

Восстань! — Для начала я занялся поднятием трупов, и чтобы сделать Дарну игроком. И просто чтобы были про запас. Но это заняло не так уж и много времени. А затем я вернулся к артефакторике.
Создать! - Сосредоточился я на все том же создании идеальных артефактов, решив как можно скорее увеличить свой резерв ви. И пускай барьер, третий божественный, никуда не делся. Но, в любом случае, увеличение резерва будет его подтачивать. В работу я ушел с головой, ваяя новые шарики из своих же собственных костей. Переходить к работе с более мягкими тканями мне было пока что рановато.
Сутки пролетели незаметно, и мой аватар, к которому я был постоянно подключен одним из двенадцати потоков сознания, вернулся к девчушке, что пускай и не идеально, но освоила весь «бюджет».

И пускай я искренне желал ей добра, но не смог не поиграть на ее чувствах, напуская страху. Не буду же я ей просто преподносить на блюдечке ревенантов, чтобы она их убила просто так? Нет конечно. Так что Дарна была в полной уверенности, что сражается на грани смерти. А я ей в этом всячески подыгрывал. Ревенанты были под моим контролем, так что я, используя и волю ужаса и эфир, и свой разогнанный интеллект, просто прописывал бой заранее, позволяя девушке выиграть на пределе сил. Правда, это тоже заняло немало времени. Еще одни сутки, в течении которых я добился немалых результатов в аугментике.

Воля +5 (515\515)
Воля +7 (522\522)
Воля +4 (526\526)
Воля +5 (531\531)

Плоть +5 (713\750)

Четыре импланта, что так же располагались в ребрах, повысили мой резерв на двадцать одну единицу, что было крайне хорошим результатом. А попутно с этим, пользуясь разделенностью потоков сознания, я занимался и прокачкой праны, используя время, пока Ерзактот находился в жемчужине.
А вот с прокачкой концептов я притормозил. Вернее, я все так же через сутки активировал просветление. Но вот по двадцать тысяч за попытку улучшить Дао света уже не отваливал. Вместо этого накопил двести пятьдесят тысяч ОС. Двести тысяч у меня уже было, ну а опыт в филактерии постоянно прибывал, когда была связь. Более того, я теперь был уверен что те ОС, что отправляются мне от посвященного оружия в момент разрыва связи, не теряются, а просто копятся на сервере, и при восстановлении коннекта, поступают мне на счет. Так что я решил снова улучшить одну из своих филактерий, помня о новой фиче, что использовали Владыки по отношению к лордам.

Желаете улучшить камень души (6)
(250.000\250.000)

Да!
Внимание! Вы улучшили камень души (7)

Камень Души
Ранг: 7
Осколков: 1\10
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 90 %.
— Вероятность воскрешения: 25 %.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить. (0\500.000 Ос) Отказ от миссии (100 ОС). Доступ к личной комнате (100 ОС). Доступ к Серверу (1 ОС/час). Создание Священного Оружия (1000 ОС). Формирование карты (n ОС).
— Вы можете создать культ своего имени и посвящать туда других существ системы!
— Вы можете проводить в личной комнате безграничное количесвто времени
— Прочность. Камень крайне сложно уничтожить.
— Может быть использован для создания малого алтаря(1\10)

Внимание! Вы уже владеете культом «воины света»!
Создание нового культа невозможно!
Доступны новые функции культа!

Вот об этом этапе развития филактерии у меня информации еще не было. Хотя сейчас я прекрасно понимал что вампирша Даррата должна была уже давно пройти данный уровень. Почему тогда мне о свойствах седьмого уровня решила не рассказывать? Да и Андран, не поверю что не знал про тайну создания филактерий. Но, видимо, могущественные сущности не патологически не любят делиться секретами. Краем глаза я отметил возросшие шансы на сохранение души и возрождение. Да и резерв вырос до полумиллиона, что было весьма кстати. Но главное!

— Посвящение (10.000 ОС) — Позволяет наложить посвящение на члена вашего культа, после чего часть опыта (от 10% до 90%), полученного им любым способом, будет передаваться главе культа.

Именно информация от Лорда и отголоски эфира, услышанные здесь, и подтолкнули меня на очередное улучшение филактерии. И, на первый взгляд, свойство мало чем отличалось от наложение посвящения на оружие, только стоило в десять раз больше. Однако, я был новой возможностью впечатлен.
Ведь посвященное оружие могло сломаться, потеряться, быть отобрано жрецами, что крайне не любили культы. Да и если не подчинять своей воле хозяина оружия, то приток опыта мог прекратиться. А вот посвящение самого существа давало гарантированный поток ОС. И теперь, именно такое посвящение я и навешу на Дарну.
Кстати, как она там? — Переключившись сознанием на гостевой слой, я отметил успехи ученицы. Сейчас она сидела, прислонившись спиной к туалету и тяжело дышала, мучаясь от сложного выбора, слить ци на лечение, или поберечь. В общем, до конца испытания еще было немало времени, и я собрался провернуть еще одно дело. После чего достал давно пылящуюся карту.

Душа божественной трансформации (В) — Содержит очищенную от личности владельца божественную душу, которую можно попытаться поглотить или ассимилировать.

Эту карту я добыл, кажется, еще в прошлой жизни, таким давним событием это казалось теперь, с монстра В ранга, летающего кита на газовом гиганте.
Ранее, я планировал сохранить этот трофей до лучших времен. Как минимум, пока не получу четвертый уровень зарождающейся души сам. Хотя в мечтах я нередко видел, что именно эта карта позволит мне самому взойти на этап божественной трансформации.
Однако, планам свойственно меняться. И сейчас, во-первых, я понимал что не буду становиться практиком трансформации. Как минимум потому, что взойти на пятый этап можно лишь с одной энергией. Конечно, потом, в теории, можно будет подтянуть на В ранг еще какую-нибудь силу или даже несколько. Вот только у меня на примете уже есть воля и прана, помимо, само собой разумеющейся пси.
Но даже перевести на В ранг три силы уже выглядело чем-то нереальным даже с моими возможностями и роялями, не говоря уже про ци, хоть ее прокачка и шла легче той же чакры. Ну и во-вторых, я был просто уверен что в текущем мире смогу получить не одну такую душу. А значит, и хранить ее нет смысла.

Совершенная культивация
Совершенное пожирание
Аура пожирающего света!

Извлечь! — Покинув тело, я завис в центре сферы, доставая из карты трофейную душу. Никакого мандража не было. После поглощения целого алтаря, просто душа В ранга выглядело вполне себе просто. Плюс, это был уже очищенный продукт. Я уже убил эту душу, получив с нее опыт. И сейчас передо мной была лишь уменьшенная копия. Да, с помощью нее все еще можно было самому попытаться взобраться на пятый этап. Но количество энергии внутри не зашкаливало.
— Я есть свет! — Моя псионическая проекция распалась, превращаясь в потоки света, что заключили марево ци в плотный шар. Сейчас, уже пройдя переработку системой, душа никак не сопротивлялась. И я начал процесс, попутно стравливая излишки в иллюзорное тело.

Поглощение света!
Разум +29 (836\1000)
Разум +44 (711\750)

Когда я закончил, внутри разлилось чувство приятной ломоты от поглощения такой качественной энергии. Однако, результат был не слишком зашкаливающим. Ведь это уже была очищенная душа из карты, да и переваривание в пси отняло свой процент. И большую часть энергии я переправил в иллюзорное тело, подводя его к новому барьеру. К этому моменту Дарна уже завершала испытание. Вот только образы эфира, который я параллельно просматривал парой потоков сознания, чем дальше, тем менее мне нравились.
Девушка не вернется с миссии. Это я уже понял отчетливо. Отправить с ней Шакрандара? Переключившись только на эту проблему, я вдруг осознал всю глубину той подставы, что решила устроить система.
Ведь в смутных картинках я отчетливо видел величественные образы пирамиды, возвышающейся к небесам и повергающей саму реальность своей мощью. И хотя в этом мире великие кланы так же имели свои пирамиды, но эту… Ее я не мог спутать ни с чем, понимая что система решила забросить слабую девочку прямо под нос бессмертной. Ну что за гадство?
Остановить Дарну я успел в последний момент, даже излишне сильно сдавив ее своей волей. Но теперь нужно было решать. Или все прекратить. Или все же отправить Дарну на почти гарантированную смерть. Или… Поддаться безумию и отправиться вместе с ней.

Глава 16
Интерлюдия. Возвышение Дарны

Интерлюдия. Дарна.

Девушку сковал неимоверный, животный ужас, порожденный осознанием собственной ничтожности. Того, что она не могла ни вздохнуть, ни пошевелиться. И это выбило из ее головы все оставшиеся мысли. Однако, уже через удар сердца, давление схлынуло, возвращая ей свободу. Но последний цзянши, после убийства которого Тьма, она же система, должна была одарить ее высочайшим титулом и возможностями, исчез. В мыслях все так же царили хаос и страх, но тот, кто вроде как стал ее учителем, пускай и на краткое время с весьма сомнительными мотивами, снизошел до объяснений.

— Я увидел что система захочет убить тебя на испытании. Отправит тебя прямиком в центральный дворец, под бок к бессмертной. Возможно, твоей целью было бы просто продержаться какое-то время, например сутки, или убить десяток людей. Однако, шансов на исполнении миссии у тебя не было. Только смерть. Да и, помимо стражи, мне кажется что там даже простое давление духовной силы просто бы тебя убило за несколько десятков вздохов. Настолько сильный там фон.
Объяснение на мгновение успокоило девушку. Однако, потом ей стало только хуже. Ведь если планы Серафима сломались, и она, получается, стала бесполезна, не окупив вложенных в нее ресурсов…
— И ты снова полыхаешь страхом, а твои мысли написаны на твоей мордашке. — Снова оскалился демон, не изменяя своей манере шутить.
— Но это не значит что мы откажемся от этого предложения системы. Просто подождем. Может, место проведения миссии изменится. А если нет… — Он, кажется, на секунду задумался.
— То я сделаю тебя просто сильнее. Настолько, чтобы ты там выжила. Конечно, победить тех, кто населяет дворец, у тебя не выйдет. Но вот спрятаться на время миссии, возможно. Да и я сам, может быть, отправлюсь вместе с тобой.

Дарна мысленно выдохнула, однако, перспектива оказаться в самом средоточении их мира, в великом кровавом небесном дворце? Пожалуй, что умереть от рук пиратов было и не такой уж плохой участью, ведь что может ждать преступника во дворце? Она этого не знала. Но знала что даже в сектах страдания преступников и просто рабов могли длиться долгие месяцы, если не года. И даже перспектива отправиться туда с чудовищем, что ей благоволит, ее не успокаивала. Мощь данного темного выходила за все рамки. Однако, она здраво полагала, что имей он хоть шанс потягаться с бессмертной Вораной, они бы не сидели тут, на ином слое реальности. Однако, ее размышления прервала следующая фраза.
— Ты хорошо сражалась. Ложись. — Приказал демон, и Дарна не поняла зачем ей ложиться. А потом в бесконечном ворохе мыслей закрались даже не очень хорошие. Но противиться этому монстру.
Девушка попыталась присесть, но потом просто рухнула, наконец осознав в каком ужасном состоянии находится. Ее тело покрывали десятки рубцов и еще относительно свежих ран, мышцы не слушались, кости нещадно жгло от переломов, не говоря уже про отсутствие глаза и общую истощенность.
А демон, в мгновение ока оказавшись рядом, положил ей руку в район груди, на которой одежда уже почти ничего закрывала. А следом пришла боль! Потоки мучений захлестнули ее тело, что в раз одеревенело, не имея возможности ни дернуться, ни даже начать кричать. И только сознание, как в насмешку, прояснилось, позволяя ощущать все непознаваемые грани боли. Кости затрещали, плоть вскипела. А в глазницу будто залили раскаленный металл.
— Сейчас я исцелю тебя. Но могу сделать и кое что еще. Пробудить в тебе источник вечности, о котором ты так мечтала. Возможно, с немалым шансом, ты умрешь. Но, в любом случае, это будет крайне больно. Однако, ты можешь отказаться. Выбор за тобой. Просто подумай об этом, я тебя услышу.

Дарна, мысленно крича от боли, все же поняла смысл слов. Поняла полностью, ведь сознание оставалось чистым. И над последним предложением она размышляла всего пару вздохов. А потом мысленно решилась. — Да — Просто подумала она, рассудив что просто не имеет права отказаться от подобного предложения. Третья сила? То, чем обладают только избранные? Это стоит любых рисков. О том, что можно попросить учителя заплатить пять сотен очков вместо риска, она и не подумала, просто не помышляя о том, что имеет хоть какое-либо право просить еще что-либо.
Через сотню вздохов ее тело, кажется, уже было полностью здорово. По крайней мере, вытекший глаз уже видел не хуже чем раньше. Однако, мучения все не прекращались, лишь усиливаясь. И Дарна ощущала как потоки раскаленного металла прожигают ее плоть и кости, формируя сложную систему телесных рек, стекающуюся в район груди. Она так долго мечтала об этом, копила редчайшие камни жизни, ссыпая их в мешочек, что носила на шее, ходила спозаранку собирать особые травы. Но все ее попытки были безуспешны. А сейчас…
С каждым вздохом ее тело пронизывало все более грубая сила, готовая, кажется, превратить ее в пепел, перетертый в невесомую пыль. Она ощущала как токи силы, уже не только праны, но и ци, выжигают ее изнутри. А перед глазами мелькали десятки сообщений, показывающих прогресс. И все это тянулось тысячи вздохов, пока разом не завершилось.

Зафиксировано среднее отклонение духовной силы
Зафиксировано среднее отклонение праны.

Система предупреждала о том, что она и так понимала. Но сейчас никакая боль не могла пересилить осознания того, что она получила.

Твоя особенность «малый сосуд вечности» (F 5\5) трансформируется в «средний сосуд вечности» (Е 1\5)
Твой «средний сосуд вечности» (Е 2\5) улучшился
Ты сама пробила четвертый барьер духовной силы (33\52)
Ты сама увеличила количество духовной силы +6 (39\52)
Живучесть:+3 (15\15)
Ты сама пробила второй предел живучести!
Ты сама улучшила живучесть+ 5 (20\20)

— Бхл…дрю — Попыталась она высказать свою благодарность. Ведь сейчас она, менее чем за какой-нибудь час, взошла на второй этап уже третьей силы! Да и остальные изменения были чудовищны.
— А получилось даже лучше чем я рассчитывал. Примени это — С той же полуулыбкой произнес демон. А потом уронил на нее карту, которую Дарна, несмотря на боль, осознала и тут же изучила, применив новый навык.

«Мгновенное исцеления» (Е 1\5) - Эта карта может полностью исцелить твое тело и убрать отклонения энергий. Но ее можно применять лишь один раз за десять дней, и за это придется заплатить пять очков системы.
Насыщение (100\100)

Дарна тут ощутила новый поток силы, что вымыл из ее тела всю боль и даже убрал отклонения в токах силы. В том числе и в пране, которую она уже ощущала не хуже ци. А то и лучше.
— Я безмерно благодарю вас, наставник. — тут же вскочила она, припадая на одно колено и склоняя голову. Судорожно размышляя, не стоит ли упасть вообще ниц.
— Бла, бла бла… — Ответ дем… Нет, уже учителя, несмотря на то, что Дарна до сих пор сильно подозревала что ее долгая жизнь может не входить в планы этого существа, однако, уже одно то, чем он одарил ее не могло не вызывать искреннего восхищения и благодарности.
— Я действительно не собираюсь тебя убивать, хоть и не гарантирую что ты выживешь. Так что будь добра, перестань при каждом шорохе думать что твоя жизнь подошла к концу. — Уже серьезным тоном продолжил Серафим.
— К тому же, любой из моих ревенантов, если уж не первый, то уж второй точно, не оставил тебе и шансов. Его физической мощи хватило бы чтобы порвать тебя на части, а количества праны для того чтобы закидать тебя техниками. Так что мне специально приходилось их ослаблять и контролировать. Жаль что ты сама этого не поняла.
Новое откровение, в правдивости которого Дарна не сомневалась, вылило на ее душу ушат холодной воды. На что она смогла лишь еще сильнее опустить голову, одновременно сгорая от стыда, потому что реально полагала что сражается с монстрами на грани сил, и помощь Серафима заключалась лишь в предоставлении ей точно отмеренных промежутков отдыха.
— Теперь тебе нужно стать еще сильнее. Да и мне тоже нужно время. Пока что во дворец нам рановато. Но вот пощупать великие кланы можно. Меня очень сильно заинтересовали упоминания про сердца стихий, что расположены в вашем мире. Особенно про сердце света. Правда, к сожалению, у меня нет четких данных об их местоположении. Однако, думаю, если покопаться в мозгах старейшин из какой-нибудь приближенной к роду секты, пояса из третьего, или даже второго, то можно будет почерпнуть немало информации. Этим я займусь в ближайшие дни. А твоей задачей будет стать сильнее. Ресурсами я тебя снабжу.
У Дарны захватило дух от осознания грандиозности того, что намеревался сделать ее учитель. Еще вчера она была самым обычным человеком с островов. Пускай и неплохой лучницей с потенциалом взойти на этап основания. Но для жителей даже третьего пояса, да даже свободных людей четвертого, для них она была изгоем и дикаркой. А сейчас она является ученицей того, кто вот так запросто намерен ограбить глав великого клана Зулафхар, лишив их сердца стихии!
О сердцах она слышала немало легенд и слухов. Однако, достоверной информации было мало. Только то, что в период перед великим походом на средоточие Тьмы, когда Аманд покидал их мир и общался с другими бессмертными, он попросил некоторых из них сделать и продать ему сердца. Артефакты, куда несколько бессмертных влили часть своей силы, и, самое главное, понимания своего пути и стихии! Чем он заплатил не знал никто, но Аманд, несмотря на свою жестокость, был сильно заинтересован во взращивании новых сильных идущих.

Таких сердец, если верить слухам, было шесть. Сердце стихий жизни, крови и пожирания, что создал сам Аманд еще очень давно. Оно находилось в центральном дворце, и медитировать у него разрешалось лишь самым талантливым идущим династии крови. Сердце света, что принадлежало Зулафхарцам, сердце пространства, что было у Кондола, сердце молнии у драконов, меча у тигров, огня у Ардата. Говорят, когда то сердце воды было и у Тирдона, но потом, в кровопролитной войне с Дорцами они его утратили. То ли его разрушили в битве, то ли кто-то решился поглотить сердце целиком. Правды обычные смертные не знали. Только то, что после уничтожения сердца Ворана жестко наказала оба клана, самолично пожрав их верхушку, выпив всю силу и кровь из тел нескольких практиков этапа божественной трансформации.
Только Дорцы изначально не имели своего сердца, являясь давними потомками тех, кто охотно роднился с древними, и кто за счет следования двум путям сразу мог соперничать с другими кланами, что растили своих лучших практиков, позволяя им постигать концепты, вложенные самими бессмертными.

— Позвольте обратиться с вопросом, учитель. — Наконец Дарна решила высказать то, что ее так терзало.
— Давай.- Позволил Серафим
— Можете ли вы вернуть мертвому телу не только силу и жизнь, но и память и разум? — давясь от сухости в пересохшем горле задала она вопрос. Да и после пробуждения сосуда вечности и исцеления она снова испытывала всепожирающий голод. Однако, ее волновало иное. Среди цзянши она видела не только пиратов. Но и тех, кто пал в битве на одной с ней стороне. И пускай тогда ее клинок не дрогнул. Но она с ужасом ожидала увидеть знакомое ей лицо. И боялась этого до жути, хоть и не планировала умирать даже в таком случае.
— Могу. И даже отложил тело Хизара. — Серафим снова продемонстрировал что ее мысли для него не секрет.
— И я даже исполню твое желание. Но не сейчас. А когда и если ты исполнишь свое предназначение, оставшись в живых. Да и результат будет не идеальным. Возможно, я смогу вернуть ему память и здравый рассудок. Вот только его душа уже рассеялась. А личность может невероятно измениться.
— Благодарю. Это все о чем я смела бы просить. — Ощущая как к новому глазу подкатывают предательские слезы, недостойные воина, произнесла она, еще сильнее опуская голову.
— А теперь не теряй времени. — Произнес ее благодетель, опуская телекинезом на стол новую стопку карт. — Но теперь твое развитие пойдет так, как скажу я.
Дальше для Дарны началось, наверно, самое лучшее время в ее жизни. Страх за жизнь ушел. А на его место пришли эйфория от невероятного возвышения, и надежда на светлое будущее, в том числе и то, где она сможет вернуть Хизара. Да, путь возвышения плохо согласовался с привязанностями. Особенно путь Тьмы. Но что поделать?

От Серафима, или от его копии, что было не столь важно, она получила четкие указания по развитию, и немало карт, что ей нужно было изучить. Убивать цзянши она уже не могла, чтобы не получить титул игрока раньше времени. Но теперь она поглощала опыт из артефакта, кубика, в котором можно было хранить до десяти тысяч очков системы. И, насколько она понимала, такой артефакт уже сам по себе являлся чем-то выходящим за грань нормального.
За три дня Дарна, еще недавно слабая девушка, прошла путь от начала основания до второго уровня ядра, поглотив невероятное количество опыта. Десятки тысяч. Но для Серафима, по видимому, это все действительно были мелочи. Перекусив, она встала у зеркала, появившегося в ее импровизированном жилище после второго разговора с учителем. И сейчас из идеальной поверхности на нее смотрела уже не та девушка, которой она была когда-то…
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Серафим не скупился на карты, хоть и не скрывал, что прокачивает ее для одной цели. Чтобы она смогла попасть на миссию, не выдав себя и не свалившись сразу же под гнетом энергетического давления или от удара первого же стражника. Навыки и особенности шли один за одним, но особое внимание уделялось закалкам и сокрытию, а так же защитам.

«Закалка тела» Е
«Закалка тела» D
Духовная закалка энергосистемы' D
«Укрепление дантяня» D

«Закалка сознания» D
«Духовное ускорение сознания» С

«Духовная невидимость» С
«Духовный отвод глаз» С
«Отвод глаз» D

«Защитная аура» С
«Оружейная аура» D

«Чувство воина» С

И это были еще далеко не все карты. Да, как понимала Дарна, за свою долгую жизнь ее учитель взял тысячи, если не сотни тысяч таких карт в виде трофеев, и теперь просто выдавал ей подходящие. Но все равно, это было невероятно. Ее глаза смотрели в зеркало, видя идеальную фигуру. Теперь под кожей перекатывались тугие канаты мышц, готовые взорваться ударами. А сознание могло разгоняться в десятки раз, превращая реальность в застывшее стекло. Ну а ядро, идеальное золотое ядро, о котором она не могла и мечтать, пульсировало густой ци, что она могла зачерпнуть, направив в техники, например, чтобы исчезнуть, став невидимой, или обрушить на врагов молнии. Даже черты лица изменились, так что теперь любой встречный сразу же склонился бы перед ней в поклоне, понимая что простая смертная не может обладать подобной статью.
— Неплохо! — Раздался сзади голос, и Дарна вздрогнула, ведь теперь и само пространство на десяток метров она ощущала сканированием, однако, ее учитель смог появиться незамеченным, не потревожив технику. Дарна склонилась в поклоне, чуть замешкавшись чтобы накинуть куртку, под все тот же чуть насмешливый взгляд.

— Теперь стала похожа на человека. Эх, не было бы у меня жены. — Произнес учитель. И девушка решила даже не думать о том, какая может быть жена у такого монстра, если его сдерживает подобный шаг. Она-то, за прошедшие дни, уже поняла что была бы не против… Хотя… Хизар так же не выходил у нее из головы. Однако, столь сильные изменения, произошедшие в ней во всех сферах, как будто перековали ее личность, выплавив нечто новое. И теперь даже память о любимом померкла. Хотя она все так же была готова на многое, чтобы вернуть его.

— Как насчет прогуляться во второй пояс и вырезать какую-нибудь секту? — Задал риторический вопрос учитель

Глава 17
Интерлюдия. Начало путешествия

Интерлюдия Дарна.

— Пошли. Прогуляемся. — Она вновь оказалась в реальном мире, крутя головой. Но вокруг пока что был лишь лес, а под ногами проселочная, пускай и широкая дорога.
— Мы у города Длань. У секты сияющей длани. — Прояснил ее наставник. Девушка плохо помнила расположение городов, да и ей это не нужно было. Но Длань была важным узловым местом, в котором находился портал. Последний, удаленный от центра империи, и единственный на многие тысячи верст. Сама она никогда здесь не бывала, но представляла как долго мог быть путь в тысячи верст. Однако, они здесь. И ее наставник, как она понимала, даже без помощи системы мог передвигаться невероятно быстро, в первую очередь за счет иллюзорного мира.
— Мы скрываемся, учитель? Как мне себя вести? — Тут же задала она вопросы чтобы ненароком не помешать планам наставника, что явно замаскировался. Теперь она не видела его рогов, да и одежду Тьмы она тоже сменила на трофейное одеяние, по приказу Серафима.
— Понизь культивацию до начала основания. И можешь вести себя как наглая ученица, что в данном регионе может порвать любого, кроме разве что старейшин местных захудалых сект. — Навыки для сокрытия теперь тоже наличествовали у нее в избытке, так что она могла четко выверить мощность излучения, заставив окружающих поверить в любой этап и даже конкретную стадию развития, естественно, если они были ниже ее реального второго уровня ядра.

— Поняла. А что я должна буду делать?
— Ничего. Я просто решил прогуляться и воспользоваться порталом, чтобы перейти во второй пояс.

Если бы Дарна сказала что не боится предстоящего, то она бы соврала. Она боялась. Не того, что ждало ее здесь, ведь сейчас на краю континента она действительно могла бы убить любого, включая даже и старейшин сект. Но вот дальше? Во втором поясе, на границе с первым, жили даже великие! Не говоря уже про старейшин души. И им предстояло отправиться туда. Оставалось только успокаивать себя, что существо подобное ее учителю не может быть слишком самонадеянным, чтобы угодить в ловушку.
Ее учитель, кажется, никуда не спешил, просто неспешно шагая, хотя с его ростом ей приходилось быстро семенить чтобы просто не отставать. Через тысячу вздохов лес расступился, открывая вид на деревню. Далеко не самую бедную, нужно сказать. Дарна невольно вспомнила в каких условиях жила она сама, еще до того как сбежала на острова. В том поселении большинство домов были скорее похожи на землянки. А людям не хватало тупо времени и сил, чтобы создать что-то более удобное. Все их время занимала работа на местную секту, секту пяти лучей, что находилась в непосредственном подчинении у дланей.
Внутри у нее непроизвольно вспыхнула ненависть и желание убить. Убить всех, и лучей, и дланей… И она понимала что могла это сделать. А что потом? Может она бы смогла повоевать с теми, кто стоит над дланями, с сектой третьего пояса. Но там бы ее ждал конец. Все эти организации выстраивались в жесткую иерархическую цепочку, заканчивающуюся Великими и самим главой династии Зулафхар. А дальше и Бессмертной. Да и просить своего учителя о чем-то подобном она бы не решилась. Вот после, когда все закончится…

За этими размышлениями она незаметно двигалась вперед, рассматривая деревню и подмечая все детали. Как и ее учитель. А местные жители, не смея показываться на глаза явно сильным существам, незаметно расползались, не рискуя своими жизнями и здоровьем. Дарна подмечала множество деталей. И хотя тут уровень жизни был куда как выше, но в целом она видела тоже самое. Беспросветное существование, в котором те, кто считал себя «свободными», чуть ли не пинали трелей, хотя в сущности они все гнули спины под гнетом более сильных. И случись что, сборщики оброка одинаково рубанут мечом, не разбирая кто есть кто. И все же, эта деревня, расположившаяся уже почти у границ разросшегося города, впечатляла ее. Большие дома, огромные стойбища, даже что-то похожее на постоялый двор. Да и людей здесь было огромное количество.

Деревню они прошли спокойно, как и небольшой участок леса, А потом потянулась уже городская застройка. Такой большой город Дарна видела впервые, но цепко подмечала все детали, пока они подходили к виднеющимися впереди старым стенам. Больших войн кланов не случалось уже часто, особенно в этой местности. Но потребность в стенах была везде и всегда. Да и хотя сейчас было тихо, но через десяток лет здесь же могут разразиться большие войны, если секты вновь передерутся друг с другом. Длани были сильны, но не единственны. И они так же были лишь песчинкой на фоне общей картины, песчинкой подчиненной… Кому, Дарна не знала. Для ее прошлой жизни Длань была центром мироздания, недостижимым и прекрасным. А так же ненавистным, ведь те кто сидят на верху, всегда и были источником всех страданий.

На них часто кидали взгляды. Крестьяне, мастеровые, просто городской люд, и даже члены секты. Но никто не решался не то чтобы сказать слово, даже подойти к ним. И, в первую очередь, это была заслуга ее учителя, что возвышался над всеми остальными людьми, шагая столь величественной и непринужденной поступью, которой могут обладать лишь те, кто понимает что может убить всех вокруг. Да и его одежда, девушка не видела ранее столь изысканного рисунка и не даже не представляла что это за материал. Вполне возможно, что одно лишь это Хаори в мирах тьмы было куплено за сумму, равняющуюся тысячам жизней.

Перед воротами во внутреннюю часть города остановилось две телеги, везущие какие-то товары. А стражники о чем-то переговаривались с возничими, и судя по обрывкам фраз, они обсуждали размер налога. Но, завидев человека в столь богатом одеянии, и такого выдающегося роста, двое воинов тут же переключили свое внимание на них.
Крепкие мужчины лет сорока, и находящиеся на пике конденсации, а их нашивки на одежде явно давали понять о принадлежности к дланям. Еще неделю назад они бы являлись для Дарны серьезными противниками, но сейчас она видела в них лишь ничтожеств, что не смогли к своим годам взойти к основанию. Хоть и компенсировали это усиленными тренировками тела, так что даже под одеждой можно было разглядеть бугрящиеся мышцы. Никого более сильного и талантливого не поставили бы на ворота.

— Кто вы? Назовитесь! — Старший стражник шагнул вперед, а в его эмоциях даже Дарна различила смесь опасения, одновременно с нерешительностью. Ведь серафим действительно выглядел крайне грозно. И не только из-за своего высокого роста, ведь оба длани тоже были под два метра ростом. Но вместе с тем страж и не мог просто так пропустить явно сильного незнакомца. Ведь тут все принадлежало Дланям. И они должны были хотя бы просто знать, кто такой сильный и богатый, судя по одежду, почтил их визитом.

— Тебя не учили этикету, ничтожество? — Отстраненно произнес ее учитель, а потом из него вырвалась тугая волна духовной силы, по ощущениям, равная этапу ядра. Обоих стражников просто смело, впечатав в каменную стену и прижав к ней. А Серафим лишь продолжил.
— Я лично поговорю с Карлодом, чтобы вас обоих пустили на пилюли. — Бросил он не оборачиваясь и уже входя в город.
— Кто такой Карлод? — позволила себе задать вопрос Дарна, когда они отошли на десяток метров. Внутри у нее все еще плескалось невероятное смятение, когда она говорила с учителем. Но дикий страх уже прошел, уступая место понимаю. Серафиму было плевать на соблюдение этикета, по крайней мере, с ее стороны. Более того, наверняка он взял ее с собой просто из-за скуки. Так что можно позволить себе и удовлетворить любопытство.

— Глава Дланей, сосланный сюда за какой-то проступок. Как и почти все главы местных организаций, насколько я понимаю. — Ответил шагающий рядом великан. Внутренняя часть города выглядела еще олее захватывающей, чем то что было снаружи. Если там строения шли хаотично, то внутри все выстраивалось в ровные улицы, с нависающими по сторонам каменными строениями, двух, а то и трех этажей.
— Мы надолго в этом городе? — Продолжила задавать вопросы девушка.
— Нет, мы направляемся к портальной арке. Переместиться мы сможем только в третий пояс, со вторым нет прямого сообщения. Но будет неплохо по пути заполучить местную одежду, чтобы так не выделяться. Создавать ее иллюзией было бы слишком муторно. — Прояснил наставник, сворачивая на боковую улицу. Он явно знал куда идти, хоть и был здесь в первый раз.
А девушка, хоть и заставляла себя контролировать обстановку и в любой момент была готова к битве, несмотря на близость существа, превосходящего ее в тысячи раз в боевой мощи, все же не могла не глазеть по сторонам, впервые видя подобную застройку. А уже через пару сотен вздохов Серафим свернул к одному из самых богатых зданий, возвышающихся на три этажа. Более того, часть его стены, обращенная на улицу, представляла собой огромные окна, опущенные до самой земли и застекленные чистейшим стеклом, за которым виднелись десятки образцов искусно вытканной одежды.

Учитель вошел внутрь, припуская вокруг несильное давление ци, чем сразу же привлек внимание миловидной девушки, сидящей в углу на не менее роскошном кресле.

— Как я понимаю, готовой одежды у вас почти нет? — Дарна в первый раз видела столь роскошную обстановку, повсюду стояла мебель, искусно вырезанная из явно редких пород древесины, стены были увешаны тканями, всех цветов и узоров. Да и одежда. Она такой раньше даже не видела, не говоря уже о том, чтобы лицезреть одеяния, уже надетые на вырезанные из дерева человеческие торсы, что лишь подчеркивало изящество местных творений.
Однако, Дарна уже не восхищалась и на десятую часть того, что могла бы чувствовать, окажись тут до недавних событий. Сейчас, на фоне всего произошедшего, на фоне полученной ей силы, достаточной чтобы самой подчинить себе десяток городов в этой провинции, все это выглядело уже не столь существенно.

— Мы можем подобрать готовые образцы для вашей… спутницы. Но на ваш размер, боюсь, у нас осталось только пара походных облачений. — Тут же ответила девушка, явно немного растерянная визитом подобных гостей. Но рост Серафима и его нынешнее облачение не давали продавщице усомниться в платежеспособности клиентов.

— Не стоит. Просто подберите для нас самые дорогие ткани, чтобы хватило на пошив пары десятков комплектов одежды на нас обоих. И сапоги тоже не помешают. Я вижу, у вас они есть не в малом числе.
— А… — Девушка растерялась, видимо не поняв как посетитель увидел то, что у них в подсобных помещениях есть еще обувь, ведь на всеобщем обозрении было лишь четыре пары обувки. Но тут же собралась с мыслями.
— Мы можем сами пошить любой фасон, что вас интересует, и сделаем это в кратчайшие сроки. Если вас инт…

— Просто собери ткани, младшая. — Тихо произнес Серафим. И вновь слова прозвучали так, что будь Дарна на месте той, к кому обращался этот монстр, она бы просто не могла противиться той воле, что заключалась в голосе. Да и, наверно, там действительно была та самая воля. Полученные ей знания были обширны, и содержали так же и описания всех семи энергий. А Серафим, попутно, высыпал на стол какой-то мешочек, после чего по дубовым доскам застучали монеты, привычная медь, серебро, золото, а затем… Нефрит, выточенный в идеальные кубы, способные хранить ци, и даже неровные, похожие на куски гальки, синеватые кристаллы. Если золото Дарна еще видела в своей жизни, то вот то, что было дороже, нет. А дороже кристаллов ци были лишь мифические духовные монеты, но их не видели в своей жизни даже большинство жителей четвертого, а то и третьего поясов.

Девушка, сначала замершая от голоса, а потом ринувшаяся к стойкам с тканью, снова замерла, уставившись на богатство, за которое, наверняка, можно было скупить пару деревень. Но потом лишь быстрее засуетилась, криком позвав еще кого-то. Через пару десятков вздохов вокруг них уже суетились четверо людей, что постоянно носили из внутренних помещений ткани и обувь. В их глазах Дарна читала страх, смешанный с невероятным удивлением и шоком. И страхом, что они могут не угодить гостям. Однако, от ее обострившегося чувства не укрылось, как один из мужчин украдкой за стеной, сжал в руке нечто, что затем полыхнуло странными волнами энергии, расходящимися по кругу со скоростью ветра. Ничего подобного она ранее не видела, но сразу же сопоставила факты, поняв что это был сигнальный амулет. Да и после ворот, она вспомнила, что, крайне слабо, но тоже уловила что-то похожее. И взглянула на учителя.
— Не стоит беспокоиться. О нас, естественно, уже узнали. — Голос раздался прямо в ее голове. Или ухе, в этом она не была четко уверена.
Подбор тканей и, что самое главное, обуви занял где-то пол часа, после чего на столах выросли аккуратные стопки товаров, начиная от выделанной кожи и заканчивая тончайшим шелком, с вышитыми узорами.

— Мы можем доставить все это, куда вам будет угодно, старшие — Поклонился тот самый мужчина, что и отправил сообщение.
— Не стоит. — Серафим просто положил руки на стопки тканей, заставляя те исчезнуть в мерцании самого пространства.
— Все товары стоили одиннадцать тысяч, сто тридцать два агата, однако мы можем сделать ск…
— Сдачи не надо. — Отрезал ее учитель, оставляя на столе россыпь богатств, явно превышающую названную сумму во много раз. И Дарна в очередной раз удивилась тому, насколько щедро ведет себя служитель Тьмы. Тот, кто должен превращать города могильники, залитые кровью.

И более ничего не слушая ее наставник вышел на улицу, обращаясь к тому человеку, которого Дарна так и не смогла заметить, ведь он стоял вне зоны ее прямого контроля ци. А сканирование она не применяла. Да и человек этот не лез на глаза, стоя с краю улицы. Однако, его внешний вид не давал усомниться в том, что это явно не простой обыватель. Да и все остальные люди на улице как-то рассосались, не желая находиться рядом со столь значимым человеком.

— Ну что же ты, Карлод, стоишь как будто не в своем городе. — Язвительно произнес Серафим, обращаясь к мужчине, в чьих волосах уже явно просматривалась сильная седина. Глава секты был немолод, и скорее уже подбирался к закату своей жизни, при этом находясь где-то в начале или середине этапа ядра. И сейчас был одет в простую боевую одежду, хотя Дарна не сомневалась что обычно он ходил в богато украшенном халате.

— Могу стоять как хочу. Но давай перейдем к делу, незнакомец. Кто ты такой и что тебе нужно на территории дланей? — Сухой и немного старческий голос разрезал пространство.
— О, я тут просто проездом, младший. Решил воспользоваться порталом. — Ответил ее учитель.
— Понятно. Но у меня есть сомнения что ты имеешь право обращаться ко мне так, несмотря на твой рост и показную наглость. — Сухо заявил глава.
— А ты хочешь это проверить? — Усмехнулся Серафим, явно намекая на бой. Да и старик был экипирован так, чтобы вступить в схватку.
— О, мне будет достаточно лицезреть одного вашего несильного удара, старший, чтобы удостовериться в вашей силе. — Вопреки предположениям девушки глава Дланей не стал вести себя нагло, сумев свести все к вежливой просьбе. Хотя ей самой искренне хотелось, чтобы учитель испепелил этого человека. Хотя она и не могла знать всех мотивов Серафима. Только предполагала что он не хочет раньше времени поднимать шум, ограничившись личиной сильного практика, может быть, этапа души.
И ее учитель действительно стал формировать технику, нарочито медленно, сгущая над своим пальцем сгусток света, от которого фонило ци. А Карлод, ощущая тоже давление энергии, что и Дарна, начал покрываться багровым сиянием.
Основной стихией обоих был свет. По крайней мере, именно такое мнение у нее сложилось об игроке. Однако, она ни сколь не сомневалась что Серафим мог бы испепелить старика одним движением брови.
Пару вздохов оба мужчины наращивали сияние техник, а потом золотой шарик нарочито неспешно отправился в полет. В последний момент старик попытался уклониться, не став испытывать судьбу. А когда через долю мгновения понял несостоятельность своей попытки, ведь шар света резко вильнул вслед за ним, попытался его уничтожить, но не мечом, а слитным движением ладоней, выброшенных вперед, каждая из которых породила вспышки красного сияния. Что впрочем, потонули в золотом свете, распавшемся через вздох и обнажающим лежащее на мостовой обгорелое тело, источающее дым. И это невольно всколыхнуло в душе девушки еще недавние картины той бойни, которая чуть не стала ее концом.

И все же глава Дланей был жив. А через десяток вздохов вскочил, припав на колено и явно испытывая проблемы со зрением. Но несмотря на покрывающие все его тело страшные ожоги, он бы вполне мог выжить и даже, наверно, полностью восстановиться. А потом он схватил какой-то предмет, что висел у него на металлической, раскаленной цепочке, сейчас обжигавшей и без того обожженную шею.

— Если посмеешь пожаловаться, отправив сообщение, то умрешь. — Припечатал ее наставник, а потом зашагал дальше, и Дарна отправилась за ним, не сумев сдержать внутри злорадство. Да и не видя для этого причин. Для той, кто всю жизнь находился внизу, терпя страдания от власть имущих, все эти секты, а уж тем более их лидеры, были настоящими врагами.

— Почему вы его не убили, наставник? — Снова решила она поинтересоваться, через сотню вздохов.
— Потому что мне он ничего не сделал. Убьешь его сама, если захочешь. — Припечатал он, давая понять что не намерен удовлетворять обиды своей ученицы.
— Я же просто прочел часть его памяти. Совсем немного, но выяснив интересующие меня моменты.

Погони за ними так и не возникло. Да и кто в здравом уме будет преследовать того, кто одной техникой почти убил самого сильного человека на сотни верст в округе. Или не самого?
Ведь уже скоро она с учителем оказалась на огромной площади, в центре которой стояло величественное строение, будто выплавленное из монолитного камня, имея в высоту метров восемь, оно возвышалось над всеми остальными строениями, и так же от них отличалось. Стены у строения было лишь две, а с остальных сторон оно позволяло заглянуть внутрь, узрев огромную арку, имеющую вид идеальной окружности, метров шести в высоту, что утопили в землю на четвертую часть. Дарна впервые видела своими глазами подобное чудо. Портал…
Вот только ее внимание тут же переключилось на пятерку людей, сейчас напряженно стоящих вокруг кольца и явно ждущих именно их. А судя по вибрациям силы, которую они не скрывали, каждый из них находился на этапе ядра.

Глава 18
Начиная свой путь

Время действия: 8 день в мире Мошур
Место действия: мир Мошур
Уровень 345 (23.339\34.500 +3400\3400)
Пси: 159.198\159.198
Чи: 44.011\44.011
Ви 174.723\174.723
Прана 96.321\96.321
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 71.197\71.197
Эфир (ИТ) 16.443\16.443
Ци (ИТ) 41.883\41.883
Мана (ИТ) 50.845\50.845
воля (ИТ) 17.611\17.611
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Оставив Дарну с новыми подарками, я вернулся в сферу медитации. И все же, такие добрые дела, с игрой на чувствах, приносили мне кайф. Когда битвы на грани смерти уже стали обыденностью, а никакие яства и материальные блага теперь не кажутся чем-то большим нежели пыль, именно вот такие вот развлечения неожиданно и появляются, выходя на передний план.
Но про девушку я тут же перестал думать, осмысливая свои планы. Во дворец мне лезть рано. Очень рано. Бессмертная меня, как только заметит, скрутит и раздавит. Убежать я от нее не смогу даже в иллюзорный мир. Вернее, может и смогу, если она не врубит блокировку. А если врубит, что крайне вероятно при любом намеке на вторжение, то я уже никуда не денусь, став для нее не опаснее гусеницы. К тому же, через эфир я уже знал что на всей территории дворцового комплекса пространство заблокировано и артефактами, да так мощно, что даже я не просочусь мимо.
Видимо, Ворана здраво опасалась что при должном усердии толпой могут запинать даже ее, особенно если Кондольцы, артефакторы, скинут ей на голову аналог пары тысячи ядерных бомб, сделанных из ци, с концептом пространства.
Так что, сейчас на повестке дня было выполнение основной миссии, привести в лоно системы или убить практиков трансформации. И размышлять о том, почему бы системе самой не выдать системной статус пятерке самых лояльных, вернее недовольных бессмертной, практиков, размышлять было бессмысленно. Правила…

Вопрос был лишь в том, к кому наведаться первым. Я бы крайне хотел посетить артефакторов. Но они среди всех кланов были самыми довольными и катались как сыр в масле. Ворана их холила и лелеяла чуть ли не сильнее своей собственной династии. А потому они вряд ли обменяют текущий уклад жизни на служение системе.
Самыми перспективными рекрутами были Тирдонцы, которых Ворана отпинала до полусмерти когда те просрали свое сердце, и Тигры с Драконами, что на протяжении всей истории грызлись друг с другом в бесконечной войне. Так что даже практики трансформации там могли охотно прельститься новыми возможностями.
Однако, я выбрал своей целью Зулафхарцев. Просто потому, что риск неудачи и перевода переговоров в агрессивную фазу при любом случае был велик. А если уж придется убивать, то убивать нужно с самой лучшей для себя выгодой. Чем и являлось сердце стихии света, хранящееся где-о на границе второго и первого поясов. Где именно, эфир понять не давал. Так что я планировал провести разведку боем, вызнав ценную информацию из старейшин этапа души. Ну и попутно вырезать какую-нибудь секту, пополнив запасы опыта. Правда, действовать придется быстро и ловко, чтобы раньше срока не столкнуться с Великими. Так называли здесь практиков трансформации.

А уж про Ворану я не переживал. Эта старушка будет сидеть во дворце до последнего, пока какой-нибудь клан не окажется на грани гибели. И только тогда она явится лично. Просто для того чтобы назначить виновных и тут же их утащить на казнь. То есть, для личного поглощения, чтобы опять возвыситься за счет убийства великих. Именно на этом и держалось ее возвышение. На том, что рано или поздно даже практики божественной трансформации допускали ошибки, даже если те могли заключаться в том, что их могли подставить другие. А Ворана радостно сжирала провинившихся, поддерживая свой рост сил и не давая никому другому возвыситься до бессмертия.

Но и украсть все сердца у меня не выйдет, одно, максимум два. А потом при новой попытке меня будут ждать уже не только все силы клана, но и сама бессмертная, что прибежит по первому же зову. Если сердца вообще не отправят во дворец. Все же, это были невосполнимые ресурсы, которая доверялись кланам просто потому, что для самой Вораны как и ее династии все иные сердца кроме того, что создал ее покойный муж, были бесполезны.
Дарну я загрузил огромным количеством карт, плюс ей нужно было выдать еще опыта, так что все оставшиеся ревенанты были убиты, а опыт я передавал ученице через куб-накопитель. Хотя и этого для нее будет мало. Все же, девочку я хотел прокачать посильнее, просто для того, чтобы она имела хорошие шансы пережить попадание во дворец, где даже просто энергетический фон может убивать практиков основания. Ведь помимо трех великих поясов, внутри первого, самого главного, были еще малые пояса. А вернее даже не пояса, а совокупность артефактов, центром которых и являлась сама пирамида. Так что чем ближе было к центру, тем уплотнялся фон. Настолько, что, по слухам, в самом центре практики души были вынуждены работать обслугой, просто потому что даже ядровики не справлялись с нагрузкой.

Расписав план развития Дарны, сам я продолжил свои изыскания в артефакторике, плюс, нужно было сделать больше бомб. И еще больше! И еще немного! Нет, безумную мысль завалить бессмертную большим бабахом, я вытравил из своего сознания сразу же. Даже просиди я тут месяц, даже сумей я создать тысячи бомб… Да, наверно я смог бы изменить рельеф планеты, оставив кратер в десятки километров. Может сотни. Может, задайся я такой целью, за десятки лет я смог бы уничтожить всю жизнь на планете, сложнее водорослей.
Но что с того, если бессмертная вполне себе может уцелеть даже в эпицентре десятка ядерных взрывов? Нет, с существами А ранга мне связываться пока что было рано, как бы я ни готовился.

В итоге, за следующие три дня я создал приличный запас взрывных артефактов, плюс создал новые образцы. Ну и про защитные артефакты не забыл. Да и мое развитие не останавливалось. Иллюзорное тело могло само заниматься прокачкой своих резервов. А я выкроил время на имплантацию еще одного средоточия ви. Хотя здесь меня уже терзали смутные сомнения. Да, барьер подтачивался такими операциями, но не станет ли вдруг так, что потом система просто учтет все эти прибавки, и после прорыва мой следующий барьер станет семьсот пятьдесят, а все увеличения потеряются? Да, я все еще буду в плюсе, не потеряв прогресс. Но и терять такое уникальное явление, как прокачка сверх барьера тоже не хотелось. Однако, это все подождет. Сейчас меня, а вернее нас, ждал налет на секту.

Плоть +3 (716\750)
Воля +6 (537\537)

Эфир (ИТ) + 6 (170\250)
Духовная сила(ИТ) + 3 (421\500)
Мудрость (ИТ) + 2 (219\250)
Воля (ит) +2 (178\250)

Дарну я решил с собой взять, просто чтобы не было скучно, как бы глупо ни звучала данная причина. После чего я направился вперед, вглубь континента. Перемещался я шагами света, чередуя их с открытием порталов на божественных воле и пси. Ведь восстанавливать контроль над интуитивным управлением тоже стоило. Кто знает, может я снова окажусь в областях без связи, а может, когда-нибудь, вообще решу выйти из под контроля системы.
Сейчас все пролетающие подо мной острова и редкие поселения я игнорировал. Информации сверх той, которой я уже владел, получить там было нельзя. Моей же целью был какой-нибудь город с порталом. Да, здесь артефакторы вполне себе смогли связать целый континент в портальную сеть, на основе ци. Правда, пользоваться таким удовольствием могли лишь очень богатые люди. Да и сложностей хватало. Местные порталы были стационарными, требовали огромного количества энергии и времени на открытие. Но… С помощью них можно было попасть в любую часть мира, если не за один переход, то за несколько. И если ты имел право переходить между поясами. А таким правом владели немногие. Да и в целом, подавляющее большинство населения были или бесправными рабами, которых могли разводить даже на «мясо», или, в лучшем случае, кем-то на вроде крепостных.
И только редкие счастливчики могли себя назвать свободными, хотя таковые обычно состояли в сектах, школах, кланах и прочих организациях, порожденных духовной цивилизацией. Пару раз я спустился, читая память местных жителей и корректируя свой курс. И хотя я мог бы увидеть направление и эфиром, но пока что и в данной ситуации мне было лень заново изобретать велосипед.

Наконец, впереди замаячил город. Не шибко огромный. Но там же находился и имперский портал. А чуть в стороне расположилась секта сияющей длани, раскинувшаяся на многие километры. Да в целом она и примыкала к городу. Просто город делился на две части. Секта, и все остальное. В чем-то это было похоже на концепт военных городов, что еще сохранялись в России, когда посреди обычной застройки вдруг появлялась стена с КПП, за которой уже жили не простые смертные, а кто-то посерьезнее.
Данная организация насчитывала многие тысячи адептов. Однако, глава там находился на этапе ядра, да и то, был отправлен сюда в ссылку. Я мог бы уничтожить и весь город, и секту, не оставив даже пепла. Но пока что мне это было не нужно.
Спустившись, я просто ступил на дорогу, ведущую в город, снимая невидимость и вытаскивая из домена Дарну. И хотя я привык жить в бешеном темпе, особенно в мире скверны. Но сейчас на меня нашла какая-то меланхолия, так что я хотел просто прогуляться и посмотреть на быт местных. Даже маскировку сделал, хоть и не слишком кардинальную. Нацепил одежду, сшитую еще на Маарше, правда пришлось ее пару раз перекраивать силовой ковкой, работая с тонкими синтетическими нитями. Иначе я в нее уже бы просто не влез. И заставил рога исчезнуть, наложив поверх них иллюзию. Без системной помощи поддерживать такую оптическую маскировку было чуть муторно, но я постоянно прогрессировал, уча разум выполнять то, что ранее просчитывала система. Нет, с помощью умений школы по оперированию светом я мог легко создать иллюзию чего угодно уже и сам. Но вот на чистом скиле заставить что-то исчезнуть под невидимостью? Это было для меня впервые. Однако, я отлично справился.
Так что сейчас фотоны просто обтекали мои рога, формируя иллюзию пустоты. А на лбу красовались лишь едва видимые отростки, свидетельствующие лишь о начальной фазе роста. Излучение энергий я так же заблокировал, всех, кроме ци, которую вывел на этап основания.
В целом, никаких особых прчиин пользоваться порталами у меня не было. Я бы мог и сам долететь куда надо. Однако, я просто хотел погулять. Да и посмотреть на порталы будет не лишним. Может удастся их скопировать. Сейчас, идя по простой проселочной дороге я отчетливо понимал как же мне хватало покоя в мире скверны. Вот просто чтобы так гулять, смотреть на деревню, понимая что тут на тысячи верст нет никого, кто мог бы представлять для меня хоть малейшую угрозу.
Я даже освободил еще пару потоков сознания, позволив им просто созерцать природу. Хотя большинство из двенадцати сознаний продолжали мониторить округу, эфир, волю ужаса что почти перестала работать, они контролировали и созерцали ускорение хронопотока, что разгонял мое тело, энергоцентры, и даже позволял еще лучше постигать концепт времени.

По пути я мельком прочел память нескольких крестьян, что даже не заметили этого. Потом, при входе в город позволил себе поиздеваться над стражниками. Прочел их поверхностные мысли, понял что звания святых они не заслуживают. И шуганул одного так, что он сразу же после моего ухода побежал домой, собирать припасы и драпать из города. Совем небольшого внушения было достаточно, чтобы верзила решил будто Карлод его действительно убьет за то что тот не разглядел во мне сильного практика.

По пути я решил прикупить новой одежды. Ведь у меня уже кроме одеяний игрока почти ничего уже и не было. Я постоянно вырастал из старой одежки, что мне дико не нравилось. И хотя я мог сам волей перекраивать ткани, буквально расплетая и сплетая заново все нити. Но и собирать из сотен сумок кусочки тканей мне тоже надоело.
Светом всевидения я мог рассмотреть вообще весь город, да и скрывать тут свои столь тонкие умения не было нужды. Так что сразу направился в самый престижный магазин тканей. Жаль, но такая штука как массовое производство одежды со стандартизированными размерами, тут пока почти не практиковалось. Но я просто заказал тканей, из которых сам мог сделать одежду. И себе, и Дарне. Просто чтобы не выделяться, вздумай мы погулять где-то в более престижном месте.

На стол я высыпал один из мешочков с местными деньгами, из сотен подобных, что я уже успел позаимстовать. Просто мое сканирование позволяло рассмотреть нужные вещи на расстоянии сотен метров или и вовсе километров, даже если они были спрятаны в сундуках под землей. Так что, сегодня секта Дланей сильно обеднела. Но узнают они об этом еще не скоро.

На улице нас уже дожидался ничем не примечательный старикашка, что застыл на третьем уровне ядра и вряд ли имел хоть малейшие шансы продвинуться дальше. Однако, для простого практика он неплохо скрывался, да и его ядро горело вполне себе неслабой стихией света. Сродство третьего уровня?
Мимолетный соблазн вырвать дантянь у старика и сожрать его, я подавил. Не настолько уж я и стал демоном в душе, чтобы срываться из-за такой малости. И хотя старик явно был ответственнен за невероятное количество преступлений. Но весь этот мир жил по подобным же законам, так что на фоне остальных Карлод мог даже считаться добродетельным идущим, насколько это возможно в демоническом мире. Так что я оставил его для Дарны, что непременно сюда еще придет, если выживет. А сам лишь ударил слабеньким аватаром, что на десяток секунд подчинил старика, прочитал память, а потом освободил пленника, так что тот ничего и не понял. Лишь судорожно попытался отправить призыв о помощи через весьма сильный сигнальный амулет. Но я его от подобной глупости предостерег, хоть это и не несло никакой угрозы лично мне. На зов, в лучшем случае, явился бы старейшина души.

Смотреть в этом городе мне было больше нечего, так что я пошел к своей цели, вратам. Где нас уже ждала пятерка стражей. О том, как охраняются порталы, я уже знал. Рядом с каждым артефактом дежурили минимум пятеро адептов ядра, один из которых, минимум, был способен к пространственным манипуляциям. Пускай и слабым, но достаточным чтобы хоть что-то подкорректировать. И это был минимум, используемый для таких захудалых узловых точек. Для более важных врат в качестве стражи использовались уже и старейшины души. Причина такого внимания была очевидна. Создать или отремонтировать портал стоило очень дорого. А производством заготовок для них занимались сами Великие. То есть старейшины этапа трансформации из клана Кондол.
Наверно не стоит и говорить что любая агрессия на территории врат, особенно по отношению к их стражам, не говоря уже о повреждении артефакта, строжайше наказывались, вплоть до мучительной смерти в алхимическом котле, вываривающем из тебя саму душу. Так что работа стражей давала им право плевать даже на старших по возвышению, что делало данную должность очень почетной. Но иногда и муторной, ведь практикам ядра в таком захолустье было некомфортно, хоть их периодически и сменяли.

— Стой на месте, назови себя и покажи имперский нефрит, если есть! — Голосом не предполагающим возражений, произнес самый брутальный из пятерки воинов, выступив вперед. А в меня уперлись несколько волн сканирования. Внешний уровень «излучения» я поддерживал на этапе основания. Но стражи уже поняли что это обманка. Ведь их сканирование не пробилось в мое тело. А более искусную иллюзию мне было лень создавать. Этож надо было позволить чужой ци войти внутрь, но при этом филигранно показать ей иную картину, замаскировав все энергоканалы от всех энергий. Так что, я без затей просто ударил волной воли, моментально обрывая всякое сопротивление! Ну и иллюзию наложил, чтобы случайные зеваки не увидели чего лишнего

Дезинтеграция разума!
Идеальная иллюзия

Глава 19
Интерлюдия. Секта трех солнц

Интерлюдия. Дарна.

Все пятеро могучих воинов, готовых вступить в бой и относящихся к ним крайне настороженно, повалились на землю разом. А девушка даже толком не почувствовала ничего, что применил бы ее учитель. Лишь какую-то слабую волну пси, что не смогла бы так подействовать.
Девушка тут же невольно огляделась, выцепив на краю площади людей, что могли бы заметить поражение стражей. Однако, те не обратили на произошедшее никакого внимания. Зато девушка увидела едва заметную дымку из все той же пси силы, что окружила их сферой метров десяти диаметром.

— Нас не видят снаружи, учитель? — Спросила она, уже подозревая, что ее наставник применил что-то на вроде отвода глаз.
— Да. Однако, это тяжело, самому построить такую иллюзию, чтобы со всех сторон и она показывала людям правильную картинку, тем более если они движутся. Без системной помощи даже для меня это стало муторной задачей. — Поделился он с ней откровением, пожалуй, впервые признав что не всесилен.
В этот же момент в головы всех стражей вошли золотистые сферы, состоящие из все той же пси силы. А Серафим застыл, видимо читая их память. После чего подошел к самим вратам, положив на них руку.
Дарна не смела ему мешать даже новыми расспросами, а потому просто начала разглядывать стражников. А учитель с тысячу вздохов стоял рядом с вратами, что-то с ними делая, или изучая. К сожалению, никакими основами артефакторики он с девушкой не поделился, а потому она даже не могла представлять, что же сейчас происходит.

Наконец, игрок отмер, а тела стражей исчезли, провалившись, как уже знала Дарна, в иллюзорный мир. И Серафим высыпал в специальный колодец горсть камней ци, огромных и буквально светящихся золотым светом. Теперь Дарна и сама могла создавать камни из своей ци. И даже других сил. И, пожалуй, данная способность была еще более невероятной нежели метание молний или даже невидимость. Создавать камни могли научиться крайне и крайне немногие, да и то, не на младших этапах. Но у нее даже не было времени насладиться блеском создаваемых камней. Арка засветилась, и с внутренней поверхности окружности начала течь энергия, закручиваясь в воронку. Величественное зрение. А Серафим продолжал и продолжал сыпать камни, которые исчезали в бездонной выемке, заставляя круг сиять ярче.

— Клан Кондол действительно смогли создать прекрасное творение, соединив знания о ци и воле. Более того, я вижу что они пытались почерпнуть и Язык закона, что они могли получить только от игроков. — Начал говорить Серафим, озвучивая свои мысли.
— Более того, я смог немного сломать отслеживающий контур, так что никто не узнает откуда и куда мы перешли. Наверно, я мог бы попытаться и оставить ложные записи, но мне сейчас лень в этом разбираться.
— Однако, настроиться сразу на второй пояс я не смог. Ограничения вшиты очень жестко, и портал на ту сторону просто не откроется. Так что сейчас мы с тобой направляемся в город Арки, в третьем поясе. А уж оттуда можно будет переправиться и во второй. — Пояснил учитель их дальнейший путь.

— И кстати, если будешь пытаться постичь артефакторику, ищи именно навыки связанные с языком закона. Хотя и я точно не знаю, насколько хорошо он применим к ци. Все же, его создавали для воли. И хотя ты тоже сможешь ее пробудить, но вряд ли поднимешься высоко. — Дарна запомнила этот неожиданный совет, еще раз пытаясь найти мир в своей душе и убедить себя что имеет не такие уж и плохие шансы на выживание.
Через несколько сотен вздохов портал открылся, формируя вихрь из духовной силы. И ее учитель шагнул вперед, а следом за ним, пытаясь не отстать ни на шаг, в опасении что переход схлопнется, прошла и девушка.
На миг ее подхватила сама пустота, лишив тело силы земного притяжения, а потом швырнула на каменный пол, грубо, но изменившееся тело легко и грациозно приземлилось на ноги. А органы чувств захлестнуло новыми ощущениями.
Свежий, горный воздух ударил в нос. В ушах чуть заложило, как при нырянии. Но главное! На все тело обрушилось сильнейшее давление духовной силы, пытающееся бросить девушку на землю и раздавить.

— Цель прибытия и нефриты. — Спокойным, но властным голосом произнес человек, стоящий перед ними. И только тогда девушка поняла что это давление не было порождено чьей-то волей. Нет. Это была сила третьего пояса. Настолько густая, что казалось, ее можно было черпать ложками. Она лилась в рот, нос, уши и глаза. Щипала кожу и добиралась до внутренних органов. Однако! Дарна и сама уже была на этапе ядра, а потому ее дантянь начал жадно впитывать новую силу, ликуя от поступающей пищи. Но через пару вздохов она вынуждена была прекратить созерцание, ведь учитель решил поступить так же вероломно. А страж повалился кулем, вместе с еще несколькими людьми.

— Отродья бездны! — Проревел чей-то мощный голос, и из какого-то подсобного помещения вылетел новый человек. Дарна успела лишь рассмотреть его старческое тело, излучающее невероятную мощь. А затем старик ударил валом огня, настолько жарким, что раскалил сам воздух, порождая белесые языки пламени. Кажется, это был первый увиденный ей человек, что достиг этапа зарождающейся души, не считая учителя, конечно. И его мощь, изливающаяся тугой огненной струей, ее поражала.
Но абсолютно не так сильно, по сравнению с молчаливой силой ее учителя, что просто поднял руку, заставляя все языки пламени тот час рассеяться, а старика покатиться по мраморному полу, уже без чувств. После чего Серафим все так же застыл у портала, изучая его. А Дарна, уже почти не умеющая удивляться, подошла поближе к старику в богатом красном одеянии. Кажется, это были цвета клана Ардат. Или кого-то, кто им подчинялся.
Затем она перевела взгляд на округу, уже не интересуясь тем, кто раньше вселял бы в ее душу ужас. Сейчас виды города, раскинувшегося на склоне горы, были намного интереснее. А потом стало понятно и название, полученное этим местом, видимо, из-за огромной арки, венчающей один из пиков горы. Красиво.

Когда она развернулась к наставнику, то увидела нечто, наконец снова ее удивившее. И нет, это была не какая-то техника, способная разрезать гору или осушить море. А увидела она…
Как отрезы ткани кружат вокруг мощного торса этого существа, почти неслышно раскраиваясь и соединяясь неведомой силой. На первый взгляд, движение тканей могло показаться бессмысленным, хоть и красивым. Но через десяток вздохов ее учитель уже предстал перед ней в дорогом одеянии, причем выполненным столь искусно, что казался даже изящнее всех тех образцов, виденных ей в лавке. А кроме того, эта одежда и не выделялась своей чужеродностью, как одеяние игроков. Серафим окинул взглядом свои рукава, а потом перевел взгляд на Дарну.
— Из какого материала хочешь одежду?

Через тысячу вздохов у Дарны уже было несколько комлектов одежды, как парадной, так и один боевой. И эта власть над материалами была намного более впечатляющей нежели боевые техники. Ткани сплетались друг с другом, образуя невидимые швы, кожа меняла свою форму. А металл тек и сразу же застывал в виде небольших пластин, что сделало одну из курток более похожей на доспех, невероятно легкий и изящный.
— Теперь мы направляемся во второй пояс. На его окраину. Я выбрал своей целью секту Трех солнц. Одну из сильнейших, после самой династии Зулафхар. Но удаленную от нее, так что Великие не смогут сразу же к ней переместиться, если мы уничтожим портал.
— А вам не следует уничтожить и все ближайшие порталы? Каково до них расстояние? — Позволила выразить свой страх и сомнения Дарна. Она не сомневалась что во власти ее учителя так же уничтожить и другие порталы, причем сделать это отложенно, например с помощью подчиненных мощью его разума, стражей.
— Я тоже об этом думал. Но одновременное уничтожение множества порталов лишь привлечет еще больше внимания, и, как результат, вызовет еще более поспешную и жесткую реакцию. А вот выпадание из сети всего одной точки можно будет списать на помехи или несчастный случай. — Не стал злиться на нее наставник. И вновь они прошли сквозь пустоту, после чего на Дарну вновь обрушилось давление.
— Кха… — Горло обожгло тысячью иголок, что тут же провалились в легкие, рвя их на части. А глаза попытались вытечь. И все же, это была лишь простая нейтральная ци. И хотя девушка знала о том что фон снова вырастет, но она абсолютно не была готова к тому, насколько… Разница между внешними землями и третьим поясом была огромная. Но разница между третьим и вторым? Она была в десяток раз сильнее.

— Первый раз во втором, девочка? — Дарна подняла глаза, обжигая взглядом нового практика этапа зарождающейся души. Однако сейчас, вместо дряхлого старика, перед ней стоял статный мужчина, а судя по эмблеме клана, кругу с вписанными туда орудиями, это был Кондолец. Артефактор.
— О… Не стоит так искрить глазами. Твоя красота хоть и велика, но будь на моем месте кто иной, и он бы мог оскорбиться. — От мужчины полыхнуло давлением, так что Дарне стало еще хуже. Но ее успокаивало лишь то, что и этого зазнавшегося аристо, и всех вокруг ждала лишь та же участь. Или нет?
— Прошу простить мою ученицу. Я подобрал ее на диких островах, и пока не перевоспитал. — Неожиданно улыбнулся ее учитель, начиная беседу.
— Тогда тебе нужно получше следить за ее языком. И наказать… — Вернул ему улыбку Кондолец. А Дарна заметила что теперь и ее наставник полыхает энергией сравнимой с зарождающейся душой. Более того, он протянул стражу кусок камня, продетый на цепочку. И тот, прикоснувшись к нему, едва заметно кивнул.
— Добро пожаловать во второй пояс, брат Аргуст. — Произнес стражник и учитель зашагал вперед, бросив на нее короткий взгляд. И Девушке не оставалось ничего иного кроме как последовать за ним.
— Сейчас вступать в схватку нерационально. Я дождусь окна системной связи, что будет через четыре часа, и тогда уже уничтожу и портал, и саму секту. И хотя старейшин души я могу давить пальцем, но не стоит пренебрегать преимуществом. — Пояснил ей ее учитель, когда они отошли на значительное расстояние.
— Прошу простить мою неосторожность, учитель. — Повинилась Дарна, но Серафим на это никак не отреагировал. И, признаться, подобная безразличность ее немного пугала. Не является ли это признаком того, что для этого существа она уже мертвец, на которого глупо обижаться?
Но эти мысли вылетели у нее из головы, когда учитель вдруг свернул в роскошное здание, невысокое, имеющее всего два этажа, в то время как весь остальной город поражал своей застройкой, в четыре, а местами и шесть этажей. Более того, где-то вдалеке виднелись башни, имеющие никак не меньше десятка уровней.

Как оказалось, это здание было харчевней. Только настолько изысканной и дорогой, что имело совсем иные и название и правила, и блюда. А ее учитель, гордо шагая вперед, занял с хозяйским видом один из столов, после чего ожидающе уставился на работников, что здесь все были одеты в похожую одежду. И один из них тут же подскользнул к столу, рассыпаясь в приветствиях и раскладывая на белоснежной скатерти изящный свиток из бамбука, на котором было что-то написано. Такой же он развернул и перед Дарной, когда та уселась рядом.
Читать девушка умела, хоть данная наука и была далеко не на первом и даже не на десятом месте в списке важных по жизни. Так что этому она с горем пополам научилась уже на острове, когда познакомилась с Хизаром… Но она тут же попыталась прогнать неприятные мысли, начав изучать строчки с названиями и краткими описаниями блюд, среди которых только одно наименование из пяти хоть что-то ей говорило. Все остальные слова были ей незнакомы.

— Давай ка большую тарелку мясной дичи, тарелку раков. И… — Дарна слушала как учитель заказывал блюда, напротив каждого из которых стояла цена, за которую, пожалуй, можно было купить всю ту лавку с тканями. А Серафим все не останавливался, прося принести все самое лучшее и дорогое. Включая духовное вино из первого пояса, чья стоимость выходила за всякие рамки разумного…
— Простите… — Работник Утренней Зари, как оказывается, называлось данное заведение, выслушал все, однако, чем дальше, тем сильнее поднимались его брови. Но учитель лишь протянул руку, высыпав на стол духовные монеты. Огромные кругляши, что буквально лучились силой, а их глухой стук не давал усомниться в том, что весила каждая такая монетка очень много.
Дарна впервые увидела эти монеты, так что впилась в них взглядом, рассматривая переливающиеся духовной силой грани, отсвечивающие багряной дымкой. По слухам, их делали в первом поясе, в самом дворце. И, по тем же слухам, эти монеты были выкованы из крови тех несчастных, что попали в небесный дворец как пленники.

— Это… — Мужчина, что находился на этапе основания сглотнул, но все же смог взять себя в руки, после чего аккуратно прикоснулся к одной из монет, дернулся, от боли, а потом аккуратно подобрал три штуки через полотенце. Видимо, эти артефакты действительно жгли кожу даже практику второго этапа.
— Этого хватит! — Пролепетал он, но учитель махнул рукой, и еще две монеты влетели в ладони слуги.
— И принеси еще чего-нибудь вкусного. И побыстрее. — Дарна вновь уловила в голосе учителя ту неведомую силу, заставляющую всех исполнять повеления этого существа. Воля.

Следующие несколько часов пролетели для Дарны за дегустацией самых изысканных блюд, о существовании которых она и не догадывалась ранее. Более того, многие из принесенных лакомств содержали внутри немало духовной силы. И не нейтральной, а имеющий животный окрас. Официанты, так назывались слуги местного заведения, распинались и рассказывали о том, кто из дичи сейчас лежит на тарелке, и как его готовили, чтобы сохранить в нем духовную силу.
Обилие еды поражало. Но Серафим, кажется, был способен поглощать еды в десятки раз больше, нежели вообще должно было вместить его тело даже с учетом выдающихся габаритов.

— Пора. — Учитель подхватил огромную бутылку вина, один глоток которого, кажется, сжег Дарне желудок своей агрессивной духовной силой. И вылил в себя весь остаток, после чего встал, направляясь к выходу. И девушка последовала за ним, ловя все те же взгляды официантов и редких посетителей данного заведения. Как она понимала, путь до секты был не близким. Однако, Серафим направился не к выходу из города. Наоборот, он свернул за какой-то угол, а потом и взял ее за плечо. После чего мир мигнул, а Дарна почувствовала как ее утаскивает в иллюзорны мир и одновременно швыряет вперед с невероятной скоростью.

Через несколько вздохов она уже оказалась на вершине одной из скал, откуда открывался величественный вид на гигантский город и раскинувшуюся в долине секту. Если в городе была плотная застройка, то вот территория трех солнц изобиловала отдельными, но невероятно изящными зданиями, окруженными огромными свободными территория, отведенными под тренировочные площадки и прочие нужды.
— Подожди здесь. Это не должно занять много времени. — Произнес игрок, став серьезным, а потом исчез.

Внимание! Связь с сервером восстановлена!

Естественно, внутри девушки расцвело беспокойство. И она тут же применила навыки сокрытия, дублирующие друг друга. Так что теперь даже для старейшин души, пройди они рядом, она должна была остаться незамеченной. Однако, внутри у нее продолжало царить беспокойство. Вздох шел за вздохом, а ничего не происходило. Ни в городе, ни в раскинувшейся на многие версты секте.

— КРРР! — Дарна зажмурилась от яркой вспышки, что неожиданно расцвела новым солнцем, погребя под собой огромное здание, что возвышалось на десятки метров с краю территории трех солнц. А когда свет иссяк, на месте огромного дворца находились лишь пылающие руины, трещащие от ломающихся досок и трескающихся камней. Но физическими разрушениями все не обошлось. Кожу и чуткое чувство ци до сих пор щипало чем-то неприятным, как быдто заставляя само пространство потяжелеть… А потом ей пришлось закрыть и уши!

— Жалкие ублюдки! Вы изгнали меня! Меня! Гения Аргуста! Но теперь я покажу вам что такое свет! — Крик, скорее рык, переполненный незамутненной яростью пронесся по пространству, от чего, казалось, даже песок под ногами дрогнул. Дарна тут же вспомнила это имя, которым стражник назвал ее учителя. Но не понимала, откуда оно вообще взялось. А тем временем на территории трех солнц вспыхнула новая звезда, выжигающая все вокруг багряным светом!

— Ну где же вы, старые пердуны? Дуррат? Вирлий! Тащите свои задницы сюда, ублюдки, если не зассали сразиться! — Голос нисколь не походил на голос Серафима. Однако, девушка не сомневалась, что это ее учитель играет в какую-то игру. И несколько точек, так же объятых сиянием света и ци, уже ринулись к вторженцу, передвигаясь с такой скоростью, с какой могли только практики этапа зарождающейся души. Расстояние было великоватым, так что обычный человек не разглядел бы даже и точек. Но с восприятием поднятым до тридцатки девушка могла разобрать если и не лица, то уж движения рук и ног точно. А потому она за мерла, предвкушая увидеть настоящий бой столь могучих существ!

Глава 20
Пиная солнце

Время действия: 11 день в мире Мошур
Место действия: мир Мошур
Уровень 345 (23.339\34.500 +3400\3400)
Пси: 159.198\159.198
Чи: 44.011\44.011
Ви 175.323\175.323
Прана 96.621\96.621
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 71.197\71.197
Эфир (ИТ) 17.043\17.043
Ци (ИТ) 42.183\42.183
Мана (ИТ) 51.045\51.045
воля (ИТ) 17.811\17.811
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

Плотность фона третьего пояса меня приятно удивила, хоть я и представлял ее из образов эфира. Чем дальше, тем больше этот мир давал подтверждений своему величию, так констрастирующему с бытом простых смертных, что и служили основой для всей этой силы и возвышения избранных. Несмотря на то, что во всем третьем круге не было никого опасного для меня, я постоянно мониторил эфир, просчитывая свои ходы. Вот только, чем дальше, тем сильнее зрело внутри беспокойство, порожденное смутными видениями.
Я прекрасно сейчас понимал что без системной помощи даже навык погружения в поле вариантов работал в разы хуже. Ведь на территории системы она сама подыгрывала предсказателям, обладая не меньшими способностями к предвидению. Более того, сейчас я был почти уверен что система знает почти все в своих владениях настолько, что может и сама предсказывать будущее с невероятной точностью и на тысячи лет вперед, если не больше.
Однако здесь, в мире хаоса, она была почти слепа, и, соответственно, не могла мне ничем помочь. Ну а сам я? Я хорошо постиг эфир, тем более смог начать двигаться в его сопряжении с концептами пространства и времени. Вот только если действия и слова простых смертных, вроде Дарны, не были для меня секретом, как и куча информационного мусора о самом мире. Но… Я абсолютно не мог увидеть ничего, связанного с будущим самой бессмертной, будущим великих, или даже сердец стихий. Да, я знал как выглядит бессмертная, ведь ее лик видели многие, порождая возмущения в информационном поле. Но предугадать действия самой Вораны я не мог от слова совсем. И это касалось всех сущностей, что были на этап меня выше. Практики трансформации и даже точное местоположение сердец. Этого я прочесть не мог, предполагая что для такого моего этапа океана недостаточно.
И все же видел что-то неприятное, что ждет меня при попытке захватить сердце света. Но, естественно, подобная трудность меня не остановила. Все вещи захваченных стражей я тут же проверил в своем иллюзорном мире, где моя власть сейчас была почти безграничной. И среди куч мусора, в кольце практика души нашел один из нефритов.
Потратив минут пять на его тщательнейшее изучение, я смог взломать местный аналог «паспорта», записав туда поддельную личность. Ну а информацию о данной личности я почерпнул из памяти все того-же старикашки. Да и Карлод помнил это имя.
Пару сотен лет назад из секты трех солнц, куда я и собирался направиться, выгнали с позором какого-то талантливого практика этапа ядра, Аргуста. Вот его личину я и нацепил, чтобы при разбирательстве направить всех по ложному следу. Чтобы когда великие увидели руины секты, где жили, в том числе, и их самые талантливые потомки, они решили что это учинил изгнанный гений. Тем самым я еще сильнее снижал вероятность того, что они примут во внимание возможность возвращения слуг Тьмы.
Документ никаких нареканий у следующего стража не вызвал, но до окна связи было еще время, а потому я не смог отказать себе в удовольствии посетить местный ресторан. После чего переправил Дарну на один из пиков местной невысокой горы, а сам исчез, отправляясь к порталу. Честно? Я просто хотел покрасоваться, потакая такой притягательной, но уже забытой возможности.

Шаг света!
Усиление намерений
Дезинтеграция разума

Шесть стражей, во главе с членом клана Кондол, что меня и встречал, повалились на пол. Но с ними я буду разбираться позже. Тела исчезли в иллюзорном мире, а я подошел к вратам, вторгаясь волей в управляющие контуры. Отправил сигнал, что означал временное и экстренное отключение врат, в связи с их нестабильной работой. Ведь врата являлись не только телепортами, но и системой связи, самой надежной, способной переправлять сигналы и послания в любую часть империи. Теперь выпадение этой точки пути на пару часов ни у кого не вызовет вопросов.
А затем легкий импульс воли выжег всю начинку, превращая телепортационную установку в мусор. Было даже немного жалко. Как артефактор, я был приятно удивлен тому, насколько хорошо были сделаны данные установки. Не сказать чтобы они блистали мастерством, но технологию их производства явно оттачивали тысячелетиями, если не десятками тысяч лет. Их строили еще при Аманде, а потом, при Воране, улучшили с помощью воли и языка закона, переложенном на ци.

Шаг света
Сокрытие в тенях

Исчезнув, появился я уже в богатом здании секты, использующемся, видимо, для торжественных церемоний.

Аура закона пожирающего света
Телекинез!

Грубая сила рванулась наружу, погружая все сущее в свет. И огромное здание просто вспыхнуло, разваливаясь в пыль и пепел. А я решил что не стоит гоняться за старейшинами души. Пусть они сами ко мне бегут

— Жалкие ублюдки! Вы изгнали меня! Меня! Гения Аргуста! Но теперь я покажу вам что такое свет!
— Ну где же вы, старые пердуны? Дуррат? Вирлий! Тащите свои задницы сюда, ублюдки, если не зассали сразиться!

Проревел я пару предложений, меняя голос и заставляя его разлиться на многие километры. После такого, если у кого-то из старейшин и были мысли, отсидеться где-нибудь в пещере, аргументируя это нежеланием прерывать медитацию, то они испарились. Честь, статус и уважение остальных здесь значили немало. И не потому что все были такими уж благородными. Просто если струсить и прогнуться, то тебя просто сожрут остальные.

Блокировка пространства!

Возможность сбежать я отсек. И начал дожидаться гостей, что уже летели в мою сторону. Два, три, шесть… Четырнадцать! Когда первый практик уже подлетел ко мне вплотную, занося меч, я успел насчитать четырнадцать противников. И хотя задерживаться тут не было смысла, я решил дать им показать, на что способны сильнейшие адепты трех солнц!
Удар! - Ближайшего мужика смело телекинезом, откинув метров на пятьдесят. А второй, уже старик, быстро смекнул что я оказался весьма опасен. Так что заложил на мече крутой вираж, одновременно формируя технику.
Вот здесь я и увидел, чем данная школа заслужила свое название! Вокруг пожилого мужчины вспыхнуло солнце, фигурально выражаясь, конечно. Но этот пылающий диск из ци, светящийся ярким концептом света, был весьма красив. А в следующее мгновение диск превратился в кольцо, в котором вся ци уплотнилась в тугую и тонкую окружность, вращающуюся с бешеной скоростью!
Миг, и кольцо света метров трех в диаметре, срывается в мою сторону, достигая моего тела и… Естественно, техника просто разбилась о мою защиту, сдетонировав и расцветая настоящим солнцем, огненным шаром, что должен был испепелить мою тушку. Но я вынужден был признать что техника действительно была хороша. По меркам системы, ей бы присвоили плюсик к рангу С.
— Стойте. Не атакуйте. Окружаем и блокируем! — Подслушал я чужую речь, передающуюся через колебания ци. Слышать узконаправленный луч энергии я не должен был, но постоянно сканировал округу волей, так что смог перехватить переговоры.

— Ты не Аргуст. Кто ты и зачем напал на нас? У тебя три вздоха на ответ, после чего твоя участь станет ужасной. — А вот этот глас уже предназначался мне, и исходил от седого и дряхлого старика. Однако, сразу три кольца света, пылающие за его спиной, не давали усомниться в его силе. Более того, по ощущениям, он находился на пятой ступени зарождающейся души. То есть, был лишь в одном шаге от перехода на следующий этап. Естественно, если не брать в расчет что этот шаг может совершить лишь один из тысячи. Кроме того, похоже, это был тот самый Дуррат, один из прямых потомков великого Залутара. Вот только… Помимо главы я не видел другого такого же знаменитого практика. Вирлия. А тот, судя по собранной мной информации, несколько сотен лет назад стал ложным бессмертным. И, честно говоря, мне очень хотелось самому прощупать настоящих ложных! А не тех жалких огрызков, в которых превратились стальные, после смерти своего господина.

— Ты прав. Я не Аргуст. Но можете не ждать трех вздохов! — Весело проревел я, ощущая как меня начинает сдавливать. Все четырнадцать практиков применяли нечто, похожее на коллективную технику. И сначала мягко, но с каждой долей секунды все сильнее, меня начинало сдавливать светящейся ци, стремящейся заключить мое тело в ловушку.
— Наглец. — Прокаркал старик, и нажим света усилился, пытаясь перетереть меня в жерновах. Однако!
Аура света! - Ударил я во все стороны своим пониманием и своей пси. Однако, в каждый удар я щедро примешивал и духовную силу, сдобренную всем, что мог с ней сделать. Моя ци так же светилась, неся в себе свет. И была готова прожечь все на своем пути. Кроме того, я вкладывал туда и генерацию духовного яда. Просто для того, чтобы у противников не вызывало сомнений что я именно практик ци, а не какой-то иной силы.
Сковывающие меня путы порвало в лоскуты. Однако, все четырнадцать старейшин просто вспыхнули, порождая кольца света. Кто-то одно, некоторые по два, а самые сильные и по три. Три кольца, что переплетались друг с другом, образуя технику полного уничтожения. Но я уже увидел достаточно!

Аура света
Аура пространства
Блокировка магии
Игнорирование брони
Усиление намерений
Дезинтеграция разума!

Я ударил в полную мощь, заставляя само пространство прогнуться, распространяя мою ментальную волну, способную выжечь любой разум. В тот же момент не до конца сформированные техники рванули, затапливая всю секту потоками света и огня, что излился на самих же старейшин.
— Однако! — Пробормотал я, понимая что сразу трое старичков не потеряли сознания, все же устояв и отправив в меня свои снаряды. Не смотря на всю мою мощь и волю столпов, что косили обычных игроков четвертого этапа как траву, здесь мне не хватило одного удара для победы. И это еще раз демонстрировало что без системы наверх взбираются существа намного талантливее и упорнее.
Все трое сразу же попытались воспользоваться сигнальными артефактами, одновременно с формированием новых техник, понимая что дело пахнет жареным. Однако, во-первых, я заблокировал их волны. А во вторых, скорее всего приемником сигнала должны были быть врата, что я уже уничтожил. Так что старшие еще нескоро узнают об уничтожении секты.
Девять колец света, не распавшиеся даже в зоне блокировки магии, все же затормозили, столкнувшись с моими аурами. А следом за ними по мне ударили снова. Уже вплотную. Более того, все трое оставшихся живчиков владели аурами, в которых я разобрал свет, пожирание, и прочие уже менее интересные мне концепты, огонь, воду, жизнь…
— Это я удачно зашел! — Подумалось мне, ведь с каждого из этих старейшин я мог выбить Дао с крайне нужными мне концептами. Да и совесть касательно них меня не мучила. Каждый из местных власть имущих был ответственнен за многие не то что тысячи, а сотни тысяч смертей простых обывателей в окраинных провинциях, пускай это и считалось нормой и было выстроено в логичную политическую и социальную систему.
Удар! - В меня вонзились несколько колец света, все же пересилив мою ауру. Но завязли в защитах. А вот мой толчок воли, все же сломил старейшин, заставив и их повалиться на расплавленную землю, что уже кипела от такого количества света. Кажется, очень многие сегодня получили страшные ожоги или даже лишились зрения, даже если находились за многие сотни метров.
— О! — Отреагировал я, когда в поле сканирования вошла новая сигнатура, зависнувшая в воздухе. Свет рассеялся, позволяя нам взглянуть друг на друга.

Существо хаоса (В—) 1 уровень
Прозрение сути!

— Духовный практик, предположительно прошедший ритуал становления ложным бессмертным. Наследовал свою силу от Бессмертной Вораны. Основной стихией является свет. Может быть опасен.

Даже прозрение сути не дало каких-либо результатов. Кроме того, что я и так видел своими глазами или эфиром. И судя по ощущениям, этот экземпляр был куда как сильнее стальных, и реально занимал свой ранг В. Но по самому низу, ведь ложные на то так и назывались, что были куда как слабее тех, кто достиг этого этапа своими силами.
Я так же знал что Ворана, несмотря на свою силу, плохо освоила технологию создания бессмертных. Все же Аманд их клепал тысячами для похода в башню, а его бывшая наложница таким одаривала лишь избранных. Да и результат был сомнителен.
Передо мной в воздухе висел трехметровый тип, весьма неприятного вида. Как будто он был раньше стариком, а потом того накачали синтолом в каждую мышцу и забили всю кожу красными татухами. Но изливаемая им мощь все же не позволяла относиться к этому существу беспечно.

— Кажется, ты опоздал. — Насмешливо произнес я.
— Нет, я как раз вовремя чтобы покарать того, кто убил прошлого главу. — Голос ложного был крайне странным, одновременно глухим и невероятно утробным. Видимо, трансформация в ложного сильно меняла тело. Зато теперь мне стало понятно, что Вирлий если и опечален исчезновением старейшин, то вот тому, что вместе с ними исчез и нынешний глава, Дуррат, был рад. Ведь хотя он и был сильнее того старика на пятой стадии души, но в силу политических причин не мог занимать место главы.
— Тогда чего-же ты ждешь? — Нагло спросил я, не желая растягивать нашу встречу. Но и посмотреть на что способен подобный экземпляр, тоже хотелось.

За спиной у ложного уже разгорались три кольца. А потом, видя что я не реагирую, он добавил туда еще два. Хм… Кажется, он хотел сделать знак олимпиады. Но если серьезно, мощь заложенная в кольца внушала уважение. Однако, ударил он не ими.
Руки старика выстрелили вперед, кажется, преодолевая звуковой барьер. А я ощутил колющее чувство воли ужаса, хоть и сильно ослабленной. Ведь хоть мы и находились сейчас в зоне покрытия ретранслятора, но, видимо, в мире хаоса система не могла просчитать действия существ подобного этапа. Однако, мои собственные воля и эфир все же смогли предсказать будущее, позволив мне уйти в линии атаки.
А мимо пронеслись смазанные сгустки света, имеющие форму все тех же колец. Вот только сформированны они были за тысячные доли секунды, и слетели с рук практика. Внизу расцвело новое солнце, вместе со слившимися воедино сверхзвуковыми хлопками. А в меня наконец ударили и огромные кольца, стремясь испепелить на части. Но, кажется, пора это заканчивать.

Аура света
Аура пространства
шаг воли

Исчезнув и оказавшись рядом со стариком, я врубил ауры, одновременно нанося несколько атак.

Духовная молния
Молния воли
Молния чакры

И мои атаки достигли цели, впившись в тело практика. Вот только, не сказать чтобы это нанесло ему особый ущерб. Крепость тела и защиты у него были на уровне. Следом я ударил волной дезинтеграции. Но, как и предполагалось, это не нанесло ему особого ущерба. Возможно, лишь чуть замедлило. А в меня сорвались новые снаряды, на этот раз уже в виде копий. Ну или лазеров, не суть важно.

Шаг воли
Погребение света! - Наконец стал я серьезным, заключая врага в кокон света. И вот тут вот ему уже и стало плохо. Я это ощущал по тому, как мой свет пробирается под его защиту, выжигая покровы ци и праны. И все же, это существо стояло на пятом этапе. И его энергия была в какой-то степени, качественнее нежели у меня. Хоть я и ощущал ее «грязность». Даже кит в газовом мире обладал более… естественной энергетикой. Здесь же ци имела странный неживой привкус, что было странно, при учете того, что в ней же я ощущал и концепт «Жизни».
Вирлий, поняв что попал в ловушку, не стал сдерживаться. И ударил во все стороны потоками кровавого света, разрушив даже мое погребение. Однако, я знал что он мне уже не противник.

Шаг воли!
Свет разрушения
Удар!

В моих руках оказались божественные мечи. В правой меч пространства, в левой, молнии. Но я пока что не применял их силу. Просто ударил врага физической атакой, сдобренной чудовищным количеством света разрушения. Удар клинком верзила принял на предплечье, но то, не выдержав такой мощи, прорубилось до кости. И гигант молча ответил уже своим оружием, извлеча из кольца копье.
Выпад, удар, шаг. На несколько вздохов мы погрузились в рубку, продолжая парить в воздухе. Однако, с каждым ударом гигант проигрывал и сам понимал это. Он не обладал аурой. Вернее владел лишь жалким ее подобием. А его тело, несмотря на божественное усиление, резалось моими клинками. Он же сам не мог меня зацепить ни разу. Я банальнейше был просто сильнее и быстрее. И как ни странно, но сейчас я побеждал божественное существо за счет просто физических параметров.
Конечно, меня постоянно обдавало сильнейшими атаками, которые я оценивал как С4-С5, в аналогии системных навыков. Но я либо уклонялся, снижая урон, либо принимал атаки на свет отрицания и волю столпов. Да и покров праны уже был на мне.

— Чего ты хочешь? — Проревел великан, понимая что проигрывает. И вновь попытался активировать сигнальный амулет. Но я смог заблокировать волну ци, идущую от него.
— Твою жизнь! — Проревел я в ответ, наконец совершая финальную атаку.

Погребение света
Дезинтеграция разума!

Пси и воля погрузили врага в кокон, а потом моя энергия продавила защиту, затапливая тело и разум врага моим светом. На этом, все было кончено. И, честно говоря, я был сильно разочарован противником. Это был даже не слабый В ранг, а скорее его тень. Или существо пика С ранга, что смогло ассимилировать крупицу силы следующего этапа.
Окинув взглядом остатки секты, где все строения уже полыхали пламенем, я чисто из жадности прокатился волной познания реальности, сгребая все ценное без разбора. Сундуки, запасы камней, какие-то пилюли, хранящиеся в огромных подземных закрытых стеллажах.
Главное я получил. Старейшины души, обладающие нужными мне сродствами и Дао. Плюс их знания о центральном дворце Зулафхар, что я у них выведаю. Остальное? С Секунду я поразмышлял над тем чтобы зачистить всю секту. Но мне в целом это было не нужно. А вот Дарне опыт и пленники весьма понадобятся.

В это время Шакрандар под невидимостью караулил на границах территории трех сект, куда и ломанулись все ученики, учителя, уборщики… В общем, тысячи людей, некоторые из которых были весьма ценны.

Шаг света! — Возник я уже в скоплении людей, что показались мне самыми сильными. Ядровики, не более. Но их тут были сотни. Однако, одной волны дезинтеграции хватило чтобы их всех повалить и лишить сознания. А дальше тела исчезли в моем домене. И этот хаос позволил незаметно выпустить с десяток аватаров, что должны были подчинить себе некоторых практиков, чтобы они стали моими информаторами. Одновременно со мной атаковал и Шакрандар, так же собирая огромную жатву. Сотни тысяч очков опыта, если быть точными.
После чего мы оба переместились на скалу, подходя к Дарне, что завороженно смотрела вниз, наложив на себя все возможные способы сокрытия.
— Нам пора. — Произнес я, после чего унес себя и свою ученицу из этого слоя реальности.

Глава 21
Готовясь напасть на свет

Время действия: 11 день в мире Мошур
Место действия: мир Мошур
Уровень 345 (23.339\34.500 +3400\3400)
Пси: 159.198\159.198
Чи: 44.011\44.011
Ви 175.323\175.323
Прана 96.621\96.621
Ци 48.532\48.532

Пси (ИТ) 71.197\71.197
Эфир (ИТ) 17.043\17.043
Ци (ИТ) 42.183\42.183
Мана (ИТ) 51.045\51.045
воля (ИТ) 17.811\17.811
Столп воли 2 (118.732 \118.732 )
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
ПП: 755 ВВ: 1216 БС: 291 ИП: 250 ИЦ: 250 ИЧ:1

— Это было… Невероятно, учитель. Вы победили всех старейшин на этапе зарождающейся души? — Дарна все еще не отошла от шока, лицезрев мою битву с ложным бессмертным. Вот только вряд ли она там что-то разобрала, ведь двигались и даже говорили мы на невероятных скоростях. На Шакрандара, что габаритами превосходил даже мен и очень сильно, вымахав на четыре метра в высоту, она тоже кидала взгляды, но спросить не решалась.
— Да, и одного ложного бессмертного. Но теперь у меня не так уж и много времени, а тебе следует стать еще сильнее. — Припечатал я, понимая что сейчас время действительно может стать невосполнимым ресурсом. Окно для действий, в котором моя авантюра по краже сердца выгорит, может быть совсем небольшим.
А вот от мысли прокачать Дарну я не отказывался. Эфир до сих пор показывал, что стоит ей убить еще одно существо С ранга, и ее отправит на миссию, причем, ни место действия, ни условия, в моих видениях не менялись. Более того, я так же чуял что в данном случае не смогу просочиться на миссию так, как мы это делали с Вариссой, просто обнявшись. Если я хочу посетить дворец, то это придется делать внутри пространственной сумки! Момент крайне неприятный, но ничтожный на фоне опасности от бессмертной. А вылезти из сумки сейчас я и сам могу, но и прикупить навык для подобного будет не лишним.
Шаг! — Оказавшись в сфере медитации, я принялся за дела, которых сейчас было много.
Создать аватары! - Первым делом я начал подчинять захваченных практиков этапа души, выпивая их память.
Начать поединок! - Затем я без терзаний умертвил почти всех, вытягивая из них максимум возможного. С каждого старейшины я вытягивал душу, а потом убивал в поединке, собирая ценные карты. И хотя они системных навыков не имели, но с них, пока мы были в зоне системной связи, все так же я мог выбрать по три карты. И выбирал, в первую очередь, Дао или сродства, а потом уж все остальное, например трансформы тела или техники.
Кстати, местные практики сами могли пробуждать духовные хранилища, ну или котлы. И у пяти старейшин они были открыты. А внутри, помимо самых ценных вещей, все без исключения носили Кровавые агаты, самые ценные местные монеты и одновременно источник качественной энергии. Ложный так же имел пробужденное хранилище. Но чего-то сверхценного я там не обнаружил.

«Удар солнечного кольца» (С+ 1\5) — Обучает боевой техники солнечное кольцо, что может иметь разнообразное боевое применения. Минимальные требования — сродство со светом или огнем, духовное ядро.

Внимание! Вы изучили навык «Удар солнечного кольца» (С+ 1\5)

В живых я оставил лишь двоих. Дуррата и еще одного старейшину, что был каким-то там потомком уже даже не Залутара, а Ордана, самого главы рода Зулафхар. И хотя у таких существ количество потомков могло переваливать за тысячи, вплоть до того, что целые провинции считали кого-то из великих своим прямым предком. Но и плевать на родственные связи не стоило. А вдруг древнее чудовище имеет сентиментальность к своим праправнукам? Следом я, потирая воображаемые лапки хомяка, принялся за ложного бессмертного.
Создать аватар! — В целом, я уже узнал крайне многое, заполнив свои пробелы. И теперь точно выяснил местоположение не только сердца света, но и почти всех остальных. Однако и память Вирлия я прочел. Этот старейшина застрял на этапе души, третьей стадии. И его жизнь уже подбиралась к завершению. Так что иного выхода, кроме как присягнуть Воране, у него не было. Та не стала отказывать прямому потомку Ордана, но трансформация прошла уж как-то слишком криво, дав сильные отклонения, что не прибавляло старейшине хорошего настроения. Плюс, бессмертная обладала над ложными полной властью. И хотя Вирлий формально все еще служил своей секте и династии, но бессмертная в любой момент могла убить его одной лишь мыслью, на каком бы конце планеты он не находился.

Намного интереснее памяти был сам факт посвящения. В стальных бессмертных я не копался, даже когда стал артефактором. Но сейчас не отказал себе в удовольствии препарировать пациента. И, помимо дантяня и сосуда вечности, у него, чуть пониже сердца, было еще одно ядро. По материалу похожее на местные духовные монеты. То есть из крайне плотной кристаллизованной ци. Аж шестого этапа!
Внутри этой сферы я и ощутил невероятно качественную энергию, и божественную душу, намертво к ней привязанную. Сбежать Вирлий в виде души не смог бы, даже если бы захотел. Вроде бы самые сильные и удачливые ложные и могли менять тела. Но не рядовой состав. Им оставалась только возможность сменить тело вместе с ядром. Такое было возможно, но, опять же, только с посторонней помощью. Какое-то время я пытался исследовать данный феномен ложного бессмертия и понял его основы. Но в прикладном ключе для меня это было бессмысленно. Разве что когда я сам достигну А ранга, можно будет попытаться сделать что-то похожее! Как ни странно, подчинение аватарами ложного бессмертного прошло спокойно. В этом плане его мозги были не крепче нежели у существ четвертого этапа. После чего я решил проверить…

Желаете дать существу имя? (10 ОС)
Да.
Герой. Духовный практик (В—) 1 уровень. Вирлий.

Как я и ожидал, уже поняв это чуйкой, ложные бессмертные под критерии задания не подпадали. Да и сохранять ему жизнь, несмотря на родство с Орданом, я не собирался. Поднапрягшись, я просто вырвал из его груди кровавое ядро, сковывая его телекинезом и отправляя туда же, где сейчас томились души старейшин. В иллюзорную тюрьму в своей сфере. А вот тело можно было и добить.

Внимание! Вы убили Герой. Духовный практик (В—) 1 уровень. Вирлий.

Вы получили 21.651 ОС
Вы поглотили 3 ед изначальной ци

Изначальная чакра +3 (4)

Как ни странно, но опыта мне отсыпали немало, даже с учетом вырванного ядра с «самой вкусной» начинкой. А карты?

«Дао света пожирающей жизни» (С+ 1\5)
«Демоническая духовная закалка тела» (С+ 1\5)
«Интуитивное управление духовным светом» (С+ 1\5)

Уже одни только карты Дао с такими близкими мне концептами окупали посещение данного мира. Так что мое настроение постепенно росло. Однако, времени все так же было немного. И я решил не откладывать на потом то, что можно сделать сейчас.
Аватар отправился к Дарне, вместе с новыми картами, уже С ранга. Да и большинство пленников этапа ядра я планировал скормить ей же, доведя ее до уровня зарождающейся души. Сам же я решил сожрать все плененные души и расковырять кровавое ядро. Ведь это был первый раз, когда мне довелось заполучить силу А ранга!
Причем, поглотить ядро было первоочередной задачей, ведь Ворана вполне могла попытаться вернуть себе одолженную силу, поняв что ее слуга умер. А если и не вернуть, то направленным импульсом разрушить средоточие силы. Так что стоило поторопиться.

Совершенная культивация
Совершенное пожирание!

На этот раз я не планировал переваривать ци в пси силу. Слишком уж это было нерациональным использованием материала. И через секунду рядом с ядром зависли мое основное и иллюзорное тела. А затем я ударил своим светом, разрушая и пожирая ядро. Сейчас никакие техники, по крайней мере С ранга, мне бы уже не дали большего результат. А потому покупать или изучать какое-нибудь трофейное «духовное пожирание» я не стал. Да и совершенное пожирание работало со всеми энергиями. Плюс, моя власть в собственном домене и с применением аур была колоссальна!
Ядро треснуло, источая наружу содержимое. А именно, душу божественной трансформации. Однако, вид у нее был был донельзя жалкий. Я уже видел душу кита, хоть он и был монстром, а значит его душа была априори похуже качеством чем у разумных. И видел душу Ерзактота. Но здесь дымка сплеталась в аморфное нечто, что трепетало вокруг плотного энергетического ядра. И я знал что эта звездочка, пульсирующая ярчайшими отсветами ци, с концептами жизни, крови и пожирания, и есть та самая сила бессмертной. Небольшая ее часть, достаточная для условной трансформации обычной души.

Поглотить! - Внутри вспыхнуло нестерпимое, почти инстинктивное желание сожрать это лакомство. Однако, эфир предупредил что совершить подобное будет непросто. Ведь эта сила несла в себе не просто энергию. Нет, там, в небольшой звезде, была заложена и воля бессмертной. Не ви, нет. А именно программа действий, которую бессмертная и прописала в своей энергии. Я мог бы и снизить «загрязнение» чужой силы, просто выжгя ее во всеочищающем свете. Но, боюсь, после такого эффективность поглощения упадет. Так что я ограничился лишь самым минимумом!
Аура света! — Собрав силы, я ударил по ядру, попутно рвя на части саму душу Вирлия. И в этот момент чужая энергия сдетонировала. Да так, что и я не смог ее удержать полностью, позволив разлететься по всей сфере медитации. Но в следующий момент эта несказанная сила полилась в оба моих тела!

Вы поглотили 3 ед изначальной ци
Вы поглотили 4 ед изначальной ци
Вы поглотили 2 ед изначальной ци!

Божественная духовная сила втекала в мои тела и саму душу. И хотя система не делал различий, но я прекрасно ощущал как же ЭТА энергия отличается от той, что я поглощал со всех остальных. Это уже был не пятый, а шестой этап. И я прямо задворками сознания чувствовал, как мощь бессмертной пока что находится в подвешенном состоянии, ведь система готова была ее распределить куда угодно. Но и качать ци дальше я не собирался. Возможность открыть новый божественный навык за счет прокачки изначальной чакры была куда как ценнее!

Превратить изначальную ци в изначальную чакру!

Отдал я приказ, тут же ощущая как очаг чакры вскипает, принимая в себя новую силу. Хотя не так. Божественные параметры по большей части находились в душе. А средоточия были лишь их проводниками в мир. И сейчас меня начало пучить от этой мощи.
— Кха! — Вот только было глупо надеяться что все пройдет так гладко. Уже в следующее мгновение чужая сила вопреки моим желаниям потекла в дантяни, да и во все остальные участки обоих тел она так же активно рвалась. Сила бессмертной желала извратить меня. Породить новое ядро, схватить мою душу, накачать ее силой, искусственно раздув как шарик, а потом привязать к себе и не отпускать, сделав пленником внутри собственного же тела. Вот только я подобного допустить ну никак не мог. А потому обратил свой пожирающий свет внутрь себя же самого!

Аура света
Совершенное пожирание!
Вы поглотили 1 ед изначальной ци
Вы поглотили 3 ед изначальной ци!

Мои тела стали местом боя, где чужая сила шестого этапа, со скрипом, но пожиралась моими собственными силами. И пускай энергоканалы рвались, а плоть кипела, но я ощущал что не зря решился на такое!

Активировать просветление! (1000 ОС)
Внимание! Оценка!
Вы постигли «ауру закона пожирающей жизни» (С+ 1\5)
Вы улучшили «ауру закона пожирающей жизни» (С+ 2\5)

В какой-то момент я ощутил как мое понимание жизни и пожирания прогрессируют. Ведь сама энергия бессмертной была просто пропитана данными концептами, чей уровень постижения был выше моего понимания. Аспект? Или что-то даже выше? И мне самому приходилось не только поглощать их, но и бить в ответ уже своим Дао жизни, просто для того, чтобы чуждая энергия не выжгла мое тело. А потому, как только я активировал просветление, мое Дао совершило новый рывок, сконденсировавшись в ауру. И уже та заполнила тело, вытесняя чуждую силу.

Изначальная чакра +61 (65)

Чакра + 12 (451\500)
Духовная сила + 15 (250\250)
Духовная сила(ИТ) + 51 (472\500)

Внимание! Вы достигли второго божественного предела в параметре Духовная сила в реальном теле!

По телу и энергосистемам прокатывались волны боли. Однако, полученный результат был очень даже ничего. И хотя ложный бессмертный содержал в себе божественной энергии раз в десять меньше обычного, как я понимал. Но и так результат меня радовал. Настолько, что впору было открывать охоту на ложных.

Внимание! Вы пробудили «сродство с кровью» (D 1\5)

И хотя сродство с кровью мне было как зайцу пятая нога, но и отделить его от жизни и пожирания было невозможно. На стандартные навыки за развитие божественной чакры я уже не обратил внимания, переключившись на иные цели.

Следом я начал поглощать и тринадцать зарождающихся душ, воспринимая это как уже муторный, но необходимый процесс. Да и тут были сложности, ведь в реальном теле я уперся в весьма сложный барьер. А в иллюзорном оставалось всего чуть-чуть запаса. А вот во времени я был ограничен, так что к концу дня смог пробить лишь один божественный барьер. И правда, какая малость, менее чем за сутки, прорвать то, на что у остальных не хватает и жизни!

Духовная сила(ИТ) + 48 (500\500)
Внимание! Вы достигли третьего божественного предела в параметре Духовная сила иллюзорного тела.

Внимание! Вы успешно пробили третий божественный барьер в параметре духовная сила в иллюзорном теле!
Духовная сила(ИТ) + 1 (501\750)

Вы получаете навык «Конденсация божественной ци» (С++ 1\1)

«Конденсация божественной ци» (С++ 1\1) — Ваша ци стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную ци в изначальную.

Желаете попытаться улучшить особенность «зарождающаяся душа» (С+ 2\5)?
Шанс на успех (высокий)

Как ни странно, но пробить третий барьер в иллюзорном теле было куда как проще чем второй в реальном. Ведь ци в иллюзорном вместилище шла всего лишь третьим параметром, а в реальном пятым. И там я смог продавить барьер не так уж и далеко
Ци 50.082\50.082

Зафиксировано сильное отклонение духовной силы в иллюзорном теле
Зафиксировано среднее отклонение духовной силы в иллюзорном теле

И дав телу и душе отдых, я совершил последний рывок на сегодня, подтверждая попытку и одновременно подхватывая две оставшиеся зарождающиеся души, после чего запихнул их в дантянь, начиная процесс переваривания.

Внимание! Успех! Вы улучшили особенность «зарождающаяся душа» (С+ 3\5)
Духовная сила(ИТ) + 32 (532\750)

Пришлось снова перенапрячься. Но и работу я проделал просто отличную, уплотнив одну из своих душ до третьего уровня, что ощущалось уже обыденностью. Однако, сидеть в иллюзорном мире и дальше было неразумно. Ведь во время краткого выхода в реальность, находясь под маскировкой и выныривая в десятках километров от секты трех солнц, я узнал от аватаров что сейчас на месте разрушенной секты лютует Аирадит. Один из тройки Великих Зулафхар. А значит, главный дворец света сейчас ослаблен, и там находятся лишь двое великих. Более удачного момента для атаки я не видел. А потому сейчас начиналась самая важная часть.

Желаете купить навык «высвобождение из пространственных артефактов» (С++ 1\1)

«высвобождение из пространственных артефактов» (С++ 1\1) - Позволяет сохранить сознание во время помещения в системные пространственные артефакты. Позволяет попытаться вырваться из системных пространственных артефактов. Для попытки требует любую энергию. Успех зависит от множества параметров
Да!

В целом, я ощущал что могу вырваться из сумок и собственными силами, но и пренебрегать помощью системы было бы глупо. Следом я провел несколько тестов, залезая и выбираясь из сумки В ранга, а снаружи меня страховали аватары, что так же могли оперировать системными артефактами. Однако, как я уже успел выяснить ранее, поместиться целиком в сумку даже В ранга, я не мог. Приходилось доставать из себя все артефакты, или, как минимум, жемчужину дракона, вместе с самим Ерзактотом.

Желаете попытаться вырваться из сумки (В)?
Да! — Отдал я на навык несколько десятков тысяч энергии и вылетел из сумки как пробка из шампанского. Хотя, не будь у меня такого Дао пространства и столпов воли, данная попытка могла бы затянуться на крайне долгий срок. Но и сумка С ранга уже не могла меня вместить, учитывая все мои внутренние жемчужины и ту «тяжесть» в пространстве, что они порождали. Зачем мне это было нужно? Ну, во-первых для посещения дворца, если я все же на него решусь. А во-вторых, лететь в столицу Зулафхар мне как-то не хотелось. Это бы заняло несколько часов, а вот обкатать технологию переноса меня в сумке было бы неплохо уже сейчас. Ведь хоть я и могу поменять внешность, но стража ближайших порталов и самого Зулафхара может сагриться вообще на любого, кто хоть как-то похож на странного адепта, недавно прибывшего в город Трех солнц. Недооценивать местные «спецслужбы» я не был намерен. А провести все нужно было тихо и незаметно, чтобы раньше времени не вызвать даже тени подозрений. Потому простая одинокая девушка, вернее уважаемая ученица в столь юнном возрасте достигшая таких высот, была идеальной кандидатурой на роль моего носильщика.
Да, это был риск. Хотя в Дарне я не сомневался. Но даже вздумай она предать меня, мне ничего не будет угрожать. Максимум, просто порвется сумка. Но в своей способности вырваться и сбежать, если уж припрет, я не сомневался.

Шаг. — Оказался я уже рядом с Дарной, что за эти сутки значительно так набрала «жирка». Ей занимался мой аватар и Шакрандар, скармливая ей всех пленников. Тех что обладали С рангом от рождения, а такие «эльфы» тут тоже были, хоть и внешне походили на обычных людей, приходилось убивать Шакрандару, а потом передавать девушке опыт через накопитель. В итоге, получив чуть больше двухсот тысяч опыта и убив сотни адептов секты трех солнц, Дарна просто преобразилась…

Герой. Человек (Е) 151 уровень. Дарна.

Девушка пребывала в прострации. Да и, честно говоря, таких сумм опыта уже даже мне было жалко. И естественно, она шагнула на этап души не с пика ядра, а с четвертого уровня за счет карты души. Да и очки параметров она не успела распределить.
Но теперь передо мной стояла женщина, находящаяся на этапе зарождающейся души. Более того, она уже овладела сродством со светом, жизнью и пожиранием, просто поглощая карты сродства, выпавшие с жертв. Да и несколько новых навыков она изучила.

— Я не знаю как вас благодарить, учитель! — Во всем ее виде читался шок, вызванный столь резким ростом сил. Да и поработать палачом ей пришлось немало, уничтожая пленников. Но так было нужно. Перебирая сотни тысяч образов будущего я уже выстраивал свою картину мироздания, в которой мог бы получить самый лучший результат. И как бы мне ни хотелось обратного, но посещение дворца там так же присутствовало. И хотя от Дарны будут зависеть только первые секунды моего там нахождения, но и экономить на них я не решался.
— Сейчас тебе предстоит небольшое поручение. А именно, пронести меня в сумке через другой портал, отправившись в столичный город Зулафхар. До портала я тебя донесу, а дальше начнется уже твоя первая задача. — Ошарашил я девушку, что восприняла такое поручение одновременно с крайне настороженностью и каким-то фатализмом, в желании оправдать вложенные в нее силы.
Дальше оставались лишь небольшие моменты. Переделать один из трофейных нефритов, внеся туда новую личность Дарны и ее высочайшее дозволение в любое время и бесплатно прибывать в Зулафхар, и не только в город, а прямо в секту, по их личному телепорту. Ну и обговорить модели поведения было не лишним.
* * *
— Прекрасный вид! — Произнес я, глядя на центральный дворец Зулафхара. Это средоточие сил «света» было основано многие десятки тысяч лет назад и поражало своим величием. Внизу, на десятки километров до горизонта расстилался гигантский город, где плотная застройка имела по десять этажей. А уж некоторые здания могли возвышаться и на двадцать-тридцать.
Практики работающие с материалами вполне заменяли высокие технологии в строительстве, а местами их и превосходили. Но сейчас я смотрел не на город, где под невидимостью работали мои эльфы, готовясь взорвать основной телепорт. И не на саму секту, чью точку пути так же должен будет уничтожить Шакрандар, когда придет время.
Мой взор был обращен на пирамиду, высеченную прямо в горном массиве. Конечно, она была поменьше столичной, но вполне себе давала прикурить даже египетским по своим размерам. Не говоря уже о том, что это было не просто строение, а мощнейший конденсатор духовной силы и даже праны, что тянул энергию за сотни километров.
Вокруг все горы так же были давно «терраформированы», превратившись в красивые строения с вырезанными внутри сотнями, если не тысячами километров пути. А на площадках для медитаций, рядом с главным дворцом, располагалось немало практиков, включая и десятки адептов зарождающейся души.
— Да. Каковы мои дальнейшие действия? — Робко произнесла Дарна, что вполне неплохо справилась со своей задачей. Я перенесся к ближайшему телепорту, залез в сумку. А она налетела на стражников, тряся нефритом и требуя срочно ее переправить в Зулафхар. И хотя там располагалось под десяток старейшин души, и даже один ложный бессмертный, оставленный прибывшим недавно Аирадитом. Но особо прикапываться они к ней не стали, открыв проход. Конечно, про то что я сердце располагается в столице и, наверно, внутри пирамиды, я догадывался и так. Но проведенная миссия с уничтожением трех солнц была крайне не лишней.
Желаете наложить посвящение на героя Дарну? (50% опыта) (10.000 ОС)
— Прятаться, пока я не вернусь. А если вдруг что-то пойдет не так, то бежать. Тебе не составит это особого труда. — Произнес я, мгновением ранее накладывая на нее посвящение, открывшееся с последним улучшением филактерии. Теперь, даже если я умру здесь, то моя копия должна возродиться у алтаря. А Дарна будет приносить мне половину всего своего дохода в ОС.
И хотя в вероятность своей здесь смерти я мало верил, однако уже прекрасно понимал что бой будет крайне сложным. Эфир рябил. Но теперь я прекрасно понимал что внутри пирамиды меня ждет… Что-то крайне сложное и опасное. Что снова заставит пройти по грани. И то были лишь великие практики трансформации, а не бессмертная. Сбежать?
Внутри снова зародилась такая трусливая мысль. Ведь я могу просто уйти, потом начать вырезать секты, пленяя десятки или даже сотни старейшин, прокачать свою духовную силу до пика. А там уже…
Но нет, я понимал что если сейчас струшу, то, вероятно лишусь возможности заполучить сердца. А значит нужно действовать быстро и решительно.
— Желаю вам удачи, учитель. — Не нашлась что сказать девушка, а потому высказала банальность.
Внимание! Связь с сервером восстановлена!
И, не сказав боле ни слова, я исчез, направляя свой шаг к великому дворцу. Эфир кипел, показывая самые вероятные линии будущего. Так что мои действия уже были продуманы наперед
Шаг света! — Возник я уже на огромной площади перед пирамидой, ощущая ее величественное давление. Здесь дули настоящие ветра ци, уносящиеся в стены, возвышающиеся на многие сотни метров. Путь дальше был закрыт. Пространство заблокировалось настолько, что соваться туда телепортацией я если и мог физически, то не решался из-за чрезмерных рисков.
Сокрытие в тени! — Моя маскировка, основанная на искажении пространства начала трещать по швам, так что мне пришлось перейти на иные типы сокрытия
Невидимость! - Отвод глаз тут бы не помог, скорее наоборот, заставил бы стражников обратить внимание на излучение странной силы. Ведь на страже тут стояли старейшины души.
— Да я его №№№№ чтоб он №№№№ и №№№№
Я ухмыльнулся, услышав как местные таланты пренебрегают высоким стилем, когда думают что их никто не видит. И, как ни странно, но пройти под величественный свод я смог незамеченным. А вызывать тревогу всего лишь из-за пары пленников было слишком уж глупо.
Внутри же? Будь моя воля, я бы задержался тут на несколько часов, рассматривая богатое убранство выполненное в уникальном стиле, который я не видел больше нигде. Разбираясь в устройстве самой пирамиды и возможно даже просто медитируя в лучах солнца, что здесь через точно выверенные отверстия и оптику фокусировали в определенных местах. Но…
Двигаясь как тень, что не излучает ни единого фотона я направлялся дальше, туда, где и должно было быть заключено сердце. И по пути я успешно миновал сотни людей, включая десятки практиков души. Однако, когда я направился по огромной лестнице вниз, уже ощущая жжение Света, что пронизывал, казалось, саму душу, передо мной нарисовались два гиганта, что явно приняли бессмертие из рук Вораны.

Глава 22
Интерлюдия. Битва во дворце света

Интерлюдия.

Центральный зал столичного дворца Зулафхар был неизменен в своем величестве и тишине, пронизываемой нескончаемыми потоками света. Сюда стекалась сила почти что со всего второго пояса, с такого расстояния и с такой скоростью, насколько это вообще было бы дозволено великому клану, чтобы не подрывать мощь великого центрального дворца, принадлежащего бессмертной. Ци здесь кипела, бурлила, закручиваясь водоворотом что рвал само пространство. Энергия, сходясь в одной точке под мощью сотен метров духовных массивов, выбитых в камне, становилась материальной, порождая яркое свечение.
Но этот свет просто мерк, затмеваемый тем, что исходил из центра величественного зала. А там, паря в десятке метров над поверхностью, находилось это… Никто из практиков этапа зарождающейся души, для которых нахождение в данном месте являлось величайшей наградой, не мог сказать точно, как выглядело сердце света.
Лишь сильнейшие гении и Великие, что находились ближе всего к средоточию силы Бессмертного, могли узреть то, как выглядит сердце на самом деле. Однако, секрета в этом не было. Сердце света было похоже на кристалл, четыре метра в высоту, два в диаметре. А цвет?
Истинный цвет средоточия всей мощи Зулафхар могли видеть, разве что, великие. Остальные если и осмеливались направить свой взгляд на сердце, то либо не могли пробиться взором через золотое сияние, либо, иногда, видели Тьму, после чего им приходилось долго регенерировать глаза. Да и в целом, тот свет, что царил в этом помещении, нельзя было узреть более нигде.

Сотни адептов застыли, в попытке постичь силу своего концепта. Самые слабые находились сверху, на значительном удалении от центра гигантского зала, имеющего форму амфитеатра. Те кто был более уверен в своих силах, могли беспрепятственно спуститься ниже и стать ближе к источнику вечного сияния. Однако, зачастую, таких потом приходилось вытаскивать. И иногда, мертвыми.
Даже камень, закаленный духовным фоном первого пояса, что доставляли сюда специально, не выдерживал такой мощи, постепенно обращаясь в пепел. И этот абсолютно черный прах устилал все поверхности средоточия дворца, осыпаясь на пол невесомой взвесью. За несколько лет и пол, и стены и потолки комнат, находящихся ближе всего к источнику, осыпались полностью, и приходилось их наращивать заново с помощью тех, кто мог хорошо работать с материалами.

В самом же низу, напротив сердца, располагалось три огромных этажа, каждый из которых выделялся под Великих. Клан Зулафхар считался не самым слабым в империи. Даже, возможно, наоборот. Однако, по иронии судьбы, он обладал самым малым количеством адептов, достигших этапа божественной трансформации. Всего трое. Однако, войн против Зулафхара, хоть сколько нибудь масштабных не начинали уже давно. До сегодняшнего момента…
Верхний этаж пустовал, ведь самый молодой из Великих, Аирадит, сейчас отсутствовал, разбираясь с крайне неприятным и волнующим всех происшествием. Ведь буквально вчера одна из самых великих сект второго пояса, секта трех солнц, была уничтожена почти что в полном объеме. Все старейшины и почти все адепты этапа ядра были убиты, Выжили по большей части слабаки, что уже не представляли никакого интереса. Про уничтожение строений и говорить не приходилось.
Более того, та скорость с которой были убиты все старейшины и даже ложный бессмертный, Вирлий, четко указывала на нападении другого великого! Кто, зачем, и главное, как кому-то могло прийти в голову так дерзко нарушить все мыслимые правила ведения войны? Это оставалось чудовищной загадкой.
Одной из версий, пускай и невероятной, было то, что на территории самих Зулафхар появился новый Великий. В пользу данной теории говорили множество фактов, например те крики нападающего, что он не стеснялся разносить даже не на сотни метров, а на километры. Однако, это, скорее всего, могло быть ложным следом. Так что Аирадит рыл землю носом, пытаясь понять что к чему, в то время как старшие «братья» пускай они и не были хоть сколько нибудь близко родственны по крови, продолжали свою медитацию.
Великие этажи представляли собой полную противоположность аскетическим «пещерам» усыпанным пеплом из камня и тел неудачников. Каждый практик божественной трансформации обставил свои жилища со вкусом, невзирая на то, что даже самая прочная мебель, закаленная ими лично своей силой, рано или поздно распадалась в прах.

Выше же, располагался огромный вход, представляющий собой лестницу, соединяющую основные помещения пирамиды с залом средоточия. Вход был лишь один, обусловленный тем, что дополнительные проходы снизили бы эффективность работы духовных массивов, и, как следствие, выработку света от сердца.
В проходе посменно дежурили двое ложных бессмертных, и сами ловя крохи истинного света. Да, вероятность того, что соблазнившиеся бессмертием и заемной силой, смогли бы сами стать чуточку сильнее, сводилась почти к нулю. Но все же. У них так же был шанс продвинуться дальше по пути постижения света.

И в этот момент пространство на лестнице колыхнулось, выпуская на свет огромную фигуру странного существа, что тут же заставило двоих бессмертных вскочить, разгоняя ци по телу и начиная формировать техники. А монстр, представляющий собой четырехметровую массивную фигуру, состоящую, казалось, из кристаллов праны или кровавых агатов, медленно шла, покачивая четырьмя своими конечностями. Нападение на зал средоточия? Такое происходило… Никогда. Еще ни разу за всю тысячелетнюю историю Зулафхара такого не происходило. Да, времена сражений с Тьмой Клан света сильно пострадал, однако даже темные отродья никогда не добирались до священного места. И бессмертные не смогли удержать себя от шока, однако, и не бездействовали.
— Великие! У нас вторженец! — Отрапортовал один из них, уже готовясь атаковать.
— Видим… — Передача голоса в этом месте почти не работала, так что Нукрат боялся что его слова вообще не дойдут до предков. Однако, ему тут же ответил сухой голос Ордата. А значит, великие если что, всегда сумеют прийти на помощь.
Удар! — Оба бессмертных атаковали мгновенно, стремясь испепелить врага. Нукрат, собрав немалую часть резерва, ударил молнией, чьи отсветы испарили глубокие борозды в камне стен. А Фиародан взмахнул мечом, порождая волну кровавого света, способного выкосить просеку в лесу на многие сотни метров, и уже начал формировать три солнца, вливая в них кучу сил. Воздух вскипел, превращаясь в кипящий свет, в котором и потонул враг. А потом…

Кровавый монстр, скрытый в пылающих техниках света, просто шагнул вперед, заставляя реальность натужно загудеть и ударить волной. Свет вражеских техник так и не коснулся его тела, огибая то и рассеиваясь. А потом это существо, двигаясь со скоростью недоступной даже ложным бессмертным, оказалось рядом с ними, порождая звуковой хлопок…
Через мгновение меньшее чем тысячная доля вздоха, оба стража уже были повержены. Нукрат лишился головы, отсеченной лезвием, вокруг которого само пространство плыло и мерцало. А по груди Фиарадона, пронзенной клинком, растекались ветвистые молнии. В последние мгновения оба практика попытались что-то сделать, но смерть настигла их слишком быстро. Невероятно быстро, учитывая что их тела и души должны были прожить еще достаточно даже с такими ранами. Монстр же просто пошел дальше, оставляя за собой ошметки кипящего камня и тела, медленно погружающиеся в нечто, напоминающее саму Тьму.
О том что стража мертва, узнали почти все и сразу. Несколько адептов этапа зарождающейся души, находящиеся у лестницы, увидев произошедшее, рванули во все стороны, спасая свои жизни. Правда, пара из них выбрали неверное направление, попытавшись взлететь и перемахнуть на другую сторону зала, позабыв о том, что здесь властвует всесожжигающий свет. И их тела просто рухнули вниз, пролетев рядом с сердцем света и превратившись в опаленные трупы. Но свое дело они сделали, дав понять остальным о том, что началось немыслимое… Вторжение в самое сердце их мощи.

Кровавый монстр же просто вышел на край обрыва, смотря вниз, на сияющее средоточие мощи всего клана. И на то, как снизу так же неспешно и величественно всплывают две фигуры. Казалось, между этими тремя само пространство пылает, в то время как десятки адептов души, кажущиеся простым смертным чуть ли не богами, как тараканы разбегаются во все стороны, в панике ища способ сохранить свои жизни. Правда, не все.
Примерно десяток старейшин, что располагались на нижних ярусах, что свидетельствовало об их глубоком понимании концепта, не стали терпеть такую наглость, единым фронтом выступив вместе с Великими. Этими практики души в отличие от прошлого неудачника, уже могли взлететь, не обращая внимания на давление света. И рассредоточившись вокруг нападающего, они слаженно ударили все разом.
Ауры света, в которые они вложили всю свою мощь, скрестились на монстре, погружая его в беснование света, в котором ничто не могло остаться первозданным. Любой враг, слабее этапа трансформации, обязан был обратиться в пепел. Но… Сияние света взорвалось, прокатившись мощной волной и порвавшей ауры старейшин. А сами они, вместе с еще десятком практиков, оказавшихся поблизости, лишились сознания. Все их защиты, все покровы, внутренние циркуляции оказались бессильны перед неведомой и чудовищной мощью.

Тела поверженных воинов начали истаивать, погружаясь куда-то на иной план реальности, несмотря на то чудовищное давление, порожденное сердцем и не позволяющее использовать здесь даже кольца. И естественно, оба великих, позволивших своим подчиненным и потомкам так бесславно сгинуть, прощупывая врага, более не стали ждать, ударив уже своими аурами, превосходящими по мощи все вместе взятые удары их слабых собратьев.
Свет, меч, пожирание, жизнь, пространство. Совокупная мощь двух практиков этапа трансформации могла бы раздавить почти любого, превратив его даже не в пепел, а в черную, невесомую пыль, которую даже нельзя потрогать. Но незнакомец просто ответил своим давлением. И хоть его аура была слабее чем у главы клана. Но количество вложенных концептов заставило напрячься даже Зулафхарцев, не говоря уже о том, что монстр спокойно отразил давление, продолжая парить в воздухе.

— Так ты и есть тот самый Аргуст, что уничтожил секту трех солнц? — После невероятно длительной по меркам подобных существ паузы, спросил Залутар. Второй по старшинству Великий выглядел как мужчина лет сорока, но, естественно, прошедший через множество трансформаций на своем пути возвышения.
Его рост был метра под четыре, так что он выглядел никак не ниже монстра, глаза пылали расплавленным золотом, голову венчали несколько наростов, похожих на инкрустированные прямо в череп драгоценные камни. Своего рода подобия рогов, но зачем было уподобляться козлу, если адепт света может без потери полезных свойств заменить рога на кристаллы? А их свойства по поглощению энергии были не хуже, наоборот, превосходили по эффективности аналоги.
А вот молчаливый глава, Ордан, неожиданно выглядел уже стариком. Угрюмым, мрачным, несмотря на пылающую в нем силу, что буквально сочилась из под кожи, ставшей похожей на все тот же золотой кристалл. Да и вообще, во множестве мест его плоть уже начинала напоминать камень, кристалл, через который пробивался золотой свет. И это было удивительно, ведь любой знал, Великие могут жить почти вечно, даже на начальной стадии, на которой находился Залутар. А уж Ордан давно перешагнул и среднюю, обладая просто невероятной мощью.

— Именно так. Хотя меня и зовут иначе. — Таким же спокойным голосом ответил монстр, за это время так же ступивший за край площадки и стоящий на воздухе. На беглецов, покидающих зал за его спиной, он не обращал внимания.
— И теперь ты опять уничтожил порталы, оба. Весьма нагло и самонадеянно. Но обычно карается вечной пыткой, растягиваемой на тысячелетия. — Залутар почесал свою золотую бороду, внешне оставаясь полностью спокойным. Но существу такого уровня и не было нужды гневаться. Он просто превращал в пыль тех, кто ему не нравился. А гнев? Он мешал душевному спокойствию и развитию. Хотя потеря двух врат и десятков самых перспективных старейшин и была крайне неприятной ситуацией. Особенно потому, что это неизбежно привлечет к ним внимание Вораны.

— Чтобы предложить вам сделку. Или убить. — В монстра, покрытого красным кристаллом постоянно били волны ци, недостаточные чтобы считаться атаками, однако они должны были пройти насквозь любого адепта души, дав понять его истинную мощь. Но сканирующие волны просто разбивались о его покров, не давая узнать истинной силы существа.
— О… Весьма самонадеянно. Мы все во внимании. Но пожалуйста, поторопись, пока мы не решили что пора тебя убить. И кстати, должен признать, ты хорошо прячешься. На какой ты стадии? — Теперь уже в словах Залутара проскользнули безумные нотки азарта. Все же, в бесконечной жизни есть и свои минусы. Например, скука.
— Касательно вашего вопроса, старший. Я всего лишь на этапе зарождающейся души… — Теперь уже в словах вторженца звучали нахальные нотки, но оба великих пропустили его слова мимо ушей. Слова были пылью, ведь они уже видели на что способен незнакомец.
— А теперь перейдем к сути. Я, Эмиссар Тьмы. И у меня есть выбор. Сделать вас адептами Системы, дав новое могущество и освободив от власти Вораны. Или убить. Выбор за вами. Но поторопитесь. Долго ждать я не буду. — Прозвучавшие слова были как гром среди ясного неба, даже для Великих, что тут же нахмурились. Однако, шепот, достигший их ушей, не давал усомниться в услышанном. Этот шепот предлагал стать слугами Тьмы, системы. Хотя за прошедшие полторы тысячи лет они уже успели и позабыть об этой напасти, решив что враг более не решится лезть в их мир.

— Мы отказываемся. И если тебе более нечего сказать, то настало время для смерти. — В первый раз проговорил старик. Однако, Залутар его прервал.
— А я согласен! — С какой-то радостью в голове и ехидством произнес он, после чего сам приоткрыл свою защиту, позволяя Тьме втечь в душу. И через пару вздохов она уже добралась и до мозга, а шепот превратился в стройные ряды слов и символов.
— Придурок! — Прорычал старик, и оба Великих покрылись светом ци. Залутар окутался доспехом, сотканным из тысячи пластин, похожих на чешую. А в его руке появился меч, чья кромка пылала от вложенной в нее силы. А вот глава всего клана просто начал гореть изнутри, превращая самого себя в подобие сердца. На какое-то мгновение, будь здесь еще зрители, им бы показалось, что два Великих вступят в схватку друг с другом, а Залутар выступит на стороне приспешника Тьмы. Однако…
— Благодарю. Но теперь тебе действительно настало время умирать. — Обратился он к фигуре в кровавых кристаллах.
— Тогда как насчет поединка? — Приспешник Тьмы, казалось, нисколь не опечалился неудаче с переманиванием на свою сторону одного из практиков.
А Залутар увидел перед своим взором предложение Тьмы о поединке. Знай он о Системе меньше, то отказался бы, решив будто это хитрая ловушка. Но за тысячи лет своего существования, особенно во времена войн с Тьмой, он успел многое узнать и изучить. Он и сам, как и многие другие, размышлял о том, не стоит ли поменять сторону. И много изучал этот вопрос, однако, тогда он решил что не будет искать способов примкнуть к врагу. Уж слишком власть Тьмы над душами ему не нравилась. Но сейчас, с учетом изменившейся обстановки он уже не видел иного выбора. Оставаться в родном мире было слишком опасно. А уж если наглец сам предлагает поединок, по итогу которого Тьма щедро одарит победителя? Отказываться практик причин не видел.
Более того, система сейчас готова была щедро одарить его, видимо поняв, что иначе ей не взять контроль над этим миром. Залутар точно знал что таких наград и привилегий, что сейчас были расписаны перед его взором, никто обычно не получал. Но сейчас это все подождет. Между ним и слугой Тьмы начала расти световая сфера, очерчивающая место боя. Однако, Залутар почти не обратил на нее внимания.

— Не лучше ли выйти из зала. А то сердце может пострадать. Я уж не говорю про ваших потомков, парочку из которых я захватил в секте трех солнц. — Все так же спокойно спросил адепт Тьмы.
— Об этом не беспокойся. Сердце выдержит любые удары. — Произнес старик, с какой-то даже усмешкой, однако, было видно что он крайне недоволен тем, что его собрат принял в себя скверну Тьмы. Но, это все могло подождать. А сейчас они были намерены разобраться с тем, кто так нагло вторгся в их дом. На секунду повисла тишина, знаменующая затишье перед бурей. А потом зал вспыхнул…

Залутар ударил первым, взмахом меча порождая волну смерти. Поток безудержного сияния, в который сжалась аура, несущая в себе концепты света, пожирания и меча, просто прожгла пространство, мгновенно заставляя весь воздух в зале вскипеть, и унеслась прочь, прогрызая себе путь на сотни метров камня. Сегодня дворец явно получит сильные повреждения. Но и соглашаться на предложение врага покинуть его, они не были готовы. Тварь уже показала что является мастером скрытых нападений. Кто знает, какие сюрпризы она оставила снаружи.
Однако, враг смог уклониться, демонстрируя феноменальную скорость. И оба практиков трансформации более не сомневались, что это будет сложный бой.
Ордан, глава клана, тут же добавил и удар солнцем. Всего одним кольцом. И то, достигнув врага, просто затопило весь зал плазмой, заставляя стены и потолок закапать жидким камнем. Каждая техника практиков трансформации могла менять рельеф, хоть и локально. А уж здесь, в пускай и огромном, но помещении, их бой неизбежно приведет к повреждению зала, что придется отстраивать заново.
Но враг, немыслимым способом смог извернуться и здесь, уходя в сторону, а в ответ посылая десятки молний. И оба Зулафхарца ощутили в его техниках не только ци, что действительна была на этапе души, но так же прану и волю. А еще и чуждые энергии, которыми они сами не владели.
Удар! — Ордан перестал сдерживаться, применив Великое запечатывание. Свет хлынул из него бурным потоком, заполняя все доступное пространство и на время погружая зал в еще более мощное сияние, нежели само сердце света. А потом вся эта мощь сжалась в одну точку, заключая врага в кокон. И пускай тот не мог продавить защиту игрока, но было видно как тот дергается, пытаясь порвать путы. Но не может этого сделать.
Шаг! — И Залутар в этот момент сблизился с врагом, умещая всю свою ауру на лезвие меча. Пускай он и решил предать доверие главы клана, но с этим они разберутся позже. Ведь сейчас, если они не убьют игрока, то либо он убьет их, либо они привлекут слишком много внимания Вораны что чревато раскрытием их…
Залутар Ударил так сильно, как только мог. И меч, напитанный его светом, начал свой путь, прорубая защиты врага. И все же, темный был силен. А если точнее, искусен, применяя много всего. Много концептов, много техник, много защит.
Меч Великого прорубился сначала через плотную ауру света. Потом прошел пару невидимых, но очень прочных защит. Затем ушел ниже, преодолевая невероятное сопротивление воли, в которой сам Залутар достиг лишь этапа древа. А враг… Давление вражеской воли, сконденсированной в защите, было чудовищным. Настолько, что практик не находил этому иного объяснения, кроме как этап вечной воли. Неужели чудовище перед ним достигло пятого этапа на пути ви? Но меч все же прошел и дальше, врубаясь в красные кристаллы, напитанные светом. Удар был нацелен в шею, и прошел ее насквозь, отсекая голову врага. Вот только ударившая из недр его кровавого тела сила дала понять, враг еще не умер!
Залутар попытался отступить, ударить в ответ светом, защититься мечом, что уже шел для новой атаки, уже в грудь. Но враг, поймавший практика в ловушку, оказался быстрее.

Через миг фигура второго по силе из Зулафхар застыла, словно пойманное в янтаре насекомое. И Ордану оставалось лишь увидеть, как Темный порвал его оковы света, а потом уже сам рассек Залутара пополам. Неведомая техника, сковавшая Великого в черном шаре, не оставила ему и шанса. А после? Глава клана знал что оружие Тьмы не оставляет шансов при серьезном ранении. И рассеченное тело Залутара просто исчезло. А враг выхватил из воздуха сразу пять карт, знаменующих смерть его жертвы.

— Теперь твоя очередь! — За первые несколько вздохов убив одного противника, враг, кажется, был полностью уверен в своих силах, даже лишившись головы. Вернее, лишь ее подобия, ведь теперь было ясно что его настоящее тело темного сокрыто внутри и куда как меньше по габаритам. И вновь на несколько вздохов повисла тишина, в которой оба оставшихся врага начинали сиять все сильнее, готовясь выложиться на полную.

Вспышка! — Ордан обрушил на врага всю свою мощь, выжигая свое тело, душу и разум. И тело начало сгорать, высвобождая всю мощь его души и затапливая уже оплавленный зал нескончаемый светом.

На десяток вздохов все люди, не только во дворце, но и в городе, почувствовали это давление. И даже увидели как стены великой пирамиды местами начинают полыхать, а затем одна из граней дворца взрывается потоками светящихся ошметков. На пару мгновений в небе над пирамидой вспыхнуло новое солнце, затмившее реальное красное светило. А десятки тысяч тех, кто имел глупость поднять глаза, лишились зрения, выжженного невероятным потоком энергии.
А потом, все неожиданно стихло. Дворец умолк, погружаясь в… Не тишину, ибо кипящий камень порождал оглушительный треск, а воздух, превращенный в раскаленную плазму, со свистом выходил из всех проходов.
В самом же средоточии сил Зулафхара почти не осталось никого живого. Тысячи, десятки тысяч людей погибли, не успев сбежать от битвы небожителей. И пускай их техники и не были направлены на смерть всего живого. Но даже последствия схватки существ такого уровня уничтожали всю жизнь вокруг, выжигая ее раскаленым газом и кипящим камнем.
Лишь немногие сумели убежать или спастись, например те старейшины что сразу же рванули прочь от дворца, понимая свою ничтожность на фоне Великих. Или тех немногих, кто находился в глубинных помещениях, куда жар не смог добраться. Но…

В центральных помещениях не осталось никого, кто смог бы лицезреть ужасающие последствия схватки. Одна из граней пирамиды оказалась пробита сквозным отверствием диаметром в десяток метров и шла от самой поверхности вглубь, на сотни метров, достигая зала медитации. Или, вернее, того что от него осталось.
Стены, потолок, пробоина, все бурлило, плавясь и обрушива вниз потоки жидкого и кипящего камня, бурной рекой стекающегося в центр главного зала. Потоки раскаленной лавы, сжигающей все на своем пути, блестели антрацитовой чернотой, даже если раньше камни имели другой цвет. Но нескончаемый свет здесь был настолько силен, что выжег в черный пепел все, даже то, что не могло стать пеплом.
И даже само сердце было бы уже затоплено, если бы его сила не отталкивала всякую материю, порождая вокруг себя сферу пустоты, воронку, вокруг которой магма пылала в своем безумии, но не решалась приблизиться ближе, обращаясь в невесомый пепел.

И в этот момент, сквозь пробоину в великой пирамиде, не обращая внимаяни на капающий камень и металл, вниз начал спускаться победитель. Кровавый монстр, уничтоживший сразу двух практиков божественной трансформации. Его покров из багряных кристаллов обуглился, местами обвалившись и обнажая внутренние слои непонятной, но живой материи. А каждый его шаг, опирающийся на кипящий воздух, преодолевал десятки метров, пока служитель Тьмы не остановился перед своей целью, зависнув над сердцем света. Он победил и теперь мог легко забрать свою добы…

Сияющий ярче солнца артефакт вдруг потух, обнажая свой истинный вид. И, как будто и этого было мало, желтый кристалл, переживший стражение трех Великих, начал покрываться трещинами, а с его граней посыпалась пыль. Монстр, одержавший победу, застыл, наблюдая за метаморфозами того, к чему он так и стремился. А затем…
Затем кристалл просто лопнул, сломанный изнутри мощным ударом ладони. Ладони, что показалась наружу, и через мгновение опавшее крошево ценнейшее артефакта обнажило свою начинку.

Сердца света больше не существовало. Зато, на его месте парило существо… Человеческая фигура, похожая габаритами на ребенка, ребенка, выточенного из сияющего кварца или янтаря, зависнувшего в воздухе и смотрящего с яростью на того, кто и был причиной разрушения его вместилища.
Кровавый монстр, узрев перед собой это, рванул назад, за тысячные доли секунды, разгоняясь и стремясь наверх. Но ребенок, оставаясь на месте, только вспыхнул, одновременно хлопая в ладоши…

ДВОРЕЦ ПЕПЛА!

И реальность улетучилась. Исчез Дворец Зулафхар, исчезла магма и раскаленный пепел. Даже само пространство сменилось, вместо реальности ваяя новую картинку. Теперь снизу был лишь пепел, уходящий вглубь как пучины океана. Наверху разверзлись Небеса, состоящие из чистого света, смотреть на который было невозможно. И все это раскинулось вдаль на бесконечность, где само пространство изгибалось, создавая невозможный горизонт.
А внутри, кроме пепла, света, и бесконечнх просторов осталось лишь двое существ. Игрок в кровавой броне и ребенок, слепленный из ослепительного кристалла. Монстр попытался сбежать, отталкиваясь от воздуха ногами и стремясь покинуть это пространство. Но… даже достигнув сверхзвуковой скорости он лишь безвольно начал крутиться вокруг горизонта, не в силах преодолеть законы Владения
А ребенок, несколько ударов сердца понаблюдавший за метаниями своей жертвы, просто вытянул вперед руку и сжал кулак, стиснув выточенные из янтаря пальцы. И Небеса рухнули вниз, настигая игрока, рвя его на части и обращая в пепел. В ничто, в чистую энергию, опавшую вниз и ставшую пеплом. Бой был завершен.
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Таблица персонажа

Серафим(…)
Общий ID: неизвестен
Локальный ID: Z-967
Истинное имя: Дмитрий Сергеевич Ситцев
Возраст: 26 лет
Раса: Высший Дану С+
Пол: мужской
Уровень: 345 уровень (10.339\34.500 +3400\3400)
Доступно: 0 очков параметра

Параметры*:
Сила:187\250

Ловкость:237\250

Интеллект: 200\250

Живучесть: 134\250

Выносливость: 116\250

Восприятие: 200\250

Интуиция: 250\250

Удача: 440\500

Разум (836\1000)

Чакра (451\500)

Воля (537\537)

Плоть (716\750)

Духовная сила (250\250)

Божественная сила: 291
Божественная пси: 755
Вечная воля: 1216
Изначальная прана: 250
Изначальная ци
: 250
Изначальная чакра
: 95

Столп воли (111.432\118.732)
Столп воли 2 (65.616\71.528)
Жемчужина дракона (примерно 450К праны)
Жемчужина чакры (500 к чакры)
Жемчужина ци (645.000\645.000)

Иллюзорное тело
Разум (ИТ) (691\691)

Эфир (ИТ) (170\250)

Духовная сила(ИТ) (532\750)

Мудрость (ИТ) (219\250)

Воля (ит) (178\250)

Пси: 159.198\159.198

Чи: 54.611\54.611

Ви 175.323\175.323

Прана 96.621\96.621

Ци 50.032\50.032

Пси (ИТ) 71.197\71.197

Эфир (ИТ) 17.043\17.043

Ци (ИТ) 53.283\53.283

Мана (ИТ) 51.045\51.045

воля (ИТ) 17.811\17.811

Родословная Божественная: 10 демоническая 6 титанов 5
Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Известность: 174

Достижения:
«Больше, чем человек.» Вы превысили границы вашей расы. Ваш расовый ранг повышен! (E+)
«Убийца Чудовищ 5.» Вы убили сто существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +15
«Представитель» — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть…
«Убийца богов» (4)
«Шагнувший за грань»! -один из ваших параметров превысил первый божественный барьер. Границы следующего предела возвращены к норме.
«Сын бога»! - Ваша кровь выдает вас прямого потомка одного из богов! Божественная сила: +10 (20). Известность: +10 (103).
«Равный Богам». Ваше имя неотрывно связано с родным миром. Вы — великий игрок.
«Вернувшийся из-за грани мира»! — вы покинули владения Системы на длительное время, а затем сумели вернуться обратно.

Навыки Системы:
«Игрок» (B)
«Интуитивно понятный интерфейс» (B, 1\1)
«З
апрос к базе данных» (E 1/1) - Позволяет получать информацию о существах из базы данных. Скрытый навык.
«Справка» (B, 1\1)
«Язык Системы» (F, 1\1)

«Боевая форма» (Е-D-С-С+ 1\1)
(пси\чакра\ прана\воля) - Позволяет покрыть все тело слоем псевдоплоти. Дает увеличение предела физических характеристик (+10/+15/+25\+40), дает увеличение физических характеристик(+1/+2/+5/+10). Дает слотов под навыки С(0/1) D(⅓) Е(6/10) Стоимость активации (5000−20к ед э). Стоимость поддержания вариативна.
(фасетчатые глаза, резерв пси, резерв чакры, дополнительная пара рук, резерв ви, Герметизация D «Морфизм боевой формы»)

Сила:187\250 +40\+40 = 227\290

Ловкость:237\250 +40\+40 = 277\290

Интеллект: 200\250 +40\+40 = 240\290

Живучесть: 134\250 +40\+40 = 174\290

Выносливость: 116\250 +40\+40 = 156\290

Восприятие: 200\250 +40\+40 = 240\290

Энергетические особенности
Основного тела:
«Домен разума» (С 4\5)
«Великий очаг чакры» (С 2\5) (стихии — света, пожирания, молнии, жизни, тьмы, пространства, порядка)
«Плод Воли» (С 2\5)
«Великий сосуд вечности» (С 3\5)
«Зарождающаяся душа» (С ⅕)

Иллюзорного тела:
«Эфирный океан» (ИТ) (С ⅕)
«Зарождающаяся душа» (ИТ) (С ⅗)
«великий магический дар» (С 1\5)
«плод воли» (D 1\5)

Учения:
Пси.
«Знание пси» (F, 5/5)
«Учение внутреннего солнца» (F 5\5)
«Учение внутреннего сада» (F 5\5)
«Учение внутреннего зверинца» (F 5\5)
«Учение внутреннего компьютера» (F 5\5)
«Учение Тела разума» (F 5\5)
«Учение конденсации разума» (F 5\5)
«Учение Тьмы разума» (F 5\5) «путь иллюзорного упорядоченного пространства» (F 5\5) «учение о быстром разуме» (F 5\5)
«учение воли разума»(F 5\5) — Учение о развитии своего разума, основанное на синергии энергий разума и воли. Позволяет достичь этапа светоча

Чакра.
"Скверный свиток стихии' (F 3\5) — Техника развития чакры, принадлежащая расе скверных. Позволяет достичь этапа среднего очага чакры.
«Свиток Пожирания стихии» (F 3\5) — Техника развития чакры, основанная на пожирании очагов чакры и камней. Позволяет достичь этапа великого очага чакры.
«Учение стихиальных демонов» (F 5\5) - Учение о синергетическом развитии чакры и воли. Позволяет достичь этапа большого очага чакры и древа воли
«Свиток Стихии света» (F 5\5)
«Свиток Стихии молнии» (F 5\5)
«Свиток Стихии пожирания» (F 5\5) «свиток стихии упорядоченного пространства» (F 5\5) «свиток стихии жизни» (F 5\5) «свиток стихии времени» (F 5\5)

Прана.
«Учение древних богов» (F 5\5) — Техника развития праны, позволяющая, в теории, стать древним богом. «Писание титанов жизни» (F 5\5) «Писание титанов пустоты» (F 5\5) «учение о времени жизни» (F 5\5)

Воля.
«Путь демонов» (F 5\5)- Содержит знания о путях развития праны и воли, созданных демонами
«Свиток яростной воли» (F 5\5)
«Свиток Воли света» (F 5\5)
«Свиток демонического тела» (F 5\5)
«Свиток святого тела» (F 5\5) «Писание воли порядка» (F 5\5) «Писание воли пустоты» (F 5\5) «учение о воле времени» (F 5\5)
«Писание воли жизни» (F 5\5)

Эфир.
«Учение конденсации информации» (F 5\5)
«Учение эфирного колодца» (F 5\5)
«Учение эфирных подземных ручьев» (F 5\5)

«Учение расширения эфирного сосуда» (F 5\5)

«Учение слияния с полем эфира» (F 5\5)

«Учение безбрежных просторов» (F 5\5)
«Учение хаотических ветров» (F 5\5)

«Учение скольжения информационного поля» (F 5\5)
«Учение уплотнения информации» (F 5\5) «учение светоносной информации» (F 5\5) «учение бесконечного пространства эфира» (F 5\5) «учение упорядоченного знания» (F 5\5) «учение воли знания» (F 5\5) «писание о временных потоках эфира» (F 5\5)

Ци.
«Писание духовного пожирания» (F 5\5)
«Писание дьяволификации» (F 5\5)
«Писание золотого света» (F 5\5)
«Писание духовной молнии» (F 5\5)
«Писание о ста металлах» (F 2\5)
«Писание вечного Духа» (F+ 5\5) — Техника развития духовной силы, основанная на синтезе ци и воли. Том 1-ый. Позволяет достичь этапа основания. «Писание пустоты» (F 5\5) «Писание порядка» (F 5\5) «Писание жизни» (F 5\5) «писание времени» (F 5\5)

Мана
«писание конденсации мудрости» (F 5\5)
«писание тела мудрости» (F 5\5)
«писание воли мудрости» (F 5\5)
«писание светоносной мудрости» (F 5\5) «учение хрономантии» (F 5\5)

Оружейные навыки
«Великое мастерство меча» (D, 5/5)
«Великое мастерство нагинаты» (D, 5/5)
«Великое мастерство копья» (D, 5/5) «Великое мастерство метания» (D, 5/5) «Великое мастерство лука» (D, 5/5) «Великое мастерство рукопашного боя» (D, 5/5)
«Мастер стиля ардан» (Е 1\5) — Обучает пользователя стилю боя Ардан, считавшемуся слишком жестоким и грязным — Минимально адаптирует организм.
«Огневая подготовка» (F, 1\3) — Прививает навыки обращения с огнестрельным вооружением.

Языки.
«Язык гоблинов» (F, 1/1) - Содержит знание языка гоблинов одного из миров
«Нечестивый язык» (F, 1/1) — Язык, принадлежащий одной из внешних фракций Бессмертных.
«Английский язык» (F 1\1)
«Хинди. (Индийский язык)» (F, 1/1)
«Язык скверных» (F 1/1) — Содержит знание языка скверных

Особенности.
Ранг F
«Адаптивное зрение» (F, 1/1) — Незначительно изменят глаза, делая их более адаптивными к разным условиям.

Ранг Е.
«Сияние вечной мелодии» (Е 1\1) (особенность) Позволяет слышать сияние вечной мелодии. И оно либо даст тебе внутреннюю гармонию, или поработит своей чарующей музыкой. Требует наличия Разума.
«Совершенные движения» (Е+ 1\1) (особенность) Все ваши осознанные движения становятся невероятно точными. Требует наличия Разума
"
Неугасающий разум" (Е+ 1\1) — Избавляет от потребности во сне. Позволяет контролируемо засыпать. Требует наличия пси.
«Долголетие» (Е 1\1) —(особенность) Замедляет процессы старения в пять раз
«Стихиальное пищеварение» (Е+ 1\1) (особенность) — Перестраивает ваши органы пищеварения, укрепляя их с помощью чакры. Имеет множественные последствия.
«Стихиальный метаболизм» (Е+, 1/1) Перестраивает функции вашего организма, позволяя использовать для его работы чакру. Сильно снижаются потребности в еде. Пока у вас достаточно чакры, вы меньше зависите от пищи.

Ранг D.
«Чувство просветленного (D+ 1\1)» (особенность). Даёт возможность чувствовать и видеть просветленную пси, божественную силу, вечную волю, изначальные прану и ци.
«Древний родовой дар» (45%)(D 1\1) — Ваша чакра способна нести в себе намного больше различных дао, или даже несколько родовых даров.
«Сильные танкецу» (особенность D+ 1\1) — Ваши танкецу (выходы энергоканалов наружу тела) становятся намного качественнее и шире. Увеличивает проводимость энергии.
«Сверхплотные мышцы» (D 1\1) - полностью меняет структуру ваших мышц делая их невероятно плотными и компактными
«Закалка плоти» (D 1\1) - Изменяет ваше тело на клеточном уровне, делая его более приспособленным к пране
«Телесные реки» (D 1\1) — Изменяет вашу энергосистему плоти, создавая сеть развитых прана-каналов
«Тело Жизни, Воли и Разума» (D+ 1\1) - Изменяет ваше тело, делая его хорошо приспособленным под взаимодействие с энергиями жизни, воли и разума. Снижает риск травм тела и источников энергии. Предел разума +5 Предел воли +5 Предел плоти+5
«Великий метаболизм демонов» (D+ 1\1) — Практически полностью убирает потребность в еде и существенно снижает потребность в воде. Использует для поддержания организма прану и волю.
«Оплетка меридиан» (D+ 1\1) — Изменяет ваши духовные меридианы, делая их шире и намного крепче
«Демоническая воля к жизни» (D++, 1/1) - Ваши прана и воля будут стараться удержать в вас жизнь, даже при критических повреждениях, в том числе ранениях системным оружием, и даже при утрате органов
«Мародер» (
D, 1/1) Позволяет немного улучшить шанс выпадения лута и его качество

Ранг С.
«Воля духа, Бессмертная плоть, Тело стихии, неугасающий разум» (С+) - Вы идете сразу четырьмя древними путями, ваши таланты значительны, и скорее всего, передадутся потомкам. Предел плоти: +5 Предел чакры: +5 Предел разума: +5 Предел воли: +5
«Любимец удачи» (С+, 1/1). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
«Абсолютный контроль пси» (С, 1/1)«.
'Абсолютный контроль воли» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль чакры» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль праны» (С+ 1\1)
«Абсолютный контроль ци» (С+ 1\1)
«Тело Псиона» (С+ 2\5, особенность) Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования Разума. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства: Гармония ( C). Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и разума. Псионическое тело ( C). Увеличивает эффект навыков, основанных на пси. Разум: +10. Совершенное тело ( D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение. Псионическая регенерация ( D). Позволяет восстанавливаться при наличии пси. Связь ( D). Повышение уровня тела псиона повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
«Тело Святого»
(С+ 2\5)
«Тело Титана» (С+ 2\5)
«Тело стихии» (С+ 2\5)
«Великая стихиальная регенерация демонов» (С++ 1\5) - Прививает невероятную регенерацию, способную восстановить любое ранение в кратчайшие сроки. Потребляет чакру, волю и прану.
«Тело света» (С- 1\1) — Трансформирует ваше тело и энергоканалы чакры, прививая вам свойства элементалей света
«Великий внешний контроль Разума» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией пси даже на огромных расстояниях от вас
«Идеальный внешний контроль праны» (С+ 1\1) — Дарует вам идеальный контроль над праной даже на огромных расстояниях от вас

Сродства и Дао.
«Аура Пожирающего света» (С+ 2\5) - Вы смогли воплотить свое дао в ауру!
«Аура закона пространства и времени» (С+ 3\5)
«Аура закона пожирающей жизни» (С+ 2\5)

«Дао Закона Пожирающего света» (С+2\5) — включает в себя Дао Света, Пожирания и Порядка.
«Дао молниеносного меча» (С+1\5) — включает в себя Дао молнии и меча
«Дао закона пространства и времени» (С+3\5) — включает в себя Дао пространства, времени и порядка
«Дао Закона пожирающей жизни» (С+2\5) — включает в себя Дао жизни, пожирания и и порядка

«Сродство с Тьмой» (D, 5/5)
«Сродство со смертью» (D, ⅗)
«Сродство с копьем» (D 1\5)
«Сродство с огнем» (D, ⅘)
«сродство с кровью » (D 1\5)
«Сродство с развитием» (D, ⅖)

«иммунитет к огню» (С+, ⅕)

Навыки ранга F.
«Взломщик» (F 1\3)
«Выживание в дикой местности» (F 1\3)
«Чистое тело» (F 1\1) — Медленно удаляет всю грязь с тела и позволяет не заботиться о гигиене. Затрачивает любую мистическую энергию.
«Отказ от потомства» (F 1\1) Активируемый навык. Позволяет исключить шанс появления потомства.

Навыки ранга Е
Нейтральные.
«Детектор Лжи» (Е 1\1) (активное). Позволяет воспринимать мельчайшие детали поведения и мимики собеседника.
«Берсерк (82%) Боевой транс(75%)» (Е 1\5) (навык) Активизирует все ресурсы организма, выводя его на пиковый уровень. Вводит сознание в измененное состояние, отключая все лишнее и распаляя эмоции ярости и ненависти. После применения происходит упадок сил и возможны негативные последствия. Не рекомендуется частое использование. Длительность — вариативна (примерно 5 минут). Откат: 2 часа.
«Кристаллизация энергий» (Е 1\5) (навык) Позволяет кристаллизировать мистические энергии
«Мгновенная смерть» (Е 1\1) — позволяет мгновенно умереть по собственному желанию. Значительно увеличивает шансы на воскрешение
«Проверка ядов»(Е+ 1\5) - Позволяет определить наличие ядов и условную пригодность пищи.
«Именование» (Е+ 1\1) - Позволяет наделить существо статусом героя и даровать ему имя. Стоимость: 10 ОС. 100 ед любой энергии

Пси.
«Поле сокрытия» (Е 3\5) (навык) Позволяет создавать поле отвода глаз, стирая себя и предметы внутри области из восприятия окружающих существ. Работа навыка вариативна и зависит от многих факторов. Навык Разума. Потребляет пси силу. Снижение затрат\ Увеличение эффекта на конкретное существо
"
Двойственное присутствие" (Е 1\1) (навык) — Позволяет одномоментно присутствовать и в реальности, и в клетке разума
"
Прорыв из бездны" (Е 1\5) (навык) - Позволяет выйти из клетки разума, несмотря на препятствия.
«Псионическая память» (Е 1\1) Вы можете идеально запоминать определенную информацию, тратя на это свою пси.

Чакра.
«П
ожирание чакры» (Е 3\5) (навык) — Позволяет незначительно развивать свой очаг чакры за счет пожирания очагов чакры, извлечённых из недавно убитых существ. Результат зависит от срока смерти существа и может иметь негативные последствия. Снижение негативных эффектов Растягивание во времени эффекта поглощения
"
Копание" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры воздействовать на почву, выкапывая ямы. Требует наличия чакры.
"
Магнит" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры примагничивать свое тело к другим объектам настолько сильно, что становится возможно ходить по потолку.
«Гарда стихии» (Е 1\5) — Позволяет покрыть кисть слоем чакры, защищающей от атак

Навыки ранга D
Нейтральные.
«Тропа удачи» (D+ 1\1) Позволяет мысленно сформировать запрос желаемой миссии и оплатить ее поиск любым количеством доступных ОС (минимум 10), после чего вам будет назначена миссия. Параметры миссии и их соответствие запросу зависят от многих факторов, но в первую очередь от насыщения ОС- откат 10 дней. И помните, тропа удачи не всегда будет к вам благосклонна
« Выходной» ( D 1\1) — в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена. Откат: неделя.
«Восполнение резервов» (D+ ⅕) Позволяет мгновенно восполнить 3000 ед. любой энергии. Нельзя совмещать с похожими навыками того же ранга. Откат: Сутки
«Защитная аура» (D+ ⅕) Позволяет на время покрывать свое тело очень прочной защитной аурой, не тратящей внутренней энергии. Срок действия минута. Действие можно дробить по времени на отрезки не менее десяти секунд Откат: Сутки
«Оружейная аура» (D 1\5) — Позволяет окутывать ваше оружие всепрорезающей аурой. Время действия 30 секунд. Есть возможность дробить применение ауры на отрезки не меньше пяти секунд.
«Системная навигация» (D, 1\1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
«Снятие координат» (D, 1\1). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
«Картотека» (D 1\1) — Создает область пространства, привязанного к душе, в котором можно хранить десять системных карт
«Несгораемый запас опыта» (D+ 1\1) - создает дополнительный лимит опыта, равный одной десятой от вашего текущего лимита, округленной до целых сотен, но не меньше 100. При изменении уровня данный лимит не тратится. Позволяет использовать лимит для покупок и улучшения навыков
«Совокупность знаний о развитии» (D 1\1) — содержит множество знаний и секретов о развитии, номера навыков, гайды, билды, синэргии и т.д.

Пси.
"
Сфера Тьмы" (D+ 1\5) (навык) — Позволяет окутывать свою клетку разума Тьмой, делая практически незаметной ваше присутствие в бездне.
«Подавление животных» (D+ 1\5) (навык) - Позволяет в широких пределах влиять на инстинкты и поведение, и нервную систему некоторых животных. Воздействие на разумных и прочих существ может быть снижена и вариативна. Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Сканирование стихии и разума» (D+ 1\5) (навык) — Позволяет сканировать пространство с помощью пси и чакры. В первую очередь позволяет находить живых существ и источники чакры. Требует значительного количества пси и чи.
«Катализатор» ( D, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметр интеллект, увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
«Черная дыра» (D 1\5) — Позволяет в небольшой области создать невероятно сильное поле сжатия, сминающее все в одну точку. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Высшие оковы» (D 1\5) - Позволяет на несколько секунд сковать врага невероятно прочными энергетическими путами, заблокировав все его движения. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Высший доспех» (D 1\5) - Позволяет на десять секунд окутать себя доспехом, который почти ничто не сможет повредить. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Невидимость» (D+ 1\5) — Позволяет скрывать некоторую область вокруг себя, изолируя почти все типы излучения, в том числе и звук, и делая носителя полностью невидимым. Тратит пси

Чакра.
«Фотокинез» (D+, ⅕) Наделяет вас даром управлять светом, состоящим из чакры

Воля.
«Аура дружелюбия» (
D, ⅕) Позволяет незаметно воздействовать на других существ, внушая им дружелюбие по отношению к вам

Прана.

Эфир.
«Видящий Путь» (D+ 1\1). Особенность Эфира. Пассивно обостряет вашу интуицию, позволяя лучше прокладывать свою судьбу

Ци
«Пожирание дантяней» (D+, ⅕). Позволяет пожрать чужой дантянь, перенимая часть его потенциала
«Электрокинез» (D, ⅕) дает возможность преобразовывать свою ци в молнию

Навыки ранга C
Нейтральные.
«Клон стихии, разума и воли» (С+ 1/1) — Позволяет создавать своего клона, и помещать в него часть своего сознания. Создание клона возможно на базе живого тела, мертвого тела, или из смеси энергий. Создание клона требует огромного количество энергии. Созданный клон может использовать 1 навык С ранга, 3 навыка D ранга, 10 навыков Е ранга и 25 навыков F ранга. Созданный клон в некотором радиусе может иметь ментальную связь с оригиналом и поддерживать обмен энергией. Клон может существовать отдельно, подпитываясь энергией из внешних источников. Качество клона может быть весьма вариативно и зависеть от множества факторов. Максимальное количество клонов (3)
«Небесная алхимия» (перегонка) (С+ 1/1) — Позволяет преобразовывать один тип энергии в другой, если вы обладаете типом энергии, в которую хотите превратить исходную. Так же позволяет вам преобразовывать энергии высшего порядка (Божественные) в схожие типы божественных энергий, с некоторой потерей количества. Предупреждение: Для начала или смены трансформации высших энергий, тратится существенное время.
«Божесвтенный Поединок»

(С
1/1) Позволяет устраивать поединки, настраивая условия в весьма вариативных пределах. Позволяет получить с проигравшего противника три карты способностей с выбором из десятка, в который с большой вероятностью войдут самые сильные способности проигравшего. Для активации особого режима требует вложить 10.000 ед божественной маны. При активированном особом режиме позволяет получить 5 карт вместо 3, с обширным выбором. При смерти владельца карта «Поединок» выпадет с 99% вероятностью и с максимальным насыщением.
«Призыв о помощи» (С 1\1) - Навык позволяет запросить помощь, указав необходимые параметры для призыва союзного существа или существ. Через некоторое время будут подобраны кандидаты, которым будет назначена или предложена миссия, в соответствии с вашими запросами. Стоимость активации (500 ОС)
«Объединение энергосистем» (С+ 1\1) - Позволяет двум существам объединить свои энергосистемы на небольшой дистанции, тем самым получив возможность обмениваться энергиями и прогрессировать.
«Пространственная складка» (С+ 1\5) - Создает область пространства в один метр кубический, привязанный к вашей душе, где вы можете хранить вещи и пустые пространственные артефакты.
«Великая перезагрузка» (С++ 1\1) - Позволяет снять откаты со всех своих навыков ранга С и ниже. Откат: месяц
«Великое восстановление» (С++ 1\1) - Позволяет мгновенно восстановить все свои физичееские силы и энергосистемы. Восполнить запасы энергий (до 100.000) Стоимость (1000) ОС Откат: Месяц
«Просветление» (С++ 1\1) — Позволяет войти в состояние просветления. Стоимость (1000 ОС) Откат: Сутки
«Великий временной барьер» (С 1\5) — Позволяет создавать сферу радиусом до пятидесяти метров, внутри которой время будет ускорено относительно внешнего мира настолько, что снаружи пройдет лишь одно мгновение. Время действия техники 2 дня Затраты 10.000 ед пси, стоимость 500 ОС. Откат 10 часов.
«Стирание меток» (С+ 2\5)
— Позволяет очищать тело и душу от различного спектра меток. Стоимость от 1000 ед пси.
«Великое развеивание магии» (С+ 1\5) - На краткий миг создает защитный кокон вокруг пользователя, который нарушает работу почти всех вражеских заклинаний. Стоимость 10.000 ед пси. 100 ОС
«Расторжение Договора» (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
«Замена лу
та» (С,
1/1) Позволяет до трех раз заменить выпавшую карту до ее материализации Откат: неделя
«Блокировка миссии» (С, 1/1) Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
«Тело как оружие» (С+ 1\1) — Превращает ваше тело в системное оружие, способное поглощать 70% силы жертвы. Навык можно активировать и дезактивировать
«Оцифровка» ( С+, 1/1). Вы можете наделять предметы и артефакты системным статусом. затрачивает энергию.
«Критические точки» ( С+, 1/1). Позволяет увидеть критические точки, нанесение удара в которые с большей вероятностью позволит победить врага или разрушить что-либо. Требует наличия эфира.
«Многопоточность сознания(12)» (С+ 1\1) — Создано 12 потоков сознания.
«Кристальный разум» (С+ 1\1) — Позволяет запрограммировать свое сознание на любое состояние или образ мышления. Возможно постепенное стирание памяти.
«Эмиссар системы» (С++) — В случае принятия навыка, вы будете иногда получать миссии сформированные самой системой, получая весьма щедрую награду. От миссий можно будет отказаться.
«Поглощение родословных» (С+ 1\1) - Позволяет вам поглотить чужие родословные, через употребление крови, плоти и душ поверженных врагов. Повышает шансы на поглощение и пробуждение родословных.
«Глубокая медитация» (С+ 1\1) — Позволяет войти в состояние глубокой медитации, отрешиться от лишних мыслей и сосредоточиться на управлении энергиями. Комплексно воздействует на тело, позволяя не отвлекаться на позывы плоти.
«Великая ложь» (С+ 2\5) — Позволяет подменять любую системную информацию, включая характеристики, список навыков и количество свободных ОС. Позволяет подменять имя и статус. Вписывать в статус любые навыки и особенности до С ранга включительно. Менять ранги расы и игровой (от F до В). Изменять уровень, но не более чем на 200 пунктов.
«Снятие привязки» (С+ 1\5) - Позволяет снимать привязку с предметов системы. Требует согласие хозяина. Без согласия хозяина шансы сильно падают. С предметами выше рангом чем навык шансы падают. При использовании возможно разрушение предметов.
«Дальняя связь» (С+ 1\5) — Позволяет установить контакты с тремя существами, не обладающими данным навыком, и с неограниченным количеством существ, обладающим им. Позволяет поддерживать обмен сообщениями, как мысленно, так и в виде текста, в пределах одного мира.
«Попытка освобождения» (С+ 1\1) - Позволяет попытаться освободиться от функционала рабской карты. Стоимость 100 ОС. Для срабатывания попытки необходимо провести десять секунд в реальном мире, не будучи отозванным в карту. При попытке освобождения, хозяин карты, с 25% вероятностью получит сообщение что раб пытается освободиться. Вероятность успеха попытки зависит от ранга карты Е ранг: 50%, D ранг: 25%, С ранг: 10%
«Прозрение пространственных артефактов» (С+ 2\5) - Позволяет увидеть содержимое пространственных артефактов, принадлежащих к системе. Позволяет попытаться прозреть содержимое несистемных пространственных артефактов. Просмотр содержимого требует огромного количества чакры.
«Сокрытие культивации» (С+ 1\1) — Позволяет полностью скрыть эманации любой энергии, находящейся в вашем теле
«Божественная телесная циркуляция» (С++ 1\1) — Содержит понимание развития собственного тела с помощью энергии пси.
«Потомок божественного существа» (С+ 1\1) — Пока божественные пси, прана, воля или ци в вашем теле не угасли, вы никогда не будете знать старости и болезней.
«Божественная метка» (C+, 1/1) Позволяет накладывать печать из божественных пси, воли, праны или ци на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Вы можете заложить в метку ваши волю, знания или жизненную энергию
«Великое мгновенное Исцеление» (С+ 1\5) — Позволяет мгновенно привести тело и энергосистемы в идеальное состояние. Стоимость (5.000 ОС) Откат 30 дней.
«Армия» (С 1\5) — Позволяет контролировать и координировать до 1000 существ
«блокировка связи» (С++ 1\5) — Позволяет в некоем радиусе заблокировать все системные способы связи между существами, ниже рангом чем сам навык. Требует воли. Расход ви зависит от радиуса блокировки.
«Закалка души» (С++ 1\1) — Делает вашу душу намного прочнее. Повышает все шансы, связанные с притяжением души к якорям и ее возрождение.
«Защита души» (С++ 1\1)
«Пластичность души» (С++ 1\1)
«Картографирование» (С, 1/1) - Позволяет переносить местность вокруг и все ее особенности на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса с широчайшими возможностями работы с картами. Позволяет обмениваться картами с другими игроками. Позволяет за 100 ОС открывать другим навык «Картографирование» (Е, ⅕)

Пси.
«Пустой разум» ( C+, 1/1) — позволяет вам слиться с тьмой, скрываясь от обитающих в ней тварей. Требует пси-энергии.
«Сфера контроля» (С 1\5) (навык) — Позволяет создавать огромную зону, в которой все ваши пси воздействия становятся намного сильнее. Требует значительного количества пси. Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Передача просветления» (С+ 1\1) - Вы можете передать часть своей просветленной пси в объект или другому существу, вложив в нее свои знания, ощущения или приказы. Коэффициент передачи 2 к 1.
«Великое поле упокоения» (С 1\5) — Позволяет создавать излучение, подавляющее, ослабляющее, парализующее и упокаивающее все проявления некромантии и немертвых. Требует сродства со светом. Потребляет много пси.
«Архитектура иллюзорного пространства» (С+ 1\1) — Содержит знания, талант и понимание того, как можно воздействовать на пространство в иллюзорном мире.
«Резчик пространства» (С+ 1\5) - Позволяет создавать из своей пси невероятно острые и точные атаки, способные разрезать тысячи врагов!
«Псионика» (С, ⅕) Дает феноменальные возможности по взаимодействию с разумами других существ.
«Слияние с пси» (С+, 1/1) пси на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Высшая аура защиты» (С+ 1\5) - Навык что позволяет на десять ударов сердца окутать свое тело почти неразрушимой броней. Стоимость 10 ОС 5000 ед божественной пси. Откат: сутки
«Стабилизация пространства» (С+ 2\5) - Позволяет в некоторой области стабилизировать пространство, делая его пригодным для всех типов перемещений. Навык требователен к качеству и количеству пси.
«Врата в Личный Домен» (С+) позволяет открыть врата в личный домен в точке выхода. Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной пси. Откат: сутки.
«Погребение света» (С++ 2\5) - Заключает врага в область пространства, состоящую из сверхплотной энергии пси концепта света и воли, что разрушают разум, плоть и энергию внутри себя. По желанию может захватить разум врага или попытаться переместить пространство с ним в иллюзорный мир. Навык требует больших объемов божественных пси и воли.
«Познание Дао» (С++ 1\1) - Ваша просветленная пси и вечная воля меняются, облегчая познание вами своего Дао.
«Ментальный доспех» (С 1\5) - Защищает ваш разум от любых внешних негативных воздействий. Требует наличия разума и воли.
«Портальная сеть Бездны» (С+ 2\5) — Позволяет создавать якоря из пси силы и открывать к ним порталы, работающие в пределах одного мира. Количество якорей вариативно, и зависит от многих факторов. Потребляет пси.
«Единение разума» (С+ 1\5) - Позволяет связать несколько существ, обладающих Разумом, объединив их резервы. Связь происходит через канал в бездне, так что расстояние может быть значительным, однако, это может привести к обрыву канала при агрессивных внешних воздействиях. Навык работает на значительной дистанции и устойчив, что позволяет применять его в бою. Чем больше существ и чем больше расстояние между ними, тем хуже работает навык. При травме или смерти одного существа в единении возможны травмы всех остальных.
«Великое ускорение разума» (С+ 2\5) - Позволяет невероятно ускорить сознание, нервы и тело, за счет пси и праны
«Дезинтеграция разума» (С 2\5) - Техника на стыке сил разума и воли, что уничтожает разум врага, на которого вы обратили свой взор. Эффект вариативен и зависит от дистанции и вложенных энергий.
«Телекинез» (С+ ⅖) — крайне сильный и вариативный телекинез на пси. Возможны как сверхтонкие, так и масштабные воздействия.
«Великая закалка разума» (особенность С 1\1) — Трансформирует ваши разум и сознание, улучшая все их качества. Ускоряет реакцию и скорость мышления, делает разум более выносливым и устойчивым, позволяет трансформировать собственное сознание. Предел параметра интеллект +5. Минимальные требования: Домен разума ©.
«Псионическая артефакторика» (С+ 2\5) — дает обширные знания об артефакторике на основе пси силы. Минимальные требования — домен разума
«Построение зиккурата разума» (С+ 1\5) — Построение крайне мощной энергетической формации для сбора пси энергии.
«Великая Реорганизация нейронов и нервов» (С+ 1\1) - Перестраивает ваши нейроны и нервы, после чего они невероятно ускоряются. Минимальные требования — домен разума. Внимание! Трансформа с большой вероятностью может нанести непоправимые травмы мозга.
«Нематериальность» (С+ 1\5) — Позволяет на время стать нематериальным вместе со всем снаряжением и частью пространства вокруг. При отключении нематериальности если происходит конфликт, материя в месте выхода уничтожается.
«Конденсация божественной пси» (С++ 1\1) - Ваша пси стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную пси в божественную.
«интуитивное воздействие воли и пси» (С++ 1\1) - Ваши вечная воля и просветленная пси стали невероятно сильны. И теперь вы можете влиять ими на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.
«Закалка псионической проекции» (С+ 1\1) — Уплотняет вашу псионическую проекцию, меняя ее свойства. Делает душу пси намного стабильнее и устойчивее к любым негативным последствиям, однако, это затрудняет ее дальнейшие изменения и метаморфозы.
«Идеальная иллюзия» (С+ 1\5) — Позволяет вам создавать идеальные, неотличимые от реальности иллюзии из своей пси силы. Навык может работать как со светом, изменяя только область пространства, так и с разумами всех, кто видит данную иллюзию. Позволяет вкладывать в иллюзии энергию и, если вы на это способны, частицу своего разума. Минимальные требования — чертоги разума, сродство со светом.
«высвобождение из пространственных артефактов» (С++ 1\1) - Позволяет сохранить сознание во время помещения в системные пространственные артефакты. Позволяет попытаться вырваться из системных пространственных артефактов. Для попытки требует любую энергию. Успех зависит от множества параметров

Воля.
«Отрицание защиты» (С+ 2\5) - Навык что позволяет вашему оружию или энергии пройти насквозь почти любую энергетическую защиту, не заметив ее и достигнув цели. Требует божественной воли.
«Блокировка магии» (С+ 2\5) — Позволяет в некотором радиусе заблокировать или существенно ослабить любые энергетические конструкты, в том числе внутри тел живых существ. Слабые существа, обладающие энергетикой, умрут. Сильные ослабнут, неспособные применять техники. Навык блокирует энергетические действия и самого хозяина, но в меньшей степени. Минимальные требования — плод воли.
«Единение воли» (С+ 1\5) — Позволяет связать несколько существ, обладающих волей, объединив их резервы. Навык работает на значительной дистанции и устойчив, что позволяет применять его в бою. Чем больше существ и чем больше расстояние между ними, тем хуже работает навык. При травме или смерти одного существа в единении возможны травмы всех остальных.
«Слияние с волей» (С+, 1/1). воля на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
" Передача вечной воли" (С 1\1) Вы можете поделиться свой вечной воли, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
«Аватар воли» (С, ⅖) Позволяет погрузить в иное существо часть своей воли, заставив его вам подчиняться или убить, при необходимости.
«Великая воля защиты» (С+ 1\5) - Создает защитный кокон из воли, что способен защитить от чего угодно. Время действия: 5 ударов сердца. Стоимость: 10.000 ед воли
«Поглощение воли» (С+ 1\5) - Позволяет поглощать души живых существ напрямую, восполняя резерв воли и развивая его. Поглощение существ с волей дает лучший результат.
«Великая непоколебимость воли» (С+ 1\1) — Делает вашу волю невероятно стойкой, исключая возможность любых ментальных отклонений или воздействия извне
«Шаг воли» (С+ 2\5) - Позволяет напитывать свое тело волей, невероятно ускоряя свое перемещение в пространстве, за каждый шаг преодолевая сотни метров
«Усиление намерений» (С+ 2\5) — Позволяет насыщать все ваши техники волей, делая их сильнее
«Великий демонический водоворот» (С+ 2\5) - Техника поглощения энергии. Позволяет создать энергетический водоворот, что будет стягивать все доступные энергии с определенной области, насыщая ими ваше тело. Минимальные требования — плод воли, большой очаг чакры.
«Великий внешний контроль Воли» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией ви даже на огромных расстояниях от вас.
«Построение зиккурата воли» (С+ 1\5) — Построение крайне мощной энергетической формации для сбора ви.
«Молния воли» (С 1\5) — знания, навыки и способности создания крайне мощных и разнообразных молний, единичных и целых систем и конструкций.
«Телекинез Воли» (С+ 2\5)
«Искусство молний воли» (С 1\5)
«Прокол пространства» (С++ 1\5) — Техника, что позволяет как перемещать себя мгновенно, так и открывать направленные порталы. Минимальные требования — плод воли. Сродство с пространством.
«Великое познание реальности» (С++ 2\5) - Навык сканирования, выпускает крайне незаметную волну воли, смещенную на иной слой пространства. Позволяет узнать информацию об окружающем мире, энергиях, структуре предметов и пространстве, в том числе любых пространственных возмущениях. Минимальные требования — плод воли, сродство с пространством.
«волевое пространство» (С+ 2\5) - Создает внутри вашего средоточия воли пространственную складку, в которой вы можете хранить вещи, воздействуя на них своей волей. Минимальные требования — плод воли (2.12 м)
«Сокрытие в тени пространства» (С+ 2\5) — Комплексный навык сокрытия. Позволяет окутать себя или другую произвольную область пространственной аномалией, которая станет практически незаметной для всех типов сканирования. Аномалия может перемещаться вместе с телом и захватывать иные объекты. Аномалию можно смещать на иной слой пространства. Рекомендуется иметь сродство с концептами пространства и тени. Потребляет много воли.
«изменение хронопотока» (С++ 1\1) - Позволяет незначительно ускорить или замедлить свое тело и\или энергосистемы, или некую область пространства, за счет оперирования концептом времени. Требует божественной воли. Требует наличия Дао времени.

Чакра.
«Молния чакры» (С 1\5) - Позволяет сформировать свою чакру в удар молнии! Требует сродства с молнией и высокого качества энергии
«Демонический зиккурат стихии» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора чакры.
«Слияние с чакрой» (С+, 1/1). чакра на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Создание элементаля» (С+, ⅕) Позволяет создать из вашей чакры существо, напитанное вашими концептами. Элементаль обладает зачатками разума и может помочь в бою, как атакуя, так и выполняя поставленные задачи
«Великий разгон чакры» (С 1\5) — Позволяет на время невероятно ускорить выработку чакры за счет ресурсов организма. Может иметь катастрофические последствия.
«Отступление» (С+ ⅕) Позволяет оставлять на местности метку для портала. Позволяет создать портал и переместиться к метке в пределах одного мира. Стоимость: 10.000 ед чакры. Портал создается мгновенно и способен пробить блокировку пространства. Откат: 10 дней
«стихиальное хранилище» (С+ 1\5) — Создает внутри вашего очага пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи.
«Великий стихиальный иммунитет» (С 1\5) — Ваша чакра мгновенно уничтожает любые заразы и яды в вашем теле
«Демоническое искусство стихиального возрождения» (С++ 2\5) — Совокупность навыков и знаний о работе с живым и мертвым, основанные на чакре и воле. Минимальные требования — великий очаг чакры, росток воли, сродство с жизнью, сродство со смертью. Рекомендации — наличие изначальной чакры

Прана.
«Великая архитектура жизни» (С+ 2\5) - Совокупность знаний и понимая работы с праной и волей, что дает обширные возможности работы с живыми существами и неживой материей. Позволяет создавать квазиживых существ. Поднимать умертвий и ревенантов, создавать големов. Позволяет управлять созданными существами посредством Воли. Позволяет изменять посредством Воли и Праны живых существ. Навык требователен к объему и качеству энергий.
«Демоническое пожирание» (С+ 1\5) - Позволяет поглотить душу и энергосистему жертвы, пуская их на усиление ваших параметров праны и воли
«Великое тело демона стихии, воли и плоти» (С+ 2\5) - Ваше тело способно на невероятное усиление, используя энергии плоти, чакры и воли.
«Слияние с праной» (С+, 1/1). Прана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Морфизм» (С+, ⅕) Позволяет менять свой организм в широких пределах, в том числе и заимствовать особенности иных организмов, при их поглощении
«Демоническая броня» (С+ 2\5) — позволяет создавать крайне эффективную броню из очень агрессивной праны, эффективную против любых физических и энергетических атак.
«Демоническое копье» (С+ 2\5) — позволяет создавать энергоконструкцию в форме копья из крайне агрессивной праны. Копье эффективно пробивает и разрушает физические и энергетические преграды. Можно использовать как в ближнем бою, так и в дальнем.
«Внутренний котел» (С+ 1\5) - Создает внутри вашего сосуда вечности пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи. Минимальные требования — Великий сосуд вечности (0,67 метров кубических)
«Сожжение жизни» (С++ 1\1) — Позволяет сжечь свою живучесть и годы жизни, взамен получая огромное количество праны. Чревато тяжелыми энергетическими последствиями.
«Великая закалка плоти, воли и разума» (С+ 1\1) — делает тело невероятно устойчивым к воздействиям данных энергий
«Демонический круг плоти» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора праны из тел живых и мертвых.
«Великая демоническая трансформация тела» (С+ 1\1) — Трансформирует все ваше тело, делая его невероятно крепким и устойчивым к любым негативным факторам. Требует великий сосуд вечности и наличия воли.
«Конденсация божественной праны» (С++ 1\1) — Ваша прана стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную прану в божественную.
«Кровавый шаг» (С+ 2\5) — Техника перемещения плоти. Позволяет переместить свое тело в любом направлении с огромной скоростью, за счет использования праны. Минимальные требования — большой сосуд вечности
«Кровавая телепортация» (С+ 1\5) — Техника телепортации плоти. Позволяет телепортироваться на большие расстояния, как по примерному направлению, так и к якорям, которые можно сделать заранее в предметах или живых существах. Минимальные требования — великий сосуд вечности
«Кровавая небесная поступь» (С+ 1\5) — Техника полета. Позволяет отталкиваться от воздуха и самого пространства за счет праны. Минимальные требования — большой сосуд вечности
«Высшее исцеление» (С+ 2\5) — Техника исцеления плоти. Позволяет лечить любые повреждения организма и регенерировать любые его части. Работает как для носителя, так и для всех остальных существ, однако, эффективность воздействия на других существ снижена.
«Усиление титана» (С+ 2\5) — Позволяет сделать свое тело невероятно прочным и сильным за счет насыщения его праной. Позволяет значительно превзойти свои пределы по силе и выносливости, а так же игнорировать множество негативных внешних воздействий.
«Великая ядовитая аура» (С+ 1\5) — Позволяет начать испускать во все стороны ядовитую прану, что буквально разлагает любую органику и заражает тела врагов.
«Искусство титанов» (С+ 1\1) — Дает феноменальные знания и понимание об управлении своей праной.
«Великая закалка сосуда вечности» (С+ 1\1) - Трансформирует ваш сосуд вечности, делая его невероятно крепким и стойким к повреждениям. Незначительно снижает скорость расширения и сильно снижает шанс на переплавку.
«Совершенная культивация» (С++ 1\1) — Все ваши энергосистемы и тело начинают работать идеальным образом, позволяя оперировать огромными количествами энергии и увеличивать количество и качество силы. Позволяет в ускоренном режиме исцелять любые энергетические травмы. Требует божественной праны. Требует божественной воли. Требует сродство с жизнью и порядком. Вариативно задействует иные энергии
«телесный паразит» (С+ 2\5) — Позволяет по собственному желанию начать выращивать внутри своего тела новый орган, являющийся условно самостоятельным организмом. После созревания вы можете пересадить паразита в иное тело, подключив его к центральной нервной системе, что даст ему полный и многовариативный контроль над разумом жертвы. Вы можете вкладывать в паразита свою прану, знания и программировтаь его действия. Помимо подчинения паразит будет так же влиять на тело жертвы, изменяя его и делая сильнее.

Ци.
«Блокировка пространства» (С 2\5) — Позволяет в некотором радиусе заблокировать любые пространственные перемещения, в том числе и работу пространственных артефактов. Потребляет ци. Навык требователен к качеству духовной силы
«Черное погребение» (С 1\5) — Навык на стыке ци и воли. Заключает противника в область искаженного пространства, что разрушает энергетику и пронзает врага тысячью игл. Навык требователен к ци и воле
«Духовное хранилище» (С+ 1\5 в ит, 2\5 в реальном) — Создает внутри вашего дантяня пространственную складку, в которой вы можете заниматься алхимией или хранить вещи. Минимальные требования — зарождающаяся душа (0,37 метров кубических в ит) (11.35 в реальном)
«Построение поясов духовной силы» (С+ 1\5) Построение крайне мощной энергетической формации для сбора ци.
' духовный яд (С+, ⅕) ' Позволяет создать из своей ци невероятно токсичный яд, способный убить кого угодно.
«Совершенное пожирание» (С++ 1\1) — Дает невероятные возможности по поглощению и усваиванию любых энергий. Требует Изначальной ци, требует божественной воли, требует просветленной пси. Требует сродство с пожиранием.
«Великая духовная молния» (С+ 1\5)
«Великий пространственный доспех духа» (С+ 1\5) — Техника защиты на основе духовной силы. Покрывает все тело покровом энергии, искажающей пространство. Техника крайне многовариативна и позволяет управлять физическими свойствами покрова. Минимальные требования — зарождающаяся душа. Сродство с пространством.
«Духовный клинок пространства» (С+ 1\5) — Позволяет создать технику-лезвие, что способно разрезать само пространство. Минимальные требования — зарождающаяся душа. Сродство с пространством.
«Шаг сквозь пространство» (С+ 1\5) - Многовариативная техника телепортации, позволяющая перемещаться на многие километры. Минимальные требования — зарождающаяся душа. Сродство с пространством.
«Удар солнечного кольца» (С+ 1\5) — Обучает боевой техники солнечное кольцо, что может иметь разнообразное боевое применения. Минимальные требования — сродство со светом или огнем, духовное ядро.
«Конденсация божественной ци» (С++ 1\1) — Ваша ци стала невероятно сильна, и приложив достаточно времени и усилий вы можете превратить обычную ци в изначальную.

Эфир.
«Стирание из реальности» (С+ 2\5) — Навык эфира. Работает в пассивном и активном режиме. В пассивном режиме затрудняет просчитать ваши действия в будущем и в прошлом, а так же сильно затрудняет любые системные попытки получить о вас информацию. При активном использовании делает практически невозможным получение о вас какой-либо информации с помощью любых навыков прозрения. Требует много эфира
«Погружение в поле вариантов» (С+ 2\5) — Техника, что позволяет собрать информацию из окружающего мира, выделив основные варианты будущего.
«Великое укрепление берегов» (С+ 1\1) — Трансформирует ваше средоточие эфира, укрепляя его и снижая риск энергетических травм
«Интуитивное влияние на реальность» (С++ 1\1) — Позволяет интуитивно понять как воздействовать волей на реальность для получения нужного результата. Навык использует погружение в эфир, для определения самого эффективного результата и дает понимание порядка действий. Навык требует базовых навыков в влиянии волей на реальность. Навык требователен к божественному эфиру и вечной воле.
«Прозрение сути» (С++ 2\5) - Навык идентификации. Позволяет познать суть вещей и существ. Узнать их способности, особенности и степень угрозы. Задействует эфир и волю.
«Великое эфирное чутье» (С+ 2\5) — Прививает вам глубокие способности по интуитивному понимаю окружающей реальности и своему месту в ней. Минимальные требования — эфирное море.
«Сокрытие нитей судьбы» (С+ 1\1) — Делает любую попытку прозрения связанную с вашей личностью намного менее эффективной, позволяя оставаться в тени. В ощущениях прозревающего, все что связано с вами, становится крайне стабильным и предсказуемым, скрывая ваш потенциал и действия.
«убийственное намерение» (С+ 2\5) - Позволяет внушить врагу что он будет атакован в определенном месте и с определенной силой, тем самым запутывая его. Минимальные требования — Эфирное море, росток воли.
«Воля прозрения боя» (С++ 2\5) — Позволяет ощутить и понять суть всего, что несет угрозу в ближайшие десяток ударов сердца! Позволяет точно ощутить направление и характер опасности. Минимальные требования — эфирный океан ©. Наличие воли

Мана
«Пожирание мудрости» (С+ 1\5) — Прививает возможности к поглощению энергосистем, призраков и душ мудреца, что увеличивает ваш потенциал.
«пространственный рывок» (С++ 2\5) — Позволяет пробить любую блокировку пространства, уйдя на нижние слои реальности или в иллюзорную бездну. Позволяет переместиться на огромные расстояния. Требует много божественной силы. Требует божественную пси. Требует сродства с пространством. Применение навыка крайне опасно и может вывести пользователя в рандомную точку пространства.
«Высшая некромантия» (С+ 1\5) - дает обширные знания в области некромантии и позволяет поднимать разнообразную нежить.
«абсолютный контроль маны» (С+ 1\1)
«Великая сфера остановки времени» (С++ 1\1) — Позволяет заключить врага в сферу, где время будет замедлено в тысячи раз. Время действия техники и затраты энергии крайне сильно зависят от того, кого вы соберетесь пленить. И чем он будет могущественнее, тем сложнее вам будет его остановить. Навык требует Дао, содержащего концепты времени и пространства. Навык требует много божественной силы.

Навыки В ранга

«Нырок в реку душ» (B-) — В случае окончательной гибели c шансом в 50% ваш слепок из базы данных будет возрожден в случайном теле в мире системы.

Навыки школы Яростного Света

«Свет Жизни» (С+ 2\5)- Позволяет диагностировать и излечивать повреждения тела любого рода. Эффективен в первую очередь для гуманоидов и для собственного тела, в иных случаях эффективность снижена. Потребляет пси. Дополнительно. Наследие школы «Яростного света»
«Свет Боли» (С+ 2\5) Позволяет создавать пси ауру, воздействующую га все органы физического и магического восприятия, а так же напрямую на разум жертв, ослепляя и дезориентируя их, а так же внедряя в их разум нужные вам эмоции.
«Свет Всезнания» (С+ 2\5) Позволяет создавать ауру из вашей пси силы и манипулировать ей. Аура работает как сканер, давая информацию об окружающем мире и поверхностно сканирует разум живых существ. Позволяет незначительно влиять на существ внутри ауры или сосредотачивать ее на разуме противника, пытаясь прочитать его мысли или что-то внушить.
«Свет Аннигиляции» (С+ 2\5) — Ваша пси сила способна превращаться в свет, разрушающий любую материю
«Свет Бытия» (С+ 2\5) - Навык защиты, что позволяет вам напитывать все свое тело пси силой, защищающей вас от любых повреждений и стремящейся восстанавливать целостность вашего организма
«Материя света» (С+ 2\5) — Позволяет превращать вашу пси в материальные объекты с различными свойствами

«Тело света» (С+ 2\5) — Техника, что дает невероятный контроль над своим телом, насыщая его вашей энергией!
"Аватар света (С+ 2\5)- Позволяет создать автономную проекцию своего разума, способную к действиям вне тела или к захвату чужого разума.
«Поглощение света» (С+ 2\5) - Позволяет разрушить душу жертвы, восстановив свой резерв Разума и увеличив свой потенциал на пути пси. В момент поглощения позволяет поглотить разум жертвы.
«Шаг света» (С+ 2\5) - Техника телепортации. Позволяет превратить свое тело в свет и перенестись на огромное расстояние. Позволяет уйти из основного слоя реальности, попытавшись перенестись в Бездну. Позволяет на время исчезнуть из основного слоя реальности, продолжив наблюдать за ним.
«Сущность света» (С+ 1\1) - Позволяет на время превратиться в воплощение света, переводя свое тело в иной план существования…

Навыки школы глубинных тайн (D 4\5)

«Осознание рун» (С+ 1\1)
«Силовая алхимия» (С+ 1\1)
«Начертание рун» (С+ 1\5)
«Воля пространства» (С+ 1\1)

«Артефакторика тела» (D+ 4\5)
«Воля матриц» (D+ 4\5)
«Воля концептов» (D+ 4\5)
«Алхимия душ» (D+ 2\5)

Сокровища

Меч божественной молнии
Ранг: B.
Материал: звездный металл, кровь бога.
Длина: 4 м, изменяемая.
Вес: 54 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, созданный богом
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (23/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Небесная молния (акт). Позволяет выпустить мощную молнию, пронзающую врага. Требует божественной маны.

Меч рассекающий пространство
Ранг: B.
Материал: звездный металл, кровь бога.
Длина: 5 м, изменяемая.
Вес: 43 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, способный повергнуть бога
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20 % поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Cила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Хранилище божественной энергии (23/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звездный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Пространственная волна. Позволяет выпустить мощную волну пространственных искажений, уничтожающих любую материю.

Конденсатор концептов (С++)

Тип: артефакт воли
Описание: Артефакт, созданный неизвестным мастером воли, трансформирует поступающую ви.

Доспех воли
(С++)
Тип: накопитель, защитный артефакт
Описание: доспех, созданный неизвестным артефактором, и имеющий сложное управление с помощью воли
Емкость: (около 611 тысяч ед воли.)

Жемчужина дракона (С++)
Тип: пространственный артефакт
Описание: Темница, созданная неизвестным артефактором, в которую можно помещать существ, для извлечения из них жизненной силы. Однако, управление артефактом крайне сложно и завязано на волю.
Внутренний объем (2143 метра кубических)

Накопитель чакры (С++)
Тип: артефакт
Описание: Творение неизвестного артефактора, создавшего огромный накопитель чакры, управляемый волей
Чакра (16.545\505.671)

Жемчужина ци (С++)
Тип: накопитель, пространственный артефакт
Описание: пространственное хранилище энергии,созданное неизвестным артефактором. Способно накапливать ци и отдавать ее. Имеет сложное управление на основе воли
Объем: (26 метров кубических)
Емкость: (645.000\645.000)

Резец воли
Тип: Артефакт Системы
Ранг: В
Описание:
Инструмент воли, созданный великим артефактором. Содержит частицу его Наследия.
Особенности:
— Оружие системы (В). Позволяет поглощать 80 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Полуматериальный симбионт. Артефакт способен изменять размеры и плотность, храниться внутри души владельца.
— Связь. Оружие привязано к душе владельца, что облегчает контроль, однако его уничтожение обернется тяжелыми травмами.
— Наследие. Содержит наследие школы глубинных тайн
— Воля инструмента. — Данный резец обладает собственной волей!
— Источник вечности. — Данный резец способен вырабатывать вечную волю. Вечная воля +10
— Развитие. — Вы можете попытаться улучшить данный артефакт
— Копирование. — Вы можете попытаться создать копию данного артефакта.
Хранилище воли: 100.000\100.000

Демонический алтарь Ньарлахотепа(B—)
Описание: Творение. Созданное демоническим богом, решившим нарушить правила
Накопитель опыта (3.245\10.000)
Поглощение: Алтарь способен поглощать души жертв, превращая их в заряд божественной праны.
Трансформация: Алтарь способен отдавать силу, направляя ее на трансформацию энергосистемы плоти и тела, что комплексно улучшает его.
Владелец: Шак,ран,дар

Иллюзорное тело ста путей
Тип: имплант.
Ранг: B.
Размер: неизвестно
Материал: скрыто.
Описание:
Иллюзорное тело, существующее в бездне
Свойства:
— Духовный Имплант. Автоматически внедряется в душу Владельца.
— Источник просветления. Наделяет владельца параметром «Просветленная пси» +10 ед.
— Иллюзорное тело. Создает в бездне новое тело из пси энергии, пригодное для открытия энергетических особенностей, как новых, так и для дублирования существующих. Стоимость развития энергетических параметров для иллюзорного тела не зависит от параметров исходного тела, однако, первой энергосистемой иллюзорного тела считается пси. Открывает дополнительный резерв пси силы, способный к развитию и увеличению.
— Сто путей. Упрощает возможность получать новые сродства и дао, не зависимые от основного тела и души
— Синхронизация (Наложение). Для передачи энергии между иллюзорным телом и реальным требуется входить в режим синхронизации(наложения). Режим наложения затрачивает просветленную пси, позволяя обмениваться энергиями между иллюзорным и реальным телом.
— Восстановление. При уничтожении иллюзорного тела, оно восстановится через некоторое время, однако, может потерять часть накопленной емкости и качества энергосистем.
— Воплощение и дематериализация. — Для использования режима наложения иллюзорное тело должно быть воплощено в основном слое бездны. При его дематериализации наложение невозможно. Воплощение и дематериализация иллюзорного тела тратят много времени.
— Покров тайны — Наличие иллюзорного тела почти невозможно определить вне бездны

Малый Алтарь (Личный)
Описание:
Ранг: 1
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность.
— Вероятность притянуть Душу Владельца: 30%(неактивно).
— Вероятность притянуть душу адепта: 3 %.
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5 %.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Создание Священного Оружия (1000 ОС).
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС\час). Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Власть I. Позволяет посвящать Адептов (0\50).
— Фундамент. Каждая единица Божественной силы дает возможность дополнительно посвятить одного адепта.
— Посвящение. Присоединение филактерии, с заключенной в ней душой, позволяет принять адепта без учета лимитом.
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1\1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99 %. (активно)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой.
Насыщение:
Осколков: 0\1000
Резерв: 0\10.000 ОС
Адептов:
0\60
Владелец:
— Серафим

Камень Души
Ранг: 6
Осколков: 1\10
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 75 %.
— Вероятность воскрешения: 10 %.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить. (0\250.000 Ос) Отказ от миссии (100 ОС). Доступ к личной комнате (100 ОС). Доступ к Серверу (1 ОС/час). Создание Священного Оружия (1000 ОС). Формирование карты (n ОС).
— Вы можете проводить в личной комнате в сто раз больше времени отведенного для этого системой.
— Прочность. Камень крайне сложно уничтожить.
— Может быть использован для создания малого алтаря(1\10)

Камень Души
Ранг: 7
Осколков: 1\10
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 90 %.
— Вероятность воскрешения: 25 %.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить. (0\500.000 Ос) Отказ от миссии (100 ОС). Доступ к личной комнате (100 ОС). Доступ к Серверу (1 ОС/час). Создание Священного Оружия (1000 ОС). Формирование карты (n ОС).
— Вы можете создать культ своего имени и посвящать туда других существ системы!
— Вы можете проводить в личной комнате безграничное количесвто времени
— Прочность. Камень крайне сложно уничтожить.
— Может быть использован для создания малого алтаря(1\10)

Небесный корабль (D+ 1\1)
Тип: Артефакт
Описание: Небесное судно, что может перевозить до десятка пассажиров.
Управление: Хозяин судна может отдавать приказы артефакту, управляя его полетом
Защита от ветра: За счет расхода маны может защищать пассажиров от потоков ветра
Сфера невидимости: За счет расхода маны может сделать корабль невидимым
Топка (3.445\10.000 ед маны): Позволяет запасать энергию маны и использовать ее для полета
Владелец: Нет

Карты.
«Кровавая душа» (В+ 1\5)
«душа божественной трансформации» (В+ 1\5)

Карта хранения (С-) — Содержит флаер модели «Виверна 21»
Карта хранения (С-) — Содержит 150 дронов разведчиков
Карта хранения (С-) — Содержит 30 дронов «Шершень»
Карта хранения (С-) — Содержит 30 механоидов «кинжальщик»

Карта Раба * много штук
Ранг: E
Описание:
— Позволяет заключить рабский контракт. Требуется подтвержденное согласие Существа.
— Позволяет поместить Раба в карту, прикоснувшись к нему.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если находится в радиусе пяти метров.
— Приказ и Наказание.
Резерв:
0\10
Вещи.
Накопитель праны (D) (10.000\10.000 ед праны)

Сумки
Сумка Правителя ( B) ×20
Класс:B.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
5-й уровень сумки.
Свойства:
— Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Сумка экранирована, поэтому даже запрещенные вещи вряд ли будут замечены высшими сущностями.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 100. Максимальный срок: нет.
— Абсолютная Маскировка. Сумка может менять форму, размер, цвет, материал и системную информацию.
— Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Бонусы от сумок не складываются, задействуется максимальный.
— Врата. Позволяет помещать и извлекать объекты через портал.
— Привязка и Защита. Открыть сумку может только Владелец. В случае, если попытаться сделать это силой, содержимое может быть уничтожено.
— Прочность V. Артефакт практически невозможно уничтожить.
— Самовосстановление. Артефакт способен восстанавливаться со временем.
— Неприметность. Артефакт обладает способностью отводить от себя внимание.
— Призыв. Владелец имеет право призвать артефакт обратно, если находится в пределах одного мира. Откат: 10 дней.
Владелец: Нет

Сумка мародера (1\7)* много
Класс: E
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 20 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями предметы Системы.
— Позволяет переносить предметы, не относящиеся к Системе, в родовую локацию(83 %).
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.

Сумка контрабандиста (1\7)*много
Класс: D
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 50 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями несистемные предметы.
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.

Сумка работорговца (1\7)*много
Статус: артефакт системы, класс С
Описание:
4й уровень сумки.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями любые предметы.
— Запрещенные вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 30. Максимальный срок: 30 дней.
— Масштабируемый (1). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять видимый уровень и название.
— Позволяет переносить пустые пространственные артефакты низшего ранга.

Оружие.
Длинный меч ©
Повышенная острота (III)
Повышенная прочность (III)
Длинный меч Духа (С+)
Материал: неизвестная пластмасса
Длина: 3 м
Вес: 5 кг.
— Повышенная прочность (IV)
— Повышенная острота (III)
— Управление инерцией — Позволяет увеличивать или ослаблять силу инерции, затрачивая ци
Хранилище ци (0\10.000)

Нагината (D)

Оружие F и Е рангов (много)

Кольца.
Духовное
Пространственное кольцо (D)
Псионическое

Пространственное кольцо (D)

Пространственное кольцо
Ранг:E *много
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом кубический метр.
— В пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет Владельцу изменять размеры артефакта в некоторых пределах.
Насыщение:
0/500 ОС

Пространственное кольцо
Ранг: С.*3
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объёмом пять кубических метров.
— В триста раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать несистемные предметы между локациями.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца, посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в широких пределах.
Насыщение:
0/10000 ОС.
Владелец: Нет

Пространственное кольцо (B). ×3 Содержит скрытое пространство объёмом тысяча кубических метров. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Неприметность. Обман. Врата. Инвентаризация. Привязка и защита. Самоуничтожение. Прочность V. Самовосстановление. Возвращение.

Энергетические механизмы.
Соленоид (С—)(Х3) — Удачное творение технологий, способное вырабатывать ци, примерно сопоставимого качества с нижней планкой этапа зарождающейся души.
Соленоид (D)(Х30)

Задание «Наставничество» прогресс (12\10)
Описание: Школа нуждается в талантливых последователях
Минимальные условия: До паломничества в школу, посвятите школе яростного света десять учеников.
Награда: Вариативно
Штраф за провал: Вариативно, смерть.
Время: 100 лет

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
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