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Аннотация
Попытка маленького гоблина выжить в жестоком и безумном мире культивации и стать сильнее. Потому что слабые тут не выживают...Попробуй уцелеть, когда тебя хотят убить как в собственном племени, так и за его пределами, а Подземелье вокруг кишит огромными тварями.


Ваня Мордорский
Гоблин Том 5 — Праматерь


Глава 114

Несмотря на мерзкое чувство, преследовавшее Зур'даха после убийства Саркха, было внутри и что-то завершенное. Чувство справедливости, чувство отмщения за Даха. Пусть это не было причиной гибели Саркха, но теперь он словно сделал то, что было необходимо сделать.
Однорукий, хоть и ничего им не говорил, поглядывал на них с определенной долей подозрения. Однако, спорить с выводами Костоправа, который не нашел никаких телесных повреждений, он не мог. Другие дети тоже сначала расспрашивали обоих мальчишек, но Маэль так убедительно играл, что ни у кого не осталось сомнений в том, что Саркх умер своей, пусть и странной смертью. Наиболее дотошными были Тарк с Кайрой. Зур'дах видел, что для них это было большим ударом чем… чем для любого ребенка и для него уж точно.
Зур'дах испытывал лишь небольшое сожаление — ведь всё могло повернуться иначе… но не повернулось. Словно такой исход был неизбежен. Его тьма и ненависть Саркха уничтожили друг друга. Возможно, гоблиненок реагировал бы на смерть острее, убей он собственными руками, но всю «грязную работу» сделал Прожора. Который ничего не испытывал. Будто убил очередное насекомое. Впрочем, разобраться в ощущениях паука иногда оказывалось не так просто; в основном это были чистые инстинкты без какой-либо эмоциональной окраски.
С того убийства их связь будто стала еще крепче. Если до этого Зур'даху нужно было погрузиться в себя, найти нить, которая бы их связывала и очутиться в голове паука, то теперь он начал чувствовать Прожору как «пятую конечность». Он мог выйти на связь в любой момент и не надо было ни глаза закрывать, ни отрешаться от реальности. Наверное, это было потому, что именно в тот, критический момент, когда они звали однорукого, гоблиненок умудрился ощутить Прожору так явно.
— А где его тело? Что с ним сделали? — вдруг услышал вопрос Кайры однорукому Зур'дах.
Точно, — мелькнуло у него, — Я и забыл… Это у нас было пепелище на котором сжигали всех. А тут как избавляются от тел я и не знаю…
Всплыло воспоминание о нем, Драмаре, еще одном гоблине и теле матери, которое они туда несли. Вспомнился спертый невыносимый запах сожженных тел и витающие в воздухе частицы праха, вкупе с невыносимым жаром пепелища. Такое забыть невозможно, хоть у Зур'даха долгое время получалось не думать об этом.
— Отдали Тьме, — указал однорукий на Разлом. — Как и всех, кто умирает или погибает тут. Разлом не имеет дна. Всё исчезает там.
Кайра приуныла, как и Тарк. Видимо, они хотели увидеть в последний раз Саркха. Все же… они с ним выросли, и пусть между ними тоже последнее время не всё ладилось, он был для них свой.
Зур'дах взглянул в сторону разлома.
Значит… теперь он там… — подумал он, — В Разломе. Во тьме.
Не смотря на подсознательный страх, что его заметят он вернулся к занятиям тьмой уже через два дня. Только теперь он знал — рядом на шухере стоит Маэль. Да, тьмой он занимался только когда тот был рядом, чтобы уж точно его не заметили повторно.
Но, в отличии от прошлых тренировок тьмы, сейчас его интересовала именно пыльца — туман тьмы. Именно эту форму использовали дроу пониже рангом. Проведенная ночь в Яме Тьмы сдвинула на целую ступень в нем инстинктивное понимание Тьмы, и тогда он умудрился раздавить песчинку тьмы в сотни крошечных пылинок, образовавших облачко тьмы. И теперь он пытался это повторить, в более тяжелых условиях — вне Ямы Тьмы.
Уже зная последовательность процесса и наблюдая за формированием тьмы всю ночь, Зур'дах уже понимал, что и как делать. Сначала надо сформировать песчинку, а потом — расщепить ее силой воли.
Почти двадцать минут Зур'дах просидел над одной песчинкой, вспоминая ощущения и сдавливая ее. Пока наконец не услышал тихий ХРУСТЬ!
И ощутил как в руках оказалась не одна песчинка, а бесформенное облачко тьмы.
Хорошо, — подумал Зур'дах, пытаясь ощутить это облачко так, как ощущал песчинку. Управлять всем множеством как единым организмом.
И это… получилось.
Не спеша облачко двигалось туда, куда указывал ему гоблиненок. Вправо-влево, вниз, потом застыло перед ним.
— Да, получилось! — тихо, но радостно прошептал Зур'дах.
Недостающий фрагмент управления тьмой наконец встал на место. И самое смешное, что это был самый первый элемент, как его про себя назвал гоблиненок, — пылинки. Без них он не мог даже пытаться воссоздать то, что видел у дроу — оковы тьмы, которыми те просто сковывали на месте противника. Теперь вопрос оставался лишь в том, чтобы научиться в достаточной мере управлять туманом тьмы.
За несколько дней до возвращения Старшего Наставника он сумел продвинуться в этом. Расплющив парочку песчинок он свободно направлял их, а потом возвращался в исходное состояние. Оказалось, управлять просто: нужно просто не стараться выделять пылинку, а охватить всю область целиком.
Совершив такое более сотни раз, Зур'дах наконец смог довольно точно направлять их. Если в первый раз, когда он пытался их сдвинуть, они передвигались будто преодолевая некое сопротивление, то теперь им ничего не мешало. Куда его мысль указывала — туда они и летели. Понемногу Зур'дах добавлял к одной расплющенной песчинке еще и еще, и довольно легко дошел до десятка. И вот тут уже каждая последующая ощущалась как дополнительный вес, который ему волей, будто мышцей, требовалось сдвигать.
Загадкой пока оставалось другое: как дроу буквально из тени берут пылинки, минуя тот этап, который он проводит, и сразу охватывают путами врага.
Зур'дах заметил, что занятия тьмой здорово отвлекали от любых волнующих мыслей: о будущем, о боях, о Дахе, о Саркхе, Кае… и прошлом. Наблюдение и управление каплями и песчинками словно погружало его в свое, особое время — время, в которое всё остальное переставало существовать.
Едва освоив управление пылинками в пространстве, он начал пытаться придавать им форму, удлинять, расширять, вытягивать в длинную полосу, тем самым увеличивая их плотность, но ни в коем случае не сжимая до формы песчинок. Этот этап оказался самым сложным. Дроу формировали жгуты и петли тьмы моментально, так что в бою у них почти не уходило на это время, у него же… туман медленно-медленно обретал форму. Такой в бою не используешь — просто не успеешь.
На время освоения пылинок тьмы, Зур'дах подзабросил создание капель тьмы, лишь раз за тренировку подкармливая Прожору двумя-тремя десятками капель. И то под конец. Рост паука замедлился.
Но тренировки пришлось отложить — вернулся Старший Наставник.
* * *
— Ну что, Зур'дах, — взглянул черный гоблин на него, — У нас с тобой есть примерно неделя, чтобы улучшить твои навыки.
— Всего неделя?
— Да. Сразу скажу — Хозяин решил, что тебе нужно участвовать в Бойне.
— Бойне?
— Да, это такой… хм… особый тип боев, проводится редко, где дерутся все против всех. Долго объяснять, когда это событие будет ближе — расскажу подробнее.
— И это будет уже через неделю? — сглотнул Зур'дах.
— Нет, конечно! Пока об этом не думай и не волнуйся, так просто на бойню не попасть. Посмотри на свою руку.
Гоблиненок взглянул туда, где только он видел свой круг и силуэт паука.
— Да не туда — на метки.
Зур'дах повернул руку предплечьем наружу, там было два смертельных боя и тройка обычных.
— Вот там должно быть три десятка смертельных боев — тех, у кого меньше, не допустят до Бойни, — так вот Хозяин хочет добыть тебе эти три десятка в кратчайшие сроки, а это значит…
Старший Наставник вздохнул.
— Это значит, что ты будешь драться часто… Очень часто. Так часто, как некоторые и не дерутся за всю свою бойцовскую жизнь. Так что будь готов к тому, что ты будешь выезжать скорее всего с каждой группой детей. С каждой. Но такова судьба сильнейших. Привыкай.
Ясно, — подумал Зур'дах, — Значит еще больше боев, еще больше нужно убивать и ничего с этим не поделать. Не убью я — убьют меня. Даже те фрагменты жизни насекомых, которые я увидел… там было тоже самое. Выживание. Бесконечное выживание, пока тебя, ослабевшего и одряхлевшего, не пожрет другая тварь.
Гоблиненок содрогнулся. Потому что вспомнил как тренировочные твари жрали тело Даха и остальных надсмотрщиков.
— Бери копье — посмотрим, что с твоими навыками.
Через минуту Зур'дах уже стоял перед черным гоблином, который держал любимый хлыст в руке.
Значит, — подумал гоблиненок, — Всё серьезно. Он будет в полную силу бить.
Так что мальчишка сразу включил Кровь. Глаза вспыхнули, а по венам побежал огонь.
Наставник напал без предупреждения, просто его хлыст описал дугу и устремился к Зур'даху.
Тот уже сместился влево, пропуская оружие над собой.
Я и забыл, какой он быстрый.
Тем не менее, двигался гоблиненок легко, уворачиваясь от всех ударов Наставника. Сначала он подумал, что тот сдерживается. а потом осознал, — это результат как раз того, что он пытался имитировать движения насекомых — никакого собственного стиля, как у Наставника например, он, конечно, не создал, зато тело перестало двигаться зажато, скованно и… заученно. Появилась небольшая свобода.
Значит, я и не уступал сильно ему в скорости раньше — просто неправильно двигался.
Тем не менее, очевидно запас скорости у Наставника еще был. Потому что начались легкие касания самым кончиком хлыста, оставляющие тонкие кровавые полосы на теле мальчишки.
Зур'дах едва получил первую рану, окунулся в Баланс старым методом, — представив, будто шагает в пропасть, — но и Баланс не сгладил недостатки. Хотя двигаться стало значительно легче.
Уворот. Уворот. Прыжок. Полушаг в сторону. Отбить кончик копьем.
И в этот момент гоблненок понял.
А почему я обороняюсь? Из-за того, что это Наставник? Но в случае с хлыстом я же должен наоборот, сблизить дистанцию до удобной для копья — там он так ловко махать не сможет. Вроде однорукий что-то такое говорил.
Выдержав очередной напор атак черного гоблина, Зур'дах рванул вперед. Отбил удар хлыста. Заставил блокировать уже его атаки копья.
Песок.
Нога тут же шоркнула по настилу тренировочной площадки, окатывая учителя песком и лишая части обзора. Именно в последние личные тренировки, однорукий показывал как правильно плеваться и… использовать песок в своих целях.
Трижды Наставнику пришлось отводить ладонью удары копья, направленные то в грудь, то в пах.
Наверное впервые Зур'дах пытался действовать всеми умениями и знаниями, которые им дали на тренировках. До этого он будто сам зациклился на скорости и правильной технике, как-то забывая, что копье — лишь часть боя, остальное не менее важно.
Наставник ободряюще хмыкнул, но до победы было… далеко. Потому что совершенно неожиданно и резко учитель сблизился с ним, отбил копье, всадил подножку, — Зур'дах едва успел вернуть равновесие, — и ударом ладони сбил мальчишку, отправив на песок.
— Хорошо… очень хорошо, я вижу настоящие бои пошли тебе на пользу больше, чем тренировки однорукого. Это хорошо, что ты сделал выводы из боев сам. Это полезное умение.
Зур'дах поднялся и отряхнулся от песка.
— Но работать еще есть много над чем. Ты не успел перестроиться под ближний бой и пропустил удар, который мог быть смертельным, приложи я намного больше сил. Я доволен — ты стал двигаться свободнее, но этого мало. Копье должно стать продолжением твоей руки, а для этого тебе нужно перерасти, причем очень быстро, те тренировки, которым учил вас Тарлах. Ты делал то, что я тебе говорил — двигался как насекомые?
Зур'дах кивнул.
— Покажи. Каких насекомых и как ты имитировал.
Гоблиненок вздохнул и начал.
Повторить то, что он делал десятки раз не составило труда. Он показал и попытки двигаться как жук, и как летающее насекомое, и как паук.
— Достаточно. Хорошо, вижу ты действительно это делал. Конечно это… далеко не то, что нужно, но всё равно тебе помогло.
После этого они продолжили тренировку.
* * *
— Поможешь мне? — спросил Зур'дах Маэля через пару дней.
— А что надо?
— Ты же хотел увидеть как я… тьмой управляю.
— Да, было такое. — прищурил глаза Маэль.
— Так вот, я хочу попробовать кое-что новое, но мне нужно… живое и крупное существо.
— Как я.
— Как ты.
Убедившись, что все заняты своими делами и никто не обращает на них внимания, они зашли на задний двор казармы.
Владение пылинками само собой получилось, будто то, что он натренировал несколько дней назад наконец-то улеглось в его голове. Разбив десяток пылинок он получил туман Тьмы, размером с руку.
— Ничего себе… — выдохнул Маэль, впервые вблизи наблюдавший за Зур'дахом и тьмой.
Гоблиненок решил объяснить другу, что он собирается. Тот про тьму почти ничего в эти дни не расспрашивал.
— Я раньше никак не мог понять, как дроу могут своей тьмой хватать и держать — и, кажется, я понял. Вот только это нужно проверить.
— То есть сейчас меня эта тьма схватит?
— Ну… да.
— Ну так начинай, чего ждешь — у нас мало времени.
Зур'дах сосредоточился и волевым усилием сформировал из пылинок тьмы длинный жгут, опустил его к полу и секунд за десять-пятнадцать обернул вокруг ноги друга, причем за это время успел вспотеть. Действие было непривычным, потому что теперь туман сгустился и обрел подобие формы.
— Попробуй вырваться. — сказал Зур'дах.
Маэль взглянул на свою ногу, вокруг которой была петля тьмы. Сначала он легонько попытался дернуть ногой, но тьма держала ее крепко.
— Сильнее попытайся.
Маэль ухмыльнулся и дернул ногой. Попытался.
Тьма держала, вот только Зур'дах неожиданно понял, — чем сильнее сопротивляется «жертва» — тем больше усилий приходится ему прикладывать, чтобы удержать ее.
Поэтому буквально еще несколько рывков — и жгут распался надвое, а ноги Маэля освободились.
Это его немного расстроило, потому что он ожидал от своей тьмы… большего.
— Пока так, — вытер пол и тяжело сказал Зур'дах, — Чем сильнее ты дергаешь, тем сложнее удержать.
— Ничего, слабовато конечно, взрослого наверное и не удержишь, но… — оглянулся Маэль, — Ты ведь еще недавно так не умел? Я видел ты баловался с каплями. А теперь вот это…
— Да, ты прав, пока слабовато, но я думаю скоро стану сильнее. — через пару мгновений вокруг сформировалось более десятка капель, которые полетели к нему в ладонь.
Как легко, — подумал Зур'дах. Он помнил как тяжело давалась даже одна капля Тьмы ему в самом начале. Это его обнадеживало.
Значит и со жгутами тоже всё будет лучше. Надо просто продолжить тренировки.
Вот только времени у него становилось все меньше.
Сегодня ждала очередная тренировка у Старшего Наставника.
* * *
Зур'дах стоял на большой тренировочной площадке. Сбоку расслабленно сидел Наставник, а справа в ряд выстроились шестеро Старших парней и… двое крупных гноллов.
— Итак, Зур'дах, тебе пора привыкать сражаться не с одним противником, а сразу с несколькими. Будем считать это подготовкой к Бойне. Советов я давать не буду, просто показывай всё, что можешь с одним условием.
— Каким?
— Пока без Баланса.
Гоблиненок на мгновение застыл обдумывая сказанное, а потом кивнул.
И так справлюсь.
Черный гоблин умолк, а потом обратился уже к остальным:
— Так, теперь вы. Тухр и Малх — вы вступаете в бой первыми. Не смейте недооценивать соперника, ваша задача простая — сбить с ног и лишить оружия, для вас это будет считаться победой; как только один из вас выбывает, его заменяет свежий, и так по кругу. Теперь вы, шавки, — кинул он гноллям, поднимаясь, — У вас задача та же самая — отобрать оружие, сбить с ног. Бить можете не сдерживаясь. Всё ясно? — те кивнули, — Нападете по одному, вместе с этими мальчишками.
— Начали!
Зур'дах сжал копье. Он вышел в центр площадки и к нему уже с трех сторон заходили два Старших и один гнолл. Да, у всех было тупое тренировочное оружие, но наконечник у него был каменный. Бил он довольно болезненно.
Как и положено напали они молча. Причем действовали вместе с гноллем синхронно, будто подобная связка уже была отработана.
Гнолла выбью первого, решил Зур'дах активируя глаза. Одновременно с ним, глаза вспыхнули и у обоих парней. Оба были с копьями, только гнолл с привычным для себя затупленным топором, который в его руках порхал пушинкой.
Зур'дах чуть сместился влево боком, рванув к противнику. Он не собирался оставлять им время на первых ход. Атаковал первым.
Старшие увидев открытый бок тут же рванули ускоряясь. Однако они недооценили его скорость. Сблизился с гноллем Зур'дах за пару мгновений.
Дзинь!
Копье легко откинуло в сторону топор и гоблиненок сделал тоже, что и его наставник на прошлой тренировке. Вклотил ладонь в грудь гнолла и добавил удар ногой между ног.
Дзинь!
Тут же пришлось обернуться, отражая атаки двух Старших.
Гнолл отполз в сторону, видимо это считалось временным выбиванием, вот только вместо него мчался второй гнолл.
Хорошо что их тут не десяток! — подумал Зур'дах, — Иначе бы они слишком быстро заменяли друг друга.
Впрочем, отвлечься ему не дали. Пока что он, несмотря на использование Крови, успевал отбивать копья находясь в глухой обороне.
— Давите на него! Псина, заходи сзади, чего истуканом стоишь!
Последнее было адресовано гноллу.
Гоблиненок ушел с линии атаки твари, кружа по площадке. Да, за пределы ее выходить было нельзя, нужно было оставаться внутри. Старшие действовали явно на пределе скорости и уже прошло около минуты. Поддерживать Кровь им было пока легко. но вот на второй минуте… начнутся проблемы. Если они не начнут использовать Кровь дозированно, а не так как сейчас.
Зур'дах сделал десяток уворотов и решил начать. Он уловил скорость врага, запомнил ее — можно было ускоряться. Всё же, как ни крути, уровень круга слишком сильно решал в бою, и в этом у него было явное преимущество.
Бам! Бам!
Двумя встречными ударами он отбил копья, вот только теперь он добавил силы в удары, отчего копья противников просто откинуло назад, а сами они от отдачи сделали шаг назад.
Сейчас!
Широкий круговой удар копья прошелся неожиданно по ногам.
Старший рухнул на пол.
Зур'дах не жалел силы и теперь парень скрипел от боли. Правда, сразу отскочив за спину напарника. Поднялся он хромая.
— Замена! — прозвучал голос Наставника.
Гнолл тем временем незаметно, как он думал, очутился позади мальчишки и ударил в затылок топором.
Да так и тупым можно убить! — гневно подумал Зур'дах, уходя от удара и вколачивая тупым концом копья гноллу прямо в глаз.
Гнолл взвыл.
Получай!
Следующий удар пришелся прямиком в зубы.
Почти сразу пришлось сделать полушаг-уворот за тушу гнолла, тем самым мешая Старшему попасть по нему.
Бой завертелся. Потому что второй гнолл уже спешил на помощь собрату. И по тому, что Наставник ничего не говорил, всё было в рамках правил.
Придется попотеть. — понял Зур'дах, уворачиваясь от копья и топора, который подоспевший гнолл просто метнул в него. И вот это было самым опасным за всё время боя.

Бой вышел непростым. Тупым оружием Зур'дах надолго не мог вывести противника из строя, а драться одними кулаками запретил Наставник. Поэтому одного противника неизменно заменял другой, пока гобилненок справлялся с остальными. Впрочем, не сказать что это было слишком тяжело.
Вся сложность была в том, что противников почти всегда было трое, что заставляло постоянно сохранять бдительность и ожидать удара отовсюду. В дополнение к этому, он должен был вертеться, избегать атак, разрывать в случае чего дистанцию и не давать себя прижимать к краю площадки. Это всё вкупе отнимало немало сил. При этом Старшие использовали Кровь почти постоянно, потому что их было шесть, и они чередовались, а у него предел использования Крови был свыше пяти минут, поэтому после трех минут непрерывного использования Крови, он перешел на обычный бой и использовал ускорения Крови лишь для рывков в атаке. Защиту он держал и без нее.
Да, он справился, но бой был на истощение и крайне утомительный. Под конец все его противники были избиты, да и он не обошелся без легких ссадин и синяков. Бесконечно уходить ударов невозможно. Но сильнее всего досталось ему из-за Крови: всё тело Зур'даха горело огнем — обычные последствия использования ускорения на грани.
— Для первого подобного боя неплохо, но ты должен действовать жестче и бить наверняка. Каждый твой противник уже не должен встать. Главная твоя задача в таком бою — сразу уменьшить количество противников. — закончил длительные объяснения Наставник.
На следующий день была такая же тренировка и она прошла гораздо легче. Гоблиненок приноровился, хоть теперь против него были другие Старшие и другие гноллы. Теперь их было четверо.
Впрочем, уже весь следующий день у него был днем отдыха. Просто потому, что через день Зур'дах вновь отправился на бои.

Особняк Айгура.

Перед Айгуром стояли на коленях предатели. Именно так, другим словом назвать этих семерых дроу язык не поворачивался. Все они были связанные и с кляпами во рту. Слушать их унылые оправдания он не собирался. Их вина была уже доказана и несомненна. Оставалось лишь выбрать первого.
— Ты, будешь первым. — выдернула рука Хозяина перепуганного дроу.
— Не волнуйся, — встряхнул он пленника, — Смотри сам: тебя не казнили, ты послужишь на благо возрождения нашей всеобщей Праматери — что может быть почетнее?
По телу Айгура прошла судорога. Он был под «пыльцой» хоть порция и была небольшой.
— Варгус, остальных уведи в темницу. Только следи за ними, не дай Праматерь, хоть один из них подохнет!
Управляющий кивнул и через минуту комната опустела.
Айгур тем временем направился к Разлому, в этот раз он впервые за долгое время перешел на противоположную ямам сторону, на которой было уже всё готово — Варгус всё сделал, как и было велено. Пленник тем временем едва не умер от страха, когда они по тоненькому мостику пересекали бездонную пропасть с бушующей внизу тьмой.
— Не бойся, — ухмыльнулся Хозяин, — Тьма не обидит тебя, тьма нас любит, тьма хочет нам помочь. И ты очень скоро это поймешь. Ты станешь частью ее — это великая честь.
Через две минуты пленник был освобожден от пут и кляпа, но теперь эту роль выполняла тьма, охватившая его. Его поместили в круг, выбитый в камне. Внутренность круга была испещрена переплетающимися геометрическими фигурами, а рядом лежала куча как кристаллов тьмы, так и обычных, пустышек. Все эти кристаллы разложились вокруг пленника.
Айгур, тем временем, начал создавать огромную сферу тьмы. Из разлома потянулась тьма. Она как магнитом притягивалась к этому сгустку материализованной Тьмы, наполняя и увеличивая его.
Дроу направил из сферы тонкую струйку к кристаллам в круге с пленником. Кристаллы начали стягиваться к ногам пленника, тьма потекла по выбоинам в полу словно образуя круговерть вечного движения. Кристаллы тем временем примагничивались друг к другу и тьма смыкала их надежнее любого раствора или клея.
Айгур вспотел, потому что теперь он управлял огромным потоком тьмы, который перекачивал через сферу к пленнику и это было… очень трудно. И с каждой минутой это становилось лишь сложнее. Кристаллы пожирали материализованную тьму как не в себя. Если б не бесконечный источник Тьмы — Разлом, — для подобного потребовались бы сотни тысяч кристаллов тьмы.
Вскоре кристаллы начала деформироваться и буквально сливаться друг с другом. Нижняя половина тела пленника оказалась в кристаллической тюрьме. Глаза его расширились от ужаса когда до него наконец дошло, какая ужасная участь ему уготована.
Через секунду жуткий вопль пронесся над пещерой. Кристаллы начали прорастать в тело.
Айгур довольно улыбнулся. Основание для первого живого кристалла было заложено. Оставалось заложить еще шесть.
Хозяин сел на краю разлома, отдыхая. Позади тихо стонал пленник.
Вдруг в груди дроу закололо. Он распахнул халат и увидел как Черная Метка теряет наполненность Тьмой и начинает жечься.
Устало вздохнув, он потянул к себе потоки тьмы и направил их в Метку. Праматерь хотела силы, хотела подпитки Тьмой, и теперь он мог это сделать на расстоянии.
Ничего, — подумал он, — Скоро у Праматери станет еще больше Последователей каждый из которых будет подпитывать ее Тьмой и она возродится еще сильнее чем была.

Глава 115

Тхер Гхол
Особняк Джэуля

На некоторое время после случившейся бойни Джэуль застыл в неподвижности. Посланник и его свита были мертвы, как и начальник стражи. Удивительно, но никаких сожалений от убийства драук не испытывал, и, что было необычнее всего, он не чувствовал вообще никаких эмоций. Будто ничего не случилось. Однако трупы говорили о том, что это действительно случилось и этот вопрос надо как-то решать. Желательно тихо и незаметно.
То, что за подобное преступление его ждала смертная казнь его вообще не волновало. Самые сильные на этом Ярусе сейчас лежали перед ним мертвецами, а никого другого в ближайшее время сюда не пришлют. Единственным разумным выходом сейчас было скрыть следы преступления и сделать вид, что ничего не было.
Первым делом Джэуль избавился от тел. Дело это было привычное: от тел жертв неудачных или сомнительных опытов любой алхимик умел избавляться при помощи всепожирающего алхимического огня — кислотной смеси, которая вступая в реакцию с огнем дает особое пламя, в мгновение ока сжигающее даже кости. Хорошо что для подобных дел у него уже было перестроено помещение. Там же он сжег и убитых дроу, и сваленных в кучу мёртвых псов. Несмотря на скорость с какой он переносил и делал всё — полчаса пролетели незаметно. Да, ему нужно было о многом подумать, переварить и главное — обратиться к памяти драуков для конечного её усвоения; но на последнее сейчас у него просто не было времени.
Едва он закончил с телами, встал вопрос со стражей снаружи, которая видела как внутрь входили и начальник стражи, и Посланник со свитой. И если последние вполне могли уйти тайным ходом из особняка наружу, то с начальником в эту версию никто бы не поверил. Из особняка, кстати, действительно вел тайный ход, выводящий в открытые тоннели — его построил еще предыдущий владелец, и нашел его Джэуль не сразу. Тот был спрятан в одном из тюремных помещений, в котором отодвигалась каменная стенка, открывая тайный ход.
Отчитываться перед стражниками он не обязан, но уведомить о том, что начальника стражи больше нет, он должен. И уже знал, как это сделать.
Единственное тело, которое он не сжег было тело начальника стражи. Теперь, при отсутствии свидетелей, он как Старший по должности и по силе обладал правом на….правду. Потому что его слова никто не сможет опровергнуть. С момента превращения в драука из него испарилась всякая неуверенность, страх, сомнения, — он знал что и как делать.
Он вышел наружу и швырнул тело мертвого начальника его подчиненным:
— Держите. Этого взяточника давно было пора казнить. Что уважаемый Посланник и сделал. Эта тварь вздумала меня оклеветать перед нашими гостями. Ничего, — он заплатил за это сполна.
Стражи моментально пугливо переглянулись. Взяточниками тут были все, и они в том числе, и если новый глава города не побоялся убить начальника стражи — то что будет с ними? Поэтому в мозгу сразу выстроилась правильная линия поведения. Линия подчинения.
— Мы даже подумать не могли, что он скажет подобное о вас. Сами мы знаем, что вы самый честный глава.
— Да, не чета предыдущему. — поддакнул второй стражник.
Джэуль смерил их подозрительным взглядом:
— Передайте остальным вашим, пусть выберут себе нового начальника и пришлют его ко мне. Надеюсь наш с ним разговор будет плодотворнее, чем с этим мертвым куском дерьма.
Драук смотрел на стражей сверху вниз и источал такую непоколебимую уверенность, что они переминались с ноги на ногу, желая оказаться сейчас подальше это него. Сейчас они как никогда ясно ощущали сумасшедшую опасность, исходящую от него. Будто перед ними стоял Практик Тьмы высокого ранга, а не всего лишь управленец, находящийся на Второй Ступени.
— Ааа….а Посланник? — поднимая тело бывшего начальника, заикаясь переспросили они.
— Ушел со своей свитой через мой особняк, когда решил судьбу этого продажного ублюдка.
— Но….как? Разве есть еще ход из Тхер Гхола? — удивленно спросил один из них.
Джуэль посмотрел на стражника так, что тот тут же заткнулся, внезапно осознав идиотизм своего вопроса.
— Не закапывайте себя еще глубже. Есть вещи, которые вас не касаются. Вы должны хорошо выполнять приказы. — МОИ приказы. И тогда, возможно, будете целы, а можете еще и заработаете. Надеюсь, я понятно объяснил?
Стражи синхронно закивали. Ведь формально Джэуль и был самым главным в городе, просто в Техр Гхоле было намешано слишком много чужих интересов, чтобы кто-то мог править единолично и большинство чувствовало себя свободными. Но времена изменились. Просто они этого еще не поняли.
Теперь Джэуль имел реальную силу, пусть о ней пока другие и не подозревали. Но тем лучше для него и тем хуже для врагов Праматери. Мысль была неожиданной и естественной. Оттого он и задумался о ней.
Раньше о Праматери он вообще особо не думал, да еще и в таком русле. Теперь же каждая мысль о ней была пропитана благоволением и преклонением. Вернувшись внутрь особняка, Джэуль начал анализировать собственные мысли, резко изменившиеся после его Трансформации в драука.
И скоро он понял причины подобного. Это было теперь в его крови, это было частью его. Потому что для всех драуков Праматерь была священна, в отличии от дроу, которые ее предали и отреклись от неё. Погрузившись внутрь себя, внутрь Наследия памяти, которое он получил в момент Трансформации, Джэуль начал понимать и принимать собственное обновленное мышление — мышление драука. Теперь он понял, откуда взялась кристальная ясность мысли сразу после Трансформации: это было следствием того, что мышление драуков было не способно на сомнения, нерешительность, неуверенность. Они, как самые настоящие хищники, оценивали ситуацию и принимали самое верное и прямолинейное решение, без сомнений и колебаний. Вот и он решил ситуацию с мертвым начальником так нагло, как прежде бы не посмел, обвинив того посмертно.
Но Джуэль в тоже время чувствовал, что он сильно отличается от других драуков, к сгусткам сознания которых он прикоснулся. Ведь то, что он Трансформировался вовсе не значило, что он перестал быть собой. Он стал другим собой: лучше, быстрее, решительнее, смелее, увереннее и… с другими целям. Если раньше он хотел и пытался выполнять волю Совета Безродных и своего Учителя, который его бросил, то теперь… теперь он увидел другой путь.
В течении нескольких часов Джэуль просматривал память Предков, которую не успел в полной мере освоить из-за боя сразу по пробуждении. Теперь эту важную часть надо было завершить. Завершить Инициацию.
Каждый драук должен отдавать часть себя Праматери, поглощая тьму и с ее помощью подпитывая Паучиху.
Джэулю же для того, чтобы сотворить ритуал Черной Метки нужно было наконец шагнуть на Третью Ступень.
Этим в ближайшие несколько дней он и занялся.
Камней тьмы у него было мало, но он сумел раздобыть их, где-то отняв просто силой, а где-то — договорившись. И, что удивительно, некоторые торговцы даже не пикнули, стоило ему только пообещать взамен временное снижение налогов и свободный пропуск нескольких их караванов. В общем-то, ему было всё равно, что сейчас обещать: главное — раздобыть камни Тьмы и прорваться. Остальное — тлен.
Со знаниями драуков прорваться оказалось несложно. Все те неясные, непонятные моменты, которые его раньше стопорили — исчезли, потому что в нем появилось свойственное драукам «инстинктивное» понимание Тьмы.
Третья Ступень нужна была, прежде всего, чтобы нанести себе Метку Тьмы. Ведь Метка — это постоянная связь и подпитка Праматери, а еще — знак, объединяющий ее Последователей. И на него метку было некому наносить: это он должен был в будущем создавать Меченых — верных слуг Паучихи.
Взяв кинжал, Джэуль начертил прямо на груди сложную схему метки, глубоко разрезая кожу. Ему не нужны были разметки и предварительные наброски схемы метки — она теперь была в его голове вбита намертво. Как только он закончил, то начался второй этап — заполнение метки тьмой. Для этого использовалась только Высшая Форма Тьмы — Материализованная. Не без труда, — поскольку это был его первый раз, — Джэуль создал необходимое ее количество и заполнил Метку.
Пару мгновений ничего не происходило. Это было нормально. А потом… потом Джэуль ощутил как его сознания коснулось чье-то более великое и могущественное сознание, чья-то совершенная мысль — мысль Праматери.
Из памяти Наследия он узнал, что только Праматерь протянула руку помощи драукам, — Изгнанным, мутировавшим, потерявшим сознание, — и вернула им рассудок властью своей крови. И это в то время, когда дроу их безжалостно уничтожали. Так же как гоблины уничтожают своих потерявших рассудок мутантов.
Вот только было отличие: мутировать дроу могли только под воздействием паучьей Крови. И, надо сказать, Джэулю в этом плане страшно повезло: лишь некоторые виды пауков содержали частицу крови Праматери, и только из этих пауков мог получиться разумный драук, а не безмозглая тварь, способная лишь на то, чтобы убивать. Именно этим, даже без всяких ритуалов, Праматерь заслужила вечную преданность драуков. И эта преданность теперь лежала в самой Крови. Джэуль ее ощущал с каждым мгновением всё сильнее.
Когда он Трансформировался, то его сразу ощутила Праматерь, так как в нем была ЕЕ кровь, причем из-за созданной им эссенции, крови было невероятно много. Как он уже знал — никто прежде не додумался с помощью эссенции повышать концентрацию паучьей Крови. Тем не менее, связь между ним и Паучихой была очень тонкой. Слишком ослабевшей была Праматерь. Теперь же Черная Метка даровала возможность связываться чаще и получать более подробные Послания от Паучихи.
Запоминай.
Мысль была четче и яснее, чем в прошлый раз. И теперь это был не голос, который объяснял — нет, теперь Джэулю передавались сразу схемы, планы, указания, которые нужно реализовать. И на этом сеанс связи довольно скоро закончился. Ему дали задания и всё. Он был даже разочарован, но буквально на мгновение.
Уже через минуту он мыслями пробегался по планам Праматери и оценивал возможность их реализации. Чем дольше он на них смотрел, тем более хрупкими они казались — их могла разрушить любая случайность, любой слишком любопытный член Рода.
Слишком слаба еще была Праматерь и слишком мало было у нее Последователей, хоть и больше, чем всего год назад. И на его плечи ложилась ответственность оградить планы от случайностей и опасностей.
Хорошо. — подумал Джэуль, — Для начала попытаемся связаться с обладателем Второй Черной Метки. Возможно я узнаю что-то новое.
Да, кто-то успел нанести Метку до него — он не был первым. Был уже один дроу Меченый Праматерью. Вот только сам он не смог бы связаться с Джэулем, потому что только драуки могут использовать Черную Метку как средство связи. Обычный Меченый может лишь ответить, когда с ним заговорит драук.
Джэуль сел и, еще раз прокрутив в голове образы, которая послала Праматерь, погрузился в черную метку. В тьму, которая ее наполняла. Все черные метки связаны друг с другом, поэтому ему надо было найти вторую существующую.
Какое-то время он прислушивался, находясь во тьме, потом искал. Пришлось рыскать по всем сторонам наугад, в этом помогала паучья кровь, обостряющая все его чувства, в том числе восприятие тьмы, так что он не потерялся в этом странном, промежуточном пространстве. Вскоре тьма стала… понятнее.
И через десяток минут он ощутил слабое покалывание.
Вот оно.
Он ощутил чужую жизнь. Чужое сердцебиение и… метку Праматери. Пробиться к Меченому дроу оказалось непросто. Тот пребывал под воздействием какого-то порошка, а потому сознание его работало… странно, и не сразу шло на контакт.
Но всё же достучаться удалось. В двух мыслеобразах драук объяснил, кто он такой и какие задания получил от Праматери.
Дроу сразу стал максимально серьезным и сосредоточенным. Больше всего удивил Джэуля уровень развития дроу — тот был аж на ПЯТОЙ СТУПЕНИ!
Это было немыслимо много для этого яруса. Однако Айгур, — так звали клейменого Матерью, — объяснил, у него есть иная задача от Праматери, которой он отдает все силы и помочь он может лишь частично.
Эссенция… пришли мне… Ты сказал у драуков будет связь….значит тебе нужен кто-то тут, у меня, чтобы держать постоянную связь. Это будет хорошо для нас обоих
Джуэль и сам хотел предложить нечто подобное, поэтому молча отправил сигнал согласия.
Это первое, что нужно сделать, — иметь в разных частях Подземелья драуков-связных, не обязательно сильных. Просто тех, кто будет служить сетью для обмена информацией и новостей, тем самым решая главную проблему Подземелий — проблему гигантских расстояний.
Закончив сеанс связи, Джуэль выдохнул и вернулся в реальность темного и сырого особняка, пропахшего кровью и алхимией. Тут нужно было хорошо прибраться.
Вернувшись в свою алхимическую комнату, Джэуль ненадолго задумался. Вот теперь бы сильно пригодилась паучья эссенция, запасы которой он, не желая того, поглотил.
Когда он обратился мыслью в Наследие памяти драуков, то понял отчего он сам стал настолько силен, — не каждый драук обладал такой силой, — сила драука равнялась количеству паучьей крови и крови Праматери в нем. И у Джуэля этот показатель зашкаливал. И это он только в самом начале Превращения. Он еще не настоящий драук.
Он потрогал короткий отросток на спине. Начало одной будущих из лап. Всего лишь сантиметров десять в длину. Пока что он был незаметен, но со временем скрыть его будет невозможно, да и остальные начнут расти. Так что дела нужно решать быстро.
Первым заданием от Праматери было спасти застрявшую возле одного из Святилищ группу ее Последователей — новообращенных. Собственно, Обращенные были самой низшей ступенью ее слуг. Пока что практически бесполезные, но искренне верующие в нее.
Что ж, его сил было достаточно, чтобы решить эту проблему. Если те не погибнут раньше. Он вышел наружу из особняка и сел на ездовую многоножку. Использовались они редко и обычно только сильными культиваторами, так как были норовливыми тварям, но передвигались они в несколько раз быстрее ящеров, вдобавок к этому еще и плавнее и удобнее. Некоторые дроу, правда, испытывали небольшое отвращение к ним — но не Джэуль.
Уж тем более теперь, когда и сам он наполовину становится тварью.
Едва драук подошел к многоножке, она сразу пугливо притихла, изъявляя неожиданную покорность. Она ощущала в пришедшем колоссальное количество паучье крови, а также то, что перед ней больше не дроу, а некая хищная и опасная тварь. А драуки были раньше вершиной пищевой цепи хищников Подземелья.
Стражники, тем временем, по его приказу охраняли особняк, а он через восточные врата покинул Тхер Гхол отправившись один, без подкрепления в открытые Подземелья.
Раньше он о таком и помыслить не мог. Но сейчас… ему только это и надо было. Место, где он мог без опаски проверить свои силы.
* * *
Да, Святилище всегда привлекает тварей, и если некоторые из Святилищ до сих пор сохраняли защиту Праматери, отгонявшую излишне ретивых тварей, то это конкретное было слишком далеким и слишком заброшенным, чтобы защита его уцелела через столько столетий. И именно сюда, как понял Джэуль, и сунулись Обращенные, которых он должен спасти. Большинство членов отряда находились на Второй Ступени и лишь один на Третьей. А этого… мало, слишком мало, чтобы справиться с такими тварями как кристаллические жнецы, которые оккупировали окрестные тоннели. Это были твари с острыми клешнями и непробиваемым телом — такие могли появиться только рядом с энергетическими жилами и, по всей видимости, возле Заброшенного святилища такие были.
Жнецов же обычная, рассеянная тьма не брала — только Материализованная, оттого и Практику Тьмы низкой ступени тут делать нечего, — только искать свою смерть. Джуэль же лишь порадовался. Это было своеобразной тренировкой его навыков. Проверить их в бою против тварей Подземелья было приятно.
Джэуль смог отпустить свое Трансформированное тело и бить во всю мощь. Его кулаки легко отшвыривали этих некрупных, но опасных тварей. Однако и сами твари чувствовали от него исходящую опасность, но не спешили убегать. Существа Подземелья привыкли сражаться до последнего. Тем более, когда противник некрупный и всего один.
До самого Святилища Джэуль добирался больше недели, — слишком долго. Он надеялся добраться быстрее, — а на то, чтобы пробиться к запертым и окруженным в Святилище дроу у него ушло еще полдня.
Те забаррикадировались внутри, заложив проход булыжниками и остатками алтаря. Дикое кощунство в другое время, но сейчас Праматери был нужен каждый из тех, кто мог быть полезен.
Увы, из-за отдаленности этого Святилища, и из-за того, что оно не было активировано Праматерь ничем не могла помочь своим последователям. Да и Джэуль не был уверен, что у нее сейчас были лишние силы спасать таких неудачников. Что ж, для того он тут и находится.
— Эй! Внутри! Помощь пришла, — рявкнул он, подходя к завалу, — Отойдите от прохода.
Через секунду его кулак, покрытый плотным слоем Материализованной Тьмы, пробил преграды, расшвыряв камни, будто те ничего не весили. Новая сила начинала всё больше нравиться Джэулю.
— Ты кто⁈
Перед ним была группа из пяти дроу, которые наставили на него свое оружие — у кого сломанное копье, у кого короткий клинок. Еще бы — спасения им тут не от кого было ждать.
— Ваш спаситель.
Он поднял руку и там соткалась из тьмы Черная Метка. Далось это удивительно легко. В тот же миг оружие запертые опустили.
— Ты⁈ — удивленно спросил Старший из группы, узнавая Джэуля.
А через пару мгновений Джэуль и сам понял, что знает этих избитых, израненных, тощих и оголодавших дроу. Он их уже видел. Но тогда он был в роли… слабого, а теперь всё стало наоборот.
— Ваши лица мне знакомы. — ответил он. Это было как в прошлой жизни.
Да, это же тот отряд Шестилапых, которым я доверил южную часть территорий вокруг Тхер Гхола и который пропал из виду на пару месяцев.
— Значит вы теперь тоже слуги Праматери? — не спрашивая, а утверждая сказал Джэуль, проходя вперед, — Твари убиты. Путь свободен.
Он обошел по кругу старое Святилище и увидел там тело одного из дроу, прямо на знаке паука. А рядом останки второго, от тела которого остались одни кости.
Этого они сожрали… еще бы, заперты они были долго, а этот… этот, видимо, неудачная попытка активировать алтарь.
— Жертву, я вижу, вы принесли.
Старший в группе кивнул.
— Твоя имя? — спросил Джэуль.
— Джарк.
— Слушай сюда, Джарк. Святилище не пробуждено. Иначе бы сюда начали сползаться пауки изо всех щелей, ища прибежище и даруя силы Праматери, и она, возможно, смогла бы вам чем-то помочь. — разъяснил он ситуацию дроу.
— А ты старик? — вдруг упал взгляд драука на второго по силе дроу, — Ты не Обращенный.
— Верно, — ответил за друга Джарк, — Его не было с нами, когда Праматерь обратила свой взор на нас, я думал он тут пройдет Обращение, но у нас ничего не вышло. Второй необращенный пошел на…
— Пошел в пищу. Я понимаю. Что ж, сейчас мы всё это исправим. Джарк, иди сюда.
Джарк подошел без малейшего страха. Он знал, ощущал, что Джэуль — свой.
Старый дроу на мгновение задержал руку Джарка.
— Он странный.
— Успокойся, Жарс. Все мы служим Праматери. И ты тоже скоро будешь.
Через мгновение Джуэль распахнул одежду на своей груди.
— Смотрите сюда, я должен нанести каждому из вас Черную Метку, такую же как на мне — это даст Матери получать от вас частицы Тьмы, и изредка, если вам повезет, осенять своей мыслью.
— Делай. — сказал Джарк, едва услышав, что эта Метка даст ему возможность вновь услышать Паучиху и быть полезным ей.
Следующий час Джэуль наносил каждому из дроу метку. Сложности возникли только со старым дроу по имени Жарс, но на него цикнул его командир Джарк и тот присмирел.
— А теперь заполнение тьмой. Будет больно. — предупредил драук.
И было действительно больно, потому что чужая тьма, вторгающаяся в твое тело жжет хуже раскаленных углей. Зато через десяток минут перед ним стояли новоиспеченные Меченые. Теперь уже полезные Матери.
— А теперь, пора заняться алтарем.
Джуэль начал разгребать пол от обломков, пыли и другого хлама, скопившегося за сотни лет. Дроу ему в этом помогали. Через некоторое время пол был очищен от всего ненужного и теперь на нем виднелся огромный выдолбленный в полу паук.
— Идите сюда. — позвал дроу Джэуль, доставая кинжал.
Удивительно как этот отряд дроу теперь слушался его. Теперь они ощущали и видели в нем Старшего и самого сильного тут. И это они еще не знали, что он драук. Первая, пусть и безжалостная мысль Джэуля была о том, что можно принести парочку Меченых в жертву и тогда Святилище точно бы пробудилось. Но потом он понял, что эта глупая трата тех, кто еще может быть полезен. Поэтому он решил ограничиться кровью каждого из них. Пролитая Кровь плавно заполняла бороздки символа паука и ее потребовалось действительно много. Каждый сцеживал кровь по несколько минут.
Последним же отдал кровь сам Джуэль и, одновременно с этим, он начал заполнять символ, — который был точь в точь Черная Метка, — Материализованной Тьмой.
Кровь и Тьма медленно перемешивались, образуя новую субстанцию — живую тьму. И таковой она стала из-за крови драука, в которой присутствовали частицы крови Праматери. Именно последние и запустили процесс активации Святилища.
Через мгновение тьма, сверкающая красными прожилками, пришла в движение и каждый из присутствующих ощутил как его души и тела коснулось что-то великое. Огромное. С множеством глаз. Ведь там, где есть живая Тьма, всегда есть Праматерь. Каждый из дроу склонился до пола.
На мгновение их воля буквально была подавлена. Каждый из них, даже Джуэль, ощутил собственную ущербность, несовершенность, крохотность, особенно сильно заметные перед лицом столь могущественной сущности. Все они почувствовали в Метках, в черных Метках нанесенных Джэулем что-то изменилось. Они стали будто живыми. По-настоящему живыми. И теперь у каждого из них действительно была связь с Паучихой.
В этот раз Праматерь не сказала ни слова. Не прислала никакого образа. Просто все ощутили ее присутствие, и что она коснулась их сознаний, и что она довольна ими. И это было больше, чем они могли ожидать. Даже Джарк, который до Обращения скептически смотрел на своего командира и остальных, теперь ощутил коренные изменения в себе. Прежние сомнения в паучихе исчезли — осталось чистое благоговение.
Но через мгновение всё это исчезло, будто наваждение. Они вновь остались одни, в темном, заброшенном святилище. И ощущение у них было будто солнце перестало светить, будто резко исчезла вся радость мира.
Однако Джэуль привел всех в норму. Он был уже устойчив к подобным перепадам сознания.
Через десяток минут они покидали святилище, предварительно приведя его в порядок. Теперь живая Тьма текла в полу, создавая впечатление что паук, обозначающий Паучиху — живой. Джэуль был доволен. Каждый из пятерки дроу теперь постоянно отдавал Частицы Тьмы Паучихе, а в дополнение теперь оживало Святилище, к которому будут тянуться пауки. Они будут отжиратся живой Кровью, пожирать тварей вокруг, формировать ядра и тем самым косвенно усиливать Праматерь.
Однако теперь предстояло выяснить остальные вещи, узнать как этот отряд оказался в подобной ситуации.
Как только Джэуль вывел отряд из опасной зоны, то сразу покинул его. За это время он успел узнать историю их злоключений, как они нашли предыдущее святилище, которое неожиданно оказалось рабочим, и прошли там Посвящение. А также как наткнулись до этого на дюжину гоблинят со стариком в старом гоблинском селении, которых и продали в одну из Бойцовских Ям. Последнее, правда, мало интересовало драука. А вот Святилище и его местонахождение — это да. Потому что он мог усилить его. Но чуть позже. Также они рассказали, что сначала больше двух месяцев искали совершенно другое святилище — оно оказалось заваленным огромной толщей камней, которую они так и не смогли разобрать, после чего отправились искать другое. И нашли это. Но оказалось местные твари им не по зубам и почти месяц они провели взаперти, едва не подохнув от голода. Именно поэтому пришло сожрать одного из своих.
Для Джэуля теперь это было нормой. Собственное выживание всегда должно стоять на первом месте, все остальное — потом.
Он был доволен. Теперь в его распоряжении пятерка неплохих дроу-воинов. Да, ни одного выше Второй Ступени, но это не столь важно.
Вернувшись в Тхер Гхол Джэуль сразу занялся эссенцией. Она была очень нужна. Он должен был подготовить ее запасы до возвращения Джарка и его отряда.
* * *
Джарк вернулся через три недели.
За это время Джэуль успел конфисковать три партии паучьих ядер, которые кто-то настойчиво перевозил на нижние ярусы, вернее пытался. Теперь при взгляде на паучьи ядра даже мысли об их уничтожении не возникало у него в голове — отныне это путь к усилению Праматери и к возрождению драуков. Путь к созданию полноценного Паучьего Гнезда. Более того, некоторым контрабандистов Джэуль и сам намекнул, что не против купить подобные ядра любого размера. И, похоже, его предложением заинтересовались. Ведь одно дело когда ядра отнимают, а совсем другое — когда хорошо платят.
Пока же… у него было только три кристалла с эссенцией. Мало, но для первого задания хватит.
— Джарк. Ты знаешь кто такие драуки?
Тот покачал головой. Он не имел доступа к памяти драуков, да и его общение с Праматерью было мимолетным, только во время Обращения, поэтому он не знал. Джуэль ему объяснил… и показал, как собственные возможности, так и изменения в теле.
— Это только начало, поэтому я не могу вас превратить в драуков, вы мне нужны как те, кто может легко контактировать с Шестилапыми. Вы для них пока еще свои. Кроме того, на этом этапе мне нужны помощники, которые не будут выделяться….как я… Еще с полгода я смогу скрывать свои телесные изменения, но потом… увы… стану слишком заметен, и к тому времени нас должно стать больше, намного больше.
Джарк внимательно слушал.
— Теперь что касается задания… в Ямах есть один из Хозяев — Айгур, который уже Меченый Праматерью и на него у нее большие планы. Я должен иметь постоянную связь с ним, но ее могут поддерживать только драуки. Поэтому вот этот кристалл, — Джэуль протянул коробочку с кристаллом внутри, — нужно передать ему. Чтобы не вызывать лишних подозрений, ты отправишься в Главные Ямы и найдешь его управляющего — Варгуса, — это старый дроу. Ты отправишься один, поэтому будь бдителен. Поедешь на многоножке, потому что времени нет. Я с Айгуром связался, а он предупредит своих слуг, поэтому даже если ты опоздаешь — они будут ждать. После передачи эссенции останься в Ямах. Понаблюдай. Эта часть задания понятна?
— Да, всё ясно. — Джарк изучал коробочку и кристалл в ней, ощущая необъяснимое волнение, держа ее в руках.
— И еще, вот деньги, — Джэуль бросил туго набитый золотом кошелек, — Купи тех дроу-рабов, которых обнаружишь — там и таких продают, мы пока не можем действовать открыто и нам они нужны. Они станут драуками уже тут. Будут готовить Гнездо.
— Тогда обратный путь займет больше времени. Рабы меня замедлят.
— Ничего, к тому времени я отправлю тебе на подмогу драука. Вдвоем вы справитесь. Он защитит рабов.
Джарк склонился в традиционном поклоне Старшему.
— Всё. Можешь идти. В ямах ты должен быть через неделю-другую.
— Сделаю, Первый. — Он уже знал, что Джэуль Первый Драук, а значит… главный. Более того, именно Джэуль придумал как усовершенствовать драуков, как сделать их сильнее, нежели они были когда-либо прежде. А за это он стал еще более ценным для Праматери. И все они это понимали.
После этих слов Джарк покинул комнату.
А вот Джэулю, кроме драуков и Гнезда, предстояло еще одно важное дело. Самое важное.
Он полностью освобождал центр Техр Гхола, заселенный тучами гоблинов, нелюдей и дроу и откапывал Старую Арену. Ту, на которой можно будет провести Праздник Тьмы. Настоящий Праздник Тьмы, а не то жалкое подобие, которое раз в пять лет устраивали дроу.
Поначалу все сопротивлялись раскопкам Арены, но с четверкой оставшихся шестилапых, он живо разогнал этот сброд и быстро заставил подчиняться стражников. Теперь его боялись. В нем чувствовали угрозу. И потому слушались.
Выйдя наружу он увидел как в центре Тхер Гхола копошатся сотни гоблинов-рабов, которых пришлось оторвать от других дел. Понемногу начали появляться очертания заброшенной Арены. Там, где произойдет первый этап. На Праздник того масштаба, который он намеревался устроить, не могли не появиться члены Родов, а именно этого он и хотел. И этот Праздник Тьмы, эти Игры Тьмы — Роды не забудут никогда. И чем больше будет народу на Играх, тем лучше для Праматери. Тогда она всем сможет явить свою Волю, которой не подчиниться просто невозможно.
И через год драуки будут готовы. Осталось за этот год умудриться действовать скрытно и не попасться. Именно от Айгура Джэуль узнал радостную для себя и для планов Праматери весть — всех Посланников и мало-мальских сильных челнов родов из промежуточного Яруса отозвали вниз. У них там, в Королевстве, завелась какая-то напасть, которую местные силы уничтожить не смогли. А значит всё внимание будет сосредоточено на событиях там. Внизу.
Верхний Ярус на время полностью остался без присмотра. Последнего Посланника уничтожил он сам.
* * *
Джарк мчался на многоножке в Главные Ямы. После Обращения он стал мыслить иначе. Стал другим и многое понял, узнал как много врали Роды, и, тем не менее, как и у его соратников, его личность не претерпела кардинальных изменений. Главное, что изменилось в нем — так это его верность. И она, из вынужденной — Роду, стала добровольной — Праматери. В голове всплывали события последних полутора лет. После того как они поймали тех мелких гоблинят и отправились в Святилище всё пошло по… по одному месту.
Они расчищали места для новых гоблинских поселений, по приказу собственного Рода, и в тоже время искали Святилища, тоже по приказу Рода. Вот только теперь они лгали своим Старшим. Ведь Праматерь уже обратила их к себе. Они уничтожили за это время три отряда, посланных Шестилапыми им в помощь. Те хотели ускорить поиски и зачистку территории вокруг Тхер Гхола — видимо им самим срочно понадобилось Святилище. Вот только зачем?..
Хвала Праматери, последние полгода их оставили в покое и они смогли отыскать сначала одно святилище, к которому даже через месяц не смогли пробиться, а потом второе… в котором окончательно застряли. Да, все они смирились со своей участью и помощь Джэуля стала настоящим спасением.
То, что управляющий стал… драуком обескуражило его, но лишь потому, что он прежде не слышал о таких существах. Сила исходящая от Джэуля не шла ни в какое сравнение ни с кем из тех, с кем встречался Джарк — даже высокоранговые культиваторы не вызывали такой дрожи в ногах, как Первый Драук, когда смотрел пристально в глаза. И это он еще не вошел и близко в полную силу.
Что ж, скоро он домчится, окажется в Главных Ямах и их станет еще больше. Эта мысль приятно грела душу. Потому что чем больше их, слуг Праматери, — тем скорее наступит конец Родам. Всем Родам.
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Поехали они в те же самые Ямы, в которых Зур'дах дрался в первый раз, когда получил свою метку. Толпам людей и нелюдей уже никто из детей не удивлялся. А сам гоблиненок и вовсе не испытывал ни капли волнения, как было тогда. Внутри что-то навсегда изменилось. Слишком многое случилось в жизни Зур'даха: казнь, смерть Саркха. Убийство.
Да, хоть он сначала и перекладывал вину за убийство на Прожору, но обманывать самого себя бессмысленно. Прожора, по сути, часть его самого — а значит он и убил Саркха. Но осознал это Зур'дах не сразу. Впрочем, сейчас он думал о другом. Пока они ехали сюда, в ямы, он прожил другую часть жизни того летающего насекомого — пчелы.
И вновь вырваться из этих видений он не мог. Реальность раздвоилась и он видел ту монотонную, рабочую жизнь, которую проживало насекомое. Ежедневный сбор пыльцы, короткий сон, пробуждение и по новой, а затем, в конце всего — смерть. Долго эти насекомые не жили. Да и видел гоблиненок не всю жизнь, а лишь самые яркие фрагменты встреч с опасностями. И одним из самых ярких и страшных моментов была смерть.
Это страшное, невыносимое ощущение пустоты было невозможно забыть. И Зур'дах уже испытал его… дважды. И оба раза было страшно. Особенно в первые мгновения.
Ощущение, когда искра жизни должна вот-вот раствориться в небытии и окончательно исчезнуть, но какой-то новый импульс заставляет ее переродиться и найти новую оболочку для воплощения было невозможно забыть.
Всё это было настолько реально, что Зур'дах терялся, не понимая что это, сон или реальность? А спрашивать было некого. Тот же Маэль, да и остальные надсмотрщики вряд ли сумели бы объяснить эти странности. Сказали бы, что это ему снится. И, возможно, были бы правы со своей точки зрения.
Это еще больше дезориентировало гоблиненка. Мир оказывался шире, больше и непонятнее, чем он думал раньше.
— Приехали. — выдохнул Старший Наставник, поднимаясь.
Едва они миновали ворота, как оказались в толчее и шуме толпы. Кто-то что-то продавал, кричал, покупал, просил подвинуться, посторониться, пропустить. Звуки и запахи смешивались в неразберимую какофонию. Но в этот раз Зур'дах воспринял всё это спокойней. Как и другие дети. Все побывали либо тут, либо в подобных ямах уже минимум один раз, так что были опытными. Вернее, сами таковыми себя считали.
Воздух, особенно после прохладного тоннеля, был спертый и жаркий.
— Ухххх… — выдохнул Старший Наставник, — Запах настоящих Ям.
Зур'дах тоже ощутил это: пот, кровь и… смерть. Всё это незримо витало в воздухе.
Они потолкались по дороге в повозками и свернули с окраин в центр — к Ямам и рынкам рабов.
В этот раз в отправленной группе не было ни Маэля, ни Кайры. Были другие члены группы — дети, имена которых Зур'дах вспомнил с трудом.
Всё проходило в точности как и в предыдущий раз. Их отвели в подземные помещения под ямами, в которых они должны были выступать. Варгус, тем временем, о чем-то договаривался и переговаривался с местными дроу, и ставил печатки своим перстнем на каких-то бумагах.
Живот гоблиненка заурчал от того, что он давно не ел. Наставник принес им странной смеси, видимо с добавлением ядер, потому что после нее силы сразу восстановились, а в теле появилась бодрость.
После этого черный гоблин повел их в соседнее помещение, чуть более просторное и с тренировочной площадкой. Там как раз было достаточно места, чтобы размяться и поспарринговаться.
Наставник поставил детей спарринговать друг с другом, а Зур'даха — напротив себя.
— Давай, начинай понемногу. Задача — просто размять тело.
Зур'дах, сжав тренировочное копье, начал наносить удары рядом с наставником, пока не целясь в него — так он проверял свою точность. Поцелить совсем рядом с цель. Комната наполнилась звуками тренировочного сражения. Дети хекали, прыгали, перебегали, уклонялись. И все те, кто волновались — успокоились, потому что вернулся привычный ход событий, — тренировки.
— Хорошо. — довольно сказал наставник после получаса спарринга. — Отдыхаем. Перенапрягаться не стоит.
Дети, дружно выдохнув, упали на пол. Вспотеть и немного подустать они всё же успели.
Зур'дах же только с десяток раз использовал Кровь — короткими всплесками, чтобы не устать, и с дюжину раз Баланс. Последнее, на всякий случай, попросил его делать наставник.
Похоже, — подумал Зур'дах, — Сегодня может быть что-то посерьезнее, чем в прошлый раз.
Он заметил, что слишком уж ответственно наставник отнесся к разминке, спаррингам и прочему. Да и советов детям он раздавал больше, чем в первый бой Зур'даха.
И объяснил он это довольно скоро, когда все сидели и молчали.
— В первый раз ваших сил никто не знал. Теперь же вас увидели, оценили, возможно прикинули примерный круг, и….могут устроить подлянку. Подсунуть соперника сильнее, чем вы. Ну, они так будут думать. Я то знаю, что вы готовы и к намного более сильному сопернику, и знаю, на что вы способны. Главное вам — не терять голову и сохранять хладнокровие. Никаких эмоций. Только одна задача — выжить и убить соперника.
В общем-то, похожие слова Наставник говорил и в прошлые разы.
Зур'дах сидел в позе со скрещенными ногами. Странно, но эту позу он перенял у Даха. Тот тоже так любил сидеть. Однако сам гоблиненок это делал потому, что это помогало в занятиях тьмой. Помогало сконцентрироваться.
Зур'дах взглянул на свою руку. Там, невидимый ни для кого, сидел Прожора. Да, в этот раз гоблиненок решил взять его с собой. Чем больше он становился, чем сильнее укреплялась их связь, чем проще ему становилось проникать в мысли этого странного существа — тем сложнее было с ним расстаться. Без него он не чувствовал себя полностью в безопасности. Прожора теперь придавал ему уверенности. А способность стать черным покрытием, неотличимым от его руки, и выдержать повышенную ударную нагрузку — еще больше успокаивала.
На Маэле он проверял десятки раз — заметно ли, когда его рука, и так полностью черная, покрывается новым слоем шкурки тьмы, которую создает Прожора. — Не заметно.
Зур'дах не собирался использовать это в бою на арене — всё же он не знал какими способностями к обнаружению тьмы дроу обладают. Но это был его козырь. Козырь, если всё пойдет не по плану. Если всё пойдет плохо. Очень плохо.
Поза Даха успокоила гоблиненка. Будто это была единственная память о нем — всё, что вообще осталось.
Ждать пришлось в этот раз долго. За первым из детей пришли только часов через пять.
Все успели заскучать, а кто-то даже вздремнуть. Старший Наставник не мешал этому. Он знал, в каком порядке будут идти дети; главное — чтобы первый не спал.
А уже когда первый пошел, то у всех сон как рукой сняло. Все прислушивались к отголоскам того, что происходило в яме и лихорадочно разминались.
— Успокойтесь вы! — рявкнул черный гоблин, — Некуда вам спешить. Сегодня вы не подряд идете: между вами будут еще бойцы, от других Хозяев Ям.
Дети сразу снизили скорость разминки и немного расслабились.
А уже через минут пять внутрь ввалился испуганный, израненный гоблиненок, первый пошедший на бой.
— Иглоед! — выдавил он, называя своего противника.
Теперь становилось понятно, где он получил сотни таких кровоточащих ран и царапин. Тварь неприятная, подобраться к ней сложно. Но если уж добрался и пронзил уязвимое место — считай, пол работы сделано. Однорукий учил детей как против нее бороться. Одна из многих распространенных тварей Подземелья. Правда, Зур'дах подумал тогда, что тренер привирает, потому что ни одной такой твари они за время путешествия с Драмаром не встретили.
Черный гоблин подозвал ребенка к себе, взял одну из многих чистых тряпок, которые принесли в самом начале, и смочил ее в тазе с водой.
Таких тазов было тут пять. После этого он начал обрабатывать раны ребенка и стирать кровь. А еще чуть после дал пригоршню смеси.
И так быстрая регенерация ускорилась. Ребенок застыл и начал усваивать неожиданный поток энергии от смеси — это дети умели делать хорошо, так как после каждой тренировки принимали ее.
В этот раз Старший Наставник запретил рассказывать более подробно мальцу, что произошло на арене.
— Не сбивай их, у всех будут разные противники. Вы, — кинул детям Наставник, — должны быть готовы ко всему.
На этом часть разговоров прекратилась. Хоть в их комнате не было прямого выхода на арену, — стражники выводили их отдельным тоннелем, — но даже тут были слышны звуки сражения и, изредка, рев толпы снаружи.
Как Зур'дах уже понял, трибуны в Главных Ямах всегда заполнены, потому что народу тут всегда было более чем много. Он стекался со всех городков и ям в окрестностях. И это не считая тех, кто приезжал делать ставки из нижних ярусов королевства дроу. Понемногу представление Зур'даха о структуре Подземелья расширялось.
Раньше для него это было непонятнее и безразмерное Подземелье, где существовали только гоблины. А оказалось что есть еще дроу, гнолли, и люди. И все они либо населяют ярусы Подземелья, либо просто спускаются с Поверхности. О которой раньше гоблиненок и не слышал. Те, кто жили в рабстве у дроу больше знали об этом, но такие как он и его соплеменники больше всего узнавали выезжая на бои, так как в это время Старший Наставник делился информацией.
Впрочем, много им в свое время рассказал и Дах, но увы — больше не расскажет.
Зур'дах вздохнул, вспомнив Саркха и Даха. Два имени, которые теперь неразрывно связаны для него друг с другом.
К собственному удивлению, Зур'дах не был последним. Он был четвертым.
— Давай, Зур'дах, — протянул ему уже боевое копье Наставник, — Помни: показывай ровно столько, сколько нужно для победы. Пока для тебя достойных соперников там нет и не будет, они будут только на бойне. Проверяй свои навыки в удобных условиях. Бой для тебя же самого покажет все твои недостатки. И да — уж постарайся копье не терять, как это было на смотре у Хозяина, и не используй полную силу своих рук без крайней нужды. Понял?
Зур'дах кивнул.
Наставление с первого боя не изменились.
Ощутив копье в руке — острое, боевое, Зур'дах почувствовал уверенность. Он знал, что с копьем может многое. Больше, чем остальные дети.
Дроу провели его до тоннеля, который шел наверх. Решетка была уже открыта.
Старший Наставник молча следовал за ними, наблюдая, чтобы никто из местных не сделал никакой подлянки.
Зур'дах медленно шагал по тоннелю. В этот раз его не надо было подгонять. Ни страха, ни дрожи не было.
Посмотрим, что там за тварь, — лишь подумал гоблиненок, выходя на арену. Совсем как в первый раз, когда толпа кричала, гудела и что-то выкрикивала.
Маленькая, — вынужден был признать он. Эта Яма было всего на три-четыре сотни существ. Впрочем, шума эти дроу и нелюди давали на всю тысячу.
Он уже видел мельком в этом месте, которое называлось Схур Самир, огромную арену и по сравнению с ней остальные Ямы казались совсем мелкими. Впрочем, именно поэтому они назывались Ямами, а не Аренами.
На секунду Зур'дах застыл, сжав босыми ногами песок арены, затем сделал полушаг в сторону и взмахнул копьем, со свистом рассекая воздух. Тело было готово. Одним из методов моментально разогнать любую вялость тела и сразу переключиться в состояние боя было сделать несколько Обращений. Это Зур'дах и сделал. Повторно. Сознание и тело словно встряхнулось, пробуждаясь окончательно. Кровь обжигала вены, окончательно выжигая любую вялость.
Решетки с лязгом спрятались в полу и наружу выскочили противники. Монстры. Похоже, под ареной были еще тоннели и помещения из которых тварей и выпускали.
Выскользнув наружу все три туши застыли в напряженных и осторожных позах. Они изучали пространство вокруг и есть ли тут для них опасность. Твари отдаленно напоминали каменных червей, скрещенных с чем-то многоножчатым, пасти их были круглые и зубастые. Морды всех троих синхронно повернулись в сторону гоблиненка. Друг друга эти особи даже не рассматривали как противников. Враг для них тут был один — Зур'дах.
Через пару мгновений название тварей всплыло в голове гоблиненка. Однорукий рассказывал о них.
— Кислотники… — прошептал он.
У этих тварей была крепкая броня, но и в ней хватало уязвимых мест — стыков между кольцами брони. Вот только в отличии от камнеедов эти твари мало того, что перемещались очень быстро, так еще и плевались кислотой, разъедающей даже камень. Один точный плевок, попавший в лицо — и ты труп. Именно поэтому ни одной тренировки с ними не проводили: если ребенок словил бы кислотный плевок в конечность — ее уже ничем не восстановить. Слишком большой риск несла тренировка с кислотниками.
И сейчас этих опасных тварей выпустили против меня. Сразу троих. Интересно, Наставник знал, что против меня будут именно эти твари?
— Похоже… — прошептал Зур'дах, — Придется побегать.
Тварей он не боялся — он знал, какую скорость может развить, если его вынудят, и там никакие кислотники с ним не справятся. Была еще тьма, тоже придававшая уверенности, но… это оружие последней надежды.
Громко выдохнув, он шагнул вперед. К тварям, к смерти, к крови.
Он был даже рад, что против него твари, а не разумные — против последних ему было бы тяжелее, несмотря на опыт убийства.
Зур'дах чуть ускорился, сделав несколько шагов вперед, потом в сторону, затем назад. Он следил за реакцией кислотников. Пару раз взмахнул копьем. Головы тварей двигались за ним. Глазки у этих тварей были, но крошечные и очень хорошо защищенные — попасть в бою невероятно сложно.
Трибуны что-то кричали — видимо о том, чтобы он поскорее начал бой. Но Зур'дах никуда не спешил.
Он наводил копье то на одну тварь, то на вторую, а потом медленным шагом направился к третьей. Вся троица тварей своими маленькими, почти незаметными глазками продолжали следить за ним, ничего не предпринимая. Но это было лишь до того, как он перешел невидимую черту — после этого они, будто сговорившись, одновременно рванули к нему. С трех сторон.
Умные, твари! Значит группой атаковать они умеют.
Бой начался.
Несмотря на относительно маленький размер, — всего три сотни шагов в диаметре, — места для маневра в Яме хватало. Можно было побегать.
Зур'дах сместился с линии атаки кислотников. Противники сразу двинулись за ним, преследуя. Пока ему удавалось не давать загнать себя в треугольник между тварями. Гоблиненок понемногу разгонялся, перемещаясь боком, как краб, и не теряя из виду тварей. Он изучал их скорость. Смотрел с какой прытью они двигаются навстречу ему. И ждал плевка. Их самого страшного оружия.
И они не выдержали: как только расстояние между ними сократилось до десятка шагов в Зур'даха полетели плевки. Причем плевали они в одну сторону, не давая ему переместиться, а атаковали сразу с другой.
В песок и стены рядом, с шипением въелись сгустки слизи.
Опасно!
Зур'дах отпрыгнул, а потом еще от другого о сгустка просто увернулся. Одну из тварей он подпустил поближе и рванули мимо нее, царапнув копьем по боку: чтобы еще разу убедиться в крепости брони. Двигались твари действительно быстро, сразу меняя направление и реагируя на каждое движение гоблиненка. Но хоть это было быстро, на тренировках они бегали от тварей пошустрее, хоть и помельче. Да и сам Зур'дах не показывал и близко своей скорости и силы. Лишь чиркнул пару десятков раз по броне, делая вид что не может попасть куда надо.
Пора!
Через секунду Зур'дах рванул навстречу одной из тварей, намереваясь в этот раз попасть в цель.
От плевка, пролетевшего почти вплотную, он уклонился. Тот промчался мимо, обдав зловонным запахом, от которого защипало в глазах и в носу.
Второго кислотника, телом перекрывающего ему проход, Зур'дах просто перепрыгнул. Его целью был самый жирный из их троицы — наиболее неповоротливый, если конечно можно назвать неповоротливыми тварей, по скорости не уступающих мелким ящерам.
Еще маленький прыжок и уворот от задней части твари, которая хотела его ударить. Копье в руках гоблиненка тут же ожило и проскользнуло между пластинками, ударив в стык.
Они это движение отрабатывали на чучеле и теперь рука совершила его безупречно. Очень глубоко вонзить не получилось, потому что в спину тут же полетели плевки кислотников.
Бам!
Тварь метнулась и попыталась ударить его, но лишь взметнула песок Ямы.
Медленно…
Зур'дах не использовал ни кровь, ни баланс, но пытался двигаться свободно и расслабленно, будто его и не атаковали три твари.
Уворот. Прыжок… И вновь его копье воткнулось между пластинок очередной твари. Уворачиваясь от другой, он воткнул копье еще раз — теперь уже лезвие вошло наполовину.
Мимо постоянно летели плевки, и, несмотря на то, что кислотники по нему не попадали, теперь приходилось смотреть под ноги, чтобы ненароком не наступить в эту едкую кислоту. Наступишь — и ступни можно лишиться.
Но Зур'дах ждал и считал. По словам однорукого, запасов этой дряни в тварях не так много — всего плевков на пятнадцать. А потом им вновь потребуется время, чтобы выработать новую порцию кислоты. И этим спокойным промежутком ему и надо воспользоваться.
Тело двигалось легко. И впервые в Яме он ощутил удовольствие просто от того, как послушно ноги и руки выполняют, а копье жалит в уязвимые стыки кислотников.
Бесконечные тренировки дали свои плоды. Каждое движение было вдолблено в тело гоблиненка одноруким и доведено до совершенства. И он не думал как и куда ставить ногу, как не потерять равновесие, — этого просто не могло быть. Он сразу двигался как надо.
Мешала только кислота на полу, мешала больше атак самих кислотников.
Плюх! Рядом растеклась лужа, разъедающая песок и дошедшая до камня Ямы. Через минуту она прекратит свое действие.
Зур'дах против воли начал наслаждаться сражением с тварями, и, в том числе, собственной ловкостью. Бой превратился в бесконечные уклонения, рывки для сближения и тычки копьем между брони кислотников. Зур'дах намеренно на наносил совсем уже глубокие удары. Он сейчас истощал тварей и одновременно проверял собственную реакцию. На тушах каждого из кислотников было больше десятка ран, сочащихся свежей темно-зеленой кровью.
Шаг. Шаг. Уворот. Удар. Отпрыгнуть. Увернуться от плевка. Сыпануть песка в глаза.
Да, с одной из тварей это получилось. Песок сработал и она сразу получила очень болезненный удар возле шеи. Он ощутил, что у него почти пропали те самые стыки между тренировочными движениями, которые и делали его бой раньше зажатым. Сейчас в каждый момент боя он старался быть пластичным. И пусть до абсолютной расслабленности и свободы Баланса было еще далеко, этого хватало чтобы заставлять трех кислотников рваться изо всех сил, чтобы его достать.
И, похоже, их бой начинал нравиться публике. Ведь теперь Зур'дах не просто убегал или уклонялся — нет, он постоянно атаковал, нанося всё более глубокие уколы копьем. Он ни на миг не замирал. Но Зур'дах мог поддерживать такой темп, а вот кислотники, получавшие каждое мгновение по очередной ране — уже нет.
Они замедлялись. И Зур'дах своими постоянными ударами в сочленения брони намеренно усыплял бдительность тварей. Он-то знал, что целить нужно в почти незаметные, размером с монетку глазки. И вот когда, немного задыхаясь, один из кислотников широко раскрыл пасть — Зур'дах словно хищник, почуявший добычу, рванул одним движением, вонзая копье в мягкое нёбо твари. И сразу выдернул. Оставь он на мгновение там копье — его бы перекусили острые зубы твари.
— Вииииииии!
По Яме прокатился бешеный визг смертельно раненого существа.
Зур'даху пришлось для этого рывка показать чуть больше скорости, чем он показывал весь бой.
Хлюп!
Он отскочил.
Две твари сразу накинулись на него, защищая серьезно раненого товарища. Но он уже рванул в атаку. На них. Пора было заканчивать.
Дюжина ложных, обманных движений — и еще раз рывок.
Чавк!
Копье вошло прямо в крошечный глаз. И в этот раз удар был смертельным. Тварь взвизгнула и рухнула на пол. Через глаз он достал до мозга, а с такими ранами не живут даже кислотники.
И тут же кинулся ко второй твари. Уворот. Атака. Уворот. Атака.
Уклониться от плевка и рвануть.
Зур'дах нанес такой же смертельный удар. Стремительно и быстро.
Еще одна тварь упала на песок Ямы, сраженная его точным копьем.
Оставался третий. Жирный и осторожный кислотник, раненный в пасть. Теперь он ее закрыл. Закрыл и глаза. Просто лежал, насторожившись и нюхая воздух.
Он думает это его спасет?
Гоблиненок просто изменил тактику. Теперь он наносил глубокие болезненные удары по всему телу твари. И теперь она не могла увернуться. Она хотела убежать, но Зур'дах сделал неожиданное: запрыгнул на неё и вонзил копье настолько глубоко, что как она не пыталась, не могла его скинуть.
Через мгновение Зур'дах выдернул копье и ловким прыжком очутился перед тварью. Почти не замахиваясь, он вбил копье в глаза кислотника, и даже крепкое веко не спасло тварь. Потому что Зур'дах добавил силы своих рук, отчего пробивная способность оружия увеличилась. Лезвие вошло на всю длину, а Зур'дах еще и провернул его, чтоб тварь сдохла наверняка.
В Яме воцарилась тишина. Зур'дах тяжело дышал. Все-таки бой вышел длительным. Да, он мог закончить его раньше, но не в этом была цель.
Стихшие трибуны взорвались криками. Им понравился бой, который устроил гоблиненок, расправившись без единой царапины с тройкой опасных тварей.
Зур'дах смотрел наверх и вокруг. Смотрел, разглядывая лица. Дроу конечно же было большинство, но и остальных существ хватало: люди, нелюди, гноллы. Все радовались его победе. Ну, так он подумал.
Теперь он сделал то, чего не сделал в первый бой, и что сказал сделать Наставник. Прокричать свое имя, чтобы его знала арена.
Нужно только… поднять руку с оружием вверх и выкрикнуть:
— Зур'дах!!!
Толпа грянула за ним, повторяя имя. Трижды.
После этого он спустился в тоннель.
* * *
Старший Наставник был доволен. Бои проходили хорошо. Никто не показывал больше, чем требовалось, кроме, разве что, Зур'даха, который показал хорошее чувство дистанции, более чем феноменальную реакцию и… прекрасное владение копьем. Он не провел бой идеально, но это было лишь потому, что он сознательно растянул его, поигравшись с тварями. И это черный гоблин полность одобрял. Слишком быстрые победы не бывают интересны. Сюда приходят за зрелищем, а не за убийством в один удар. Поэтому мальчишка делал в целом правильно.
Но, что совсем не понравилось Наставнику, так это то, каких тварей выпустили против гоблиненка. Кислотники! Сразу трое!
Для любого другого ребенка это могла быть смерть. Но Зур'дах не растерялся и сделал всё как учили.
Раз выпустили кислотников, значит те, кто выставлял тварь хотели если не убить, то как минимум покалечить его учеников. Не то, чтобы это была новая практика. Так делали и раньше. Лучший момент избавиться от опасного бойца в Ямах конкурента — убить его, пока тот еще не вырос.
Впрочем, это у них не получится. Слишком был мальчишка силен, и это без использования Крови и Баланса.
Черный гоблин ждал Варгуса. Тот ушел на встречу и на поиски. Это было главным заданием, с которым их послал сюда Айгур.
Дети уже спали в помещениях, за которые было заплачено — благо это нормальная практика. К сожалению, им пришлось остаться еще на день. А может и больше. Потому что приказ Айгура — дождаться нужного дроу. А чтобы не привлекать внимания….придется еще проводить бои. Потому что просто так в Ямах с детьми никто оставаться не станет. Все сразу поймут, что у их компании какие-то свои дела тут.
— Варгус? — удивился появившемуся дроу Наставник, тот обещал быть позже, — Ну что?
Старый управляющий был недоволен. Ему не нравилось ни поручение, о сути которого он толком не знал ничего, ни то, что приходилось ждать и располагаться на чужой, враждебной территории. Потому что каждый Хозяин, каждому Хозяину Ям — враг.
— Ждем. Не появился. — ответил.
Черный гоблин вздохнул. Что ж. Значит будут ждать. Проведут завтра несколько боев — не смертельных. Это будет полезно детям. И очень хорошо, что сегодня они не получили ни одной серьезной раны.
— И сколько нам ждать?
— Столько, — отрезал Варгус, — Сколько понадобится. Айгур вообще сказал что возможно придется ждать неделю-две. В таком случае проведем по несколько боев в неделю для виду… да и для пользы.
— Извини. — буркнул черный гоблин.
Хоть по положению он не был равен Варгусу, между ними давно устоялось неформальное общение.
— Ладно, — сказал Варгус. — расскажи как прошли бои.
Хоть он и не подавал виду, но на самом деле не понимал, каким неведомым образом Айгур мог с кем-либо связаться. Потому что все две недели никто и никуда из Ям не выезжал, чтобы суметь передать послание.
Варгус догадывался, что это как-то связано с Праматерью. Вот только как это возможно? Может у Старейшин Родов и существовали подобные артефакты, но у Джэуля он таких не замечал. А спросить… спросить он не мог. Всё-таки Айгур был его Хозяин. И теперь он был на другой ступени развития.
— Мальца явно хотели убить, — начал Наставник, — Похоже они пронюхали, что он потенциально очень сильный и хотят избавиться.
— И кого выставили против него?
— Трех кислотников. Крупных.
Варгус вздохнул.
— Да, бой с кислотниками — бой до первой ошибки. Что ж, ты с одноруким гоблиненка хорошо подготовил, а седьмой круг пока что спасет его там, где навыков или опыта не хватает.
* * *
Джарк опаздывал. Он это понимал. Пока что несильно — всего на пару дней. Однако это его нервировало. Он хотел как можно скорее выполнить поручение Джэуля и вернуться. Потому что Джэуль обещал сделать его сильнее, с помощью Праматери конечно, а сам Джарк после того случая, когда твари заперли их в Святилище, ощущал острую нехватку сил. Он ощущал свою слабость. Хотя раньше считал себя, со своей Третьей Ступенью, достаточно сильным. Однако он уже понимал: его сила — ничто. А вот Праматерь может дать реальную силу. Он даже подумывал о том, что стать драуком и быть более полезным Паучихе не такой и плохой вариант. Ну и что с того, что в теле произойдут необратимые изменения? — Это стоит того.
Именно этими мыслями, закручивающимся событиями и их предвкушением были заняты мысли Джарка. Ведь он и его подчиненные сыграют важную роль в дальнейшем становлении Гнезда Драуков и настоящем Празднике Тьмы.
Он так гнал многоножку, что даже успел сократить опоздание.
Ямы были близко и дорогу туда он хорошо знал.
И вот за день до Ям он встретил неожиданное препятствие.
Какой-то непонятно откуда взявшийся отряд дроу. Причем дроу-бродяг, вздумавших равлекаться остановкой путников.
Джарк не мог вспомнить когда такое было? Чтобы на каком-то участке яруса был непорядок? Значит что-то внизу, на нижних Ярусах, за прошедший год разительно изменилось. Про странную тварь, уничтожившую военный городок и аванпост, он слышал от Джэуля, но он сомневался, что какая-то неразумная тварь может навредить сильным Практикам Тьмы. Он подумал, что дело тут было в чем-то другом.
Не спрыгивая с многоножки он вытащил клинок. Он тут удобнее, чем копье: сильно тут не размахнешься, поэтому для засады и выбрали эти дроу сужающийся и неровный участок тоннеля.
В него полетели несколько стрел от сидящих в засаде за сталактитами лучников.
Убить? — Нет, я вас не убью, идиоты. Вы еще мне пригодитесь. — ухмыльнулся он.
Кажется Джуэль говорил, что чем больше дроу он притащит, тем лучше? Вот эта тупая пятерка как раз сгодится, чтобы стать верными слугами Праматери. Всё равно, — подумал Джарк, — Их жизнь бессмысленная и сейчас оборвется.
* * *
— Зур'дах, — обратился к гоблиненку Старший Наставник на второй день пребывания их группы в Центральных Ямах, — Ты будешь участвовать в боях. И в этот раз у тебя будут серьезные противники.
— М?
Зур'дах удивился. Он думал, что на следующий день они покинут это место, а теперь оказывается, что они еще остаются.
Однако, это было не всё, черный гоблин продолжил:
— На одной из центральных Ям проводится турнир, и хоть мы туда изначально записаны не были, у них выбыл один из бойцов и они срочно ищут замену. Я выбрал тебя. Я считаю, что это будет для тебя хороший опыт.
— Турнир?
— Да, и это твой шанс получить сразу дюжину меток. Такую возможность для тебя упускать нельзя. Подобный случай может потом и не подвернуться и придется каждый бой устраивать отдельно. Бойцов Айгура обычно а турниры не пускают, но сейчас нам, можно сказать, повезло. Если всё удачно пройдет — ты получишь сразу восемь смертельных меток.
Зур'дах же подумал о другом. А случайно ли так произошло? Может, его намеренно туда суют? Может те, кто устраивает турнир хотят от него избавиться? Однорукий, да и сам Наставник, только недавно говорили, что от бойцов детей. Еще совсем недавно Зур'дах не искал ни в чьих поступках каких-то особых и скрытых смыслов, но поступок Саркха и тайна жизнь Даха убедили его в том, что слишком уж многие думают одно, замышляют второе, а делают третье.
И предчувствие говорило ему о том, что с турниром не всё так гладко, как говорит Наставник.

Глава 117

Зур'дах ждал в комнате. На этот раз он был в помещениях под большой ареной. Турнир был более значимым событием, нежели их предыдущие бои. И тут он был один. Ну как один… со Старшим Наставником. Но тот молчал. В отличии от вчерашнего боя, сейчас все противники были известны. В том числе и тот, против кого должен выходить Зур'дах. И это был непростой противник. Вернее тварь, выловленная из Подземелья, с Верхнего яруса. Камнелапый кот.
Тварь была больше Зур'даха раза в два. И такой твари у Айгура не было. Соответственно, о ней гоблиненок знал только понаслышке. Несмотря на то, что это был турнир, далеко не все твари тут были разумными.
Как рассказывал Старший Наставник, любая тварь из семейства кошачьих была быстрой и с потрясающими рефлексами.
— Может она в прямом столкновении проиграет бронированному насекомому, но против таких как мы: гоблинов, дроу, людей, даже гноллов — всех тех, у кого нет ни брони, ни природной защиты, — против тех она опасна. В ямах Айгура кошачьи были редкими тварями: лишь дважды Зур'дах видел маленьких тварей. Ловких и быстрых. И точно такая же теперь ждала его наверху.
Зур'дах не знал, кто будет его противником дальше, потому что всё зависело от того, кто победит в следующей паре. Наставник на этот счет молчал, мол, победишь эту тварь — потом будешь думать об остальном.
— Эй! На выход, боец! — крикнул страж стоявший вместе с дряхлым дроу, который держал в руках бумаги.
В тот же миг решетка, закрывавшая комнату от тоннеля, ведущего на Арену поползла вверх.
Боевое копье уже было в руках Зур'даха. Разминку и легкий спарринг с черным гоблином он уже провел. Оставалось выйти наружу.
— Давай, Зур'дах. Будь осторожен. Когти этой твари могут быть опасны, — повторил еще раз напоследок Наставник.
Правда, гоблиненок его уже не слушал и, медленно ступая, поднимался наверх. Этот тоннель был в два раза длиннее того, которым он поднялся в маленькую Яму.
Он слышал как затихли трибуны, а потом громко заулюлюкали. Едва он пересек границу тоннеля и сделал шаг наружу, как внутри взвыло чувство опасности и он инстинктивно крутанул внутри Кровь, которая обожгла жилы и вены, и придала ему резкого ускорения.
Успел!
Резкий рывок вперед — и сразу блок копьем. Его откинуло от силы удара лапы камнелапого.
Тварь уже была на арене и ждала его, вплотную прижавшись к стене. Никаких честных правил в природе не существовало. Кто съел — тот и прав.
Теперь, в мгновение передышки, гоблиненок смог рассмотреть тварь. Большая, намного больше пса, четырехлапая, с плосковатой мордой.
— Аррррр!
Тварь рыкнула на него и попыталась взмахами лап закончить дело. Однако оба удара Зур'дах легко отвел копьем, смягчив их пробивную мощь. Он мог бы и уклониться, но пока хотел попривыкнуть к твари. Пасть камнелапого кота внушала… уважение, туда бы поместилась половина головы гоблиненка.
Зур'дах почти сразу отключил кровь. Она нужна была ему лишь вначале. Когда он не был готов. Во время выхода на Арену. Теперь, в обычной ситуации, его навыков должно было хватить против скорости этой твари. Тратить кровь попусту было нельзя.
Камнелапый нападал и кружил вокруг него, словно нарочно вздымая песок, чтобы Зур'дах не видел откуда тот будет атаковать.
Хитрый!
На арене было более чем достаточно места, чтобы вырваться из атак кота и разорвать дистанцию.
Зур'дах понял, что это шанс вновь потренировать навыки.
Удар! Удар!
Удары были не сильными, но точными. И каково же было удивление гоблиненка, когда оба удара прошли мимо цели. Очень близко, но всё же мимо.
Проведя еще несколько атак он понял, что это не случайность. В самый последний миг тело твари невероятным образом изгибалось — казалось, уклонялось там, где этого не могло быть.
Вот что имел в виду Наставник, когда говорил про его рефлексы!
Хоть Зур'дах действовал не в полную скорость, так как при использовании Крови она была бы выше, но даже так — это удивляло. И теперь он внутренне решил, что должен справиться с тварью не используя ни Крови, ни Баланса.
Пару раз тварь прыгала на него и он пропускал удары буквально в паре ладоней от себя, чтобы… заехать копьем по ее заду. Но она будто спиной чувствовала опасность и сразу уходила перекатом в сторону. Грация этого зверя была невероятной.
А вот от желтых клыков и длинных загнутых когтей становилось страшновато.
Зур'дах бы не удивился, если бы они и на камне оставляли глубокие бороздки. Впрочем, самым опасным оружием были тяжелые лапы. На блоках копьем он ощутил всю их мощь. Такой удар легкого гоблиненка мог просто снести в сторону, попутно разорвав внутренности.
Однако подставляться он не собирался.
Уворот. Отпрыгнуть. Он увернулся от лапы, ткнул копьем в морду и тварь начала отскакивать уже немного осторожничая. Что такое копье она знала, и что от него может быть больно — тоже.
Зур'дах получил короткую передышку. Не то, чтобы она была ему нужна. Но теперь он решил резко сменить стиль.
Резко опустив копье он застыл. Тварь кинулась на него, внимательно следя за копьем. Зур'дах отпрыгнул назад. Потом еще назад. Ему захотелось посмотреть на пределы скорости твари. Он увлек ее за собой, будто бы убегая задом. Копье скользнуло острием по песку. Тварь совершала мощные прыжки, но достать его не могла.
Зур'дах был сосредоточен, но не зажат. Оглядываться ему не было нужды. Сколько до стены арены он и так ощущал. Чувство дистанции у него было отличным. Спасибо однорукому.
Бам! Бам!
Два удара были легко отбиты и гоблиненок, покружив как следует вокруг камнелапого, перешел в атаку.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Три атаки последовательно отскочили от шерсти и кожи твари, пробить которую копье было не в состоянии. Даже маленькой царапины не вышло.
Понятно, — подумал Зур'дах, — Значит придется, как обычно, бить только в две уязвимые точки — глаза и… пасть.
Теперь он стал наносить удар за ударом, запутывая тварь. Та, впрочем, как только поняла, что удары мальчишки вреда для нее не несут, тут же стала смелее и кинулась на него еще активнее.
За что сразу поплатилась.
Зур'дах разогнал копье и оно самым кончиком, наискось чиркнуло по глазу твари.
— Аррррр!!!
Тварь взревела, взрыв лапами песок и начиная рвать его вправо-влево, разбрасывая.
Ее ранили в единственное чувствительное место.
Стоп! Не единственное! — вдруг вспомнил гоблиненок. — Однорукий говорил, что нос у них тоже довольно уязвим.
Хоть ее нос и выглядел каменным, Зур'дах тут же решил попробовать свой замысел. Увернувшись несколько раз от беспорядочно летящих в него лап, он чиркнул по носу.
Тот оказался крепким, да, — но не настолько, как шерсть. На нем показалась капелька крови. И твари это вновь не понравилось. Она буквально взвилась на десяток локтей вверх с места и отпрыгнула назад, злобно зашипев.
Зур'дах же рванул к ней. Хоть камнелапому и было больно, он как хищник вдвое, а то и втрое превосходящий размером противника, принял бой не сбегая. Да, правый глаз кровоточил и кот им плохо видел, но это не мешало ему полосовать перед собой воздух и громко рычать. Возможно, кого-то бы подобный рык испугал, но Зур'дах видел в этом проявление страха. Если тварь не знает что делать — она рычит или пищит. Поэтому он продолжил делать то, что делал: целить в глаза, нос и просто раздражать колкими ударами тварь. Выматывать ее.
Очень хотелось попробовать двинуть навстречу камнелапой твари своей измененной рукой, покрытой тьмой, и проверить ее прочность — но делать этого было нельзя. Слишком заметно. И рано показывать всё, что есть.
Поэтому Зур'дах продолжил тактику ложных ударов лишения противника зрения и нюха.
Правый глаз он доконал через минуту. Хорошим, точным тычком он пронзил его и тварь после этого обезумев едва не убила его. Атаки стали настолько хаотичными, что предугадать их было невозможно. Пару раз когти твари прошли в волоске от шеи гоблиненка. Спасла реакция.
Нужно было дождаться окончания первого бешенства твари и сразу нападать. Так Зур'дах и поступил. Едва пыль и песок осели, он уже рывком влетел к твари, вбивая копье во второй глаз. И в этот раз он бил наповал. Бой не давал ему ничего интересного. Он оценил скорость твари, свою собственную — и всё. Что-то внутри требовало противника посильнее. А ведь ни Кровь, ни Баланс даже не пришлось использовать.
Но и другое гоблиненок понимал: всё так легко прошло по одной причине — он был быстрее, значительно быстрее камнелапого.
Выдернув копье, он тут же вогнал его во второй, уже слепой глаз, и надавил всем телом. Камнелапый, и до того рухнувший на пол Ямы, теперь окончательно замер. А через пару мгновений и вовсе издох, свалившись на бок. Гоблиненок только и успел, что выдернуть глубоко засевшее копье.
Со зверями всегда было проще: проткнешь глаз очень глубоко — попадешь в мозг, а вот с насекомыми такое не срабатывало. Сила ядра, — которая была в сильных тварях в Яме, — усиливала их и добавляла дополнительную выживаемость. Об этом Наставник предупреждал. Просто потому, что некоторые дети после нанесения, как они думали, финального удара, — расслаблялись, а тварь еще была способна на подлую атаку, которая могла отнять жизнь у ребенка.
Зур'дах всё время боя был бдителен, хоть и позволял себе играться с тварью.
Воздев копье над собой, он взмахнул им и вскрикнул:
— Зур'дах!
Это был и клич, и имя.
И толпа, вернее, часть ее, подхватило его.
Что-то внутри гоблиненка сопротивлялось этому гулу, в котором звучало его имя, а другая часть… другой части это почему-то понравилось. Потому что если кричат твое имя — ты победил, а если победил — то выжил.
Это было новое ощущение. Может потому, что эта Арена была действительно большой. И вибрация от крика и топота захватывала маленького гоблиненка.
Но пора было уходить. Стоять слишком долго на Арене тоже плохо.
Зур'дах с воздетым копьем побрел прочь.
* * *
Последующие бои были… легкими. Самым сильным был камнелапый. Нет, Зур'дах прыгал, бегал, уворачивался. Иногда даже получал царапины, небольшие раны, — но это всё было игрой. И раз Наставник был доволен — то хорошей игрой. В отличии от камнелапого, две следующих твари были ему знакомы по урокам однорукого. Разве что размер их был…. в несколько раз минимум больше тренировочных. Но в целом Зур'дах начала экспериментировать и даже пару раз пробовал «побыть» рогачем, двигаясь странно и осторожно. Последующие контратаки тварей заставили его отказаться от этой мысли. Он был не готов.
Наверное, — подумал он, — Стиль нужно отточить на тренировках, определиться, какую тварь ты имитируешь, и лишь затем использовать его в бою. Случайно или инстинктивно это не получится.
Помня состояние Баланса он думал, что возможно и стиль о котором говорил Старший Наставник нечто подобное. Нечто, что можно постичь инстинктивно, то что тело само почувствует. Он понял что это не так. Вдобавок, после неудачных попыток на Арене прочувствовать имитацию насекомого. Наставник его отругал. Это было неприятно.
Но Зур'дах не пожалел, что это сделал: зато он сам понял, что во время боя такое использовать не стоит. А так бы тайно хотел попробовать.
Несмотря на разнообразность тварей некоторые из которых были ядовитыми, другие чудовищно крепкими, а третьи — просто дико быстрыми, — как каменная трехножка, крабоподобная тварь, только перемещающаяся как паук, — сражаться было просто. Только сохраняй бдительность и делай чему учили.
Наставник сразу сказал, что от этапа к этапу остаются всё более сильные, живучие и… разумные твари. Четверть участников были разумными. И, что ожидаемо, они проходили в следующие этапы, справляясь с своими боями.
Удивительно, но еще года полтора назад, когда Зур'дах был еще с Драмаром в Подземелье, любая из подобных тварей его убила бы. Вот так сознательно и хладнокровно сражаться с тварями — недавно это было просто невозможно. Разве что его спас бы всплеск Силы Крови как с было во время нападении многоножки на… Каю…
Мысль пришлось прогнать, отмахнутся от нее. Потому что было не время. Ему предстоял бой.
Зато теперь Зур'дах знал: каждую тварь можно убить, главное — найти то самое уязвимое место и за это время не подохнуть. Он понимал: если ты превосходишь тварь в подземелье по скорости, вокруг достаточно места и у тебя есть оружие, надежное оружие — у неё нет ни шанса. Вот только обычно в подземельях места всегда не хватает, а о хорошем оружии нечего и мечтать.
Это тут, на Арене, он мог изматывать тварь кружась по кругу: в подземельях это был бы бег вперед, и там, впереди, всегда могла ждать другая тварь, даже хуже той, от которой ты убегал.
Пока Зур'дах сидел внизу, в ожидании своих боев, он слышал как сражались другие. Вниз доносился топот тварей, звон оружия и рев толпы, выкрикивающей незнакомые ему имена. Гоблиненок считал, что самыми сложными противниками за все бои были кислотники. Вторым по силе был жесткошкурый волк, но не мутант. Потому как кожа и шерсть его хоть и были крепкими, но направленный удар копья не выдерживали. Главным его оружием была скорость и размер. И оба параметра ему никак не помогли в бою с Зур'дахом. Так же, как и камнелапому коту.
Почему-то внутри него никакого сожаления по поводу убийства тварей не было. Он еще за время блужданий с Драмаром четко понял: все твари — враги, они хотят тебя убить. Либо ты их, либо они тебя. И пусть волки им не встречались, он не сомневался — они такие же. И казнь Даха доказала это. Сколько бы Дах не кормил Шустряка, тот, в итоге, сожрал его не поморщась.
Турниры, как объяснил Старший Наставник Зур'даху, пока они сидели — это престижно. Это дополнительный знак на руку, кроме восьми меток убитых врагов. Именно после выигранного турнир боец может считаться Чемпионом и именно на подобных турнирах побеждал Турхус. Впрочем, это было еще несколько лет назад. Сейчас бойцов Айгура всё реже пускали на важные мероприятия.
Но были и турниры «для своих», которые устраивали именно для того, чтобы получить метку Чемпиона. Возможно этот был таким же.
— Раньше всё было проще, — вдруг сказал Старший Наставник, будто вспоминая прошлое, — Выиграл — поставили зарубку, нет — вынесли тело. Сколько зарубок — столько раз и выжил. Теперь понапридумывали разных меток…
Зур'дах посмотрел на отметку черепа на руке. Если он выиграет турнир, то на нем появится еще дюжина. Ну и знак Чемпиона.
Прошло с десяток минут, во время которых Зур'дах начал разминаться, потому что на Арене все стихло, — верный признак окончания боя и….начала нового. Предстояло еще два боя и финал. А в том, что он туда дойдет он не сомневался.
* * *
Зур'дах стоял на Арене. Оставался последний бой. И он знал, против кого. Видел его перед собой. Против другого гоблина. Старше. Опытнее. Уже Чемпиона, вот только одного из местных Хозяев. Так что предположение Наставника, что этот турнир устроили «для своего» было неверным. Для уже Чемпиона это не столь необходимо. А это был уже взрослый гоблин. И, конечно же, мутант. Против подобных тварей, которые ему попадались, другой до финала не дошел бы.
Гоблиненок понял, что сложнее ему было бы, если против него стоял такой же ребенок, или хотя бы подросток как он. Но со взрослыми всякие мысли о неправильности исчезали.
— Я надеюсь, — сказал ему Старший Наставник перед выходом, — Ты не будешь медлить, как с тем каменным троллем, потому что это намного более опасный противник. И если он почувствует, что ты не хочешь или медлишь с тем, чтобы его убить, — он просто воспользуется моментом и убьет тебя. Понял?
Зур'дах кивнул и поднялся по тоннелю наверх. И вот он тут. А перед ним противник, который не спешит нападать. И, что противнее всего, оружием этого гоблина были парные клинки. Меньше всего тренировок однорукий, как и Харт, уделял тому, как противодействовать мечам и клинками, потому что это было редким оружием среди бойцов-рабов. Мечи — оружие дроу. Тем удивительнее их видеть в руках гоблина.
Копье в руке заставило вспомнить где он и для чего он здесь. Для убийства противника, который хочет убить его.
Толпа в этот раз ревела, потому что сходились самые сильные, и один из них был еще ребенок.
Зур'дах взмахнул копьем пару раз, расслабляясь. Он немного нервничал. Впервые он в бою в Яме сходился с гоблином насмерть.
Противник только усмехнулся, глядя на мальчишку и угадывая его легкое беспокойство.
Мне его надо убить. — повторил про себя Зур'дах.
То, что гоблин перед ним был непрост видно было по его плечам, измененным до локтя. Они были покрыты ясно различимой чешуйчатой броней.
Даже больше чем у меня! — понял Зур'дах, прикидывая объем измененных участков. Это значило, что его круг может быть близок, а то и выше седьмого.
Это ничего не значит. Я всё равно должен быть быстрее.
Однако, кое-что его всё равно беспокоило: он не знал, что за Сила Крови у его противника — вдруг у него что-то похожее на его собственную силу?
Перед этим боем Наставник ничего не запрещал использовать — ни Силу Крови, ни Баланс. Он и сам понимал, что бой предстоит серьезный. Первый раз, когда он сможет использовать оба эти навыка.
Его противник, тем временем, начал делать красивые восьмерки клинками в воздухе. И скорость была довольно высока. Видно было, что он наслаждается тем, как владеет этим сложным оружием. Зур'дах на мгновение ощутил себя неуютно с одним лишь копьем.
Глупость! Я сильнее! У меня в руке Прожора, а Сила Крови заставляет застывать!
Гоблиненок провел босой ногой по песку. И ощущение шершавого песка словно заставило обостриться все его чувства. Несмотря на хаотичный шум толпы, хлопки, выкрики, хохот, ругательства, топот он слышал скрип песка, по которому ступал. Этот бой был особенный. Потому что перед ним взрослый гоблин, лет восемнадцати на вид, и потому, что по кругам он не должен сильно уступать ему. Почти равный или равный соперник. Все остальные бои он сражался с заведомо более слабыми противниками. И теперь внутри была легкая дрожь предвкушения.
Чуть опустив копье, Зур'дах плавно двинулся вперед. Не спеша и не бросаясь в атаку. Просто сближаясь. Шаг… еще шаг… еще шаг… Арена была большая.
У него было преимущество в длине оружия, а у противника — в маневренности. Длина же копья была и его недостатком. Это ему объяснил еще однорукий. Оказавшись в десяти шагах от противника, он наконец смог рассмотреть его лицо. В шрамах, с парочкой татуировкой, он был выше мальчишки на полторы головы. И это при том, что в последние полгода Зур'дах неплохо подрос.
Высокий!
Глаза противника были прищурены и изучали его так же, как и он сам изучал его.
Через мгновение Зур'дах сорвался в атаку. Ждать было больше нечего.
Дзинь!
Копье и мечи столкнулись. Взрослый гоблин хорошо заблокировал удар.
Зур'дах продолжил атаку, нанеся еще два пробных удара в ноги, заставив противника отпрыгнуть. С реакцией у того был полный порядок. Противник отдал инициативу гоблиненку, видимо чтобы посмотреть на его скорость. И Зур'дах этим воспользовался: сделал пять очень быстрых выпадов. Но всё еще оставаясь в пределах обычной скорости.
И, как он и ожидал, тройку ударов противник легко заблокировал, от остальных увернулся. Зур'дах ощутил что сражается с кем-то, кто напоминает ему движениями и точностью движения Старшего Наставника, а не однорукого.
Он знал, что в таком бою важна не мощь и выносливость, как в кулачной схватке — тут важно мастерство. Потому что точный удар оружием в момент может оборвать твою жизнь. И не спасет крепость тела и Кровь. Будет просто поздно.
Выпад. Удар. Отпрыгнуть от ответа клинком. И рвануть вновь в атаку.
Зур'дах пробовал. Искал где у противника брешь в обороне, но оба клинка действовали синхронно и быстро пресекали малейшую попытку атаковать.
Видимо, обычной скорости мне будет недостаточно! — подумал Зур'дах, когда враг сам начал щупать его оборону.
Пару раз Зур'дах ловко ушел от клинков, а еще парочку — удачно ударил навстречу.
Через полминуты такого обмена ударами гоблин, оценив возможности Зур'даха стал контратаковать. Отбивал копья, старался сократить дистанцию, выйдя на расстояние удара.
Зур'дах сразу видел эти попытки и пресекал их, плавно отступая. Первоначальной задачей он себе поставил хотя бы задеть противника. Но это оказалось не так просто. Копье гоблиненка жалило как хвост скорпа, но каждый раз его встречал металл клинков.
Однако, пока что это было похоже на тренировочный бой. Никто никого не задевал. Кровь не пролилась.
Зур'дах прибавил скорости, гоблин тоже. На мгновение он подумал, что неплохо справляется с клинками, и ровно в этот момент противник стал действовать агрессивнее. Проскочив мимо выпада копьем, он рванул, метя мечами прямо в живот.
— Ухххх!
Гоблиненок оттолкнулся, резко отскочив назад. Как кузнечик. Противник тут же ринулся догонять, пока Зур'дах очутился в положении отступающего. И скорость была быстрее, чем он показывал. Но Зур'дах уже крутанул обращение. Кровь его незначительно ускорила.
Дзинь! Дзинь!
Два легких движения — и копье отклонило оба клинка, нацеленных Зур'даху в бедра. Противник его преследовал, заставляя постоянно отступать и уворачиваться, используя полукруг и скольжение по песку.
Бам!
Резкий рывок — и один из мечей самым кончиком дотянулся до его руки.
И отскочил, не нанеся вреда.
И Зур'дах видел, как противник… удивился.
Еще бы: после удара меча — и ни царапины. Хоть и на излете, а удар вышел неслабый. Такой до кости должен был рассечь кисть и помешать держать копье.
Нормально, такие удары я выдержу.
Зур'дах и сам решил действовать активнее. Он начал чередовать удары в ноги и сразу удары в голову. И в один из таких ударов противник попытался подловить его, заблокировав копье двумя клинками. Зур'дах попытался освободить его, но сила в руках противника была тоже немалая.
Дзинь!
Резко откинув мечами в сторону его копье, гоблин рванул к нему, пронырнув под копье.
Одно лезвие было направлено в живот, другое в лицо.
Твою мать!
Глаза противника полыхали огнем.
Значит, он применил в эту атаку Кровь.
Вот почему он так ускорился!
Бам! Бам!
Один клинок пришлось отбить ногой, из-за чего лезвие таки резануло его, а второе легко откинула ладонь, которую, естественно, металл пробить не смог. Через мгновение Зур'дах разорвал дистанцию и активировал Кровь, сравнявшись по скорости с противником.
Использовать одни руки в атаке было невозможно. Оба клинка просто покромсают его при попытке сблизиться. Только копье.
Сила Крови наполнила жилы и Зур'дах кинулся в атаку. Копьем. Никаких эмоций, просто сосредоточенность на кончике копья, который должен проникнуть сквозь сверкающую защиту клинков.
Враг ухмылялся, видимо считая, что преимущество у него. Гоблиненок так не считал. Никто из них не показал полностью свои силы.
Копье замелькало в воздухе, иногда размываясь от огромной скорости, но каждый раз то возле ноги, то у живота мечи противника встречали его блокируя.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Арена наполнилась звуками сталкивающегося металла, и за этими звуками гоблиненок даже перестал слышать толпу, да и думать о ней. У него была одна задача — найти уязвимость в обороне противника. Который, ожидаемо, оказался умелым бойцом.
Тело двигалось на одних инстинктах. Зур'дах решил добавить в бой «грязных» приемов однорукого.
Подсечь ноги копьем. Гоблин отпрыгнул. А затем ступней зачерпнуть песка и метнуть в область лица.
Бам!
Удалось чиркнуть по кончику большого пальца гоблина и рассечь ноготь. Немного, но это был уже ответ за собственную пролитую кровью. Дыхание пока было в порядке, а кровь не жгла вены — значит можно было продолжать. Время у него еще было. Противник сделал пару шагов назад, начиная злиться. И сразу рванул на гоблиненка.
Пришлось еще сильнее закрутить обращение. Кровь закрутилась по венам, начиная немного жечь — верный знак, что она начинает работать на полную мощь.
Дзинь!
Еще раз сыпануть песком навстречу.
Бам! Бам!
Зур'дах нанес сдвоенный удар в одну и ту же точку, впервые пробив оборону меча и воспользовавшись гибкостью копья. На ноге появился длинный порез. Неглубокий, но кровоточащий.
— Тебе конец, малец, игры закончились. — прошипел на гоблинском противник, взорвавшись серией атак.
Парочка атак Зур'даха не прошли и он вынужден был обороняться и понемногу отступать. Однако, паники у него не было. Он уже начинал ощущать закономерность в движениях противника, понимать, как нужно противостоять парным клинкам и где их оборона слаба. Еще немного — и он ощущал, что совсем привыкнет к противнику. Пока он осторожными скользящими блоками умудрялся гасить самые опасные атаки противника. И древко оказалось на удивление крепким, даже зарубок не оставалось после соприкосновения с клинками.
Всё пока шло по плану. В очередную брешь Зур'дах ткнул копье и вновь задел, уже правда другую ногу противника, чем вызвал очередную вспышку злости и продолжительную атаку. Несколько ударов вскользь попали по рукам Зур'даха: гоблин пытался нанести такие удары, чтобы Зур'дах лишился оружия.
Но для Измененных рук гоблиненка это были просто сильные тычки, не нанесшие никакого вреда.
Он использует постоянно Кровь, как долго он так сможет?
Зур'дах понимал, что он может использовать кровь дольше других, но дольше ли, чем этот взрослый гоблин?
Он уже знал, что Кровь не так сильно его истощает, как других детей. Может и тут противник быстрее выдохнется?
Впрочем, кое-что гоблиненок недооценил. Копье начиналось ощущаться в руке. А значит… от такого бешеного темпа мышцы начали….уставать. Он вновь заставил кровь почти вскипеть и это мигом прогнало легкую усталость. Глаза вспыхнули чуть ярче.
Бой выматывал гораздо быстрее, чем такой же интенсивности тренировка. Пару раз Зур'дах доставал до локтя мечника, измененного локтя. И не поцарапал его, лишь отклол мелкую чешуйку. Что, видимо, было еще неприятнее, потому что гоблин аж зарычал от боли.
Похоже… его броня послабее моей будет, — немного самодовольно подумал Зур'дах. Соперник взял небольшую передышку и тяжеловато дышал, опустив клинки и сверля взглядом гоблиненка.
Зур'дах и сам на пару мгновений застыл. Дыхание немного сбилось, но он явно был выносливее врага.
Через десяток мгновений, во время которых взрослый гоблин что-то обдумал, бой продолжился. Глаза загорелись еще ярче, а враг ускорился еще больше.
Дерьмо! Быстрый! Намного быстрее, чем раньше! Как так?
Зур'дах продолжал использовать Кровь, и одновременно уходить от атак, но в этот раз каждый удар был близко. Очень близко. И трижды проходил сквозь его оборону. Мечи жалили, казалось, изо всех углов и направлений.
Да он сжигает Кровь! — внезапно осознал гоблиненок, пристально наблюдая за противником.
Через десяток секунд на ногах и груди появились тонкие кровоточащие царапины.
До последнего гоблиненок не хотел использовать Баланс. Ладно Кровь, — ее использовал и враг, и без нее он бы не продержался, но Баланс хотелось сохранить в тайне.
Вот только была одна проблема: со Сжигаемой кровью, он с противником стал равен по скорости.
Сжигать кровь долго нельзя! Надо продержаться и не получить серьезных ран!
Одновременно с этой мыслью, странное и знакомое ощущение начало накрывать гоблиненка.
Дерьмо! Дерьмо! Дерьмо!
Происходило то, чего он больше всего боялся. Что во время боя его «накроет» и он увидит другую реальность. Реальность, где он какое-то насекомое.
Тело будто провалилось куда-то.
Как и на тренировке, только мощным волевым усилием ему удалось остаться в бою, одновременно наблюдая другую жизнь. Будто каждый глаз видел свое.
Зур'дах полз по земле… Это было нормально.
Я ползу?
Змея….ползла… Зур'дах-змея… Это было новое воплощение. Тело было тяжелым, но гибким. Словно набравшая влаги веревка. Глаза видели в особом спектре.
Дзинь! Дзинь!
Тело действовало на одних рефлексах, уклоняясь и блокируя удары. Ни о какой атаке речи и быть не могло. Кроме того, контролировать Кровь в таком состоянии он не мог… поэтому стал медленнее. Ощутимо медленнее, что сразу заметил враг. И, ухмыльнувшись, прекратил сжигать Кровь.
Ползти было и привычно, и непривычно. Ощутить другое тело — тело без ног, без рук, было дико. Это было ненормально. Изо рта постоянно высовывался продолговатый раздвоенный язык.
Уклоняться! Нужно уклоняться!
Удалось заблокировать копьем несколько выпадов, но один из них проник сквозь блок и царапнул по ребрам. Бок обожгло болью.
Всё вокруг было странных цветов, если это можно назвать цветами. И при этом Зур'дах-змея легко в этом ориентировался. Он вышел на охоту. И любое живое существо ощущалось им особенно остро, когда он был голоден. Когда внутри пустота которую нужно поскорее чем-то заполнить. И при этом… торопится было нельзя. Охота не терпит спешки.
Глаза уловили жизнь. Вон там! Глубоко в кустах ощущалась жизнь. При чем ни высокая трава, ни старые засохшие коряги, ни земля, в которой зарылась добыча не были помехой для его глаз.
— Тебе конец, малец — выдохся, да? — рыкнул на него гоблин, легко ранив в ногу.
Зур'дах не отвечал. Если бы он попытался подумать или ответить, его попросту затянуло бы в «ту» реальность. Он должен был контролировать и это тело и… то. Рана была пустяковая, всего лишь царапина. Ему доставалось и сильнее.
Легкие, виляющие движения чем-то напоминали ощущение Баланса. Зур'дах-змей выполз на необходимую дистанцию, медленно и не спеша. Добыча и не подозревала о засаде, о том, что пара мгновений — и она станет пищей внутри змеи. Тело ощущалось иначе, запахи ощущались иначе, весь мир воспринимался иначе.
Бам! Бам!
Руки заблокировали два удара клинком, для этого пришлось перехватить копье в одну руку и так сражаться. Слишком уж часто удары клинка настигали его.
Отстраненно наблюдая за своим настоящим телом, гоблиненок заметил, что на теле уже с десяток довольно глубоких порезов. Контролировать в полной мере тело он всё еще не мог. Пару раз удалось заставить самого себя атаковать копьем, но атаки вышли безрезультатными.
Как выбраться оттуда⁈
Он будто проваливался еще глубже, продолжая сражаться на одних рефлексах. Вот он отразил один удар, второй нанес в ответ. Увернулся. Отпрыгнул и… продолжил.
Несколько минут Зур'дах-змея натягивался как струна, сжимался как пружина, его тело было оружием, он сам был оружием, его пасть была готова пожрать добычу.
Вшух!
Тело пронзило старую листву и высокие сухие травы метя сразу в горящую красным огнем жизни добычу.
Пасть схватила пытающуюся удрать добычу и… проглотила.
Рывок был стремительным и молниеносным.
Зур'дах отбивался от взрослого гоблина и что-то ему пришло в голову. Змея двигалась плавно, но атаковала рывками, совсем как…
Как выпад копья!
Это пронзило его осознание. Часть тела он ощущал змеем, а часть — собой.
Надо это объединить!
Он расслабился. И моментально тело ощутило….Баланс.
Вот оно.
Время стало текучим, плавным, медленным… другим. Он успевал. Не надо спешить. Он успеет.
Пока змея жрала добычу, вернее, переваривала он смог вернуть концентрацию в настоящее.
Отмахнувшись от парочки ударов, будто теряя силы, он сжался, напрягся всем телом, как изредка делал на тренировках. Только теперь в его голове стоял образ срывающейся в атаке змеи.
Сейчас!
Глаза увидели маленькую брешь в обороне противника. Место, удар в которое клинки заблокировать не успеют. И понятно почему подобное место появилось, — теперь тело Зур'даха напоминало сплошной порез, и пусть от жестких, прямых атак он уходил, но по касательной его задевало постоянно, — противник инстинктивно перестал его так сильно опасаться как вначале. Зря.
Тело Зур'даха будто что-то с силой вытолкнуло. На миг вспыхнули Кровью глаза, копье на мгновение стало продолжением тела. Оно стало пастью змеи. Совсем как он ощущал себя секунду назад.
Дзинь! Дзинь!
Мечи лишь беспомощно отскочили от копья. Там была вложена такая мощь и направленность удара, что оно пронзило руку противника, покрытую чешуей. Пробило до кости. Первое серьезное ранение в их бою.
От резкой боли гоблин выронил один из клинков и едва успел отпрыгнуть.
А Зур'дах, тем временем, начал стелиться над песком арены. Он ощутил, что не обязательны стойки, не обязательны правильные приемы. Важно видеть цель. Видеть направленность удара.
Змея поползла вперед, ощущая внезапно возникшую опасность. Инстинкты — всё для животного. Без них оно не выживет ни дня. А сейчас… сейчас глаза ничего подозрительного не видели, но ощущения кричали об опасности.
Дерьмо! Опять!
Зур'дах попытался совместить. Он сейчас заходил справа к противнику, словно стелился по песку. Еще бы! Потому что одновременно с этим он полз прочь с места своей охоты. По-настоящему полз.
Противник встряхнул раненой рукой и, убедившись, что двигать ей может, двинулся обратно к выроненному клинку.
Гоблиненок хотел бы и атаковать, и помешать ему. Но в этот момент там, в другой реальности, произошло нечто важное. На змею. На него напали.
Огромная тень метнулась с небес, атакуя змею. Чудом первая атака прошла мимо. Большая крылатая тварь с острыми когтями, — инстинктивный страх змеи вновь взмыл в небо, а змея заскользила прочь. Скорее, под защиту деревьев. Вот только до них было далеко.
Погоня не длилась долго. Через пару мгновений последовала новая атака. Вот только в этот раз змея поняла, что ей не уйти и она должна принять бой. Прямо тут. На своей территории, до того как тварь вновь поднимется в небо. Сжавшись пружиной, она выстрелила в противника.
Тот попытался отогнать ее смертельно острым клювом и когтями.
Одновременно с этим, Зур'дах нанес удар копьем. Он ощутил как правильно двигается тело, — совсем как змея, — и продублировал в реальности атаку. Совмещать атаки и тут, и «там» было единственным возможным вариантом выжить и выиграть бой.
Бам!
В этот раз противник уклонился.
Змея повторно атаковала. Не давая пернатой твари взмыть. Атаковала в крылья.
Гоблиненок провел три мощные атаки. Три рывка с одновременным применением Крови, он что-то такое тренировал с Наставником, вот только сейчас все было иначе. Вообще по-другому. Такой мощи в копье Зур'дах никогда не ощущал. Ему казалось, что это копье просто невозможно заблокировать, от него невозможно увернуться, убежать. И если первые два атаки взрослый гоблин отбил, то третью, в ребро — пропустил.
Пасть вгрызлась в крыло, оторвав кусок. И змее едва не размозжили голову острым клювом.
Получается!
Копье пробило ребро и вошло глубоко внутрь. Для подобного боя рана более чем серьезная. Противник вскрикнул и выронив клинок зажимал рану рукой.
Несколько атак — и змея, изранив крылья, умудрилась наконец-то обвиться вокруг шеи крылатой твари. И начала сжимать и сжимать. Душить до смерти. Эту добычу нужно было убить. И тварь не могла навредить змее ни своими острыми когтями, ни мощным клювом. Верткую и прилипшую к телу змею было невозможно достать.
Зур'дах плыл над песком ощутив, несмотря на боль от ран по всему телу — легкость. Плавность. Будто Баланс слился с каким-то новым пониманием, новым знанием. Прожив кусок жизни змеей, он постиг что-то небывало. То, что можно применить в бою.
Реальность сошлась воедино. Он был тут, на Арене, и больше нигде. И перед ним был раненый, но не сдавшийся противник. И он бросился в атаку. С одним мечом.
Однако теперь гоблину чего-то не хватало, и Зур'дах это понял после пары блоков.
Дзинь! Дзинь!
Копье легко прошло и царапнуло по груди.
Зур'дах продолжал сохранять ощущение того, что его тело — едино с копьем. Что оно будто бы без костей. А копье лишь продолжение его.
Через секунд он выстрелил в ответной атаке и в этот раз он бил наверняка.
Противник попытался отпрыгнуть, но Зур'дах знал — от его копья не уйти. Всё его тело было направлено вперед. К цели.
Он ощутил как проткнулась преграда — живот, и лезвие копья глубоко погрузилось внутрь, пробивая внутренние органы и кроша кости. Удар был неимоверно силен. Смертельный удар.
Секунду противник неверяще смотрел на торчащее из него копье, а потом с каким-то облегчением выдохнул:
— Уф… — странно выдохнул он, — Сильный ты… брат… — вдруг прохрипел он.
Зур'дах ощутил, как копье прижимает к земле вес тела противника. И это ощущение он испытывал впервые. Он хотел выдернуть копье, но руки гоблина не дали этого сделать.
— Нет… нет… еще пару мгновений оставь… если вытащишь — сразу сдохну. Хорошо хоть от руки своего, а не в пасти твари. Вот это было бы у… жа… кха-кха-кха…
Противник закашлялся, схаркнув кровь. И он… улыбался.
Зур'дах встретился с ним глазами и не мог отвести взгляд. В этих глазах не было страха. В ушах гоблиненка стоял странный, непробиваемый шум, и он слышал только слова, произносимые противником.
— Тебе страшно, малой, хоть ты и сильнее — а мне нет. Вот и вся разница между нами.
Зур'дах прислушался к себе. Ему было страшно, но лишь оттого, что он боялся, что если он вынет копье — то гоблин перед ним не умрет и… его придется добивать. Мысль промелькнула за секунду.
— Ты гоблин — я гоблин, а вокруг одни уродские дроу. Забавно… кха-кха-кха… Жестоко, но ты привыкнешь. Знаешь, я надеюсь тебе повезет больше, и тебе на Арене попадется хоть один дроу и ты с таким же удовольствием как и я вспорешь ему брюхо. Мне так не повезло. Пришлось убивать своих.
Этот взгляд будто связал их обоих крепче любых уз. Зур'дах смотрел в зрачки гоблина и не мог оторваться. Там была жизнь, и там была целая вселенная.
— Смерти нельзя бояться, иначе нечего выходить на бой. Ты должен быть готов умереть. Может ты сегодня выжил, но в следующем бою ты можешь умереть. Понял? Мы обречены, не сейчас — так потом. Нельзя постоянно выживать.
Зур'дах бездумно и рефлекторно кивнул.
— Не понял?.. Ладно, меня зовут Са… кха-кха-кха…
Через секунду тело гоблина рухнуло под собственным весом на пол.
Зур'дах инстинктивно встал над ним, по прежнему, как за соломинку, держась за копье.
Кровь растекалась под несомненно мертвым телом. Звон в ушах прошел и он слышал, как Арена ревела. Ему было всё равно. Вот он — такой же как он гоблин. Такой же он теперь Чемпион. Мертвый. Убитый именно им.
Гоблиненок смотрел в глаза. Мертвые глаза, в которых больше нет жизни. Нет мысли. Нет желаний. Только мертвая неподвижность.
Странно…
Выдергивать копье не хотелось. Не хотелось даже уходить отсюда. После боя стало… ужасно паскудно на душе, будто сделал что-то неправильное. И дело было не в самом бое, а вообще… во всем.
Кажется, он услышал голос Старшего Наставника.
Может я уже долго так стою?
Но нет, вроде бы прошло всего лишь десяток мгновений, после смерти гоблина перед ним, который не успел назвать свое имя.
Для него он теперь безымянный гоблин, погибший на Арене от его рук.
* * *
Старший Наставник обрабатывал раны своего ученика. Зур'дах в этот раз получил ран не просто больше чем за все бои вместе взятые, а и за все тренировки вообще. На руке красовались свежие метки: восемь черепов — боль— знак турнира.
— Напридумывали знаков… — заворчал Харт, заканчивая обработку ран.
Несмотря на хорошую регенерацию, обрабатывать раны всегда надо было. Он это хорошо знал, потому что с оружия туда могла попасть всякая зараза, не говоря уже о том, что были случаи, когда оружие смазывали ядами.
— Ты получил слишком много ран. — сказал он молчавшему всё это время Зур'даху.
Гоблиненок просто кивнул.
— Причем большинство можно было легко избежать с твоей-то скоростью. Тот гоблин — он уступал в скорости, да еще и Кровь начал сжигать.
— Пусть думают, что я слабее чем есть. — пожал плечами гоблиненок.
— Они так и подумают. Даже я подумал, что ты не справишься. Ты сражался… странно. Мне показалось, что ты разучился драться, а в конце было ощущение, что тебе просто повезло, что гоблин не отошел от сжигания Крови.
Наставник с десяток мгновений молчал, а потом продолжил:
— Запомни, Зур'дах, — никогда не получай слишком много ран — одна из них может быть смертельной. В бою может случиться что угодно.
— Я… кое-что пробовал, — выдавил Зур'дах. Как иначе объяснить свои движения он не знал.
— Слушай сюда, Зур'дах. Пробовать в финале, или в важном бою на смерть «что-то новое» прямая дорога на тот свет. Хочешь подохнуть? — пожалуйста. Вот только я и Варгус поставили на этот бой деньги хозяина, и за твой проигрыш пришлось бы отвечать нам. Как и за потерянные деньги. Поэтому думай, прежде чем что-то делать.
Зур'дах угукнул.
— Ты победил — чем ты недоволен, скажи?
— Как имя того гоблина? — внезапно спросил Зур'дах.
— А? — опешил Наставник.
— Как его имя? Я хочу знать, кого убил.
Старший Наставник будто растерялся.
— Не помню… то-ли Сахрут… то-ли как-то иначе… Это всё из-за того, что он тебе что-то говорил перед смертью? Кстати, что он тебе сказал? Я хочу знать.
Гоблиненок словно воды в рот набрал, не собираясь отвечать на этот вопрос.
Но ему и не пришлось — допытываться Харт не стал, отложив вопрос, а вдобавок через минуту дверь комнаты распахнулась и внутрь ввалился довольный Варгус.
— Всё! Можем покинуть это поганое место. Нас тут больше ничего не держит.
— Ты встретился с «кем надо»? — тихо спросил Старший Наставник, вопросительно уставившись на сверток в руках управляющего.
— Да, всё хорошо. Бери бойцов — и в повозку.
— А это? — показал черный гоблин на плотный мешочек под рукой Варгуса.
— Выигрыш. Ты, малец, — кинул дроу уже Зур'даху, похлопывая по мешочку. — Сегодня обогатил Хозяина. И… — управляющий умолк на пару секунд, — И разозлил очень многих. Слишком многие потеряли деньги. Поэтому, Харт, пора сматываться. Я, конечно, никого не боюсь, но нечего возбуждать всеобщую ненависть. Некоторые дураки склонные делать глупости. Особенно дураки, потерявшие деньги. Честно говоря, я даже жду этого.
Старший Наставник кивнул.

Сборы были быстрые и уже через час вся группа детей тряслась в зарешеченной железом повозке. Такие меры предосторожности были видимо потому, что даже безопасные тоннели Подземелья таковыми не являлись, и, напади на отряд сильный хищник, то он мог бы ненароком зацепить детей, а это уже потеря денег Хозяина.
Рядом с повозкой на ящерах разъезжала пятерка дроу-стражей, а вместе с возницей сидел Старший Наставник. Варгус на своем старом ящере плелся чуть позади, пристально всматриваясь в тоннель перед ними.
Зур'дах молчал и смотрел, как мимо проносятся стены широкого и высокого тоннеля. В этот раз они ехали какой-то другой дорогой. Впрочем, кроме голых стен и кучи свисающих и растущих сталактитов и сталагмитов, этот тоннель ничем похвастать не мог.
Дорога шла спокойно.
Пока один из дроу не свалился со стрелой в шее.
— На нас таки напали. — будто довольно ухмыльнулся Варгус, хрустнув костями.
Зур'дах моментально встрепенулся и прижался к полу, прищурив глаза. Нападавших пока что видно не было.

Глава 118

Рядом с Зур'дахом не было ни Маэля, ни Кайры, ни Тарка — поэтому даже перекинуться в момент нападения словами было не с кем. С другими детьми попросту не хотелось. Видя невозмутимость и спокойствие Варгуса и Старшего наставника, он и сам был сразу успокоился.
Мимо засвистели с немыслимой скоростью короткие и быстрые стрелы. Но в этот раз дроу-стражи были готовы и отбились, после чего быстро рассеялись по тоннелю темными тенями, мелькая между каменными наростами — выискивая врага. Справа и слева за наростами раздались звуки явного столкновения и через десяток мгновений чей-то короткий резкий вскрик.
В воздух резко запахло кровью и напряжением. Дети, вжавшись в стенки повозки, нервничали: все они были в цепях, поэтому ни сбежать, ни помочь не могли — просто тихо и незаметно сидели внутри этой темницы.
Зур'дах внимательно следил за тенями и звуками боя; из головы мигом исчезли все мысли о боях, Арене и других жизнях.
Схватка оказалась короткой. Через минуту всё закончилось. В тоннеле наступила резкая тишина, а дроу-стражи вернулись, таща за собой трех плененных нападавших. Вернее, одного трупа и двоих живых и брыкающихся.
Варгус спрыгнул с ящера и двинулся им навстречу, тоже самое сделал и Старший Наставник. Помощь этих двоих даже не понадобилась.
Стражи швырнули всю тройку под ноги Варгусу, а черный гоблин, тем временем, начал осматривать и обшаривать тела дроу. Они ничем не напоминали сытых и безупречных стражей Айгура. Это были грязные, с обритыми волосами дроу, все в ссадинах и шрамах ран. Кроме странного оружия, напоминающего маленький лук, у них не было ничего — одни тряпки на теле.
— Метки? — спросил Варгус.
— Сведены и потом для верности закрашены, — ответил Наставник, раздевая труп.
— Бывшие слуги, значит…
— Или… — предположил Наставник, — каторжники, которых кто-то выпустил.
— Тогда бы остались следы от цепей.
— Точно…
Еще минуту он возился, а потом вдруг сказал:
— А на этом что-то похожее есть. Видно прикована была только одна нога, след почти незаметен: закрасили краской, если потереть — проявляется. Остальные…
Варгус, прищурившись, осмотрел ногу трупа и кивнул.
— Понятно, действительно взяли с Черных Шахт, как Джарк и говорил.
— Джарк?
— Тот, с кем я встречался по приказу Хозяина.
— Остальные чистые… — сказал Харт, осмотрев живых еще раз, — Что с ними делать?
— Труп — оставляем, живых — берем. Только быстро, задай ему пару вопросов — и сразу вперед. Времени всего-ничего.
— А нашего? — указал черный гоблин на того самого дроу, который словил стрелу в шею в самом начале боя.
— Оставь тут.
Старший Наставник кивнул и поднял одного из нападавших дроу, который был еще в сознании, Наставник начал его бить и задавать вопросы. Однако, ответы он получил только когда сломал тому две руки.
— Упертый ублюдок, — сплюнул Харт, — Значит, впереди еще две засады? — задумчиво произнес Варгус, — Это хорошо. Пленники нам нужны.
— Внутрь их! — кинул он стражам, — Хозяину пригодятся. В яме буду пытать по-настоящему, тут не время и не место. Освободите парочку детей, а этих уродов — в цепи. Вздохнете свободнее, мальцы, — ухмыльнулся Варгус.
Зур'даха и парочку других освободили от цепей и они смогли свободно двигать руками и ногами.
— Зур'дах! — кинул ему Старший Наставник, — Следи за этими двумя. Если что — пристукни, чтоб не буянили, а вы, мальцы, — в другую сторону; он и один справится.
Гоблиненку кинули тренировочное копье и железная дверь повозки захлопнулась. Они двинулись дальше.
— Вперед! — рявкнул Варгус четверке оставшихся стражей, — Смотрим по сторонам, ваши трупы домой я тащить не буду.
Их отряд двинулся дальше, но уже медленнее и, вдобавок, стражи держались в отдалении от повозки — чуть ближе к наростами, — однако вокруг всё еще был достаточно большой тоннель, чтобы там мог спрятаться даже немаленький отряд. Засада их действительно ждала, только это были не люди, и не дроу.
Словно из ниоткуда на них выскочила стая диких ящеров. И эти твари нацелились прямо на Варгуса.
Дроу успели отскочить на защиту управляющего. Впрочем, помощь их не понадобилась. Один взмах руки — и Зур'дах смог наблюдать как десятки вырвавшихся из пола плетей тьмы обхватили лапы тварей.
— Убивайте. — на всякий случай скомандовал старый дроу.
Стражи рванули направо, а Старший Наставник — налево. Варгус даже не слез со своего ящера, равнодушно наблюдая за ходом боя.
И, надо сказать, главным действующим лицом тут был черный гоблин. В прошлую схватку Зур'дах не увидел его в деле, но теперь наблюдал как копье наносило всего один удар и сваливало ящера, ростом с самого гоблина. Двигался наставник… безупречно. Ни одного лишнего движения. Движения плавные, заканчивающиеся резкими, стремительными рывками с копьем. Удар. Удар. Удар.
Убив одного ящера, он сразу перемещался к следующему, не теряя ни мгновения.
Глаз. Пасть. Копье вонзалось точно в уязвимую точку, погружась по самый наконечник.
Варгус лишь следил, чтобы каждый из ящеров не прорывался ни к нему, ни к повозке. Зур'дах следил за тьмой — одновременно более десятка жгутов Тьмы тот не использовал. Впрочем, каждый Жгут держал здорового клыкастого ящера. А гоблиненок уже по опыту знал: чем сильнее сопротивление цели, тем сложнее удерживать ее. А тут десять одновременно. Причем, с виду старый дроу совсем не напрягался.
Я и одного такого ящера не удержу! — мелькнула мысль.
Против ящеров стражи действовали умело и спокойно. Двойками. Видно, что противник был привычный. Один дроу отвлекал, второй наносил смертельную рану. И двигались они существенно медленнее, нежели Старший Наставник.
Вот она — Кровь. Разница между дроу и гоблином-мутантом как Наставник!
Разница была видна невооруженным взглядом.
Зур'дах даже подумал, что черный гоблин со всеми ящерами справился бы и сам.
Бой вновь оказался скоротечным. Только дроу-пленник приподнял голову. Зур'дах совершенно без сожалений стукнул его тупым концом копья и почему-то испытал от этого невыразимое удовольствие.
— Кто-то ранен? — спросил Варгус.
Один из стражей показал рваную рану на руке.
— Придется потерпеть. Перевяжите его и поехали.
И это ведь еще не всё. Это только вторая засада.
Зур'даха удивило, что они поехали не тем тоннелем, который напрямую соединял их с Ямами Айгура, а другим. Но, видимо, на то у Варгуса причины были.
Большое дроу-пленник голову не поднимал, глядя на Зур'даха с копьем, внимательно наблюдающего за ним. Старший Наставник сидел на ящере, оставшимся после убитого в самом начале пути дроу и абсолютно спокойно ехал в двадцати-тридцати шагах от повозки, ничего не боясь. Вдруг он поднял руку, заставив всех застыть.
В следующее мгновение в него полетели стрелы.
Однако, от десятка стрел он просто отмахнулся копьем, одновременно спрыгивая с ящера. Это произошло буквально в пару мгновений.
Самого боя не произошло. Харта осыпали стрелами и… всё. Он метнулся проверять каменные наросты, за которыми увидел врагов но… те уже сбежали. Послышались звуки топота и вдали мелькнул отряд на быстроходных, небольших ящерах. Таких не догнать.
— Уроды трусливые! — сплюнул он.
— Ничего, — отмахнулся Варгус, всё равно не убегут, — Нам по пути.
И он оказался прав. Несколько раз их осыпали стрелами и убегали: видимо надеясь убить одного-двух дроу и заставить Варгуса потратить тьму, но они ничего не добились. В погоню никто бросаться не собирался. Отряд как начал медленно ехать, так и продолжил.
Однако, окончательная схватка была неминуема. Вот только Варгуса это мало волновало: он держал коробочку под рукой, а два мешочка с выигранным золотом привязанными к ящеру; свободной рукой он ел вяленое мясо.
В какой-то момент Зур'дах ощутил напряжение во всем теле. Почти как на Арене. Кровь сама-собой забурлила. Похожее явно ощутили и остальные дети, только чуть позже.
Что-то серьезное… — понял гоблиненок, ощущая опасность.
Все предыдущие засады были лишь разведкой. Настоящая засада ждала их через два часа пути. В широком, открытом участке тоннеля врагов было действительно много.
Со всех сторон прозвучали крики и их отряд моментально окружила группа выскочивших из-за сталагмитов дроу. Два десятка, не меньше, и это не считая стрелков.
И теперь стрелы полетели со всех сторон. Стреляли, похоже, из таких же, самострельных, устройств, которые дроу-стражи взяли себе из убитых в первой засаде. Самострелы выпускали короткие дротики-стрелы вылетающие одна за другой — просто нужно было переключать определенный рычажок, а внутри, в коробочке, имелся определенный запас стрел.
Опасная штуковина… а если такая будет у кого-то на Арене?
Едва на их отряд снова напали, стражи выпустили весь боезапас из отнятых самострелов прямо в нападавших. Честно говоря, точность у стражей была так себе, поскольку оружие было непривычным, но за счет количества даже они все-таки сумели выбить двух нападавших, после чего сразу схватили в руки копья.
Сами нападавшие так и не смогли толком воспользоваться стрелковым преимуществом — им удалось ранить только одного дроу, и то в ногу. Всё дело было в Варгусе. На пути стрел он выставил два облака тьмы, в которых стрелы и завязли словно и густой субстанции.
Зур'дах прищурился, пытаясь рассмотреть как у него такое получилось. Тьма сгустилась, но не стала слишком густой или каплевидной.
Интересно…
В следующее мгновение нападавшие и сами попытались использовать тьму. Двух дроу замедлили, как и Старшего Наставника, ноги которого окутали два сгустка тьмы.
— Варгус! — крикнул он и через секунду управляющий перехватил контроль над чужой тьмой и сковывая нападавших. Освобожденный черный гоблин тут же завертелся и занялся обездвиженными врагами.
Двадцатка нападавших на Варгуса и стражей тут же увязла в бою. Старый дроу сразу начал окутывать ноги противников тьмой.
Двойка дроу тихо зашла со спины и попыталась открыть металлическую дверь повозки. Но тут им не повезло наткнутся на Зур'даха.
Он тут же больно заехал одному по рукам, а второму поцелил в лоб. Жаль, копье было тренировочным — а так бы удары закочились серьзными ранами. Но оно было все равно достаточно тяжелым.
— Ай!!! Ах ты ублюдок гоблинский! Ничего, я до тебя доберусь!
Решетка хоть ограниченно, но позволяла обороняться.
Гоблиненок ухмыльнулся. Зря они недооценили детей.
Будь у нас оружие, — подумал он, — Мы бы могли помочь в бою.
Еще дважды он бил по рукам дроу, которые хотели открыть дверь повозки. Однако вскоре ими занялся Варгус. Заметив, что повозку хотят открыть, он просто оплел тьмой как паутиной обоих дроу — те даже рта раскрыть не успели — и подтащил к себе. В него тут же прилетела дюжина стрел и копье, но всё это он заблокировал одной рукой, сгустив вокруг себя тьму.
Надо также научиться! — подумал Зур'дах.
— А!
— Кхр…
— Он убил троих!
Зур'дах оглянулся.
Вот теперь Старший Наставник дрался в полную силу. Почти рыча, он вертелся между новой троицей дроу, а старая… старая лежала на полу. Копье наставника мелькало с такой скоростью, что Зур'дах едва успевал его разглядеть.
Чирк!
И очередной дроу свалился с пробитым горлом.
Почему они так двигаются?
Дроу будто не разрывали дистанцию с копьем. А потом он увидел жгуты Тьмы и всё понял.
Варгус держал всех нападавших, позволяя Харту расправляться с ними.
— Все на старика! — рявкнули откуда-то сзади.
И в Варгуса полетело всё. И стрелы, и копья и… Тьма. Да. Теперь гоблиненок увидел выступивших из-за сталактитов дроу, которые направили руки в сторону управляющего. От них пошли плотные потоки тьмы.
А он точно справится? — с всколыхнувшимся неверием подумал гоблиненок. Слишком уж много было врагов, и врагов владеющих Тьмой.
Значит, двадцатка — это были бойцы, эта пятерка отвечает за поддержку Тьмой, а сзади — стрелки. — понял Зур'дах.
Очевидно они поняли, что достаточно убить Варгуса — главную угрозу — и уж с оставшейся двойкой стражей и черным гоблином они разберутся. И это было… логично. Сковать их тьмой и они ничего не смогут сделать. Хочешь — бери пленными, хочешь — просто убей.
Однако гоблиненок, глядя на тьму Варгуса, и на те потоки, которые формировали пять дроу в темных накидках видел, — ясно видел — тьма старого дроу плотнее, а значит… значит сильнее.
Может они его количеством задавят? Или это невозможно?
Тьма Варгуса и пятерки тем временем схлестнулась друг с другом и… застопорилась. Пятерка давила на Варгуса, а он одновременно держал путами дюжину дроу, двоих из которых на глазах у гоблиненка прикончил Старший Наставник. Каждый удар его копья находил свою кровавую цель.
Дроу просто не успевали, а легкая кожаная броня не спасала.
— Быстрее, Харт!
Черный гоблин только что-то мыкнул в ответ. Перед ним стояла сдерживаемая пятерка дроу, а в спину летели стрелы. Видимо, стрелки перезарядили самострелы. Вдобавок к этому, двойка дроу выскочила и метнула копья в гоблина. Копья чиркнули по шустрому Наставнику, лишь вспоров кожу на руке и плече. Раны пустяковые, но разорваться и остановить эту пару гоблин не мог — его связали боем оставшиеся трое.
— Варгус! — предупредил он управляющего, к которому и кинулись эти двое.
Старый дроу лишь чуть обернулся и, стиснув зубы, зло рыкнул. От него в сторону нападавших, зашипев, метнулись две змеи тьмы и впились в горло дроу. Те запнулись в трех шагах от старика и начали задыхаться. Попытки избавиться от змей ни к чему не привели: змеи, клыки которых сверкнули тьмой, начали раздирать горло и во все стороны брызнула кровь.
Они же как настоящие змеи!
А потом злой взгляд Варгуса сосредоточился на пятерке дроу в капюшонах.
— Достали, щенки сопливые! Возвращайтесь во Тьму.
Ладонь Варгуса сжалась и тьма вокруг него резко обрела размытую форму паука. Глаза потемнели и из них пошла, словно слезы, тьма.
Он плачет Каплями Тьмы! — понял гоблиненок, который явно узнал эту форму тьмы.
Восемь лап разорвали тьму противников, которой те пытались защититься, схватили всех одновременно, подняли высоко в воздух и швырнули прямо на пол. Дроу издали сдавленные стоны и из под них начали растекаться лужи крови.
Варгус сплюнул кровь.
Бой ни на мгновение не прекращался и вокруг Старшего Наставника было раскидано с десяток трупов. Бил он сразу насмерть. Оставшихся схватил Варгус.
— Надоели. — прохрипел он.
Зур'дах разрывался. Сначала он смотрел на схватку Наставника, но потом всё его внимание захватило сражение Тьмы и Варгуса.
Несмотря на явную усталость и раны, Наставник Харт сразу метнулся за стрелками и теми, кто не вступил в прямую схватку. И в этот раз не удалось уйти никому. Оседлав ящера, он умчался в погоню.
Варгус, тем временем, пошатываясь, побрел к пятерке расплющенных тел на полу.
— Так-так-так… — цокнул зло он, — Два выродка выжили, отлично.
Он схватил одного за волосы и поднял над землей. Глаза дроу были абсолютно равнодушны и непроницаемы, будто смерти он не боялся.
— Не за этим ли выехали? А? — в руке старого дроу появилась коробочка. Та самая, которая была под мышкой пока они ехали.
Глаза дроу в черном одеянии заметались. Что внутри коробочки он явно знал.
— Меррзззооооостттьь… — прошипел он зло.
— Вот и прекрасно. Так и думал что вам нужна коробочка, а не деньги.
Шлеп!
Тяжелая вырубающая пощечина впечаталась в лицо противника. Голова дернулась, а тело безвольно повисло. Бил Варгус наверняка. Следующие полчаса старик проверял кто из лежащих выжил. Таких набралось четверо, причем двое в черных одеяниях. Зур'дах увидел их лица. И без того черная кожа дроу была в черных блестящих прожилках, будто тьма проросла в их телах. Такие же полосы были и на руках.
Что это за хрень? Я такого раньше ни у одного дроу не видел.
Варгус связал всем четверым руки и ноги, вставил дополнительно кляпы во рты, а потом окинул картину битвы грустным взглядом. Ни один дроу-страж не выжил. В такой мешанине и превосходстве врага мог уцелеть только такой мутант как Наставник.
— Эх… — вздохнул Варгус, — Придется самому грузить этих уродов.
Пока отсутствовал Харт, он втащил бессознательные тела пленников внутрь повозки с детьми. Теперь стало тесно. Как и в прошлый раз, пришлось освободить четверых детей, которые теперь растирали затекшие конечности.
Теперь в цепях оказались пленники.
— Так, мальцы, следите, чтобы эти твари не шевелились.
Старый дроу немного подумал и еще полностью завязал глаза пленников.
— Вот так-то лучше. — хмыкнул он.
В тоже время раздались звуки приближения ящера.
Вернулся Старший Наставник, держа в правой руке окровавленное копье. Поперек ящера был бессознательный дроу.
— Сколько их было? — спросил управляющий.
— Шестерка.
— Ушли?
— Убил. Этого взял живым.
— Молодец. Грузи внутрь.
Через десять минут черный гоблин сел на место мертвого возницы, а всех ящеров привязал к заду повозки. Теперь они, медленно топая, шли вперед.
— Это же не из-за денег? Ни один Хозяин не пожертвует таким количеством… Практиков…
— Харт! — оборвал его Варгус, — Лучше заткнись и не спрашивай лишнего. Это дело тебя не касается.
Черный гоблин кивнул и оставшуюся дорогу они проделали в молчании, не проронив ни слова.
* * *
Варгус стоял перед Айгуром и молчал. Перед ним лежало трое пленников: двое Практиков и один стрелок.
— Бесполезный. — кисло сказал Хозяин и убил стрелка тонкой иглой Тьмы. Пленник даже вскрикнуть не успел. Два других погибли во время пыток, не выронив ни слова. Тела двух мертвецов были обнажены — их покрывали нити переливающейся Тьмы.
— Хозяин… а что в той коробке?.. Я был предупрежден Джарком-посланником о нападении, но я не ожидал вот такого… — он пнул ногой тело дроу с прожилками тьмы, — Это же не просто нападение; я не помню когда вообще на территории дроу орудовали подобные банды.
— Значит, ты смотришь сквозь пальцы на то, что происходит на Верхнем Ярусе. Ты невнимателен. Или память у тебя плохая. Таких банд до последней зачистки там хватало, с одним отличием — в них не было…
— Безымянных. — закончил за него Варгус.
— Именно. А тут целых пять. Как они тут оказались? Кто их выпустил? Какой род рискнул нарушить запреты…
— Возможно… это просто беглецы? — предположил старый дроу.
— Я не верю в совпадения, Варгус. Если их всего пять — возможно они и беглецы, но ты можешь представить, чтобы кто-то смог сбежать из Черных Шахт?
— Нет. Не могу.
— Вот и я так думаю. Их выпустили и думаю это не все, кто на свободе. Это неприятно. Это осложняет наши планы, но учитывать этих мерзких тварей в планах надо, иначе они подгадят в самый важный момент.
— Кому это надо — выпускать преступников? Это же… запрещено. За такое следует суровое наказание.
— Варгус! — оборвал его Айгур, — Неужели ты не видишь, что все делают что хотят? Все Роды нарушают запреты собой же и установленные.
— Нарушения были всегда.
— Даже тут, на Ярусе Ям и Верхнем нарушений просто тьма, и всем плевать. Даже ты их терпишь.
— Вы мой хозяин. Это другое. Вы….вы стали сильнее от этого…
Хозяин оборвал его жестом и прошелся к балкону.
— Вот именно, Варгус. Точно так же думают и остальные — что их это сделает сильнее. И правильно делают, иначе им не выжить. Но меня волнует другое — то, что происходит не осталось незамеченным. Видимо у Джэуля в Тхер Гхоле завелись крысы, раз они были готовы перехватить посылку предназначенную тебе.
— Мне?
— Да, эта посылочка, а вернее подарок — для тебя.
Варгус нахмурился. Эти слова ему совсем не понравились.
— Возвращаясь к вопросу о Безымянных — варианта два. Либо у них внизу всё так плохо, что понадобилось больше Практиков, неважно каких, либо… либо какой-то род, который следит за тем, что происходит с Праматерью выпустил ограниченное количество каторжников.
— При чем тут Праматерь? — недоуменно спросил управляющий.
— Кто такие Безымянные? — ответил вопросом на вопрос Хозяин.
— Преступники, обреченные на лишение имени и на вечную добычу кристаллов. — ответил заученную формулировку Варгус.
— Это официальная версия, но те, кто в Роду, как я, знают правду — меня не раз пугали, что отправят в Черные Шахты. А знаешь, как они выживают — обычные преступники, без способностей к тьме, — там, где и я бы сдох, окажись сейчас? Знаешь, почему в них прорастает тьма?
— Может, потому что они находятся в ней много лет, и их тела привыкают и изменяются? — Варгус, несмотря на то, что много всего знал, о каторге имел скупые сведения.
— Не поэтому, Варгус. Спустившиеся туда преступники принимают в сердце Чернопрядца… и отрекаются от собственной воли, имени, сущности — и этот процесс не повернуть вспять. Они куклы. Именно поэтому пытать их было бесполезно — они не скажут ни слова. Они — фанатики. И именно поэтому они называются Безымянными, а не потому, что их лишают имен дроу. Кстати, те, кто не пускают Чернопрядца в Сердце — погибают. И поэтому их можно использовать для добычи Черных Кристаллов.
— Бред. Они бы тогда не слушались нас. Если ими управляет Чернопрядец — он бы не занимался тем, что добывал кристаллы для дроу.
— Ты мыслишь как смертный. Логика подобных существ другая: они получают силу уже от одного того, что частица их в живом существе, и чем больше таких «носителей», тем сильнее они. Те, кто не работают в Черных Шахтах — тех убивают Надсмотрщики, и Чернопрядец это понимает. Поэтому и заставляет своих кукол работать, а единственная задача Рода — следить за тем, чтобы никто из Безымянных не выбирался наружу.
Варгус слушал Хозяина затаив дыхание — он этого не знал.
— И как ты думаешь, кто главный враг Безымянных, слуг Чернопрядца, Первопредка дроу? Кто?
— Пра… матерь?
— Дошло наконец. А у меня в руке, — Айгур взял коробочку и достал из нее кристалл, — эссенция паучье Крови, где находится крохотная частица Праматери.
— Так вот зачем…
— Вот зачем на тебя напали, старик! Чтоб не допустить использования паучьей эссенции.
— Паучья эссенция?
— Выжимка из ядер пауков. — отмахнулся Айгур.
— Использования? — переспросил Варгус, — Но использовать паучьи ядра… это ведь что-то переработанное из них… запрещено!
— Ты повторяешься, старик, «это запрещено», «то запрещено». Всем давно плевать на запреты. Мир изменился. И ты это сейчас и сам поймешь.
Варгус сделал шаг назад.
— Не бойся, мой старый слуга, — искренне улыбнулся Айгур, — Ты только спасибо скажешь.
В тоже мгновение сотни тонких нитей тьмы материализовались из воздуха и буквально распяли старого дроу, подняв в воздух.
— Не… не надо. Чтобы вы не хотели сделать… не надо… это будет неправильно…
— Тсссссс… — приложил палец к губам Айгур и сковал тьмой рот слуги, — Пора послужить на старости жизни Праматери.
Старик задергался и вновь попытался вырваться, но тьма его не слушалась. Его подавляла сила Айгура, которая просто перехватывала любые попытки контроля над тьмой. Слишком большой разрыва между ними был. Целых две ступени.
— Старик, ты совсем не понимаешь, какая это Благость, служить ей. Не сопротивляйся.
Щелчком пальца, Айгур разрушил верхушку кристалла и в тоже мгновение воткнул в рот слуге, жестко фиксируя рукой его голову.
Миг — и черно-красная внутренность кристалла — паучья эссенция — начала вкручиваться в тело Варгуса, которое тут же скрутило жесткой судорогой. Все мышцы зажались, а дыхание прервалось.
— Ничего, старик. — погладил Хозяин его по голове, — Скоро всё закончится.
Через секунду он осторожно опустил тело Варгуса на пол и с тем начали происходить необратимые изменения тела и психики.
Айгур не знал, что тот чувствовал, мог лишь представить. Драуки были для него загадкой. Оставалось надеяться, что Превращение пройдет успешно.
Превращения заняло почти три часа. На какое-то время Айгур даже подумал, что старик умер — его тело лежало неподвижно, а сердце не билось. Однако в какое-то мгновение тело прошило судорогой и Варгус выгнулся, сделав глубокий и резкий вдох.
Он ожил. Зашевелил рукой, ногой, дернулась шея, открылись глаза.
Айгур облегченно выдохнул. Не было никаких гарантий, что старый слуга переживет Превращение.
— С пробуждением, Варгус.
Глаза дроу смотрели будто в пустоту. В какую-то неведомую даль.
— Мне. Нужно. Время. — будто прошипел управляющий и закрыл глаза. — Я еще не принял Наследие.
Айгур молча кивнул и сел в кресло, ожидая, когда всё закончится. Предстоял первый сеанс связи с Джэулем через драука.
Процесс затянулся и Айгур успел порядком заскучать. Но в какой-то момент он ощутил, что на него смотрела дико опасная тварь. Очень опасная. Инстинктивно, в руке Материализовалась Тьма.
Варгус неслышно и незаметно встал на ноги и рассматривал всё вокруг, будто видел в первый раз.
— Всё по-другому. — сказал тихо старый дроу, — Новые ощущения… я чувствую всё иначе. Я слышу биение твоего сердца. Твой страх. Нет. Ты уже не боишься.
Сердце Айгура действительно вновь билось по-прежнему. Спокойно. Приступ страха был мимолетен.
— Я стал… — Варгус с места подпрыгнул метра на два вверх, — Сильнее. Быстрее. Совершеннее.
— Конечно, стал, — кивнул Айгур, — А ты боялся.
— Я не знал, какой дар получу. — неожиданно сказал старик, — Вы были правы… Я не понимал, кто такая Праматерь. Я увидел частицу ее благодати. Она теперь всегда со мной.
Странная полубезумная улыбка расплылась на лице управляющего.
— И тьма… — он вытянул руку, над которой сформировалось облако тьмы, — Ее контроль и понимание улучшилось… я теперь ее чувствую… как живую субстанцию… чувствую ее скрытую волю… невероятно…
Айгур встал.
— Теперь ты готов связаться с Джэулем?
— Теперь — да. Только прежде этого, нанесите на меня Метку. Нечего заставлять ждать Праматерь. Каждая капля Тьмы может стать решающей.
Хозяин вытащил ритуальный кинжал и приступил к нанесению Черной Метки.
* * *
После прибытия Зур'дах долго молчал, хотя Маэль пытался его разговорить, как и Кайра с Тарком, но на него что-то накатило, какое-то странное состояние полутранса. Впервые он увидел настоящий бой и кучу трупов. Трупов дроу. Остальные дети, которые были с ним, как-то притихли. Старший Наставник сначала запретил им что-либо рассказывать остальным, а потом подумал и понял, что это невозможная просьба. Когда такое количество детей видели происходящее, кто-то да обязательно проговорится — какими наказаниями ни угрожай.
— Потом расскажу всё, — отмахнулся от Маэля гоблиненок, который вспоминал и прокручивал мгновение за мгновением увиденный бой.
Этот бой почти перекрыл случившееся на турнире и жизнь змеи, которую он пережил в последнем бою. Но это было временно.
Тьма решала в бою всё. Она могла остановить любого, она могла даже останавливать летящие стрелы и копья. Зур'дах сжал кулак, вокруг которого инстинктивно сгустилась тьма, и сразу разжал. Надо было быть осторожнее.
Прожора требовал еды и гоблиненок создал пару капель, накормив паука. Рядом ходил, следя за остальными детьми, Маэль.
Наконец их позвали спать и дети хлынули внутрь казармы. Все устали.
Зур'дах заходил одним из последних, и даже когда лег не мог почти час-другой уснуть, а когда уснул, то резко проснулся вскрикнув.
— А!
— Что такое? — рядом проснулся Маэль, а может и не только он.
Зур'дах не ответил. Он смотрел в пустоту перед собой. Прожора сжался в руке до боли. Такого раньше не было. Впервые питомец проявил эмоции, причем такие яркие и сильные, что даже их отголоски захлестывали гоблиненка, заставляя сердце колотиться как бешеное. Кровь внутри бесконтрольно крутилась, а глаза потемнели до непроглядной тьмы.
Паучья кровь будто ожила.
Враг! Враг! Враг!
Мысли Прожоры буквально били по сознанию, причем это были легко различимые слова.
Опасно! Опасно! Опасно!
Теперь уже и сам Зур'дах ощущал что в пещере что-то произошло. Что-то неправильное и нехорошее. И единственное, что ему хотелось — это спрятаться куда-то подальше и не высовываться. Будто за ним, да и вообще за всей пещерой следила не одна пара глаз. И подобное ощущение у него возникло впервые. Ощущение бесконечной и вездесущей опасности, будто рядом поселилась ядовитая и злая тварь, готовая разорвать его в любой момент.
— Всё… нормально… — сглотнул Зур'дах и соврал, — Это всё из-за нападения…
— Нападения? — переспросил Маэль.
— Да… сейчас расскажу…
Рассказывал Зур'дах лишь затем, чтобы перебить чудовищное чувство страха и ощущение неусыпных глаз, следящих за пещерой.
И за всю ночь это неприятное ощущение никуда не исчезло, как и бешеная ярость Прожоры.

Глава 119

Ярус Тьмы. Владения Иерархов

Ярус Тьмы был тих. Никогда тут не шумели кузницы, не стучали молотки слуг-рабов, не разгоралось пламя, не зажигались светильники или осветительные кристаллы. Живущие тут были немногочисленной элитой мира дроу и, чтобы видеть во тьме, подпорки им были не нужны. Кроме того, любой свет просто нарушал бы монолитность здешней насыщенной Тьмы.
Выглядел Ярус словно огромная ровная комната-пещера, протяженностью в сотни тысяч шагов и столько же в ширину. Однако отовсюду, словно сталактиты и сталагмиты — со стен, потолка, пола, — росли огромные кристаллы, источающие Тьму. Кристаллы Живой Тьмы, — запрещенная на Верхних Ярусах техника, но тут… никаких запретов не было. В обители Иерархов в каждом из подобных кристаллов можно было разглядеть законсервированного дроу. Вернее, его скелет, в центре которого билось Сердце Тьмы, а это значило, что они использовались для создания таких кристаллов практики Третьей Ступени, не меньше, но для Иерархов это были рядовые слуги которых… не жалко. Более того, подавляющее большинство зданий тут были построены подобным образом. И сделали это тысячи и тысячи лет назад, однако Кристаллы работали до сих пор и продолжали генерировать Тьму, увеличивая и без того высокую концентрацию Тьмы, потому что как говорил Первый Владыка, — Тьмы много не бывает.
Конечно, такое могли позволить себе только Иерархи и их приближенные. Потому что там, где не использовались Живые Кристаллы, использовались обычные — но даже они были дорогим удовольствием. Для многих дроу с Верхних Ярусов даже три-четыре десятка кристаллов Тьмы были недоступной роскошью. Однако, в случае Яруса Тьмы это было не так: рядом находились Черные Шахты, где и добывались кристаллы, которые и шли наверх, для продажи, усиления ветвей Рода — для передачи самым талантливым детям Рода.
Конечно, на любом из Ярусов можно было найти места богатые Тьмой, но ни одно из них не было доступно обычным дроу — только членам восьми Родов.
Но Ярус Тьмы испокон веков был доступен только высшим Практикам, никто другой тут бы и не выжил, просто задохнулся бы от агрессивной и плотной Тьмы. Именно поэтому тут было так тихо: никаких слуг, нелюдей, гоблинов, рабов, гноллей — только дроу. Всего лишь несколько тысяч особей, часть из которых служила связующим звеном между Иерархами Тьмы и Патриархами Родов, которые находились на более высоких Ярусах.
Но в центре этой пещеры размещалась расчищенная от всего, идеально ровная площадка, к которой, словно лучи, вели дорожки и в центре которой торчал огромный полый внутри Кристалл. И сегодня в нем собрались все восемь Иерархов Тьмы. Выше них были только Владыки, которые безвылазно сидели у трупа Первопредка уже не первую тысячу лет. Собственно, Восемь Владык и были основателями Родов, а Иерархи выполняли роль Наместников, пока те сосут Тьму на Ярусе Первопредка. В общем-то незавидная участь, учитывая то, что клятвы данные Владыкам не позволяли им покидать Ярус Тьмы. Их задачей была Охрана этого Яруса и, собственно, Владык от любых внешних угроз. И подобных угроз ни разу не было: с любой угрозой Роды справлялись самостоятельно, однако сегодня было исключение.
Собрание было немного тревожным.
Иерархи сидели молча. Несмотря на то, что сила каждого из Родов была разной, Восемь же были равны — и по силе, и по знаниям. Род был лишь функцией, обеспечивающий спокойствие Подземелья в пределах власти дроу. Поэтому для Иерархов, до поры до времени, потомки просто играли в игры. Однако в последний десяток лет многое изменилось. Игры перестали быть играми.
Последняя новость об уничтожении трех городов и десятка аванпостов неизвестной тварью, похожей больше на древного свихнувшегося культиватора, заставила Иерархов напрячься. Если не знаешь точную силу противника, всегда должен ожидать худшего — это правило они помнили хорошо.
— Ну что, — ухмыльнулся Первый Иерарх, самый старый из присутствующих — единственный, лицо которого избороздили морщины, остальные до сих пор сохраняли ее гладкость. — Никто не хочет лично разобраться с нарушителем спокойствия?
Когда он говорил «лично», то имел в виду, конечно, что какой-то из иерархов Рода возьмет на свой Род обязательство об исполнении задания.
— Мммм…
— Хорошее предложение — сам не хочешь, случаем, на своих взвалить такую ношу? — ответил Третий.
— Есть заботы поважнее. — отмахнулся Первый.
— О да, знаем мы твои заботы, — Ответил Шестой, — Десяток молодых самок будут лобызать каждый пальчик твоей ноги.
— У всех свои причуды на старости лет, — развел руками Первый, — Сам удивляюсь, как не сдох тут от скуки до сих пор.
Остальные Иерархи дружно хмыкнули. Невозможно сохранить что-либо в секрете, находясь постоянно на одном Ярусе, и о пристрастиях друг друга они знали достаточно много, и у некоторых они были гораздо острее, чем невинные шалости Первого.
— Может поговорим уже серьезно? — спросил Восьмой, дроу с жесткими, почти суровыми чертами лица, — Давайте определим кто и как ею займется? Насколько я знаю, ситуация достаточно тревожная, чтобы в ее устранении поучавствовал каждый Род.
— Вижу Восьмой знает больше нашего? — спросил Четвертый, — Что? Детки нашептали, что там произошло на самом деле?
— Может и нашептали.
— Ладно тебе, все мы знаем, что произошло. Какая-то тварь буквально высосала жизнь из нескольких окраинных городов и дюжины аванпостов.
Воцарилось молчание.
— Ты забыл главное. — напомнил Первый.
— Если ты о той информации, что тварь поднимает мертвых, то я в нее не верю.
— Очень зря. — мрачно заметил Восьмой.
— Нет, в то, что в уничтоженных местах остались следы стихии Льда я верю, это подтвердил и мой Род, но вот на счет мертвых… это еще надо проверить. Но даже если так — не думаю, что ситуация настолько серьезна, возможно, нужен лишь хороший, мощный, слаженный отряд и мы увидим, что опасность существа преувеличена.
— Да уж… — вздохнул Седьмой, — Хотел бы я сам подняться туда и поглядеть на эту тварь, а заодно и косточки размять.
— Так я и поверил, ты даже до клятвы из опасностей лез разве что к женам Патриархов — на большее твоей смелости не хватало.
— Уж на тебя-то, старик, они бы и тогда не посмотрели — сморщен снизу доверху.
Первый хмыкнул, подобное его уже давно не задевало.
— Закончили? — спросил Второй, — Тогда я предлагаю отправить мой отряд Карателей.
Иерархии дружно удивились. Своими Карателями Второй гордился и… дорожил ими, так как некоторых из них он натаскивал лично. У любого рода был подобный отряд зачистки, однако Каратели Второго были лучшими из лучших — это признавали все.
— Но! За риск я хочу достойную компенсацию в случае… неудачи или потерь. — Второй внимательно смотрел на остальных Иерархов. Как самый любознательный, Второй сразу захотел поймать тварь, изучить и вызнать все ее секреты. То, что там с тварью всё не так просто, ему сразу донесли его ищейки, изучившие места… бойни и трупы.
— Что ж… почему бы и нет? — риторически спросил Третий. Именно его военный городок и аванпост были уничтожены.
Следом за ним согласились и остальные. Почему бы не переложить на Второго бремя неизбежных потерь? Ведь потери — это всегда ослабление, а тут и так позиции некоторых родов после атак этой твари были ослаблены на некоторых Ярусах.
Когда все выразили свое согласие и пообещали компенсировать убытки слово вновь взял Первый:
— Твой Каратели, Второй, всем нам известны, а потому, если они вдруг не справятся… во что я конечно же не верю, — мы будем знать наверняка, что угроза серьезная, и будем уже принимать совместные меры по ее устранению. Пока ее сила нам неизвестна: насколько я понял, ни одного Практика выше Третей Ступени убито не было. Даже командиры аванпоста были слабыми середнячками. Так ведь?
— Так. — кивнул Третий.
— Кстати, Третий, — вдруг спросил Первый, — Я слышал, что твой Посланник пропал вместе со свитой — это так?
Хоть все Иерархи и делали вид, что им неинтересно то, что происходит наверху, но на самом деле они были в курсе всего происходящего, потому что запертые на своем Ярусе они уже давно изнывали от скуки.
Третий Иерарх почему-то скривился:
— Случается.
— Может ли быть, что он попался на пути этой твари?
Третий на мгновение застыл, будто такая мысль ему в голову не приходила, а потом он покачал головой:
— Нет, он отправился на Верхние ярусы.
Он что-то знает? — вдруг подумал Третий, — Поэтому и спросил, потому что знает, куда Посланник пропал и проверяет, знаю ли я. Старый хитрый ублюдок.
— Просто предположил, — пожал плечами Первый, — Впрочем, Посланник — невелика ценность. Они всегда мерли как мухи. Твой Патриарх создаст нового, может в этот раз выберет кого-то посильнее.
Третий прищурил глаза.
Нет, он точно знает что-то об этом деле. На Посланника плевать, но значит тут замешан Род Первого.
Иерархи один за другим поднимались с восьми необработанных камней и выходили наружу.
Последними вышли Первый и… Шестой. Они оба следили как друг за другом, так и за остальными.
— Шестой? — приподнял бровь Первый, приглашая того покинуть кристалл.
— Да-да…
Через секунд он направился в свой особняк и вслед ему долго смотрел Первый.
* * *
Первый Иерарх медленно ехал на черной кристаллической пантере, одном из немногих искусственно выведенных зверей-мутантов, которые могли находиться на Ярусе Тьмы не подохнув от концентрации Тьмы. Более того, для нее пребывание тут было сплошным удовольствием. Такая тварь легко бы разорвала отряд Практиков Тьмы даже Пятой Ступени, — всё потому, что главное оружие дроу — атаки Тьмой, ей были нипочем. Ну а в физическом плане пантера без труда разорвала бы на части с десяток каменных троллей не напрягаясь. И, пожалуй, кроме Первого Иерарха приручить подобную тварь никто бы попросту не смог. Попробуй, заставь ее подчиняться — через секунду будешь лежать с разорванным горлом. Конечно, те же Владыки Тьмы были способны на такое, но они были внизу, на Ярусе Первопредка, присосались к его телу.
— Кровососы поганые. — сплюнул Иерарх, искренне ненавидевший всех Восьмерых Владык.
Его ненависть лишь росла из года в год. Быть запертым на одном, да еще и не очень большом Ярусе, и не быть в состоянии покинуть его… что может быть хуже?
Владыки Тьмы давным-давно нашли способ прорвать естественный предел развития Практика Тьмы, вот только доступно было это лишь им — Основателям Восьми Родов. А Иерархи, находясь всего лишь в Ярусе от новых возможностей, могли лишь мечтать о них. При мысли об Истинных Правителях дроу у Первого сразу портилось настроение и никакие удовольствия не могли этого исправить. Ведь он уже чувствовал, что сильно постарел, сильно сдал. Его пределом была Седьмая Ступень — та, на которой он и находился последнюю тысячу лет и если он не перескочит на следующую то… в относительно скором времени, пятьсот-шестьсот лет — умрет.
И это иногда его просто выводило из себя, и он был уверен — не только его. Седьмая Ступень была пределом для всех Иерархов. И к сожалению Первый точно не знал — то ли Владыки поставили им заслоны на пути развития во время Клятв, то ли действительно без спуска к Первопредку преодолеть этот этап было нельзя.
Но таким образом Владыки гарантировали, кроме всего прочего, паритет Родов, ведь сила Рода — это всегда самый сильный его член. Именно поэтому никто не пытался явно или неявно даже развязать настоящую войну Родов. Однако, кое-какие тревожные вести с верхних ярусов до Первого доходили. Будто кто-то прорвался на уровень Иерарха. Не то, чтобы это было невозможно, но действительно трудно достижимо, если только дроу не находится на Ярусе Тьмы. А тут следили за тем, чтобы дроу выше Пятой Ступени тут не задерживались и не получали возможность скакнуть вперед.
Именно по этой причине отправлять на поимку «твари», устроившей бойню в городах, никто из Родов своих Приближенных не хотел. Потеряешь сильных членов Рода — и нескоро вырастишь новых, если вообще вырастишь. Собственно, это был один из запретов — ни в коем случае не допускать войну между Восемью Родами Основателей. Мелкие стычки и уколы в счет не шли.
Остальные же роды без доступа к ресурсам вообще могли лишь наблюдать за играми Восьми. Без доступа к Источникам Тьмы и большому количеству кристаллов, — сильного Практика не вырастить.
Но мысли его сейчас занимал Шестой и Третий Иерархи. Кто-то из них сделал первый ход и начал Игру. Шестой смотрел на него, будто знал что-то. А что он мог знать — только то, что Первый выпустил Безымянных. Больше никто не мог. Именно его Род отвечал за Черные Шахты.
Однако и действия Третьего тоже были странные: тот что-то точно замышлял.
Безымянные были его ходом. Его ответом на то, что кто-то из Иерархов, вернее их Родов, начал эксперименты с паучьими ядрами и начал искать уничтоженные Святилища Паучихи. Первый не исключал возможность, что Иерархи просто не знали о некоторых делишках Рода. Мало ли что задумали там, наверху.
Он давно ожидал, что кто-то сделает подобный ход. Откровенно говоря, сотня-другая лет — и он бы начал восстановление Чернопрядца, даже если бы никто не начал Пробуждение Паучихи. А тут такой случай.
Первый знал, что кто-то не выдержит и начнет пытаться вернуть Праматерь. Да, не напрямую, а через слуг, через раскапывание Святилищ. Ведь этой хитрой твари дай только лазейку — и она найдет путь к прошлому обретению могущества.
Не ему одному надоело быть запертым на Ярусе Тьмы. Клятвы будут держать Иерархов ровно до тех пор, пока живы их Владыки — те, кому клятвы и давались. И, учитывая фактическую бессмертность Владык, какой оставался выход? — Сделать так, чтобы Владыки погибли. Но для этого либо Чернопрядец, либо паразитирующая внутри него Праматерь должны возродиться. Однако процесс этот вовсе не моментальный, и занимающий даже не один год.
Первый Иерарх делал ставку на Чернопрядца и Безымянных.
Пока он размышлял, кристаллическая пантера довезла его до врат Черных Шахт и остановилась, царапая камень своими острыми когтями.
— Тише-тише, — погладил старый Иерарх ее за ушком. Та довольно рыкнула, перепугав стражу врат.
Именно его род и отвечал за разработку и доставку кристаллов остальным Родам. Ждал Первый недолго, скоро появился сын Патриарха Рода. Относительно молодой дроу трех сотен лет от роду.
Перед ним открылись врата и они, не проронив ни слова, проехали внутрь Шахт. Только тут можно было поговорить без лишних ушей. Тут были только Безымянные и… надсмотрщики, следящие чтобы эти дроу-куклы добывали кристаллы там, где укажут.
— Слушаю.
— Иерарх, мы всё сделали: доставили полтора десятка Безымянных на Промежуточный Ярус, где расположены Святилища Паучихи. Увы, не имея карт расположения мы можем лишь гадать, где они расположены. Слишком уж заковыристо прятали Святилища.
— Что с Безымянными?
— Как мне сообщили, они куда-то отправились, а вместе с ними отряд бойцов рода — как я понимаю одно Святилище точно пробудили. А второй отряд будет отлавливать тех, кто перевозит паучьи ядра или экспериментирует с ними.
Первый кивнул. Хоть с виду безмозглые, безымянные содержали в себе частицу Тьмы самого Чернопрядца, а там, где его Тьма — там его Воля, а для Чернопрядца самый страшный враг — Праматерь. Поэтому даже в таком состоянии он будет стремиться ее уничтожить.
— Что с первым отрядом Безымянных?
— Перед тем, как я отправился к вам, пришли слухи, что он уничтожен.
— Подробности. Кем? Когда? Где? При каких обстоятельствах?
— Один из наших слуг следил за новым управляющим Тхер Гхола…
— Это тот, который от Совета Безродных? — прищурил глаза Первый, — Тот, кто проводит эксперименты с Ядрами с нашего позволения?
— Именно, Иерарх, ваша память безупречна. И похоже его эксперименты увенчались успехом, потому что образец своих трудов он отправил с слугой Шестых, с которыми он снюхался…
— Значит… — опередил его рассказ Первый, — Безымянные почувствовали что-то неладное в слуге Шестых или в том, что он вез?
— Верно. Но напасть удалось не сразу: Посланец встретился с одним дроу из Ям и передал ему посылку. И Безымянные почувствовали именно в ней опасность. Откуда этот дроу мы уже знали — его отряд приехал на Бои и уезжал обратно. И в тоннеле, ведущем в его Родные Ямы мы устроили засаду.
— Неудачную.
— Верно.
— Ничего, — вдруг довольно улыбнулся Первый, — Это уже неплохо — вы знаете, что нужно более пристально следить за Тхер Гхолом, и знаете, к кому отправилась посылка.
— Да, некто Айгур — Изгнанник Пятых.
— Понятно. — задумался Первый, — Пятые и Шестые, получается, замешаны вместе…
— Не только они, — поправил его молодой дроу, — Мы точно знаем, что Посланника Третьего убили, и похоже Шестые в этом замешаны. Не управляющий же его убил.
— Хм… значит все три Рода хотят возрождения Праматери… это плохо, я рассчитывал, что будет лишь один. Но… видно они все хотят… выслужиться. Или же…
В голове возникла неприятная догадка, в которую не хотелось верить и которую не хотелось озвучивать.
— Ладно. Мы знаем, где их ловить — значит можешь взять еще три десятка Безымянных, только используй их осторожнее. Трупы в случае неудачи не оставлять — не хватало еще разбирательств.
— Но в Шахтах такими темпами будет нехватка. — заметил сын Патриарха.
— Сгоните сюда всех ненужных слуг — сотни две хватит. Если повезет — частицы Чернопрядца приживутся в двух-трех десятках.
Молодой дроу кивнул.
— Может послать наших сильных бойцов? Можно сразу решить несколько вопросов.
— Нет! — отрезал Первый, — Мы не знаем, что за тварь на Четвертом Ярусе, только после того, как Каратели встретятся с ней, можно перемещать бойцов — до тех пор ситуация непонятна. Если Каратели убьют тварь — выделяйте бойцов, если нет… если нет — нас ждет еще один Совет. Тем более, что не забывай о главном: не только мы следим, но и за нами следят: за нашими перемещениями, действиями.
— Значит Безымянные…
— Я уверен Шестые, да и не только они, знают что мы отправили кукол наверх. Но сейчас руки запачканы у всех — никто эти вопросы не станет поднимать, не тогда, когда это всего лишь на таком мелком уровне. Вот если бы речь шла о полноценном Гнезде Драуков, остальные бы шевельнулись, а так…
— Мы недавно перехватили два каравана, где перевозились ящики с паучьими ядрами.
— Чьи они были?
— Трехлапых.
— Понятно, продолжайте, но сильно не рассчитывайте, что сумеете перехватить все потоки. Это попросту невозможно. Там сидят такие же хитрые ублюдки как и твой отец.
Молодой дроу скривился от упоминания Нынешнего Патриарха Первых.
— Но ты должен рвать жилы, чтобы не допустить возвращения Праматери: твой отец боится спускаться ко мне, а я бы ему напомнил, что такое Паучиха. Потому что я был, когда она Правила нами.
Первый умолк, погрузившись в воспоминания, и от них у них по спине прошли мурашки. Именно желание обрести свободу от Первопредка и толкнуло их на сделку с Паучихой, и чем это обернулось знают все Иерархи и Владыки. Иногда одно зло совсем не лучше другого, а такое же отвратительное.
— А Чернопрядец?
— Готовь слуг на убой заранее. Пойдут даже женщины и дети. Главное — чтоб безродные. Если придется — мы должны будем резко усилить Первопредка. Нужно быть готовыми к резкому обострению ситуации.
— Понял. — кивнул молодой дроу.
Десяток минут оба дроу, старый и молодой, молча смотрели на работу шахты. Там, внизу, копошились маленькие фигурки Безымянных — тех, кто ими станет, и тех, кто просто умрет не выдержав напряжения тьмы этого места. Увы, далеко не каждый становился тут Безымянным, не в каждом тьма прорастала черными жилами — верным знаком, что частица Чернопрядца проникла в тело дроу. Распространяя частицы своей Тьмы, Первопредок становился сильнее, но одновременно с этим носитель лишался своей воли, желаний, личности — он становился послушным рабом Предка. Невыгодный обмен, с какой стороны не посмотри, но только Безымянные могли добывать кристаллы Тьмы и не умирать, а лишь становиться сильнее.
— Знаешь… — сказал вслух Иерарх, глядя на одного Безымянного, на груди которого растеклась клякса тьмы, — У меня ощущение, что скоро придет время и надо будет проверять каждого дроу на наличие Черной Метки.
При этих словах молодой дроу вздрогнул.
— Но я надеюсь это произойдет не скоро.
Жестами Первый приказал сковать и вывести два десятка Безымянных. Стража удивилась, но выполняла поручение. Они знали свое место, и кто они такие, чтобы перечить Иерарху?
Через полчаса снаружи возле молодого дроу стояли скованные одной цепью Безымянные. Глаза их были пусты и они послушно стали в ряд.
— Салхар, — внезапно обратился к молодому дроу Иерарх, — До меня доходили слухи, что в одном из Родов мог появится Иерарх, — знаю, что это маловероятно, — но такая возможность по-прежнему существует. Это сразу меняет расстановку сил.
— Иерарх? Не слышал об этом, но обязательно спрошу у отца. Мимо него такая информация не могла пройти.
Старик кивнул и следующие несколько минут смотрел как дроу с пленниками удаляется.
Однако какая-то мысль не давала ему покоя.
— Иерарх? — задумчиво произнес он.
Конечно это могли быть специально пущенные слухи, направленные как раз на то, чтобы все Роды стали осторожнее. Но с другой…
Если учесть, что наиболее близки к Седьмой Ступени Патриархи, а Патриарх моего рода давно не появлялся у меня… то возможно это не потому, что он боится меня. Он боится других Иерархов!
Неужели… — внезапно осенило его, — Он именно поэтому и боится спуститься сюда?..Потому что согласно закону другие Иерархи его просто убьют.
* * *
Шестой Иерарх сидел, стиснув челюсти.
Всё шло совсем не так, как он планировал. Да — он был готов к этому, к неудачам, к противодействию, но всё же… Пропало уже три его отряда, ищущих Святилища Праматери — и это не считая того, первого, о котором ни слуху, ни духу. А ведь задача перед посланными стояла простая: разгрести проходы, проверить точно ли это Святилища и… дать знак уже нужным, более сильны отрядам, которые отправились бы охранять эти места.
Но нет… отправленные дроу попропадали. А ведь места там не настолько опасны — так в чем же дело?
Шестой подозревал, что к этому приложили руку другие роды. В иной ситуации он бы отправил отряд сильных Практиков разобраться во всем одним махом. Но сейчас… сейчас за ним следит еще как Первый Иерарх, так и остальные — подобные перемещения сильных Практиков у всех бы вызвали вопросы. Дураков среди Иерархов нет.
Но сегодняшний совет был полезен. Он увидел решительность в глаза Первого. То, что старый дурак освободил пару десятков Безымянных он уже знал. В любой другой ситуации это был бы скандал и разбирательство и Шестой первый бы указал на это. Но руки Шестого Иерарха были по локоть в грязи и не хватало еще обращать внимание на самого себя. А если учесть десяток мест, где экспериментировали с ядрами, в том числе паучьими, и поиски Святилищ — мест, которые были удалены со всех карт, а те, кто знал где они находятся давно убиты, — то его вина-то пострашнее, чем у Первого будет.
А еще и перебои поставок ядер ухудшали планы. Некоторые даже казнили перевозчиков. Впрочем, использовались для подобных дел дроу никак не связанные с родом, оставлявшие ядра в схронах подземелья. Конечно же речь шла о Верхних Ярусах: проворачивать подобное внизу было бы слишком опасно в случае разоблачения.
Еще одна причина, почему нужно было действовать скрытнее, чем тот же Первый — это наказание. За пару десятков выпущенных и новых Безымянных его никто не накажет, потому что серьезно повлиять на силу Чернопрядца это не может. А вот Шестой, действующий в интересах Паучихи, мог сместить баланс сил слишком резко.
Шестой знал, что общее мнение неверно: Первопредок намного, намного хуже Паучихи, просто потому, что эта древняя тварь не умеет взаимодействовать с разумными как с равными. Он стремится всех поработить и сделать своими куклами. Его возрождение закончится рабством для дроу.
И совсем другое дело Паучиха… да, она требует верности, но она не делает из тебя безмозглого раба. Все слуги Праматери действуют осознанно — они те же, что и прежде, до Обращения, с единственным отличием — в их сердцах появилась любовь и преданность Паучихе. И этот вариант Шестой считал более предпочтительным.
А причины… его причины были те же, что и у Первого. Ему было уже невыносимо находиться на Ярусе Тьмы, скованным ограничениями. Он хотел хоть какой-то свободы. Но ее отняли Владыки своими мерзкими Клятвами. Так пусть же они умрут от рук Паучихи и все Клятвы спадут.
Иерарх громко вздохнул. Увы, пока особыми успехами он похвастать не мог, поэтому даже немножко удивлялся прыти Первого. Однако это было до прихода верного слуги, который примчался с Верхних Ярусов с новостями. Когда он услышал новости, то прыть Первого стала понятна.
— Господин, — обратился к нему запыхавшийся слуга, — Есть важные донесения из Верхних Ярусов.
— Говори. — махнул рукой Иерарх.
— Остатки отряда, посланного на поиск Святилища Праматери заметили в Тхер Гхоле.
— Какого из них? — уточнил Иерарх.
— Самого первого.
После секундной паузы слуга продолжал:
— И, похоже, все выжившие члены отряда теперь Обращенные.
Брови Иерарха поползли вверх от удивления.
— Но ведь их сил и знаний было недостаточно для Пробуждения Святилища.
— Верно, но похоже им кто-то помог.
Это было и плохо и хорошо. Плохо — потому, что Шестой хотел активировать много Святилищ одновременно, чтобы дать Паучихе резкую и мощную прибавку в силах, но с другой стороны и одно работающее Святилище — уже хорошо.
— Это не всё.
— М?
— Есть сведения, что управляющи Тхер Гхола…
— Которого пропихнул Совет Безродных?
— Он самый. Так вот, похоже что он тоже Обращен Паучихой.
— Интересные новости. Хорошие…
Шестой Иерарх задумался. Его участие в возрождении Паучихи пока было косвенным, а значит надо его усилить.
— И к тому же управляющий намеревается через год провести в Тхер Гхоле Праздник и Игры Тьмы.
— Ничего себе… А денег ему хватит?
— Не знаю, но наши разведчики из числа стражей говорят, что он уже раскапывает Древнюю Арену и подготавливает город к приему… высоких гостей. Судя по всему, он либо уже отправил приглашение всем родам, либо собирается это сделать. И проигнорировать такой праздник они не смогут.
— Верно… не смогут, да и не захотят. Если он устроит всё как надо, у них появится отличная возможность внедрить побольше своих слуг в этот продажный город. Особенно Первый.
При мысли об этом старике Шестого передернуло. Фанатик! Первопредка вздумал возрождать!
Через секунду он уже вернулся мыслями к управляющему Тхер Гхолом.
— А вы точно уверены, что он под Паучихой?
— Сведения… надежные. Более того, он точно действует во взаимодействии с тем нашим отрядом.
— Всё равно проверьте. Итак, если сведения верны — то он дает знак нам. Тем, кто ждет возрождения Праматери. Для остальных это просто Праздник Тьмы, но если он выполняет волю Праматери — то у этого есть иная, более масштабна и важная цель. Он раскапывает Древнюю Арену, а значит…
— Значит он хочет устроить грандиозное побоище на Арене и скормить это всё Праматери! — осенило Иерарха.
— Эм… Господин, но это невозможно. Таких сил у него попросту нет. Управляющий едва преступил Третью Ступень, а союзников наверху у него нет. Только наш отряд, который пропал и вновь нашелся, но этого мало.
— Значит надо послать два отряда. И продолжить раскопки алтаря. У меня появились примерные места расположения пяти Алтарей на Третьем Ярусе.
— Целых Пять? — удивился слуга.
— Да. Так вот, всех их нужно подготовить. И когда я дам приказ — Патриарх должен активировать их один за другим.
Слуга вновь кивнул. В отличии от Первого, Шестой сумел выстроить структуру рода так, что ему беспрекословно подчинялись.
— И еще… — добавил Иерарх, — Начинайте готовить низкоранговые отряды к бою.
— К бою?
— Да, мы их пошлем на Праздник Тьмы, чтобы поддержать Обращенных. Наши отряды должны быть лучше подготовлены, чем представители других Родов. Артефакты, оружие, питомцы. Нужно найти всё лучшее. Время на подготовку есть. Кроме того, надо постараться максимально повысить их Ступень Развития. Тратьте столько кристаллов, сколько потребуется.
— Как скажете, господин. Но звучит это… рискованно.
— А выпускать Безымянных не рискованно? — вспылил Шестой, — А сосать Тьму из Первопредка не рискованно? Тут всё рискованно. Каждый рискует. И это наша возможность. Раз уж Паучиха уже проявляет активность после стольких веков молчания, значит время пришло и этим надо пользоваться. Более того, если подтвердится, что управляющий под Праматерью — встретьтесь с ним и предложите помощь. И чтоб никакой агрессии и давления. И еще… мы уже год как перекрыли ему связь с Советом Безродных — возобновите ее. Теперь игры безродных не имею значения. Он теперь за нас. А что с опытами? Его ведь для того и послали Безродные, чтобы он проводил опыты — он их продолжает?
— Насколько мне известно, почти полгода так и было: закупалось много животных, на которых проводились опыты, но последнее время он перестал это делать.
— Ну вот и намекните ему, что это подозрительно для других — кто так же, как и мы следит за ним. Пусть продолжает, а деньги вы дадите. Более того, с организацией Праздника Тьмы нужно ему тоже помочь. Это как раз не будет подозрительно — вслед за нами поддержать Игры могут и другие Роды. Все они любят зрелища. Это привлечет в Тхер Гхол еще больше членов Родов.
На пару минут Иерарх умолк, еще раз прокручивая полученную информацию и те указания, которые он дал.
— Эх, — вдруг вздохнул он, — Что тут говорить, я бы и сам на Игры Тьмы с удовольствием поехал…
* * *
Промежуточный Ярус. Дорога на Тхер Гхол

Джарк был доволен.
Несмотря на небольшую задержку, — он опоздал почти на день, — поручение он выполнил, а значит скоро у Джэуля и остальных Обращенных появится связь с Ямами. Там будет Второй Драук, и это только начало.
Впрочем, выполнив поручение Джэуля он не сразу покинул Ямы.
Во-первых, он действительно посмотрел много боев, делал ставки: кое-что проиграл, кое-то что выиграл, но всегда оставлял неприкосновенный запас на покупку дроу-рабов. Но увы, чтобы появились такие рабы на рынке пришлось бы долго ждать, а времени у него много не было. Если бы он задержался на дольше, то та пятерка дроу, напавшая на него, просто сдохла бы от голода и холода в той маленькой пещерке, в которой он их запер связанными. Выгадать парочку рабов и потерять сразу пятерых было бы глупо. Поэтому он купил двух дроу-рабов, купил небольшую повозку, веревки, кандалы и запасы еды с водой — и двинулся в обратный путь.
Но еще до отъезда он заметил важную вещь: за ним следили.
Никакой агрессии или попыток убийств. Просто соглядатаи от шестого Рода. Его Рода. Некоторых он знал в лицо, потому что не раз пересекался с ними в прошлом, другие были незнакомы. Но, в любом случае — без всяких сомнений его узнали, и о том, что он выжил доложат Старшим. Слежка была постоянной, не удалось скрыть и встречу с Варгусом.
Казалось бы, в такой толпе и большой пещере с тысячами строений, сотнями ям и десятками Арен легко затеряться. Но не тут то было. Его неустанно преследовали двое слуг Шестилапых.
Только увидев их, он понял вдруг, что давно не подавал весточки Старшим. Правда, еще совсем недавно он вообще думал, что погибнет запертый внутри Святилища. Так что подобная забывчивость была простительна.
После Обращения самым важным стала Праматерь и ее Воля. Но теперь, засветившись, следовало связаться со Старшими и обрисовать ситуацию. Благо, в Центральных Ямах были несколько дроу, которые могли передать послание вниз, своим. А дальше уже Род сам пришлет указания о том, что ему делать дальше. Впрочем, Джарк знал — если указания будут расходиться с планами Праматери — исполнять он их не станет.
Свою первую миссию он выполнил — нашел два алтаря.
К сожалению, он не имел ни малейшего понятия о том, зачем Шестилапым нужны Святилища Праматери и почему они их ищут. Ведь то, что они разыскивают святилища вовсе не говорит о том, что их цель — возрождение Праматери. Может они просто хотят взять под контроль святые места и не позволить другим их использовать, а может и вовсе — хотят разрушить Святилища до основания.
Это предстояло выяснить.
Раньше, до Обращения, пока он верно выполнял поручения Рода их цели его мало волновали. Теперь ситуация была другая. Если они хотят навредить Паучихе — их следует остановить.
* * *
Пятый Ярус
Особняк Патриарха Трехлапых

Аль' Джэр'Каль стоял перед своей звездой. Глава отряда Карателей был в предвкушении. Наконец-то после долгого простоя и скучнейших заданий им предстояло потенциально интересное дело.
Приказ по цели был понятен: при угрозе собственным жизням — убить, если бой складывается хорошо— захватить тварь живой.
Он окинул четверку своих подчиненных. Вернее, пятерку. Все они были элитой клана среди бойцов. Почему среди бойцов? Потому что выше них уже стояли ближайшие отпрыски Патриарха и все они обладали более высоким уровнем владения тьмой. Однако, привлекать таких для решения вопросов наверху никто не стал бы. Слишком расточительно. Мало ли, вдруг кто погибнет, недооценив опасность.
Аль' Джэр'Каль сплюнул. Ненавидел он подобных родовитых. Он прекрасно знал, что подобные дроу никогда не выживут в Подземельях. Они не привыкли бороться за жизнь, сражаться до последнего, жрать вонючее мясо и противные грибы просто потому, что ничего другого нет, терпеть по несколько дней жажду, потому что источник не получается найти.
Зато их опытная пятерка была способна выжить везде, на любом Ярусе и в любом месте, куда бы они не пошли. А главное — они были подготовлены сражаться с врагом, превосходящим их уровнем культивации. Одно время Иерарх натаскивал их на бой против высокоранговых Практиков дроу. В теории они могли справиться с любым членом Рода, кроме Патриарха. Но только впятером. В этом была их сила — в слаженности, в особых техниках, рассчитанных на пятерку. Они совмещали в себе навыки превосходных бойцов и, одновременно, обученных Практиков Пятой Ступени — перемещаясь между Ярусами это было очень важно.
На те же Верхние Ярусы члены Рода поднимались с большой неохотой, потому что любой, чья сила была завязана на Тьму слабел. На Четвертом Ярусе сила Тьмы слабела больше чем на треть. А это уже ощутимо. Что уж говорить о Промежуточном Ярусе и выше.
Рядом, на полу лежала шестерка камнешерстных волков. Животные, на которых и перемещались Каратели. Шерсть тварей с непробиваемой для обычного оружия шерстью — да даже начальные формы тьмы с них соскальзывали не нанося вреда. Мало того, что волки обладали отличным нюхом и продолжали выслеживать цель, когда уставал Ловичий — они к тому же всегда участвовали в бою, и в критический момент могли пожертвовать своей жизнью, спасая хозяина. Преданные твари.
— Итак, для начала мы направляемся в самый первый уничтоженный военный городок, а потом уже пройдемся по аванпостам. Той твари там уже нет, но волки возьмут запах. Кроме того, мы сможем сами увидеть как происходил бой. Потому как пока что информации слишком мало. Мы знаем только, что ублюдок может поднимать мертвых тварей и насекомых.
— А дроу? Тела наших он может поднимать?
— Этого мы пока не знаем. Да, у него странные навыки — но Иерархи уже имели дело с неупокоенными мертвецами и даже тварями, и тут нам поможет огонь. Любая мертвая тварь боится огня и я не думаю, что эта — исключение. Конечно, это годится лишь чтобы добить или сдержать тварь, но Иерарх выдал мне еще вот это.
Каждому бойцу Аль' Джэр'Каль выдал по запечатанному кувшину.
— И что это? Это надо пить? — хохотнул необычно крупный как на дроу мужчина.
— Тебе б только пить, придурок. Эта смесь бросается в тварь, — невозмутимо пояснил Аль' Джэр'Каль, — И как только оболочка разбивается — она вспыхивает неугасимым пламенем.
— Никогда не слышал о подобном.
— Я тоже.
— Ничего сложного в этом нет, — сказал глава отряда, — Я видел как это штуковина работает. Всё очень просто. Даже такие безмозглые как вы справятся.
Каждая такая глиняная штука крепилась в специальный чехол, полностью выложенный внутри мягкой шерстью — чтобы не разбилась ненароком по дороге.
Тем временем слуги вынесли провизию, готовя отряд в дорогу, и через десяток минут по бокам каждого волка были сумки с запасами еды и дополнительного оружия: копий, мечей и брони.
Сейчас на каждом из Карателей была крепкая железная броня с десятками вставленных в нее черных кристаллов тьмы. И красиво, и практично. Потому что эти кристаллы подручный запас тьмы в бою. Конечно, у каждого из них в мешочках был еще один запас. Неприкосновенный. На самый крайний случай.
Каратели были воодушевлены. За день до отъезда они вновь хорошо натренировали совместные плетения и техники. В отличии от обычных практиков, рассчитывающих на личную силу, эта пятерка владела множеством комбинированных техник, которые требовали просто идеальной слаженности и безупречной техники, а также одного уровня всех участников. И всё это у них было. Они усиливали совокупную мощь друг друга.
На самом деле их было Шестеро. Вот только шестого за бойца никто не считал, потому что это был особенный дроу — Ловчий. Измененный дроу, с вживленными кристаллами тьмы по всему телу, дублирующими одно единственное сложнейшее плетение — ловчую сеть. И ее он мог сотворить с потрясающей скоростью, быстрее чем кто — либо мог подумать: одна мысль — и враг скован лучами Тьмы.
В руках он держал древний кристалл — Эфрит Тьмы. Эти редчайшие камни не просто содержали тьму, — они ее генерировали и этот контрактный был особенно мощный.
Зачем был еще нужен ловчий? А затем, что если тварь была слишком мощная и звезда не могла с ней справиться — он оставался и… выигрывал время, удерживая тварь. Потому что чтобы разрушить сковывающие и сдерживающие техники Тьмы подобного уровня нужно много больше сил и мощи, нежели на их создание.
— В путь! — воздел руку Аль' Джэр'Каль и запрыгнул на волка.
Миг — и он помчался вперед, а за ним его пятерка подчиненных.

Глава 120

Ярус троглодитов

Бой с злобоглазом, как его про себя назвал Драмар, заставил старика быть внимательнее, осторожнее и разглядывать каждую стену на наличие всевозможных выпуклостей и странностей. Вновь попасть под воздействие подобной твари не хотелось. Да — тогда он справился, но если глаз будет больше? Тогда, возможно, даже Кровь его не спасет. Тот бой прошел на грани: еще немного — и он мог погибнуть прямо там. А вот если тварь будет меньше, то, он был уверен, что справится. Если уж эту здоровую сумел одолеть, то, зная как эти твари атакуют, можно заранее настроиться на сопротивление.
Вспоминая прошедший бой, Драмар с запозданием понял, что даже с «троглодитским чутьем» не заметил твари: он уже привык на него полагаться для обнаружения опасности, но глаз… глаз ведь по сути неподвижен и буквально живет вросший в углублении стены. Он просто не издает вибраций, по которым его можно почувствовать заранее. Поэтому ступая по неизведанным тоннелям, Драмар старался объединить навыки: и слушать «по-троглодитски», и всматриваться в каждую мелочь — и это было правильно. Потому что тот злобоглаз был не первым и не последним на его пути.
Буквально через два дня он наткнулся на еще одну глазастую тварь. Только в этот раз он сразу затормозил на безопасном расстоянии, не входя в радиус воздействия твари. Прищурив глаза, Драмар стал изучать стену, живность, ползающую по ней и растительность. Позади него застыла, паря на ядре злобоглаза, златка, явно ставшая чуть крупнее.
Почти минуту Драмар пытался определить границы действия волн злобоглаза, пока тот его не заметил — старик передвигался неслышно, совсем как троглодит. По правде говоря, до троглодитов ему было далеко, но хватало и того, что теперь вибрации его не выдавали.
Похоже, шагов пять, — определил гоблин.
Даже в пассивном состоянии глаз испускал слабые ментальные импульсы, которые периодически накрывали насекомых, забредших в «его пространство». Заметил это старый гоблин по жукам, которые неожиданно, словно оглушенные, сваливались на пол, встряхивались и ползли дальше. Такая мелкая добыча глаз не интересовала — это было остаточное воздействие волн.
Однако, и сам размер глаза, и расстояние воздействия было гораздо меньше, чем у того, первого глаза — это заставило Драмара почувствовать себя Охотником, а не добычей. Осторожно, шаг за шагом, он стал приближаться к краю зоны; глаз, размером с голову старика, пока бездействовал, был закрыт.
Довольно скоро, остановившись шагов за семь до глаза, Драмар всем телом ощутил отголоски ментальных волн существа.
Пока легкие.
В одной руке было копье, в другой — кинжал. Драмар был готов к бою. Кровь внутри бурлила, обжигая вены, а в глазах плескался огонь. Он не собирался устраивать, как в прошлый раз, долгое сражение. Но всё же кое-что попробовать хотел.
Едва он ступил на дистанцию пяти шагов, как моментально ощутил резкое и жесткое давление. Глаз распахнулся и вдруг вся мощь его ментальных волн обрушилась на гоблина. Но он был готов. Голову хоть и стиснуло будто железным обручем, но не грозило раздавить. Просто сильное и неприятное давление до рези в глазах.
Бам!
В голове чуть зазвенело, но атака была намного слабее, чем у первого глаза. И это успокоило Драмара. Он даже шагнул вперед и выдержал еще волну за волной.
А ведь к этому можно привыкнуть — к таким волнам, — мелькнула у него мысль, — И лучше сделать это на таком, слабом глазе. Попробую… если что — сразу сам кинусь в атаку. Пусть продолжает атаковать.
Почему Драмар решил, что к подобному можно привыкнуть — он не знал. Возможно, мысль возникла из-за того, что к давлению этого Яруса троглодитов он тоже привык, хоть оказавшись тут поначалу не мог сделать ни шагу. А потом и вовсе он научился ходить так как учили троглодиты, научился слышать вибрации. Так почему тогда нельзя натренироватся противостоять подобным волнам? Он был уверен что можно.
Спустя десяток волн, бьющих по мозгам, Драмар понял как лучше им противостоять. Он пока не делал шаг вперед, а оставался на том же расстоянии, помня, что чем ближе он будет к глазу, тем мощнее будет давление. Похоже, этот глаз был слишком слаб, чтобы поработить его.
Более того, пережив десяток волн, он понял как ему лучше противостоять. Глаз не атаковал постоянно: между волнами были короткие мгновения передышки, и, поняв их, нужно было сжаться внутри, стать твердым, словно скала и одновременно с этим закрутить кровь почти до сожжения — тогда ментальные удары глаза ощущались в разы слабее.
Однако в тот момент, когда Драмар подумал, что уже приспособился, произошло неожиданное — глаз, будто поняв, что ломовой силой гоблина не сломить, вдруг сменил волны с жестких и болезненных на теплые, мягкие, словно окутывающие сознание жертвы. Старик аж упал на колено от неожиданности. Голова закружилась — слишком резко глаз переключил тип атаки.
Следом за теплыми волнами пришло странное желание подойти к глазу, приблизиться. Глаз внушал ему, что возле него будет лучше, теплее, сытнее. Что возле глаза будет безопасно.
Хитрый урод! — отметил про себя Драмар.
Причем это не были мысли в привычном смысле, скорее просто посылы, которые должны сломать волю существа.
Но Драмар уже перестроился и просто привыкал к новым волнам, воспринимая их отстраненно. Запоминал. Скорее всего, у всех злобоглаз будут похожие приемы, а значит этот небольшой глаз — отличная возможность привыкнуть к ним.
Против спокойных и зазывающих волн не требовалось заставлять Кровь так быстро циркулировать. Хватало и половины мощи. Более того, старик вдруг понял, что вообще может спокойно сесть на пол и не двигаться — что сразу и сделал.
Глаз продолжал давить волнами и теперь стал чаще менять их: то агрессивные волны, то успокаивающие. Но против подготовленного Драмара это не действовало. Он привыкал, отслеживая реакции своего тела и сознания. Ему требовалось каждую секунду сохранять напряженность внутри, чтобы не пропустить момент атаки.
Почти десять минут злобоглаз атаковал его, насылая разные волны, бьющие по эмоция: то доверие, то страх, то ужас, то наоборот — провоцирование на атаку, или вообще мольба о помощи раненого животного. Тварь испытывала всё, чередуя атаки и пытаясь выявить те, которые лучше всего сработают на враге. Тщетно. Не сработало ничего.
Но старик был поражен изобретательностью и разнообразию атак злобоглаза.
Однако, подтащить Драмара к себе силой воли, как первый глаз, этот не мог. Был недостаточно силен. Это устраивало старика. Он с каждой минутой всё больше привыкал к подобному типу атак. Более того, он просидел под атаками почти полчаса. И к концу этого времени глаз явно устал, снизилась сила и частота волн.
Драмар не собирался его убивать: он дал ему время восстановиться и уже в следующий раз сел ближе — в четырех шагах. На этом расстоянии давление ощутимо усилилось, но это было плавное увеличение и Драмар был готов. Он привыкал к волнам всё больше. В течении дня он подсаживался всё ближе и ближе к глазу, медленно, но верно сокращая расстояние и обретая всё большую устойчивость к таким типам ментальных атак.
Теперь он четко осознавал зачем это делает — чтобы встретив злобоглаз больших размеров, быть готовым. Чтобы в следующем бою ему было легче.
После подобной адаптации убить глаз не составило проблем. К концу дня он выдерживал натиск сидя буквально перед открытым глазом, и теперь та тварь его нисколько не пугала. Самым сложным был момент, когда старик стал вплотную перед глазом: вот тут гоблин ощутил действительно гипнотическое воздействие этого сужающегося и расширяющегося зрачка, в панике выжимающего из себя все силы. На мгновение Драмар застыл, завороженный игрой зрачка, но потом встрепенулся и, размахнувшись, проткнул копьем глаз насквозь.
Тварь громко взвизгнула, ударив предсмертной волной. Самой мощной из всех. Старика даже откинуло на шаг назад, а голову будто взорвали изнутри. Несколько минут, пошатываясь, он стоял и приходил в себя.
Но на этом было всё. После его мощного удара тварь сдохла. Ему даже не пришлось сжечь кровь — справился и в своем обычном состоянии.
После этого он выпотрошил тварь и вынул ядро. Пришлось покопаться в черной жиже, заменяющей глазу кровь. Рос глаз на таком же, как и первый его собрат, кристаллическом светящемся наросте — источнике странной энергии. Драмар этот нарост не смог сломать, как ни пытался.
Новое ядро было маленьким, намного меньше первого, и тоже парило в воздухе, но едва с него стекла вся кровь, оно тут же примагнитилось к своему старшему собрату, на котором восседала златка. Когда это произошло, она довольно трепыхнула крылышками.
Брови Драмара поползли вверх. Впервые он видел такие странные ядра. Правда и злобоглазы были для него новыми тварями. Но выглядело это так, будто какую-то часть их странных способностей ядра впитывали в себя и сохраняли.
После этой небольшой задержки он продолжил путь, продолжая сохранять такую же бдительность. В этой части яруса златки будто закончились, поэтому ему пришлось сменить направление и через неделю он вновь почувствовал «родную кровь». Началась охота на очередную златку. Но крупные твари были гораздо пугливее своих мелких сородичей и за ними пришлось погоняться. Они сразу ощущали, что их «нащупали» и хотят убить.
Тем не менее, благодаря совмещению навыков, полученных от троглодитов, и обновленному пониманию своей Крови Драмар стал четче «слышать» кровь Златок. Достаточно было сесть на месте, погрузиться в себя, закрыв глаза, и во тьме они появлялись золотыми точками. Сейчас таких точек было две и они сразу начали отдаляться от него, почувствовав чужое внимание.
— Дерьмо! — громко выдохнул Драмар, — Почувствовали.
Парящая златка непонимающе на него посмотрела.
— Всё равно догоню. — ответил ей старик.
И догнал.
Хотя на преследование каждой ушло по неделе. Однако на заключительных этапах он уже не использовал поиск по Крови, а просто примерно представляя, где тварь прячется, отыскивал существ используя нюх. Первая златка забилась в какой-то дальний угол, из которого пришлось ее выкуривать дымным грибом. Вторая так и вовсе спряталась в черную лужу глубиной с локоть, где зарылась в мутную жижу на дне.
От Драмара было уже не спастись подобными уловками. Его чутье улучшалось с каждым днем.
Увы, ядра обеих тварей оказались небольшими.
— Надо еще много ядер достать. — сказал он златке. Та просыпалась лишь затем, чтобы направлять свой полет. Сейчас и вовсе открыла лишь один глаз. Происходящее ее не волновало. У нее был свой защитник.
* * *
За следующий месяц Драмар собрал еще десять ядер.
Злобоглазы встретились ему дюжину раз, но ни разу не попадалось такого огромного как тот, первый. Если глаз был относительно небольшой, старый гоблин использовал его для собственной тренировки. И каждый раз он ощущал, как с каждой подобной тренировкой его сопротивление ментальным волнам и атакам улучшается. Мозг и его Кровь привыкали.
Из каждого глаза Драмар брал ядро, и оно тут же примагничивалось к остальным. Поверх дюжины ядер, которые, сгруппировавшись, парили на уровне его головы, сидела, будто на награбленном добре, довольная златка. Она подросла — всё потому, что охотясь, старик скармливал ей мелкие и ненужные ядра других существ. Теперь ее длина достигала пальца.
Его в который раз удивляло, как легко насекомые поглощают ядра друг друга и при этом им вовсе не было необходимости есть ядра таких же существ как они, в отличии от гоблинов.
Пока он не знал, что делать с ядрами добытыми из глаз: выбрасывать их было жалко, а никакой пользы Драмар в них пока не видел. Именно поэтому он и позволял златке парить на них. За спиной, в плетеной корзинке, он хранил добытые ядра златок. На них, как на легкую добычу, слеталась мошкара и другие мелкие твари, но тут в дело вступала златка, которая начинала оборонять и отгонять от добычи насекомых.
Хоть какая-то от нее польза, — думал в такие моменты Драмар, глядя как она перекусывает очередного неудачливого жука.
Невероятно, но ни разу за всё время Охоты у него не случилось ни единого провала в памяти. Наоборот, память, как и во время пребывания у троглодитов, работала кристально ясно, и он помнил все хитросплетения тоннелей и пещер, по которым брел в поисках ядер златок. Он даже четко помнил как ему вернуться на территорию троглодитов.
Не забывал Драмар и о главном — о полученных навыках троглодитов, которые нужно было улучшать. Совершенствовать ощущения вибраций с помощью ладоней и ступней. Для этого он каждый день усаживался в безопасном месте и застывал на два-три часа, закрыв глаза и заткнув уши, прислушиваясь к жизни вокруг. Он пытался уловить вибрации, исходящие от самых мелких насекомых. И если вначале Охоты радиус его ощущений был около двух шагов, то за две-три недели тренировок он расширился до пяти. Пока он не был активным — то есть на всю полноту раскрывался только когда старик сидел, но Драмар знал, что это возможно — возможно чувствовать так же хорошо во время движения, как и во время неподвижности. Просто нужно продолжать тренировки.
Паралельно с этим, тело всё больше привыкало двигаться под давлением этого нижнего яруса и перестало испытывать моменты перегрузки.
Такие «тренировки ощущений» приносили плоды. На начало третьего месяца Охоты, старик даже во время передвижения мог ощутить так же подробно движение окружающей его многочисленной жизни, как и сидя. На время, всё его внимание поглотил этот процесс. Иногда размывались детали, мелкие и крупные вибрации сливались. Над этим Драмар и работал: вычленял крупные вибрации, учась игнорировать мелкие. Одновременно с этим он научился сужать радиус собственного восприятия: от четырех шагов уменьшал до двух и возвращал обратно. Чтобы подобное получалось, нужно было представить, что за пределами двух шагов всё будто скрывает мутная пленка.
Но ускорить это было невозможно. Должно было пройти много времени, прежде чем навыки вживутся в тело Драмара и станут с ним одним целым — станут инстинктами, о которых не думаешь. Пока же всё это требовало мысленных усилий и постоянной концентрации.
— Растешь… — заметил вслух старик, глядя на Златку. Он привык частенько говорить с ней. Безмолвный слушатель иногда нужен, особенно когда приходится в одиночестве брести по Подземелью.
А насекомое действительно подросло. Если недавно оно было длиной в палец, то теперь стало вполовину больше и в два раза толще. Разъелась знатно. Правда, старый гоблин не скупился на разные мелкие ядра и скармливал их своей питомице. Но всё равно скорость роста поражала.
Чуть позже, убив очередной злобоглаз, Драмар понял, что похоже причина вовсе не в тех ядрах, которые он ей давал. Она каким-то образом втихую поджирала те ядра, на которых летела. Наверное, треть из них стала ощутимо меньше.
— Ах ты мелкая засранка! Жрешь втихаря ядра?
В общем-то старику не было жалко ядер — всё равно у него на них не было никаких планов. Златка шевельнула усиками и продолжила спать, как будто говоря, что не понимает с чего такие крики.
Главное, чтоб эта мелкая не жрала ядра златок, — подумал старик и сразу проверил корзинку. Но, похоже, к этим ядрам питомица не прикасалась.
То, что рост не может быть бесконечным и в какой-то момент, после пожирания стольких ядер, у его Златки тоже должно образоваться свое собственное ядро — старик понимал, не знал только — когда.
Но все равно, когда это случилось то стало неожиданностью для Драмара. В какой-то момент златка просто взмыла в воздух, причем даже не расправив крылья, и вся окуталась золотистым светом, а потом резко упала на пол — старик едва успел ее подхватить. Она потеряла сознание и почти две недели не приходила в себя. Всё это время Драмар не переставал волноваться за нее, боясь, что хрупкое насекомое умрет, не пережив процесс создания ядра. За месяц Охоты он к ней успел привязаться. Чем-то она отличалась от прочих златок, которых он убивал.
Вжух!
В один из дней златка просто энергично взмыла вверх, тут же взобравшись на летающий сгусток ядер глаз.
— Очнулась, наконец. — буркнул Драмар, довольный пробуждением питомицы.
Он ждал изменений в насекомом, но проявились они совсем в неожиданном ключе. Златка обрела способность ментально воздействовать на своих врагов, вернее, на мелких насекомых. Это было похоже на способности злобоглаза. Гоблин увидел, как защищая его корзину от посягательств других насекомых, она в прямом смысле ударной волной просто оглушила их, от чего они попадали на пол.
— Ничего себе… — удивленно выдохнул он.
Значит, она каким-то образом впитала в себя способность из ядер злобоглаза?
Вот только если в случае с златкой способности передались, то Драмар сомневался, что сожри н эти ядра он — с ним случится тоже самое.
Скорее всего просто сдохну. — подумал он.
Насекомые ведь в принципе были восприимчивее и устойчивее к любой другой Крови. Они жрали всё и вся, и кто выживал — тот выживал. А вот у гоблинов риск отторжения при использовании подобных ядер был… абсолютным. В случае гоблина, такого же сильного как Драмар, его бы просто вырвало остатками ядра, но слабого… слабого бы это убило. В любом случае, подобные ядра никакой пользы принести не могли, поэтому даже мысли закинуть в рот ядро злобоглаза у старика не возникало.
Но на этом способности его питомицы не заканчивались. Во время одного из привалов, златка слетела с ядер глаз и села неподалеку от старика, начав поднимать в воздух один камешек за другим. Пока они были небольшие, чуть больше песчинок, но и ее способности должны расти с ростом ядра.
— А ты становишься всё полезнее и полезнее, — заметил Драмар.
Златка, тем временем, продолжала исследовать новые открывшиеся способности и границы собственных сил. Нападала то на большое насекомое, то на чуть поменьше. И, естественно, на тварей покрупнее ее волны работали слабо. В таких случая она просто сбегала под защиту старика, понимая что тварь ей не по силам. Других тварей она пыталась провоцировать тем, что бросала в них камешки, а потом оглушала волной.
Училась комбинировать навыки.
А если она станет действительно большой, размером с голову, — насколько сильно вырастут эти ее способности? Сравняется ли по силе она с крупным злобоглазом? — задумался Драмар.
Он представил здоровенную златку, которая может так же, как и тот глаз воздействовать на существ — стало жутковато. Вот только глаз не мог покинуть стену, из которой торчал тот странный серебристый нарост, а насекомое могло еще и передвигаться.
А может те кристаллы и давали им такую силу? А в ядрах остались только ее отголоски?
В любом случае было несомненно то, что златка обрела способность воздействовать на камни и других мелких насекомых силой мысли.
Как же мало я знаю о ядрах и вообще о существах Подземелья…
Раньше ему казалось, что он повидал всех тварей, разобрался в сотнях видов насекомых, а тут… он увидел нечто совершенно новое и количество встреченных им незнакомых тварей лишь увеличивалось.
Кроме того, ему попалось до десятка тоннелей, ведущих вниз. Спуски на более низкий ярус. И в один из них Драмар из любопытства решил всё же ступить. Всего два шага вниз — и его придавило будто каменной плитой. Он рухнул и начал бешено крутить Кровь, наполняя тело силой.
Обратно он уже полз по полу. Подняться внутри тоннеля он так и не смог.
Едва оказался за пределами тоннеля, то сразу же зарекся спускаться в них. То, что есть и более тяжелые ярусы, с еще большим давлением, стало почему-то неожиданностью для него.
Возле входа парила златка и смотрела на него, как будто бы осуждающим взглядом.
— Сам знаю, — выдохнул старик, — Глупость сделал… думал, уже сильнее стал…

Глава 121

Ярус троглодитов
Охота продолжалась.
В корзинке лежало больше тридцати ядер, а рядом парила Златка, размером уже в две ладони.
Последние три месяца прошли очень интенсивно и напряженно. Драмар уже привык ни на секунду не отпускать свою Кровь, постоянно обращать ее, даже не думая об этом. Напряжение яруса не ощущалось: бег, прыжки, даже взбирание по стенам давались легко. Это не могло не радовать. Легче давалась и троглодитская походка. Ее старик продолжал тренировать, неслышно подбираясь к жертвам.
Чувство Крови, с помощью которого он видел и находил златок, тоже развивалось. Теперь он понял, что видя златку не нужно акцентировать свое пристальное внимание на ней — иначе она начинает чувствовать это. Достаточно просто «увидеть» направление крови и уже идти туда, а дальше ориентироваться на нюх и на новое ощущение вибраций.
Мелких златкой он и вовсе находил без проблем. Насекомые были еще неопытными, и прятаться так глубоко и далеко как старшие собратья еще не умели. Впрочем, не обладай Драмар чутьем, он бы и этих, мелких златок, не почувствовал. С крупными особями, ожидаемо, приходилось повозиться и погоняться за ними — но это даже нравилось старику, который чувствовал теперь себя ожившим.
Встречались ему и злобоглазы. Более того, теперь Драмар их намеренно искал. Златка медленно, но верное жрала добытые ядра, и старик хотел скормить ей еще больше ядер злобоглаз. Выдерживать натиск этих тварей ему удавалось с каждым разом всё легче, а ментальные волны, бьющие по мозгам, уже не ощущались. Будто его сознание покрылось плотной коркой, которая защищала от слабых ударов и снижала мощь сильных.
Произошла еще одна неожиданная вещь. Златка, чем больше поглощала ядра злобогла — тем разумнее становилась. И делала она это как-то странно, отщипывая от ядра крошечные кусочки. Параллельно с этим, она с удовольствием пожирала обычные ядра просто как еду, которые Драмар добывал из мало мальски крупных тварей.
Вскоре насекомое научилось понимать… команды. Замереть, взлететь, спрятаться, сесть на плечо. Гоблин, хорошо знакомый с насекомыми, лишь удивлялся подобному пониманию. Пока это были простейшие команды, но Драмар предполагал, что это не предел ее развития. Он даже дал ей имя.
— Кая… будешь Каей…
В голове тут всплыла маленькая девочка, которую они потеряли во время пути к старому селению. Самая маленькая из детей. Драмар запомнил ее навсегда, хоть часто путал детей из племени. Но назвал ее старик так для того, чтобы точно никогда не забыть это имя. Своей памяти он больше доверять не мог.
Златка шевельнула усиками, словно принимая это имя.
Но на этом взаимодействии всё тоже не ограничилось: скоро она научилась с помощью ментального посыла доносить свои примитивные желания прямо Драмару в мозг. Чем-то это напоминало воздействие злобоглаз, только мягкое, тонкое и дружелюбное.
Большие опасности на этом ярусе были, но их Драмар научился избегать. После тренировок у троглодитов его Кровь начала еще сильнее ощущать потенциальную угрозу, вероятную опасность, и это не было смутным ощущением как раньше, а очень даже ощутимым предупреждением. Если старик шел куда-то не туда — в районе сердца тут же начинало колоть словно острой иголкой, и чем сильнее была боль — тем серьезнее опасность.
И проверять насколько она велика Драмар не рисковал, предпочитая попросту обходить опасные места. Выбирал те, где чутье молчало.
С теми же тварями, которые были ему по силам, но он не желал драться, он уходил неслышной походкой троглодитов — медленной и незаметной. Что выяснил уже Драмар сам, важнейшую роль играло дыхание — дышать нужно было медленно и расслабленно. Методом проб и ошибок он сумел достигнуть хорошего контроля дыхания, а когда надо и длинной задержки на несколько минут. В этом помогала циркуляция Крови.
Со временем к тварям, на которых он охотился, он подбирался уже сильно замедляя свое сердцебиение и дыхание. Это заметно снижало шум от его передвижения и уменьшало вибрации от шагов. Тело будто холодело.
Да я двигаюсь почти как троглодит!
Удивительное было ощущение — подбираться к насекомому так, что оно до последнего тебя не замечало. В последний момент гоблин буквально вырастал перед ничего не подозревающей жертвой. Всё это — следствие того, что он почти не создавал вибраций, сливаясь с камнем по которому ступал.
Глядя на себя теперешнего старый гоблин понял, насколько же дерьмовым он был Охотником и насколько плохи остальные его сородичи.
Хоть в корзинке было около трех десятков ядер, Драмар еще не собирался возвращаться. Все эти ядра были небольшими и оставался шанс, что этого окажется недостаточно для Трансформации, поэтому он продолжил охоту и пытался отыскать более крупных особей. Кроме того, он хотел продолжать тренировать навыки Охоты. Он считал, что неслышная походка должна стать его родной, естественной, а не такой как сейчас, когда он вынужден прилагать массу усилий, чтобы не вызывать вибрацию пола или другой поверхности.
Златка, тем временем, отжиралась. Да, рост ее замедлился, но размер уже был около трех ладоней. Приходилось постоянно ее кормить ядрами, благо, такая возможность была. Летающая подставка из ядер злобоглаз сильно уменьшилась — там осталось от силы пять ядер, остальные златка поглотила. Но и силы этих ядер хватало, чтобы поднять увеличившееся насекомое на уровень плеча гоблина.
Хоть Драмар и не мог назвать Златку полностью разумной, ее компания успокаивала. Он привык, что рядом парит золотистое насекомое, которое изредка отправляет ему ментальные импульсы-желания.
Собственно, он и сам с ней начал разговаривать и делится мыслями. А потом и размышлять вслух — это помогало понять и вспомнить многое. Осмыслить заново. Он вспомнил детство, рабство, рудники, молодость, первое поглощенное ядро и… свободных гоблинов, которые спасли его. Старейшин.
Рассказывая, проговаривая вслух, Драмар будто заново переживал и переосмысливал всю свою жизнь. Задумывался над теми вещами, которые его раньше и не волновали. Конечно, возможным это стало только благодаря постоянной циркуляции Крови, которая обновляла его ораганизм, заставляла работать мозг, память и тело наполную. Собственно, было чем занять себя во время продолжительных переходов от одной златки к другой.
Он начал себе задавать вопросы. Зачем он идет? Куда идет? — Ведь не златки его цель. Его цель нечто большее.
Что будет дальше? Что стало с другими гоблинами? Что с мальцами, выжили ли они? А другие племена, есть ли свободные? Или остались только рабы дроу? Ведь подземелья безграничны — мало ли сколько племен, подобных им, выживает или выживало. По силами ли будут ему дроу, когда он получит полностью Трансформированное тело при помощи древнего?
Ведь измененные уже были, вот только ничего они не изменили, ничего не смогли сделать против дроу.
Цель смутно вырисовывалась, однако она было настолько… наглой и нереальной, что он ее ни разу вслух не озвучил.
Я не такой уж и старый — да, мне много лет, но я не старый, — думал Драмар, — Кровь делает меня сильнее, не говоря уж о долголетии. Я могу много сделать. Теперь, когда моя память со мной я должен что-то изменить. В чем смысл жить еще двести-триста лет, заперевшись в какой-то пещере? Для чего?
Если я получу силу — ее надо использовать.
Бам!
Златка упала на пол кверху пузом. Тело её окуталось золотистым светом, а потом погасло, лапки начали трястись как в лихорадке.
Ядро растет! — понял Драмар, — Переходит на следующий этап, развивается.
Драмару пришлось задержаться и подождать, пока Златка благополучно завершит свое развитие. В этот раз всё прошло быстрее. Все-таки когда создается ядро, процесс гораздо более непривычный для тела, чем когда оно просто увеличивается. Тельце Златки было относительно небольшим, поэтому новые изменения произошло всего за день.
Внешне ее размеры не увеличились, но Драмар ощутил, что существо перед ним изменилось.
Златка открыла глаза, шевельнула лапками и… взлетела без помощи крыльев. Впрочем, она сразу же уселась на своей летающей подставке. Старик стал присматриваться и прислушиваться к насекомому; оно стало другим: сильнее, умнее, быстрее, а цвет хитина более насыщенно золотым.
Через секунду Драмар почувствовал, как златка попросила есть. И в этом была существенная разница. Раньше это была просто эмоция голода, а сейчас она каким-то образом попросила, хоть и без слов.
— Ты развиваешься, Кая… — произнес вслух гоблин, глядя на парящую и уставшую после трансформации Златку.
С этого момента всё, что пыталась донести до него Златка было как-то интуитивно понятно, но, кроме того, и его ответные мысли она понимала еще лучше.
Поумнела…
Через секунду она прикрыла глаза и от ядер злобоглаз, на которых она летела, к ней потянулись вдруг проявившиеся тонкие струйки серебристой энергии.
— Ничего себе! — выдохнул Драмар. Раньше подобных токов энергии он никогда не видел.
Теперь охота Златки стала еще эффективнее. Она стала сама себе добывать ядра, но, увы, за день сожрала все ядра злобоглаз, сразу увеличившись на пару фаланг пальцев. Теперь она летала более нагло и оглушала попадающихся насекомых ментальными волнами. Да, крылья для полета ей не были нужны. Единственное чего она требовала — да, не просила, а требовала, — это новые ядра злобоглаз, и в обмен на это она сумела указать ему на местонахождение нескольких крупных особей златок. Как она их нашла Драмар не понимал. Потому что его чутье молчало. Такая «сделка», тем не менее, его полностью устраивала.
В один из дней златка вспорхнула на его руку и совершенно неожиданно укусила, сразу присосавшись к ране.
Драмар дернулся, но уже через мгновение понял, зачем она это сделала.
Кровная связь. Она хотела создать связь для лучшего понимания и взаимодействия между ними. Возможно, она так хотела гарантировать себе, что старик не убьет ее в один момент, что он не выращивает ее на убой.
Такая мысль у него мелькала, но только в первые дни их совместного пути, потом даже намек на это исчез. Златка для него стала родным питомцем. И едва между ними сформировался канал связи, как в сознание старика хлынули сумбурные и перемешанные мысли-эмоции Златки. У обычных насекомых подобного быть не могло, но Кая-Златка будто училась быть разумной и это добавляло неразберихи в ее голове.
Теперь он ощущал Златку в любой момент, даже если находился в двадцати-тридцати шагах от нее — даже на таком расстоянии она могла посылать ему эмоции-мысли, с каждым днем обретающие всё более понятную форму.
Теперь по его приказу Златка отправлялась вперед и назад, пытаясь передавать свои ощущения, потому что попытка смотреть ее глазами ни к чему не привела. Златка в привычном понимании не видела этот мир — он был в каком-то особом, непонятном спектре. Научилась она и посылать сигнал тревоги. Пронзительный ментальный визг. Неприятный, зато понятный. Если услышал — значит вперед реальная опасность.
Их связь день ото дня улучшалась, и это был новый, необычный опыт для старого гоблина. До этого кровную связь с насекомыми он не создавал, хотя знал, что это возможно. Для этого должны были быть соблюдены два условия: первое — насекомое должно было быть с гоблином одной крови, как это было в случае Драмара и Златки, и второе — оно должно быть с ядром.
Еще несколько недель Драмар помощью Каи-Златки охотился на крупных златок и одновременно злобоглазов, но понимал — скоро нужно будет возвращаться. Ядер накопилось уже порядочно, должно было хватить для полной трансформации.
Пора было совершить этот важный шаг — стать Трансформированным.
Спустя более чем шесть месяцев Охоты Драмар свернул назад. К территориям троглодитов. Теперь, не отвлекаясь на поиск насекомых, дойти обратно можно было быстро.
* * *
Вот они… территории троглодитов. — подумал Драмар, через месяц пути оказавшись в знакомых тоннелях.
Тут он уже заметно замедлился, Златка на его плече выглянула, насторожившись. Летать она… ленилась, хоть и могла парить.
Через час старик дошел до первого троглодитского дозора. Двойка молодых троглодитов стояли у выхода одного из тоннелей. Его они заметили раньше, но не сдвинулись с места. Как стояли, сжимая копья — так и стояли.
Заученной походкой, которая гасила вибрации, он двинулся к ним. Пару мгновений ему было страшно, он подумал, что они могут просто его не узнать, не пустить обратно, но… никто ему не преградил путь, свободно пропуская вперед.
Впервые, проходя мимо троглодитов и используя чуткость своих ног, Драмар ощутил этих существ. Раньше они были как невидимки. Но теперь, после полугодичных тренировок во время Охоты, он сильно улучшил свои навыки, и сейчас он чувствовал их… камнями. Неподвижными камнями. Но они всё же искажали вибрации, создавая помехи волнам, поэтому он сумел их ощутить.
Да, мне есть куда еще расти, — понял он, — Вот как я должен ощущаться — частью пола, неподвижным камнем.
Драмар прошел вперед, никуда не спеша, и радостное чувство возникло в душе, когда он узнал гладкие, отполированные тоннели, в которых он провел не одну неделю и где учился новому способу ходить.
Надеюсь, — подумал старый гоблин, — Этого количества ядер будет достаточно для Трансформации.
О своей жизни Драмар не переживал. Выживет — хорошо, не выживет — значит не судьба. Хотя внутри он понимал, если за дело берется Древний, то наверняка шансов на осечку мало.
Довольно скоро в одном из тоннелей Драмара встретил троглодит. Тот самый, молодой, который обучал его. Он кивнул гоблину и позвал за собой.
* * *
Входил в комнату Древнего Драмар уже один. Троглодит остался снаружи.
Несколько минут старый гоблин вдыхал воздух этот комнаты, словно насыщенный какой-то особой энергией.
Странно, — мелькнула мысль, — Раньше я этого не ощущал.
Козина с ядрами и парящая Златка были с ним.
Вернулся… Ты долго… Вижу. Принес.
Спешить некуда, — неожиданно для самого себя ответил Драмар, — То, что произошло — уже произошло, а то, что случится — неизбежно случится.
Он действительно сомневался, что приди он на месяц или два раньше, то что-то изменилось бы, и наоборот — приди он еще позже, то тоже ничего бы не поменялось.
В голове старика раздался смех Древного. Впервые.
Ты, похоже, бессознательно впитал мудрость троглодитов. Это их подход: никуда не спешить и делать всё не торопясь.
Драмар промолчал. А в следующий миг Златка пронеслась мимо и… уселась на голову старика.
Вижу с тобой живая Златка… Эта особь забавная… уникальная…
Старик сглотнул, на мгновение мелькнул страх, что древний убьет насекомое за такой поступок. Однако он ошибся.
Не бойся, никого я не убью. Я чувствую, что между вами кровная связь — такое нельзя разрушать. Это больно.
Древний умолк на целую минуту, а потом сказал.
Странная мутировавшая особь. Любопытная. Она впитала в себя силу существ, которых называют злобоглазы и… похоже переняла часть их способностей. Как я понимаю, тебе они встретились? На этом ярусе они довольно часто встречаются. Правда….в определенных местах. Ты скармливал ей их ядра?
Обычные да… но злобоглазов не скармливал… она сама медленно их поглощала.
Ты угадал, старик, этих тварей почти все так и называют — злобоглазами. Потому что в них действительно много злобы… ну и они по сути глаза-паразиты. Троглодиты верят, что они раньше были их частью, что это глаза — их глаза, которые почему-то отделились и что стоит их вернуть на место, как троглодиты вновь обретут зрение.
И это правда?
Нет, конечно. Это пугалки для молодых троглодитов. Никакой связи между этими двумя расами нет и не могло быть. Есть, правда, одна общая черта: и те, и те обладают ментальными способностями и воздействуют на мозги.
А ведь действительно… — подумал старик, — И те, и те воздействуют напрямую, без слов. Как я об этом не подумал сразу.
Теперь о твоей… питомице. Умное насекомое, поглоти она хотя бы одно подобное ядро целиком — сошла бы с ума, но поглощать медленно, кусочками, единственно возможный вариант. Лучше расскажи мне о встречах с этими тварями. Они непростые противники, особенно для такого неподготовленного гоблина как ты. Расскажи, как ты с ними справился.
Следующие десять минут старый гоблин рассказывал о встречах с злобоглазами, попутно отвечая на уточняющие вопросы. Некоторые касались серебристых кристаллов, торчащих их стен.
Удивлен, что ты придумал вырабатывать сопротивление на маленьких глазах. Это на самом деле отличная идея.
Драмар кивнул, а Златка переползла на руку Древнего, совершенно его не опасаясь.
Что ж, — подытожил Древний, — Выкладывай передом мной все ядра — пора приступать к делу.
Драмар достал ядра из корзинки и выложил перед статуей. Тут их было больше сорока штук.
Даже с запасом хватит…
В следующий миг от Древнего потянулись странные, голубоватые нити и каждая присосалась ядру.
Что он делает?
Дальше произошло нечто совсем невообразимое для гоблина. Нити подняли ядра вверх, и через десяток секунд те начали оплывать, будто под сильным огнем. Запахло гарью. Всё это начало крутиться как водоворот, сливаясь в один мощный поток. Ядра потеряли свою жесткую оболочку.
Что это? — спросил Драмар.
Слияние.
И действительно — через пару мгновений из этого круговорота странной жижи синие нити начали формировать большое ядро. Более сорока ядер сплавлялись в одно. При этом, во время процесса на пол начала осыпаться черная пыль, труха и прочие отходы, а сгусток золотистого цвета на месте ядра начал уменьшаться и уплотняться. Вскоре перед Древним в воздухе висело золотистое, чистое ядро энергии. Без физической оболочки. Прозрачное как янтарь, а внутри можно было разглядеть черный силуэт Златки.
Как красиво… — вдруг подумал Драмар.
А дальше…?
Дальше как обычно — глотай.
После этих слов золотое ядро полетело к старику.
Рот открой.
Едва рот гоблина открылся, как туда резко влетело ядро энергии. Он закашлялся от неожиданности.
Через секунду внутри будто что-то взорвалось со страшной силой. Из глаз потекли слезы. А из носа и ушей — кровь. Тело будто пронзили тысячи и тысячи иголок.
Я помогу в крайнем случае, но помни! Если ты справишься своими силами — ты будешь сильнее чем те, кому я помогал. Ты обладаешь Кровью неагрессивных насекомых, у тебя есть все шансы перебороть всё самому.
В глазах Драмара резко вспыхнуло и потемнело. А потом пропали все ощущения. Вообще все. Будто он ослеп, оглох, онемел и потерял обоняние одновременно. Никогда еще он такого не испытывал. И все его прошлые Поглощения начинались совсем иначе.
Гоблина будто раскололи на тысячи частичек. Он ощутил себя беспомощным как никогда.
Драмар висел в черной пустоте. Не было сил шевельнуть ни одной частью тела. Но так продолжалось недолго. Скоро в темноте возникли тысячи золотых насекомых, которые тут же облепили его беспомощное тело. При этом они не кусали, не щипали, не вгрызались в его тело — просто сидели, почти не шевелясь. Старик ощущал только лапки златок на своей коже и больше ничего, но через секунду всё изменилось.
Одновременно тысячи златок воткнули тонкие хоботки и начали высасывать его кровь. Это было больно. Драмар закричал. Но во тьме не прозвучало ни звука.
С каждым мгновением старый гоблин ощущал, как тело его словно бы усыхает, пустеет, умирает. Из него откачивали кровь, это продолжалось долго. Очень долго.
— Ахххх!!! — оглушительно прозвучал его стон боли.
В него начали врастать златки. Тело будто всасывало их, а они лапками прорастали всё глубже. Будто тысячи острейших иголок воткнули в тело Драмара. От такой боли обычно теряют сознание. Но тут, во тьме, это было невозможно. Лапки насекомых сдирали кожу, обнажая мясо. Каждая златка ощущалась раскаленным углем, прижатым к открытой ране.
Драмар зарычал и закричал одновременно. Однако в теле что-то происходило, помимо боли. Какие-то важные незримые изменения. Будто золотая кровь златок заменила его высосанную Кровь.
Мы обменялись кровью! — внезапно осознал Драмар.
Не было никакой борьбы, как он ожидал. Процесс вообще происходил иначе. Златки были готовы влиться в него, готовы были стать частью его, а он по-идиотски сопротивлялся.
Через секунд он расслабил тело, несмотря на адскую боль. Сначала ничего не происходило, а потом он ощутил как живительная золотая кровь начала вливаться в него. И чем больше он расслаблялся, тем сильнее она его наполняла.
Тысячи златок отправили мысленный посыл!
Слияние!
Слияние!
Кровь к крови!
Объединиться!
Причем Драмар понимал, что никакими словами они не говорят. Это их мысли-образы, которые он, как носитель Крови Златок, мог понимать.
Тело каждое мгновение менялось. Перестраивалось. Навсегда.
Время потеряло свой ход. Застыло. Золотая кровь пропитывала каждую клеточку его тела, каждый орган, каждую кость.
Тело становилось сильным, гибким, ловким. Кости укреплялись, сердце обновлялось, кожа становилась крепкой как жесткий хитин насекомых. Златки были с ним заодно.
Вот что значит правильное Поглощение, — понял Драмар, — Это когда ты им отдаешь всё, а они — тебе. И ты становишься чем-то средним. Ни тем, ни другим.
Но цена за это… гибель этих тысяч златок. Потому что в конечном итоге останется только он. Драмар. Вобравший в себя злато-кровь. Трансформированный.
Теперь старик видел, что частичные изменения тела, как это было у Охотников, это лишь побочное явление, огрызок возможностей Крови. Самые важные изменения при Полной Трансформацией происходят внутри и затрагивают вообще всё.
Он застыл, слушая свое тело, которое теперь было другим. Златки, которые покрыли его тело, теперь разлетались иссохшим прахом. В них больше не было жизни и силы. Они ее всю отдали Драмару. Добровольно.
Такого странного Поглощения у старого гоблина еще ни разу не было. Он висел во тьме, а тело его начинало светиться золотистым светом. Под кожей будто копошились миллионы муравьев, которые что-то перестраивали и перестраивали.
Сколько это длилось — он сказать не мог. Но в один момент это прекратилось и в голове прозвучал четко различимый голос Древнего:
Вставай.
Драмар вновь ощутил свое тело. К нему начали возвращаться ощущения.
Он еще не открыл глаза, но уже знал, что всё будет другим. Просто лежа на полу он ощущал пол, ощущал статую на нем стоящую, ясно ощущал троглодита у входа, и, наверное, еще на сотню шагов вокруг он мог видеть, что происходит. Так, как учили троглодиты, только он не использовал для этого руки или ноги — теперь улавливало помехи всё тело, целиком.
Поразительно!
Слух смог различить тонкий момент, когда ноги троглодитов стыкуются с поверхностью, он слышался в каком-то другом спектре. Но звук был. Просто раньше он был не в состоянии его уловить.
А если обратиться к крови? — вдруг подумал Драмар.
Через секунду он закрыл глаза… Миг — и исчезли вообще какие- либо границы пещеры, тоннеля, пола, потолка. Только чистое пространство без препятствий и преград. И в этом пространстве Драмар ощутил тысячи жизней. Вот полыхающий огнем энергии Древний. Вот рядом тусклый серый троглодит. Вот совсем крошечные муравьи или что-то такого же размера, ползущие по своим делам. Они были в восприятиии словно песчинки.
Гоблин будто только теперь стал по-настоящему видеть.
Это было даже не похоже на троглодитское ощущение мира, которое они ему показали. Это было что-то другое. Чем-то напоминало те моменты, когда он через свою Кровь искал златок, которые показывались ему огоньками в пространстве. Только сейчас он видел не только златок, а вообще всё вокруг. Все огоньки жизней. И такое количество «помех» оглушало. Сознание не могло воспринять всё это количество информации, вибраций, огоньков, нахлынувших бесконечным потоком со всех сторон. Более того, каждый огонь сигнализировал об опасности — то более слабой, то более сильной, и каждый раз это сопровождалось уколами. И чем больше его восприятие охватывало пространства, — сейчас это было больше трех сотен шагов, — тем больше иголок впивались в тело.
Драмар открыл глаза, но всё равно ощущал всё так же явно, как и с закрытыми. Стало даже сложнее.
Ограничь восприятие этой комнатой. Тебе рано чувствовать так много. Ты должен сначала привыкнуть.
Лежа на полу и ощущая его холод, Драмар попытался сделать как ему советовал Древний.
Инстинктивно он понял, что тот имеет в виду. Нужно сжать радиус его восприятия. Вот только первая же попытка отозвалась жуткой головной болью. Словно он пытался сжать огромный металлический обруч. Чуть пережмешь — и просто сломаешь.
Не бойся. Дави сильнее. Разрушь ограничения, наложенные твоим мозгом. Они ограничивают тебя как вширь, так и внутрь.
Драмар не совсем понял, что имеет в виду Древний, но понял, что надо сломать этот железный обруч.
Он начал расшатывать рамки восприятия.
Сильнее!
Старик удвоил усилия и голову пронзила дикая боль. Он не выдержал и вскрикнул.
Еще!
Одна попытка. Вторая.
Еще!
Третья. Четвертая.
С каждым разом Драмар чувствовал, как жесткие границы его восприятия расшатываются всё сильнее и внутреннее ограничение навсегда уходит.
Хрусть!
По нему пошла первая трещинка. Потом вторая.
Хрусть! Хрусть! Хрусть!
Три сотни шагов его восприятия разрушались.
Бам!
С каким-то страшным предчувствием гоблин ожидал момента, когда наконец разрушится последняя стена, сдерживающая восприятие.
— Ааааааа!!!
Уменьшай!
В момента разрушения Драмар вдруг ощутил себя чем-то другим. Он ощущал вообще всё селение троглодитов. Каждого троглодита. Он сумел заглянуть вглубь, наверх и даже дальше их селения. Его сознание едва не разорвало от запредельных для его гоблинского мозга возможностей.
Быстро уменьшай восприятие. Просто сожми. Теперь это будет легко.
Однако, в самый последний момент любопытство Драмара пересилило в момент этого безграничного восприятия и он заглянул в ту бездну, которая была на дне селения троглодитов. В самую глубь. Даже под озера, в которых находились тела Зрячих. В самый низ. Туда, где уже не было ни насекомых, ни любых других существ. Туда, куда даже не заходили троглодиты.
Голова разрывалась от непомерной нагрузки, но он терпел. Он понял, что в любой момент может сжать восприятие до комнаты, но хотел увидеть больше, дальше, глубже.
И увидел. Нужно было заглянуть на десятки тысяч шагов вглубь. Это было больно, но он это сделал. Он чувствовал, что это важно, что есть какая тайна в этом странном строении троглодитского селения. Действительно.
Всё селение троглодитов напоминало огромную, сужающуюся многоярусную воронку, спускающуюся вниз, словно во впадину. Вот только это была не впадина. Во тьме Драмар разглядел гигантский зрачок. Круглый. Живой. И от него по всей конструкции шли безостановочные волны, невидимые обычным зрением. Они затягивали. Драмар вдруг ощутил, что не только он смотрит на глаз, а и глаз смотрит на него.
Дерьмо! Он затягивает внутрь себя!
Словно воронка, Глаз втягивал внутрь себя Драмара. И чем больше гоблин смотрел, тем сильнее тянуло внутрь. Он рассматривал зрачок с каким-то внутренним почитанием, словно прекрасный ограненный кристалл, и вдруг подумал, что тот страшно красив, словно в глазе внутри была бесконечность, в которую можно смотреть вечно.
Не смотри на него!
Внезапно чей-то чужой ментальный крик заставил старика встряхнуться.
И в следующее мгновение он ощутил себя свободным от чужого влияния.
Сжать. Уменьшить восприятие. Не смотреть.
Резким рывком удалось сжать восприятие. Исчезло селение троглодитов. Исчезла бездна. Исчез глаз. Исчезли десятки тысяч троглодитов, словно муравьи передвигающиеся по своему спиралевидному селению и несущих вниз к Глазу что-то странное.
Они марионетки! — внезапно вспыхнула мысль у старика, — Все троглодиты марионетки! Они ему подчиняются.
Исчезли десятки тысяч огоньков. Драмар вывалился в реальность. Это было оглушительно неожиданно.
Остался только Драмар, комната, древний, Златка и троглодит у двери.
Драмар почувствовал себя внезапно слепым. Настолько его восприятие стало урезанным.
Наконец-то. Думать иногда надо, куда смотришь. — упрекнул его Древний.
Старый гоблин ничего не ответил. Думать, и тем более говорить, было бы слишком трудно. Он просто тяжело дышал лежа на полу. Голова разрывалась. Глаза болели.
Древний дал ему время.
Старик привыкал к крошечному восприятию, размером с комнату. Но теперь чувствовал, что в любой момент может расширить его — не до такого размера, чтобы вновь взглянуть на Глаз, — но может. Правда, сейчас это было не нужно.
Он сел и едва не упал. Сил не было вообще.
Что это было? — спросил он, повернувшись лицом к статуе. На плечо села Кая-Златка.
Один не в меру любопытный старый гоблин заглянул туда, куда не должен был.
И всё же? Что это за Глаз?
Тебе уже такие встречались.
Злобоглазы? Это просто здоровый злобоглаз?
Называй как хочешь. Это древнее и могущественное существо. Я бы его не рискнул называть злобоглазом. Между этими существами слишком много отличий, но главное — он разумен, а они как звери, которые научились парочке приемов.
Троглодиты его рабы?
Нет, что-ты. Они просто поклоняются ему как Божеству. А если спускаются слишком глубоко, то подпадают под его непосредственное влияние.
Драмар ощущал, что Древний что-то ему не договаривает, что-то важное, но не мог понять что.
Достаточно говорить о вещах, тебя не касающихся. Займись собой. Я недооценил твое возросшее восприятие, не подумал, что оно может доходить так глубоко, и вовремя тебя не предупредил, что смотреть вглубь селения… мягко говоря нежелательно.
Драмар вздохнул. Ведь верно. Какое ему дело, что до троглодитов, что до глаза там, глубоко внутри. У него свои заботы, цели и желания.
Поглощение было очень странным… — заметил он через секунду.
Так и есть. Похоже, у тебя была поразительно хорошая совместимость с Кровью златок, либо же за сотни лет Кровь златок сроднилась с тобой настолько, что новые златки сами захотели стать частью тебя. Вижу такое впервые.
Драмар не знал, что на это ответить. Если Древний предполагает такую версию… наверняка она верная. Уж не с его знаниями спорить с этим существом.
Интересно, а они с глазом как-то взаимодействуют? — подумал Драмар.
А что вы сделали с ядрами до того, как они превратилось в одно, золотое?
Убрал из них все примеси. Очистил от лишнего, чтобы процесс прошел легче, ну и… сжал это всё в одну субстанцию.
Силы постепенно возвращались и Драмар встал и начал осматривать свое тело.
Золотое… Всё… Полностью…
Руки… Ноги… Торс… Лицо… Всё тело старого гоблина покрылось темно-золотой, жесткой, хитиноподобной кожей.
Он с удивлением ощупывал себя везде. Однако, на чувствительность эта кожа не повлияла. Он ощущал всё так же, как и раньше.
Вдруг он понял главное — он сейчас не использовал Кровь, а давление этого яруса вообще не ощущал.
Насколько же я стал сильнее?
Он прошелся взад-вперед по комнате.
Нет, — понял он, — Давление осталось, просто оно стало раз в десять слабее.
Дышалось легко как никогда.
Он подпрыгнул и пробежался.
Как же легко и просто это… будто мне не за четыреста лет.
Внезапно именно этот вопрос его взволновал.
А почему я так долго жил… живу? Это ведь ненормально? Да? Я уже спрашивал вас, но вы не ответили.
Я думал об этом. Да, это ненормально. Побочный эффект Крови златки — долголетие, это так, но не на этапе частичных трансформаций. Я думаю, ответ в том, что Кровь Златок слишком сильно на тебя влияет. Ты сам говорил о провалах в памяти и полубессознательном существовании. Именно так — полубессознательном: сохраняя энергию, словно замораживаясь и живут многие златки. Так жил и ты.
Значит он не знает, — вдруг словно пронзила мысль Драмара, — Он знает далеко не всё о ядрах и о Крови.
Тем не менее, Древний всё равно много ему рассказал.
Почти целый день старик привыкал к новому телу, которое было таким сильным, как будто он снова стал молодым. Волосы неожиданно быстро отросли и… стали полностью белыми. Даже морщины разгладились, будто их и не было никогда.
Это нормально, — успокоил его Древний, — Ты прошел Полную Трансформацию Тела. Ты обновился везде где только можно. Твое тело полностью здорово, как у молодого. В тебе теперь колоссальное количество Крови златок.
Понемногу Драмар привыкал управлять восприятием и собственно телом. Нюх стал поразительно острым, а запахи буквально разделились на сегменты — он мог отследить любой запах, как какое-то животное. Уши слышали наверное на сотню шагов, это не говоря о его восприятии опасности. Но всё вместе это только мешало. Он до сих пор терялся, когда на него наваливались все ощущания разом. Приходилось себя ограничивать и пользоваться методом троглодитов — делать затычки то в уши, то в нос.
На новый уровень вышла и связь с Каей-златкой. Он теперь чувствовал ее будто часть себя. Более тонко понимал ее мысли и желания, которые теперь уже ему не казались таким уж ограниченными и прямолинейным — у нее был даже характер.
Но полностью обвыкнуться с новыми способностями ему не дали.
Тебе пора. — раздался голос Древнего, — Ты получил всё, что я мог тебе дать.
Внутри Драмара появилась какая-то внутренняя горечь от этих слов.
Более того, Драмар. Я не советую тебе появляться тут снова, если хочешь остаться в живых.
Почему?
Ты взглянул вглубь селения троглодитов. На Глаз. А раз ты его заметил, то и он тебя тоже. А это не то существо, под внимание которого следует попадать. Ты ведь не хочешь, чтобы он тебя случайно… подчинил? Он может сделать это случайно, просто обратив на тебя более пристальное внимание. А если и не подчинит, то внимание его может обратить твои мозги в кашу.
Ясно… значит больше сюда ни ногой?
Именно так.
А что на счет других? Другие гоблины? Им можно сюда идти?
Если они выживут тут — да. Ты должен понимать — гоблины до десятого круга просто умрут, ступив на этот Ярус. Это у тебя было много Крови, много кругов — не все гоблины-мутанты подобным обладают. Так что прежде чем кого-то сюда направить, сначала убедись, что он не умрет по пути.
Драмар кивнул. Древний не отказывает в помощи. Это уже хорошо.
И еще… береги эту Златку, я вижу в ней большой потенциал. Добывай ей ядра злобоглаз и расти ее. Она может сильно помочь тебе выжить.
Напоминать об этом Драмару не стоило. Их кровная связь и так стала крепче. За жизнь питомца он теперь переживал едва ли не больше, чем за свою собственную.
А что дальше? Что после Полной Трансформации? Имеет смысл принимать ядра? Как они повлияют на меня?
Ответов на этот вопрос я не знаю. Это ты должен выяснить сам.
Ушел Драмар в тот же день.
Делать у троглодитов было нечего. Впереди ждала собственная жизнь, собственные цели. Теперь он был не дряхл и не стар, как раньше. Теперь он был силен и предстояло узнать насколько. Предстояло освоить новые возможности.
Взглянув напоследок на двух троглодитов с копьями, сторожащих один из проходов, Драмар с легким сожалением двинулся прочь. Возле него парила златка.

Глава 122

После того нападения и возвращения с боев Зур'даха заботило одно: чувство постоянной опасности, которое теперь появилось в пещере. В тот день в Ямах случилось что-то нехорошее, и на это «что-то» Прожора впервые отреагировал сильным всплеском ярости. Зур'дах даже смог уловить некую осмысленность в его сознании, а не просто инстинкты. Но это был лишь одиночный всплеск, потому что Прожора будто успокоился и затихарился. Единственное, что изменилось — он начал требовать жрать тьму. Постоянно. Если раньше это происходило раз в день, то теперь чувство голода и страха передавалось Зур'даху в течении всего дня. Будто повисшее в ямах ощущение незримой опасности подстегнуло Прожору к развитию, принуждая как можно скорее стать сильнее, крупнее, накопить в себе еще больше тьмы.
Благо, возможность скармливать капли Тьмы у Зур'даха была. Он тоже вдруг понял, что нужно использовать каждый свободный момент, чтобы во-первых тренировать скорость владения тьмой, и одновременно увеличивать в размерах Прожору. Маэль стоял на страже, поэтому он не волновался.
Он рассказал другу о случившейся стычке и подробно описал ее моменты: кто и как действовал, какие навыки использовал, сколько было нападавших, как двигался и убивал Старший Наставник, и как важно оказалось преимущество во владении тьмой, когда один Варгус положил, по сути, всех, спасая Наставника.
Вспоминая это, Зур'дах не мог не заметить отличий того, что использовал Варгус от тех техник, которые использовал сам Зур'дах или те дроу, которых он видел. Они и выглядели и действовали иначе. Но гоблиненок понял, что бессмысленно пытаться повторить это не зная деталей. Он должен был улучшать уже то, что умел. И приоритетным навыком он считал путы Тьмы, которые сильно подпортили жизнь во время того боя его Наставнику.
Кольца, плети, веревки, жгуты — как их не называй, принцип создания у всех них был одинаков, различалась только форма и размер. Создание подобных сдерживающих жгутов Зур'дах и начал постоянно тренировать. Как на Маэле, так и просто в воздухе.
Теперь он знал, что делать. Во время тренировки тьмы за казармой он окутывал плетью ногу Маэля, тот начинал сопротивляться, при этом сам гоблиненок в это время пытался удержать друга и дергать на себя, чем значительно усложнял себе задачу.
Опытным путем они выяснили, что обычная, неизмененная конечность слабее сопротивляется плетке Тьмы, нежели измененная. Причиной видимо было то, что измененная после Поглощения конечность была значительно сильнее обычной. То есть физическая сила играла важную роль в сопротивлении тьме.
С каждой тренировкой плеть тьмы подчинялась всё лучше. Теперь процесс ее создания умещался в пять мгновений: сначала Зур'дах формировал кристаллики тьмы, а затем расплющивал их в пылинки, из которых он уже формировал полупрозрачную плеть. И чем сильнее ее он сжимал, тем больше она уплотнялась.
Но, вместе с тем, были еще и обычные тренировки от однорукого на выносливость, и тренировки Старшего Наставника — и вот на последних его выжимали по-настоящему.
Черный гоблин устроил ему не тренировки, а сущий кошмар на истощение.
Теперь его целенаправленно натаскивали на будущую Бойню. Это было больше похоже на бесконечный бой. Победи одного соперника, потом второго, потом третьего… четвертого… пятого — и так пока у тебя силы не закончатся, потому что противники не заканчивались.
На гоблиненка буквально работала половина группы Старших и отряд взрослых гноллов с тренировочным оружием.
— Выклавайся на полную! — кричал Старший Наставник, — Не выложишься тут — ляжешь на арене трупом. Ты этого хочешь? Давай, поднимайся! Сражайся дальше! Времени на отдых нет! Отдых — смерть! Нападайте на него, неважно, что он лежит. Бейте!
Уроды!
Старшие нападали вместе с группой гноллов. Конечно, не все вместе, но всегда не меньше, чем вчетвером. Больше они просто мешали бы друг другу.
Зур'дах ловил удары и отвечал тем же. Под конец тренировки сил встать не было, но приходилось защищаться, драться.
Бам!
Очередной удар заставил гнолла потерять половину зубов.
Хрусть!
Нога следующего Старшего была сломана в захвате.
— Хах… хах… хах… — тяжело дышал гоблиненок.
Использовать Кровь уже сил не было. Дальше шло бы уже сжигание.
Вжух! Вжух! Вжух!
Три вспышки боли заставили Зур'даха дернуться и подставиться под удар очередного гнолла. Это Наставник своим хлыстом усложнял тренировки.
— Не зевай! Твои мысли должны быть только тут. Ты должен думать о том, как уничтожить врагов и ни о чем более. Понял?
Похоже, Хозяину кровь из носу нужна была победа Зур'даха на Бойне, потому что никого и никогда еще так не готовили. Так ему, во всяком случае, казалось. Впрочем, Зур'дах понимал, что у него нет выбора: Бойня — это бой до последнего выжившего. Тут все кроме выжившего — проигравшие. И проигрыш — это смерть.
Старшие сражались в полную силу, пусть и с тренировочным оружием — удары никто не сдерживал. Нападали четверкой. И едва гоблиненок выводил двойку из строя, как их место занимала следующая, свежая пара, и так до бесконечности. Одни сражались — другие готовились и отдыхали. И так поочередно его мучили почти восемь пар Старших, не считая отряда гноллов. Честно говоря, им всем тоже доставалось: когда Зур'дах терял копье, то становился еще опаснее. Это при том, что его руки обмотали тряпками, чтобы его удары случайно не убили кого-то.
Некоторые тренировки были на выносливость, а другие — на чистоту боя. Требовалось пропустить как можно меньше ударов до конца боя.
Конечно же, это было невозможно. Если выбывали все пары, то в дело против обессиленного Зур'даха вступал Наставник.
— Учись правильно расходовать силы! — приговаривал он, когда плеть в очередной раз оставляла кровавую ссадину на спине, — Не трать все сразу. Самые сложные противники в конце. Самые слабые выбывают сразу.
Зур'дах, стиснув зубы, продолжал уклоняться. Использовать Кровь и Баланс разрешалось. Вот только бои длились больше десятка минут в совокупности, что превышало все его лимиты использования Крови. А после ее использования он, наоборот, был еще и сильно ослаблен, чем Наставник всегда пользовался, нанося болезненные, хлесткие удары хлыстом.
Собственно, именно такими действиями Наставник учил точечному использованию Крови.
— Используй Кровь только в один миг: ускориться, усилиться и убрать одного противника. Потом возвращайся в обычное состояние. Против слабых ты и вовсе можешь обходиться одним балансом, который, хвала богам, не требует сил.
Это было правдой — Баланс требовал лишь определенной концентрации и расслабленности одновременно.
Все эти истязания не шли ни в какое сравнение с ранними тренировками. Даже когда Наставник гонял против гноллов и Старших одновременно перед последними боями, это и близко не стояло с тем истощением, которое наступало после таких тренировок. Через одну две тренировки Наставник вдобавок стал бросать в него камни и тупые кинжалы, заставляющие его постоянно дергаться, находиться в движении. Каждый такой пропущенный удар оставлял после себя синяк.
Зур'дах впервые ощутил себя на грани. После каждой такой тренировки он не мог встать почти час. Просто тупо смотрел в потолок пещеры.
Наставник ставил его в максимально невозможные условия. Но даже при том, что его атаковали со всех сторон и постоянно зажимали, не давая пространства для маневров, две трети ударов уходило мимо.
— Привыкай, что удар может прилететь откуда угодно!
Бам!
Наставник запустил одновременно дюжину камней, заставив гобилненка крутиться, как жука на углях.
В первые недели было особенно тяжело и он с трудом выдерживал больше десяти минут боя такой высокой интенсивности, сразу выдыхаясь. Но с каждым разом его выносливость и способность вести такой бесконечный бой увеличивалась. Он учился по-другому расходовать силы, по-другому двигаться. Более экономно, продуманно.
И несмотря на эти тяжеленные тренировки, после которых его откармливали двойной порцией смеси ядер, — у него всё еще не хватало меток для участия в Бойне. Смертельных меток. Нужно было еще два десятка.
Поэтому в течении следующего полугода, который оставался до Бойни, его вместе с другими детьми продолжали вывозить каждую неделю на Бои в чужие Ямы. И если другие дети проводили одну-две схватки, и то не всегда Смертельные, то он — как минимум четыре, из которых две обязательно шли до гибели противника. Да, ему мало попадалось разумных противников: почти всё время либо насекомые, либо животные подземелья. То ли это было желание Хозяина его обезопасить до Бойни, чтобы прыткие соперники не решили его убрать в удобных условиях, то ли это они сами не решались выставить против него своих бойцов — Зур'дах не знал.
А может до Бойни Наставник решил его испытать против максимально разнообразных противников.
Но самым удивительным было то, что после того нападения с ними всегда ездил на Бои сам Айгур. Каждый раз. Четверка стражей была формальностью. Когда повозки сопровождает такой Практик Тьмы как Айгур, напасть решится только безумец. Поэтому неудивительно, что ни в один выезд на них никто так и не напал. Впрочем, было ощущение, что ездил Айгур не для этого. Похоже, у него были какие-то свои дела в Ямах с другими Хозяевами, потому что он даже ни разу не присутствовал на боях своих бойцов.
А вот кто больше с ними ни разу не поехал, так это Варгус. Он теперь безвылазно сидел в Яме и никто его не видел. Зур'дах сразу понял, что возможно то странное чувство опасности и брезгливости, которое он начал испытывать, как-то связано со старым дроу.
Это подтверждало и то, что едва они покидали пещеру, как мерзкое ощущение резко исчезало и Прожора моментально успокаивался. При этом от Айгура никаких подобных ощущений Зур'дах не улавливал, лишь чувство опасности как от сильного монстра — и всё.
У Зур'даха, по сути, не было времени на отдых. Его и раньше было мало, но теперь каждую свободную минутку он уделял тренировке тьмы, каким бы уставшим не был. Жгуты тьмы — они занимали всё его внимание. Уже через два месяца он мог удерживать Маэля секунд тридцать-сорок, при том, что друг сопротивлялся измененной ногой изо всех сил. И если в первые разы он мог формировать лишь один жгут, — на управление вторым не хватало концентрации, — то уже через месяц тренировок удалось увеличить количество до трех. Как это было и раньше: любой принудительный рывок в развитии Тьмы сопровождался кровью из носа и жуткой головной болью, но оно того стоило. Плеть формировалась всё быстрее и быстрее, становилась плотнее, крепче, и теперь уже Маэль не мог вырваться из его хватки.
Единственное, что расстраивало — так это неспособность драться и одновременно удерживать плетями Маэля. Зур'дах не мог делать две задачи одновременно. Но он надеялся, что это лишь пока. Увы, прогресс шел совсем не быстро.
Но даже такими маленькими шажками, на третий месяц он научился и держать Маэля и делать выпады копьем. Теперь плети Тьмы стали словно продолжение его рук, так хорошо он их ощущал.
— Ты прям как дроу, — заметил во время одной из тренировок Маэль.
Зур'дах нахмурился, — это сравнение ему совсем не понравилось.
— Ладно-ладно, — исправился друг, — Я не то имел в виду. Я о том, что ты становишься таким же сильным. Гоблинистее тебя гоблина не найти. Не то, что твой Наставник.
После этого Маэль сплюнул и Зур'дах уже знал почему: у друга имелись на то свои причины. За прошедшие месяцы он рассказал гоблиненку много о себе — то, чего никогда и никому не говорил: об их маленьком племени, которое жило на окраинах Верхнего яруса, скрываясь в целой сети маленьких пещер, куда дроу со своими ящерами проникнуть просто не могли.
Рассказал и о предателях среди своих, которые снюхались с дроу, которые пошли на это ради лучшей жизни, ради места надсмотрщика в обычных дроуских селениях. Плата была небольшой — сдать своих. Предатели, по меркам племени Маэля, не были даже полноценными Охотниками — для этого их сил не хватало. Но в вылазки они тоже выходили, и во время таких вылазок они наладили контакт с дроу.
Этих гоблинов пугали опасности Подземелья: они знали, насколько часто погибают Охотники и как коротка их жизнь, и знали, что в тоннелях можно умереть от какой-то мелкой и незнакомой твари. А дроу поступили хитрее: они показали им свои небольшие селения с другими гоблинами и пообещали сделать их не рабами, а надсмотрщиками. А те увидев, что в Подземелье есть безопасные места, где не нужно бороться каждый день за свою жизнь, чтобы в итоге погибнуть, быстро приняли решение. Они захотели такую жизнь — и получили ее. В этом плане дроу не обманывали: кто будет следить за рабами лучше тех, кто их сделал рабами? Ненависть между ними гарантирована навсегда. Подобные поступки не прощаются. Цена была невелика — всего лишь племя, численностью до шести сотен гоблинов. Маэль говорил, что раньше племя было в несколько раз больше, но Подземелье не жалело никого.
Зур'дах в тот момент понял, насколько до поры до времени вольготно и безопасно жило его племя.
— Они убили очень многих, — глядя в пол сказал Маэль, и в словах его гоблиненок впервые слышал такую неприкрытую ненависть, — Моих родителей тоже. Мы сопротивлялись, в отличии от других, мы не собирались сдаваться, становиться рабами. У нас были сильные Охотники, поэтому дроу заплатили цену. Несколько десятков этих тварей погибло.
На пару мгновений Маэль умолк, а потом сжал кулак:
— Я добил одного.
— А?
— Убил одного дроу. Сам. Его, правда, сильно ранили, но он всё еще не воспринимал нас как серьезных противников. Он только ухмылялся, глядя как одних вяжут, а других, самых неуступчивых, убивают. Я пошел будто бы сдаваться, а потом кинжалом перерезал ему горло. Я уже тогда был быстрым.
После этих слов Зур'дах как-то неосознанно стал иначе смотреть на своего друга.
— И если б не эта сраная тьма, мы бы убили больше. Без неё они не такие уж и хорошие воины. Только тьма дает им слишком сильное преимущество.
Взгляд Маэль скользнул по двум жгутам, которыми Зур'дах его держал, и тот тут же отпустил.
— Самое мерзкое, — стиснул зубы Маэль, — Что они убили стариков. Старики дроу не нужны, они никому не нужны. От них толку нет. Старый Харук и Ыргай — их просто задушили тьмой. Они меня учили метать камни. Старики могли сбежать, но не сбежали. Они всё равно там, в глубоких тоннелях, не выжили бы. Старые Охотники никогда не сбегают — они всегда дерутся насмерть. Настоящие Охотники.
Зур'дах сглотнул.
— Но хуже всех черные гоблины. Такие, как твой Наставник. Я таких видел часто, когда мы стали… рабами. Главные надсмотрщики всегда они и только они. Знаешь, те же дроу никого и никогда просто так, ради удовольствия, не бьют. Только за провинность. Ну там не сделал что-то, или сделал не так, или убрал плохо — причин может быть куча… но у них всегда есть причина. А эти….эти выродки считают, что такие как мы, зеленокожие, низшая раса. Что раз они крупнее, выше, умнее, выносливее — то они лучше. Мол, поэтому они не рабы, а мы — рабы.
— А они не рабы?
— Да, они не рабы. Дроу им доверяют. Не знаю почему. Но знаешь, что самое смешное?
Маэль ухмыльнулся.
— Многие из них считают, что они почти что дроу! Типа между ними разница небольшая.
— Но… — вдруг задумался ЗУрДАх, — Я никогда ничего такого от Старшего Наставника не слышал.
Маэль пожал плечами.
— В Ямах всё по-другому. Я рассказываю, что было там…
Зур'дах погрузился в мысли о черном гоблине.
Значит… Старший Наставник такой же? Как те черные гоблины?
Гоблиненок сомневался. Вел тот себя совсем по-другому, не так как в рассказах Маэля. Более того, на самом деле жесткости было больше в одноруком, чем в черном гоблине.
Кроме того, Наставник Харт учил его не только во время тренировок, а и во время отдыха, разговора, ставя перед ним небольшие логические задачи:
— Представь ситуацию: против тебя выпустили огромную сколопендру. Ты без оружия. Ее ноги — острые, опасные, но… довольно хрупкие. Руками ее броню не пробить, до уязвимых точек без острого оружия не добраться, чтобы поразить стыки брони тоже нужно что-то острое. Что ты будешь делать?
— Ээээээ… — Зур'дах немного запнулся, не зная, как правильно ответить.
— Ответ прозвучал в самом начале! — черный гоблин покачал головой, — Зур'дах, ты должен выломать ее конечности и ими же убить ее. Если у тебя нет оружия, то его нужно сделать. А на Арене ВСЁ — оружие. Всё должно стать твоим оружием для победы.
— Но… это же… не ответ, — ответил Зур'дах, — Это в принципе в бою невозможно. В Бою сломать ногу? Она же меня схватит и сожрет прежде, чем я это сделаю! Вы сказали, что сколопендра огромная!
— Для этого тебе нужна ловкость, да и никто не сказал, что это будет легко. Но это более, чем возможно.
Зур'дах как-то недоверчиво покачал головой. Он уже сталкивался с многоножками, а они были быстрыми и опасными тварями. Сколопендры отличались, но суть оставалась та же.
— Зря не веришь, — вздохнул Харт, — Когда я был чуть постарше тебя, я оказался именно в такой ситуации.
— И вы выломали у сколопендры одну из ног и убили ее ею?
— Нет, я лежала со сломанной ногой, как и двое других гоблинов.
— Тогда…
— Тогда самый старший из нас сделал именно то, что я тебе сказал. Он не обладал сильной мутацией как ты, или как другие бойцы, но у него хорошо работали мозги… а еще…
Взгляд Наставник погрузился куда-то вглубь души.
— А еще он хотел спасти нас троих…
Зур'дах молчал.
— Он убил ее, — закончил историю Харт, — Спас нас. Вот только сам не выжил. Если бы не он, я бы тут тебя сейчас не учил. Поэтому запомни одну вещь, Зур'дах. Не спасай на Арене никого. Желание кого-то спасти обязательно закончится твоей собственной смертью. Я видел потом такое не раз.
— Но если бы не он…
— Молчи! Таких как он больше нет. Будь тварью, которая хочет выжить, понятно? По-другому тебе не выжить ни в Бойне, ни потом. Нет у тебя близких ни на арене, ни в Ямах — я же вижу, вы — каждый по отдельности. Вы даже не родные. Тебе, малец, никого не нужно спасать. Более того, каждый из твоей группы, если вы останетесь на Арене, и будет бой до последнего, без сожалений вонзит тебе копье в горло, чтобы выжить самому.
Зур'дах покачал головой, не соглашаясь. Он не представлял, чтобы Кайра или Маэль…
— Нет, так не будет.
— Я тоже так думал, Зур'дах. Арена всегда показывает кто есть кто. Я просто готовлю тебя к тому, что неизбежно произойдет.
— Вы о чем?
— Переживешь Бойню — расскажу, а пока у тебя простая задача — не сдохнуть в мясорубке на Арене. Поднимайся, отдохнул уже. Посмотрим, как быстро ты можешь разогнать Кровь до предела.
Зур'дах давно заметил, что первые Обращения Крови были всегда медленными, разгоняя к концу. А значит, в первые мгновения, до того как Кровь потекла по всему телу, скорость и сила значительно меньше пикового момента.
И именно это резкое включение после основной тренировки и заставлял его отрабатывать Старший Наставник. Чтобы разогнаться до своей максимальной скорости Зур'даху сейчас требовалось от семи до десяти Обращений. А значит в первые пять-шесть секунд он особенно уязвим.
Вот и заставлял его черный гоблин разгоняться быстрее, к третьему-четвертому обращению.
— Ты должен сократить эти моменты уязвимости. Если бой скоротечен — это неважно, но на Бойне…
Каждый выезд на бои детей сопровождал Старший Наставник. Никакого однорукого или других надсмотрщиков. Только Айгур и черный гоблин, да четверка стражей на ящерах.
К радости Зур'даха, за эти полгода больше ни разу во время боев на него не накатывали чужие жизни. Не было этой раздвоенности сознания, из-за которой можно просто погибнуть на Арене, пропустив случайный удар.
Но это, увы, вовсе не означало, что переживания других жизней не приходили к нему вообще. Нет, приходили. Более того, стали даже чаще. Но, в основном, эта раздвоенность возникала либо перед сном, либо во время занятий тьмой, либо когда они ехали в повозке на бои в чужие Ямы. Во время этих поездок он не единожды переживал жизни насекомых и животных.
Никакой логики и смысла в них он не видел. Да, в тот раз, когда он «стал змеей», он сумел использовать это себе во благо в технике копья, начав имитировать броски-атаки этого хищника. Вот только не похоже, что это было «целью переживания», если она вообще была. Никаких идей, почему он переживает чужие жизни у него не было. Одно он понимал ясно — это вообще никак не связано с паучьей кровью внутри него. Потому что в переживаниях не было никаких пауков.
Количество «видений» уже перевалило за десяток. И Зур'дах думал лишь об одном — когда они прекратятся? И прекратятся ли вообще? Потому что более десяти раз он переживал смерть и перерождение. Каждое видение обычно разбивалось на куски, но всегда заканчивалось одним — смертью существа. И каждое такое переживание незаметно что-то меняло внутри Зур'даха.
Он и сам заметил, что перестал бояться смерти. Каждый раз после смерти в теле животного, он возрождался в новом, и ни разу тварь не повторялась. Будто это был какой-то зацикленный, бесконечный процесс перерождения.
— Пора, Зур'дах.
Гоблиненок и не заметил, как к нему подошел Старший Наставник.
Прошло отведенных до Бойни полгода, и теперь у него на руке было четыре десятка черепов. Четыре десятка смертельных боёв.
Зур'дах вздохнул. Страха не было. Только ожидание. Увидеть, к чему его, собственно, так долго готовили.
Через полчаса он уже трясся в повозке, а впереди на ящере с серьезным лицом ехал Айгур, всматриваясь в тоннель перед ними.
И вот сейчас Зур'дах ощущал напряжение не только в себе, а и в остальных. Даже Старший Наставник явно нервничал.
В этот раз ехали они не в те Ямы, в которых были. А вообще в другое место. В город дроу, расположенный на Промежуточном Ярусе.
Путь шел почти два дня, и это при том, что они довольно быстро мчались по ровным тоннелям, за которыми явно следили, так как не было ни нагромождений камней, ни хищников, ни каменных наростов.
Никто на них не напал и скоро гоблиненок понял, что волнения их были связаны исключительно с Бойней.
Когда они въезжали в подземный город, размерами больше чем любая из Ям которую они посещали, Наставник Харт сказал:
— Хараз'Арух — второй по размерам после Тхер Гхола город на этих двух Ярусах.
Слова были обращены к Зур'даху.
Гоблиненок, тем временем, рассматривал раскинувшийся перед ним город, расположенный в такой же огромной пещере, как и его родная. Тут было большое количество высоких, вытянутых построек. Это разительно отличалась от Ям Айгура, где подавляющее большинство строений было казарменного типа — одно-двух этажных коробок.
Во всех постройках этого города была какая-то хищная красота и сразу становилось понятно, что этот город строили дроу. Даже ворота были красивыми, а не просто железными решетками как обычно. Их впустили внутрь и они по дороге спустились в город. Зур'дах сразу понял, что весь город строился вокруг Арены, которая располагалась в центре.
— Огромная… — выдохнул он. Даже отсюда было видно этот здоровенный кратер, по бокам которого были устроены трибуны.
Значит там и придется драться.
Несмотря на другой вид построек, в остальном этот город ничем не отличался от тех же Ям. Такие же гоблины с ошейниками, нюхающие воздух гноллы, передвигающиеся на ящерах дроу и бесконечная толчея. И в этот раз все потоки стекались к Арене в центре, вокруг которой располагались стрелоподобные четырехэтажные здания, выстроенные кругом. Чем-то они напоминали Особняк Айгура, только утонченнее.
А вот дальше пошло всё то же самое. Их выгрузили возле Арены, а Айгур, взяв одного стража как носильщика, с двумя наполненные чем-то тяжелым мешками двинулся в сторону тех самых особняков. Зур'дах же с Наставником спустились в подземные помещения в сопровождении тройки стражей, ведомые проводником.
В этот раз на Бои отправился только он. Других детей не брали.
Судя по всему, сегодня ожидалось только одно событие — Бойня.
Подземное помещение представляло собой комнату-площадку, где можно было размяться, а из нее вел выход тоннель наверх, на Арену.
Похоже, Арены везде одинаковые…
Наставник кинул ему копье. Боевое.
— Разминка.
Зур'дах взмахнул копьем. Что будет дальше он знал: разминка, Баланс, Кровь, легкий спарринг, чтобы прогнать сонливость с дороги.
Так было перед каждым боем. Так было и в этот раз.

— Ты готов. — сказал Старший Наставник, опуская второе копье, — Теперь всё зависит от тебя самого.
Глаза черного гоблина пронзительно посмотрели на него, словно прошивая насквозь.
— Кто будет против меня? — спросил Зур'дах, нарушив молчание.
— Мы не знаем. Это у Айгура не было выбора — все знали, кого он выставит, слишком явно мы тебе набирали метки. Но это для нас не важно. Как и тебя не должно волновать кто против тебя. Какая разница — кого убивать?
Зур'дах сглотнул.
— Поверь, таких мелких как ты там не будет, только у Айгура маленькие бойцы сильнейшие, у остальные — взрослые чемпионы, — горько улыбнулся Наставник, — Скорее всего, в количестве кругов они тебе уступать не будут.
— Понятно.
— Помни — никого не недооценивай. Относись к каждому противнику как к самому сильному, — бей насмерть. После твоего удара он уже не должен встать. На кону твоя жизнь, а не деньги. Каждый из противников будет рвать тебе горло, лишь бы выжить. Ты должен делать тоже самое.
Зур'дах кивнул. Впервые за все бои он ощутил легкое волнение и… напряжение.
— Тварей будет очень много. Очень.
— Много? — переспросил гоблиненок.
— Да, даже не считай сколько их. Просто убивай всё, что движется. Всё! Даже когда тебе покажется, что ты остался один на Арене — не расслабляйся! В таких боях всегда есть место… — Наставник на мгновение замялся, подыскивая слово, а потом сказал, — Подлости.
Черный гоблин схватил его за плечи и посмотрел пристально в глаза:
— Используй всё. Баланс. Силу Крови. Не время ничего скрывать. Ты меня понял? Используй все козыри.
Зур'дах кивнул.
Кажется… он имеет в виду «запугивание»?
— Да, я про силу твоей Крови. Она необычная, но может спасти тебе жизнь. Поверь, со стороны она незаметна.
Он еще так много перед боем никогда не говорил, — подумал Зур'дах. Именно это и напрягало, — беспокойство Наставника, раньше всегда невозмутимого.
Однако речь черного гоблина оказалась преждевременной. Им пришлось ждать еще несколько часов. Лишь когда толпа на Арене, похоже, собралась окончательно и прибыли все участники, к ним в комнатку зашел дроу, держа в руках песочные часы. С ними он и сверялся.
— Пора. — прозвучал сухой скрипучий и неприятный голос, — Боец. На выход.
Решетка тоннеля поднялась наверх.
Наставник подтолкнул его вперед, словно подбадривая.
Зур'дах шагнул вперед. В тоннель. Через мгновение решетка с лязгом вернулась на место, отрезая его от остальных. Теперь был только он и Арена. И, поднимаясь, он вдруг подумал, что что-то было неправильное в том, что его бросили на Бойню. Но что именно — объяснить не мог. Будто самом слове было что-то страшное. И неприятное.
Зур'дах ощущал босыми ступнями легкую дрожь, которая доносилась от шумной толпы наверху. Два десятка шагов вверх — и вот перед ним уже открывается черный песок арены, а шум становится всё сильнее и оглушительнее.
Словно отдаваясь на это, внутри Зур'даха всё завибрировало. Это не было страхом — это было ожиданием боя.
Через пару мгновений ноги гоблиненка оказались на песке арене. Нос вдохнул густой, плотный воздух, в котором смешались тысячи запахов и в том числе застарелый запах крови, который невозможно убрать. Он пропитывал Арену везде. На миг у него перехватило дыхание.
Огромная! — вскинул взгляд Зур'дах на трибуны вокруг, где мельтешили тысячи и тысячи неразличимых фигурок.
Над Ареной висел большой красный шар, окрашивающий всё вокруг в цвет крови.
Что это? — он никогда не видел такого, это не было светильником. Шар казался живой субстанцией.
Однако в следующее мгновение всё его внимание переключилось на выходы из тоннелей. Оттуда один за другим осторожно выходили участники будущей бойни. Было еще несколько десятков тоннелей, но они были забраны решетками. Восемь открывшихся ходов выпустили восемь участников, включая Зур'даха.
Справа от него вышли два матерых, покрытых шрамами и татуировками гоблина-мутанта. Гоблиненок это определил по измененным частям тел, покрытых практически кусками хитина. Он уже знал, что подобное изменение считалось неудачным.
С того конца Арены выходил дроу с двумя длинными клинками в руках. Слева, в странных кольчужных доспехах, был громадный гнолл. Таких огромных Зур'дах не видел даже в родной яме. Не гнолл, а настоящий Монстр подземелья.
Каменному троллю, со здоровенной и тоже каменной дубиной, Зур'дах не удивился. Такая тварь была его первым убитым противником на Арене. Вот только эта особь была шустрая и… крупная, и хитро поглядывала вокруг, никуда не спеша. Между каждым из участников было расстояние больше пятидесяти шагов. Незаметно не подберешься.
Оставшимися двумя участниками были черный гоблин и… непонятный человекоподобным мутант. То, что это мутант — без всяких сомнений. Не кожа, а сплошной панцирь.
Восемь. Столько, вместе с Зур'дахом, было разумных участников.
Немного. Всего восемь. — подумал Зур'дах. Он ждал, что противников будет намного больше.
В принципе, все участники были в защитных доспехах разной степени тяжести и плотности. Один Зур'дах был в плотной набедренной кожаной повязке.
Оружие! — вдруг заметил гоблиненок.
По всей Арене хаотичным образом было воткнуто самое разнообразное оружие: десятки мечей, копий, секир, топоров.
Все ждали и оглядывались, присматриваясь к соперникам. Невольно все взоры обратились на Зур'даха. Потому что он был единственный ребенок на Арене.
От такого количества жаждущих его смерти взглядов у гоблиненка аж мурашки пошли по коже. Он стиснул зубы и покрепче сжал копье — своего единственного союзника здесь. Да, с ним по-прежнему был спрятанный в руке Прожора, но его задачей на сегодня было прятаться.
Некоторые из участников, тот же дроу и гнолл, довольно ухмылялись, видимо считая себя тут сильнейшими.
Однако громкий лязг, прошедший по Арене, заставил всех вздрогнуть.
Напротив каждого участника открылись провалы в полу, прежде скрытые. И откуда выскочили твари. По твари на участника.
Бойцы моментально стали в боевые стойки.
Зур'дах пригнулся, выставив вперед копье.
Арена наполнилась звуками боя. До кого-то твари добрались раньше, до кого-то — позже. Трибуны ликующе загудели. Наконец-то началось зрелище, которого они ждали. Невесело стало только бойцам.
Слева кто-то столкнулся с многоножкой, длинной шагов в десять, на кого — то высыпал рой летающих жуков-мясоедов, каждый из которых был больше ладони. Против гнолля выпустили здоровую кошкоподобную тварь матово-темного цвета, размером не меньше его самого.
Всех тварей Зур'дах не успел рассмотреть. Просто потому, что против него выпустили огромного игольчатого спрута. Мерзкая тварь. Он знал кто это — Наставник, да и однорукий, рассказывали. Поэтому он знал, что против нее делать. Тварь хоть и не быстрая, но щупальца ее выстреливают не хуже пущенного копья, а уж если попадет, учитывая острые костяные иголки, покрывавшие его щупальца, длинной с палец, — проткнет насквозь.
Единственное, что он никак не ожидал — что длина каждой из дюжины конечностей твари будет едва ли не десяток шагов. Глаз у нее не было, поэтому и поразить это, обычно уязвимое у тварей Подземелья, место было невозможно. Однако, пасть его, усыпанная острейшими зубами, всё еще была достаточно уязвимым местом. Вот только попробуй до нее доберись.
Вшух!
Едва тварь оказалась на расстоянии удара от гоблиненка, как, не раздумывая ни секунды, резко выстрелила своими щупальцами одна за другой.
Уворот.
Еще уворот.
Зур'дах увернулся от пяти щупалец поочередно. Его пока «прощупывали». Потому что всеми щупальцами одновременно тварь еще не атаковала.
Началось, — мелькнула мысль, — Первый противник.
Где-то на Арене уже пролилась кровь и толпа радостно взревела.
Бойня началась.

Глава 123

Айгур стоял в одном из восьми зданий и вокруг него расположились Хозяева Ям. Все восемь. Предполагалось, что каждый из них должен находиться на собственной трибуне. Но так никто не делал. Событие такого масштаба как Бойня было поводом обсудить с глазу на глаз какие-то темные дела и сделки. А также… понаблюдать друг за другом вблизи и оценить личную силу и прогресс.
Собственно, поэтому Айгур и не брал с собой Варгуса и не посылал его никуда — Обращенные куклы Чернопрядца неизвестно где могли находиться, и уж они-то сразу бы почуяли новоиспеченного драука.
Когда Айгур вошел разговоры притихли. Все ощутили, что он резко усилился с момента их последней встречи. И если Драктарх, считавшийся сильнейшим владельцем самых больших Ям и самый влиятельный изгнанник, раньше был неоспоримым лидером, то теперь он, прислушавшись к собственному чувству опасности, занервничал.
Никто из них не знал, что Айгур уже перескочил с четвертой на пятую ступень. Но все ощущали, что он очень силен, хоть и не понимали, как возможно в такие короткие сроки так усилится— ведь еще пару лет назад они встречались на одном из крупных турниров и он был слаб.
Никто ничего не сказал, это бы было… некрасиво. Но теперь, встречаясь с ним взглядом, остальные опускали глаза. Все, кроме Драктаха, который по привычке ощущал себя неизменным лидером. С другой стороны, никто не видел, чтобы Айгур как-то влезал в их дела, претендуя на долю — он по-прежнему занимался своими делами.
— Приветствую, Айгур, — сказал Драктарх, — Вижу ты… стал темнее.
Глаза его ощупывали кожу Айгура, оценивая ее насыщенность Тьмой.
— Драктарх, — кивнул в ответ он. Как сильный слабому, — Присядем?
Через пару мгновений они сели в кресла вдали от остальных.
Собственно, владельцев Ям, конечно же, было больше чем Восемь, просто конкретно эта восьмерка, которая образовывала собой «внутренний круг» Хозяев, имела отношение к Родам. А все остальные, более десятка, просто находились этажом ниже, в том же здании. Каждый этаж выходил балконом вперед, откуда можно было с удобством наблюдать за ходом Бойни.
— О чем ты хотел поговорить? — начал первым Драктарх.
— О ставках…
— Ммм… на кого ставишь?
— На своего, конечно. — удивил его Айгур. Далеко не все Хозяева выставляя сильных бойцов рассчитывали на победу. За одно участие в Бойне платили больше, чем за полсотни других боев, поэтому эти заядлые игроки, что неизбежно для Хозяев, ставили на тех, в ком были уверены. Но Бойня потому и была Бойней, что победитель один, а результат почти всегда непредсказуем.
— На этого мелкого? Прости конечно, но ты должен понимать, что шансов у него нет.
— Их мало, — кивнул Айгур, не став разубеждать собеседника, — Но они есть. В любом случае, меня интересует форма ставки, золото и ядра мне не нужны.
— Что тогда?
— Пыльца.
Повисло молчание.
— Более того, если я выиграю — то готов принять вообще весь выигрыш в виде пыльцы.
Дракхтар задумался.
— Это можно сделать. Но в золоте или кристаллах было бы проще.
— Хорошо. Кристаллы и пыльца.
— Это если твой малец не сдохнет раньше времени, — ухмыльнулся Драктарх.
Айгур пожал плечами.
— Я привез деньги не только на ставки. Мне нужна вообще вся пыльца, которую ты сможешь найти. Я знаю, у тебя хорошие… связи.
— Так много пыльцы? — искренне удивился Драктарх, — Айгур… это может плохо для тебя закончиться, пыльца не зря запрещена: те, кто ее принимают — всегда плохо кончают.
Айгур не ответил. Просто вокруг него начал формироваться кокон из материализованной тьмы. Собеседник сразу всё понял и примирительно поднял руки:
— Хорошо, Айгур, я достану. Но эта дрянь дорого стоит.
— Я знаю. — равнодушно сказал показавший чуток силы Айгур.
Без пыльцы он не сможет совершить нужный Праматери ритуал, а всю возможную пыльцу Джэуль и так ему уже отправил. Но она пока не дошла.
Ничего… время у него было. Момент для ритуала всё равно еще не наступил.
Айгур и Драктарх встали и вышли на широкий балкон. Смотреть бойню.

Через секунду щупальца выпустили в Зур'даха пару десятков игл. Таких игл на теле твари были тысячи, так что уж на одного шустрого гоблиненка должно было хватить с избытком.
Дзинь! Дзинь!
Двумя взмахами копья Зур'дах смел их. Однако за ними последовала уже атака пятеркой щупальцев одновременно.
Полушаг в сторону. Отпрыгнуть. От двух щупалец он отбился копьем, пятое — умудрился ткнуть. Капнула желтая кровь.
Шустрый урод! — мелькнула мысль у гоблиненка.
Он знал, что с щупальцами спрута нужно действовать осторожно: они могли попросту ухватиться за копье и выдернуть его.
Глаза его сосредоточились на десятках отростков, которые один за другим пытались атаковать его. Всё вокруг исчезло. Остался только он и спрут. Крики арен, другие участники — он ничего не видел и не слышал. Так предельно сконцентрирован он еще не был.
Удар! Удар! Удар!
И сразу резкий выпад.
Зур'дах перешел в легкое наступление, отбиваясь от атак твари и сам прощупывая ее оборону и реакцию. Ожидаемо, тварь оказалась юркой и уворачивалась от большинства его ударов. Но и гоблиненок еще не бил в полную силу — он только начинал полноценно разгонять кровь.
Целью его копья были маленькие подушечки между костяными иголками — именно эти места были очень болезненными и чувствительными у игломета.
Выпад. Удар.
Копье плотно вошло в одну из присосок и с чавканьем вырвалось из него.
На один его удар приходилась дюжина атак спрута.
Но он уже привыкал к ее скорости. Иглометающая тварь пыталась загнать его к стене и приходилось изворачиваться, чтобы не оказаться зажатым между десятками ее щупалец. При этом Зур'дах не мог сильно уходить вправо-влево, потому что в пяти-шести десятках шагов сражались другие участники, а они точно добьют его, если увидят подобную возможность.
Поэтому Зур'дах кружился вокруг твари, нанося удары и избегая ответных.
Периодически иглы выскакивали во всех направлениях и эти летающие снаряды приходилось отбивать.
Ему досталась может и не самая опасная тварь, но очень неудобная. До сих пор ему не выпадало ни одной возможности добраться рывком к ее пасти.
Боковым зрением Зур'дах увидел, что надо дернуться в сторону.
Потому что в него вдруг полетела парочка камней. Видимо кто-то из ближайших бойцов справился со своим противником.
Зур'дах сделал два плавных полукруга, уходя и от камней, и от двух небольших отростков.
Вжух!
В этот раз спрут размахнулся и как хлыстом попытался снизу вверх подсечь гоблиненка.
Назад!
Прыжок назад спас от колючего щупальца.
Зато прилетел еще один камень. Копье рефлекторно его отбило в сторону. И за это стоило поблагодарить Старшего Наставника, который натаскал его отбивать и уклоняться от всего, что летит в него.
Хотел оглянуться на того урода, который бросал в него камни, но спрут не давал свободных мгновений. А Зур'дах не хотел использовать Кровь. Не время. Бой предстоит долгий и силы нужно расходовать экономно. Спрут лишь первая из тварей.
Зур'дах увернулся и чуть не попал под очередное щупальце твари, которая начала ими беспорядочно вращать, ускоряясь. Во все стороны вновь полетели острые иглы.
Но гоблиненок работал методично. Укол-уход. Укол-уход.
Удары по подушечкам заставляли отростки замедляться, а сам иглоспрут каждый раз вздрагивал всем телом. Ему было больно. И от этого он еще больше бесился. Верткого противника он достать не мог, а тот, раз за разом, бил в чувствительные подушечки.
— Виииии! — после серии особо удачных попаданий, тварь резко взревела и бросилась на Зур'даха, одновременно метнув в него сотни иголок.
Гоблиненок чуть не попался. Получать раны не хотелось, как и применять Кровь или Баланс.
Но пришлось использовать.
Вот дерьмо!
Тело в секунду словно провалилось, потеряв точку опору, и в следующее мгновение его движения стали плавными и даже более медленными. Глаза были напряжены, а тело расслаблено.
Увороты дались легко, потому что он опережал в скорости тварь: нужно было найти кусочки пространства в ее атаке, чтобы, скользнув между ними, вывернуться и оказаться позади твари. Каждый нырок-уворот-атака давались удивительно легко.
И от каждого нанесенного удара он испытывал удовольствие. Потому что сейчас он буквально боролся за свою жизнь и каждый уворот проходил на волоске, на грани попадания. При этом Зур'дах знал, что кроме прямой опасности игл они еще и вызывают непродолжительное онемение в месте попадания. Если в нем застрянет десяток таких — его боеспособность будет снижена. А потерять подвижность в Бойне равносильно смерти. Зур'дах за несколько минут пронзил два десятка щупалец и почти полсотни присосок. Иглоспрут стал осторожнее, однако гоблиненок понял, надо поспешить бой затягивался, а в это время остальные бойцы уже могли справиться со своими противниками.
Периферийным зрением он постоянно держал под контролем пространство справа и слева. Поэтому очередной летящий в него снаряд не стал неожиданностью.
Бам!
В этот раз в него прилетело что-то крупнее и… опаснее.
Топор. В него метнули топор.
От него Зур'дах ушел легко. А вот спрут… его щупальце тот просто срубил. Такой силы был удар.
Гоблиненок сглотнул. Попади топор в него и всё — или голову бы напрочь снесло, или грудь бы пробило.
Всё! Надо ускоряться! Придется кратковременно использовать Кровь.
Пять Обращений — и он вышел на пик скорости. Его копье замелькало со страшной скоростью, размываясь в воздухе.
— Вииии!!!
Тварь завизжала от десятка болезненных уколов.
Именно этого он и ждал. Именно поэтому ни разу не пытался атаковать в голову — чтобы тварь думала, что он просто не может пробраться сквозь щупальцы.
Сейчас!
Кровь обожгла вены и он ускорился, совсем как на тренировках. Его тело размытой тенью метнулось, огибая плети-щупальца спрута и оказалось прямо перед зубастой пастью. Он летел вперед с ускорением, а оттого буквально пробил навылет через пасть мозг твари. Копье вышло с той стороны и брызнула желтая густая кровь. Дополнительно Зур'дах провернул древко и резко дернул его обратно, отскакивая. Щупальца твари в предсмертной судороге попытались схватить его прямо возле пасти, забрав с собой в могилу. Но Зур'дах проскользил по песку влево и перекувыркнулся.
Почти сразу он замедлил Кровь и глаза перестали светиться. Тварь еще десяток мгновений шевелила своими конечностями, пока, наконец, не издохла.
Он смог бросить взгляд вокруг и оценить как у кого дела. Большая часть бойцов прикончили своих тварей. Но это было только начало. Потому что полезли новые твари.
* * *
— Что этот придурок делает? — прошипел Старший Наставник, глядя из подземного помещения на бой. Охранники и слуги были тут же. Из этой зарешеченной комнатки на уровне стен Арены было всё видно.
Мальчишка какого-то демона ни Кровь, ни Баланс не использовал. Более того, он устроил какой-то тренировочный бой, уклоняясь от щупалец твари и отдавая той инициативу, лишь изредка отвечая. Он привыкал и изучал тварь, хотя сейчас, на Бойне, он должен был рывком уничтожить ее, чтобы получить преимущество перед другими бойцами. Кто быстрее расправится с первыми противниками — тот получит больше времени на отдых или может подпортить жизнь другим участникам. Оружие и камни, щедро разбросанные по песку Арены в этом могли очень помочь.
Собственно, двойка таких бойцов и начали мешать остальным.
— Да прикончи ты уже эту тварь! — тихо прошипел Наставник, прильнув к решетке.
Понятно, что мальчишка с ней справится — вот только чего он тянет?
Боец слева начал метать в него камни, мешая сражению, правда, до тех пор, пока на него не обратил внимание уже соседний противник, расправившийся со своей тварью.
А когда в гоблиненка полетел топор, сердце черного гоблина пропустило удар.
Однако мальчишка всё контролировал.
Наконец, до него похоже дошло, что пора заканчивать бой и он одним рывком прикончил тварь. И вовремя, потому что Бойня только начиналась.
* * *
Из проходов полезли новые твари. Более того — открылись какие-то совсем мелкие, прежде невидимые тоннели и там тоже были подарочки для бойцов — очередные монстры. Из более крупных проходов вылетела целая стая собакоподобных чешуйчатых животных с красными глазами.
А это что за твари?
Однако, в следующую секунду Зур'дах подпрыгнул. Под ногами зашевелился песок и из него полезли насекомые. Мелкие и противные, песочники — ядовитые бронированные щупальца. Гоблиненок заметил, как из песка показали жала скорпов, размером с ладонь — это были мелкие особи, но и они были ядовитые. Рядом взрыли песок десятки многоножек, а справа — вынырнули щупальца сколопендры. И этих тварей были тысячи! Везде!
Только вокруг Зур'даха сотня насекомых взрывала песок, пытаясь добраться до его ног, уколоть. Парочку Зур'дах проткнул копьем, других отшвырнул. Но скоро внимание пришлось переключить на более опасных тварей.
Троица чешуйчатых собак неслась на него.
Бойцам стало не до друг друга. Сейчас они занимались собственным выживанием.
Вдобавок к этому, из крупных тоннелей выскочили большие твари. Основные.
И против Зур'даха, по иронии судьбы, выскочил, оглядываясь, камнешкурый волк. Что за твари были у остальных — гоблиненок просто не мог сейчас рассмотреть.
Он отшвырнул чешуйчатую собаку в сторону, мощно зарядив копьем. Многоножку он раздавил пяткой, удачно поцелив в голову. А через мгновение пришлось уворачиваться от лапы волчары.
Волки были достаточно предсказуемыми противниками, с ними Зур'дах пару раз встречался на боях — поэтому их он не боялся. Вот только троица собак усложняла задачу, не считая лезших из песка насекомых. Каждый удар копья отнимал парочку жизней ядовитых тварей.
Собаки обошли его сзади и у него холодок пробежал по спине. Хоть он и привык драться в окружении на тренировках, сейчас это было что-то совсем другое.
Почему они друг на друга не нападают? — удивленно подумал Зур'дах, заблокировав лапу волка и осторожно уходя от клыков трех «псов».
Тоже самое происходило и с другими бойцами. Все твари действовали именно против разумных, никак не мешая друг другу.
Бам! Бам!
Одну тварь Зур'дах отпихнул ногой, попав точно в нос, и она, взвизгивая, заскулила. Второй чиркнул по глазу и чуть не нарвался на пасть волчары, который на него прыгнул.
Полукруг, шаг — и вот гоблиненок оказался сбоку от волка и ткнул тому в ребра. Копье не пробило шерсть и кожу, но и бил он из неудобного положения.
Клац-клац!
Две собакоподобные чуть не ухватили его за руки, а рядом возле ноги выстрелила из песка довольно крупная особь многоножки. Ее Зур'дах сшиб древком, а собаке заехал лезвием. Та отскочила. Вторую собаку он долбанул кулаком в глаз и тут же отпрыгнул. Камнешерстый волк уже наскакивал на него.
Кажется, — мелькнула мысль у Зур'даха, — Без Крови я тут просто не справлюсь.
Нельзя было затягивать. Если другие бойцы разберутся быстрее, то возьмутся за него.
Зур'дах завертелся вокруг волка, не давая ему первому атаковать. И сразу начал выцеливать глаза. Нужно было нанести ощутимые раны, и раз шкура тяжело пробивается…
— Раррррр! Раррр!
Удар кулаком навстречу псу попросту переломал тому зубы и тот, скуля, отполз прочь, где уже его начали жалить насекомые. С этой особью было покончено.
Второму чешуйчатому собакоподобному Зур'дах ткнул древком в морду, после чего сразу бросился к волку, начиная Обращать Кровь всё сильнее и сильнее, одновременно ускоряясь.
Чирк!
Лезвие самым краешком задело глаз, но острому наконечнику много не надо. Глаз камнешерстого взорвался крововаыми брызгами и тварь завыла громко до оторопи. Она поняла — противник против нее стоит более, чем опасный.
Пасть взбешенного волка замелькала справа и слева, клыки проносились в опасной близости от тела. Но Зур'дах успевал. Баланс работал, даруя легкость движений. Если бы не гребанные насекомые под ногами, о которых нельзя было забывать, он бы даже уклонялся с удовольствием.
Сейчас быстро с тобой разберусь и пойду дальше! — решил Зур'дах.
— Дерьмо! — вскрикнул гоблиненок. В ногу вцепились два скорпа и один песчаник. Одного он раздавил, а двух — скинул копьем.
Но твари были ядовиты! Кровь работала, а это значило, что пока она активна — яд ему не страшен. А вот потом… он начнет понемногу работать.
Очередной точный выпад копья — и глаз волка окончательно перестал существовать. Тварь взбесилась и начала рвать всё вокруг: и насекомых, и песок… досталось даже чешуйчатому псу, который от удара лапы отлетел на пяток шагов в сторону, шмякнувшись об стену.
Насекомых приходилось постоянно отшвыривать в сторону и чудом избегать их жвал и острых конечностей.
Два резких выпада — однако теперь волк шарахнулся заранее. Он стал и начал глухо рычать.
Зур'дах, тем временем, отшвырнул двух скорпов, которые хотели своими хвостами ужалить его. И… едва успел отскочить в сторону. Вокруг ноги чуть не обвилась червеподобная тварь, длиной в два локтя.
Червехват!
Вжух!
Лезвие тут же рассекло насекомое надвое. Два пса, тем временем, очухались от полученных ударов и заходили на Зур'даха с двух сторон. Каких-то тварей давил и сам волк, который обозленный стоял и не мог решить — атаковать ему или нет. Он смотрел на лезвие копья и испытывал страх. Потому что эта длинная штука лишила его глаза. Но позади дрались твари еще крупнее размером, а цель перед ним была маленькой.
Гоблиненок рассек пополам еще двух червехватов, прыгнувших на него. Благо, лезвие было действительно наточено до невероятной остроты.
Он не стоял на месте. Постоянно двигался вправо-влево, выделывая с помощью Баланса почти что танец избегая ударов. На него прыгнул волк. Зур'дах шагнул в сторону и ткнул на излете волка во второй глаз. Увернутся тот не сумел.
— Раррррр!!
Сейчас! — понял Зур'дах, увидев момент разворота волка.
Кровь завертелась внутри и стало аж больно. Зато он ускорился.
И без того видевший одним глазом волк пропустил удар.
Хлюп!
Копье плотно и жестко вошло в глаз, протыкая мозг существа. В этот момент Зур'дах понял, что надо резко уйти в сторону. Он вскочил на тушу подыхающего волка. И вовремя.
Сзади в него хотел вцепиться чешуйчатый пес.
Выдернув копье из бьющегося в предсмертных судорогах волка он спрыгнул и сразу кинулся в атаку.
Удар! Удар! Выпад!
Пес получил два мощных удара и мощное рассечение морды. И это заставило существо отступить. Но теперь гоблиненок не собирался отпускать его. Последний живой пес. Он обрушил на него серию ударов и последним из них проткнул пасть твари с такой силой, что лезвие вышло через затылок, проткнув броню изнутри.
Опасности больше не было, поэтому гоблиненок отключил Кровь и оставил лишь зыбкое ощущение Баланса. Взмахами копья он добил тварей на песке. Теперь пол под ногами превратился в копащующуюся массу. Наконец он смог оглянуться и понять, что происходит вокруг.
Только вокруг него было пять мертвых туш убитых им же тварей. У остальных было тоже самое. Везде лежали трупы убитых насекомых и животных самых разных размеров. Слабаков не было и все бойцы справились с своими противниками. Последним заканчивал каменный тролль — он и сейчас добивал своего противника. Здоровенному камнекрабу он просто-напросто оторвал клешни и забил насмерть каменной дубиной.
Зур'дах сглотнул.
А в следующее мгновение короткое затишье завершилось и открылись два прохода с противоположных концов Арены. Из одного вперевалочку выбрался огромный Скорп.
Да эта тварь больше повозки!
Скорп был шагов пятнадцать в длину. Да, часть этого размера отнимали широкие клешни и длинный крючковатый хвост, но существо внушало… опасения.
А вот из второго прохода, шипя и скользя по песку, выскользнула огромная змея, шагов тридцать в длину. Кажется, именно такого размера змею и убил Драмар, когда они скитались по Подземелью.
Однако и этим дело не ограничилось. С разных концов Арены — небольших входов — выпустили сотни мелких камнекрабов, всего лишь по пояс человеку. Да, с одним таким камнекрабом Зур'дах мог бы справиться еще несколько лет назад. Вот только их были сотни! И это не считая основной опасности — двух здоровенных тварей и, собственно, других бойцов.
И чтобы ни один из участников не пытался избежать сражения, в дело включились дроу. По краям огромной Арены возникло кольцо тьмы, которое начало сужаться. Тугодума тролля пришлось ужалить Тьмой, чтобы он понял, что шутить тут не будет никто.
Кольцо тьмы уменьшило арену шагов на тридцать и приостановилось. Границы, в пределах которых должен проходить бой были обозначены.
Теперь участники оказались намного ближе друг к другу.
Зур'дах чуть отошел от границы.
Справа от него, каждый двумя копьями, орудовали два татуированных гоблина-мутанта. И раз они убили своих первых противников — они однозначно были опасны.
Как и непонятный мутант слева.
Зур'дах взмахнул копьем, рассекая очередную дюжину насекомых, копошащихся в песке.
До змеи было шагов двести, а вот четверка камнекрабов медленно и осторожно двигалась к нему. Такое же количество к его противникам.
Зур'дах не стал мешкать и рванул к ним. Надо было поскорее избавиться от парочки этих неприятных бронированных существ, которые будут мешаться под ногами.
Поднятые клешни клацнули мимо.
Бам! Копье вошло прямо в глаз краба.
Зур'дах заранее начал обращать Кровь, чтобы действовать максимально эффективно.
Уворот.
Следующий удар был в уязвимое сочленение конечности — и копье просто отрубило клешню.
Краб завизжал!
На развороте копье перерубило другому крабу конечность, а третьему Зур'дах вонзил копье в глаз.
Троица была ненадолго выведена из строя.
Что за⁉
Пришлось резко отпрыгнуть в сторону, отбить клешню краба и перерубить червехвата, обвившегося вокруг ноги. Всё потому, что пол там, где стоял гоблиненок резко провалился.
Через мгновение там открылся проход из которого выскочил лианоподобный монстр, во все стороны выпустивший толстые шупальцы.
Это же…
Смутное узнавание всплыло в голове. Ведь такая же тварь разрывала гоблинят на Испытании.
Неожиданно вспыхнувшая ярость заставила броситься на тварь, которая выпустила сотни лиан и начала убивать всех вокруг: и насекомых, и даже камнекраба — она схватила, подняла его в воздух и сбросила вниз.
Длина конечностей тварей была до десяти шагов.
Бам! Бам!
Два удара копьем — и одна лиана оказалась перерублена.
Монстр только теперь обратил на гоблиненка внимание.
Вжух!
В него полетела целая гора песка с тучами насекомых. Это здоровая змея заметив и монстра, и Зур'даха рванула к ним. Хвост упал на лианоподобное существо, пытаясь раздавить. Не тут-то было. Лианы ухватились за неожиданного противника и начали ползти вверх.
Гоблиненок лихорадочно начал искать ту самую точку. Существо было растениеподобным, а Наставник рассказывал, что у них просто обязан быть «узел» — своеобразное сердце.
Где оно? Где этот сраный узел?
Подобное место неизбежно должно было быть.
Вот!
Глаза вспыхнули еще сильнее и он рванул, не давая существу взобраться на змею. Удар! Удар! Удар!
Три удара в крошечную точку, не больше ореха, моментально обрушили всю координацию монстра. Линаы вдруг потеряли прочность, твердость и обвисли совсем как обычные растения.
Как просто!
Бам!
Морда змеи чуть не прибила гоблиненка, промахнувшись всего на ладонь.
Зур'дах отскочил было назад, но там было кольцо тьмы.
— Твою мать!
Камнекрабов змеюка просто задавила мимоходом. Из середины Арены раздался рев-шипение скорпа. И непонятно — то ли он кого-то убил, то ли его ранили.
Змеюка взвилась метров на пять и камнем упала на него.
Но таким прямолинейным ударом его было не взять.
Плюх!
Хвост неожиданно помчался на него и его пришлось перепрыгивать.
Надо привести ее к остальным! — понял Зур'дах и боком начал сдвигаться в сторону других противников. Те расслаблено рубили камнекрабов, не включаясь в убийство скорпа и змеи.
Пару мгновений гоблиненку пришлось потратить на убийство очередного камнекраба — он прыгнул выставив клешни. Короткий удар в глаза окончил его жизнь.
Чем дольше продолжался бой — тем теснее становилось от трупов убитых существ.
Взрывшим песок сколопендрам бойцы даже не удивились. Те мчались мимо камнекрабов и прыгали на бойцов. Целенаправленно. Будто их на это натаскали.
Копье в руках Зур'даха порхало, убивая бесконечных насекомых и извивающихся червей.
Змея раз пять пыталась его сожрать, а после неудачи ударить хвостом, но каждый раз промахивалась. И каждый такой промах убивал с десяток мелких насекомых.
Удары ее туловища отдавались глухими ударами, сотрясая пол арены. Чуть запоздало Зур'дах разглядел, что на Арене было три таких змеи — видимо, их выпустили после. С одной сражался дроу, а с другой — черный гоблин. А третью пытался размолотить каменный тролль. По его телу прилетали ощутимые удары, но свалить его они пока не могли.
Гоблиненок стиснул зубы. Кровь работала непрестанно, Баланс тоже. Долго он так не протянет. Ему скоро потребуется отдых. Рядом с грохотом ударила голова змеи и в этот раз он впервые атаковал ее целясь, естественно, в глаза. Он сомневался, что пробьет её чешую.
Глаз её прикрывало жесткое веко, которое удар вскользь не пробил.
Зур'дах отпрыгнул.
Рядом приземлился мертвый камнекраб, который кто-то использовал как снаряд. Взгляд перехватил оскал здоровенного гнолля, который хотел пришибить гоблиненка.
Урод!
Зур'дах уворачивался от мелких тварей и трижды пытался атаковать змею, не упуская из виду левую сторону, где сражался черный гоблин. Времени думать вообще не было. Тело действовало на один рефлексах. Увернуться. Пронзить пасть. Отрубить конечность. Отпихнуть краба. Разрубить червехвата. Задавить пяткой мелких песочников. Увернуться от очередного удара змеи. Контратаковать в глаз.
Гоблиненок действовал на пределе. Скорость была невероятная. Змея бесновалась, не в силах никак по нему попасть.
Единственное, чего Зур'дах пока не использовал — это Силы Крови. Для этого было рано.
Рядом взмыла волна песка. На секунду пришлось инстинктивно прикрыть глаза, чтобы не ослепнуть.
Бам!
Резко вспыхнуло чувство опасности и Зур'дах отскочил в сторону.
Вовремя!
Потому что по всей арене открылись новые проходы и оттуда вывалились здоровенные кислотники. Почти два десятка. Существа, напоминавшие каменных слизней, только более подвижных и с еще более опасной способностью — плеваться сгустками кислоты.
Пару раз у гоблиненка перехватывало дыхание. Ноги, несмотря на всю его реакцию, были покрыты укусами и следами присокок. Увернуться от всего, что тут щипалось и плевалось было невозможно.
Рядом пролетал сгусток слизи, разъевший труп какого-то насекомого.
Три раза кислотный плевок пролетел совсем близко от него; в ноздри пахнуло едким запахом. Сзади что-то зашипело. Кислота попала на броню одного краба и мигом проела ее, оставив тварь с дыркой в голове.
— Вот срань! — выругался Зур'дах. И не только он.
Потому что круг тьмы начал сужаться.
На него давила змея, удар за ударом, а он пока не мог ей ответить тем же. Просто не успевал, потому что должен был кромсать и разрубать остальных существ.
Везде валялись трупы и брызгала кровь самых разных цветов. В воздухе стояла вонь, дышалось тяжело как никогда.
Зур'дах запыхался, а отдышаться времени не было. Он ощущал, что скоро придется сделать передышку в использовании Крови.
Вжух! Дзинь!
Один кинжал Зур'дах отбил, от второго увернулся.
Это гоблин-мутант, улучив момент в бою, метнул в него снаряды.
Как же тесно!
Ранее казавшаяся огромной Арена теперь ощущалась совсем маленькой.
Рядом пролетела парочка кинжалов.
Зур'дах увернулся и прыгнул на кислотника сверху. Копье вошло точно между мелких чешуек и пронзило тварь. Через секунду пришлось уйти кувырком, потому что змея всем телом обрушилась на кислотника, попросту раздавив его.
Да за что она меня так⁈
Круг Тьмы плавно сужался, уменьшая пространство для маневров и делая вскоре неизбежными стычки между бойцами.
Вдруг в воздухе раздались странные, знакомые звуки.
Гребанные тшарки! — вдруг понял Зур'дах. Теперь, словно обезумевшие, твари бесстрашно пикировали на участников, целясь то в глаза, то в уши, то в лицо, пытаясь расцарапать его. И их было много. Очень много.
Десяток этих тварей бросались и на гоблиненка.
Чирк!
Одним ударом он разрубил сразу двоих.
Змея уже била всех подряд. Вот рядом ее хвост отшвырнул черного гоблина, который неудачно попытался атаковать ее сзади.
И именно сейчас, когда тварь, зашипев, бросилась на него, он увидел момент. Ни одна атака в глаза не принесла плодов. Значит, надо было…
Атаковать в пасть. — понял Зур'дах.
Однако если эта пасть может сожрать тебя, совсем не хочется лететь ей навстречу.
Гоблиненок сделал то, что делать было нельзя. Он застыл посреди боя. Застыл посреди безумия и сумасшествия. Тварь словно на мгновение оцепенела, глядя на неподвижную добычу.
Взмыв шагов на десять, она с оттяжкой бросилась на него.
Сейчас!
В последнее мгновение Зур'дах активировал на полную Кровь. Глаза затопило черным. Мир вокруг поблек. А вокруг вспыхнула аура паука. Тварь перед ударом на долю мгновения боязливо застопорилась.
Зато гоблиненок рванул на раскрытую пасть и вонзил в небо змеюки копье, провернув.
И тут же отскочил.
По Арене прокатился оглушительный визг-шипение.
Копье осталось внутри.
Зур'дах метнулся к ближайшему оружию, лежащему в песке, и подхватил в одну руку кинжал, а в другую — чье-то копье. Оно было явно хуже и тяжелее, но выбирать не приходилось.
На пару мгновений он смог оглянуться и отключить Кровь и Баланс. Огромного скорпа бойцы завалили. Все змеи и кислотники тоже были уничтожены. Тшарки доставляли больше неудобства, чем проблем.
Восьмерка бойцов переглянулась. Между каждым из них оставалось не более двух десятков шагов расстояния. И сейчас круг Тьмы вновь пришел в движение, заставляя бойцов еще больше сближаться.
Твари еще будут? Или это всё?
В горле у Зур'даха пересохло. Легкие горели, сердце отбивало бешеный ритм, глаза болели после короткого использования «ауры паука». Взгляды его и ближайшего бойца перекрестились.
Гоблин-мутант, весь покрытый татуировками и странными символами, вскинул копье и топор, который, видимо, где-то подобрал и, расценив Зур'даха как более простую добычу, рванул на него без раздумий.
Зур'дах глубоко вздохнул, оценивая обстановку. У него было три-четыре мгновения, пока мутант добежит до него.
Передохнуть просто не было возможности. Бойня продолжалась. Под ногами все еще копошились насекомые, но уже не так активно, тем более у них появилась пища в виде других убитых.
Копье Зур'даха было опущено. Едва мутант оказался в трех шагах от него, широким размашистым движением гоблиненок метнул в него песок с двумя щипалками и рванул в атаку. Вряд ли уловка сработала, зато заставила противника сместиться влево.
Бам-бам!
Копья столкнулись и с силой разошлись.
Зур'дах нанес два коротких тычка, а взрослый гоблин выбросил в него топор и начал сражаться одним копьем, поняв, что второе оружие только помешает.
Вжух!
Пришлось отскочить в сторону. Потому что между противниками с шипением пролетел сгусток кислоты.
Они выпустили еще кислотников?
Блок!
Гоблин кинулся на него. Десяток секунд они обменивались ударами и Зур'дах понял, что надо сделать рывок в скорости. Гоблин-мутант перед ним был с горящими глазами.
Как он так долго использует Кровь и не слабеет?
Стиснув зубы, Зур'дах закрутил обращение и в ударах добавилась сила и скорость.
Бам-бам!
Выпад.
Теперь он начал теснить своего более высокоуровнего противника.
Переферийное зрение заставило откосчить в сторону. Прямо в кольцо тьмы.
Потому что рядом пролетела каменная дубина тролля и… буквально снесла голову гоблина-мутанта.
Зур'дах сглотнул. Не ускорься он тогда, не успей бы среагировать — и его голову бы снесли.
А тролль кажется хохотнул.
Тьма колола ноги, заставляя вернуться. Зур'дах знал, что тьма для него не проблема. Вот только показывать это всем вокруг…
Тролль осторожно двигался к гоблиненку, который был прижат к кольцу тьмы. Зур'дах не знал скорости этого существа. Но одно понял точно — дубина в его руках порхала как невесомая.
На сотни многоножек, покрытых костяными наростами, которых выпустили и вновь сузили круг тьмы, уже никто не обращал внимания. Вернее, обращали, убивая попутно.
Теперь бои шли между бойцами. И теперь их было семь.
Однако на тролля совершенно неожиданно набросился гнолл и оба «великана» потеряли интерес к гоблиненку. Вот только теперь к нему наперерез бросился второй гоблин-мутант. И этот двигался намного шустрее первого.
Зур'дах закрутил обращение на полную. Мир чуть растянулся, будто замедляясь.
Как и предыдущий гоблин, он использовал копье. Только у него их было два.
Гоблиненок сделал пару расслабляющих движений для Баланса, собрался и встретил атаку соперника блоком.
Дзень!
Бам!
Зур'дах вложил в удар все силы своих измененных рук и копья противника откинуло в сторону, а в глазах гоблина-мутанта заплескалось искреннее изумление от подобной силы у ребенка.
Впрочем, он тут же попытался одолеть гоблиненка тремя обманными движениями, после каждого из которых шел грязный прием. Подсечка, плевок, удар головой. Удар древком в ступню, еще удар в колено.
Но Зур'дах держал дистанцию и разрывал ее при малейшем намеке на серьезную атакую. Хорошо, что справа было свободное от тварей пространство в пяток шагов.
Вдруг ногой он почувствовал, что опять упирается в колючую тьму. Назад было нельзя.
Гоблин-мутант, его преследующий, злобно и довольно ухмыльнулся.
Зур'дах взвинтил Кровь до предела. Всё внутри обожгло огнем, зато мир еще больше размылся, замедляясь.
Надо убить его сразу! Сил и так мало! Одним рывком!
Взяв легкий разгон, он в последний момент с огромной силой оттолкнулся, придавая телу невероятное ускорение.
Он знал, что в этот момент очень уязвим. Навстречу метнулось одно копье, потом второе. Но первое Зур'дах отвел своим, а второе — чиркнуло по ребрам. Гоблиненок оказался вблизи.
Бам-бам!
Совершенно неожиданно для противника он выронил копье и перешел на кулачный бой. Оба удара прошли прямо в лицо.
Разлетелись зубы, голова дернулась. Огонь из глаз исчез, а сознание покинуло тело.
Бам-бам!
Вторая двойка ударов откинула противника шага на три и он рухнул тряпкой на пол, где за него тут же принялась дюжина многоножек, прятавшихся в мокром от крови песке.
Зур'дах полностью вложился в удары. Ноги грызли две многоножки. Их он затоптал.
Копье! Надо вернуть копье!
Подняв копье, гоблиненок огляделся.
Отмахнулся от двух тшарков. Копье сверкнуло, разрубая многоножчатое насекомое.
Вокруг творился сплошной хаос. Поток мелких тварей буквально не прекращался. От запаха крови ихора Зур'даха уже мутило. На мгновение он отключил Кровь и на него накатила слабость. Под ногами давились насекомые. Песок чавкал. Вокруг все дрались. Стоял крик, визг, шипение, клацанье бесконечных жвалов, рев трибун. Все это оглушало. Круг еще больше сужался. На оставшуюся четверку бойцов осталось меньше тридцати шагов свободного пространства.
Слева взревел здоровенный гнолл, поднимая голову убитого каменного тролля и, кинув ее в гоблиненку, сразу рванул в атаку. На него кинулась угреподобная тварь, толщиной в пару рук и, обвив, начала душить.
Гнолл даже не остановился — просто, отпустив оружие, разорвал ее надвое и зарычал, словно обезумевший.
Зур'дах не спешил в драку. Его преимущество — Кровь, и ему нужны еще мгновения, чтобы передохнуть. Любое использование Крови сейчас жгло жилы неимоверно.
Немного… мне нужно чуть-чуть времени, чтобы набраться сил…
Бам!
Ногу обожгло неожиданной болью и огнем. Зур'дах аж зарычал от неожиданности.
То тут, то там по арене вспыхивали сгустки пламени.
— Вот дерьмо! — стиснул зубы гоблиненок.
Слизни. Огненные слизни.
Песок зашевелился, вот только теперь в нем были сотни огненных слизней. Наступишь на такого — сильный ожог гарантирован.
На его глазах человека прикончил дроу, пронзив клинками прямо в сердце. Внутреннее ощущение подсказывало Зур'даху, что это самый сильный и опасный боец тут. Двигался он словно тень, размываясь в воздухе от запредельной скорости.
Странный мутант, полностью покрытый чешуей, напал на дроу со спины. Впрочем, безуспешно. На Зур'даха же мчался гнолл, используя как оружие каменную дубину убитого им же тролля.
Кольцо Тьмы сузилось еще на пяток шагов.
Зур'дах ждал своего противника, который должен был добежать к нему через считанные мгновения. Их осталось четверо.
Тело гоблиненка отказывалось нормально двигаться. Он заставлял себя. Использование Крови сказывалось — слишком много брала Кровь в долг от тела.
Как же я устал.
Хотелось просто сесть и отдохнуть. Но отдохнуть тут — верная смерть.
Когда это всё закончится?
Всего десять секунд было у Зур'даха на отдых — и вот он снова закрутил Кровь. Потому что ему нужна была скорость. Несмотря на размеры, гнолл был удивительно быстр.
Вжух!
Мощный удар дубины пронесся в воздухе.
Полушаг. Отступить.
Укол!
Несколько пробных ударов.
Их гнолл пропустил. Видимо, рассчитывал на крепость своей шкуры. И она действительно не пропускала легкие удары. Он яростно махал дубиной, игнорируя легкие уколы гоблиненка.
Пусть… пусть… псина семижильная.
Зур'дах делал вид, что у него почти не сил, и он не может пробить плотную шкуру и доспехи твари. Он ждал. Ждал момента, чтобы всё завершить одним ударом. Как его учили.
Момент предоставился через секунд десять, когда удар у гнолля получился слишком размашистым даже для него, а сам гоблиненок закрутил кровь до самой настоящей боли — дальше только сжигание.
А может это уже сжигание Крови и пошло?..
Зур'дах сделал мощный рывок. Дистанцию он уже почувствовал. Снизу — вверх. Копье двигалось быстрее, чем можно было среагировать — оно прочертило прямую линию снизу-вверх и подбородок гнолла перестал существовать. Как и мозг, который пронзило копье.
Один смертельный удар. Этому их учили.
Глаза гнолла еще несколько мгновений моргали, словно не понимая, что произошло, а потом он с громким шурхом свалился в песок, придавив пару слизней, которые вспыхнули, и от которых в паре мест загорелась его шерсть. Понесло паленой псиной.
Зур'дах выдохнул, выдернул копье и отключил Кровь. В двух десятках шагов от него сражался дроу с мутантом.
Поток насекомых и других тварей как будто бы уменьшился. Твари пожирали тварей во всех частях арены.
Едва гоблиненок отключил кровь на продолжительное время, как искусанные и израненные ноги начали ощущаться одной открытой ноющей раной. Яд явно был не смертельный, но его сильно ослаблял и от его воздействия хотелось еще больше блевать. Все его тело было покрыто чужой кровью и сотнями царапин и ссадин.
Я на пределе… Я так долго Кровь еще никогда не использовал…
Дышать было тяжело как никогда.
— Фуф… фуф… фуф…
Чавк!
Копье вошло в мозг какого-то насекомого, которое хотело ухватиться за ногу Зур'даха.
Вжух!
Это тело мутанта упало, пронзенное клинками дроу. И почему-то в исходе этого боя гоблиненок ни на мгновение не сомневался.
Встряхнув клинки от крови убитого мутанта, дроу взглянул на гоблиненка. Кажется, даже с некоторым удивлением. И медленным шагом он направился к нему. Никуда не спеша. Бежать было некуда — остались они вдвоем. Гоблин и дроу.
Все остальные были мертвы. Круг Тьмы сужался.

Глава 124

Айгур смотрел на происходящее на Арене относительно равнодушно, в отличии от других Хозяев.
Да, он сделал ставку на этого бойца-ребенка так как увидел его силу на смотре, соответствующую взрослому сильному бойцу, да и вдобавок его высоко оценили как Варгус, так и Старший Наставник Харт.
Он им доверял в оценке бойцов: если они считали, что он может пережить Бойню — то так оно и было. Вот только они ошиблись, это Айгур понял сразу увидев выставленных Хозяевами бойцов. Слишком сильные… едва ли не самые сильные из того что они могли выставить на Бойню.
После того, как он стал Обращенным Праматери, осталось совсем мало вещей, которые вообще могли его тронуть — ведь самым важным была она. В голове тут же всплыл образ безупречной красоты. Женщины-дроу с белоснежными волосами и тремя парами глаз. Всё остальное блекло на фоне ее красоты. А бойня напрямую влияла на то, получится ли ему сыграть свою роль раньше или позже. Деньги — равно пыльца, а пыльца — равно сложные ритуалы, которые усилят его обожаемую Праматерь.
Поэтому он практически без волнения наблюдал за ареной. Если мальчишка победит, что мягко говоря маловероятно — хорошо, если нет — за его участие уже было заплачено немало. И хоть пока что его боец не показывал каких-то запредельных результатов, красивого или зрелищного боя, но он делал главное — выживал. Причем всегда каким-то чудом. Надо сказать, Бойню в этот раз Драктарх устроил что надо. Публика на трибунах была в восторге, а часть ее и вовсе неистовствовала — слуги и безродные.
Внизу, на Арене, действительно была кровавая схватка всех со всеми, без жалости и без пощады. Тем более, что бойцы, которых выставили другие Хозяева, была совсем не середнячками. Каждый из них был очень и очень силен. А Айгур помнил, что раньше случались Бойни, которые и смотреть неинтересно было: опасаясь потерять сильнейших, Хозяева пускали средней силы бойцов, которые настоящее зрелище показать не могли.
Частенько бойни, где не было по-настоящему сильных Бойцов, заканчивались гибелью всех: их сжирали твари. Такое некоторой части публики тоже нравилось, но не всем.
Единственное, что напрягало Айгура — так это боец Драктарха, — дроу-мечник. Это был явно элитный боец: либо подготовленный Родом, либо особый наемный убийца. В любом случае, отнести его к бойцам Ям было сложно. Тем не менее, необходимое количество Смертельных меток у него было, так что его участие в Бойне не нарушало никаких законов.
Гоблиненок внизу пережил уже несколько волн тварей, и несколько раз Айгур успел подумать, что дела у него плохи. Однако тот, каким-то чудом, умудрялся выживать и выживать. Более того, он очень быстро расправился с двумя гоблинами-мутантам и тем самым вошел в четверку выживших.
Когда на гоблиненка попер здоровенный и непонятно откуда берущий силы гнолл, Айгур всё же подумал, что мальцу придет конец. Однако теперь сыграла роль та самая мутантская Кровь, которая и делала гоблинов такими отличными бойцами, давая особые преимущества. Айгур с удовольствием наблюдал за тем, как точным ударом его боец продырявил голову гнолла, раз в шесть крупнее себя. Туша рухнула замертво.
— Хороший боец. — раздался справа голос Драктарха.
Айгур не отвечал. Он смотрел на вторую пару — дроу и непонятного бронированного мутанта. Победитель этой схватки выяснился очень быстро. Естественно, это был дроу.
На арене осталось только двое бойцов — гоблиненок и… дроу.
И в исходе этой схватки Айгур ни на миг не сомневался.
Что ж, — подумал он, — Мальчишка сделал всё, что мог. Жалко сейчас терять этого бойца, но уже через год это не будет иметь никакого значения.
— Айгур, — вдруг сказал Драктарх, — Я искренне удивлен тем, что именно твой боец выжил. Малец удивил. Не хочешь заключить еще одно пари?
— И что за пари ты предлагаешь?
— Пари на отдельную сумму — ты же приехал с деньгами. Давай так: если твой выиграет бой — всё отойдет тебе, плюс мои личные запасы пыльцы, если мой… твои деньги — мои.
Айгур повернул в его сторону голову и посмотрел как на идиота, сопроводив потемневшими от переизбытка Тьмы глазами.
— Драктарх, ты что, идиот? Или меня считаешь за идиота? У моего бойца нет шансов. Не знаю, где ты откопал этого дроу — одолжил у Рода, нашел в Подземельях или в другом месте, но ты и сам понимаешь, что против него у уставшего гоблиненка нет никаких шансов. Скажи спасибо, что я не счел твое предложение оскорблением, иначе бы мы разговаривали по-другому. Я понимаю, что жажда денег затмила тебе разум.
Драктарх на мгновение побледнел, сглотнул, а потом пожал плечами. Мол, нет так нет.
* * *
Старший Наставник откровенно нервничал. Еще бы, на Арене было восемь взрослых опытных бойцов! Причем он явно видел, что каждый из них мог претендовать на звание лучшего в своей Яме, а это значит, что Хозяева поставили на эту Бойню очень много денег. Не зря потоки тварей буквально были бесконечными. А чтобы подготовить подобное количество тварей нужно… очень постараться — не каждая Бойня могла подобным похвастать. Именно поэтому, из-за количества существ и их силы, бой проходил сложно почти для всех бойцов. И, тем не менее, в первых схватках против опасных тварей никто из них не только не погиб, но и не получил серьезных ран. Потери начались только когда прошли волны мелких существ и случились первые стычки бойцов друг с другом.
И тут черный гоблин не мог не признать, что его ученику везло: двое самых опасных бойцов, — дроу и странный бронированный мутант, — оказались с противоположной стороны, ничем ему не угрожая — а ведь каждый из них имел большие шансы убить мальца.
Но назревала существенная проблема: его ученику приходилось тратить слишком много сил на убийство всякой мелочи. И мелочи опасной, которую игнорировать нельзя. Харт знал каждую из тварей и видел как ядовитые насекомые кусали ноги бойцов, что рано или поздно должно было сказаться. Да, насекомых с ядом, убивающим мгновенно тут не было, — это было бы слишком, ведь именно бойцы должны убивать друг друга, — но и с неприятными ядами существ хватало.
Старший Наставник вздохнул с сожалением. Он сразу считал, что выпускать ребенка-бойца на Бойню идея глупая: шанс на то, что он победит — минимален. Собственно, его мнение разделял и Варгус, управляющий. Но, в отличии от старого дроу, он, гоблин, высказывать свое мнение в этом вопросе не имел права. Как Хозяин решил — так и будет.
Неприятной неожиданностью в Бойне стал круг Тьмы, который использовали в этот раз чтобы добавить зрелищности и напряжения. Круг еще больше сужал пространство для маневров и шансов затянуть бой, побегать или потянуть время для передышки не было.
Нет, сейчас это была настоящая Бойня.
Взгляд опытного Харта сразу выделил самого сильного бойца на Арене. Того, кто и претендовал на победу, — дроу-мечник.
В отличии от Айгура, Харт видел несколько раз в деле этого бойца. Во время выездов с детьми он попадал на его бои, которые больше походили на одностороннее избиение. Или убийство. Явно обученный лучшими мечниками Рода, и натасканный на убийство и бои, он слишком явно превосходил обычного дроу в скорости и силе. Не иначе влияние Родовой алхимии.
У Харта всё же была внутри робкая надежда, что эту машину для убийств либо поранит тварь, либо мелкие насекомые, либо другие бойцы. В то, что его убьют он не верил — слишком уж хорош был дроу со своими парными клинками.
Кроме того, у мальца была существенная проблема. Бойня получалась настолько напряженной и долгой, что гоблиненок был просто вынужден постоянно использовать Кровь. А черный гоблин не понаслышке знал, что чем дольше используешь Кровь, тем сильнее потом откат — и хорошо, если этот откат наступит после боя. В один момент на тело его ученика должна навалиться колоссальная усталость, причем в скором времени. А бойня ведь еще не закончена.
Пока Зур'дах справлялся. И, положа руку на сердце, Старший Наставник был вынужден признать — проводить бой лучше было просто невозможно.
На мгновение он подумал, что у ученика проклюнулось боевое чутье, — когда заранее знаешь, где стоит получить мелкую рану, укус, пропустить удар и, поставив жизнь на кон, рвануть вперед, чтобы в ответ убить.
Такое приходит только со временем, с опытом, спустя сотни напряженных боев, и то у единиц. Так что Харт всё же решил, что гоблиненку просто… везло. Ведь и так бывает, что в тяжелых боях, в сложные моменты удача на твоей стороне. Когда на мальца рванул здоровенный гнолл, Наставник Харт вздрогнул. Гоблиненок выглядел жутко истощенным, и, похоже, не мог использовать больше Кровь — видимо, его соперник подумал так же.
Однако исход удивил не только его. Рядом удивленно всрикнкнули два дроу-стража, подсматривающие через решетки на происходящее на Арене.
Зур'дах закончил бой в один удар. Чудовищно рискованным рывком. Попади по нему гнолл — ему был бы конец. Но попал его ученик. Один удар копьем в подбородок — гарантированная смерть, и неважно каких ты размером — с пробитым насквозь мозгом не побегаешь.
— Ну и мелкий демоненок. — выдохнул страж справа, — а так и не скажешь. С одного удара убил громадину.
— Я всегда говорил: гоблины — сильные ублюдки, особенно их мутанты. Вон, даже ребенок на что способен. — ответил ему второй.
Глаза Наставника Харта были прикованы ко второму бою. Дроу и мутанта, который был без оружия.
Может надо было атаковать сейчас? — мелькнула мысль у Харта.
Однако уже скоро он понял, что лезть в другой бой было бы глупостью. Просто потому, что дроу закончил свой бой… слишком быстро.
Зур'дах сделал всё верно: он использовал драгоценные мгновения для отдыха и восстановления Крови.
Старший Наставник видел выход лишь в одном — его ученику точно придется начать сжигать Кровь, невзирая на последствия. Однако, поможет ли это вообще? Вон, два взрослых гоблина-мутанта тоже начали сжигать кровь, вот только Зур'дах всё равно успел их убить. Кровь ведь лишь восстанавливала силы и незначительно прибавляла скорости, но никак не увеличивала их кратно. Чтобы усилиться многократно, Харт даже не знал, какой должен был быть круг — двадцатый? Тридцатый? Никак не восьмой.
Оставалась еще странная способность мальца, которую он пару раз применял в боях и его противники впадали в короткий ступор, а в бою и один миг ступора может стоить жизни, но опять же — сработает ли это на дроу? — Харт не знал.
Не сказать, что кто-либо из детей для Наставника стал кем-то родным, но к некоторым детям он испытывал большую привязанность. Такой была Таля… и Зур'дах. Первую он любил за ее упрямый и неуступчивый характер, что было редкостью в детях, сломленных рабством, и тем более в самках, а Зур'даха… — за силу, скрытую силу, которую тот не выпячивал на показ.
Глаза наставника следили за дроу, который, стряхнув с клинков кровь поверженного врага и прищурив глаза, двинулся к гоблиненку.
— Кажись, конец твоему бойцу, — заметил один из стражей.
* * *
Зур'дах стоял неподвижно, а копье было выставлено в сторону, будто он вообще не готов к бою, а стоит на тренировочной площадке. Вот только это было не так. Через мгновение пришлось реагировать на живность.
Кругом ползали и пищали мелкие насекомые, норовя цапнуть за ногу, а в воздухе летали тшарки. Первых он давил, вторых — сбивал кулаком, отчего они отлетали прочь с сочным звуком. Его кулак убивал мелких тварей наповал. Для некоторых хватало одного взмаха ладони.
Гоблиненок заметил, что круг Тьмы чуть расширился, — шагов на пятнадцать, — давая чуть больше пространства. Но Зур'дах понимал: убежать от этого быстрого дроу не выйдет. В том числе и потому, что него сил практически нет.
Чем дольше длилась Бойня, тем сильнее Зур'дах погружался в какое-то состояние безумной и безнадежной усталости.
Каждый убитый враг, насекомое, каждое использование Крови истощало силы тела. И сейчас, после убийства гнолля, после того резкого рывка на запредельной скорости, из него будто резко выкачали едва ли не все силы. Тело покрывали сотни кровивших царапин, ссадин; в местах укусов некоторых насекомых всё нестерпимо чесалось, а ожоги от огненных слизней пылали жгучей пульсирующей болью. Хоть ни одно ранение не было серьезным, но из-за их общего количества тело казалось одной зудящей огромной раной.
Соберись! — резко дернул себя Зур'дах, — Остался один сраный дроу! Всего один! Такая возможность. Убить чернокожего ублюдка! Давай! У тебя осталось Сжигание.
Зур'дах стиснул зубы и топнул ногой, прогоняя всякую сонливость. Кровь пока бездействовала, но вены после ее использования всё еще горели диким огнем. Он дал себе короткие мгновения отдыха, тем более, что сам дроу почему-то пока не нападал.
Гоблиненок провел самым кончиком лезвия копья по мокрому песку, пытаясь настроить себя на будущую драку. Прозвучал тихий шорох.
Прерывистое дыхание Зур'даха немного подуспокоилось и он задышал глубоко и медленно.
Шагах в двадцати от него дроу остановился, не спеша атаковать. Собственно, куда ему было спешить? Он знал свою силу и мельком видел движения своего противника, и, похоже, не ощущал в нем ничего опасного. Кроме того, в голове дроу, видимо, постоянно мелькала мысль, что мелкий гоблин всё же выжил скорее по случайности, чем благодаря своей истинной силе.
Дроу взмахнул клинками, делая воздушные восьмерки, со свистом рассекающие воздух. Этим он расслаблял свои руки, чуть уставшие после длительной Бойни, и будто готовился к финальному убийству.
Только теперь, когда бой стих, Зур'дах услышал рев трибун и… свист. Видимо им не нравилось, что два бойца стоят друг против друга и не дерутся. Вот только дроу было всё равно: он показал какой-то странный жест в сторону орущей публики и рассек парочку тшарков, пикировавших на него.
Дроу сделал шаг. Потом еще шаг, попутно кромсая насекомых, выскакивающих на него из песка. Он разминался, а Зур'дах, прищурив глаза, присматривался к его движениям. Противник двигался медленно и мягко, словно кошка, крадущаяся к своей добыче. Внутри его черного тела была скрыта смертоносная сила, готовая в любой момент взорваться танцем клинков.
Просто дроуский выродок. Ничего особенного. Мое копье сильнее! Он даже не мутант — его скорость не может быть быстрее моей.
Остановился дроу лишь в десяти шагах от гоблиненка, присматриваясь к нему. Оценивая физическое состояние, раны, настрой, решимость.
В какое-то мгновение дроу просто рванул к Зур'даху, опустив клинки почти до пола. Просто для того, чтобы в последний момент швырнуть ими песок в противника.
Этого гоблиненок ожидал и первым швырнул песок копьем и ногой навстречу, и сам сделал два плавных шага назад, сразу разрывая дистанцию.
Дзинь-дзинь!
Их оружие наконец встретилось.
Бам!
Все три удара Зур'дах успел заблокировать. Он всё еще не использовал Кровь. Просто выжимал из тела силы как мог. Заставлял его двигаться, рассчитывая что его природной скорости на начало боя хватит, а лишь потом он будет использовать Кровь.
Успел! Не такой уж он и быстрый! — подумал Зур'дах, блокируя подлый удар клинка дроу в пах. Тот почти стелился над песком арены. Ему пришлось сменить стойку, чтобы доставать низкорослого гоблиненка — ниже его на две с половиной головы, да еще и мелкого к тому же.
Но в одном Зур'дах ошибся: дроу тоже начал с прощупывания и не показал всей своей скорости сразу.
Пора! — мелькнула мысль гоблиненка и он на миг будто провалился в бездну, словно потеряв точку опоры. Его привычная активация Баланса.
Зур'дах тут же ощутил всем телом Баланс и новый центр тяжести районе живота. В тот же миг вздохнулось легче, а боль от ран будто притупилась.
Он всё еще пытался понять противника, привыкнуть к его движениям, потому что против обоерукого мечника такого уровня он встал вперые. Однорукий и так их мало тренировал против мечников, а тут сразу парные клинки в руках мастера.
Спокойнее… надо двигаться не спеша. Ноги всё равно вязнут в песке.
Зур'дах чувствовал, что скорость дроу сейчас немного выше, чем у него. Но….Баланс нивелировал это небольшое отставание.
Удар. Уворот. Блок. Удар. Уворот. Блок.
Два взмаха клинков наискось — и гоблиненок плавно ушел в сторону, блокируя один из мечей, который словно змея продолжал и продолжал безостановочные атаки.
Каждое движение дроу словно добавляло еще пару ладоней длине клинков — он дотягивался туда, куда доставать был не должен. Всё из-за его невероятной гибкости. Он тек над песком, преследуя отступающего врага. Стойки менялись так плавно, что вообще не замечались.
Зур'даху приходилось двигаться по кругу. Постоянно. Иначе бы он уперся в Тьму.
А в обороне против клинков приходилось особенно сложно. Гоблиненок привык действовать против копья, где легко можно было переходить из защиты в атаку. Тут же всё было иначе. Дроу теснил его, не давая ни малейшей возможности разогнаться для полноценной атаки. Только блоки и тычки.
Если бы не Баланс, который сегодня Зур'дах особенно хорошо чувствовал, он бы не справился.
Дроу, видя свое явное преимущество, начал наращивать скорость.
Этот урод реально быстрый!
Отклонив древком копья очередной выпад, гоблиненок позволил второму клинку пройти вскользь возле его тела.
А нет, — через секунду понял Зур'дах, когда бок обожгло легкой болью, — Не вскользь.
В последнее мгновение, рука дроу в районе кисти как-то неестественно извернулась.
Глаза гоблиненка прищурились. Он только сейчас заметил странность движений противника, а в следующую серию атак убедился в ней.
У суставов дроу была потрясающая гибкость. Он мог буквально вертеть ими в любую сторону. Такое Зур'дах видел впервые.
Глаза дроу зло блеснули тьмой и он рванул в безумную по скорости атаку, показывая всё свое мастерство.
Удары в ноги чередовались резкими подъемами вверх, и затем попытками проткнуть шею уже сбоку. Клинки один за другим выписывали странные фигуры, резко обрывали свой ритм и завершали атаку резкими тычками, одновременными пинками ног и швырянием песка.
Дерьмо-дерьмо-дерьмо!
Древко каким-то чудом пока не переломилось. Но Зур'дах понимал, что бой идет на грани. Копье гоблиненка один за другим пропускало мимо себя жалящие клинки, которые обязательно хоть немного, но доставали до его тела. То тут, то там появлялись кровоточащие раны. Каждый такой тычок или порез заставлял гоблиненка непроизвольно морщиться.
Зур'дах ждал… получал раны одна за другой, но ждал своего времени. Он чувствовал, что еще рано для крови, надо еще немного отдыха, чтобы тело отдохнуло внутри.
Вот только дроу настолько мощно наступал, что не давал этой передышки.
Постепенно до гобилненка дошло, что он предчувствует каждый удар дроу, знает куда и как повернуть тело, куда поставить блок, вот только скорость ублюдка была быстрее. И всё, что он мог — лишь смягчать урон от ударов. Поначалу он подумал, что ему кажется, но потом… потом он осознал, что это ощущение дополняет, как бы накладывается на Баланс.
Словно некое ощущение предвидения удара.
Дроу начал понимать, что происходит что-то странное, — ни один удар не получился смертельным, — и нахмурился.
Надо слушать это ощущение… — мелькнула мысль.
Вправо. Влево. В сторону. Чуть вбок, вперед и полушаг.
Да, я чувствую его удары… где они будут…
Кровь! Надо использовать Кровь!
Хоть и не смертельные, удары доставали до него, наносили постепенно урон… и так длиться бесконечно не могло.
Сейчас!
Чуть разорвав дистанцию, он получил пол мгновения и покатил Кровь по телу. Вены обожгло привычной болью и начала утихать усталость. Вместе с тем, скорость рук Зур'даха возросла, появилась сила для жестких блоков. Каждый последующий блок он ставил всё мощнее и плотнее. Дроу всё понял по полыхающим глазам и ухмыльнулся.
Звон от столкновения их оружия нарастал и ускорялся.
Зур'дах постепенно выборол себе расстояние для полноценной атаки копьем и начал робкие попытки контратаковать.
Почему робкие? Потому что он не хотел потерять это необычное ощущение «предчувствия» чужих атак, которое до сих пор спасало его.
Тело, не дергаясь, плавно смещалось в сторону, уходя с линии атаки. Как это работает — гоблиненок не понимал, но, как и в случае с Балансом, — просто отпустил тело, которое делало всё само.
Уворот. Блок.
Отпрыгнуть и мощно атаковать навстречу.
Удар. Удар.
Дзинь!
Вжух! В него полетела очередная порция песка.
Трибуны молчали. Все следили и ждали… победителя. Того, кто останется в живых.
Дроу начал использовать всё больше неожиданных ударов. Стало больше атак сбоку, которые изредка проходили, больше ложных, обманных ударов, и скорость дроу возросла. Вернее… не самого дроу, его клинков — словно они жили своей жизнью.
Иногда Зур'дах сам не понимал, как успевает реагировать на то или иное движение. Кровь работала на полную и это было больно. Очень больно. Справа и слева мелькали блики холодной стали, обдавая легкими порывами ветра.
Копье гоблиненка жестко принимало все удары. Но его собственным атакам пока не удавалось просочиться между защитой молниеносных клинков противника. Копье было прямолинейнее и медленнее. Оружие дроу казалось вездесущим.
Дерьмо! Кажется всё.
Его всплеска силы и скорости хватило секунд на двадцать-тридцать. После этого Кровь начала замедляться… тяжелеть. При этом ни одна атака гоблиненка не прошла, а руки начали наливаться свинцовой тяжестью.
Я его ни разу не задел!
Бам!
Едва Зур'дах чуть замедлился, удар дроу прошел. Вот только он прошел по руками и впервые клинок попросту отскочил от кожи, не нанеся вреда. На лице дроу отразилось искреннее удивление. Очевидно, он прекрасно знал кто такие мутанты, но всё равно рассчитывал, что его оружие пробьет измененную кожу.
А до Зур'даха вдруг дошло, что он ни разу не использовал руки для блока, хотя мог.
Ни один удар их не пробьет! Чего я боюсь⁈
Впрочем, дроу нанес еще несколько ударов по рукам, словно чтобы убедиться наверняка, что не может пробить их. После этого он уже ни разу не целился в руки.
Однако, произошло кое-что, заставившее Зур'даха резко воспрять духом.
Я вижу дыры в его защите!
После минуты-другой этого скоростного боя, он начала видеть в стиле дроу слабые места. Моменты, когда он слишком сильно проваливался в атаке, атакуя слишком яростно. Вот только всё происходило так быстро, что гоблиненок этого прежде не замечал. Теперь же он видел, что левую ногу дроу отставляет слишком далеко, из-за чего его можно было подловить.
Бам — бам!
Зур'дах начал направлять свои редкие удары копьем в ноги. Оборонять ноги дроу было неудобно.
Удар. Удар. Блок.
Чирк по плечу.
Снова атака.
Это сработало. Ритм дроу стал рваться, меняться. Ему приходилось уходить от жалящих выпадов гоблиненка.
Зур'дах старался не показывать, что действует почти на грани. Под ногами периодически хрустели остатки мертвых тел, а червехваты дважды пытались обвиться вокруг его ног, но были раздавлены пятками. Еще через несколько секунд боя Кровь достигла предела и по телу Зур'даха буквально заструились потоки огня. Аж слезы выступили.
— Арррр… — зарычал он, не в силах сдержаться.
Он понял, что начинает капля за каплей сжигать кровь. Дроу наседал на него, но благодаря Крови он успевал отвечать на атаки.
Блок. Атака. Блок. Атака. Полукруг-уворот — и резкий рывок навстречу.
Дзинь!
Рывок!
Клинки среагировали на первый удар в бедро, но копье сразу переместилось вниз.
Чух!
Зур'дах видел это место; место, которое защитить дроу не успевал, несмотря на всю скорость своих клинков. И сейчас его копье вспороло ногу дроу.
Сработало!
Взбешенный первой раной, дроу кинулся на него.
Гоблиненок дважды отскочил назад, разрывая дистанцию. Ближний бой не для него. Не сейчас.
Однако, прыткости у противника немного поубавилось: раны на ногах — одни из самых неприятных для бойца.
Еще чуть-чуть. — подбодрил он себя.
Но именно в этот момент перед глазами полыхнуло от боли, а затем резко потемнело. Гоблиненка шатнуло. Он едва успел заблокировать два удара, тут же прилетевших в плечо и в живот.
Я задел его, нужно продолжить. Нечего бояться. По скорости мы сейчас равны.
Волевым усилием удалось прогнать слабость и заставить работать Кровь. Боль вспыхнула по всему телу и он ощутил, как ее становится меньше.
Надо убить этого урода и всё. Тогда я смогу отдохнуть.
Трижды накатывали волны неожиданной усталости, во время которых гоблиненок едва не пропускал критические удары. Тряхнув головой от очередной волны, Зур'дах заблокировал дюжину ударов дроу.
Один из них скользнул мимо копья, чиркнув по ребрам.
Я могу продолжать! Это просто царапина.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Копье прошло мимо, вспарывая влажный песок.
Внезапно Зур'дах почувствовал, что ноги будто прилипают к песку. Двигаться резко стало в разы тяжелее. На черном песке этого не было видно, но Зур'дах знал — его замедляют тьмой. Очень осторожно, никто с трибун этого не заметит, — но его замедляют.
Сука! Урод нечестный!
— Тварь!.. — выдавил Зур'дах.
Сам он ни за что бы не рискнул использовать тьму для подобных уловок. Он не дроу и если его поймают за подобным — ничем хорошим это не кончится. Зур'дах был уверен, что те же дроу всегда будут на стороне дроу и не заметят нарушений.
Но его мозг тут же нашел выход. Он сделал вид, что тьма действует на него сильнее, чем на самом деле.
Гоблиненок застыл. Пропустил один удар. Второй. Каждый раз он уворачивался не полностью, а чтобы клинки оставляли на теле длинные кровоточащие порезы и противник расслабился.
Зур'дах знал, что может вырваться из тьмы. Вот только противник этого не знал.
Ждать! Еще немного! Ждать!
Зур'дах сделал вид, что пытается вырваться, но не может и изобразил на лице недоумение.
Дроу победно ухмыльнулся и усилил натиск.
Больно… больно… больно…
Он видел как лезвие клинка летит в него.
Увернуться. Чуть повернуть корпус.
Бок обожгло болью. Избежать удара не удалось.
Сейчас. Оцепенение!
Он все время хотел использовать оцепенение, но ждал момента. Для этого дроу должен был оказаться максимально близко.
Вот как сейчас!
Время будто растянулось. Привычное ощущение. Кровь закрутилась внутри с бешеной скоростью, обжигая внутренности и выжигая глаза.
Глаза гоблиненка затопило Тьмой, что стало полнейшей неожиданностью для дроу.
Одновременно с этим, Зур'дах вызвал ауру паука. И тот с радостью выполз наружу. Гоблиненок начал понимать, что это внешнее проявление Крови, на которое другие почему-то не способны. Вокруг него в миг сгустилась жуткая, темная и невидимая аура древнего существа. Голодного и злого. И этот хищник раскинул свои огромные лапы в стороны.
На миг и дроу и его клинки застыли, а в глазах возник инстинктивный первобытный ужас.
А Зур'даху больше и не нужно было. Отшвырнув копье, он сделал то, что не советовал бы ни один его тренер — он прыгнул на замершего дроу, проскользнув мимо клинков, и уцепился тому прямо в шею. В тот же миг оцепенение спало с противника. Но было поздно. Руки гоблиненка мертвой хваткой сжались на шее противника, а сам он вжался в дроу.
Не в силах воспользоваться клинками, дроу просто начал колотить его оружием не глядя. Колотил куда мог. Глаза дроу вспухали, наливаясь кровью и он задыхался…
Еще немного.
Каждый удар дроу ломал в нем какую-то кость и вышибал из него дух.
Но Зур'дах не отпускал.
Отпущу — умру. Надо додавить эту тварь! Надо перетерпеть! Надо прикончить! Еще немного!
По спине расплывались порезы от случайных ударов. Глубокие порезы.
Ладони продолжали выдавливать воздух из противника, но тот упрямо не желал подыхать.
Плюх!
Упал один клинок.
Плюх!
— Да сдохни ты уже, — выплюнул он прямо в лицо дроу, — Сука дроуская.
Хрусть!
Как-то совершенно неожиданно шея хрустнула и второй клинок вывалился из руки противника.
Дроу медленно, с выпученными глазами, у которых полопались все ниточки сосудов, рухнул на пол с глухим шлепком. Зур'дах не слазил с его груди, продолжая сжимать шею. На всякий случай.
С полминуты он продолжал лежать на нем.
— Сдох… урод… — с трудом выдавил гоблиненок, разжимая хватку.
Убил… убил… убил… — билась в мозгу невероятная мысль.
Я справился… я выжил… Всё закончилось.
Откатившись в сторону, он ощутил как Кровь засыпает. При всем желании, выжать из себя больше он бы не смог. Он иссяк.
— Хах… хах… хах…
Легкие горели от каждого вдоха.
Под ним шевелились мелкие насекомые, кусая и жаля в спину.
Вот дерьмо…
Скоро он понял, что у него переломаны ребра. Дроу бил слишком сильно. Даже повернуться на бок было тяжело. Простой вдох сопровождался кинжальной болью.
Трибуны почему-то молчали.
Может они думают, что я умер? Что нет победителя?
Однако встать казалось чем-то невозможным.
После ража схватки силы покинули его.
Как мне встать?
Глаза смотрели в черные своды пещеры.
Встать… Надо встать… а потом можно падать. Но нужно показать всем, что я живой, что он меня не убил.
Но встать его заставило другое. По песку прошел легкий топот и вибрация пола. Из прохода выбежала новая тварь. А за ней, чуть погодя, вторая.
Да сколько можно! Я же победил! Они издеваются⁈
Зур'дах вдруг четко осознал, что ему не хотят отдавать победу. Они хотят, чтоб он лег тут, на Арене, и больше не вставал.
Это нечестно!
Рывком поднявшись и найдя где-то крохи сил, он нащупал копье и оперся на него. Использование Силы Крови измочалило его хуже, чем трехчасовая тренировка. Кажется, единственные целые кости были в руках и ногах.
Первым до Зур'даха добрался крюкохват. Противная помесь спрута, многоножки и скорпа.
Урод!
Продолжая опираться на копье, гоблиненок лишь немного сместился, но и этого хватило, чтобы избежать удара. По сравнению с дроу, эти существа были слишком медленными и… предсказуемыми.
Зур'дах вновь ощутил это — боевое предвидение. Иначе объяснить как он знал, на сколько уклониться и куда будет нацелен удар, — он не знал.
Вот только сейчас он был истощен до предела. И ноги подкашивались от изнеможения. Хотелось сесть прямо тут… а то и лечь. Но он пока опирался на копье.
Бам-бам!
Руки дернули копье для блока и последующего тычка.
Тяжело…
В этот раз он ощутил Предвидение еще сильнее и вдруг осознал, что можно ведь вообще не уворачиваться, а просто сделать шаг в сторону… или даже полушаг и вбить копье в пасть существу на вылет. И всё…
Однако с левой стороны раздался рев, заставивший его дернуть головой. На него шагах в тридцати неслась кошкоподобная тварь — небольшая, ему по пояс, но с длинными как костяные кинжалы клыками. Спрут, тем временем, попытался оплести его, но гоблиненок сделал шаг назад… еще шаг… и рывком навстречу всадил копье ему в пасть, пронзив насквозь.
— Фуф… — выдохнул он и выдернул оружие.
Кошкообразный противник прыжками мчался к нему.
У него было пяток секунд, не больше, чтобы встретить его.
Вновь опершись на копье он вздохнул. Он уже знал куда бить — видел это в движениях существа. Тот самым момент времени, когда нужно нанести удар.
Едва противник прыгнул на него высоким прыжком, он напрягся всем телом и почти с места метнул копье.
Чавк!
Копье погрузилось прямо в глаз твари, пробив мозг. Кошка, не долетев, перекувыркнулась и свалилась, прокатившись по песку пару раз.
Зур'дах медленно пошел, на ходу отмахнувшись от тшарков, которых вновь выпустили.
Забрав оружие и опершись на него он подумал, что его наконец оставили в покое. Что убитые были последними крупными животными и остались только мелкие насекомые, атакующие из под песка. Но нет.
Похоже… это было только начало.
Кто-то очень не хотел, чтобы гоблиненок вышел живым из Бойни.
Тяжело дыша, Зур'дах осматривал круг, в котором был заключен. Тридцать шагов. Стенки круга резко открылись и впустили в себя очередную тварь… а потом еще одну… и еще…
Сука! Когда это закончится… Я уже не могу!
— Аррррр… — зарычал сквозь боль в легких он.
Ноги отказывались идти куда-то. Поэтому Зур'дах стоял на месте и ждал атаки.
Пусть сами на меня прут. Я знаю и вижу куда их бить. Надо убивать их одним ударом. Я смогу.
— Ящеры… — ненавидяще зыркнул он на этих существ.
Вдобавок они пустили внутрь небольших, по пояс, ящеров. Вот только их была сразу целая дюжина.
Я справлюсь… Убью всех их… Выживу!

Зур'дах лежал.
Под ним буквально была гора трупов тварей. Воняющая, скользкая, противная.
Он убил всех.
Правда, тем самым выжал себя до капли и теперь не мог встать. Только дышал. Через нос. Осторожно. Короткими маленькими вздохами. Иначе… иначе сломанные ребра врезались внутрь, калеча внутренние органы. Изо рта шла струйка крови. В руке он продолжал сжимать копье.
Почти три десятка тварей самых разных видов. Столько он убил в последнюю волну, в которую их на него выпустили. Он колотил их, рвал руками, колол копьем… Пару мелких тварей, которые пытались оплести его лицо, он просто загрыз.
Отчаянно хотелось жить. Умереть после того, как он убил всех бойцов на арене? После того, как он убил дроу? — Нет. Не дождутся.
Несколько раз точно помогал Прожора. Незаметно. В этой свалке никто и ничего разглядеть не смог бы.
Все происходило как в тумане.
Удары. Удары. Удары. Бесконечные.
Справа, слева, сверху, снизу — отовсюду в него вонзались мелкие клыки и жала. Он даже чувствовал, что парализующий яд каких-то насекомых начал все-таки срабатывать. Даже его Кровь видимо не могла уже с ним бороться.
Может, потому я и не могу встать….
Одно его радовало. Это гребанное дерьмо наконец закончилось. Бойня закончилась.
Но тело… оно пульсировало бесконечной оглушающей болью… во всех местах…
Перед глазами стояли своды пещеры и красный шар, освещающий всё вокруг.
Трибуны больше не молчали. Они ревели, довольные зрелищем. Они кричали его имя. Он каким-то чудом мог различить его среди всего этого гула и громкого стука сердца в ушах.
Остался лишь один, полуживой участник Бойни. Он.
Зур'дах закрыл глаза и снова открыл. Он понимал, что должен встать сам. Должен подняться.
Его больше не беспокоило то, что пришлось сжечь кровь. Какое это имеет значение, если тебе грозит неминуемая гибель? — Никакого.
Встать….надо встать…
Зур'дах инстинктивно прислушивался — не выпустят ли против него еще тварей. Ведь сейчас он полностью беззащитен, и не справится даже с одной. Однако вокруг был слышен только рев трибун.
Раз… Два… Три…
На десятую попытку, через бесконечную боль в каждой кости он встал….и поднял копье вверх. В знак победы. Прокричать свое имя сил уже не было.
А уже через мгновение его накрыла тьма и он рухнул. Что было дальше — он не помнил.
* * *
Айгур смотрел на происходящее внизу и у него всё больше удивления было на лице. Рядом стоял Драктарх, который пристальным взглядом следил за своим бойцом. Дроу. И нервничал. Было отчего.
Несмотря на то, что взрослый теснил ребенка, Айгур не видел отчаяния на лице своего бойца. У того явно был какой-то план. Более того, то, что трибунам могло показаться преимуществом, — удары, которые проходили и оставляли раны, — на самом деле были поверхностными. Ни одной серьезной раны дроу так и не нанес.
При этом Айгур видел — дроу каждый раз пытался убить мальчишку, но тот в последние мгновения уходил, смягчая смертельные удары.
Робкая надежда, что мальчишка сможет совершить чудо и он, Айгур, обзаведется колоссальным количеством пыльцы, возникала в душе — правда, тут же угасла. Потому что Кровь, которая давала мальчику скорость, похоже…. истощилась. Он замедлился и стал пропускать уже слишком много. Слишком.
— Он так от потери крови умрет, — ехидно заметил Драктарх.
Айгур промолчал.
Потому что он почувствовал, он увидел нечто странное. Дроу на долю мгновения застыл, словно истукан, и в тот же момент гоблиненок кинулся на него, вцепившись в горло.
Дроу пытался вырваться. Лупил мальчишку клинками как мог, но достать и нанести полноценный удар по самому себе было невозможно.
Буквально десяток секунд — и дроу, выпустив сначала один клинок, а потом второй… рухнул замертво.
Это была драка, а не бой двух бойцов. Чистая драка. Чья сила передавит, кто сильнее хочет жить, кто сильнее хочет победить. И боец Айгура хотел жить сильнее.
— Зря не согласился на твое пари, — ухмыльнулся Айгур онемевшему от неожиданности Драктарху. Тот аж побледнел и заиграл желваками.
— Еще… не все закончено… — выдавил он, — Твой еще не победил…
Айгур непонимающе посмотрел на него, а потом, обернувшись на Арену, понял.
— Ах ты… — в последний момент он сдержался, не высказав всё, что думает о Драктархе.
Вдох-выдох — и Айгур успокоился.
— Что, — заметил Айгур, выгнув бровь, — И на этот случай подстраховался, даже если твой боец проиграет? Решил никому не отдавать выигрыш. Честная Бойня — ничего не скажешь.
— Всё честно: если бы мой боец победил, ему тоже пришлось бы драться с тварями.
— Конечно-конечно, — кивнул Айгур, — Я тебе верю. Ты бы именно так и поступил.
Зато остальные в комнате услышали реплику Айгура и начали перешептываться.
Остатки тварей, не выпущенных во время основной Бойни, выпускали сейчас.
И теперь оба Хозяина, как и вся Арена, молча и терпеливо наблюдали за этим странным сражением на грани жизни и смерти.
— Готовь пыльцу, Драктарх, — сказал вдруг резко Айгур, когда мальчишка убил всех и таки сумел подняться. — И не вздумай меня обманывать, иначе даже молитвы Праматери не помогут тебе.
Он подошел к опешившему и ошеломленному Драктарху и шепнул на ухо.
— Пятый.
Тот сразу всё понял и завис на пару мгновений.
Он думал, что Айгур находится на середине четвертой ступени максимум, а теперь осознал, что преуменьшал его силу.
— Пятая ступень… — неслышно выдохнул он, — Гребанная пятая… но как он успел? Когда?
Если Айгур достиг пятой ступени, то это значило….что он мог прямо тут размазать Драктарха не поморщившись.
Единственное объяснение подобному росту силы Драктарх находил один: он решил, что Род не бросил Айгура, а просто взрастил на Верхних Ярусах, чтобы сместить баланс силы между Хозяевами.
Обмануть?..Нет, теперь это было невозможно. Сила решает всё. И сила сейчас была за Айгуром. Да, Драктарх понес убытки… но не настолько большие, чтобы вести себя как идиот.
Надо держать себя в руках.
Компенсирую убытки в других местах, — решил он.
В нем скорее была горечь от того, что он потерял верного и сильного бойца.
Так что… оставалось найти пыльцу… много пыльцы.
* * *
Очнулся Зур'дах уже в трясущейся повозке, везущей их назад. Всё его тело было перебинтовано, надежно зафиксировано и перемазано какой-то вонючей дрянью, которая жгла и одновременно заживляла всё тело.
Едва он открыл глаза, Старший Наставник сразу затолкал ему внутрь смесь ядер.
Зур'дах сосредоточился на смеси и энергия от ядер живительным теплом начала течь по всему телу, понемногу снимая страшную усталость и начиная процесс излечения.
Черный гоблин давал ему порции одну за другой. Потому что слишком уж тяжелые были раны и слишком много их было. Надо много энергии.
— Бой был тяжелый… бойни легкими и не бывают… — вздохнул Наставник Харт, — Но ты выжил… это главное. Остальное — пыль.
Ответить ничего гоблиненок не мог — во рту будто застрял ком песка, который не протолкнуть ни туда, ни сюда.
Повозка мчалась быстро.
Черные стены тоннеля мелькали мимо.
Только через час Зур'дах наконец смог произнести:
— Это же нечестно было… я победил… а они выпустили тварей…
— Я тебе уже говорил, Зур'дах, — честно никогда и нигде не будет. Да… Дракхтар не хотел, чтобы ты победил, это нормально — он поставил деньги на своего бойца. Если бы тебя убили твари — ставки бы вернулись к нему. Он бы не потерял деньги. А ради денег Хозяева готовы идти на всё. Тем более, таких больших.
— Но, еще раз — ты справился….твоя Кровь за несколько недель залечит эти раны, так что… ничего страшного не случилось.
— Я сжег кровь… — вдруг вспомнил Зур'дах…
— И что? — пожал плечами Харт, — Жизнь важнее круга Крови. И даже нескольких.
Зур'дах приподнял руку….активировать Кровь не получалось…
— Да, — сказал Наставник Харт, — Кровью даже не пытайся пользоваться. Приедем домой — определим сколько ты потерял. Но вообще — это неважно. Хозяин поднял с Бойни столько денег, сколько бы и за несколько лет боев не поднял бы. Настроение у него….прекрасное. Никогда его таким счастливым не видел… — последнее было сказано тихо.
Отвернувшись, Зур'дах взглянул на свою руку.
Сколько я потерял — полкруга, круг, два?
Остаток пути проходил в молчании просто потому, что гоблиненок не мог ничего сказать. Сил не было.
Мысли вернулись к тому гоблину-чемпиону, которого он убил на турнире.
А ведь он хотел, чтобы я убил дроу…. жалел, что сам не убил. И я убил дроу. Совсем как он хотел.
Он так и не успел сказать мне свое имя…
Почему-то теперь это его беспокоило.

Глава 125

Возвращение не было радостным. Не для Зур'даха. Возможно, Наставник и Хозяин были довольны выигрышами со ставок, но общее настроение гоблиненка почему-то было хуже некуда.
По прибытию первое время вокруг крутились Кайра, Тарк и Маэль, подробно расспрашивая о Бойне, но говорить о ней не хотелось. Увы, каждая смерть, каждое убийство оставило внутри какой-то маленький след и все вместе, накапливаясь, они что-то меняли навсегда.
В первый же день его повезли к костоправу, который долго копался в его внутренностях, протыкая кожу и плоть в разных местах. Он правил и стыковал ребра так, как требовалось. Благодаря всё той же смеси ядер кости быстро друг с другом схватились, но на дальнейшее выздоровление требовалось очень много времени. Переломов и трещин оказалось больше, чем виделось на первый взгляд.
Почти неделю без посторонней помощи Зур'дах не ходил, несмотря на то, что ноги были в порядке. Ему помогал Маэль: он был единственным, кто его не раздражал; единственным, кому он мог рассказать как всё было. Первые четыре дня он ходил с его помощью, опираясь на плечо, а потом однорукий добыл ему две палки, с которыми передвигаться стало значительно удобнее. Каждое движение, даже осторожное, вызывало дикую боль внутри, в ребрах. Даже дышать надо было осторожно, по чуть-чуть.
Жизнь потекла в привычном русле. Дети продолжали тренироваться. Старший Наставник его не беспокоил, как и однорукий. Только Кайре с Тарком пришлось рассказать сокращенную версию того, что произошло на Бойне — столько, сколько им хватило бы для утоления любопытства.
После Бойни внутри Зур'даха произошел странный слом. Такое количество убийств и бой на грани жизни и смерти заставили его… быстро повзрослеть. В глазах гоблиненка появилась какая-то естественная жесткость, которой не было раньше. Теперь, ковыляя на палках, он смотрел на других детей совсем другим взглядом — оценивая, присматриваясь… к удару. На каждом он видел печать будущей смерти. Не буквально, конечно, но он теперь отчетливо осознавал — каждый из детей не просто может, а должен рано или поздно погибнуть.
Раньше эта мысль не возникала, потому что участвовали они в тщательно подобранных боях и погибали редко. Но Зур'дах думал о том, что если случится событие, подобное бойне… выживут единицы. Из группы не останется никого. Теперь он знал, насколько сильны могут быть взрослые бойцы и никто из его и других групп просто не дотягивал до их уровня.
Да, Айгур готовил детей для определенных боев, далеко не против взрослых, вот только… дети через три-четыре года повзрослеют и всё — они встанут в ряды обычных бойцов.
За эти два года, проведенных в Ямах, Зур'дах заметил как подрос. Раньше он об этом не думал, но сейчас у него появилось время взглянуть на всех, в том числе и на себя, словно бы со стороны.
Особенно повзрослели его соплеменники, которые изначально были старше его. Кайра….она стал взрослее, красивее… и по росту да и по формам она приближалась к другой девочке-бойцу — Тале. Тело Кайры округлялось и она с каждым днем всё больше напоминала женщин их племени. Самые старшие из их группы вытянулись и рост их был таким же, как и у взрослых гоблинов, если не выше.
Зур'дах изначально был младше Кайры и Тарка года на полтора, поэтому чуть запаздывал ростом, но это был вопрос времени — когда он сравняется с ними.
Два-три года, — думал Зур'дах, — И мы будем выходить против взрослых и совсем других тварей: Сильнее, крупнее, опаснее.
И это появившееся понимание, похоже, было только в нем и в Маэле. Другие когда говорили о боях, думали, что впереди их ждет восьмой, девятый, десятый… а вот мысли о том, что на десятом всё может закончиться у них не было.
Теперь, когда Зур'дах был вновь в Ямах, ощущение бесконечной тревоги не покидало его. Прожора злился и постоянно произносил одно слово-мысль «драук». В теперешнем состоянии гоблиненок не мог его кормить, как и создавать тьму, поэтому паук отправился искать пропитание в других местах. И нашел.
Вдобавок к ощущению тревоги и ярости, Зур'дах чувствовал, что Прожора поглощен одной мыслью — как можно скорее стать сильнее. А сильнее для паука — значило вобрать в себя еще больше тьмы. Намного больше, чем уже было в нем. По пещере он лазил боязливо и осторожно, но жажда Тьмы была сильнее любого страха.
И эта жажда завела его на вторую сторону разлома. Сама Тьма разлома Прожоре чем-то не нравилась. Чуть позже гоблиненок понял чем, — Тьма разлома для паука была грязной, неочищенной, противной; именно поэтому он искал Тьму вроде той, что создавал Зур'дах в каплях. Именно на второй стороне пещеры паук и нашел такую Тьму.
Зур'дах с удивлением увидел через зрение паука здоровенные кристаллы Тьмы, буквально росшие из пола и тянущие из разлома бесконечные потоки Тьмы и преобразовывающие ее в более плотные сгустки Тьмы.
К одному из таких кристаллов Прожора и присосался, впитывая в себя Тьму.
Но когда Зур'дах внимательнее присмотрелся к кристаллу, то ужаснулся: внутри него находился дроу, лицо которого скорчилось в гримасе ужаса, а глаза двигались вправо-влево. Гоблиненок инстинктивно перепугался, забеспокоившись, что тот сможет заметить паука. Однако дроу был надежно заперт внутри и ничего не мог ни сделать, ни сказать.
Причем Прожора обнаружил целых семь таких кристаллов. Правда, некоторые были меньше других. И в каждом был заточен всё ещё живой дроу.
Что это срань? — мелькнуло в голове Зур'даха.
Он лишь надеялся, что никто не заметил Прожору, который теперь повадился на ту сторону разлома, отыскав прямой и быстрый путь стать сильнее.
Наблюдая через Прожору за другими частями пещеры, он ждал. Ждал, когда к нему вернутся силы. Потому что наблюдать за тем, как остальные тренируются, спарингуются, а он сидит немощным — было жутко неприятно. Кроме того, ему хотелось ощутить в своей руке копье. Сжать его, взмахнуть им. Ощутить, что он снова боец. Ему надоело ходить будто он немощный старик. Ни пробежаться, ни прыгнуть, ни использовать Кровь. Иногда от бессилия хотелось аж скрипеть зубами.
Но Зур'дах прекрасно понимал, что обычный гоблин от подобных ран и ядов какие получил он, либо сдох бы, либо остался бы инвалидом. Это он, благодаря активно работающей Крови и смеси ядер, восстанавливался бешеными темпами. Кровь приходилось использовать с осторожностью из-за сильной боли, но Старший Наставник говорил, что это необходимо делать, чтобы выздоровление шло скорее.
После первых проверок, проведенных алхимиком, Наставник сообщил Зур'даху, что он потерял больше половины круга и теперь у него было чуть меньше седьмого. Но Зур'дах это и так знал, увидел с помощью своего зрения на коже руки.
Доковыляв до площадки, Зур'дах сел. Сейчас там спарринговалась Кайра, Тарк и часть их группы. Другая часть уехала на очередные бои. Глядя на Кайру он видел ее… другую, новую, не ту, которую он знал во времена племени. Теперь она казалась ему не просто симпатичной, а даже красивой, по своему. Потому что изредка вспоминая маму, он понимал, — красивее ее никого он не видел. Даже женщины-дроу, которые мелькали в Ямах на Боях… не дотягивали. Мысли о матери больше не приносили резкой боли. Это было пережито и стало частью него. В отличии от редких мыслей о Кае, которые всегда приносили с собой боль и чувство вины за то, что ему не хватило навыков и сил спасти ее. Иногда ему казалось, что он единственный, кто помнил о ней — те же Кайра и Тарк забыли, словно ее никогда и не было. С другой стороны они и не присутствовали при ее смерти. Только он видел этот кошмар… и только он помнил свое пробуждение Крови. Но они не вспоминали и о Драмаре с Инмаром.
Он вздохнул и перестал думать. Наблюдая за передвижениями бойцов, он погрузился в странное созерцательное состояние, когда в голове нет никаких осознанных мыслей и мозг просто фиксирует происходящее.
Через какое-то время его сознание, усыпленное привычной картиной движений бойцов и звуками родной тренировочной площадки, с криками однорукого, провалилось куда-то далеко.
Невероятная немощность навалилась на Зур'даха. Сначала он даже не понял, что вновь произошло раздвоение реальности, а подумал, что просто уснул.
Первые мгновение он не мог сориентироваться. Покачал головой. Руки-ноги начали понемногу подчиняться ему, вот только он с запозданием понял, что полз. Причем это не было телом насекомого или животного. Он видел руки… вернее, ручки… совсем маленькие… человеческие.
В колени врезались острые растения.
Ребенок попытался встать. Это было почему-то очень сложно сделать. Тем не менее, он раз за разом пытался встать — это было очень важно. Получилось попытки с двадцатой. Увы, ничем помочь телу, в котором оказался, Зур'дах не мог. Он понимал, что всего лишь наблюдатель, пусть и проживающий момент жизни.
Ребенок шатаясь встал и осмотрелся вокруг. Позади себя он увидел жилища, самые обычные, сделанные из дерева и сухих растений. Вокруг было удивительно светло. А впереди росли высокие-высокие деревья. И если для владельца тела это была привычная картина, то Зур'дах с какой-то неожиданной радостью рассматривал всё это. Потому что когда он переживал жизнь насекомых, всё было совсем иначе.
Вдруг ребенок заметил бегущую к нему женщину. Огромную, человеческую.
Через секунду до Зур'даха дошло, что это не она огромная, а он совсем мелкий. Она что-то ему кричала, очевидно его имя. Вот только этого языка гоблиненок не понимал.
Как только женщина добежала до него, то подхватила с земли и показала что-то предостерегающее в сторону гигантских растений. А затем начала понемногу укачивать. Ребенок очень быстро уснул, а Зур'даха почти сразу выдернуло из этой «жизни».
Ребенок….человеческий… — медленно прожевал мысль Зур'дах, — Не только насекомые и животные…
К нему резко вернулись звуки, оглушившие на пару мгновений. Он вновь осознал себя возле тренировочной площадки: кричал однорукий, а парочка детей отрабатывали удары по мешкам.
Похоже, — подумал Зур'дах, — Меня выбросило ненадолго.
Мысли о том, что реально, а что нет, беспокоили его всё это время. Реальны ли те фрагменты жизни, которые он проживал «за компанию» с насекомыми? Иногда он был убежден что да, особенно после самих погружений, а вот через время это уже не казалось настолько реальным. Вот только сейчас кое-что изменилось. Впервые он увидел жизнь разумного.
Кое-какие закономерности в других «жизнях» Зур'дах уже знал. Например, чаще всего он видел самые важные куски жизни: рождение, бои, схватки, и… смерть. Всегда смерть. Любая жизнь заканчивалась смертью. И всегда сначала он проживал жизнь одного конкретного насекомого, и лишь потом другого. Жизни не «перемешивались». Зная это, он в следующие несколько дней ждал другие фрагменты жизни этого ребенка, который еще ходить даже не умел. Однако против его ожиданий… фрагмент был лишь один. Смерть. Ребенок не дожил до по-настоящему сознательного возраста. Какая-то тварь утащила его и разодрала на части и Зур'дах даже ничем не мог этому помешать, ничем не мог помочь.
Он снова пережил жуткое ощущение неизбежности и беспомощности перед смертью. Сознание малыша угасло, осталось только его, Зур'даха, — которое и зафиксировало переход в бесконечную тьму, среди которой он мчался в поисках нового вместилища. Своей новой жизни. Страх вновь исчез.
Миг рождения и боли — и вновь он очутился в теле разумного. И вновь ощутил себя новорожденным. Это были фрагменты боли и слепоты. Всё было размытым и шумным. Но этот фрагмент сразу переключился на другой. Более поздний.
Резкий скачок перебросил Зур'даха уже в тело соображающего ребенка. Который ходил и изучал окружающее пространство. Комнату. Дом. Поля вокруг дома. Деревню. Он ходил, смотрел и главное — Зур'дах подключился к его мыслям. Они были сложнее и непонятнее, чем мысли жуков-насекомых.
Ребенок, в котором он оказался, познавал мир и всё окружающее было для него пусть и знакомым, но в тоже время новым. Сам же Зур'дах смотрел на другое. На пространство, освещенное светом и на….безграничное пространство над головой. Синее-синее. Он смотрел на небо. На солнце. Это слова он почерпнул из головы ребенка.
Было дико не ощущать над головой надежных сводов пещеры и очутиться среди бескрайнего простора.
Зур'дах понял, что видит так называемую Поверхность. То, что находится над Подземельем. Места, где живут люди, с которыми торгуют дроу — так он, во всяком случае, подумал сразу. Не сразу он понял, чем данный кусок «жизни» должен быть примечательным. Прошло еще совсем немного времени и всё встало на свои места.
Перед ним, ошеломленным и перепуганным ребенком, приземлился прямо с небес человек в серых развевающихся одеждах.
Это мгновение словно растянулось во времени и Зур'дах смог рассмотреть его лицо, каждую черточку. Безупречное на первый взгляд — даже безупречнее самых красивых дроу. И глаза: стальные, жесткие.
Тем не менее, при взгляде на ребенка они потеряли какую-то решительность.
Отвернувшись, человек вытянул в сторону Зур'даха руку. Кажется в этот момент из домов начали выбегать люди и ровно тогда с руки пришельца сорвался ослепительно голубой луч силы, пронзивший тело ребенка. Время растянулось еще больше и тут произошло нечто еще более странное.
Рот ребенка открылся и произнес не своим голосом, будто кем-то вложенные слова:
— Я запомнил.
Всего два слова, но лицо человека в сером перекосило в испуге.
Через секунда — и Зур'дах умер вместе с телом ребенка. Смерть наступила настолько быстро, что он даже не успел испугаться. Только удивиться. Страх пришел после, когда он оказался во тьме, за которой была смерть.
Это было нечто, что невозможно контролировать. Страх каждого живого существа перед неизведанным, перед тем, что находится за гранью. Волевым усилием Зур'дах напомнил себе, что сейчас он… переродится.
Так и случилось.
Вот только этот момент рождения он не успел рассмотреть, потому что его разбудил Маэль.
Сегодня погружение было явно более сильным, более глубоким, чем обычно.
— Проснись!
— А?.. — Зур'дах тряхнул головой, окончательно приходя в себя, — Чего?
— Чего-чего? — Жрать пора! Давай. На меня опирайся.
Зур'дах оперся на друга и тот повел его в столовую. Однако мысли его были далеко. Там, в другой жизни.
После новых воспоминаний он задумался… можно ли увидеть другие фрагменты жизни… или вообще жизнь хотя бы насекомого полностью. От самого начала и до самого конца. И можно ли это делать сознательно, а не в форме видений.
Именно этим он и занялся в ту неделю, которая оставалась до его полного выздоровления.
Зур'дах пытался выудить из своей головы куски чужих жизней и заново погрузиться в них. Он не знал возможно ли это вообще, но знал, что обязан попробовать. Слишком многое было непонятным в происходящем с ним. Несколько дней безуспешных попыток завершились удачей — ему удалось заново погрузиться в жизнь жука-рогача. Того самого, первого насекомого, жизнь которого он прожил. Однако просто погрузиться было мало — Зур'дах хотел увидеть больше. Увидеть жизнь целиком. Сначала это был просто замороженный миг, но с каждой новой попыткой он словно всё больше оживал, обрастал деталями. И что было дальше в этом миге он знал, и легко проживал заново. А вот что на счет того, что было до?
Могу ли я вернуться назад в самом воспоминании?
Воспоминание начиналось с момента, как жук убегал от погони. Но Зур'дах хотел увидеть, что же было до. Что было раньше. Не с первой и не со второй попытки, но это удалось сделать. Зур'дах убедился, что это возможно. И стал понемногу раскручивать то жизнь одного насекомого, то другого. Он нарабатывал навык, пытался интуитивно понять, как это делать. Потому что он хотел увидеть не просто фрагменты жизни детей, а их жизнь целиком. На примере насекомых он понимал, что это возможно. Вот только чем крупнее было насекомое, тем сложнее происходил процесс, не говоря уж о животных, жизни которых ему никак не давались.
Новая «жизнь» очередного ребенка не заставила себя ждать. Он уже выздоровел и продолжил тренировки, как его накрыло. Снова было всего два куска жизни. Рождение и смерть.
Он снова стал ребенком, только цвет его кожи отличался, а вокруг была засушливая местность с огромными горами песка и свистящим ветром в ушах. В горле Зур'дах, всего обмотанного в какие-то тряпки, пересохло. Он смотрел в небо, с которого спускалась какая-то точка, с каждым мгновением всё больше увеличивающаяся в размерах.
Неужели опять? — мелькнуло в голове Зур'даха.
В то же мгновение, в грудь смуглокожего ребенка ударил голубоватый луч энергии. Умер он мгновенно. В этот раз он не видел лица убийцы.
Однако когда Зур'даха выбросило в реальность, — в Ямы. — по телу его прошел холодок страха.
Первый раз не был случайностью. — осознал он.
Однако окончательно он в этом убедился, когда, переживая следующую жизнь в теле ребенка, его вновь убил прилетевший с неба человек, таким же образом. Убил самого обычного человеческого ребенка семи лет. Тот ничего особенного не делал: бегал, разговаривал, радовался, кричал, плакал… жил. Его мысли Зур'дах ощущал как свои. Было больно видеть как убивают того, кто только начал жить.
Меня что, так постоянно будут убивать? — И от этой мысли стало страшно.
Потому что в отличии от всех тех жизней, сейчас это была «его» жизнь. И смерть здесь была самой настоящей.
Может сейчас меня кто-то ищет и хочет убить?
Зур'дах сглотнул. Сила того человека….или людей, казалась неодолимой.
Теперь гоблиненок еще усиленнее пытался развернуть паутину воспоминание ребенка, отмотать назад его жизнь до убийства, — понять, что могло заставить кого-то убивать этих детей.
Не детей… одного ребенка. Меня. Это все был я.

Средние Ярусы
Аванпост Северного Малахана

Аль' Джэр'Каль, глава отряда Карателей Трехлапых, рассматривал побоище, которое почему-то до конца так и не убрали. Трупы всё еще валялись на полу, тухли и воняли. Половину пожрали насекомые, половину — падальщики. Да, по следам он и так понял что тут было, а проводник, новый начальник стражи северного Малахана, проводил его и рассказал, что и в каком виде они нашли и как всё выглядело в первые дни.
— Да уж…… — пробормотал один из пятерки Карателей, обходя труп за трупом своих соплеменников, — Тошнотворное зрелище.
Никакого сожаления он, конечно же, не испытывал, рядовые дроу и бойцы были не чета им, карателям. А эти были еще и безродные.
С большим трудом командиру Карателей удалось вытащить сюда начальника стражи, который сейчас трясся от страха и еле сдерживал рвотные позывы. Еще бы — где-то тут лежал его предшественник.
— Город мертвецов, — прокомментировал Раль' Уль' Мээль, второй по силе в отряде дроу.
Куча дроу, уничтоженных непонятным методом. Вернее, понятным… их сожрали насекомые и животные. Вот только где это видано, чтобы таким образом погиб целый военный городок и аванпост, в котором пусть и на низком уровне, но многие владели Тьмой.
Всё это заставляло задуматься о том, кто же это сделал? И главное — зачем? Какая цель? Что он пытался донести до дроу? Устрашить? Мстить?..
Конечно, формально они знали, что всё это совершило сильное существо с непонятными способностями к поднятию мертвых. Но это было всё, что они знали.
На полу, возле врат, возле повозок, возле домов, на площади, в тоннелях, да и вообще везде были разбросаны тела тысяч убитых насекомых и тварей.
— Что ж… — сказал Аль' Джэр'Каль, отталкивая носком очередной труп.
Рядом недовольно фыркали волки, с отвращением отворачивая головы от разлагающихся тел. Следом шел……Ловчий. Он искал….искал след того существа. Его энергетический слепок. Из всей команды он единственный, кто обладал подобным навыком и чувствительностью…
Впрочем, Каратели не спешили. Они обходили и разглядывали. Где-то позади таки вырвало начальника стражи.
— Что думаете? — спросил Аль' Джэр'Каль остальных, когда они увидели достаточно и вышли за врата, которые раньше отделяли этот военный городок от открытых тоннелей подземелья.
— Будет сложно. — заметил Раль' Уль' Мээль.
— Ненавижу насекомых. — добавил еще один член отряда.
— Нашел! — прервал их короткий диалог Ловчий.
Он стал на одном месте и буквально принюхивался к полу, почти вжимаясь в него.
— Тут! Тут он ступал.
В место, которое он показал, тут же ткнули носом волков, которые тут же пытались запомнить указанный запах.
— Эта тварь стояла тут… вот только… я не чувствуют от нее запаха разложения. — поделился соображениями Ловчий.
— Да какая разница⁉ Наша задача — убить этого урода. — сказал Раль' Уль' Мээль.
— Или пленить. — добавил другой дроу.
— Что-то я сильно сомневаюсь, что тварь дастся живой. — ответил Аль' Джэр'Каль.
Остальные мрачно кивнули.
Они знали — если тварь окажется слишком опасной, то сразу будут бить наверняка. Терять кого-либо из своих не хотелось. А игры Патриархов их не сильно интересовали.
— Холодная энергия… — заметил Ловчий, — Впервые такое ощущаю.
Волки, принюхавшись к запаху, пугливо отпрыгнули.
Плохой знак, — подумал Аль, — Наши волчары лютые твари и редко чего боятся. Но если так испугались от одного запаха….значит тварь не их уровня.
Но виду он не подал.
Сразу в погоню они не ринулись. Ловчий, учуявший след, походил еще среди мертвого городка и аванпоста словно убеждаясь что ничего не напутал.
Тварь поднимает мертвых, — размышлял Аль' Джэр'Каль, — А тут целый городок мертвых. Так какого хера никто не догадался сжечь всё это потенциально опасное место? Неужели эта очевидная мысль не пришла этому придурку в голову?
— Убирайте, сгребайте и сжигайте тут все — хватит этим трупам лежать тут. Если что — скажешь, что мы приказали.
— Но… — хотел что-то возразить начальник.
— Я сказал убрать — значит убрать. Слуг, рабов, стражи у тебя хватает. Пригонишь сюда — и за работу.
Глаза Аль' Джэр'Каля вспыхнули тьмой. Начальник стражи тут же склонился в полупоклоне.
Не дроу, а жалкое подобие. Позор нашей расы. — подумал с отвращением Аль' Джэр'Каль, глядя на этого слизняка и на трусливую стражу за его спиной.
Да, все эти дроу слабо владели Тьмой, но дело вовсе не в силе, а в страхе. Даже когда Аль' Джэр'Каль был на первых ступенях, он ничего не боялся. Как не боялся и сейчас.
— Почуял… — вдруг раздался голос Ловчего, пока Аль' Джэр'Каль размышлял.
— Нашел самый свежий след. По нему пойдем.
Отряд один за другим поднялся с пола, а за ними поднялись волки.
Не говоря ни слова, они по привычке проверили свою броню, артефакты и подняли оружие. Клинки, копья, и… горшки с алхимической смесью.
Волки по команде пошли впереди, принюхиваясь и периодически скалясь. Ловчий, тем временем, отдыхал. Основная работа ждала его впереди.
* * *
Аль' Джэр'Каль понимал, что выслеживание займет не то что не один день, а даже не одну неделю.
Так и вышло.
Несмотря на то, что след «существа» отслеживался легко, — просто потому, что он был выстлан мертвыми существами разной степени разложения, — догнать его не удавалось. Слишком давно оно покинуло эти места. Поэтому приходилось держать высокий темп, чтобы догнать его.
Существо явно даже не пыталось скрываться. Видимо, считало себя слишком сильным для этого или… не ожидало преследования. И это заставляло Аль' Джэр'Каля быть еще осторожнее.
Тем не менее, сам Аль шел по следам существа с легким предвкушением. Он знал силу своего отряда и хотел ее испытать против серьезного противника. Давно они не сталкивались с трудностями: в последнее время это были сплошь беглые изгнанники, сильные животные, провинившиеся члены Рода и тому подобная работенка. И интереса это не вызывало. Всё же, их отряд был создан для задач… посложнее.
— Мы совсем близко. — прозвучал тихий голос Ловчего.
Внутреннее напряжение в отряде резко скакнуло вверх. Волки тихо зарычали и шерсть их встала на загривках дыбом.
Через минут пять-десять они вышли в большую и пустую пещеру, и чем ближе они к ней были, тем сильнее опускалась температура воздуха. Впрочем, для их частично измененных тьмой тел, это почти не ощущалось. Внутри пещеры повсюду были раскиданы мертвые замороженные тушки животных, самых разнообразных форм и размеров. Температура тут достигла критических для обычных существ значений. Тут не выжил бы никто.
В центре этой пещеры сидел… сидело…
— Что ты за дрянь… — прошептал Аль' Джэр'Каль, впервые увидевший такое существо.
Нечто напоминало в равной степени как дроу, так и гоблина. Серая кожа, длинные белые волосы, вот только рост… рост выше любого из дроу раза в два. Настоящий гигант.
Аль' Джэр'Каль было подумал, что это просто огромный гоблин. Но потом понял, что нет. Это была какая-то иная, неизвестная ему раса.
Или просто сильный мутант… — мелькнула уже другая мысль.
— Построение… — прозвучал голос Аль' Джэр'Каля, — Покровы.
Пятерка тут же выстроилась в пятиконечную фигуру и тела каждого из дроу покрылись слоем напыления из Тьмы — это была основная защитная техника, основанная на распылении Материализованной Тьмы. Она тонким покровом накрывала тела, защищая как от физических, так и энергетических атак, включая ту же тьму.
Волки рыча зашли полукругом вокруг пятерки. Даже страх не мог пересилить их выучку. По команде они бы бросились в безнадежный бой, лишь бы спасти хозяев.
Он даже не открыл глаза, — подумал вдруг Аль, — Он настолько не воспринимает нас как врагов?
Подобная мысль пугала. Но лишь самую чуточку.
— Ловчий… готовь сеть, пока он не реагирует…
Ловчий привычно прятался позади. Дистанция его сети была более сотни шагов. Безопасная дистанция.
— Волчары, охранять. — сказал Аль' Джэр'Каль и двинулся вперед. На врага.
В руках были копьи со специалиальными фокусирующими кристаллами, позволяющими не тратить время на материализацию тьмы. Просто бери да напитывай копье обыкновенной тьмой, а конструкция сама сгустит ее до нужной плотности.
Вокруг пятерки Карателей сразу закружились вихри Тьмы. Дроу начали собирать всю тьму в пещере и за ее пределами. Пока враг не нападал у них было время на подготовку, чем они и воспользовались.
Ни одна из мертвых тварей в пещере не оживала, все лежали безжизненными тушками. И это напрягало Аль' Джэр'Каля — неужели основная сила существа не в поднятии мертвых?
Собственно, вот он, — главный минус идти первым на подобное существо, — подумал он, — Ты просто не знаешь толком его способностей, и не знаешь, как подготовиться к бою.
Почти полминуты они стояли неподвижно. Как и их враг, по-прежнему сидевший в медитативной позе.
Лишь когда тьма вокруг Карателей сгустилась до почти Материализованного состояния, существо перед ними открыло глаза, отреагировав на появление чужаков.
Пустые мертвые глаза с голубоватыми отблесками.
Аль' Джэр'Каль инстинктивно ожидал каких-то слов, но тварь просто склонила набок голову, и он моментально ощутил как что-то чужое и постороннее пытается сковать холодом его тело. Будто он оказался под давлением Патриарха.
— Двойной покров. Сетки.
В тот же миг каждый дроу выбросил по направлению к существу десятки мелких кристаллов-фокусироваторов. Они служили точками притяжения тьмы и создавали дополнительные мелкие и противные нити тьмы, способные удерживать даже крупных существ. Командир понимал — надолго эту тварь оно не задержит, но выгадать десяток мгновений возможно. Но это заготовка на будущее. Если всё пойдет не так, как надо.
Вдруг, давление холодом усилилось. Более того, Аль' Джэр'Каль неожиданно испытал жуткое ощущение, что из него пытаются высосать всю кровь… и жизнь.
Совсем как вампир…
— Купол! — рявкнул он. В тот же миг собранная материализованная Тьма накрыла их пятерку плотным, непроницаемым куполом.
И воздействие противника тут же резко ослабло.
— Копья.
Через миг часть купола открылась и они, выбросив вперед копья, разрядили в неподвижную цель десятки струй плотной Тьмы. Существо просто вскинуло руку перед собой, и словно создало незримую преграду, через которую тьма не проникала.
Не прекращая атаки Тьмой, они стали плавно окружать великана. Беря его в кольцо. Тот просто взмахнул рукой — и жизнь вновь начала вырываться из тел дроу. Аль' Джэр'Каль ощутил резкую слабость.
— Двойной.
Двойной покров тьмы резко снизил влияние этого удара и Аль' Джэр'Каль ухмыльнулся. Защита пока работала.
С копий отряда продолжала выстреливать тьма, бессильно останавливающаяся в ладони от тела гиганта.
— Достаточно. — скомандовал он, — Луч.
Через мгновение четыре копья выстрелили в одну точку и командир направил всю эту энергию мощным и плотным лучом прямо в сидящую тварь. Плотность тьмы в подобном луче просто зашкаливала.
И в этот раз преграда… пробилась. Вот только Тьма, которая должна была легко разрезать любую плоть, стекла по телу твари, будто оно было каменным.
Плохо…
Вокруг противника накапливалось огромное количество тьмы. А тьма, если ее не уничтожить, может принимать любую другую форму, чем дроу всегда и пользовались.
— Ух… — раздался голос вставшего существа. Похоже оно поняло — букашки перед ним совсем не простые и пора как-то реагировать на них.
— Луч…
Один за другим, дроу посылали лучи Тьмы, на острие которых стоял Аль' Джэр'Каль и усиливал их, формируя окончательный поток.
Вжух! Вжух!
От плотности Тьмы аж воздух гудел, но… проникающие сквозь защиту существа лучи бесследно стекали по телу.
Не бесследно! — вдруг заметил командир. Последний удар словно обнажил кусок плоти… которая тут же затянулась.
Тьма такого уровня должна оставлять такие раны, которые так затянуть невозможно. Ладно, если что есть Ловчий — удержит тварь, пока мы будем пытаться пробить.
Тем временем от Ловчего по полу ползли тонкие-тонкие нити, попутно создающие точки фиксации на разбросанных кристаллах. Тысячи нитей словно ловушка окружали врага. В этом было отличие обычных дроу от тех, кто обучался в Роду. У последних были специальные техники, наработанные веками. Приемы, по сути облегчающие владение тьмой, создающие из хаоса тьмы структурированные, более эффективные конструкты, нежели сырая Тьмы.
— Темница. — прозвучал громко голос Аль' Джэр'Каля.
Из Тьмы, которая скапливалась вокруг существа, вдруг начал вытягиваться жесткий каркас будущей темницы Тьмы. Своеобразные прутья.
Попытка великана выйти из нее закончилась ничем, — Тьма мгновенно натянулась между «прутьями темницы» и просто оттолкнула его. Однако это отдалось по каждому из Карателей. Очевидно, физическая сила твари была очень велика.
— Быстрее!
Тьма рванула вверх, создавая завершенную кристаллическую темницу. Сложную технику, которую они могли удерживать только впятером. Причем сейчас каждый миг они ощущали, как физически изнутри эту небольшую тюрьму пытаются разрушить.
— Силен… очень… — прошипел Аль' Джэр'Каль, через секунд тридцать. Когда по лбу потекли первые капли пота, — Фиксируем.
Оказавшись в шагах десяти от твари, они воткнули копья в пол, пробив камень и тем самым заключив врага в пятиконечную фигуру. Теперь точки и давление от темницы они «перенесли» на копья, которые служили фундаментом для плетения. Наконец дроу смогли чуть передохнуть и приступить к следующей части.
Пока всё было сложно… но контролируемо.
— Живым мы его не возьмем. — заметил Раль' Уль' Мээль.
— Я думаю, это уже каждый понял. — хмыкнул Аль' Джэр'Каль, формируя в руке и возле себя десятки копий Тьмы с блестящими, Материализованными наконечниками.
— Ловчий?
— Подстраховка готова. Можете начинать.
Возле каждого из пяти дроу возникали такие же копья, как и возле командира.
— Аль' Джэр'Каль, трупы двигаются.
Он обернулся. И действительно — один за другим, мертвые насекомые и животные поднимались и двигались в сторону… Ловчего.
— Волки защитят. — отмахнулся он. Эти мертвяки явно были слабоваты. Питомцы одну за другой начали рвать поднимавшуюся нежить, защищая Ловчего.
Хоть Аль впервые видел нежить, но как и другие знал о ней — Подземелья хранили много тайн, и много необычного. Для себя он давно определил — удивляться нельзя ничему. Видишь врага — не разбирайся в его способностях, просто бей насмерть.
Поэтому сейчас, пока тварь разрушала темницу, — а в том, что она ее разрушит, у них сомнений не было, — пятерка готовила убойную атаку.
— Сжимаем.
Сделав еще одну конструкцию поверх «темницы», они начали сжимать ее, фактически сузив до кокона — размером едва ли больше тела противника.
— Режем!
Одновременно сжав тьму, они превратили ее в острейшие нити-лезвия тьмы, которые начали разрезать тело противника. И сейчас Аль' Джэр'Каль чувствовал, что режет тело, что тьма не встречает сопротивления. Но так было только в первый миг. Через пару секунду сопротивление стало….непреодолимым.
Более того, один за другим, кристаллы в копьях начали разрушаться.
— Что б меня драла Праматерь! — ругнулся Аль' Джэр'Каль.
Через мгновение конструкт темницы рассеялся, осев в черную пыль. Внутри дроу увидели самого настоящего мертвяка. Ничем иным существо с полностью обглоданной кожей и плотью быть не могло.
Вот только через секунду на их глазах тварь начала обрастать новой плотью и восстанавливаться.
Да что это за хрень⁈
— Бьем. — абсолютно спокойной скомандовал он.
В следующую секунду десятки копий Тьмы вонзились в тварь, разрушая ее плоть. Туда же полетели горшки с зажигательной смесью.
Но дальше произошло странное.
Вокруг существа вспыхнул целый ряд синих, повторяющихся символов, которые, на секунду застыв, резко рванули в разные стороны. Смесь попросту не вспыхнула, разбившись кучей пыли. А по пещере прошла волна леденящего холода, отшвырнушая пятерку Карателей на десяток шагов. Одновременно с этим, из них начало жестко выкачивать жизнь.
— Вяжу. — пропыхтел Ловчий, и к существу в центре пещеры протянулись тысячи нитей Тьмы, сплетенных в цепи.
И вот от них уже отмахнуться так просто мертвяку не получалось. Цепи держали крепко. Однако, глядя на то, скольких усилий это требовало от Ловчего, Аль' Джэр'Каль понял — долго тот не продержится.
Тьма из Эфрита в его руках расходовалась бешеными темпами, а лицо перекосило боли.
Ни одна из их атак не принесла видимых результатов. То, что должно было как минимум серьезно ранить… не ранило. А если и ранило, то существо слишком быстро заращивало повреждения. Волки, тем временем, рвали на части мелких мертвяков, но бесконечный поток мертвых насекомых был наименьшей из проблем.
Существо, не в силах двигаться из-за цепей ловчего, просто выплюнуло в них еще два символа размером с горошину.
— Купол и по волкам. Нам тут делать нечего, — скомандовал запоздало Аль' Джэр'Каль и вокруг них поднялась защита.
Уйти не вышло. Пущенные словно стрела символы мигом разъели возникший купол Тьмы и врезались в грудь Раль' Уль' Мээля.
Умер он мгновенно.
Это ощутил не только Аль' Джэр'Каль, а и остальные члены отряда. Все они были связаны ритуалами Крови и ощущали друг друга. Именно «связанность» и позволяла им применять так называемые «составные техники». С гибелью любого из них их сила кратно уменьшалась.
Смерть собрата не так испугала Аль' Джэр'Каля, как то, что в следующий миг его напарник встал, словно живой.
— Вот дерьмо *****… — выдохнул он и побежал прямо к волкам, попутно пронзив десяток лезших к Ловчему насекомых.
— Ловчий, прощай.
В тот же миг, в сторону командира полетели такие же символы, как пару мгновений назад. Однако в этот раз его братья создали многоуровневые заслоны тьмы на пути символов и это их притормозило. Но не остановило.
Тройка собратьев поняла, что они сгодятся лишь на то, чтобы прикрыть спину командира. Если они побегут все — не выживет никто.
Запрыгнув на волка, Аль' Джэр'Каль выскочил в открытое Подземелье. Он должен был доехать и рассказать обо всём, что он узнал. И о том, что их умения, их Тьма была бесполезна; и о том, что он вообще не понимает природу способностей этой твари…
Его братья, тем временем, запечатали выход из пещеры черной Печатью. Вместе с оковами Ловчего, это должно дать ему достаточно времени, чтобы он успел удрать.
От предвкушения, которое он ощущал, когда они выслеживали это существо, не осталось ни следа. Только понимание, что этот противник ему не по силам.
Гибель собратьев его тоже мало волновала. Самое главное — это донести верный уровень угрозы от этой твари. Потому что Патриархи явно ее недооценивали. Иначе бы не послали их отряд.

Глава 126

Поверхность.

Черные Хребты

В этом городе под названием Халш 'Ахар, Тара и Лин надолго не задержались — остановились буквально на пару дней. За которые Лин получил возможность побольше попрактиковаться в местном языке и чуть больше узнать о обычаях и иерархии этих земель. Всё было как в любом из миров который они посещали: были рабы и господа, богатые и бедные, сильные и слабые. К сожалению, в этом городе, который был крайним для людей населяющих Черный Хребет, — так называлась эта огромная протяженность гор, — культиваторов в общем-то не было. И оценить их силу, равно как и их местный уровень, они пока не могли — а это было важно. Зато они купили себе несколько комплектов здешней одежды, крепкой и подходящей для таких вольных путешественников как они.
Чуть поспокойнее и увереннее они двинулись дальше. Они уже более менее знали язык, местные правила, у них были ездовые ящеры, одежда и деньги — так что они легко присоединились к одному из многочисленных торговых караванов, следующих в другой крупный город, находящийся уже чуть глубже в Черном Хребте. До него было больше недели пути. Если бы они пошли в путь на ящерах, то могло бы быть быстрее, но Тара воспротивилась. Еще бы, с ее красотой караванщик выделил ей лучшую повозку, внутри напоминавшую мягкую обустроенную комнату, где девушка разместилась со всеми удобствами без малейших стеснений. Так что на ящере Лин трясся один. Однако, он нашел чем заняться: тренировал язык, расспрашивая охранников о жизни, узнавал новые слова и собирал сведения о новых расах, населяющих этот мир.
Как теперь он знал, номинально весь материк, на котором они сейчас находились и на оконечности которого располагались Черные Хребты, был под контролем Ордена Заката — местной доминирующей секты.
Сами они себя сектой не называли, но Лин привык любое объединение культиваторов называть именно так, независимо от размера. Сектами же тут называли все остальные группы культиваторов, не входящие в Орден Заката. Впрочем, о нахождении таких мелких групп никто и ничего не мог сообщить, потому что они старались держаться подальше от закатников, как их называли местные. У тех было отделение в каждом более-менее крупном и важном городе. Собственно, тот город, куда направлялся караван имел подобное отделение.
Через полторы недели они оказались в Тарготе — городе, расположенном у самого подножия Черных гор, отделенная часть которого залезала и на сами их склоны.
— Это отделение ордена. — Пояснил Лину один из охранников каравана, с которым он в пути неплохо поладил.
Они стояли на въезде в город, попав в небольшую «пробку», которая постепенно рассасывалась.
— И много их?
— Нет конечно, — хмыкнул охранник, — Тут всего пару сотен — и это на весь огромный Таргот.
— А это самый большой город? — Лин смотрел на стены города. Невысокие, локтей десять в высоту сложенные из больших черных камней. За стенами виденлось много высоких каменных строений. Что что, а камея тут было навалом, горы под рукой.
— Нет, самый большой — Шар 'Тхалох.
Договорить им не дали, наконец дошла их очередь и одновременно с этим наружу вылезла заспанная Тара.
— Проснулась?
— Ага… — зевнула она и Лин невольно засмотрелся на напарницу, на ее стройную фигуру, длинные белоснежные волосы и утонченное личико. Да, она ему нравилась, но характер у нее был отвратительный и кому как не ему было об этом знать. Они проводили вместе слишком много времени на заданиях учителя.
При мысли об учителе парень помрачнел. Он надеялся, что выход из этого мира они всё же найдут.
— Чего грустный такой? Мы же вроде приближаемся к цели.
Лин оглянулся вокруг — все были заняты своими делами. Он регулярно втайне проверял поисковую сферу и она действительно показывала, что медленно, но верно, они приближаются к существу, за которым их послал учитель.
— Это всё хорошо, но надо бы еще выбраться отсюда. — прошипел он.
— Пф… а мне тут и так нравится, — потянулась она.
— Нравится чувствовать себя беспомощной и без энергии?
— С нашими телами нам тут нечего бояться.
Лин покачал головой от подобной самонадеянности Тары. Он считал иначе.
Впрочем, скоро они перестали болтать, а занялись тем, что начали изучать парочку стоящих на вратах культиваторов. В том, что это практики, использующие Ци, сомнений не было: во-первых, они ощущали как те изредка всасывали в себя нити Ци, которые витали в воздухе, а во-вторых, на них были одежды, нечто вроде плотно приталенного боевого халата, со знаками заходящего солнца. Именно так Лину описывали охранники членов местного Ордена.
— Слабаки, — фыркнула Тара, после минутного изучения и использования духовного зрения.
С оценкой девушки было сложно не согласиться.
— Рано делать выводы, Тара, это всего лишь городские врата. Сюда ставят, скорее всего, слабеньких учеников — и это вовсе не обязательно показатель местного уровня.
Ответом ему был очередной фырк. Правда, к его словам Тара всё же прислушалась и вела себя в городе осторожнее.
Внутри города им встретилось еще несколько местных практиков, но они были того же уровня, что и стоящие на вратах.
Караванщик помог Таре и Лину, как ее брату, — такой легенды они придерживались, — разместиться в приличном постоялом дворе. Пока Тара оставалась, Лин принялся осторожно подбираться к местной секте. Это было, в общем-то, не сложно. Пару длинных пеших прогулок по городу — и он дошел до границы, отделяющей город от секты.
Более сотни шагов пустого пространства, в котором располагался стихийный рынок, где торговали всем и вся: от гоблинов-рабов до каменных амулетов. Собственно, некоторые расы Лин увидел впервые именно в этом мире: гоблины — низкорослые зеленокожие длинноухие существа; гнолли — здоровенные человекоподобные псы; были и другие, но эти три расы были подавляющим большинством. Были еще какие-то дроу, живущие в Подземелье — огромном подземном мире, находившемся под Черным Хребтом, но туда Лин спускаться не собирался.
Лин вздохнул и переместился в другое место. Рядом что-то кричали торговцы, которые разве что не залазили на стены Ордена, высотой два десятка локтей.
Всё это пространство должно быть пустым, чтобы увидеть врага заранее, — мелькнула мысль у Лина, — Похоже, отделение секты в упадке. Слабо представляю, чтобы с подобной дисциплиной они могли бы хоть что-то контролировать — они даже один город не контролируют.
На всю стену в тысячу шагов, было лишь пять учеников-стражей, которые сидели ее верхушке и лениво свесив ноги, что-то курили.
— Вот это беспорядок… — пробормотал Лин. Уровень учеников на стенах не отличался от того, что был на вратах: навскидку Лин оценивал его как самое начала второй Ступени. Если первая называлась Поглощением Ци и во время ее освоения ученики учились чувствовать и дышать Ци, то на второй у них появлялись узлы и меридианы, которые могли эту энергию хранить. На самом деле, глядя на тонкие нити Ци, которые пронизывали пространство вокруг, Лин вообще удивлялся, что тут умеют оперировать этой энергией. Слишком ее мало и слишком она быстро заканчивается. Лин сидел, как и множество торговцев, на бровке и наблюдал за вратами отделения Ордена Заката.
Посидеть спокойно ему не давали, постоянно подходили сомнительного вида личности и пытались втюхать то одну побрякушку, то другую, нахваливая ее необычные свойства. Пару раз пытались и обокрасть малолетние нищие. Легкие затрещины подсказали им, что жертву нужно искать в другом месте.
Лин ждал, пока из ворот выйдет кто-то… более важный. И такой вышел. Пожилой практик с черными полосами на красной одежде, явно старший, ему поклонились те, кто дежурил на стене и от которого брызнули в разные стороны торговцы, освобождая ему путь.
Уже что-то. — подумал Лин.
Этот Практик был на более высокой ступени, внутри него Лин видел Средоточие — небольшой, рыхлый шарик, наполненный жидкой Ци, а также десятки идущих по всему телу тоненьких каналов-меридианов.
Здешний уровень становился понятнее: те, кто создал Средоточие уже считались Старшими.
Слабенько. — мелькнула мысль.
Его, что естественно, никто из Практиков не заметил. Они с Тарой могли полностью глушить все энергетические процессы внутри своего тела и для слабых культиваторов не отличались от обычных смертных, поэтому за раскрытие Лин не опасался. Во всяком случае, оставался вопрос — на каком уровне находятся сильнейшие в отделении и в Ордене в принципе. Потому что существовала непреложная истина в любом мире — сила любого объединения Практиков равна сильнейшему ее члену.
Теперь уже Лин убедил Тару задержаться в этом городе. Он хотел еще несколько дней понаблюдать за отделением. И вновь удача улыбнулась ему: он увидел кого-то более серьезного, чем тот Старший. Теперь это была женщина в черном одеянии с красным солнцем на спине, и ее уровень был явно выше. Нет, полноценное ядро она не сформировала, но густота энергии была уже приличного качества.
За эти дни парень попытался узнать что-либо о градации званий в Ордене, но кроме того, что есть ученики, над ними — Старшие, а дальше — Старейшины он ничего нового не узнал. Обычные люди просто не обладали знаниями о градациях силы внутри Ордена.
Трех дней ему хватило, чтобы убедиться в том, что тут они с Тарой представляют собой внушительную силу — это его сильно успокоило. Сфера поиска стала подавать более сильные сигналы и свечение, поэтому Лин, взяв быстрого ездового ящера, для начала в одиночку отправился на разведку. Были у него некоторые подозрения, которые он хотел проверить.
Полдня скачки — и он очутился перед огромным тоннелем, ведущим вглубь. Он уже знал, что это так называемое Подземелье, в котором жили те самые дроу, которых он пока ни разу не видел и о которых слышал от местных. По описаниям они выглядели как высокие темнокожие длинноухие создания. Впрочем, еще одна нечеловеческая раса не смущала его — мало ли этих рас?
Пока он ехал по дороге — биение поискового шара было ровным, но едва он приближался к горам — оно усиливалось. Если он поднимался вверх по скале — оно наоборот, уменьшалось, а когда спускался — вновь усиливалось.
— Интересно… — прошептал он.
Лин вернулся к проходу в Подземелье — и биение усилилось. Однако проникнуть внутрь было невозможно — там стояла стража и… пара учеником Ордена Заката. Огромный вход в Подземелье надежно охранялся и Лина туда одного, естественно, не пустили.
— Молодой господин, — поклонился ему стражник, видимо приняв за знатного богача, — Поверьте, это для вашей же безопасности. Мы не пускаем одиночек в Подземелье. Только в составе каравана или другой большой группы. Там слишком опасно для неподготовленных людей.
Пять десятков стражей на один выход, по мнению Лина, было излишней охраной, вдобавок к двум слабеньким практикам, но с ними он спорить не стал — просто двинулся вперед по дороге. Прорываться внутрь с боем было бы просто глупо.
Найду другой вход, не может же он быть один. — подумал он.
И оказался прав. Через полдня пути он нашел еще один вход, размерами поменьше, всего локтей сорок в высоту, но он так же плотно охранялся стражей и парой практиков, как и предыдущий.
Наступала ночь, поэтому ему не оставалось ничего другого, как заночевать прямо на заставке, где его вид не вызвал никаких вопросов, как и способность выложить пару десятков серебряных монет за ночевку.
Проскользнула мысль о том, что ночью можно попытаться незаметно проникнуть в Подземелье, но он ее подавил — потом еще попробуй вернись незамеченным. Но кое-что он всё-таки сделал, — незаметно пробрался внутрь прохода и сделал всего ничего, шагов пятьдесят внутрь. И сразу понял — его предположения верны: сфера начала усиленно пульсировать, словно подтверждая верность выбранного направления.
Поэтому поутру он не мешкая двинулся обратно в город и к ночи вернулся к Таре, которой и высказал предположение, что судя по реакции сферы их цель вполне возможно находится внутри Подземелья.
— Ну и чудесно. Мне уже в этом городе скучно, а там хоть погляжу на этих темнокожих и остроухих тварей.
Лину правда хотелось добраться до центрального города Черного Хребта — Шах Тхалох, поглядеть на тамошнее отделение Ордена Заката, но он понимал, что это уже ненужное удлинение их пути — и так вместо шести лет прошло уже двенадцать. Их учитель либо ошибся, либо специально преуменьшил дальность пути — и парень склонялся ко второму варианту, потому что практики, достигшие ступени Бессмертного не ошибаются.
Через два дня они покинули Таргот и, заняв место в одном из больших караванов, размерами в три-четыре десятка повозок, отправились в Подземелье. Неспеша.
Такая медленная скорость передвижения бесила Лина, но вариантов не было. Тара в первый же день наладила контакт с караванщиком. На это потребовалась лишь пара улыбок, шуток и всё — толстый управитель поплыл. И как она узнала — мало попасть в Подземелье, внизу нужно знать дорогу к дроу.
— Расслабься, — сказала ему Тара, которая пила из горла бутылку вина, подаренную тем самым караванщиком.
— Расслаблюсь, когда выберусь из этого мира, где ни капли энергии.
— Ты преувеличиваешь — энергия тут есть. Кроме того, тут есть камни, насыщенные энергией, которые используют местные практики, а еще ядра животных, в которых она тоже накапливается. В руке девушки появилось небольшое ядрышко, фонившее грязной Ци.
— Грязная ци, — сплюнул Лин.
— Зря ты так, — покачала головой девушка, — Это местным нужно вытягивать из ядер Ци с помощью алхимии, а мы с тобой можем не бояться отравиться. Так что… грязная не грязная, а нам она полезная.
— Когда ты это успела узнать и где взяла ядро? — нахмурившись спросил Лин.
— Пока ты катался на ящерах, я узнавала важные вещи. Смотри.
Через секунду ядро в пальцах девушки начало сжиматься, а потом буквально плавиться. С треском оно лопнуло и осело пылью, а в воздухе завис сгусток Ци, который Тара и втянула в себя.
— Видишь? Есть способ пополнять Ци.
— Да, только этих ядер нужно много, — заметил Лин, — А они тут, вероятно, дорогие.
Тара пожала плечами.
— Добудем.
И то верно — мы-то их местных тварей можем убивать сотнями. — внутренне согласился Лин, — И от Тары есть польза…
* * *
Через неделю они оказались у входа в Подземелье. Так долго вышло потому, что два других входа они проехали мимо, и им объяснили почему:
— Лучше часть пути проделать поверху, а в Тхер Гхол спускаться напрямик. Спустись мы раньше, дорога вышла бы опаснее и… длиннее.
— Тхер Гхол? — переспросил Лин, — Что за Тхер Гхол?
— Один из немногих городов дроу, в который они пускают чужаков. А сейчас они как раз готовятся к своему Празднику Тьмы и особенно много покупают и продают. Хорошее время для торговли, да и все хотят попасть на открытие огромной арены.
И действительно, как заметил Лин, в караване было много таких же как он с напарницей — вроде бы не торговцев, а просто богатых путешественников, которые хотели бы посмотреть на Подземелье и на дроу.
Когда они оказались возле мощной укрепленной заставы, закрывающей вход в Подземелье, их начали проверять. Повозка за повозкой. Стражники ходили с мелкими собакоподобными существами и заглядывали всюду… Такая проверка заняла часов десять, за которые Тара и Лин успели уснуть. Делать было откровенно нечего.
Но даже пройдя проверку, караванщик никуда не спешил. Он встал стоянкой в стороне от заставы и начала ждать.
А ждал он, как оказалось, других караванщиков. Двое таких появились через день, еще два — через трое суток. За это время Лин успел даже подняться в горы, поохотиться и добыть дюжину ядер. Сделал он это несмотря на предостережения стражи и охраны каравана. Для него это было неопасно, а стоять и смотреть как Тара заигрывает то с одним мужиком, то со вторым, ему было неприятно. Даже немного больно.
Странно, но до этого совместного путешествия Лин не замечал за собой таких чувств к Таре. Возможно, всё дело в длительности пути. Почти двенадцать лет вместе. Слишком долго, чтобы оставаться равнодушным к такой красивой девушке, вот только ответных чувств он не замечал, поэтому даже не заикался ни словом, ни жестом о каких-либо отношениях. Охота стала для него способом выплеснуть какую-то внутреннюю ярость. И становилось действительно легче.
Через пять дней стояния они спустились в Подземелье, и стало не до таких мелочей, как его отношения с Тарой.
Шесть караванов объединились в один большой и двинулись по широкому плавно спускающемуся тоннелю вниз. В высоту сорок-пятьдесят локтей, вширь он было больше сотни.
Насколько же внизу огромные пространства, если всего один тоннель такой огромный, — подумал Лин, когда тьма накрыла их караван и зажглись факелы; тусклые, чтобы не привлекать внимание подземных тварей — пояснил ему охранник. Во главе каравана сидела парочка смотрящих — гоблинов с острым зрением. Лин за эту неделю путешествия присмотрелся к этим существам и узнал о них больше: они были полностью разумны и в плане мыслительных способностей ничем не отличались от людей. Они потому и сидели во главе каравана, что будучи аборигенами подземелий обладали зрением, способным видеть во тьме.
Для Лина же никаких приспособлений и факелов не было нужно — он не хуже гоблинов видел сквозь тьму подземных тоннелей. Это был необычный и, похоже, самодостаточный подземный мир со своей живностью и растительностью. Первое время было интересно наблюдать за ней, но через день пути поднадоело. Поисковый шар нагревался и Лин понимал — они действительно двигаются в нужном направлении.
Но скоро его начало беспокоить другое. Они спускались вниз, тоннель пусть плавно, но шел вглубь толщи гор, и Лин начал впервые за время пребывания в этом мире испытывать тревогу. Настоящую.
Парень проверил свой меч и дюжины мелких, но рабочих артефактов. Почти одновременно с этим подняла голову и Тара, которая спала в повозке.
— Ты почувствовал?
— Да.
Сначала они думали, что это какая-то близкая опасность. Что-то, что может напасть на караван, но оказалось нет. Ощущение тревоги не усиливалось и не уменьшалось. Оно стало постоянным.
Кое в чем Лин ошибся — твари на повозки все-таки напали.
Вот только судя по слаженной работе охранников и их выкрикам — это была знакомая и ожидаемая опасность. Тара легла спать. Лин не смог. Он следил за тоннелем и за ходом боя.
Без погибших прошли только в первые схватки. Чем ниже они спускались, тем опаснее становились твари. Для этой, вроде бы опытной охраны, твари подземелья оказались серьезным препятствием.
На четвертый день погиб какой-то зазевавшийся стражник, да повозку одну перекинули, которую пришлось поднимать. В целом — ничего серьезного, учитывая что на жизни этих людей Лину было глубоко наплевать.
Ощущение незримой опасности плавно, но неуклонно усиливалось. Словно тут, в подземельях, за каждым углом была угроза.
Пока Лин списывал это на местную живность — тварей с ядрами, которых тут водилось огромное количество. Несмотря на потери, охрана справлялась со всеми, даже самыми неожиданными атаками монстров.
Вмешиваться в драки Лин не собирался. Пока угрозы их собственным жизням нет, ни к чему вызывать лишние подозрение. Поэтому он старательно разыгрывал страх во время каждого нападения. А вот Тара… Тара вела себя вызывающе. Выскакивала во время каждого нападения тварей и кричала охранникам какую тварь убить первой, куда смотреть, обругивала их и обзывала неумехами.
Лин думал, что естественным желанием этих людей будет желание где-то по-тихому пристукнуть вопящую девицу. Однако вышло наоборот. Своей бравадой она успокаивала караван и, казалось, опасное путешествие превратилось в… балаган.
Лин же знал, что она на самом деле с огромным удовольствием бросилась бы разрывать и долбить голыми кулаками местную живность, только дай ей возможность.
— Держи себя в руках, — прошипел он ей, — Твое поведение немножко расходятся с нашей легендой о двух богатеньких путешественниках из приличной семьи.
— Не я ее придумала. Мне стало скучно. Когда мы уже доедем до города? Я хочу помыться.
Лин вздохнул и задернул полог повозки, оставив девушку в одиночестве.
К его счастью, уже черезе день-другой тварей стало ощутимо меньше. И причина оказалось проста: они приближались к первой заставе дроу.
— Дроу… — прошептала Тара, присматриваясь к этим темнокожим существам, — На эльфов похожи.
— Тогда уж темных эльфов. — добавил Лин.
Собственно, описания охранников соответствовали тому, что он увидел: высокие, стройные существа с эбеновой кожей и острыми ушами.
Их быстро и без единого слова досмотрели, взяли плату и пустили вперед.
— Следующая остановка в небольшом военном городке, — сообщил караванщик Таре, — Не задирайтесь, не ругайтесь, не хамите никому из дроу. Вообще ведите себя осторожно. Они опасные существа и любят… подобострастие, поэтому если столкнетесь с кем-то обязательно кланяйтесь. Особенно владеющим Тьмой.
— Владеющим Тьмой? — переспросил Лин.
— Ах да, — всплеснул руками караванщик, — Вы же первый раз в Подземелье. Вообщем, дроу умеют делать с тьмой странные вещи… могут заставить ее схватить вас за руку и за ногу… точнее не скажу — сам не знаю. Одно точно — тьма служит им. А они могут выживать тут, в глубинах, только благодаря тьме.
— Все умеют?
— Нет. Но даже стражы умеют кое-что. Но я вам так скажу — чем знатнее дроу, тем, скорее всего, сильнее он владеет тьмой. Они с чужаками неохотно делятся информацией, поэтому я знаю только то, что наболтали простые дроу.
Тара и Лин переглянулись. Удивительно, но никто до этого им не сказал о такой важной вещи, как владение тьмой.
— Но особенно осторожной нужно быть тебе, девочка, — взглянул караванщик на Тару, — Ты красивая, и можешь кому-то понравится, а знатные дроу не из тех, кто спрашивает разрешение. Понравишься — заберут. Так что, брат, следи за сестрой внимательно. А лучше обмотай ее личико.
Лин хмыкнул, представив как кто-то попытается забрать Тару против ее воли, однако для виду озабоченно нахмурился.
Уже на следующей остановке, в том самом военном городке, Тара и Лин стали внимательнее присматриваться к каждому дроу и к тому, что они делают. И они заметили определенные манипуляции энергией тьмы.
— Слушай, — вдруг шепнул парень Таре, — Они, похоже, используют какую-то странную энергию…
— Да, — кивнула Тара, присматриваясь.
Навыки, которые применяли мимоходом дроу, были слишком незначительны, чтобы Тара и Лин могли сделать окончательные выводы. Со стороны это выглядело действительно как управление тьмой.
Их заставил обернуться крик гоблина-раба. Его за шею полупрозрачной черной петлей душил один из стражников.
— Внимательней, гоблинский ублюдок.
В следующую секунд черная петля отпустила гоблина и он рухнул на пол, где, закашливаясь, пополз в сторону. Через секунду его настигла плеть стража, оставив длинный взбугрившийся след.
Главное Тара и Лин увидели, и мало того — почувствовали. Несколько минут они молчали, обдумывая увиденное.
— Слушай… — вдруг протянул Лин, будто что-то вспоминая, — Я вроде видел это на уроках старого хрыча, который рассказывал нам про типы энергии, это очень похоже на… — сказал первым Лин.
— Темную Ци. — мрачно закончила Тара.
— Значит… никакая это не тьма?
— Нет. Это гребанная Темная Ци — ее невозможно ни с чем спутать. Как я сразу не узнала ее?
— Наверное, — посмотрел на дроу Лин, — Им просто так удобно ее называть, а другого названия они и не знают. Вообще… я раньше только слышал о ней и видел только раз… поэтому был и не уверен.
— А я видела не раз, и уверена в этом. Это — запрещено. Темная Ци запрещена.
Лин хмыкнул.
— Не похоже, что дроу знают о таком запрете. Целая раса вроде как спокойно ей пользуется и ничего.
— Должно быть тут есть мощные источники этой энергии, — размышляла вслух Тара, — Ладно, надо присмотреться к ним. Если у них тут есть серьезные Практики Темной Ци, то теперь мне понятно это постоянное чувство тревоги.
Лин, тем временем, взглянул на шар — пока что дорога вела куда надо. Им везло. Ну а в ближайшие дни им выпало более чем достаточно возможностей увидеть использование стражниками тьмы, потому что дальше их караван сопровождал отряд военных дроу.
Лин всё это время незаметно прислушивался своим чутьем к их энергии и наконец смог различить в их телах этот необычный её тип. Именно поэтому он вначале не мог его ощутить — его чутье было настроено только на обычную Ци. Теперь же он знал, что искать и как это ощутить. Тара занималась тем же.
— А почему она вообще запрещена? — спросил он Тару в одну из остановок, — Я просто из уроков помню только ее описание, но причин нам никто так не объяснил.
Тара застыла на мгновение, побледнев.
— Мог бы и сам догадаться, не маленький уже. Все что запрещено — почти всегда ведет к слишком быстрому набору силы. Это быстрый путь к силе… с непредсказуемыми последствиями. Человек меняется навсегда и может стать… чем-то другим.
— Ну предположим так… но все равно — разве возможно владеть сразу двумя типами Ци? Я вот даже если буду пытаться — не сумею ей воспользоваться. Чего тогда запрещать-то?
— Верно, — подтвердила Тара, — Только тот, кто изначально рожден с такими способностями, может использовать ее.
— И тут каждый такой… — покачал головой Лин.
Зачем им выделили отряд дроу они поняли довольно скоро. Караван углублялся в подземелья, а простые охранники с новыми, более сильными тварями не справились бы и дроу это, видимо, понимали и брали эту часть опасностей на себя.
— А нельзя просто зачистить эту часть пути до города? — спросил Лин у караванщика, когда тот на очередной остановке подсел к ним в повозку.
— Ты не понимаешь, парень, это просто невозможно сделать. Подземелье — это огромная сеть тоннелей и из каждого рано или поздно наползут новые твари. Ты не можешь засыпать все тысячи тоннелей, чтобы сделать один безопасный проход. Тем более, что это для нас тут опасно, дроу считают эту зону самой безопасной во всем Подземелье. На верхних Ярусах живут самые слабые твари.
— Самые слабые? — переспросил Лин, — Какие-же тогда должны быть существа там, внизу?
— Поверь. Большие….очень… видали когда-нибудь насекомое размером с дом? А? На словах все смелые.
Вообще-то они, конечно, видели подобное, но покачали отрицатлеьно головой, соглашаясь с караванщиком.
— А я видел… и чуть не подох от страха… больше я ниже этого яруса не спускаюсь.
Увидев, что Тара и Лин не впечатлились он добавил:
— Поверь, если б вы увидели такое, то и сами б наложили в штаны. Такое насекомое весь наш караван могло бы уничтожить легко.
В этот же день они увидели как именно используют дроу темную Ци. Несколько дроу удерживали тварь техниками Тьмы, не давая сдвинутся с места, а остальные, тем временем, убивали ее.
— Интересно… — пробормотал Лин. Каждое увиденное применение Темной Ци было для него… чем-то новым.
— Я забыла сказать главное, — вдруг заговорила Тара, наблюдая за дроу, — Чем дальше от источника — тем слабее тот, кто использует Темную Ци. Если ты вспомнишь, то Талик, — караванщик, — говорил, что на нижних Ярусах Подземелья дроу сильнее, а на верхних — слабее. Это главный минус Темной Ци — нестабильная энергия.
— Ну… — протянул Лин, — Так дроу и не выходят на Поверхность. Они живут тут.
С обычной Ци подобных проблем не было. Тонкие нити Ци пронзали даже тьму подземелья. Просто обычным зрением это увидеть было нельзя. Так что даже тут, внизу, Тара и Лин имели возможность восстановится, и это не считая ядер, с помощью которых они могли быстро восполнить свои резервы Ци.
Лин положил руку на сферу. Удивительно, но пока что они двигались в верном направлении.
И скоро они приехали в Тхер Гхол. Именно так называл город, соединяющий торговлю Подземелья с Поверхностью и наоборот.
Весь путь от Поверхности до этого города дроу занял больше месяца. И Лин понял, что в одиночку, без проводника и каравана, находить тут путь почти невозможно. Тоннели постоянно переплетались друг с другом. Прямого пути, прямой дороги, прямого тоннеля просто не существовало.
Хорошо что мы сюда не сунулись одни. — подумал он, когда они въехали в Тхер Гхол.
— Ого… — прозвучал голос караванщика, — А мы, похоже, приехали в самый разгар стройки.
Пещер была огромна, и от начала до конца заполнена строениям… кроме центральной части. Там зияла огромная дыра.
— Арена. — прошептал караванщик, — Они таки раскапывают Древнюю Арену к Празднику тьмы.
Тысячи и тысячи гоблинов-рабов передвигались, переносили, кричали, бежали, сносили старые строение, возводили новые, и им кое-где помогали люди и… гноллы и над всеми стояли дроу с плетками. Перестройка города шла вовсю.
— И скоро этот Праздник? — с нескрываемым интересом спросила Тара.
— Несколько месяцев. Точнее сам не знаю.
На пару минут Лин все же застыл, разглядывая этот странный подземный город, где сосуществовало множество рас. Порыв ветра шибанул в нос смесью вони, дыма, гари и каменной пыли. Тара и Лин одновременно прикрыли носы тряпкой, чем вызывали хохот караванщика.
— Неженки. Ладно, помогу вам устроиться. — и подмигнул Таре.
Жирный урод, — подумал Лин, — Но полезный.
Они приняли его приглашение и, спрыгнув с повозки, Лин сделал шаг в пещеру. И застыл.
Потому что ощутил опасность. Настоящую. Захотелось вытащить меч и… убить то, что вызывало это мерзкое чувство. Лин не привык бояться.
Вот только никто вокруг похоже подобного не ощущал. Никто не ощущал незримой опасности, висящей на этой пещерой. Многотысячный город передвигался, жил, строился и, как ни в чем не бывало, готовился к Празднику Тьмы.
Глаза и чутье Лина быстро нашли место, которое и вызвало этот резкий всплеск угрозы.
— А что там? — спросил Лин, рукой указав на широкую лестницу, выдолбленную в стене и ведущую в большие помещения, спрятанные в толще камня.
— Это? — перестроил караванщик, — Это особняк управляющего. Тот еще… — убедившись, что никто из дроу его не слышит сказал, — Та еще сука, торговлю всю попортила.
Значит….управляющий… Вот кого надо опасаться. — подумал Лин. Однако еще через мгновение он понял, что не только управляющего. Ступив в город, он ощутил еще дюжину угроз, и обеспокоенный взгляд Тары сказала о том, что она тоже их ощутила.
Лин дотронулся до сферы поиска, наверное за все время их путешествия она была сейчас горячее всего. Их цель уже относительно недалеко. Осталось совсем немного. Вот только десятки очагов опасности не давали покоя.
И почему у меня ощущение, что мы в какой-то ловушке? — мелькнула мысль у Лина, когда они разместились в небольшом строении на ночевку.

Глава 127

Ярус троглодитов

После Полной Трансформации Драмар ненадолго растерялся. Последние полгода он привык к тому, что рядом Древний, троглодиты с их селением; да и в последние месяцы у него была четкая цель — добывать ядра златок. Теперь же всё это закончилось.
Старый гоблин взял себя в руки и ушел как можно дальше от территории троглодитов, однако всё же не покинул окончательно их ярус, решив задержатся. Почему-то тут, в месте с огромным давлением, он ощущал себя в некой безопасности. Он чувствовал, что ему нужно время. Время подумать и привыкнуть к обновленному телу. Понять свои новые возможности.
Но даже не это было самым главным. Главной стала память, которая стала кристально ясной. В голове постоянно всплывали воспоминания самого раннего детства и молодости, которые словно происходили с кем-то другим, не с Драмаром. Он легко мог вспомнить то, чего, казалось, не помнил давно.
Почти целую неделю он сидел без еды и воды, совсем не шевелясь, на одном месте и вспоминал. Вернее, переживал заново. Словно впервые он увидел во всплывших воспоминаниях свою мать, пожилую гоблиншу, у которой он был боги знают каким по счету ребенком. Детей никто не считал — слишком уж часто они умирали, некоторым даже имя дать не успевали. А тех, кто выживал часто называли первыми пришедшими в голову именами.
Их племя была достаточно крупным, и, естественно, контролировалось дроу. Этих чернокожих существ Драмар невзлюбил с самого детства. Тогда, правда, они вызывали в нем только страх и он часто прятался за своими братьями, стараясь не попадаться им на глаза.
— Отец… — медленно прошептал Драмар. Перед глазами возник крепкий и низенький даже для их расы гоблин, который довольно скоро сгинул на Рудниках. Там работало всё их племя. Именно такая судьба ждала каждого ребенка мужского пола, который дорос до нужного возраста — смерть на рудниках через пять-шесть лет изнурительных работ на пределе сил. Потому что дольше не выживал никто. Драмар выжил… и сбежал. Эти воспоминания он увидел еще в пещере племени.
Чем больше воспоминаний проносилось перед его глазами, тем больше смертей он видел. Умирали все: друзья, Охотники, дети… его дети. Только он продолжал жить, пусть и со страшными провалами в памяти. Сейчас ему возвращалось каждое забытое воспоминание.
Но хуже всего были вовсе не ранние годы, а последние сотни лет в пещере. Перед глазами один за другим вставали похороненные дети, женщины, калеки, старики. И он помнил имя каждого из них. Каждое лицо отпечаталось навсегда в его памяти и смотрело будто живое. Он хоронил не всех, но многих. Счет шел на тысячи. Но тогда это был какой-то бездушный процесс: он двигался, делал, сжигал, закрывал мертвым глаза, а теперь… Теперь он всё переживал по-настоящему. Заново. Переживал то, чего давно нет. Тогда в пещер он тихо и терпеливо ждал свою смерть, а она всё не приходила. Теперь всё изменилось. Теперь смерть была от него далеко и становилось больно, из-за резко накатившего чувства вины. Оно схватило его и отпускать не собиралось.
Я ничего не могу изменить….Они мертвы….по моей вине… Моя ошибка погубила их. Они сделали меня временным вождем, а я завел их не туда…
И где было мое чувство опасности? Почему оно молчало⁈ Почему я выбрал именно эту пещеру?
Именно его выбор и прервал жизни многих поколений. Поставил на них окончательный погребальный камень.
Линии крови прерваны. Цепочка многих поколений исчезла, растворилась из-за одной ошибки.
— Я один… — сказал вслух Драмар.
Всё это время он избегал мыслей о собственной ошибке и к чему она привела. Было попросту не до того. Его гнала вперед вездесущая опасность подземелья и выживание — вот единственное, что его волновало… тогда. Теперь же ощущение беспредельной вины накрыло его с головой.
Тогда я был слаб и выживших детей у меня забрали. Сейчас всё по-другому. Я не подохну от случайной твари. У меня есть сила.
Внутри начинала кипеть обида и злость на естественных и единственных виновников вообще всего, что происходило с ним в жизни — на дроу.
Если бы не они, ничего этого бы не было. Никто бы не погиб. Никто бы не был рабом.
Он осознал одну простую вещь: пока он был слаб, он ничего не мог менять вокруг. Только сильные способным менять мир и бороться с ним. Всех слабаков жестокий мир Подземелья просто пожрет. Тут слабые погибают, а сильные становятся еще сильнее.
Я не стал умнее… не стал хитрее… не стал мудрее… Я такой же…
Он понял, что этих пятиста лет словно не было. Годы, прожитые в полумраке бессознательности не дают ничего нового. Он вспоминал Древнего, который рассказывал ему удивительные вещи и который столько знал, и это была лишь частица того, что он решил ему поведать.
Драмар взглянул на свое тело. Теперь оно, покрытое тускло-золотой кожей, мало напоминало тело старика. Исчезли морщины, застарелые травмы, суставы двигались как у молодого, перестав похрустывать, шрамы рассосались, а кожа разгладилась везде, где только можно.
Гоблин пощупал зубы. Даже за эти недели заново выросло несколько зубов, которых давно не было. Он обновился полностью. Да, его кожа, если присмотреться и внимательно ощупать, будто состояла из крошечных чешуек, но это не шло ни в какое сравнение с мутациями Охотников.
Но, несмотря на помолодевший внешний вид, внутри Драмар еще больше ощущал себя стариком, чем раньше. Из-за памяти.
Целый день гоблин вспоминал свои разговоры с Древним, прокручивал сказанные слова. Да, древний прямо указал ему зачем он помог ему обрести силу — чтобы он освободил гоблинов, а не бросался мстить и убивать любого дроу до которого дотянется.
Я должен ему… должен им всем… моим сородичам… Я должен себе!
Он должен был всему погибшему племени и загубленным поколения, должен выжившим детям — ЗурДаху, Кайре, Тарку, Саркху. Должен за то, что хоть и спас их, но привел в рабство и тем самым снова сделал неверный выбор. Снова ошибся. Должен тем, кто не дошел — Кае, Дракху, Кракху и… Инмару.
Если он ничего не сумеет исправить, никому не сможет помочь, то получится, что он получил силу зря, прожил столько лет зря, и обладая возможностями большими чем любой Охотник, так ничего и не сделал для своих.
Жуткое чувство одиночества кольнуло внутри, в самое сердце.
Это свобода… делать что хочешь…
Когда никто не имеет права тебе указывать что и как делать, и когда тебя ведет что-то другое, какое-то внутреннее чувство правильного.
Долг…
Впервые он понял, что значит это слово. Понял как-то по особенному, всеобъемлюще — так, как не понимал прежде. Будто получив обратно свои воспоминания он стал цельным.
На плече что-то зашевелилось…
Златка…
Их связь окрепла и он ощущал ее настроение и… эмоции.
Я не один.
Златка стала намного более самостоятельной, чем вначале. Она теперь могла улетать далеко вперед, на тысячи шагов, и разведывала обстановку. С ее новыми способностями она легко справлялась с тварями Подземелья, значительно крупнее себя.
Драмар снял ее с плеча.
— Тяжелая ты стала, Кая…
Златка вспорхнула и неподвижно зависла в воздухе, как умела только она.
— Да, нам пора идти вперед, но прежде…
Драмар глубоко вздохнул и погрузился в свое обновленное после Трансформации восприятие. Он понимал, что для златок, как и для него, восприятие их главная способность. Способность, дающая им возможность выживать и прятаться. И теперь он осознал, насколько неполноценным было его ощущение опасности до Полной Трансформации: оно было спонтанным, интуитивным, не всегда срабатывающим, часто бездействующим в нужные моменты.
Сейчас же оно стало огромным и… контролируемым. Оно будто совместилось с уроками троглодитов. Ощущение вибраций и чувство опасности словно объединились в что-то большее.
Драмар в прямом смысле видел и чувствовал вокруг себя более чем на тысячу шагов. Нужно было только замереть и сконцентрироваться, полностью уйти в ощущения и на него тут же наваливался поток информации. Поток маленьких и больших угроз, которым не было числа. Совсем как мелкие насекомые, вызывающие волны вибраций, которые учили его чувствовать троглодиты.
Сейчас гоблин проверял максимальную дальность своего восприятия и видимо… зашел слишком далеко. Потому что в глаза защипало, а по голове будто кувалдой начали лупить.
— Тяжело… надо тренироваться… — выдавил Драмар, сужая поле восприятия.
Он сумел разом охватить огромное пространство.
Надо привыкнуть, — подумал Драмар, — Начать с малого. Восприятие — это не только мое выживание, а и выживание тех, кто будет со мной. Я должен всегда ощущать угрозы, всегда и везде, даже во время сна. От маленьких до больших.
Раньше его способности срабатывали спонтанно, но теперь, учитывая что он привык полностью, в каждый момент контролировать свою кровь и гонять ее по телу, — контроль стал… абсолютным.
Достаточно было мысленного усилия — и его восприятие раскидывалось на сотни шагов вокруг, а если он добавлял усилия — то еще дальше.
Хоть сначала он и решил пойти дальше, то скоро передумал и еще на неделю задержался на территориях троглодитов. Он отрабатывал, тренировал восприятие. Учился использовать его во время передвижения, проверял границы, усиливал концентрацию на отдельных объектах, существах и поражался своим новым способностям.
Возникли некоторые трудности с, казалось бы, уже хорошо освоенной троглодитской походкой. Раньше она требовала определенных усилий, и давления этого яруса лишь играло на руку Драмару. Но с обновленным телом всякая тяжесть в передвижениях исчезла и чтобы бегать и прыгать не нужно было прилагать никаких усилий. Исчезла плавность и бесшумность походки. Это пришлось нарабатывать заново, но теперь гоблин знал как это делать.
С каждым днем освоения тела, в голове всё больше формировалась и укреплялась цель, которую поставил перед собой Драмар — освободить как можно больше сородичей, и сделать так, чтобы они выжили и стали сильнее.
На плечо вновь приземлилась златка и своими, словно поглаживающими ментальными волнами, начала его успокаивать. Насекомое не знало забот, тревог, душевных волнений — в нём была заложена одна цель и один инстинкт — выживать.
Это иногда помогало.
— Повезло тебе, — сказал Драмар, поглаживая золотистые крылья златки, — Что я тебя тогда не убил. Даже не знаю, что меня остановило… почему именно тебя?..
Златка-Кая затрепетала крылышками. Некоторые мысли Драмара она действительно понимала, но только если он дополнял мысль каким-нибудь эмоционально окрашенным образом. Этому приему он научился у златки.
— Ничего-ничего, — отряхнулся гоблин, — Сразу как освоюсь со своими способностями и телом, пойдём охотиться и добудем тебе ядра глаз — ты же хочешь их?
Усики насекомого дернулись, словно выражая согласие.
— Ну и обычных златок по пути наловим — твоих сородичей. Попробуем тебя ими накормить… Да и я сам должен проверить, повлияют хоть как-то на меня мелкие ядра или нет?
* * *
Взгляд Древнего следил за Драмаром.
Первые дни он его ощущал, а потом тот покинул пределы его восприятия и древний гоблин с облегчением выдохнул. Вернее….выдохнул бы, обладай он настоящим телом. Тело, которые выглядело как статуя, давно не функционировало — в нем держался лишь слепок сознания, удерживаемый мощной волей Тхларка. Так звали раньше того, кого Драмар именовал Древним.
Прощай старик, — послал он мысль вдогонку Драмару, и, не надеясь, что тот его услышит, — Надеюсь, ты сюда больше не вернешься.
Всё потому, что селение троглодитов представляло собой мощную ловушку, центром которой был глаз, — Первопредок злобоглаз. Тварь, чьи психические и телепатические способности поражали воображение.
Давным-давно Тхларк посчитал, что это место будет хорошим для медитации. Тут была достаточно высокая концентрация Ци, как для Подземелья, и троглодиты были достаточно миролюбивой расой.
Он ошибся. И понял Древний это сразу. Око поймало его.
Увы, некоторые ошибки совершаются лишь раз в жизни — больше и не надо.
Воля Злобоглаза сковала тело Тхларка, но наткнулась на мощный отпор его сознания и… спасовала. Продавить и подчинить Тхларка у глаза не получилось, однако и сам он не мог не то, что покинуть комнату, а и просто сдвинуться. Око оказалось чудовищно сильным.
Причем эту тварь особо не интересовали ни троглодиты, на которых оно пассивно воздействовало, ни изредка забредающие другие разумные. Ока было нечего бояться слабым. Оно их не замечало. Всё его внимание и все усилия были направлены конкретно на Тхларка, на его энергетическую структуру, потому что оно знало: если хватка хоть на мгновение ослабнет — он сбежит. Слишком уж лакомой целью был он, высокоранговый культиватор.
Хватка ока не ослабла ни разу за тысячи лет — оно могло ждать сколько угодно долго.
Да, Тхларк выработал определенную устойчивость к пси-волнам ока, но за это время и он сам сильно ослабел. Его оболочка год за годом разрушалась и он понимал, что его сознание, остатки его энергии, которой очень много, око сожрет и… станет сильнее, еще и потому, что получит его воспоминания, знания.
Именно поэтому каждый забредший гоблин был для него возможностью помочь, передать ту часть знаний, которые будут полезны. Да, его сил хватало, чтобы из добытых ядер удалить всё лишнее и помочь гоблинам пройти Полную Трансформацию, но не более: потрать он больше сил — его бы в миг просто раздавило и подчинило Око.
В каждом Измененном гоблине Древний оставлял крохотную частичку своей энергии, поэтому смерть каждого он чувствовал. Это было больно. Больно осознавать, что погиб очередной Измененный.
Мысли древнего гоблина вернулись к Драмару.
Я тебе соврал, старик… Если бы я мог помочь вам избавиться от рабства, думаешь я не помог бы вам? Думаешь, я не встал бы и не уничтожил дроу?..Я просто не могу… не могу… не могу помочь своим…
Вот только говорить этого старому гоблину он не хотел.
Увы, те гоблины, которые попадали сюда были… слишком тупы и недалеки. Но он им всё равно помогал, даже если знал, что это бесполезно.
Древний надеялся, что может он сам ошибается, и, возможно, именно этот гоблин сумеет изменить хоть что-то в судьбе соплеменников, сумеет на что-то повлиять.
Тхларк каждый раз следил за оком, за тем как оно реагировало на заблудившихся гоблинов, а потом понял, что такие мелкие энергетические сгустки оно либо не видит, либо просто не замечает. Видимо, оно было способно ощущать только мощных и могущественных существ. Собственно, те же троглодиты явно обладали собственной волей и жили своей обычной жизнью. Это была единственная маленькая радость Древнего. Хоть слабых гоблинов око не трогало.
С Драмаром Тхларк поступил иначе, чем с его предшественниками. В старике он увидел ум, хитрость, способность выживать и осторожность. В нем он увидел маленькую надежду. Он просматривал его мозг и ощущал разницу между ним и между теми, кто бы тут до него. Этот гоблин был другим, особенным, хоть Древний и не мог объяснить в чем это заключается. Для него уже один тот факт, что старик не прошедший Полную Трансформацию, не являющийся культиватором жил полтысячелетия был… не просто удивителен, а аномален.
Поэтому в старика он вложил больше, чем просто Полную Трансформацию. Пока тот спал, Древний поместил в его мозг закладки, куски памяти и знаний, воспоминаний, которые однажды станут доступны старику.
Мысли Тхларка прервала суровая реальность.
С грохотом, от которого вздрогнул троглодит, стоящий у выхода из комнаты, у Древнего отвалилась рука, ударившись о пол и рассыпавшись прахом.
Началось… — понял Тхларк, — Вместилище моего духа разрушается.
Легкая, призрачная радость наполнила всё его сознание. Наконец-то он вырвется из ловушки. Находиться в одном месте, да еще и пребывая в полном сознании было для него невыносимо, но до поры до времени борьба отодвигала на второй план всю безнадежность его ситуации.
Хорошо, что я успел помочь этому странному старику. — подумал он, — Наверное… всё же надо было сказать ему, чтобы он сюда не возвращался — мало ли, что надумает это гребанное око.
В тот же миг злобоглаз пронзил его «взглядом», сразу ощутив внезапную слабость добычи.
Пришло время….
Древний разрушался. Процесс этот был необратим и неизбежен.
Я еще посопротивляюсь, тварь!
* * *
Драмар справился с освоением нового восприятия довольно быстро. За неделю охоты он освоился с полем восприятия и научился его произвольно расширять во время движения, что поначалу не получалось.
Пока он занимался этим, златка начала свою охоту и довольно бодро добывали ядра из мелких тварей. Причем, чтобы вынуть ядро из тела ей хватало мощного мысленного усилия — ядро с чавком вырывалось из трупа и взлетало к ней. Способности насекомого позволяли ей проворачивать подобное. Так что помощь Драмара по добыче ядер сошла на нет.
Несмотря на активное поглощение ядер, темпы роста Златки подзамедлились. Видимо ей уже требовалось что-то покрупнее, например ядра злобоглаз.
И тут уже убивал сам Драмар. Эти твари легко передавливали ментальное воздействие златки. Для противостояния с ними она еще не доросла.
Зато теперь, с обновленным восприятием, Драмар всегда обнаруживал злобоглазов раньше, чем они его. Несмотря на то, что они не издавали ни малейшей вибрации, старик ощущал их злобу и затаенную жажду убийства — именно это их и выдавало за сотню шагов. Но даже если бы они появились прямо перед ним неожиданно — это не было бы проблемой. Воздействие злобоглаз на его сознание очень сильно ослабло и ментальные волны Драмар мог блокировать простым волевым усилием. Теперь он не испытывал от их воздействия никакой жуткой головной боли как раньше. Правда и по-настоящему крупных особей ему не попадалось.
Троглодисткую походку Драмар перестал так называть. Потому что он освоил ее заново, и теперь она была другой.
Неслышная поступь…
Старый гоблин переделал походку под себя. Он понял важную вещь: для каждого существа метод ходьбы должен отличаться, учитывать расовые особенности. Более того, нужно вносить изменения на каждом отдельном ярусе. Теперь он знал, чего нужно добиваться и постоянно тренировал неслышную поступь. Теперь он даже не использовал Обращение Крови. Это было больше не нужно. Его Трансформированное тело почти не ощущало давления троглодисткого яруса.
Пора подниматься выше… на этому ярусе мне почти нечего делать…
Единственное, что он сделал перед тем как покинуть этот ярус — это поймал с десяток златок и вытащил из них ядра. Найти этих существ с его новыми возможностями стало еще проще. Укрыться от него было невозможно.
Держа в руке все эти ядра он раздумывал.
— Одно… или сразу все? — спросил он златку.
Та просто затрепетала крыльями.
— Ясно, не знаешь. Ладно, начну с одного.
Закинув в рот ядро он почувствовал легкое жжение и ничего более. Одновременно с этим он закрутил в теле Обращение и ощутил как новая Кровь буквально в секунду растворяет ядро и эта маленькая капля, содержащаяся в ядре, становится частью тела Драмара.
Любопытно… но слишком мало. Я даже эту едва почувствовал…
Он растворил в себе ядро так, будто это был кусок мяса. Даже быстрее.
— Хорошо. Тогда попробую сразу всё.
Одно за другим, он побросал ядра в рот и ощутил, как они становились частью его. Очень быстро. Все они растворились в старике буквально минут за пять, и, кроме легкого прилива сил и бодрости, он ничего не ощутил.
— Мда… — протянул Драмар, — Видиво теперь буду ядра отдавать тебе, Кая.
Златка радостно затрепетала крыльями. Размером она была больше головы Драмара и мало напоминала то крошечное насекомое, которое он пощадил.
Видимо, — подумал он, — Это теперь для меня настолько незначительное количество, что изменений может вообще не быть никаких.
Драмар убедился, что сейчас поглощение новых ядер ему ничего не даст и отправился назад. Наверх. Дорогу он знал.
Едва он очутился на новом ярусе, как ощутил непривычную легкостью в теле, будто от пребывания на ярусе ниже его сила кратно усилилась.
Нет… она точно усилилась.
Драмар сел и тут же начал привыкать к новому состоянию. Вдобавок он раскинул свое восприятие на полторы тысячи шагов вокруг. В сидячем положении ему уже удавалось охватить такую территорию без каких-либо болей.
Чуть позже, для проверки своего тела, он совершил несколько забегов, десятки прыжков, поднятие камней — всё то, что могло хоть как-то измерить его силу. Выросла и скорость и сила. Драмару даже стало немножко не по себе от такой силы. Он мог прыгнуть на десяток шагов с места даже особо не напрягаясь.
Моя сила ног возросла от того, что я привык к тому сумасшедшему давлению.
Понемногу Драмар начал осваивать новый ярус, который был намного больше яруса троглодитов.
Сейчас, со своим восприятием и памятью, Драмар понял важную вещь: что ярус троглодитов — это некий боковой закоулок, ямка-ответвление в стороне от других ярусов. Обособленная область, совсем небольшая по сути.
Перед тем как двинуться дальше, Драмар сотни раз в голове прокрутил свой путь внутри этого обособленного яруса, воспроизводя путь от селения троглодитов и сюда, на стык между ярусами. Убедившись, что его память кристально ясная, гоблин двинулся дальше, по ходу привыкая к отсутствию давления.
Путь по этому ярусу занял не одну неделю. Драмар мог бы сразу подняться выше, так как знал, где находится спуск-подъем, но он хотел изучить эти места детальнее. Потому что он был уверен: знание о них ему пригодится. Он присматривал подходящие пещерки, удобные проходы, источники воды и уровень опасности тварей, потому что с ним потом будут его соплеменники.
Однако тратить слишком много на этот уровень он не стал — он понимал, что невозможно не то что запомнить, а просто обойти такие обширные территории. Его ждали другие ярусы.
На мгновение он представил как эти места заселяются гоблинами — сильными, обученными, которые могут постоять за себя, но уже через минуту резко оборвал себя.
Незачем об этом думать. Нечего мечтать. Еще ничего нет. Ничего не сделано. Никто не освобожден. Я даже не знаю, где находятся дроу.
Драмар плавно поднимался с яруса на ярус, на каждом проводя по нескольку недель времени, изучая ближайшие территории.
Благо, его память словно архив карт, хранила все дороги, пещеры и пути, которыми он прошелся хотя бы раз. В голове не было никакой путаницы и неточности. Он мог с закрытыми глазами пройтись теми дорогами, которыми прошелся уже раз.
Без провалов в памяти он помнил путь, который привел его к троглодитам. Поэтому найти то место, тот ярус, откуда он изначально сбежал от дроу оказалось несложно. Просто заняло несколько недель.
Пять ярусов вверх. Оттуда он спустился.
Когда Драмар очутился на родном уровне он застыл.
Вон он — тоннель, по которому я убегал от дроу…
Старый гоблин раскинул восприятие на максимально возможное расстояние и двинулся вперед. Медленно, шаг за шагом. Златка отгоняла мелких тварей, более крупных убивала ментальными импульсами.
Гоблин закрыл глаза и восприятие стало еще мощнее. После того как он научился ощущать вибрации, ему не нужно было смотреть куда он идет — он это и так знал. Драмар уже выяснил, что с закрытыми глазами его восприятие менялось, оно словно объединялось со способностью ощущать вибрации и тогда в его голове возникала объемная карта. Сейчас он этим воспользовался.
Довольно скоро внутри возникло неприятное чувство тревоги и разочарования.
Драмар приближался к той самой пещере-святилище, куда его привели дроу. Теперь ни в ней, ни вокруг нее не было ни одного дроу. Везде были следы зверья и насекомых. Лишь возле тоннеля, ведущего в пещеру, где раньше кучковались пауки можно было рассмотреть застарелые следы ящеров и дроу. Именно тут Драмар и сбежал, разорвав веревки и используя сжигание крови.
Он застыл.
Тут было неприятно находиться. Перед глазами стояли картины, воспоминания о собственной слабости.
А теперь… теперь я смог бы убить их?
Он не знал. Ответ мог дать только бой.
Сзади обеспокоенно летала златка, а внутри гоблина всё больше разрастался росток ненависти. Он приблизился к пещере шагов на двадцать и застыл. Из пещеры навстречу ему выползали пауки-огневки. Много пауков.
Поначалу старик не обращал на них внимания, он погрузился в воспоминания. А потом заметил, что они агрессивно настроены: их брюшка раздувались, готовясь вспыхнуть и расплескать вокруг себя пламя. Твари ползли по потолку, по стене, по полу.
Глаза Драмара смотрели равнодушно. Этих мелких пауков он не боялся и не важно как много их будет. Тем не менее, они начали прыгать на златку, и это его разозлило.
Вух!
Мощная ментальная волна откинула десяток пауков от златки. Она не была беззащитной и настроена была по боевому.
Однако этот импульс лишь оглушил огневок.
— Этих жрать будешь? — спросил он златку и та замахала крыльями, как бы говоря — Да, — Никогда их не любил.
В голове вспоминались слова Древнего о пауках и крови Первопредка в них.
Бах!
Драмар с силой хлопнул в ладоши и волна звукового удара была так велика, что все огневки со стен и потолка попадали на пол лапами кверху. Пятка старика тут же наступила на одного из них. Раздался треск и взрыв синего пламени, опалив его ногу. Но, кроме копоти, на ноге не было ни единого ожога. Золотая кожа надежно сдерживала подобные повреждения.
Хрусть! Хрусть! Хрусть!
Драмар начал безжалостно давить пауков руками и ногами. Туннель наполнился вспышками подыхающих огневок. Золотая кожа плавно становилась черной от копоти.
Если раньше он просто не любил этих тварей, то теперь он ощущал нечто большее… Какую-то брезгливость. Сначала пауки бросались на него, а потом резко начали отступать к пещере.
Их ведет чья-то воля. — понял Драмар сразу.
Гоблин успел уничтожить почти сотню пауков, прежде чем они успели скрыться в пещере-святилище.
Однако за ними Драмар не пошел и застыл прямо перед ровным входом. Внутри пещеры мерцали разными цветами пламени тысячи огневок, плотным ковром покрывающих стены, пол и своды пещеры.
Сколько их тут… — ошеломленно подумал Драмар, — Десятки тысяч, если не больше.
Такого количества огневок в одном месте он никогда не видел.
Но остановился гоблине не поэтому. Он ощутил злую и могущественную волю внутри святилища. Это было ощущение схожее с тем, какое он испытал от огромного глаза в пещере троглодитов. Это было что-то, для чего он просто незаметная песчинка.
Если я войду, то больше я оттуда не выйду. — четко осознал Драмар и тут же, немедля развернулся прочь. Рисковать он не собирался. Не зря огневки ощущали себя там под защитой. Не зря…
— Собираем ядра, — сказала он скорее для себя, чем для златки, — И вперед. Тут нам делать нечего.
Собрать ядра много времени не заняло. Пальцы Драмара легко и быстро выдергивали их из мертвых тел. Когда в руке насобиралась большая кучка, он мысленно спросил Златку, не боится ли она. Ядра пауков вызывали в нем легкое опасение.
Однако златка мысленным усилием подняла ядра в воздух и….уселась на них. Поглощать ядра она пока явно не собиралась.
Гоблин пожал плечами. Если он что-то и понял про златку, так это то, что это насекомое очень умное и никогда не сделает что-то себе во вред.
Убедившись, что возле святилища ему делать нечего он двинулся дальше. Ему нужно было вернуться. Вернуться той дорогой, которой он шел с детьми. Ее он нашел легко. Он, конечно, не собирался возвращаться в пещеру, где пробудился Предок. Это было бы самоубийством. Но все же кое-какие незавершенные дела у Драмара были. Пусть это были на первый взгляд нелогичные поступки, но он ощущал, что должен это сделать.
Он вернулся в тоннель, где их с детьми застал камнепад. Тот самый, который разделил их на две группы.
Даже спустя столько лет после обрушения, тоннель был труднопроходимым, всюду валялись булыжники и обломки скал.
Почти два дня Драмар искал нужное место. Место, где они потеряли двоих. Двоих мальчишек.
Более двух сотен булыжников пришлось перевернуть гоблину, прежде чем он нашел останки этих двоих.
Он сел рядом с их разбитыми костями и громко вздохнул. Нельзя было их так оставлять. Нельзя.
Мощным хлопком он разогнал мелких тварей, которые копошились вокруг скелетов мальчишек, несмотря на то, что там не осталось ничего — одни кости.
— Можешь поднять их кости? — обратился он к златке. Та сделала мысленное усилие и вся груда костей, оставшихся от мальчишек, взмыла вверх.
— Спасибо, Кая.
В тот же день он похоронил их в небольшой пещере, выдолбив яму и накрыв ее кучей камней.
— Кракх… — положил он камень сначала на левую могилу, а затем на правую, — И Дракх.
Он помнил имена вообще всех, с кем когда-либо соприкасался за свою длинную жизнь. К сожалению. Впервые он пожалел, что у него хорошая память.
Тем не менее, на душе сразу стало легче и спокойнее.
Но это было еще не всё. Было еще одно место, которое он хотел посетить.
Драмар направился туда, где их поймали дроу — в старое селение. Вот только теперь он ничего не боялся: он читал следы и ощущал всё вокруг на две тысячи шагов. Его было невозможно застать врасплох.
Старое селение, ставшее тогда для него и детей ловушкой, встретило его тишиной и запустением. Никаких дроу тут не было. Только затершиеся их следы.
Пожалуй, мало кто, кроме Драмара смог бы их заметить. Через столько-то лет.
Но перед глазами Драмара стояли воспоминания погони и пыток. Он помнил где и как это происходило, и надолго застыл в центре селения. В том самом месте, где они связанные лежали. Он и дети.
Хоть и глубоко погруженный в себя, Драмар четко держал восприятием многоярусное селение и каждое мгновение ощущал где и какая тварь ползла. Ожидаемо, ни одной опасной для него не было.
Именно поэтому, здоровенная крадущаяся змея звучала в его восприятии как грохот, раздавшийся в ночной тишине. Не заметить ее было невозможно.
Вжух!
Взвившись в прыжке, змея попыталась на него напасть. Драмар усмехнулся.
Вот только… его вмешательства и не понадобилось. Златка мощным ментальным импульсом отбросила тварь прочь. Та в момент прыжка словно наткнулась на каменную стену. Однако, это было ещё не всё: златка удерживала большущую змею, длиной в десяток шагов, прижатой к полу.
Драмар в который раз удивился способностями своей питомицы. Медленным шагом он подошел к шипящей и прижатой к полу змее.
— Тихо-тихо… — протянул он руку и силой прижал голову змеи к полу
Отпусти ее.
Златка ослабила давление и змея тут же попыталась вырваться. Вот только ее голова была по-прежнему прижата железной хваткой старика. Зато освобожденное тело тут же начало бить по телу Драмара, а затем попыталось обвиться и задушить его.
Глаза Драмара вспыхнули огнем. Он активировал Кровь и обрушил всю ее мощь на змею. Та в ужасе попыталась сбежать, но старик ее держал.
— Не уйдешь…
В голове старика одно за другим возникали воспоминания девочки со змейкой.
— Кайра… Ты ее змейка… да? Не узнала?
Он понимал, что змеи не те животные, которые могут похвастать подобной памятью, поэтому в следующее мгновение он прокусил губу и, раскрыв пасть змеи, плюнул ей в рот.
Прошло несколько минут и змея начала избавляться от малейших признаков агрессии и страха. Она признала, что гоблин перед ней в разы сильнее и… главное, теперь между ними образовался канал связи. Нерушимой связи.
Драмар помнил маленькую змейку, помнил ее окрас, ее вид, и здоровенная змея перед ним была… той самой змейкой Кайры.
— Змейка Кайры, — еще раз произнес он, — Ты, конечно, не помнишь, но я убил твою мать. Но это был честная схватка. Либо я — либо она.
Голова змеи прижалась к полу, а язык шипя высунулся вперед.
— Тебя надо откормить ядрами. С моей кровью ты можешь пережить Поглощение. Пока ты слабовата. Ты должна стать сильнее.
Змея не понимала что он говорит, но не ощущала от него направленной агрессии и ее это успокоило.
Теперь ты никуда не денешься, — подумал Драмар, — Теперь мы связаны. Он знал что с каждым днем и с каждой новой каплей его, мутантской крови, их связь будет крепнуть. Будь у него обычная кровь, — ничего бы не вышло. Но он давно не был обычным. И он знал что его кровь обладала мощным влиянием на более слабых существ.
Через день он покинул старое селение. Позади него летела златка, все еще пожирающая запас паучьих яде, а сбоку скользила огромная, длиной в десяток шагов — змея.
Драмар вышел на охоту.

Глава 128

Тхер Гхол

Первый день по приезду в Тхер Гхол Лин и Тара отдыхали. Утомила их не сама дорога по Подземелью, а непривычность обстановки: со всех сторон были бесконечные тоннели, пещеры и… Теснота, сплошная теснота. Всё это давило на сознание, не привыкшее к подобному. Это не говоря уже о тьме, которую, правда, рассеивали факелы и светильники города. Но всё равно было непривычно оказаться в царстве постоянной ночи. Кроме того, с каждым днем что Тара, что Лин всё сильнее ощущали Темную Ци, которой был насыщен местный воздух, ее неприятное давление. И это, по словам караванщика, были лишь отголоски настоящей тьмы. Чем ниже, — говорил он, — тем тяжелее чужакам дышать, и тем свободнее и увереннее себя ощущать дроу. На третьем ярусе я вообще задыхался, и не смог продержатся дольше пару дней, взял товар и обратно, сюда, — поведал он.
Поначалу Лин действительно думал, что они с Тарой останутся в Тхер Гхоле лишь на пару дней, но реальность быстро и жестко поставила его на месте. Они тут застряли ровно до окончания Праздника Тьмы. И раньше этого события дроу никого пускать вниз, в свои владения, не собирались.
Однако, несмотря на это он решил для начал выявить направление, на которое сфера поиска реагирует сильнее всего, поэтому с вместе с шаром в сумке он обошел каждый, даже самый маленький выход из Тхер Гхола. Заняло это не один день, потому что он не хотел вызывать ненужных подозрений. Была, конечно, робкая надежда, что хоть какой-то неважный тоннель остался без охраны. Но нет — каждый из них контролировался хорошо вооруженным отрядом дроу. Все они были пусть слабенькими, но всё же Практиками Тьмы. Пытаясь сыграть дурачка, он спрашивал их, возможно ли спуститься через эти выходы в открытые Подземелья. Собственно, после этих слов стражники смотрели на него как на идиота, и спрашивали на всеобщем, — так назывался язык поверхности который выучил Лин—:
— Чужак, тебе не терпится сдохнуть? Это можно сделать быстрее и в другом месте. А эти входы и выходы только для своих.
— Тем более, — заметил второй, ухмыляясь, — Подземелья не место для неженок вроде тебя: любая тварь тебя сожрет и не подавится.
Лину резко захотелось дать кому-то из них в морду, но он только улыбнулся и пошел дальше.
Собственно, всё тоже самое сообщила ему Тара, которая много времени проводила с караванщиком и работорговцами.
— До окончания Праздника Тьмы, — сказала она, — Никаким образом вниз не попасть. У них сейчас какие-то усиленные меры безопасности — не знаю чего они боятся, но чего-то боятся. Не ты первый озаботился этим вопросом.
Впрочем, он всё равно лично пообщался с работорговцами и парочкой караванщиков, и все они сказали ему то же самое: до праздника Тьмы ни одного чужака вниз не пустят. Это заставило его скрипнуть зубами и… смириться. Тем более, что Тара была на его стороне.
— Куда ты спешишь? — удивилась соученица, — Быстрее уже не будет. Мы добирались двенадцать лет, если не больше, — подождать пару недель не можешь?
— Могу.
— Тем более, даже если мы прорвемся силой, это ни к чему хорошему не приведет: там дальше тоже есть отряды дроу, а это тебе не беспомощные Охотники. И это не считая главного — того, что в этих Подземельях заблудиться кому-то вроде нас очень легко. Да, есть проходы которые дроу не контролируют, но…
— Такие есть? — перебил ее Лин.
— Конечно есть, я видела карты — их используют для контрабанды.
— Когда ты успела? — удивился Лин.
— Пока ты бегал от тоннеля к тоннелю, я воспользовалась своей красотой и… Мозгами. Некоторые вещи можно легко узнать, если спрашивать у нужных людей.
Лин закатил глаза.
— Кроме того, — добавила девушка, — Даже контрабандисты часто теряются в этих тоннелях.
— Как будто нам есть чего бояться.
— Бояться нечего, но я бы предпочла ехать не спеша в повозке, чем скакать на ящере. Ладно, давай, по глазам вижу — что-то хочешь сказать.
Словно читая его мысли, Тара выложила карту Тхер Гхола: всех ходов из него и верхнего яруса Подземелий. Глаза Лина в шоке смотрели на этот сумасшедший лабиринт переплетений дорог.
— И я том же. — прокомментировала его реакцию Тара.
Разобравшись в схеме города, Лин указал на один из тоннелей.
— Этот.
— Там сфера сильнее всего реагировала? — спросила Тара.
— Да.
— Сейчас… Сейчас….
Она вышла куда-то и через десяток минут вернулась с караванщиком.
— Дорогой Атракус, не подскажите ли вы нам, куда ведет вот этот тоннель из Тхер Гхола?
Палец ее упал на указанный Лином тоннель.
— Этот? — На промежуточный Ярус, я частенько туда доставлял товары. По нему разбросанные Бойцовские Ямы.
Тара торжествующе посмотрела на Лина, мол, говоря, вон там наша цель и находится и с тех мест никуда не денется.
— А что? — спросил караванщик, — Вы хотите отправиться туда?
— Возможно… но чуть позже….
— После Праздника Тьмы. — добавила Тара, — Атракус, а вы туда случайно со своими караваном не собирались?
— Вообще, — замялся тучный караванщик, — Не собирался, но теперь, возможно, мне придется передумать.
Лин закатил глаза. Этот идиот влюбился в Тару, а та одобрительно похлопала его по брюху.
Настроение у Лина окончательно испортилось, однако уже на следующий день он нашел себе занятие, которое всегда любил — изучать языки, и подуспокоился. Теперь на очереди был язык дроу; в дополнение к этому Лин попросил у Тары побольше карт Подземелья и начал их изучать: пытался запомнить ходы, тоннели и бесконечные разветвление. Довольно быстро он начал разбираться в них.
С другой стороны, — думал Лин, — Сфера показывает, что цель не приблизилась, не отдалилась, и еще жива. Может, она вообще за это время подохнет, сгинет в суровых подземельях и наше задание выполнится само собой.
Впрочем, на самом деле он не особо надеялся на подобный исход.
Параллельно изучению языка дроу, Лин начал больше узнавать про так называемый Праздник Тьмы. В общем, событие для дроу было сакральным, хоть и напоминало масштабные Игры и бои просто посвященные той самой Тьме, которая была разлита везде по Подземелью, и которую Лин называл Темной Ци. Дроу проводили подобные Праздники нечасто, поэтому, по словам караванщика, им сказочно повезло в первое же посещение попасть на такое событие.
Лин же понимал, что им то как раз таки не повезло — потому что не устраивай дроу свой праздник, они с любым караваном отправились бы дальше, к своей цели, и, скорее всего, уже бы ее настигли.
Но об этом Лин старался не думать, а делал как Тара — пытался находить хорошее в пребывании тут, под землей.
Первое время город больше напоминал огромную стройку. Возводились каменные жилища, а все не-дроу, жившие раньше внутри этой пещеры, выселялись прочь в смежные пещеры. Именно в соседних пещерах Лин познакомился с местными боями и помог ему в этом один из охранников каравана, с которым они сюда прибыли.
— Это ямы, или арены. Кто как называет, — рассказывал тот, — На боях тут можно немного монет поднять, если конечно умеешь правильно оценивать силы бойцов.
Места для схваток были небольшие: либо огороженные участки, либо выдолбленные в полу ямы шириной шагов двадцать.
— Но это так… мелкие совсем, — махнул рукой охранник. — Настоящие Ямы находятся ниже, на промежуточном ярусе, вот там проходят серьезные бои, с серьезными твари и там можно поднять состояние. — Он мечтательно закатил голову. — Вот только наш хозяин не часто туда добирается, он все-таки больше по торговле, а не по боям. Привез-отвез и обратно.
В целом, для Лина бои интереса не представляли. Для него любой из этих бойцов и тварей был на один хлопок ладонью. Но кое-что его все же заинтересовало. Гоблины-мутанты.
Смешение крови разумного и насекомых стало для него полнейшей неожиданностью. Плоды подобных экспериментов он видел впервые, и даже не знал запрещено ли вообще подобное в верхних мира. Он раньше считал, что такое попросту невозможно.
Именно поэтому он выпытывал у охранников и знающих людей подробности об этом странном способе усиления тела. И там не было ничего особенного… Гоблинам их Хозяева давали ядра, добытые из огромных насекомых или просто тварей, после чего гоблин либо выживал… Либо нет. Причем риск смерти был довольно высок. Однако желание получить более сильных, быстрых и выносливых бойцов заставляло дроу идти на этот риск. И подобный метод тут практиковался уже давно. Чем больше крови было в мутанте — тем сильнее и быстрее он был, но и тем выше риск.
С другой стороны, были и побочные эффекты. У выживших довольно часто конечности менялись, покрывались либо странного цвета кожей, либо и вовсе чешуей, панцирными или хитиновыми пластинками.
Такая себе цена за силу, — думал Лин, — Сомнительный метод.
И всё же интерес в нем ненадолго вспыхнул, и он попросил Тару добыть через своего караванщика ядер ему для исследования.
Его вывод был однозначен: гоблинам прививали чужую родословную. Фрагментарную, слабую, но всё же родословную, меняющую тело. Ественно, учитывая, что кровь в ядрах была уже грязной, эффект этой самой крови снижался, а шанс отторжения увеличивался. Удивительным было другое: как узнал Лин, ни одна раса, кроме гоблинов, не переживала подобное смешение Крови. Из чего парень сделал вывод, что это, видимо, расовая особенность гоблинов — способность к впитыванию и ассимилированию чужеродной Крови.
Вскоре он понял, что его обманули. Наблюдая за гоблинами он научился различать обычных и мутантов даже не глядя на них: от каждого из таких мутантов шла «особая» аура, которую он не мог не заметить. И вот в чем был обман — он чувствовал дроу-мутантов. Никаких ошибок быть не могло. Пусть внешне они ничем не отличались от своих собратьев, но он, Лин, ощущал их ауры, где была примесь насекомого, как у гоблинов.
Более того, от подобных особей он улавливал ощутимый уровень угрозы, и взгляд их выдавал, словно на тебя смотрит огромное насекомое. От этого взгляда парню становилось не по себе. Но на него эти дроу-мутанты внимания не обращали. Пару раз он даже пытался проследить за ними, но понял, что затея глупая, его сразу замечали — слишком он выделялся. Поэтому он продолжил заниматься всем тем, чем занимался.
Тем временем, с каждым днем Тхер Гхол приобретал всё более законченные очертания: дома достраивались, Центральная Арена была практически восстановлена, а основна пещера начала наполняться дроу, прибывающих с нижних Ярусов.
И среди прибывших были явно сильные Практики Тьмы — их Лин определял по своему развитому чувству опасности.
Прибывали, конечно, не только дроу, но и много людей с поверхности, и гоблинов, которые, правда, вливались в отряды, завершающие последние этапы стройки.
Когда Лин увидел окончательно перестроенный Тхер Гхол, — это произошло за неделю до Праздника Тьмы, — у него в животе возникло неприятное чувство, чувство страха, смешанного с необъяснимой тревогой. Город представлял собой огромного восьмилапого паука. В центре, словно гигантское брюхо, возвышалась огромная овальная Арена, десятки тысяч шагов в ширину и еще больше длину, и словно лапы паука — восемь улиц, ведущих к тоннелям. Правда, если находиться внизу, в бесконечном потоке людей, дроу и гоблинов, — заметить такую странную планировку было невозможно.
Пребывавшие дроу селились в основной пещере, все остальные чужеземцы — в соседних. Все были в предвкушении, в ожидании.
Как и предупреждал караванщик, когда появились дроу из Родов, на Тару многие стали заглядываться. Для них, в отличии от тех же торговцев, словно не существовало приличий и границ. Они присматривались, ходили возле за ней, выясняли есть ли у нее охрана, кто она такая. Атракус рассказывал, что похищения раньше случались особенно часто. Дроу хотели красивых людских девушек иметь у себя, внизу, и многих покупали с поверхности. Как понял Лин, Атракус и сам подобным когда-то приторговывал. Тара только посмеивалась над всем этим. Еще бы — любого могла скрутить и отшлепать попивая при этом вино. Правда, пока все вели себя тихо, только посылали слуг с попытками вызвать ее навстречу, естественно, первое время девушка всем отказывала, но Лин знал, что она рано или поздно согласиться, и это его… дико бесило. Временами. Потому что в остальное время его волновало чувство тревоги, которое росло с каждым днем.
Когда Лин смотрел на город и на Арену в его центре, у него вспыхивало неприятное и ничем не обоснованное ощущение, что ничем хорошим Праздник Тьмы не закончится.
Что же не так? — думал он, — Почему я волнуюсь? Я сильнее любого тут… в этом я уверен… но этот легкий страх до дрожи не проходит. Особенно неприятное ощущение он улавливал от управляющего.
Не совсем понимая природу своих волнений, он поделился ими с Тарой.
— Тара, мне кажется, что-то тут затевается…
— Да, затевается, — она улыбнулась, — Праздник Тьмы затевается. И я хочу его увидеть.
— Нет, я серьезно! Я несколько раз замечал дроу-мутантов.
— И что? Гоблины-мутанты тебя не беспокоят ведь.
— Да… но мне охранник говорил, что никаких мутантов кроме гоблинов не бывает, не знаю почему, но это меня волнует.
— Лин, — оборвала его Тара, — У каждой расы есть свои секреты и у дроу тоже, не сомневайся. Очевидно, собственные мутанты, не то, о чем они хотят, чтобы знали остальные. Кроме того, с чего бы простому охраннику знать секреты дроу, которые чужаков не принимают.
— Но…
— Лучше скажи, что со сферой, — перебила она его.
— А вот тут странно… — сказал Лин, который даже во время сна не выпускал сферу из рук, — Похоже, последние несколько дней цель медленно, но верно…
— Отдаляется?
— Нет, наоборот! Приближается к нам.
Тара на мгновение задумалась, а потом сказала:
— Учитывая….сколько народу стекается на Праздник Тьмы, — размышляла девушка, — Вполне возможно, что наша цель сама едет сюда. Ничего, скоро это мы узнаем. Ждать осталось всего-ничего.
Лин был вынужден согласиться.
Однако даже спать он стал реже и постоянно был начеку. Мало ли чего возможно ожидать от это этих дроу. А еще он начал присматривать за Тарой.

Ямы Айгура

Зур'дах продолжал изучать чужие воспоминания; тренировки отошли на второй план, как и бои. Прошло несколько месяцев, за которые он наконец сумел пережить жизни человеческих детей полностью. Да, первое время это не получалось, но упорством гоблиненок добился того, что через головную боль и тошноту он научился заставлять себя вспоминать, возвращаться в моменты рождения и смерти, и усилием разворачивать жизнь заново. От начала до конца. Всё. Это оказалось возможно.
Он надеялся узнать из их жизней что-то новое. Да, он видел новые места, удивительные места Поверхности, но… Пользы в этом не было. Просто потому, что эти дети ничего не знали. Вообще. Они жили обычной жизнью, а потом их убивал летающий человек в сером. Хотя причин для этого просто не могло быть. Зур'дах, как проживший эти жизни, это понимал. Поэтому причина их смерти оставалась для него загадкой. Он надеялся, что к нему придет воспоминание о жизни кого-то взрослого — кого-то, кто прожил больше чем пять-шесть лет. Но пока такого не происходило.
Кроме того, скоро всем им, — детям-бойцам, — предстояло важное событие. Не менее важное, чем Бойня, как понял Зур'дах из разговоров. Праздник Тьмы. Никто толком не объяснил, что это такое — просто сказали, что у них та же задача, что и обычно — бои.
И происходить это всё должно было на ярус выше Ям, в Тхер Гхоле — самом крупном городе на Верхнем Ярусе.
Их подготовка и тренировки ничем не отличались от прошлых, разве что Зур'дах смотрел на всё это с какой-то постоянной отрешенностью. Маэль пытался его развеселить, но как-то не особо выходило даже у него. Тренировки тьмы они продолжали, и Зур'дах уже легко орудовал одновременно четырьмя-пятью плетями тьмы, и при этом пытался быстро создавать небольшие иглы тьмы из капель. Теперь ему не приходилось кормить Прожору — тот сам питался из Живых Кристаллов Тьмы. Он был постоянно в тревоге, постоянно в ожидании опасности и это всё передавалось по их связи и Зур'даху. Это было неприятно. Кроме того, эта постоянная витающая в воздухе опасность словно заставила паука поумнеть. Мысли его стали сложнее — как полностью разумного. Если тогда он единожды показал ему образ и слово — драук, то теперь… Теперь это стало случаться чаще. Будто он самообучался.
Зур'дах, наблюдая за ним, понял одно — Прожора больше, чем просто сгусток внезапно осознавшей себя живым существом Тьмы. Он — часть чего-то большего, более крупного, потому что иногда в небольшом сознании паука проскальзывали такие воспоминания, которых у него быть не могло. Воспоминания о нижних ярусах, о городах дроу, образы страшных существ Подземелья. И когда Прожора только появился, такого в его сознании не было. Зур'дах это знал, потому что у них была связь.
Но поглощая всё больше Тьмы из Живых Кристаллов, он словно восстанавливался и… вспоминал. И всё это были обрывки воспоминаний более крупного существа. Зур'дах и сам не мог всё это объяснить, но паук менялся. Становился злее, раздраженнее и опаснее. При этом их связь становилась лишь крепче.
И скоро гоблиненок догадался, кто стал толчком к тому, что Прожора стал меняться — Варгус. Именно старый управляющий вызывал неконтролируемые приступы гнева и одновременно страха у Прожоры, правда, чем больше паук рос — тем больше становилось гнева и меньше страха, словно он теперь был уверен в своих силах. Так что Зур'дах и сам стал присматриваться к старому дроу, и не мог не заметить, что тот изменился. Вроде бы незаметно, но глаза гоблиненка подмечали, что лицо старика словно избавилось от части морщин и стало еще хищнее, кроме того, он распространял вокруг себя ощутимую ауру опасности и такого раньше точно не было. Кроме того, он стал двигаться иначе: не как дроу, а как хищное насекомое. И от таких движений Зур'даху хотелось инстинктивно взять в руку копье. Для надежности. На всякий случай. Сомнений, что с Варгусом что-то не так у гоблиненка после парочки наблюдений не было.
— Пора! — раздался голос однорукого.
Начались сборы, в этот раз не быстрые. Одна за другой, повозки наполнялись детьми.
— Ты глянь, — толкнул его Маэль, — Походу едут вообще все.
Их четверка стояла у повозки, но они не спешили лезть внутрь. Успеется.
Это странно… Не слишком ли нас много?..
Происходящее удивляло гоблиненка. Грузили вообще всех бойцов Ям. Все группы — и Старших, и младших. Небывалым в этот раз было и количество охраны — более полусотни, еще столько же было гноллей, которых обычно вообще никуда не брали.
— Залезайте! — кинул им однорукий и пошел проверять всех детей.
Возницы уже сидели на своих местах. Мимо прошел Варгус, чем вызвал шевеление Прожоры, который сейчас оттягивал руку гоблиненка. Теперь паук был настолько огромным, что по сути наматывался на руку Зур'даха и весил он как приличных размеров камень. Тьма паука обрела физический вес.
Тихо-тихо, не сейчас… — мысленно попытался Зур'дах успокоить Прожору.
Гоблиненок понимал, что они должны вести себя как можно незаметнее в присутствии драука. Ответом была абсолютно понятная мысль.
Убить… хочу его убить… разорвать…
Последним сел в повозку Старший Наставник с дюжиной других тренеров. Варгус еще раз перепроверял детей, стражей, гноллей и просто рабов. Зачем их всех столько — гоблиненок пока не понимал, ведь не будут все они сражаться на Арене.
Начали раздаваться крики погонщиков, ящеры медленно, не торопясь зашевелились, и одна за другой, покачиваясь, повозки начали путь к центральному выезду из Ям. Десятки повозок исчезали в тоннеле. Не поехали только увечные тренера и… однорукий, который как-то совсем потерянно смотрел вслед уезжающим детям.
Странно, что с нами не поехал Айгур.
Их Хозяин остался тут, в опустевшей теперь пещере.
Рядом с Зур'дахом сидел Маэль, Тарк и Кайра. Они держались зе решетки повозки и провожали взглядом исчезающие Ямы Айгура. Захлопнувшиеся врата словно навсегда отрезали их от места, где они провели столько лет. Скоро всё вокруг накрыла полутьма. Они полностью въехали в тоннель. Изменился воздух. Стал тяжелее, холоднее.
Вот и всё…
У Зур'даха возникло стойкое ощущение, что обратно они больше не вернутся. Все молчали и следили за дорогой, за тоннелем. Их небольшой караван двигался не спеша. Тоннель постепенно расширялся до таких размеров, что повозки смогли перестроиться по двое в ряд и ускориться.
Зур'дах смотрел на детей и пытаясь понять, кто из них выживет, а кто — нет.
А ведь большинство из нас не вернется. Там вряд ли будут бои до первой крови. Скорее всего, все бои будут смертельные.
Многим было страшно, и он это видел. Но сам он почему-то сохранял удивительное хладнокровие. Это была странная уверенность в себе, появившаяся после Бойни. Все другие бои теперь казались незначительными после пережитого. Во время тренировок в Ямах он заметил, что после Бойни стал драться иначе: жестче, вывереннее, точнее. Будто в нем тогда произошел внутренний скачок как в понимании боя, так и собственного тела, ощущений, навыков. Да, навыкам было куда расти, с тем же Старшим Наставников он все еще испытывал определенные трудности, но это были тренировочные бои. Он уже знал, что в бою насмерть всё иначе.
Именно по — настоящему смертельные бои на грани дают рост бойцу, — понял Зур'дах. — В обычных не того страха, той борьбы за жизнь до самого конца, которая и определяет лучшего бойца.
Он взглянул на своих соплеменников. На Кайру — на нее было приятно смотреть. Она стала сильнее. Намного. Она уже не была той девочкой, которой появилась в ямах.
Я тоже изменился.
— Волнуешься? — вдруг спросил Маэль.
Зур'дах усмехнулся. Он-то не боялся, но чувствовал, что его друг нервничает, несмотря на улыбку. Гоблиненок теперь знал Маэля намного лучше, понимая, что тот так скрывает собственные страхи.
— Нет. — качнул он головой.
Он действительно ни капли не волновался. Наоборот… он чувствовал, что это событие, этот Праздник Тьмы должен что-то изменить. Вот только что — он не знал.
Дорога на удивление проходила спокойно. Остановки были несколько раз в день, и каждый раз Варгус обходил обоз, а потом шел вперед, вглубь тоннеля. Каждый раз когда старый управляющий проходил мимо, Зур'дах сжимался, будто готовясь к смертельному бою. Выплескивал свою ярость внутри и Прожора. Но драук их не замечал. И это было хорошо.
Странно — Прожора его чувствует, а он его — нет.
Время от времени, Зур'дах с друзьями разговаривал, но большую часть дороги, которая прошла по незнакомым тоннеля, они все молчали.
Пожалуй, это был самый длинный путь, который они проделывали на ящерах. Больше двух недель они добирались наверх, к Тхер Гхолу. Причем, по пути к ним присоединились дюжины повозок от других Хозяев, отчего их общий караван разросся до огромных размеров. Сразу стало оживленнее и шумнее. Они стали напоминать небольшой передвижной городок.
Тем не менее, в окружении такого количества дроу и посторонних Зур'даху стало спокойнее.
Потому что Варгус перестал так много внимания уделять их повозкам, и весь путь провел во главе каравана общаясь с остальными Хозяевами, которые, как понял Зур'дах, просто не могли не присутствовать на Празднике.
Похоже, из Хозяев не поехал один Айгур.
Последнюю неделю пути они провели в огромном тоннеле, диаметром более сотни шагов.
Внутрь же Тхер Гхола их пустили лишь после тщательного досмотра.
И что они ищут?
Ничего не нашли, поэтому въехали внутрь повозки Хозяев довольно быстро.
— Наконец-то… — выдохнул Старший Наставник, который сидел сверху на повозке. Ему было так удобнее.
Город, к удивлению Зур'даха, начался с целой цепочки небольших пещер, объединенных крупными проходами. Гоблиненок привык, что город равен большой пещере, а тут все было иначе.
Кругом сновали в заботах и работах гоблины, дроу-надсмотрщики, было очень много людей и парочка стай гноллей. Медленно они проехали с десяток подобных пещерок и оказались внутри — в основной пещере Тхер Гхола. Причем Зур'дах заметил, что пускали сюда не всех. Только бойцов и… дроу. Остальные остались в мелких пещерах.
Они спускались по небольшой горке вниз, а потом сумели увидеть часть Тхер Гхола.
— Твою мать, что они сделали с городом? — выдохнул старший Наставник.
Гоблиненок не знал как город выглядел раньше, но сейчас он выглядел….Мрачно. Очень мрачно.
В центре огромной пещеры, откуда не взгляни была видна Арена — огромный рукотворный кратер, углубляющийся в пол на несколько сотен шагов вглубь, а снизу вверх от которого терраса подобными шли огромные каменные ступени-трибуны. Там везде сновали гоблины и дроу, похоже, делая последние приготовления.
Вокруг арены было огромное пустое пространство, в несколько тысяч шагов, где вздымались странные пирамидальные сооружения высотою тридцать шагов, на вершины которых вели ступеньки. Причем, на первый взгляд располагались они хаотично.
В дополнение к этому, от пола вздымались дополнительные ряды трибун, явно предназначенные для членов Родов.
И уже за этим пустым пространством, огороженным каменным забором и кольцом стражи, начинался город.
Чем-то он напоминал тот самый город, в котором происходила Бойня. Такие же высокие вытянутые многоэтажные строения, с острыми стрелопообными крышами, примыкающие к сталактитам и сталагмитам. Словно строители старались сделать их продолжением естественного ландшафта пещеры. Но хватало и двухэтажных каменных домов, построенных вдоль восьми главных улиц. И ни одного типичного гоблинского жилища или норы в полу. Ни одного. Тут царил безупречный порядок.
Старший Наставник с удивлением разглядывал обновленный город, а дети, которые впервые его видели, просто смотрели во все глаза.
Они въехали по отдельной дороге в лагерь, где собирались все бойцы. Зур'дах вертел головой вправо-влево — город ему нравился. Он напоминал Бойцовские Ямы Айгура своей четкой схематичностью и чистотой.
Когда они выбрались из повозок и начали разминать затекшие руки-ноги, встретить их отряд вышел… молодой дроу. С ним начал разговаривать Варгус, и вот тут-то Прожора буквально заорал.
Драук… драук… драук… убить… убить… убить…
С этим огромным потоком ярости, который передавал ему паук, Зур'дах еле справился.
— Что с тобой? — спросил его Маэль, увидев побледневшее лицо друга.
— Всё… нормально… — выдавил гоблиненок, сверля глазами Варгуса и молодого дроу.
Однако, ничего не случилось. Оба дроу спокойной поговорили и вместе пошли куда-то вглубь города, а отряд прибывших детей-бойцов местная стража повела дальше.
Небольшой тоннель вел вниз… под Тхер Гхол.
Спустившись на глубину двадцати-тридцати шагов, они пошли по ровным и широким тоннелям. И дети были удивлены, потому что под Тхер Гхолом был отдельный Подземный город, в котором кипела жизнь.
— Этого тут не было… — пробормотал шедший впереди Старший Наставник.
* * *
Варгус был рад. Он покинул Бойцовские Ямы и Айгура. Покинул навсегда.
В отличии от того времени, когда он обычным дроу, теперь, будучи драуком, он не испытывал никаких чувств к Айгуру. Раньше он воспринимал его как своего воспитанника, как члена рода, которому нужно помочь, направить на путь истинный. И использовать его для того, чтобы вместе с ним вернуться вниз, на родные ярусы. Теперь же всё было иначе.
Старые цели теряли всякий смысл. Преданность Айгуру, роду, дроу — всё это было смешно. Он стал драуком и это, кроме того, что избавило его от всех клятв, изменило его сознание окончательно. С его глаз словно спала пелена, и он увидел события такими, каким они были. Роды предстали в его сознании кучкой нелепых идиотов, готовых грызть всех и вся для того, чтобы удержать власть. И всё. Они ничего не хотели, ни к чему не стремились — им нужна была власть для самих себя. Они сделали себе закрытые Ярусы, чтобы давать продвигаться в силе, во тьме лишь своим, нужным дроу — на остальных им было плевать. Они боялись остальных. Варгус вдруг четко осознал, что Роды делали их расу слабой.
А Праматерь была другой… Она любила своих созданий. Она была той, ради которой любой драук был готов отдать свою жизнь не задумываясь. Построить новый порядок, где во главе будут стоять драуки, и выживут лишь присягнувшие Праматери.
Драуки были настоящим братством. Вот это была настоящая связь, крепче чем родная кровь. Выше была только Праматерь.
Ради спасения собрата, любой из драуков не задумываясь положил бы жизнь. Потому что их сила была в единстве. А единство их основывалось на общей памяти предков и на постоянной ментальной связи друг с другом.
Когда чувствуешь мысли другого драука, когда он читает твои, а ты его, когда ваши эмоции начинают становится общими — это нечто большее, чем даже родной брат. Это настоящее родство. Именно это и ощущал сейчас Варгус.
И с огромной радостью он ощущал, что каждый день их, драуков, становится больше. И Первый драук — Джэуль тому причина. Тот, кто придумал новый способ сделать не просто драуков, а драуков, которые были на порядок сильнее, чем их древние предшественники. А значит, они теперь еще полезнее для Праматери. Они и раньше были головной болью для дроу. Сейчас же…
Варгус оборвал свои мысли и вернулся к реальности. К повозками. К хозяевам, к которым он внимательно присматривался, прислушивался, оценивал каждого, прикидывая, станет тот слугой Праматери, или послужит жертвой на пути ее возрождения.
Путь к Тхер Гхолу занял немало времени, но прошел спокойно. Да, Варгус чувствовал странные легкие уколы отдаленной опасности, но ничего серьезного. С каждым днем он все сильнее ощущал приближение к своим собратьям и они так же радовались ему.
Когда он наконец оказался в Тхер Гхоле, и повстречал одного из них, то какая-то неведомая прежде для него радость затопила всё его существо, всколыхнув всё внутри. При этом для всех остальных они всего лишь поздоровались. Но им не нужны были слова. И больше всего он хотел вместе отправиться с братом на охоту. Но это после того, как он посетит Первого Драука. Джэуля.
Джэуль сильно вырос за эти месяцы. Если поначалу он ощущался слабым драуком, то теперь вошел в полную силу, и Варгус не мог не признать — этому вожаку он хотел подчиняться. Умный, хитрый и сильный, а главное тот, кто может создавать новых братьев. Тот, кто по сути создал каждого из них.
Потому что несмотря на братство, на общность мыслей, у драуков всегда должен быть вожак.
* * *
Джэуль сидел под потолком. Теперь он любил это делать. Его огромные лапы раскинулись на пять-шесть шагов во все стороны. Да, он мог мог их сложить за спину и идти как обычный дроу или человек, но это было неудобно.
Раньше, в древние времена, до вмешательства Праматери, у драуков перевешивала паучья сущность и их нижняя половина тела плавно и медленно трансформировалась в паучью — оставался лишь человекоподобный верх. С ее вмешательством, после внесенных ею изменений в Кровь Драуков — они стали больше походить на дроу. Туловище сохранялось и лапы росли из спины, словно крылья. Но всё это были мелочи, самым главным было сознание драуков, которые полностью изменились. Раньше это были вечно голодные, жаждущие крови безмозглые хищники. Но праматерь сделала из них нечто больше. Выше дроу. Сверхрасу.
Мы — особенные. Мы — другие.
Долго Джуэль дожидался этого дня и вот он наступил. Все в сборе. Все на своих местах. Все приготовления завершены в срок. Да, помощь двух Родов оказалась кстати. Если бы не их деньги, не их помощь рабами и прочим, перестроить Тхер Гхол и восстановить древнюю Арену Крови он бы не смог. Пришлось плюнуть на изначальные цели Совета Безродных, но, учитывая какая возня происходила внизу, — им было не до него. Да и чтобы они могли ему сделать? — Ничего.
Но и этой помощи было мало: эти два Рода должны еще доказать свою верность кровью и жизнью. Только так можно получить искупление и прощение Праматери.
Съезжались в Тхер Гхол высокоранговые Практики Тьмы. Которых заманили пятипалые. Каждый род отправил сильных Практиков и это не могло не радовать. Они будут полезны. Они станут силой, на которую сможет опереться Паучиха.
Ведь перестройка — это не просто обновление города. Нет, теперь сам город представлял собой Черную Метку огромного размера — символ Паучихи. Арена, на которой прольется колоссальное количество крови — была телом, а улицы с дорогами — лапы.
Джэуль сам разметил контуры Черной Метки.
Теперь вся пещера была огромным Святилищем, Алтарем, на котором прольется кровь. Много крови.
Джэуль понимал, что рано или поздно и остальные это почувствуют. Однако… сбежать они не смогут. Драуки обеспечат это.
Варгус…
Он ощутил, что этот старый дроу уже въехал в город. Это было хорошо. Он давно хотел с ним встретиться. Потому, что Варгус был очень умным и хитрым драуком, и он будет очень полезен. Сейчас был ценен каждый драук.
Джэуль уже понял, что паучьей крови на большое количество драуков не хватит. Даже если весь год охотиться и выкупать со всего Подземелья паучьи ядра, есть естественный предел, выше которого не соберешь.
Поэтому Джэуль придумал то, что до него никто не делал. Он начал создавать сильных и слабых драуков, каждого под свою функцию, под свою задачу. Сильные были нужны тут, в пещере, во время Праздника, а слабые там, у святилища, в Ямах как верные лазутчики, которые в любой момент могут передать информацию. Кроме того, если их убьют — гнездо много не потеряет.
Самой главной проблемой драуков раньше были конечности, которые росли слишком быстро и с этим поделать было ничего нельзя. Джэуль же научился замедлять этот процесс, придумав использовать жгучую алхимическую смесь — сжигатель и материализованную тьму. Прижженная подобным образом конечность росла в десятки раз медленнее, что было особенно важно для лазутчиков.
Джэуль ощутил, как к нему приближаются два его собрата один из которых был Варгус.
Через секунду они вошли, и Первый Драук их поприветствовал:
— Братья… Да осенит нас Воля Праматери.
Те склонились в ответ.
* * *
Ярус Тьмы

Первый Иерарх задумался. Крепко задумался. Он был уверен, что сейчас каждый Иерарх пребывал в подобном состоянии. Каждый Род отправил на Праздник Тьмы своих высокоранговых бойцов. Причина была проста — расходящиеся всё больше слухи о том, что в Тхер Гхоле появилось гнездо Драуков. Каждый Род понимал: эту заразу, если это правда, нужно будет выкорчевать навсегда, и чем раньше это сделать, тем лучше. Тем меньше силы они наберут.
О предательстве Третьего и Пятого Иерархов он знал. Как знал, что они будут на стороне драуков, детей Праматери. Именно поэтому он убедил остальных Иерархов и Патриархов послать достаточное количество сильных Практиков и снабдить их всеми необходимыми артефактами. С ним согласились. Если там гнезда нет, то ничего страшного, а если есть… то им придется поработать.
Конечно, в отличии от остальных Иерархов, Первый одними лишь бойцами Рода не ограничился: он вытащил из Черных Шахт более двух сотен безымянных и маленькими партиями отправил их в Тхер Гхол. Под присмотром верных себе дроу. Первый знал — любой перевес в возможной битве может оказаться решающим. А безымянные — отличное мясо для отвлечения внимания.
Хоть остальным он и не сказал, но сам он считал, что Праздник Тьмы — это попытка Праматери возродиться. Многого Первый от этой попытки не ожидал. Паучиха хотела набраться сил с помощью слуг, чтобы получить перевес в своей вечной сцепке с Чернопряцем. И это ему было совсем не нужно. Через Безымянных Первый изредка улавливал отзвуки сознания Чернопрядца, и по тому что он видел, он давно определился. Праматерь хуже старого, прямолинейного Первопредка. Намного хуже.
В дополнение к этому, он отправил чуть менее слабые отряды к Святилищам Паучихи. Нельзя было дать их восстановить.
На этом клубок забот Иерарха не заканчивался. Была еще тварь, которая… одолела Карателей. И одолела легко. Спасся лишь командир, который и рассказал обо всем, что увидел. Это уже внушало серьезное беспокойство. Пусть пока от нее ни слуху ни духу, но кто знает, когда этот здоровый мертвяк решит вылезти и начать убивать?..Тем более, что они пока даже не понимают, чего он, собственно, хочет? Чего добивается? Чтобы узнать врага и как он будет действовать, надо знать его цели, а этого они не знали.
Но и это ладно. Будь это единственной проблемой, можно было бы вздохнуть свободно.
Его собственный Род служил для него источником… самых больших волнений. Вернее, не сам Род, а бывший Патриарх, который, он уже точно знал, стал Иерархом. Как? — Непонятно. Либо нашел тайные проходы на Нижние уровни, либо нашел особый источник Тьмы. Да и это уже не имело значения. Патриарх стал Иерархом. И это меняло баланс всех сил среди родов.
Что произойдет дальше — Первому несложно было догадаться.
Все Иерархи заперты и привязаны к Ярусу Тьмы. А значит составить конкуренцию Иерарху наверху никто не сможет. Даже если семь Патриархов выйдут вместе, их сил не хватит. А он знал — вместе они не выйдут.
Значит, молодому Иерарху достаточно склонить нескольких патриархов на свою сторону — силой, или чем-то другим, а потом…
Потом всё зависело от его целей. Пока он сидел тихо и набирал силы, осваивался на новой Ступени, что тоже требовало немало времени и сил. Но вот дальше…
Старый Иерарх попробовал поставить себя на место того, кто стал самым сильным среди Восьми родов. Чтобы он стал сам делать в такой ситуации?
Через мгновение его осенило. Новый Иерарх Рода ждет окончания Праздника Тьмы. Он будет смотреть кто победит, и произойдут ли какие-то значимые события. Если ничего важного не произойдет, то он начнет подминать власть под себя. Если же произойдет что-то… он примкнет к… сильнейшему…
Правда, чем я сам отличаюсь? Я и Третий — мы хотим сломать данные нами клятвы и сделать так, чтобы Повелители были убиты в схватке Первопредка и Праматери.
* * *
Третий Иерарх был в нетерпении. Он ждал. Целый год шли приготовления к Празднику Тьмы. Год помощи этому драуку и Обращенным Праматери. Тайной помощи, естественно. Всё для того, чтобы сместить баланс сил в ее сторону.
Конечно, незримое противодействие Первого Иерарха он ощущал. Но этого всего было слишком мало, чтобы остановить набравших ход драуков, которые развернули в Тхер Гхоле кипучую деятельность. Несмотря на кое-какие ниточки, которые заметили другие роды в целом, удалось сработать чисто. Особо нигде не засветиться и не дать повода для прямых обвинений. А непрямые… непрямые никого и никогда не волновали. Тем более, он нутром ощущал — они тоже ждут, только в отличии от него и Первого, им не хватает смелости начать действовать. Они хотят прийти на готовое.
Но он был доволен. Он верил, что всё пройдет как надо.
Удалось спровоцировать остальные роды на то, чтобы они отправили своих Практиков Пятой ступени в Тхер Гхол. Он понимал, что они отправились на убой. Тьма там в несколько раз слабее, а драуки будут в своем гнезде, а в гнезде драуки… непобедимы.
Главное — чтобы они сумели извлечь из этого пользу для Праматери, остальное не важно.
Оставалось ждать. И если Паучиха сумеет получить дополнительные силы, и со временем обернуть это себе на пользу, убив Чернопрядца, то….Повелители Тьмы обречены.
Вдруг, мысль о повелителях заставила его застыть в страхе. А ведь никто из них не знает, насколько сейчас сильны Повелители. После тысячелетий-то поглощения Тьмы.
Возможно… проснувшиеся Первопредки им уже будут не страшны… И тогда… тогда они накажут всех виновных в том, что случилось.
Третий вздрогнул. Любой Иерарх боялся Повелителя. Потому что это были сильнейшие и Древнейшие дроу. Которые в свое время сковали израненных Праматерь и Чернопрядца. Но и сами оказались заложниками ситуации, хоть и воспользовались ею себе в плюс.
— Ладно… — вздохнул он, — Будем надеяться, что всё пройдет как запланировано.

Бойцовские Ямы Айгура

Айгур сидел между Живыми Кристаллами Тьмы и ждал. Ждал сигнала от Джуэля. Тот должен был в нужный момент связаться с ним через черную метку. Еще было рано, поэтому дроу поднялся и прошелся между кристаллами.
Тринадцать кристаллов. Основа для Прорыва. Внутри них томились всё еще живые дроу.
Айгур взглянул на свои Ямы. Они опустели. Осталась лишь горстка слуг. Но так было надо. Все бойцы и сильные стражи отправлены на Праздник Тьмы. И там они должны умереть, либо на Арене, либо вблизи нее и отдать свою энергию жизни во имя Праматери.
И хоть самый важный ритуал должен был произойти в Тхер Гхоле, его роль была не менее важна. А может даже более. Время покажет. В центре, между кристаллами лежали тысячи обычных кристаллов тьмы, и пять шкатулок набитых пыльцой забвения. Именно на нее и ушли деньги заработанные с Бойни и со всех остальных бов, но даже этого бы не хватило, не помоги ему Пятипалые, которые подкинули ему две шкатулки.
Колоссальное количество пыльцы, без которой, увы, совершить задуманное не получится. Да, те же пятилалые хотели выслужится, на случай, если Праматерь возродится. Но вот получать Черную Метку, или Обращение не спешили. Боялись. Вдруг что пойдет не так?
А потому… их не ждет ничего хорошего, — подумал Айгур. Праматерь не примет тех кто не отдался ей целиком, без остатка.

Тхер Гхол

— Тара… — окликнул Лин соученицу, которая сейчас лежала.
— А?
— Он тут.
Девушка вскочила.
— Тут?
— Да, сфера поиска вибрирует как ненормальная. Наша цель сама прибыла к нам.

Глава 129

Зур'дах и остальные дети-бойцы сидели в огромной комнате, в которой была тренировочная площадка для разминки. По своему строению огромная арена практически ничем не отличалась от Ям, в которых он сражались.
Возле решетчатой двери сидел Старший наставник и по его лицу было видно, что он недоволен. Дети пока не знали в каком порядке они будут сражаться — по одному, парами, или вообще все вместе; и тем более не знали против кого. Они вообще ничего не знали, как не знал и черный гоблин, и это, очевидно, и было причиной его дурного настроения.
Все волнуются… — заметил Зур'дах.
Он и сам словно стал оголенным нервом — и это произошло из-за Прожоры. Паука, который прятался в его руке, трясло от негативных эмоций, и отголоски его мыслей каждую секунду долетали до гоблиненка.
Гнездо… разрушить… гнездо… драуки… братья… быстрее…
Чем дольше это продолжалось, тем сильнее пульсировали в голове Зур'даха эти мысли, не давая ни на чем сосредоточиться, собраться. Даже то, что говорил Маэль он слушал в пол уха.
Еще и потому, что с каждой минутой ожидания тут, в комнате, эмоции паука углублялись, а сам он невероятными темпами становился разумнее: его сознание усложнялось, а эмоции становились глубже, осознаннее.
— Всё хорошо? — тронула его за руку Кайра.
Зур'дах кивнул. Наверное, со стороны выглядело, будто он волнуется. Хотя это было совсем не так.
Время тянулось и ничего не происходило. Они просто сидели и ждали. Присутствие Кайры, Тарка, и что-то болтающего Маэля немного успокаивало.
Скоро… единение… стану цельным… ждать… ждать…
Пробиться сквозь эти мысли к Прожоре было невозможно — он словно ими отгородился от гоблиненка. Так продолжалось с десяток минут, а потом….потом Зур'дах ощутил пространство вокруг себя так, как ощущал его Прожора, и понял почему тот был в ярости: на арене, под ней, вокруг нее были десятки драуков. Тех самых существ, которых ненавидел паук, и которых хотел уничтожить. Из-за них паук чувствовал себя загнанным в ловушку и окруженным врагами, однако, было и кое-что еще — были странные черные сгустки, разбросанные по трибунам арены, которые Прожора определял как… дружественные.
К счастью пока никто их с пауком не трогал — драуки внутрь комнаты даже не входили. Изредка лишь дроу-стражники заглядывали, проверяя всё ли в порядке, да рабы иногда переговаривались, проносясь мимо с поручениями. Иногда дети-бойцы слышали как открываются-закрываются решетчатые двери и лязгают цепи — приводили новых и новых бойцов. Изредка до них доносился рев какого-нибудь дикого животного.
Дети привыкли к обстановке и уже довольно громко разговаривали, иногда даже смеялись. На иголках сидел только Зур'дах и Старший Наставник.
— Зур'дах, — тихо спросила Кайра, — Как думаешь, скоро нас пустят?
А я откуда знаю-то? — раздраженно подумал гоблиненок.
— Никто не знает, Кайра, — остается просто ждать. Видимо, до выхода на Арену вы так и не узнаете, против кого будете, — ответил вместо Зур'даха черный гоблин.
— И вы не знаете? — спросил кто-то из детей бойцов, которых взяли всего год назад.
— Ты тупой? Я же сказал — никто не знает, даже я. — буркнул Харт.
Больше вопросов Наставнику не задавали. Дети начали разминаться, потому что становилось откровенно скучно. Зазвучали звуки тренировочного боя.
Гоблиненок обвел взглядом комнату, и поймал на себе взгляды Старших, а среди них — Тали.
Чего зырите, уроды? — мелькнула мысль у Зур'даха. И ярость в ней была отражением эмоций Прожоры, которые заражали гоблиненка.
Эти Старшие не любили его еще со времен спаррингов перед Бойней, тогда ему хоть и доставалось, но им доставалось еще больше. Собственно, после Бойни у них больше не было совместных тренировок: Старших стало ощутимо меньше, едва ли половина, — остальные погибли в боях. Айгур в последние месяцы стал проводить их слишком часто, будто выжимая из своих бойцов всё, что можно.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
Резкий и неожиданный звук прервал всё спокойствие царившее в комнате. Зур'дах запоздало понял, что это звук гонга. Знакомый звук. Все эмоции гоблиненка прервала эта прошедшая через него вибрация.
Звуковая волна от гонга пролетела, пронзая каждое строение в Тхер Гхоле, каждое существо. Каждый услышал его. Каждый понял, что Праздник Тьмы начинается.
А внутри Зур'даха начало расти непонятное тревожное ощущение очередной беды. Потому что каждый удар гонга в его жизни еще пока ничем хорошим не заканчивался. С гонга началось Испытание, начались Ямы Айгура, Бойня, Смерть Даха и теперь — вот это…
— Похоже, — сказал Наставник, поднимаясь, — Началось. Видимо, прибыли все бойцы из Родов.
Уже через пару минут после первого удара гонга за ними пришел отряд дроу-охранников и приказал следовать за ними.
— Эх… ну вот, — вздохнул Маэль, поднимаясь.
Вся их группа, выстроившись за Наставником, начала выходить в коридор, и тут Зур'дах заметил странную вещь. По стенам и потолку бежали, будто бесконечная многоножка, ручейки паучков. Настолько мелких, что они больше напоминали муравьев.
Странновато это все… — подумал Зур'дах.
На стенах коридора-тоннеля он заметил еще с пяток потоков бегущих куда-то паучков. Сильно захотелось наступить или придавить их, но он сдержался.
Буквально через минуту их привели в помещение, которое от арены отделялось всего лишь толстенными железными прутьями пятнадцать локтей в высоту. Видимо, отсюда предполагалось выпускать в том числе и крупных тварей прямо во время боя — уж такие прутья и монстр не погнет.
Едва все они оказались внутри, их тот час заперли, — правда, с ними пока оставался Старший Наставник, так что это многих успокоило.
Зур'дах с друзьями подошел к железным прутьям и застыл закрыв глаза. Захотелось вдруг погрузится в себя.
Маэль просунул руку и пощупал пол арены, покрытый тонким слоем черного песка.
— Огромная, — сказал Маэль.
И гоблиненок был полностью согласен, Арены таких размеров Зур'дах еще никогда не видел. Она была овальной, протяжной формы, и конец ее едва можно было разглядеть. Тут, на уровне комнат с решетками, она казалась еще громаднее, чем виделась при въезде в город. Все предыдущие, даже самые большие Ямы, по сравнению с ней были крохотными.
Да сколько их тут⁈ — дернулся Зур'дах, когда опять заметил струйки пауков, бегущих куда-то.
— Видел? — ткнул он Маэля.
— А? Да, развелось тут этих тварей. — не отрывая взгляда от центра Арены, сказал Маэль, — Ты лучше на него посмотри.
Зур'дах понял, что не обратил внимание на главное, когда рассматривал Арену — на ее центр, где возвышался постамент в рост человека, и где стоял…
Каменный тролль? — удивился гоблиненок.
Рядом шумно прильнули к прутьям все — от Старших до младших бойцов.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
На постаменте, в центре арены тролль лупил голым кулаком в огромный гонг.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
Вновь звуковая волна пронзила всю арену, расходясь по всей пещере.
Все бойцы завороженно наблюдали как самозабвенно тролль лупил кулаком, с которого текла кровь по гонгу. И если сначала он бил редко, то скоро он начал ускоряться.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
Несколько секунд и еще удар.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
Не успела пройти звуковая волна и звон в ушах, как кулак тролля вновь врезался в гонг.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
Волны словно накладывались друг на друга, вызывая всё большую вибрацию и гул. Начинало заметно звенеть в ушах. Гул наполнил всю пещеру, не услышать его мог только глухой. Всех созывали на Праздник. Дети, один за другим, начали морщиться и закрывать уши. Старший Наставник просто скривился.
— Вот можно было без этого обойтись?.. — вслух произнес он.
Уши дроу-стражей за решетчатой дверью просто дергались, в остальном же они почти не двигались, сохраняя полную неподвижность — как статуи.
Зур'дах прищурил глаза, пустив в них толику крови, и зрение сразу стало острее. Теперь он мог в деталях рассмотреть тролля. Его каменный кулак с каждым ударом всё больше и больше разбрызгивал вокруг кровь.
Ба-а-а-а-а-а-а-м!
И вокруг разлетаются брызги крови. Еще один удар и снова.
Похоже, эту тварь совсем не беспокоило, что она буквально дробит себе кости на части.
Народу прибывало всё больше и больше, поднимался типичный для такого огромного количества народа гул. Неумолчный бесконечный гул жаждущей крови толпы.
Продолжалось всё это около получаса, и лишь когда трибуны заполнились плотно-плотно, тролль перестал бить.
Зур'дах с замиранием смотрел на тролля, потому что в его поведении было что-то… неестественное. Его глаза были подернуты белой пленкой, будто он вообще ничего не соображал, будто у него была одна цель — лупить в гонг.
Застывший тролль вдруг зашевелился и только сейчас Зур'дах увидел, что в его второй руке зажат короткий кинжал. Которым тот через секунду резким движением вспорол себе горло, будто и не была у него крепкая каменная кожа. Грузное тело рухнуло на постамент и из шеи мощным поток начала бить кровь.
На Арене на десяток секунд воцарилось полное молчание. Концовка была неожиданностью для всех. Вот только миг — и вся эта толпа радостно взревела.
— А что это с кровью-то? — вдруг заметил Маэль.
Зур'дах уже отвернулся, вновь начав следить за потоком паучков, но после слов друга резко обернулся.
И обомлел.
Кровь, которая толчками выталкивалась наружу, вдруг начала собираться в красный шар. Что удивительно — туда же, словно из ниоткуда, начали вкручиваться потоки Материализованной Тьмы. Шар поднимался вверх и всё сильнее начинал вращаться, всасывая в себя частицы тьмы. Поднимаясь всё выше, он начинал светиться и раздуваться.
— Что это хрень? — шёпотом спросил Маэль Зур'даха, — Это же тьма и кровь… да?
— Да… — замерев, прошептал Зур'дах, не отрывая взгляда от шара и почти высунувшись за прутья.
Даже старший Наставник чуть высунул голову за решетку. Арена молчала. Взгляды людей и дроу на трибунах обратились вверх — так высоко поднимался раздувшийся красный с черными разводами шар.
— Кровь, — прошипел со странной злобой Старший Наставник, — А где кровь — там вампиры.
Зур'дах ощущал, что сейчас что-то произойдет.
Ба-а — а-а-х!
С оглушительным хлопком шар лопнул, разбрызгивая смешанную кровь и тьму во все стороны, накрывая Арену.
Зур'дах едва успел отдернуться назад от решетки.
Крошечные алые пылинки плотным дождем покрыли всю арены и трибуны.
— И что это за дерьмо было? — громко сказал Черный Гоблин.
Плохой знак… — мелькнула мысль у Зур'даха.
А следом за этим в голове прозвучал голос Прожоры.
Я.
* * *
Тара и Лин собирались. Собирались так, чтобы сразу покинуть это место — брали самое главное.
Парень понимал, что когда они убьют цель, то времени на сборы не будет: они, скорее всего, будут бежать что есть сил из этого темного места. Бежать обратно на Поверхность. Собственно, для этого все эти недели он и изучал карты, с которыми, даже зная путь, можно запутаться. Один тоннель часто ничем не отличался от другого, поэтому нужно было держать всё в голове.
Всё это время сфера не меняла своей интенсивности, а значит их цель не удалялась и не приближалась.
Но не успели они закончить сборы, как раздался удар гонга.
Сначала один… потом второй… третий…
На четвертый удар к ним ворвался караванщик.
— Ребята, давайте быстрее! А то всякие наглые уроды займут наши места, а они у нас неплохие. Давайте шустрее, сейчас начнется!
Тара и Лин переглянулись.
— А вы что, куда-то собираетесь? — удивленно спросил он.
— Да мы просто вещи проверяли, ведь после Праздника мы же сразу будем уезжать.
— А… ну да, — посмурнел караванщик, погладив свое пузо, — Ты говорила. Ладно, это потом, давайте, никто вас ждать не будет.
В итоге через минуту они были снаружи, отложив свои дела и планы. Действительно, учитывая, что сейчас все входы и выходы закрыты, будет выглядеть странно, если они будут ходить с вещами.
Лин взял с собой только небольшую сумочку со сферой.
— С мечами вас всё равно не пустят — заметил караванщик, увидев, что они хотят взять с собой оружие.
Мечи пришлось оставить.
Гулкий грохот гонга бил всё громче и чаще, и от него, казалось, готова была лопнуть голова.
— Зато никто не пропустит начала, — заметил караванщик.
— Это точно, — буркнула Тара, глаза которой, словно у хищника, присматривались ко всему вокруг: к дроу, к людям, к нелюдям — ко всему.
К арене стекались дроу, причем многие были практиками Тьмы. И не такими как стражники, а действительно сильными и ощущались они… опасно.
Конечно, любого из них Лин раскатал бы за пару мгновений….Но их было достаточно много. А важные дроу, которые двигались в окружении свиты, были еще сильнее. И вот если учитывать совокупную мощь всех этих дроу — их смело можно было считать значительной опасностью.
Поэтому Лин и Тара в сопровождении караванщика и еще десятка торговцев незаметно двинулись на те трибуны, места на которых купили, стараясь не привлекать внимания.
Бесплатных мест не было — слишком уж много было желающих попасть сюда и большинство из них были дроу.
Тролль в центре арены лупил почти полчаса и этот гул порядочно надоел как Таре с Лином, так и другим зрителям.
Ба-а-а-а-а-а-а-ам!
Гулко, с эхом, прозвучал последний удар и после этого….тролль вскрыл себе горло.
Лин сразу заметил, что с этим существом что-то не так. Скоро это стало ясно и остальным — когда кровь из тела тролля поднялась вверх и, перемешиваясь с темной ци, образовала шар, постоянно увеличивающийся в размерах и поднимающийся всё выше и выше.
А вот это уже интересно. — подумал он. Перед ними явно создавалось какое-то непростое плетение-техника, просто другие пока не осознали это.
— Сила крови и тьма, — шепнула ему на ухо Тара.
— Спасибо, я и сам вижу — не слепой.
Кровавый шар всё больше наполнялся Темной Ци, будто из ниоткуда. Лин, проследив потоки Ци, выявил десяток средней силы дроу, которые накачивали его тьмой. И среди них было несколько дроу-мутантов.
Хм…
В какой-то момент раздувшийся шар просто лопнул над ареной, оросив всех внизу кровавым дождем. Кто был поумнее — прикрылись либо одеждой, либо защитными техниками. Так же поступили Тара и Лин, создав простейшее защитное плетение, которое оттолкнуло эти крошечные частицы кровавой тьмы.
Среди дроу познатнее было слышно недовольный ропот.
Через мгновение прямо над трупом тролля вырос огромный паук, созданный из тьмы, раскинувший свои лапы на десяток шагов. Под ним появился дроу. С виду невзрачный, но в нем Лин ощущал странную силу.
— Сраные пауки, — прошипела вдруг Тара.
— Великая воительница боится паучков? — хмыкнул Лин.
Она смерила его недовольным взглядом и тут же убила несколько десятков ползущих тварей. Насекомых его напарница недолюбливала.
А их действительно как-то многовато… — присмотревшись Лин заметил, что во многих местах каменных ступеней, которые и были трибунами, ползали эти насекомые.
А что это за желобки? — задался вопросом Лин, обратив внимание на тонкие ямки, которые шли по всем ступеням несколькими рядами. Более того, каждые десять шагов повторялся крошечный силуэт паука.
Ну да, — понял он через секунду, — Паук же у них священное существо, караванщик что-то такое говорил.
— Приветствую всех гостей прибывших на Праздник Тьмы! — произнес дроу распорядитель вылезший на постамент. Удивительно, но его было слышно всем. Может потому, что публика сразу затихла.
Красноречием он не блещет — подумал Лин.
— Я не буду раскрывать что и в каком порядке будет происходить. Пусть это станет для вас приятной неожиданностью. Вы сами всё увидете. Начинаем!
Он тихо хлопнул в ладоши и исчез внизу постамента. Видимо, там был проход. Черный паук из Тьмы просто растворился в воздухе.
Один за другим, входы и выходы на конце арены начали открываться и на арену не спеша начали выезжать всадники.
Большая их часть была на ездовых ящерах, но были и исключения: один дроу на огромной многоножке, и четверка гноллей верхом на здоровенных волках. Всего же набралось около пяти десятков всадников.
Хм, а ведь по форме арена действительно напоминает гипподром, — подумал Лин, — Значит, сейчас будут скачки. Что ж, это лучше, чем мордобой.
Всадники выстраивались в ровную линию, а между ними ходил дроу-распорядитель, расставляющий их так, чтобы никто друг другу не мешал.
Могли разметку сделать, было бы проще, — подумал Лин.
Все эти действия заняли несколько минут, за время которых публика уже успела забыть о странном шаре и тьме, на них брызнувшей.
Прямо из воздуха, перед гонгом вновь из тьмы соткалась фигура паука, и, размахнувшись лапой, лязгнула о гонг. В тот же миг замогильным голосом распорядитель сказал:
— Да прольется кровь!
И ушел через какой-то неприметный вход.
Заезд начался. Над ареной взмыл громадный кровавый шар, который осветил все ее уголки алым светом так, чтобы люди и чужаки, у которых зрение было не такое хорошее, как у дроу всё увидели.
Вся арена погрузилась в алые цвета. Словно пролилась кровь, много крови.
* * *
Джэуль стоял на ступенях, ведущих из особняка. Рядом были Варгус и Карагон. Этих двоих братьев ему было достаточно. Остальные уже стояли на своих местах и ждали его мысленной команды.
Навстречу Первому драуку по ступеням поднималась женщина. Молодая, невысокая, можно даже сказать маленькая и хрупкая. Кожа ее была серой и всеми чертами лица она напоминала обычную человеческую женщину, только более утонченную и… опасную. Хоть и казалось, что Джэуль может одной лапой проткнуть и насадить её на лапу, он понимал, что это ложное ощущение. Это существо перед ним могло спокойной убить Варгуса и Карагона. Она была опасна даже для него.
Невзрачная одежда и плащ, сотканный из крови. Ее собственной крови. Белки ее глаз были затоплены красным, а при улыбке обнажались небольшие клычки. Вокруг девушки распространялась леденящая аура страха.
Вампиры. — подумал Джэуль.
Иногда владельцы Ям пользовались их услугами для освещения Арен, чтобы придать кровавости боям. Вампиры, используя силу своей Крови, создавали шары, которые освещали всё вокруг и скоро в Тхер Гхоле должен был подняться такой же кровавый шар.
Однако, сегодняшняя задача вампиров была гораздо шире осветительных шаров. Сегодня здесь была элита Клана Страха, которая по пустякам бы не выезжала.
Девушка смерила его брезгливым взглядом.
Видимо, ее напрягают мои лапы.
Тем не менее, она ничего не сказала, ожидая первого слова от него.
— Мальека. — чуть поклонился ей Джэуль, а за ним и его собратья драуки.
— Мы готовы начать. — сказала она.
— Хорошо, начнете как только он закончит.
Тролль, лупивший в гонг, почти закончил и на первый взгляд он делал всё добровольно. Но Джэуль знал, что это не так. Это существо находилось под его внушением. Под гипнозом.
Об этой способности Джэуль знал из памяти предков, но она была очень редкой, поэтому он не был уверен, что обладает ею. Оказалось — обладает, но на ее развитие понадобилось время. Почти три месяца ушло на то, чтобы научиться подчинять существ вроде каменного тролля. А более мелких существ, вроде людей или гоблинов, он и вовсе подчинял уже на второй месяц.
Поэтому, хотел того тролль или нет, он был обязан долбить своим кулаком гонг, пока не начнет хлестать кровь, а потом вспороть себе горло. И тогда в дело вступят вампиры, используя его кровь для первого ритуала.
Джэуль плавно спустился вниз, а его восемь лап, торчащих из-за спины, контролировали пространство вокруг него.
В плане важную роль играли вампиры, и не пойди они на сделку — ему и его гнезду пришлось бы гораздо сложнее. Но они согласились, хоть и запросили за свои услуги огромные суммы.
Что ж, деньги теперь у него были. Теперь деньги — не проблема.
Едва прозвучал последний удар гонга, как вампиры и драуки приступили к делу, создавая огромный кровавый шар. Через некоторое время он лопнул, оросив большую часть пришедших. Кто-то, конечно, прикрылся. Но главное было сделано — большинство присутствующих оказались помечены кровью, и теперь их будет легко отследить, когда всё начнется. Вроде бы несложная техника, но она требовала совместных, отработанных заранее усилий драуков и вампиров, и являлась совмещением двух типов энергии Тьмы и Крови.
Конечно, те дроу, кто были повыше рангом, те, кто из Родов — всё поймут. Собственно, они всё поймут, когда увидят фигуру Паучихи, сотканную из Тьмы.
— Я вижу, вы совсем не боитесь возможных последствий, — заговорила Мальека. — Того, что роды придут сюда навести порядок. Вы уверены в своих силах….или силах Праматери.
— Роды уже тут. А те, что внизу будут заняты внутренними распрями, так что можете не волноваться об этом. Вам и вашим людям ничего не грозит. Тем более, когда возродится наша богиня всё это не будет иметь значения.
— Если… возродится. — поправила его девушка.
Варгус хищно и зло на нее посмотрел, готовый убить в тот же момент.
Вокруг девушки тут же сформировался защитный купол с сотнями кровавых шипов.
— Следите за своими….паучками, а то останетесь без парочки из них, — прошипела девушка. — Убийства сегодня в мои планы не входили.
— Всё в порядке, госпожа Мальека, — успокоил ее Джэуль, — Просто каждого из нас, из братьев, ранит любое неосторожнее слово о нашей Праматери, прошу понимания.
Она только надменно вздернула головку и убрала шипы.
— Не забывайте, — бросила она Варгусу, — Это вам нужна помощь моего клана, а не наоборот.
Тем временем на арене вырос огромный кровавый шар, который осветил всю арену и трибуны целиком. Родственники этой девушки вступили в дело. Первая стадия началась.
— Варгус, свяжись с нашими братьями. Пусть начинают.
Джуэль отгородился от братьев, чтобы они не мешали его мыслям. Такое было доступно любому драуку, но никто этим не пользовался, так как это считалось недоверием по отношению к братьям. Однако сейчас был слишком важный момент, чтобы чужие мысли помешали ему.
Прямо сейчас по команде Варгуса, каждый из драуков, сидевших в соседних пещерах, занял место у выхода и начал заваливать его камнями и склеивать сгустками тьмы. Каждый выход должен был быть закрыт. Из Тхер Гхола не сбежит никто.
Джэуль, тем временем, вместе с Мальекой поднялся на одно из возвышений, которые были выстроены вокруг Арены. Теперь там занимали свои места драуки. На груди их зажглись черные метки. Они давали сигналы тем из обращенных, кто находился в Святилищах Праматери. Прямо сейчас, кроме восьми основных Святилищ, его братья должны были активировать несколько дюжин размерами поменьше. И всё это вместе должно дать мощную прибавку сил их ослабевшей Праматери.
Тем временем по арене разносились звуки заезда и….боя. Кому интересна гонка без смертей? Тем более, что чем больше крови прольется на Арене — тем лучше.
Рядом с Джэулем безостановочно бежали три ручейка пауков. Они чувствовали концентрацию присутствия своей Матери и спешили сюда.
Такое количество пауков тоже было плодами подготовительной работы Джуэля. Месяцами его люди и слуги свозил всех пауков, которых можно было найти в ближайшем Подземелье. Несмотря на отсутствие ядер, каждый из пауков нес в себе крохотную, пусть и размытую примесями, частичку праматери. И сейчас вся эта тьма пауков сползалась прямиком к Арене.
Джэуль стоял и ждал. Все слуги Праматери знали, что делать. Каждый знал свою роль. Каждый знал, в какой момент начать действовать.
Оставалось лишь послать в нужный момент сигнал Айгуру. Он — ключевое звено всего плана. Ровно тогда, когда закончатся скачки и начнутся бои можно давать сигнал.
* * *
Аль' Джэр'Каль, бывший глава отряда Карателей, выходил на Арену. Он оказался на Празднике Тьмы не по своей воле. После последнего неудачного задания, где он потерял весь свой отряд, своих братьев, его по головке не погладили. Узнав всё, что он мог сказать, его отправили на новые мелкие задания, с которыми он справился довольно быстро. Собственно мелкие задания — показатель отношения к нему Старейшин. Сейчас же задание было вообще ему непонятным и выглядело как попытка сослать его куда подальше. Победить в заезде — ничего сложно. А вот дальше что? Этого ему не объяснили.
Все эти месяцы внутри него царила пустота. Да, он сбежал — но какой ценой? Вся шестерка Карателей ничего не могла сделать тому существу. Он себе не льстил: проведя анализ и вспомнив все детали, он понял — существо игралось с ними, ни разу не пытаясь убить. Оно дало возможность им показать всё, что они могут и… схватило их. Возможно и его отпустили не случайно.
Но самое ужасное произошло в тот момент, когда он ощутил, что его кровные братья мертвы. Хоть он был к этому готов, и как будто бы действовал хладнокровно, это был удар, сильный удар. Боль от потери кровников срванить ни с чем нельзя. Это связь, которая прерывается только смертью одного из связанных.
Аль' Джэр'Каль вздохнул. Рядом были слабые дроу и парочка гноллей. Отвратительная и вонючая компания. На трибунах он видел представителей Родов. Всех Родов. Значит, задание непростое. Возможно, — подумал он, — Со мной свяжется член нашего Рода и объяснит, что делать после победы. Все-таки пусть и значительно ослабленный, со своей Пятой Ступенью он был тут одним из сильнейших. И многоножка его выдавала. Впрочем, это дело его не волновало: они хотят чтобы он победил — и его многоножка ему в этом поможет.
Аль' Джэр'Каль окинул взглядом Арену. Ее действительно откопали — древнюю заброшенную арену, которую давно сравняли с землей. Теперь же она была… как новенькая.
И народу… много народу. Трибуны были забиты битком. Аль' Джэр'Каль не любил ни людей, ни гоблинов, ни своих сородичей.
Что ж, — подумал он, — Я устрою вам праздник. Я устрою вам резню. Всё, как вы любите.
Проведя рукой по чешуйкам многоножки, он прислушался к гулу толпы. Многоножка перебирала сотнями своих лапок, пребывая в страшном нетерпении. Только сильный Практик мог управлять подобной тварью, потому что слабых она не слушалась, как ее не дрессируй.
Громкой выдохнув, Аль' Джэр'Каль запрыгнул в седло и вздыбил многоножку, чем напугал соседних ящеров и их наездников.
— Трусы, — хмыкнул он. Ему хотелось порезать их на части, проткнуть копьями тьмы и сбросить с седел. Отомстить за своих погибших братьев. И почему-то виноватыми в их смертях он считал своих сородичей, дроу.
Через десяток секунд огромный кровавый шар и гонг ознаменовали начало заезда и один за другим ящеры стартанули вперед, вздымая за собой кучу пыли. Аль' Джэр'Каль не спешил. Им объяснили правила: первые двадцать кругов они соревнуются в том, кто быстрее, и только потом в порядке очередности они могут начать применять друг против друга тьму….а потом и оружие.
Так что тридцать кругов предстояли скучнейшие.
Однако, всё пошло не так, как им сказали. После десятого круга решетки по бокам арены, лязгнув, отворились, и на всадников начали выскакивать твари. Пошли первые падения. Ящеры пугались и отскакивали в сторону.
Двойку просто снесло в сторону и они полетели на пол, вздымая пыль и сразу включаясь в бой. Тьмой они задерживали тварей, а дальше разделывались с помощью клинков. Ведь главное тут — не дать задрать ящеров, иначе им будет не на чем продолжать заезд.
— Ничтожества. — прошипел Аль, и, промчавшись на многоножке, смахнул голову… нет, не дроу. Для этого было рано, — тигроподобной твари с серой кожей, которая растерзала уже одного его слабака-сородича, и отрывала голову ящеру, который просто не поспевал за ее движениями.
Еще через десять кругов, на Арену выскочили новые твари, усложняя заезд. Многоножка, как одна из самых агрессивных тварей Подземелья, никого не боялась и ни от кого не шарахалась — в отличии от тех же ящеров.
Монстры, один за другим, всё удачнее врезались в наездников, сбрасывая их вниз. Не все успевали применить тьму для их замедления и сдерживания.
Полилась кровь. Много крови — как тварей, так и дроу.
Аль' Джэр'Каль всё это любил. Это его воодушевляло. Заставляло чувствовать себя живым. Он гнал многоножку вовсю, наслаждаясь холодным ветром, насыщенным запахом крови, врезающимся ему в лицо.
Впервые после того, как он потерял братьев он наслаждался. Улыбка растянулась во весь рот. От такой улыбки многим из слабых дроу стало бы не по себе. Слишком безумной она была.
— На! — вонзил он меч первому ящеру в глаз. Второму он срубил голову. Первым делом надо было лишить наездников средства передвижения.
Он продолжал нестись вперед и самые сильные всадники шли вровень с ним. Гнолли как-то умудрились оказаться в их числе, и теперь их ездовые животные громко рычали и завывали на всю арену, изредка вступая в схватку с монстрами.
Толпа гудела и улюлукала. Все забыли, что происходило в самом начале Праздника Тьмы. Глаза и мысли всех были обращены только на то, что происходило здесь и сейчас.
— Получай! — мстительно вскричал Аль' Джэр'Каль и сдернул плеткой одного из всадников, тот кубарем покатился и по нему пронеслись десятки других ездоков. Правда, он поставил защиту тьмы, так что отделался ушибами.
Пришлось ему и самому отбиваться от дюжины соперников плеткой и путами тьмы, но он с ними легко справился несколько раз махнув мощным потоком тьмы. Зато в ответ он выдернул из седла еще двоих слабосилков.
С каждым кругом на песке Арены прибавлялось трупов, которые то тут, то там валялись, преграждая путь. Не сразу, но Аль' Джэр'Каль заметил странную вещь: кровь двигалась не так, как должна была. Вся кровь, от каждого трупа и туши твари, стекала к небольшому желобку, который окружал внутреннюю часть арены, не предназначенную для заезда, и исчезала где-то внизу. То, что это дело рук вампиров стало понятно сразу. Вопрос заключался в другом — а зачем им это вообще нужно? Зачем им столько крови?
Тем не менее, очень скоро мысли Аль' Джэр'Калья вернулись к происходящему арене. Несмотря на его подавляющее превосходство, тут всё же было опасно: не один тут был засланец, а его запас Тьмы был не так уж велик — слишком уж скуден был на энергию этот ярус. Кроме того, он уже ощущал от наиболее сильных участников борьбу за разлитую в воздухе Тьму, которой, это очевидно, на всех бы не хватило.
Промчавшись мимо группы слабых, отстающих наездников, он сдернул плеткой тьмы троих из них, и те свалились на скорости расшибая себе головы и руки-ноги. На упавших сразу накинулась парочка выживших тварей подземелья злобно щелкая жвалами.
Несколько дроу попытались схватить его, но получили плетками тьмы по лицу, и, сразу уяснив себе расклад сил, нашли противников послабее.
Немного отпустив контроль над многоножкой, он дале ей возможность сожрать парочку голов ящеров и убить одного израненного дроу. Вскоре его начали объезжать как можно дальше, а от многоножки — шарахаться.
И вновь его взгляд проследил за кровью, которая словно живая продолжала стекать куда-то вниз.
Похоже на очередное дерьмо. — подумал он.
* * *
Зур'дах смотрел на гонку. Было что-то захватывающее дух в том, на какой чудовищной скорости ящеры гнали вперед и старались обойти друг друга. Впервые гоблиненок видел такое зрелище — и оно поражало. Рядом, не скрывая восторга, ахали и обсуждали всё это дети.
Ящеры развивали сумасшедшую скорость, обгоняя друг друга — это не были тоннели подземелья, где куча препятствий и за каждым поворотом ждет очередной хищник. Тут эти зеленокожие существа могли показать все свои физические возможности просто мчась вперед, догоняя ветер. Но, к удивлению Зур'даха, не меньшую скорость развивал необычных всадник на огромной многоножке. Он ощущался особенно опасным.
Поток всадников постоянно обдавал их группы мощными порывами ветрами от мчащихся на предельной скорости ящеров. Однако, всё удовольствие, которое испытывал Зур'дах от гонки, скоро испортили.
Дроу снова превратили всё в бойню. На арену начали выпускать монстров. Все они были знакомы гоблиненку, как и остальным детям.
В воздухе отчетливо запахло кровью и смертью. Нет, убитых тварей ему было не жалко, как и дроу. Но он понял, что скоро начнется новый этап. Как-только останется один, — победитель, — начнутся новые бои, на которые выпустях их. Пока же на арене продолжались гонки, совмещенные с боями.
С разных сторон выскакивали новые и новые твари. Но большинство всадников, владеющих тьмой, было не так просто взять: они замедляли, удерживали монстров, убивали огромных насекомых.
Количество всадников неуклонно уменьшалось и наибольшую роль в этом сыграли они сами, убивая друг друга. К удивлению Зур'даха они не использовали сложных техник и всё их применение тьмы ограничивалось плетками, хлыстами. Только всадник на многоножке изредка использовал небольшие, но убийственные техники.
— Вот дерьмо, ничего не видно. — прошипел Маэль, когда всадники зашли на новый круг.
Но уже через минуту поредевшая группа всадников домчалась до них, окатив брызгами крови, вонью пота и громкими ругательствами. Кто-то победно кричал. Другому на повороте воткнули под ребра клинок и он свалился прямо перед решеткой их группы, захлебываясь кровью.
Старший наставник, не долго думая, отпихнул его ногой подальше от прутьев.
Гонка продолжилась.
— Смотри! — ткнул его в бок Маэль, — Кровь убегает…
Несколько секунд Зур'дах смотрел на кровь и та действительно текла куда-то в сторону, словно обладая собственной волей.
Внезапно гоблиненок застыл не двигаясь. В сознании происходили какие-то необратимые процессы. Назревал какой-то взрыв.
* * *
Джуэль наблюдал за тем, как на Арене разворачиваются события, и когда пролилось достаточно крови, решил что пора заняться главным — ритуалом Воплощения. Гонка подошла к концу и была пора выпускать огромных тварей, которые начнут рвать друг друга на части и прольется еще много… очень много крови, и почти сразу после этого на убой пойдут обычные бойцы, завершая этот кровавый пир — ширму, прикрывающую настоящие события.
Вампирам нужна была свежая, только пролившаяся кровь для своих манипуляций — и сейчас ее было с избытком.
Вокруг арены, на высоких пирамидальных постаментах, в количестве тридцати штук уже стояли члены клана Мальеки. Рядом находились отобранные драуки с хорошими способностями к тьме. Уже сейчас тонкая паутина Крови, смешанной с энергией Тьмы, оплетала Арену, трибуны и всё вокруг, создавая непроходимую сеть, которая не позволит быстро выбраться из ловушки даже членам Рода. Впрочем, ими займутся те, кто внутри.
По тайному ходу Джэуль с девушкой добрались до центра арены, где было подземное помещение с небольшим алтарем, в который стекалась вся кровь с арены. Тут уже стояла троица вампиров тщательно контролирующая процесс сбора крови. Эти трое по уровню были не ниже самой Мальеки.
Присутствие Джэуля с его длинными лапами заставило всех их чувствовать себя некомфортно, помещение было небольшим. Зато он ощущал, что контролирует их всех.
Рядом бесконечными потоками стекались в центр небольшой ямы с символом Праматери паучки. Тысяч и тысячи, от мелких, до достаточно крупных, размером с ладонь. Все они уже образовали огромный копошащийся шар.
Джэуль стал в центре и произнес:
— Начинай….
В груди его запульсировала черная метка, а тьма начала тянуться к нему.
Вампиры вместе с Мальекой начали формировать кровавый шар. Сначала небольшой. Через пару мгновений шар начал поглощать пауков — тысячи пауков вливались внутрь в него по своей воле, увеличивая его.
Сверху на арене продолжалась бойня, которая ежесекундно поставляла новые и новые потоки свежей крови сюда, в центр пещеры.
Наверное, часть дроу ожидала спланированного Праздника, где одно развлечение сменяется других. Джэуль ухмыльнулся — это было не нужно. Чем быстрее всё закончится — тем лучше для него. Конечно, всё можно было бы провести тайно, но… тогда бы все эти члены восьми родов не послужили бы Праматери, а сегодня они увидят ее мощь и величие, и станут Обращенными. После этого пути назад не будет.
К нему пробилась мысль Варгуса.
Выходы заблокированы. В Святилищах принесены первые жертвы. Можно начинать.
Хорошо, собрат, я свяжусь с Айгуром.
Одновременно с этим, Джэуль отпустил трансформацию полностью, и на его лице начали появляться еще три пары крохотных паучьих глаз. И они увеличивались с каждой минутой.
Наверху выпустили монстров, и, почему-то, одновременно с этим выпустили бойцов. Кто-то ошибся. Но это было неважно.
Миг — и Джуэль мощным усилием послал через Черную Метку сигнал Айгуру о том, что пора начинать. Самое важное было на нем.

Глава 130

Бойцовские Ямы Айгура

Наконец-то. — подумал Айгур, когда метка на груди зажглась огнем и к нему пришла четкая и понятная мысль Джэуля — Пора начинать.
Сидя между кристаллами живой тьмы, он начал открывать шкатулки с пыльцой забвения, и по чуть-чуть поглощать её. Довольно скоро по телу прошлись покалывания, а потом резкий озноб. Он всасывал порцию за порцией, постепенно увеличивая дозировку, и уже видел как сильно начало замедляться время. Один из самых интересных и полезных эффектов этой пыльцы. Время замедлялось, а вот скорость мышления наоборот — увеличивалась. Зрачки Айгура расширились до предела и наполнились тьмой — сердце замедляло свой ход.
Рядом в изобилии плескалась тьма разных ступеней конденсации, что даровало спокойствие дроу. Находясь в таком изобилии доступной тьмы, он ощущал себя в безопасности.
Потоки черного тумана захлестывали пространство между живыми кристаллами — оно служило как бы магнитом для тьмы из разлома. Захоти он — и тьма хлынула бы безостановочным потоком, словно рухнувшая плотина. Но пока было рано. Он еще не вошел в состояние Понимания Тьмы, когда эффективность каждой техники Тьмы возрастает в несколько раз. Тьма ласкалась об его тело, прося впустить его внутрь, но он сдерживался.
В его теле был еще недостаточный уровень концентрации пыльцы забвения.
Айгур втянул в себя щепотку пыльцы и она приятно обожгла ноздри. По голове будто обухом дали и из сознания выбили всё лишнее — оно становилось чище и незамутненнее, а мысли — кристально прозрачными. Айгур наблюдал свое сознание будто с высоты, наблюдая все процессы одномоментно.
Тьма стала всё больше облеплять его тело.
В какой-то момент пыльца в крови достигла критической отметки. Столько ее он еще никогда не принимал. В голове будто что-то взорвалось, и возникло совершенно особое ощущение понимания всего сущего. Всё вокруг стало предельно очевидным и понятным. Эмоции исчезли, исчезли сомнения, что было очень кстати.
Тьма на его глазах начала расщепляться на совсем мелкие частицы, каждую из которых он не только видел, но и чувствовал. Чувство тьмы обострилось до невозможного даже для дроу предела. Он видели как пылинки тьмы притягиваются друг к другу и кружатся в бесконечном танце, приближаясь и отдаляясь. Миллионы пылинок.
Тьма разлома была полуразумной: оттого она была такой агрессивной и требовала дополнительной переработки самим Практиком. Впрочем, у него с подобным никаких проблем не было — всё-таки Пятая ступень это уже совсем немало. Но для его задачи — мало.
Прямо сейчас он должен был совершить скачок на шестую ступень — ступень Патриархов.
Разница между пятой и шестой была….колоссальной, как и между шестой и седьмой.
Если третья ступень достигалась относительно просто, и характеризовалась созданием собственного хранилища — сердца тьмы, то четвертая была постепенным изменением тьмой тела, отчего оно становилось крепче и выносливее, и выдерживало более плотную тьму. А вот пятая, собственно, трансформировала сердце тьмы в кристаллический сгусток тьмы — эфрит тьмы, который самостоятельно генерировал тьму. На этой стадии Айгур сейчас и был, но он уже месяц форсированными темпами готовился к шестой. О которой никто и никогда не рассказывал — как ее достичь, что для этого делать. Никто не хотел плодить себе сильных врагов под боком. Собственно, если бы не знания Праматери и драуков, да доступ к Разлому, к бесконечной тьме, — он бы никогда не вступил на шестую ступень.
Шестая ступень требовала запредельного понимания Тьмы, потому что в скачке на нее создавалось темное подобие — двойник из тьмы, который рос внутри эфрита, приобретая разумные черты. Он постоянно собирал из окружающего пространства тьму, и в случае опасности мог принимать на себя удары, формируя вокруг тела уплотненную тьму и защитные техники. При этом Практику отвлекаться на эти функции уже было не нужно, и это поднимало его боеспособность на новый уровень.
Айгур начала напитывать эфрит потоками тьмы, и он как бездонное вместилище поглощал и поглощал её. А вот задачей самого дроу было прорезать внутри, словно по живому, силуэт уже кристаллического сердца.
Объяснить этот процесс было сложно, именно поэтому знания ему передали из головы в голову драуки. Весь процесс строился на том, что ты уже знаешь, что делать: заранее знаешь, куда направить тьму, чтобы она разъела, повредила твое сердце. И сейчас это происходило, мгновение за мгновением. Айгуру словно втыкали сотни кинжалов в сердце, причем безостановочно. По лбу потек пот, и только отстранившись от тела он мог выдержать подобную боль. Закончилось всё быстро, но по внутренним ощущениям прошел не один час.
Бум!
Если сердце раньше было просто вместилищем, то теперь оно стало… живым: забилось, и начало качать тьму. Выталкивать ее в тело, и втягивать из пространства вокруг. Трещины внутри превратились в сгусток живой тьмы — Темное Подобие.
Бум!
Бум!
Он был уже несколько дней как готов к этому последнему шагу, просто останавливал себя за миг до.
Туман тьмы потянулся к Айгуру и теперь он его не отгонял. Подобие нужно было насытить и укрепить, и желательно прогнать через него максимально возможное количество тьмы.
Айгур часто и глубоко задышал, насыщая тело тьмой. Мир вокруг тускнел и это не было иллюзией: из него уходили все цвета, оставалась только тьма, которая поглощала всё — даже тот немногий свет, который еще был в пещере.
Время замедлилось еще больше.
Волны тьмы из разлома накрывали его с головой, а он, как магнит, тянул их к себе. Он хорошо знал непреложный закон: Тьма тянется к тьме, и чем больше ее вокруг него будет — тем больше она будет тянуться к нему.
Вокруг, капля за каплей, сами собой начали материализоваться капли Тьмы. Это начало работать Темное подобие. Все тьма, весь туман разлома стягивался и превращался в капли, застывшие в воздухе. Кружились вокруг него и кристаллы тьмы, поблескивая острыми гранями.
Пора…
Айгур взмахнул рукой, сопроводив это мысленным усилием, и сразу же вокруг него стянулись из тьмы сотни черных шаров. Никогда еще стадия Материализации не давалось ему так легко и быстро — тьма стала послушной, слово горячий воск, и отливалась в любую форму, которая ему была нужна.
Тело буквально сочилось тьмой. Больше ей войти было некуда. И она начала скапливаться вокруг. Часть ее втягивали в себя и живые кристаллы. Они тоже были на завершающей стадии и почти сформировали все грани.
Вокруг началась цепная реакция: бесконечная непрерывная конденсация тьмы, когда туман уже без всяких усилий сам начинал формировать капли, которые притягивались к Айгуру и они же притягивали новые потоки тьмы.
Пока, миг за мигом, вокруг росло давление Тьмы, мысли Айгура вернулись к Праматери, к ее образу, который запечатлелся в его сердце и сознании намертво, изменяя их навсегда. Он вспоминал ее ласковый шепот, пронзающий каждую клеточку его тела, каждый его нерв; ее бездонные глаза сверхсущества, недоступного пониманию любого смертного; ее тело, скрытое белыми волосами — тончайшими, словно паучье пряжево. Но хуже… или лучше всего было желание угождать. Один взгляд на Праматерь — и он был готов в тот же момент хоть вырвать свое сердце и отдать ей, если понадобится. Всё, что он мог — это только быть полезным, быть нужным… а значит был готов взять на себя самые сложные задания. Собственно, как и то, которое он делает сейчас.
Вскоре кристаллы почернели окончательно, даже фигур запертых там дроу было не разглядеть. На вершине каждого кристалла начала собираться тьма, и словно под давлением формироваться в медленно растущий луч тьмы.
Айгур взял под контроль кристаллы и ускорил процесс: на их вершинах тут же вспухли большие шары тьмы, и выстрелили пересекающимися лучами в одну точку.
Ву-у-у-у-у!
По пещере пронесся низкий протяжный гул, от которого задрожали стены и пол. Тьма полилась в кристаллы сплошным потоком и на пересечении лучей начал формироваться уже не луч, а целый столб тьмы, медленно растущий вверх.
Несколько минут дребезжания пола — и он начал медленно крошиться. По нему побежали в сторону разлома трещины с громким хрустом, будто ломают дерево.
Еще через минуту трещины стали настолько широкими, что край скалы рухнул в бездну.
Сам дроу невозмутимо продолжал сидеть в центре этого многоугольника кристаллов. Он не боялся. Его держала в воздухе тьма, а вокруг сжимался плотный кокон кристаллизованной тьмы.
Скоро всё здесь начнет разрушаться. — подумал Айгур.
Чем больше скапливалось тьмы, тем тяжелее она становилась, разрушая всё вокруг своим весом. Бурлящая материализованная тьма в таком объеме просто крошила камень, вдавливая его всё ниже и ниже, распыляя на частицы. По полу змеились всё новые и новые трещины. Камни уже осыпались один за другим в пропасть, и скоро отвалился целый кусок размером с дом, рухнув в разлом с оглушительным грохотом.
С каждым мгновением Темное Подобие Айгура набирало силу и начинало стягивать и управлять всё большим количеством тьмы. Сам дроу лишь изредка контролировал направление действий подобияя. От лучей, проходящих между кристаллами, начала сплетаться полупрозрачная черная сетка, которая фактически заперла Айгура внутри. Но так было надо.
* * *
Тхер Гхол

Под Ареной

Убедить вампиров принять участие в подобном опасном событии было нелегко. Тем более, что скрыть подробности ритуала тоже было невозможно. Уж кто-кто, а вампиры знали и чувствовали всё, что происходило с кровью. Обмануть их в этом аспекте было невозможно.
Джэулю еще повезло, что Роды контактировали с кланами вампиров постольку-поскольку, и устойчивого торгового или военного союза у них не было. Поэтому, когда он вышел на связь с вампирскими Лордами, что с учетом его силы было несложно, — некоторые из них заинтересовались его предложением. Ведь он обещал им не просто деньги и ресурсы, но и часть территорий, которые хоть и принадлежали дроу, но ими не использовались.
И они согласились, но не сразу — тянули буквально до Праздника Тьмы. Возможно, чтобы набить себе цену, а может действительно долго сомневалась, стоит ли влезать в такое сомнительное мероприятие. Правда, сейчас это было неважно. Они тут и они делают свое дело.
Несмотря на большую личную силу вампиров, которая на верхних ярусах была неоспорима, соперничать с совокупной мощью расы дроу и Родов они, конечно же, не могли. И видимо в его предложении они увидели шанс. Шанс как отхватить территории, так и навредить самой расе дроу, помогая ее расколу в виде слуг Праматери и драуков. Всё это Джэуль прекрасно осознавал. Он взглянул на Мальеку… низенькая, тоненькая девушка была одной из наследниц Клана Страха — одного из самых могущественных. Название Кланов было прямо связанно эффектом, которым обладала их кровь. И именно поэтому вокруг Мальеки распространялась леденящая даже для Агйура аура страха; необъяснимого, первобытного, непреложного как Закон, действующего прямо на сознание игнорируя рассудок.
Даже ее слуги изредка вздрагивали, оказавшись слишком близко к шару Крови, в который текли и текли пауки, запрыгивая с самоубийственным безумием.
Туда Айгур направлял их, и всех тех пауков, которые много месяцев собирались в пещере.
До них донесся лязг поднимаемых решеток — это выпускали на Арену бойцов, и, одновременно с этим, драуки начали резню в смежных с Тхер Гхолом пещерах. Вся кровь потечет сюда, по проделанным заранее желобкам, ведущим прямо внутрь этого подземного алтаря.
Арена была центром, а пещера, с тысячами выбитых символов в полу, которые никто не замечал — являлась по сути огромным ритуалом. Знаки напитывались тьмой и кровью, запуская необратимый процесс ритуала Воплощения.
Они создадут второе тело праматери — ее Аватар, и для этого нужна такая прорва энергии, которую кроме как с тысяч смертей взять больше неоткуда.
Взгляд Джэуля вновь упал на закрывшую глаза девушку, проделывающую какие-то пассы над кровавым шаром. Чего она не знала, так это того, что послужит будущим вместилищем для частицы Праматери.
* * *
На арене, казалось, всё затихло. Гонка завершилась и теперь арена представляла собой побоище, где лежали пять десятков трупов дроу, столько же ящеров, и не меньше туш убитых монстров.
Выжил лишь один дроу — тот самый, единственный на многоножке. Прямо сейчас он вышел в центр арены и, воздев руку и вздыбив под собой ездовую тварь, принимал оглушительные овации и крики толпы. Резню он устроил знатную, убив начала монстров, а потом своих соперников, которые даже объединились, чтобы его осилить. Остались, правда, мелкие существа, которые жрали тела убитых, но они опасности не представляли, поэтому дроу их не убил. Некоторые дроу еще дышали, из них толчками выплескивалась кровь, а сквозь распоротые животы виднелись внутренности. Кругом валялись руки, ноги дроу, головы ящеров и стоял мерзкий запах крови и смерти.
Зур'дах с открытым ртом наблюдал за всем этим. Тот самый взрыв сознания, который должен был наступить, не наступал, зато появлялось странное ощущение раздвоенности сознания. Не такое, как когда он видел жизни других, а по-другому, словно реальность приобретала два состояния: быстрое — в котором он всё наблюдал, и медленное — в котором он видел только себя изнутри. Себя как гоблина, себя как существо. Это было что-то необъяснимое и тревожное.
Гоблиненок взглянул на арену: обычно он только участвовал в боях и почти никогда не наблюдал за ними со стороны, и сейчас понял, почему многие дроу любят это зрелище. Наблюдать за тем, как один из воинов доминирует над другими, уклоняясь, двигаясь как хищное животное, и при этом продолжая управлять многоножкой. Да, у остальных шанса не было. Тьму противников этот дроу легко перехватывал и атаковал своей, а в навыках боя все остальные ему уступали на порядок.
— Закончилось, — произнес Маэль.
— Нет, — прозвучал голос Наставника, — Сейчас все только начнется. Для вас.
Взгляд Зур'даха вновь приковался к крови, которая, будто подчиненная чье-то воле, ручейками бежала прочь от трупов в желобки, выдолбленные в внутренней части арены.
— Разбирайте оружие и готовьтесь к бою! — рявкнул совершенно неожиданно голос дроу-стража.
Стойка с копьями, другого оружия не было, очень быстро опустела. Зур'дах с друзьями одними из первых похватали копья, а из комнаты исчез Старший Наставник — теперь он стоял за дверью и наблюдал за бойцами.
— Эх… — вздохнул Маэль, — Опять драться. Зур'дах сразу почувствовал, что друг заметно нервничал, хоть и держал лицо.
— Так быстро? — удивленно спросила Кайра, — Нам даже не сказали против кого мы будем сражаться.
— Против таких же тварей, как те, убитые, — ответил Маэль.
Через секунду Зур'дах вздрогнул, потому что к двери их комнаты подошел… драук. От него исходило ощущение какой-то мерзкой и грязной опасности.
— Ваши враги все, кто на Арене! — раздался голос драука, — Хотите выжить — убивайте всех.
Драук!
— А когда враги закончатся? — спросил Тарк, — Что тогда?
Драук только хмыкнул, и стал сторожить вход, отодвинув прочь стражей и Старшего Наставника, который, судя по его виду, тоже не особо понимал, что происходит.
Пока решетка, отделяющая их от Арены, была закрыта и дети выстроились у нее.
Через секунд десять-пятнадцать по арене прокатился жуткий грохот, а затем рев, и на песок выпустили двух огромных тварей: камнекраба-матку, за которой высыпал весь ее выводок, и нечто паукоподобное, только с огромными парными жвалами и двумя головами. Высотой тварь была локтей сорок и еле пролезла на арену, пригибаясь.
И как ее заставили сюда выползти?
Огромных существ Зур'дах не боялся, вот только… можно лишь представить, сколько менее ловких чем он детей она убьет, прежде чем ее сразит либо их группа, либо другие бойцы. Лязгали решетки выходов, выпуская тварей помельче, и, одновременно с этим, открылись комнаты с бойцами, выпуская десятки и десятки гоблинов-бойцов вперед. Зур'дах увидел, что выпустили даже отряд дроу в доспехах. Сотни разумных заполнили края арены.
Решетки, ограждающие комнату с их группой, поднялись и через секунд двадцать все оказались снаружи. Почти сразу решетка с грохотом закрылась.
А на их группу сразу рванула волчья стая.
— Тарк, Кайра, держитесь ближе ко мне, — резко сказал Зур'дах, чуть отойдя от остальной толпы. Другие бойцы сразу разделились на привычные для себя двойки тройки…
Гоблиненок шел впереди как самый сильный, а по бокам его прикрывал Тарк и Маэль, Кайра чуть сзади. К ним пытались пристыковаться еще двое детей, но Тарк гаркнул на них, угрожающе вздев копье, и они отступили вбок.
— Тридцать шагов! — крикнул кто-то.
Да, волки уже мчались на то, что посчитали своей добычей. Огромные, выше любого гоблина в холке, а длинной десяток локтей.
Волки буквально врезались в детей, видимо собираясь сразу разметать и раздавить мелких существ. Но что Старшие, что Младшие бойцы были опытными, и с подобными существами, пусть и меньших размеров, они уже сталкивались.
Дети пропустили волчар мимо, вовремя отскочив, и в ту же секунду начали атаковать. Начался бой.
На Зур'даха кинулся волк. Легкий отшаг в сторону — и мимо лица клацнули зубы твари. Гоблиненок, отклонившись, чиркнул по глазу твари. С другой стороны Маэль смог задеть ее пасть. Тарк и Кайра едва успели отскочить, пропустив волчару мимо себя. Разогнаться ему они не дали.
Попутно волк взмахом лапы отправил зазевавшегося младшего в стену. Увы, атаковать его в лоб было сложно. Каждый раз нужно было ждать его атаки, чтобы перехватить и подловить на контратаке. Волки давили своей мощью, разгоняя детей. Хорошо, что все они были верткими и маленькими, но плохо, что иногда младшие мешали друг другу и становились жертвами мощных лап волчары. Одному бойцу от подобного удара острыми когтями просто разорвало живот и откинуло на пяток шагов. Это был первый убитый. Кругом расплескалась кровь.
Тарк удачно принял удар волчары, который врезался слева. Древко выдержало и Тарка просто протащило на пару шагов.
Плохо было то, что волков было с десяток.
Нельзя ждать. Нужно их убивать сразу.
Глаза Зур'даха вспыхнули огнем, и он закрутил в теле Кровь, ускоряясь. Увидев, что волк мчится на их четверку, он и сам встал в стойку, из которой, по змеиному, рывком выстрелил вместе с копьем навстречу. Копье с чавком вошло в глазницу по самое древко, и Зур'дах тут же отскочил в сторону.
Волк по инерции пропахал песок арены шагов на пятнадцать и рухнул замертво, с торчащим из глаза копьем.
Зур'дах понимал: чем больше их четверка убьет тварей — тем больше из их группы бойцов выживет.
Я должен убивать быстрее.
Быстро оценив ситуацию на поле боя, он рванул на помощь ранившей волка группе. Копье ему кинула Кайра. Она всё равно больше была за их спинами, чем пользовалась оружием. Маэль побежал выдернуть копье из убитого волчары.
Чавк!
В раскрытую пасть твари воткнулось копье Зур'даха, и он сразу рванул в другую сторону, мельком проверив, все ли в порядке у его друзей.
Пусть большинство бойцов были ему не близки, а кто-то вроде Старших вместе с Талей и вовсе его ненавидели за то, что он стал новым Чемпионом, и за то, что перед подготовкой к бойне им от него доставалось, — им надо было помочь.
Потому что как только их группа справится со стаей волков, они столкнутся с новыми тварями, а потом… потом с бойцами из других Ям. И это будет наверное еще сложнее, чем монстры подземелья.
Бам-бам!
Зур'дах ранил еще тварь, которую зажала троица бойцов.
Уворот. Мимо пронесся волчара, зло рыча. Один из волков завыл, будто сзызавая своих к себе.
Но все волки увязли в боях, и половина была уже перебита.
Гоблиненок вернулся к своим друзьям, и они принялись методично добивать волков, помогая другим. Увы, так поступали не все.
Их группа нападала на уже увязших в боях волков с боков, со спины, подсекали им сухожилия ног и потом протыкали копьями глаза. Постепенно ситуация становилась терпимой. Погибло около пяти бойцов. Остальные получили либо царапины, либо ушибы. У всех них первоначальный страх исчез и включились наработанные годами тренировок навыки.
Тело двигалось на рефлексах: уклонялось, атаковало, разрывало дистанцию и снова сближалось. После бойни всё было легко. Глаз всегда верно определял дистанцию, а кровь подчинялась легко. Именно поэтому он успел даже спасти от ударов парочку самых слабых бойцов. Не все бойцы прошли столько смертельных боев как он, и обладали таким уровнем круга.
Он же наоборот — чувствовал себя уверенно и легко.
Едва их группа закончила с последним волком, как проходы открылись и на арену выползли новые агрессивные твари: с десяток членистоногих самых разных видов, с клешнями и длинными острыми хвостами. Чем-то они напоминали помесь скорпа и слизня с многоножкой. И передвигались так же быстро, будучи размером не меньше взрослого гоблина.
Но была и другая проблема. На бойцов Айгура уже поглядывала группа другого Хозяина, которая тоже расправилась со своими тварями. Не справилась пока только группа бойцов ближе к центру арены. Они сражались с огромным скорпом, который убил уже с десяток бойцов. Зур'дах порадовался, что он не попался им. Иначе бы погибших было гораздо больше.
Тройки и двойки детей сразу начали брать в окружение членистоногих тварей, которые действовали не так агрессивно и слаженно как волки.
Зур'дах тем временем пребывал в странном состоянии, когда глаза и сознание охватывали картину боя целиком. Именно поэтому, к собственному удивлениею, он заметил Талю, которая попыталась атаковать его, воспользовавшись чьим-то копьем.
Разворот. Прыжок — и его древко оглушило девушку по голове, которая из-за простой ненависти забыла, что нужно делать в бою. Ее подхватили друзья, потому что устоять она не смогла.
— Упокойся! — бросил Зур'дах и сопроводил это всплеском ауры паука. Проняло всех вокруг.
Кайра и Маэль запоздало заметили произошедший эпизод, занятые очередной налетевшей тварью.
— Сука тупая! — кинул Маэль всем Старшим. Их он не боялся, — Сунешься еще раз — убью!
Таля уже пришла в себя и держала в руке копье, что-то зло шипя себе под нос.
Зур'дах тем временем рванул к очередной твари и метким ударом убил ее.
И сразу прыгнул дальше.
Хрясь!
Мелкая тварь атаковала его в ногу и он, взмахнув копьем, снес ей башку. Рядом сражалась Кайра и Маэль, Тарк прикрывал спину и следил за Старшими и другими группами.
Но пока шел бой, Зур'дах начала постепенно отстраняться от окружающего. Миг за мигом.
Да еще и Прожора заметно оттягивал руку вниз, и… начал улавливать что-то.
Части….части….братья…
Зур'дах пока не понимал о чем он, что это значит, но эмоции паука явно были положительными.
А вот сам ЗурДах начал ощущать непривычное волнение. Перед глазами одна за другой начали проноситься те самые жизни, которые он видел, чувствовал, проживал. Те, которые он день за днем просматривал в Ямах Айгура. И если раньше они были словно чужими, какими-то непонятными кусками из других жизней, то теперь глубоко изнутри поднималось окончательное понимание того, что всё это был он. Исчезали сомнения.
Ту-дум!
Жук.
Ту-дум!
Пчела.
Ту-дум!
Змея.
В его душу впечатывалась вся жизнь каждого существа ЦЕЛИКОМ. Впервые. Воспоминания жука становились его воспоминаниями. Навсегда. Теперь они были неотделимы.
Он продолжал драться.
А душу сотрясали жизни насекомых одна за одной.
Бам бам!
Зур'дах отклонил жвалы очередного членистоногого существа, которое метило в Маэля.
Руки гоблиненка двигались очень быстро. Он теперь сразу наносил смертельные удары, если это было возможно. Времени на игры и на красивый бой просто не было. Остальные действовали также.
Ту-дум!
Очередная жизнь впаивалась в душу.
Зур'дах ощущал, что душа его расширяется. Становится полной, цельной, будто раньше там чего-то не хватало.
— Зур'дах, всё нормально? — окликнул его Маэль.
— Да… — сказал словно находился в прострации гоблиненок.
Он видел всё, что происходит вокруг, и двигался так же ловко, вот только мозги его были в другом месте. Он видел как сзади, чуть прихрамывая, плелись за тройками бойцов раненые.
Теперь, изнутри, арена казалась еще огромнее, и это впечатление еще больше усиливали громадные трибуны и бесконечный гул от них.
На мгновение гоблиненок застыл. Они справились с двумя десятками членистоногих тварей, а с паукоподобной покончила группа взрослых гоблинов-бойцов. И они сейчас направлялись к ним. Правда, осторожно — решетки, выпускающие тварей, могли открыться в любой момент.
Ту-дум!
Теперь душа принимала воспоминания убитых детей. Тех самых, которых убил человек в сером, используя голубой луч силы. Он заново пережил их боль, их смерть, он снова на мгновение стал ими. А потом… потом они стали Зур'дахом.
Я — это они, а они — это я.
Эта простая мысль всё ставила на свои места.
На какое-то короткое время противники закончились, а новые еще не дошли до них.
Именно в это время гоблиненок ощутил, что время неуловимо меняет свой ход. Он видел, как развеваются волосы Кайры, медленно перекатывается песок на полу Арену, куда-то утекает кровь убитых, медленно вздымают руки и кричат на трибунах, а кровавый шар вверху мигает. И всё это происходило очень медленно. Маэль моргнул — и его ресницы опускались будто целую вечность.
Зур'дах сделал вдох. Долгий вдох. К этому времени каждая жизнь вписалась в душу, стала неделимой частью его. И тут до него дошло, что чего-то не хватает. Чего-то важного. Всё остальное было лишь подготовкой к этому.
Воздух вокруг звенел от напряжения, в голове была тишина, а его рука напряженно сжимала копье. Он мог разглядеть вспыхнувшие огнем глаза бегущих к ним бойцов другого Хозяина.
Не хватало одной жизни. Первой.
Зур'дах сделал медленный шаг и будто провалился в бездну.
И в следующее мгновение очутился на верхушке скалы.
Гоблиненок старался не выпускать реальность Арены, но это было невозможно — погружение оказалось слишком сильным.
Он оказался в теле….ребенка, вернее подростка. Сидящий на скале неожиданно заговорил будто сам с собой.
— Первое воплощение. Только тут я успел прожить достаточно долго.
Первое воплощение…
Подросток лет пятнадцати встал.
— Я знаю, что увижу себя сам.
Рядом вспорхнула птица и села на руку подростку.
— Сказать надо самое важное. Что же я не буду знать потом?..какие знания мне будут недоступны?.. — размышлял вслух человеческий мальчишка.
Не было ощущения чужеродности. Зур'дах из прошлого разговаривал с собой из будущего.
— Не важно где и кем я буду рождаться. Я всегда свободен от любых ограничений. Любая энергия подвластна мне. Нужно просто найти способ освоить ее. Он может быть разным, но основы везде одинаковы.
По щелчку пальцев перед подростком из воздуха возник сгусток тьмы.
— Тьма.
Еще щелчок пальцев и вспух огонек синей энергии.
— Свет.
Следующим щелчком Зур'дах поранил сам себя и из ранки вытянулась вверх и поднялась капля крови.
— Кровь. Кто овладел всеми тремя типами энергии, получает возможность понять и использовать Время.
Время?..Зур'дах узнавал Тьму, однако и кровь и свет он впервые видел в таком использовании, и не думал, что подобное возможно. Однако сейчас, будучи одновременно и Зур'дахом и этим человеческим подростком, он понимал, что это так же естественно, как и ему использовать тьму. Но это было чужое, непрожитое понимание. Более того, в отличии от остальных воплощений, это было отделено от него будто бы пленкой, не позволяя стать единым. Это было странно.
Несколько попыток обратиться к самому себе закончились ничем. Как и в случае с жизнями насекомых и детей, он видел пусть и свою, но прошедшую жизнь, на которую повлиять было невозможно, и узнать из нее больше, чем в нее заложено было невозможно.
— Практики живут долго, но жить больше определенного предела просто невозможно. Чем больше во мне энергии, тем дольше я живу — потому что тем сильнее моя жизненная сила. Вопрос — как тогда могут существовать кто-то, кто зовется Бессмертными?
Подросток прошелся по краю обрыва.
— Слишком большой накопленный объем всех типов энергии создает деформацию времени.
Подросток смешал три энергии и получалось нечто, напоминающее крошечный прокол в пространстве, за которым была бездна.
— Что если птица окажется в этой точке?
Он поднес руку с птицей к проколу, и та начала стариться с сумасшедшей скоростью: тело ее усыхало, полетели прочь перья, потерявшие насыщенность цвета.
Миг — и всё остановилось.
— Выглядит неестественно, ведь так?
В следующий миг подросток словно мотнул в обратную сторону время, и птица, находящаяся возле прокола в пространстве, вновь вернула свой здоровый вид.
— Энергия становится слишком тяжелая и влияет на пространство. А что если ее будет не такая капля, а огромное количество? Тогда можно не стареть… если научиться ей пользоваться. Каждый Бессмертный — это Практик, овладевший тайнами времени. Он — ходячая Аномалия, и чем дольше он живет — тем сильнее влияет на реальность, тем сильнее нарушает баланс. Ничто во вселенной не может жить вечно. Всё, что ты у нее взял — ты должен отдать. Время — энергия, и его нужно возвращать, иначе начнут происходить… нехорошие события. Знать бы сколько раз придется сдохнуть, прежде чем я доживу до взрослого возраста. Эх…
Зур'дах ощущал запредельную важность этой информации, хотя не всё ему было понятно. Подросток явно был старше его, а значит и умнее.
— Время нельзя взять из ниоткуда, а значит время Бессмертных — время, украденное у других. Я это и сам не понимаю. Я на слишком раннеей стадии развития, а за мной уже пришли. И придут еще не раз. Однако, можно ли остановить Волю Вселенной?
В тот же миг с неба слетел человек.
Подросток отпустил птицу и она улетела прочь.
Луч сорвался с ладони Практика. Вспышка — и Зур'дах ощутил, как он вновь стоит на Арене, а вокруг идет ожесточенный бой. Звон металла о металл и крики раненых бойцов раздавались и справа, и слева. Гул толпы оглушал после тишины воспоминания.
— Зур'дах! — кричал ему Маэль, — Что с тобой?
Его друг оборонялся от двоих противников, стараясь одновременно прикрыть его.
— Всё хорошо.
В следующую секунду копье гоблиненка пронзило одного из противников.
К его удивлению, в голове не было каши — была кристальная ясность и понимание происходящего. Этот кусок — всё, что ему оставило его Первое Воплощение. Почему он не оставил себе больше воспоминаний, и, тем более, всю жизнь — он не понимал. Но знал, что это так.
Это было всё. Больше не будет других жизней. Будет одна. Эта.
Уворот. Тычок и сразу блок.
Оттолкнуть Кайру от выпада врага, и врезать ногой.
Бам!
Гоблин-боец отлетел от силы удара в сторону.
В руке резко завибрировал Прожора.
Опасно… опасно… опасно…
Зур'дах и сам ощутил, что на него словно смотрит кто-то могущественный. Что рядом близкая опасность. Он едва не споткнулся от направленной убийственной мощи.
После последнего воспоминания его чувства словно обострились в разы.
Но ничего не произошло. Он продолжал драться в паре с Маэлем, сдерживая натиск самых сильных врагов, которых они взяли на себя, и резко переходя в атаку. Тратить много сил было нельзя.
* * *
Тара и Лин сидели как на иголках. Внизу началось представление. Забег на ящерах, закончившийся кровавой бойней.
Дроу безжалостно убивали друг друга, ящеров, других нелюдей-наездников. И каждый использовал тьму, и за этим Лину было интересно понаблюдать. Увы, всё это были явно низкоранговые техники, и ничего нового они не увидели.
Лин всё время держал руку на сфере, и сегодня она пульсировала как никогда сильно. Предложение Тары всё же сначала посетить Праздник Тьмы оказалось верным. Просто потому, что цель явно находилась очень близко. Скорее всего, под Ареной. Так что после всего будет очень удобно всё сделать не привлекая внимания.
Несмотря на предвкушение скорого окончания задания учителя, Лина начинало снедать изнутри взявшееся из ниоткуда беспокойство.
Есть что-то странное в этом Празднике Тьмы, — подумал Лин. — Что паучки, тысячами куда-то ползущие, что представители Родов, которые явно чего-то ожидали, что… неестественно ведущая себя на Арене кровь.
Напряжение буквально висело в воздухе, его чувствовал каждый сильный Практик.
Тара и Лином ждали. Пристально смотрели за всем, что происходит на арене и ждали.
Наконец, красный осветительный шар замигал и выпустили сначала здоровенных монстров, а потом гоблинов- бойцов, численностью сорок-пятьдесят каждую группу, и таких групп была дюжина. Против них выставили стаи диких животных и тварей, выловленных в Подземелье.
Надо сказать, гоблины-мутанты сражались умело, особенно если учесть, что среди них было много подростков, а то и вовсе детей.
Почти сразу пошли первые убитые и раненые и полилась кровь. Толпа вновь одобрительно заревела — в этом она не отличалась от любой другой толпы, которую видел Лин.
Сфера поиска резко начала нагреваться.
— Он тут. — прошептал он Таре.
— Куда?
— Туда. — указал пальцем Лин в сторону, куда его явно пыталась тянуть сфера.
— Тогда пошли, чего ждем. Надо находиться прямо над ним.
Лин кивнул и они начали пробираться сквозь людей и нелюдей вправо — туда, куда тянула сфера.
Сейчас мы увидим кого нужно убить. Наконец-то!
В общем-то парень понимал, что этот «кто-то» из гоблинов-детей или подростков — других вариантов быть просто не могло.
Пробирались на противоположную сторону они долго, минут десять — слишком уж большой была арена, и слишком неохотно их пускали вперед. Приходилось проталкиваться силой. И пока они добирались, количество гоблинов-мутантов внизу изрядно сократилось. Впрочем, как и монстров.
Теперь отряды выживших гоблинов принялись друг за друга.
Понять, куда указывает сфера было несложно.
— Он среди этой группы. — указал Лин соученице на группу совсем молодых гоблинов, сражающихся с старыми бойцами.
— Там? Уверен?
— Да.
— Тогда ждем.
— Чего ждем? — спросил Лин.
— Выживших, идиот. Может его сейчас своих же порубят на части.
Лин кивнул. Казалось, вот она цель — под носом. Чего переживать? Они близки как никогда.
Но его внутренняя тревога с каждым мгновением усиливалась.
Они протолкнулись на самый нижний ряд и уперлись в перила. Увы, отсюда определить кто из сражающихся им нужен пока было невозможно. Зато сфера так и рвалась вперед, и Лин с трудом ее удерживал.
— Сфера будто с ума сошла! — пожаловался на ухо парень Таре.
— Держи. Ещё рано. Мы пока не можем действовать открыто — мы на виду.
Тара опустила руку и помогла держать сферу. Стало ощутимо легче.
Вот что имел в виду учитель, когда сказал, что нам только найти цель, а дальше сфера всё сделает сама.
Им еще повезло, что внимание всех обычных зрителей было приковано к Арене, и на двух перешептывающихся светлокожих людей никто не обращал внимания. Гул толпы и звуки боя заглушали всё вокруг.
Скоро из двух сражающихся групп гоблинов осталась одна. Более молодая. Но и у них было не всё гладко: к ним уже спешил отряд дроу, численностью в два десятка существ.
Но в самой группе происходило что-то странное, стоящий в центре гоблин-подросток вдруг покрылся тьмой, чем заставил на какое-то оцепенеть своих соратников.
— Гоблин, владеющий тьмой? Это точно он? Это наша цель? — спросил Лин, через боль в руке. Сфера буквально уже обжигала его руку.
А еще через секунду тьма, окутавшая гоблина завибрировала, словно живая, и издала такой пронзительный писк — вибрацию, от которого заложило уши у всех первых рядов. Дроу пошатываясь встали.
— Что за дерьмо там происходит?.. — раздался голос старого дроу справа. И его вопрос поддержали многие.
Однако всеобщее удивление стало еще больше, когда на арену со всех сторон внизу спрыгнули сотни фигур в черных накидках. И все они рванули к группе молодых гоблинов.
— Тара…. я не могу больше удерживать сферу… — вдруг прохрипел Лин, понимая, что сфера просто взбесилась и практически выскальзывала из рук.
Удерживать ее больше было невозможно.
— Я тоже не удержу.
В следующее мгновение шар вырывался наружу, засветившись ярко-синим, и его увидели все. На долю секунды он завис вверху, а потом громко треснул и из него вырвался наружу сгусток энергии, который выстрелил мощным, размером с голову лучом, — прямо в группу гоблинов.
* * *
Зур'дах и его друзья выжили, а благодаря их действиям, силе, скорости, и тому, что они брали на себя самых сильных бойцов — выжили и другие из их группы.
Все стояли, застыв и тяжело дыша. Кругом валялись трупы убитых противников. Таких же гоблинов-мутантов как и они сами, только старше — намного старше.
Зур'дах обвел глазами поле битвы. Знакомые и… теперь уже мертвые лица, которые лежали либо глядя в потолок. Некоторые из них застыли с каким-то детским удивлением на повзрослевших лицах, другие лежали спиной кверху, уткнувшись в песок. Некоторые смертельно раненные стонали и просили их убить. На его глазах двое старших никапли не сомневаясь добили своих друзей.
Все стояли потные, грязные, окровавленные, запыханные. Чтобы справиться с другими бойцами, пришлось использовать силу крови почти постоянно, в отличии от боев с монстрами.
На других частях арены остальные группы тоже заканчивали выявлять сильнейшего.
Гоблиненок вздохнул, в голове до сих пор стояло то воспоминание, где он сам себе показывал слияние трех типов энергии, где он увидел, что время можно подчинить, и где его снова убили. При том, что в Первом Воплощении он умел… такое.
Попытка углубиться в воспоминание и развернуть прожитую жизнь, как он это привык делать с жизнями насекомых и детей, не получилась. Это воспоминание, с подростком, рассказывающим такие важные вещи, просто не поддавалось развертыванию.
Плохо…
Зур'дах застыл, погрузившись в себя, опершись на копье. Было короткое время затишья на арене, когда даже трибуны молчали.
— Зур'дах? Зур'дах! Ау! Ты где там?
Его подергал Маэль.
— Я… — замялся с ответом гоблиненок, — Сейчас…
— У нас бой так-то, не спи, без тебя нас убьют вот те уроды.
Палец его друга указал на отряд дроу, которые почему-то выбрали именно их группу, в качестве следующей цели, и не спеша к ним направлялись.
Кроме мыслей об Первом Воплощении, его душу грызло какое-то неприятное чувство. Словно сейчас он находился в какой-то ключевой точке, которая предопределит — будет он жить, или нет. И вроде это было логично — они в бою, и никто не может знать выживут они или нет, но Зур'дах почему-то ощущал, что с боем это вообще не связано.
Холодок, предвестник беды, прошелся по позвоночнику, заставив вздрогнуть и вернуться в реальность.
Я не боюсь…
Теперь, ставь цельным с прошлыми жизнями, он будто мигом стал взрослее.
Внутри, словно рассерженная змея, зашипел Прожора.
Что? Что случилось?
Ответом стало лишь еще большее шипение и вибрирование тьмы в руке.
Опасно… тут опасно… мне… тебе… всем… опасно… надо бежать…
Зур'дах сглотнул и послал несколько успокаивающих мыслей пауку, но тот не слушался. Наоборот, прожора напрягся до предела, готовый в любой момент выскочить наружу.
С каждой секундой отряд дроу приближался к ним.
— Маэль….что-то сейчас произойдет.
Глаза Зур'даха начали шарить по арене, трибунам, взглянули на красный шар, на своих друзей, других бойцов, бегущих к ним дроу, которые уже рассредоточились и собирались охватить их кольцом. По полу зазмеилась тьма и плети, готовые схватить любого.
Опасность! Ко мне! Все ко мне!
В тот же миг Зур'дах ощутил, как всё его тело покрывает плотный слой Материализованной Тьмы.
— Твою мать! — вскрикнул Маэль и тут же попытался закрыть его от остальных своим телом.
— Зур'дах, возьми сраную тьму под контроль, пока все не увидели, — зашипел он приобняв друга.
Зур'дах пытался, но Прожора просто игнорировал его ещё больше уплотняя тьму.
Нет-нет! Меня увидят! Вернись обратно! — мысленно вскричал Зур'дах.
Однако было поздно: закрыться от всех было невозможно и другие дети с удивление начали смотреть на него. Покрывающую Зур'даха жидкую тьму не заметить было нельзя.
Кайра и Тарк обернулись и застыли. Маэль жестком показал, чтобы они закрыли его и те чуть сместились. Однако приближались дроу.
— Дерьмо… — выдохнул Зур'дах, когда Прожора покрыл тьмой еще и его лицо.
Через мгновение, когда между их группой и дроу оставалось два десятка шагов стало еще хуже.
Тьма, которая была телом Прожоры начало вибрировать и испускать вокруг себя искажающее пространство волны, от которых затрясло всех вокруг. Кто-то вскрикнул от боли, пронзившей голову.
У Зур'даха самого начала в тот же миг раскалываться голова, но не от волн — а от бьющих кувалдой по башке крикам Прожоры.
Сюда-сюда-сюда-сюда! Быстрее!
А еще через мгновение ртом гоблиненка будто завладели и он издал такой писк, от которого тряхнуло стены арены.
— Ви-и-и-и-и-и-и!!!
На арене застыли все, даже дроу, прекратив движение в стороны их группы.
Зато уже через секунду с трибун прямо на арену спрыгнуло больше сотни фигур в черных плащах, которые рванули к нему.
Они видели, что я владею тьмой! Они увидели Прожору! Они хотят меня убить!
Всё внутри Зур'даха сковало леденящим холодом от осознания, что сейчас будет бой насмерть, где шансов нет.
Зато голову затопила радость паука, будто происходило что-то хорошее.
Братья… часть… часть меня… часть целого… Быстрее… Еще чуть-чуть и мы соединимся…
Какие братья⁉ Нас сейчас убьют!
А в следующее мгновение Арену пронзила вспышка синей энергии до жжения в глазах ослепившая все вокруг.
Зур'дах увидел плотных здоровый луч, который выстрелил откуда-то с трибун в его сторону.
Глаза гоблиненка вспыхнули паучьей кровью, а сердце заколотилось так быстро, что, казалось, оно сейчас разорвется от напряжение.
Бум-бум! Бум-бум! Бум-бум! Бум-бум! Бум-бум! Бум-бум! Бум-бум!
За долю мгновения произошло больше десятка ударов сердца, разгоняющих Кровь и ускоряющих его восприятие до предела.
Произошло тоже самое, что и перед погружением в Первое Воплощение — Время замедлилось.
Движения каждого на арене стало медленными-медленными. Зур'дах увидел как поворачивается в его сторону голова Кайры, как расширяются от ужаса и осознания глаза Маэля, а рука гоблиненка одновременно с этим толкает друга в сторону, и он валится медленно, словно воздух сопротивляется его падению. Так же медленно бежала целая сотня фигур. И луч… Зур'дах узнал его, потому что в воспоминаниях он видел как более тонкий луч такой же энергии пронзает его насквозь и убивает. И сейчас повторялась та же ситуация, но в других декорациях.
Неужели и сейчас меня убьют? Неужели сейчас будет смерть? И новая жизнь?
Луч, будто не встречая препятствий, краешком задел одного из дроу, просто растворив в воздухе часть тела, а дальше… на его пути оказалась их группа. Он вонзался в тело бойцов Айгура, снося эти препятствия на своем пути и рвясь к Зур'даху.
У Тали растворились, словно никогда их и не было, рука и плечо, Кайра, стоявшая в двух шагах от Зур'даха, встретилась ничего не понимающим взглядом с гоблиненком, а через секунду вместо груди в нее была дыра. Луч продолжал выжигать всё на своем пути. Тарку снесло голову.
Мысли гоблиненка двигались вязко и медленно, словно отказываясь принять происходящее. Тело окаменело от увиденного.
В секунду всё изменилось. Еще мгновение назад все они были живы, а теперь — друзья мертвы. Зур'дах видел сегодня десятки смертей, но они не оставили в нем ни следа.
Луч почти долетел до его груди. Хотелось закрыть глаза и… просто ожидать смерти, которой он не боялся. Потому что впереди новая жизнь.
Или нет? Может, сейчас будет окончательный конец? Ведь сейчас я живу по-настоящему, это не прошлое. Но меня и тут нашли. И тут до меня добрались. Правда, я не вижу летающего человека.
А потом из глубины души пришло какое-то четкое осознание, что эта смерть может быть последней, и за ней больше не будет ничего.
Бам!
Прожора двигался так, словно время не замедлилось. Он выбросил всё свое тело вперед, навстречу лучу, превратившись в плотный щит тьмы.
Раздалась вспышка и шипение. Луч, застыв, продолжал прожигать тьму, которая шипела и разлеталась сгустками в стороны.
Больно… — прозвучал голос Прожоры.
Но и сам Зур'дах ощущал боль, которую сознание паука разделило с ним.
Тьма испарялась, но на ее место вставала новая. В какой-то момент щит задрожал, Зур'дах знал — это паук буквально завизжал, правда мысленно, отчего на глазах гоблиненка выступили слезы.
Зато чем дольше длилась боль, тем больше злился Прожоры. В какой-то момент его захлестнула вспышка дикой ярости.
Мысли по прежнему ворочались медленно, как и время. Вот только с каждым мгновением оно набирало ход, и это было видно по тьме, которая всё быстрее разлеталась в стороны.
— Ко мне! — будто зашипел ртом Зур'даха Прожора на неизвестном языке — Ко мне!
Настолько их сознания были близки и тесно связаны, что мысль паука смогла пробиться в сознание гоблиненка, и именно поэтому он понял слова чужого языка, которые произнес.
Луч продолжал давить, хоть напор и уменьшался. Вот только Прожора выбрасывал из себя невообразимое количество тьмы, которая перемалывала энергию, которая хотела убить Зур'даха.
Боль оглушала, мешала думать, вышибая любые мысли, и это была лишь часть боли. Весь ее поток ощущал именно Прожора.
Десять ударов сердца. Столько луч пытался прожечь тьму паука.
Пффф!
С шипением луч просто-напросто исчез, испарившись в воздухе, так и не сумев проникнуть сквозь тело Прожоры. Паук спас его от неминуемой смерти, от которой Зур'дах никак не смог бы защитится.
Зур'дах выдохнул. Боль пропала. Глаза болели. Сердце билось как бешеное.
Тук-тук! Тук-тук! Тук-тук! Тук-тук!
Тело Кайры, Тарка и Тали валялись мертвые, истекая кровью. В их телах были огромные дыры, через которые было видно черный песок арены. Маэль упал на пол и впервые гоблиненок увидел друга полностью потерянным, не понимающим, что происходит и что ему делать. Он дышал часто-часто, как выброшенная на берег рыба.
Но ничего не закончилось.
Оцепенение спало с арены, с бойцов, с народа на трибунах, с дроу бегущих к ней, и с сотни фигур в черных балахонах. После короткой заминки они как взбесившиеся рванули к нему.
Быстрее! Ко мне!
Зур'дах схватился за копье и принял боевую стойку. Вот только не понадобилось. Не добежав до него шагов тридцать, они выстрелили направленными лучами тьмы прямо в него. Лучи словно живые огибали других бойцов и устремлялись именно к гоблиненку.
— Вот дерьмо! — попытался отпрыгнуть в сторону Зур'дах. Не вышло. Один за другим, куски тьмы прилипали к нему, вернее… к Прожоре, который укрывал его тело.
Свои… части частей… части целого…
Прозвучавший в голове голос Прожоры менялся от слова к слову, становясь глубже, осознаннее. В нем прорезалось что-то древнее и могущественное.
Плюх!
Очередной луч вошел в Прожору, не нанося вреда. Это не было больно. Наоборот.
Плюх! Плюх! Плюх!
С каждым лучом тьмы Прожора раздувался всё сильнее, его тьма уплотнялась, а в сознании появились возникшие будто из ниоткуда воспоминания и мысли. Зур'дах ощущал как каждый луч внес частичку сознания. Всего одну мысль. Один приказ. Одну волю. И эта мысль-воля-приказ сливалась с Прожорой.
Время внутри Зур'дах снова замедлилось, сердце билось часто-часто, копье сжималось в руке. Маэль поднялся и, застыв, смотрел на Кайру с Тарком.
Сознание Прожоры трансформировалось, превращаясь в сгусток, слепок древней воли, которая вобрала в себя Прожору, которая выстроилась вокруг него и поглотила. Кроме того, каждое воспоминание Зур'даха, всё, что он знал, видел, умел — всё в момент стало частью сознание нового Прожоры. И это произошло быстрее, чем ошеломленный Маэль успел подхватить выпавшее из рук копье, вспомнив, что ничего еще не закончено. Другие группы никуда не делись, и они пойдут убивать их.
Я — часть целого. Я — самостоятельная часть. Я — Чернопрядец. МЫ — чернопрядец.
Паук каждую мысль озвучивал именно Зур'даху.
Малый — равен великому. Великий — равен Малому.
Большой в опасности. Малый должен спастись.
Гибель большого — не равна гибели малого. Гибель Малого — не равно гибели Большого. Гибель обоих — гибель целого.
Ты понимаешь?
Не уверен…
Тогда паук начала сопровождать слова короткими образами.
То, что раньше было Прожорой, — небольшим сознанием, с простыми мыслями и желаниями, — теперь было черной бездной с древним существом внутри, которое смотрело на него, прошивая взглядом насквозь.
Я — МЫ — ЧЕРНОПРЯДЕЦ. Часть великого. Мы должны спастись в этой форме.
В тот же миг ему передался образ мертвого существа, всё еще источающего огромное количество тьмы — существа, к которому присосались Восемь дроу, которые не давали ему восстановиться, а внутри него сидел Паразит — Праматерь, которая отнимала его силу, неуклонно ослабляя. Столетие за столетием. Она пожирала его Кровь и его Тьму.
Миг — и этот образ сменил другой.
Тысячи и тысячи осколков тьмы, частиц Чернопрядца, ни одна из которых не могла обрести достаточного уровня самосознания. Кроме одной. Той самой, которую привязал к себе Зур'дах — Прожора. Именно он и дал толчок к тому, чтобы эта частица стала чем-то большим, чем сгустком живой тьмы.
А потом Чернопрядец заговорил:
Тебя хотели убить. Этим лучом. И ты это знаешь. Я видел твои воспоминания, твои жизни.
Да. — согласился гоблиненок. Паук подтвердил лишь то, что Зур'дах и сам знал.
Ты все еще опасности. Если ничего не сделать — тебя убьют.
А ты? Тебя тоже убьют?
И меня убьют. Тут вообще скоро всех убьют.
Сердце гоблиненка словно застыло от холода этих слов.
Прямо сейчас тебя идут убивать.
Одновременно с его словами с трибун сиганула фигура с клинком в руке и помчалась с невероятной скоростью прямо к Зур'даху.
Именно она и выпустила ту энергию.
Ты можешь помочь?
Хотя внутри Зур'даха время шло иначе, в реальности прошло почти с десяток секунд. Много, очень много времени для такого места. Их группа встречала дроу, которые замедлились, но уже были на расстоянии десятка шагов и одного из бойцов выдернули плеткой из тьмы. А вот та сотня дроу, которые выстрелили сгустками тьмы в Прожору лежали сейчас… замертво.
Могу. И должен. Но мне нужен контроль над твоим телом. В теле Прожоры я не могу раскрыть даже частицу доступной мне мощи, он слишком слаб. А вот твое тело… поможет.
Зачем это тебе? Ты же можешь убежать сам. Зачем мне помогать?
Это не так. Я не могу самостоятельно покинуть это место, только в твоем теле, как Прожора. Быстрее, времени слишком мало.
Напоминать об этом не было нужды. Человеческая женщина, которая сейчас мчалась к нему преодолевала за один прыжок десяток шагов, и теперь их разделяло не больше сотни.
* * *
— Твою мать… — прошептал Лин, — Что за хрень⁈
Луч, выпущенный сферой, содержал энергию их учителя, которая сама устремилась к цели, срезав дюжину гоблинов-бойцов, по пути прожигая в них дыры. Плотность энергии была так высока, что в первое мгновение всех ослепила.
Лин не был уверен, что без подготовки сумел бы устоять перед лучом подобной мощи. Поэтому когда он увидел, как луч врезается в щит из Темной Ци, возникший прямо из воздуха, он… на мгновение растерялся. Однако, когда луч не смог пробить защиту в следующие секунды он понял, что дело дрянь.
Луч истощал заложенную в него энергию. И через пару секунд вовсе исчез.
Сотня дроу, спрыгнувшая на песок арены, а после выпустившая лучи тьмы в мальчишку, рухнула замертво. Это вызывало еще больше вопросов.
Этот мелкий гоблин так силен? — мелькнула неожиданная мысль.
Кругом началась давка, какие-то команды, выкрики, возгласы. Поднимался тревожный гул публики, потому что никто не понимал, что происходит.
А вот высокопоставленные дроу встали и приготовились к бою.
Мальчишка гоблин, покрытый плотным слоем Темной Ци, стоял с копьем в руке целый и невредимый.
В тоже мгновение рядом дернулась Тара, Лин удержал ее за руку.
— Ты куда?
— Убивать его, куда еще. Раз сфера учителя обосралась — я закончу дело.
Миг — и она вырвала свою руку, рванув вперед, на Арену. В руке ее сверкнул меч.
Как она его сюда протащила?
Прыжками она помчалась к мальчишке, а внутри Лина росло неприятное чувство, что они вляпались в какое-то дерьмо. Все было не так: и эти дроу, и этот мальчишка, и луч, не сумевший пробить защиту.
Ладно, сейчас она всё закончит и мы…
Бах!!!
Успокаивающую мысль Лина прервала реальность.
Центр Арены попросту взорвался, разбросав вокруг огромные булыжники и тысячи осколков, которые посекли и придавили бойцов, стоявших слишком близко к эпицентру взрыва.
А еще через секунду вверх взмыл огромный кровавый шар, истощающий такое количество грязной энергии, от которого становилось дурно. Вслед за шаром на арену выпрыгнул дроу-паук и тоненькая и миниатюрная девушка, вокруг который были сотни игл из крови.
Лин выругался.
И куда ты поперлась, Тара! Дура отбитая!
Оттолкнув с дороги парочку дроу, он стал на края трибун и приготовился прыгать. Он понял, что Таре будет нужна помощь.
Преждем чем он успел прыгнуть вниз, произошло две вещи: огромный кровавый шар рванул и поглотил Тару, а на потолке вспыхнул сине-фиолетовым огромный глаз.
Лин застыл, не в силах пошевелиться. Он хотел броситься подруге на помощь, но не мог. Его придавило чудовищным ментальным давлением. Сопротивление давалось с огромным трудом, и это при том, что собственные ментальные способности Лина было неплохими. Но его мозг настойчиво пытались подчинить, навязать свою Волю, внушить обожание, загипнотизировать.
— Аррррр… — зарычал он, не поддаваясь.
Я в дерьме!
Вся его сила и техники были бесполезны, потому что сейчас ломали его мозг и пытались подчинить сознание.
Эти волны безумной силы исходили от глаза на потолке, пульсирующего словно сердце.
Вся Арена застыла.
* * *
Все шло по плану, наверху, на Арене продолжался бой, а кровь текла сюда, прямо в шар. Они никуда не спешили. Надо было только…
С момента превращения в драука, Джэуль не боялся ничего. Вообще.
И вдруг холодный страх сковал сердце драука. Рядом вздрогнула всем телом Мальека, едва не запоров ритуал.
— Соберись! — рявкнул Джэуль и ей, и себе.
Страх его не отпускал.
Наверху что-то происходило. Что-то неправильное.
Драук, находившийся возле отряда Третьего Рода, чуть запоздало передал ему то, что происходило на Арене. Тело одного из гоблинов покрылось тьмой… материализованной тьмой, и… начало испускать вокруг звуковые волны, а потом случилось еще более странное — с трибун выстрелил сгусток энергии невероятной плотности, и врезался в гоблина, пытаясь пробить заслон тьмы.
Кто? — мелькнула мысль, — Кто осмелился прервать ритуал? Кто-то позвал культиваторов с Поверхности?
А потом… потом на арену спрыгнули сотни Безымянных — носителей крохотных частиц Воли Чернопрядца. Ну… это-то неожиданностью не было. Их они ждали, но эти безвольные существа были слабыми Практиками и серьезно помешать не могли.
Что они делают? Зачем они…
Безымянные дружно выстрели лучами тьмы в гоблина, покрытого тьмой, и тут до Джэуля начало что-то доходить. Все они отдали заемную тьму и собственную жизненную силу тому гоблину. И он ее поглотил.
Джэуль глубоко вздохнул и через мгновение ощутил дикий страх. Он ощутил… присутствие… Память предков тут же подсказала, чье присутствие он ощутил — присутствие того, кого они всегда боялись больше Праматери….
Больше всего они боялись Отца…
Чернопрядец. Тот, чью частицу воли из них окончательно вытравила Праматерь.
Лапы едва не затряслись от первобытного ужаса.
Но как? Как он может быть тут?
Через мгновение он взял себя в руки. Это была всего лишь частица Чернопрядца, а частицы слабы, они не могут обладать мощью подлинного Чернопрядца.
Начинайте! — отдал он мысленный приказ всем своим братьям у святилищ. — Активировать алтари как можно скорее. Пришла пора.
— Наверх, быстро. Ситуация опасная. Нужно вмешаться.
Мальека кивнула, и, закрутив шар, впечатала его в потолок.
Бах!
Раздался жуткий взрыв и их окатило пылью, осколками и камнями. В потолке зияла громадная дыра.
Джэуль выпрыгнул наверх, следом, не спеша, поднялась и вампирша.
— Запечатывать! — прозвучала команда Джэуля, и вампиры с драуками, стоящие вокруг Арены, запечатали ее окончательно, сделав тюрьмой. Пусть это были и излишние меры предосторожности, но Джэуль не хотел рисковать — и так не всё шло по плану.
А уже через мгновение он ощутил, как от его собратьев, которые были в десятках святилищ, приходят образы святилищ, которые начинали пульсировать энергией от принесенных жертв.
Всё для того, чтобы главное Святилище впитало их силу. А главным святилищем была вся эта пещера. Весь Тхер Гхол, испещренный тысячами символов и меток.
На потолке, над Ареной, одномоментно вспыхнули десятки тысяч огневок — этот вид пауков был наилучшим проводником воли Праматери. И сейчас они сформировали огромный глаз, через который на всю арену смотрела Паучиха.
Вжух!
Кровавый шар, который контролировала Мальека, вдруг полетел в другую сторону.
— Это не я. — попыталась оправдаться девушка.
А это кто такая?
По арене бежала какая-то посторонняя девушка и явно культиватор. Именно ее с громким чавком и поглотила сфера крови.
И в тот же миг Джэуль ощутил мысль Праматери.
Я выбрала ту, вторую — у нее совершенное тело, кровавая хуже.
Драук посмотрел на вампиршу — именно она должна была послужить основой для создания Воплощения Праматери тут, на этом Ярусе. Но, похоже, у Паучихи было свое мнение на этот счет.
Миг — и огромный глаз обрушил волю Праматери на всю Арену, явив ее присутствие в этом месте.
И от этого присутствия душу Джэуля наполнил абсолютный восторг, а всех остальных присутствующих вмиг прижало ментальным давлением. Теперь сбежать не сможет никто, каким бы сильным практик не был. Даже драуки застыли, наслаждаясь ощущением воли Паучихи — остальные же просто пребывали внутри себя, где их обращала в своих последователей Воля Праматери.
Не дайте ему уйти отсюда. Его нужно уничтожить и здесь и там. Задержите его, пока не сформируется Воплощение.
Через секунду он передал эти слова всем собратьям. Он сомневался, что справится в одиночку, и раз уж Праматерь придавила всех своей Волей, его собраться драуки могут покинуть посты и включиться в бой.

Бойцовские Ямы Айгура
Тринадцать кристаллов висели над разломом, а внутри них, в самом центре, в точке пересечения парил Айгур. Он пропускал сквозь себя потоки тьмы и над кристаллами рос и рос луч тьмы, устремившийся вверх. Он уже достиг потолка и куски скалы беспрестанно, один за другим, обрушивались вниз — в разлом. Иногда они попадали в кристаллы, но тьма вокруг них была такой мягкой и плотной, что камни попросту отскакивали в сторону.
Неподвижность длилась недолго, скоро Айгур начал финальный этап. Он оставался неподвижен, паря в центре. Кристаллы, словно спутники, начали непрерывное движение, двигаясь по кругу.
Сначала туман и капли тьмы просто тянулись за кристаллами, будто металл к магниту. С каждым мгновением скорость кристаллов всё больше возрастала, пока наконец не достигла такой, при которой они казались черным гудящим кругом.
От скорости вращения по всей пещере разлетались мощнейшие порывы ветра. Круг впитывал в себя всё больше тьмы из Разлома. Масса тьмы неуклонно росла.
Буквально десяток минут — и на Ярусе Айгура выкачалась вся доступная тьма из разлома, а круг начала превращаться в воронку, которая поглощала тьму. И она спускалась вниз, на следующий ярус.
Разлом в Ямах Айгура был уникальным местом: он шел вниз, до самого Яруса Первопредка. Вот только об этом мало кто знал — только Иерархи. Айгур и сам об этом узнал от Праматери, а затем от драуков.
Но даже так — никто в здравом уме не мог бы представить себе, что кто-либо в ранге Патриарха, который сейчас был у Айгура, будет делать то, что делал он.
Он жертвовал собой, чтобы создать Бесконечную Воронку Тьмы, которая была способна не просто разрушить Ярус Первопредков, а и добраться до Яруса Изначальной Тьмы и выпустить ее наружу. Потому что именно эта тьма и питала Чернопрядца и сам Ярус Первопредков.
Давление на тело и мозг Айгура с каждым мгновением росло. Но, хвала Праматери, пыльца забвения снимала как эту боль и помогала Айгуру не сойти с ума от объемов прокачиваемой через себя тьмы. Она продолжала их контролировать и направлять четко вниз.
Скорость и мощь воронки была такова, что чем ниже она опускалась — тем легче она впитывала в себя тьму.
— Тьма к тьме. — прошептал Айгур.
Вскоре он опустился на три яруса вниз, и объем тьмы стал настолько огромным и тяжелым, что управлять им было уже невозможно. Он сам прокладывал себе дорогу вниз, опускаясь и опускаясь. Чем ниже — тем больше было тьмы в Подземельях. Сейчас воронка только начинала набирать свои настоящие обороты.
Процесс стал неостановим.
Как камешек, брошенный в горах, может вызвать обвал, который снесет всё на своем пути, так и Айгур — жертвуя собой и создавая Бесконечную воронку запустил процесс, который было невозможно остановить.
Словно мантру повторял он слова, которые являлись законом:
— Тьма к Тьме… Тьма к Тьме… Тьма к Тьме… Тьма к Тьме…
Вскоре ярусы начали содрогаться легкой вибрацией. Каждое живое существо ощутило резкий дискомфорт, будто его пытаются поглотить и раздавить.
Через тело Айгура проходили сумасшедшие объемы энергии, трансформируясь в более совершенную Тьму. Живую Тьму, обладающую той волей, которую он задавал ей сейчас. Волей к разрушению. Тьма настойчиво пыталась разрушить его тело, но пока оно выдерживало.
Пещера разрушалась окончательно и бесповоротно. Те, кто оказался в нескольких сотнях шагах от разлома затягивались в этот ураган Тьмы моментально погибая. Даже тем, кто находился намного дальше приходилось несладко.
Скорость воронки неуклонно росла, и вскоре совокупная мощь и сила притяжения стали так велики, что вращаться начал и сам Айгур, до того удерживающий неподвижное положение.
И вот теперь уже сопротивляться было нельзя. Оставался последний шаг — добровольно стать центром этой бури — стать последней каплей, делающей этот процесс поистинен неостановимым.
Вскоре фигура дроу размылась.
К нему липла тьма, превращая тело в застывший сгусток разумной Тьмы, обладающей волей разрушения.
Через минуту после того, как сознание Айгура разрушилось и власть полностью перешла к Темному Подобию, воронка добралась до Яруса Тьмы, сжирая его как хищник добычу, и чем ниже она опускалась — тем значительнее становились разрушения.

Ярус Тьмы.

Первый Иерарх понял, что что-то не так, когда совершенно неожиданно тьма стала… нестабильной. Такое случилось впервые. Это ведь был Ярус Тьмы — самый стабильный ярус.
Следующим, что его изрядно напрягло было дрожание; весь пол, вещи, камни, потолок, — всё начало дрожать, будто где-то происходило землетрясение. Причем землетрясение, которое не только не хотело останавливаться, а лишь становилось сильнее с каждым мгновением. Пребывая в растерянности он пошел к дому Второго.
Он был такой не один — вскоре все Иерархи собрались. И двинулись по направлению к источнику дрожания. К границе яруса Тьмы. Туда, где находились десятки разломов Тьмы.
Вот только они не дошли.
Пещера, да и весь Ярус начал содрогаться так сильно, что стоять на ногах было невозможно, а грохот стоял так и вовсе невыносимый. По полу постоянно расходились новые трещины.
Каждый из Иерархов укрылся покровом тьмы — защитными техниками, и, дополнительно, сферами тьмы.
— Тьмы странно себя ведет… — пробормотал Первый.
— Мы тоже заметили, — хмыкнул Пятый.
Первый ощущал, что и обычная тьма, и его собственная, словно тянулась куда-то в сторону. Словно что-то ее притягивало. Перестраховываясь, он создал еще дюжину защитных плетений, окружая себя ими.
Вот только… от этого стало еще хуже. Чем больше техник он использовал — тем сильнее было притяжение.
Притяжение Тьмы. — вдруг понял он, — Тьма к Тьме.
Когда каждый понял, чем всё это грозит, то они побежали в противоположную сторону — к другой границе Яруса. Вот только… выйти за её пределы они не могли — клятвы Крови держали прочнее любых техник, делая невозможным покинуть эту территорию.
А ураган, который разламывал пол, разрушал потолок пещеры, убивал слуг и тянул к себе тьму только расширялся. И где бы Иерархи не находились, он тянул их, затягивал к себе — потому что на этом Ярусе самыми сильными сгустками Тьмы были сами Иерархи.
Они всегда считали себя сильными, но перед этой подавляющей мощью не могли ничего сделать. Тьма, которая продляла Иерархам жизнь, которая сделала их сильнее, крепче, могущественнее — сейчас уничтожала их.
Четвертого, как одного из самых могущественных, засосало первым.
Потом затянуло Первого.
Неудержимый водоворот Тьмы затянул его внутрь. Кругом была тьма. Много тьмы. Слишком много тьмы, которая хотела одного — разрушить всё, что попало к ней.
Иерарх продержался всего пару мгновений. Он успел подумать только о том, что сделал правильно, а что — неправильно, и посожалеть о том, что он так и не смог вырваться за пределы этого долбанного Яруса. Ведь это именно он выпустил несколько сотен Безымянных, в надежде что это помешает части планов Праматери, но, похоже, в Тхер Гхоле всё пошло не так. Иначе бы такая Аномалия Тьмы сейчас не сжирала их Ярус. Это точно было дело рук безумной Паучихи. Только она могла придумать что-то настолько безумное.

Третий Иерарх видел как воронка засосала Четвертого и Первого — сильнейших из них. И думал он об одном — о том, что сделал неверный выбор. Не надо было выбирать Праматерь. Он не знал как слуги Праматери вызвали воронку Тьмы такой запредельной мощи, но то, что это были они — он не сомневался. Никто другой не мог пойти на такой радикальный шаг. Только Паучиха могла рискнуть всем, и ей было плевать, сколько от ее действий погибнет дроу. Главное для нее было одержать верх.
В воронку затянуло Пятого, Шестого. Пришла и его очередь. Очередь Третьего.
Ноги Иерарха подались вперед. Он не смог больше стоять на месте — не хватало сил. Его тьму — его Источник Тьмы тянуло вперед. И чем сильнее он сопротивлялся — тем сильнее затягивало в этот ураган.
Наконец смирившись с неизбежность смерти, он перестал сопротивляться. И словно стрела влетел внутрь бушующей тьмы.
Его расщепило за пять мгновений, а его Тьма еще больше усилила воронку Тьмы.

Тхер Гхол
Арена

Зур'дах отдал контроль тела Чернопрядцу. Но события дальше понеслись вскачь. Центр арены разрушился и оттуда выскочил огромный драук, а вверх взмыл кровавый шар и… рванул к той самой девушке, которая выстрелила в него лучом.
На мгновение Зур'дах обрадовался. Возможно шар ее задержит. Однако, радоваться было рано. Потому что сверху вспыхнул сине-фиолетовым огнем глаз. Знакомый глаз. Однажды он такой уже видел — только тот был в сотни раз меньше. Это произошло в святилище — там, где были тысячи пауков-огневок, и где он оставил тело Каи, которое сожгли пауки. Тогда с ним и заговорила Праматерь, которая пообещала, что теперь в его душе будет покой. Вот только… уже через время он понял, что его обманули. Никакого покоя в душе не было. Боль о потере Каи осталась с ним навсегда.
И сейчас он ощущал присутствие Праматери. Это существо находилось тут, в этой пещере — прямо над ними. Она смотрела на них всех и не скрывалась. Зур'дах ощутил как его тело придавило к полу.
В двухста шагах висел кровавый шар, поглотивший девушку, а справа лежал, без сознания, Маэль. И тут Зур'дах понял, что совсем о нем забыл.
Маэль! Спаси Маэля!
Он помешает.
Так надо. Если ты его не спасешь — мы оба останемся тут. Я не могу его бросить. Он выжил — его надо спасти.
Ты умрешь!
Зур'дах понимал, что оставить Маэля нельзя. Просто нельзя. Его тут ждет верная смерть.
Я не боюсь смерти. Скажи — разве сейчас мне страшно?
Какое — то непостижимое осознание приходило к Зур'даху, когда он произносил эти слова. Он всем существом, всем телом понял, что ему не страшно, что смерти он действительно не боится. Потому что как можно ее боятся, если он уже умирал сотни раз?
Ты — Помнящий. Тебе не страшно.
Тогда спаси его, ты же сказал, что через мое тело станешь сильнее — унести Маэля тебе же сил хватит?
Верно. Я сражаюсь Тьмой.
Так возьми его!
Тогда ты будешь мне должен.
Что именно?
Если мы выберемся отсюда, ты должен вынести меня на поверхность. Вынести из Подземелья. Вынести туда, где нет ЕЕ, и где я буду в безопасности.
И это всё?
Да.
Согласен, а дальше?
А дальше ты мне не нужен.
Зур'дах мысленно кивнул и вновь отдал контроль Чернопрядцу, при этом он ощущал, что в любой момент мог его вернуть.
В ту же секунду в воздухе сформировалась плеть тьмы и подтянула к гоблиненку Маэля. Миг — и Чернопрядец взвалил его на плечо.
А тем временем, казалось бы среди неподвижных, погруженных в транс трибун, начали появляться драуки — десятки существ, спешащих на Арену. К нему, к Зур'даху. К Чернопрядцу.
И главный драук стоял перед ними. Он не спешил атаковать. Он ждал своих собратьев.
Кровавая сфера, поглотившая девушку, бурлила.
Едва к огромному дроу, из спины которого торчало восемь огромных лап, дошла тройка его собратьев, он пошел в атаку, быстро сокращая дистанцию.
Зур'дах впервые видел такого мутанта. Тот же Варгус, хоть и распознавался Прожорой как драук, не имел никаких лап.
Что со всеми случилось? Почему кроме этих уродских тварей на Арене никто не двигается? — спросил Зур'дах.
Она пытается подчинить их. Обратить к себе, внушить им любовь. На это нужно время. От мертвецов пользы нет — они нужны ей живыми. Обращенными.
И у нее получится?
Да. В этом я не сомневаюсь. Поэтому если мы не сбежим отсюда — нам с тобой конец. Она меня чувствует. И они тоже… Но покинуть эту пещеру поначалу она не сможет…
Бам!
Через мгновение пол тряхнуло и взгляд Зур'даха упал на погибших друзей, соплеменников из группы. Те, кто были живы, стояли с остекленевшими глазами, в которых не было разума — словно это были глаза марионеток.
Кайра… — на глазах навернулись слезы, а в сердце кольнуло….
Тарк… — он лежал без головы, не шевелясь. Просто упавшее тело. Они даже ничего не поняли….не заметили… их убило в мгновение ока… и всё из-за него. Это его должен был убить этот луч.
Они бы все равно погибли. Кроме дроу ЕЙ никто не нужен. — прозвучал успокаивающий голос Чернопрядца. — Лучше не мешай мне своими мыслями.
Зур'дах сглотнул. Почему-то не было в душе злости и обиды, как во время смерти Каи. Просто боль — и ничего больше.
Взгляд гоблиненка охватил всю Арену. И со всех сторон его охватывали в кольцо драуки. Не так он представлял себе сегодняшние бои на Празднике Тьме. Совсем не так.
Легкий шок заставлял цепень мысли и тело, и, наверное, не возьми Чернопрядец сейчас его тело под контроль, он не смог бы дать достойный отпор нападавшим.
Внутреннее чувство опасности уже прямо кричало о том, что опаснее этих противников ему еще не встречалось. Достаточно было посмотреть с какой скоростью и хищной грацией передвигались дроу-пауки.
Чернопрядец внутри излучал какое-то мрачное торжество и предвкушение.
Он шел медленным шагом прямо навстречу главному драуку, если судить по размеру. Бесчувственный Маэль на плече немного мешал.
Зур'дах отстранился и наблюдал.
Время в восприятии Чернопрядца было другим, другим было и восприятие тьмы.
Как он это делает?
Чернопрядец просто представил в голове, что должна сделать тьма, и она взмыла вверх в мгновение ока, создавая вокруг тела Зур'даха сетчатый кокон, будто сплетенный пауками. Лапы драука попытались прорвать его, но тщетно. Они прилипли к этой сетке. Откуда-то справа и слева прилетели плети тьмы и десяток игл. Однако, не долетев, на расстоянии ладони, они просто рассыпались пылинками тьмой.
Зур'дах посмотрел действия Чернопрядца изнутри и понял, что тот каким-то образом ударил в ключевые точки техник драуков, и они просто развеялись, потеряв стройность.
Лапы очередной твари мелькнули прямо возле лица. Но Чернопрядец даже не пытался уклоняться. Сверкнул меч в руке драука. В тот же миг тело Зур'даха взмахнуло свободной рукой — и плеть вырывала меч из руки.
Простейшая тьма в исполнении чернопрядца обладала какой-то поразительной скрытой мощью. Сыпавшиеся удары и техники тьмы принимала на себя гибкая защита — просто сужаясь, растягиваясь и раздуваясь в нужных местах.
Чернопрядец шагал вперед, Зур'дах сначала даже не понял куда. Он не бежал.
Надо замедлить создание Воплощения. Выиграть время для побега.
Они направлялись к шару.
Драук что-то крикнул, и миниатюрная девушка возле кровавого шара, делая какие-то пассы, попыталась его переместить подальше. Однако шар ей не подчинялся. Более того, он взбухал изнутри, словно поглощенная девушка пыталась вырваться оттуда.
Тогда она выстроила вокруг сферы крови шипастую защиту, поразительно напоминающую потоки живой крови.
Чух-Чух!
По защите забарабанили уже плотные копья из Материализованной тьмы, прогибая ее.
Чернопрядец лишь сделал защиту сплошной и продолжал идти вперед.
Его атаковали несколько десятков плетей, копий и вращающихся сфер. Но кроме последних, всё рассыпалось на песчинки тьмы, не долетая до Зур'даха.
В это же время гоблиненок ощущал постоянное давление. Воля Праматери пыталась воздействовать на него, стараясь добраться до его сознания. Но Чернопрядец своей Волей блокировал любые подобные попытки.
Бам-бам!
Еще два копья, созданных Чернопрядцем, попытались пронзить драука. Но в следующее мгновение Прожора просто перехватил оба копья прямо в полете.
А внутри ухмыльнулся. Сферу крови и Зур'даха разделяло шагов сто. И только сейчас Чернопрядец рванул вперед. К ней.
Из тьмы он создал две здоровенные черные палки, которыми просто отшвыривал в стороны драуков, впрочем, не нанося особого ущерба.
К десятку драуков прибавилась еще пятерка особей.
Нас окружают.
Мне это и нужно. Нужно проредить поголовье драуков, потому что они будут первыми, кто бросятся в пого…
Бам!
Всю пещеру сотрясло до основания. Пол заходил ходуном.
Тело Зур'даха качнулось.
Что это?
Гоблиненку не ответили.
Чернопрядец рванул вперед, раскидывая с дороги драуков, но те еще больше наседали на него, буквально собственными телами преграждая путь. Кажется, один удар почти что проломил защиту.
Они просто нас пытаются задержать, — вдруг осознал Зур'дах, — Не дать уйти. Они не пытаются нас убить, они понимают что не смогут. А хватит ли ему энергии?
Оказавшись в пятидесяти шагах от сферы, Чернопрядец начал посылать в нее копья тьмы, одно за другим. Защита справилась только с первой пятеркой копий. Потом они начали врываться в сферу раз за разом.
Зур'дах поражался не тому, как быстро, словно из ниоткуда, возникают копья тьмы, а тому, откуда Чернопрядец вообще берет энергию — потому что свои запасы он не трогал.
Это остатки энергии, которые используют драуки. Смотри внимательно и запоминай.
Действительно — все те техники и умения, которые использовали безостановочно драуки, и которые распылял паук, оставляли после себя частицы, пылинки тьмы, которые сразу подхватывал Чернопрядец, не давая драукам собрать тьму обратно.
Чем сильнее воля — тем сильнее Тьма. Моя воля сильна — их слаба. Тьма подчиняется только сильному.
Это были бы просто слова, если бы Зур'дах не видел, как именно обращается с Тьмой Чернопрядец, и какой убойностью обладала его тьма.
Перехватив очередные копья, он снова послал их в сферу.
Но драук с восемью лапами что-то приказал — и его собратья просто закрыли своими телами путь к сфере.
Что ж, пора убивать.
Зур'дах понял, что всё это время Чернопрядец производил какие-то незримые манипуляции. Он готовился к мощной атаке.
Через секунду вокруг него выросло восемь плотных лап из тьмы, которые выглядели совсем как реальные.
Ближайшего на его пути драука он взмахом лапы схватил и поднял в воздух, будто тот ничего не весил, а через секунду всадил прямо в его голову блестящий клинок из тьмы.
Хрусть!
Драук рухнул мертвее мертвого на пол, а остальные его братья словно взбесились и зашипели на всю арену. Это был первый убитый драук.
Зур'дах ощутил, как это убийство расплылось приятным теплом внутри него, а через секунду понял, что это эмоции паука, а не его.
Было непривычно чувствовать, что твоим телом управляют, но Зур'дах ощущал, что в любой момент мог бы вернуть контроль — но этим он бы только помешал пауку.
То, как Чернопрядец владел тьмой было на каком-то запредельном уровне: драуки на его фоне, как и сам Зур'дах с дроу, выглядели просто неумелыми щенками. Он побежал вперед, одновременно сбивая легкими касаниями черных лап каждую атаку драуков. Плети тьмы змеились по полу и хватали драуков, мешая им передвигаться и заставляя постоянно спотыкаться и сопротивляться тьме.
Зур'дах изнутри видел, как именно это достигается, в каких точках и как тьму заставляет двигаться паук, как именно он управляет тьмой.
Драуки всем своим количеством просто не могли его остановить. Они атаковали сзади, сбоку, спереди — со всех сторон. Но восемь лап легко блокировали клинки, техники, тела. Вокруг мельтешили, словно живое оружие, лапы, и от скорости их движений вокруг свистел ветер.
Бам!
Пол снова тряхнуло, только в этот раз еще сильнее. Кажется, даже появились трещинки.
А Чернопрядец будто только и ждал этого момента: он заметил замешкавшегося драука, и, выростив из пола кол тьмы, просто насадил того, заставив истекать кровью.
Второй, пытавшийся снять собрата с кола, поплатился за это. Лапы паука схватили его с двух сторон и, сильно рванув в стороны, с противным хрустом разорвали на части. Всё кругом оросило брызгами крови.
Бам! Хрусть!
Двенадцать драуков — столько окружало Зур'даха. Но они даже мешали друг другу. Тьма не работала, а их удары и атаки оружием не проникали сквозь плотную защиту. Вот только Зур'дах ощущал, что это не так. Запасы тьмы Чернопрядца истощались, и главный драук это тоже понимал, поэтому заставлял подчиненных беспрестанно нападать на Чернопрядца, только бы не дать вновь атаковать сферу крови.
Это не помогло.
Совершенно неожиданно даже для Зур'даха, вокруг Чернопрядца исчезла защита и образовалась целая стена капель из Тьмы, которые начали вращаться вокруг с бешеной скоростью. Краем сознание Зур'дах улавливал как паук это делает, но повторить такое было бы для него невозможно.
Чернопрядец заставлял вращаться с разрушительной силой и мощью капли тьмы просто одним мысленным усилием. Один из драуков подошел слишком близко, и у него просто посекло руку и лицо и затем отшвырнуло в сторону. Еще одного засосало и просто разорвало на части.
Едва появился просвет, через который можно было метнуть копье в сферу крови, как паук это сразу сделал.
Вжух! Вжух! Вжух!
Копья одно за другим влетали в сферу, будто не ощущая препятствий. Защиты той девушки просто не существовало.
Ба-а-а-а-а-а-а-а-х!
Пещеру снова тряхнуло. Вот только в этот раз по полу пошли толстые трещины.
Тело Зур'даха чуть пошатнулось из-за ноши.
Но Чернопрядец продолжал посылать копья тьмы, находясь в тридцати шагах от шара — ближе он не пытался подойти. Его лапы как-то совсем легко разорвали еще двух драуков, который пытались напасть.
Может… пора бежать? — спросил Зур'дах.
Рано…
Ба-бах!
Еще один толчок сотряс пещеру. Справа провалился вниз кусок пола. Тело Зур'даха отпрыгнуло в сторону.
Что происходит?..
Скакнувшего за ним в сторону драука паук просто заключил в кокон из кристаллических песчинок тьмы, которые просто возникли из воздуха и, закрутившись в прямом смысле, за десяток мгновений перемололи тварь. Только кровь и куски тела разлетались вокруг.
Песчинками тьмы можно такое делать?..
Тьма может всё. Всё зависит от того, сколько боли ты готов выдержать для достижения подобного. Это и есть воля.
Видимо, решив что достаточно, Чернопрядец убил еще одного драука, после чего метнул десяток копий тьмы, которые вспороли кровавую сферу и остались там.
Через пару мгновений раздался мощный гул и грохот, а пол начал окончательно рушиться. С потолка падали целые глыбы, чудом не попадая на трибуны.
Толчки, которые сотрясали пещеру, не прекращались.
— Ааааа!!!
Зур'дах закричал от нахлынувшей боли, от которой было негде спрятаться. И эта боль была лишь крохотным отголоском того, что ощутил Чернопрядец, которого внутри просто выворачивало от этих безумных вспышек боли.
Плохо….очень плохо….
Зур'даху не нужно было объяснять откуда эта безумная боль. Он видел всё в мыслях Чернопрядца, прорывающихся наружу. Прямо сейчас одну из его частей, самую большую, поглотили, и тем самым уничтожили. Именно это он и ощущал, и на мгновение будто обезумел, не в силах соображать. Капли вокруг него взбесились и начали уничтожать всё вокруг. Зур'дах увидел как они перемололи несколько здоровенных камней.
По полу змеилось всё больше трещин, с потолка падали тысячи небольших камней, и изредка булыжников, а драуки всё нападали, оттесняя Зур'даха от сферы.
— Арррр… — зарычал паук ртом гоблиненка.
Нужно бежать… бежать…
Тело Зур'даха совершило прыжок вместе с телом Маэля. Чернопрядец был верен своему слову и не бросал его.
Хрясь!
Кусок пола просто провалился вниз и едва не утащил за собой Зур'даха. Он отпрыгнул в сторону и чуть не попал под лапы драука.
Бам! Плетка оплела противника и Чернопрядец с силой дернуло паука на себя, всаживая сотни черных шипов тому в сердце.
Зур'дах ощутил мстительную радость от еще одной смерти драука. Однако, перекрыть боль это не могло. Трибуны были в шаге от них, и Зур'дах совершил мощный прыжок, помогая себе лапами тьмы, которые выбросили его на двадцать шагов вверх.
Миг. Он приземлился среди застывшей публики. Позади их преследовали драуки. Одного из них придавило рухнувшим камнем. Рядом просела, заваливаясь, трибуна.
Все вокруг наполнилось бесконечным грохотом и толчками, которые сотрясали пещеру.
Чернопрядец собирался совершить мощный прыжок вперед, как вдруг на них обрушилось невероятное давление.
Одновременно с этим часть дроу стали приходить в себя.
Праматерь обратила на них взор. Только на них. И для этого пришлось выпустить из под контроля часть публики.
— Арррр… — зарычал Чернопрядец, пытаясь преодолеть направленное давление.
Тьма защищала его, отгоняя драуков, однако с места он не мог сдвинуться.
Вверху, на не тронутых обвалами сводах пещеры сверкал сине-фиолетовым громадный глаз Праматери, состоящий из тысяч огневок.
НЕ СБЕЖИШЬ! ОТЕЦ!
Раздался в голове голос Паучихи, сочащийся довольством.
Чернопрядец ничего не ответил, просто двинул ногой, потом второй, преодолевая чудовищное давление. У него получалось двигаться медленно-медленно, вот только такими темпами сбежать за пределы Арены им не удастся. Это понимал и Зур'дах, и Чернопрядец.
Терпи!
В следующую секунду Зур'дах ощутил как из него будто выкачивают кровь и одновременно выкручивают внутренности.
Чернопрядец расставил руки-лапы в бока и начал тянуть.
Будет очень больно. К такому твое тело не готово. Нужно разрушить Глаз, иначе мы не выберемся.
Время начало привычно замедляться. И Зур'дах видел, как пылинки-капли тьмы медленно кружатся вокруг. Но хуже было другое. Он ощущал всю Арену целиком. Каждую каплю, каждую песчинку тьмы. Он словно стал вездесущим.
Зур'дах чувствовал всю тьму, даже скрытую в тенях. Он чувствовал ее медленное неторопливое движение, ее аморфное состояние. Тьма ждала, когда ее позовут, когда ее подчинит другая, Сильная воля.
Глаза начали слезиться кровью. Поры на теле закровили.
Он будто поднимал целую горы. Вся Тьма оказалась под контролем Чернопрядца. Ни один драук не мог ее использовать. Потому что Воля паука была сильнее.
Весь этот огромный объем тьмы стекался к Зур'даху.
Вокруг возникло чудовищное давление, от которого просели трибуны.
Руки дрожали как после самой тяжелой тренировки, ноги подгибались, и только лапы Чернопрядца удерживали его в стоячем положении — иначе бы он рухнул прямо тут. Силы его тела просто испарялись с поразительной скоростью.
Терпи! Еще немного!
На мгновение Зур'дах ощутил, что его тело исчезает, что он и есть вся эта тьма — каждая ее частица. Все они не хотели тянуться к нему, но Чернопрядец притягивал их. Ему было тяжело.
Зур'дах чувствовал, что и его тело, и его способности ограничивают паука.
Он стоял на месте.
Тьма росла и росла, обретая Волю Чернопрядца. Она облепила Зур'даха и всё пространство на десяток шагов вокруг него. Драуков просто придавило этой мощью, и они не могли сдвинуться: это были уже не пылинки и песчинки тьмы — это была Воля Чернопрядца. И ее давление они выдержать не могли.
Растянутое время сжималось, словно пружина.
Каждая часть Зур'даха сочилась кровью, а голову будто били молотком без остановки.
Бам-бам!
Сейчас!
Весь этот гигантский объем тьмы сжался в один луч, который выстрелил прямо в гигантский глаз Праматери. Миг — и сине-фиолетовый глаз вспух чернотой. Вниз полетели тысячи убитых огневок.
Совсем как я Ташке залил глаз угольницей, — вдруг вспомнил Зур'дах. Она также его держала, и это был единственный шанс вырваться. Так и сейчас — давление Воли Праматери исчезло, а сознание Зур'даха пронзил ее истошный крик.
АААААААА!
Это был не крик боли, а крик ярости.
Наконец-то… — подумал Зур'дах. Едва он перстал ощущать всю арену, всю тьму в радиусе тысяч шагов вокруг, как всё это напряжение и боль схлынули, а кровь перестала сочиться из всего тела.
Бах!
Раздался очередной подземный толчок, который стал критическим и трибуны начали разрушаться.
Вжух!
Лапы Чернопрядца метнули тело Зур'даха на десятки шагов вперед. Потом еще раз. Потом еще.
Почему нельзя было так сразу сделать?
Потому что так мы ей навредили. И ей понадобится ощутимое время, чтобы прийти в себя.
Зур'дах понял, что не может пошевелить ни рукой, ни ногой, и даже видит с трудом. Разлепил глаза и ничего не понимающий Маэль, который лежал на его плече.
Хорошо, что телом управляю не я, — мелькнула мысль у Зур'даха, — иначе бы у прямо тут рухнул.
Чернопрядец использовал все резервы и силы его тела, разгоняясь до невероятной скорости и помогая себе тьмой.
Сзади потерялись драуки. Везде — то тут, то там падали камни.
В панике бегали люди, гоблины, дроу — все те, кого Праматерь не успела обратить и которые теперь просто не понимали ни куда скрыться, ни что делать, ни куда бежать. Потому что…
Потому что все выходы были завалены и там стояли драуки, убивающие теперь всех вокруг. В Тхер Гхоле царил настоящий хаос: кричали сражающиеся за свою жизнь люди и нелюди и молчаливо выполняли свою работу драуки убивая всех не дроу.
Как мы выберемся?
Бум!
Тело Зур'даха приземлилось прямо перед драуком, охранявшим заваленный проход.
Чух!
Чернопрядец просто проткнул его своими лапами прямо в сердце, убив в то же мгновение.
А дальше… дальше паук заработал с огромной скоростью своими огромными лапами, откидывая камень за камнем, булыжник за булыжником.
Едва он отрыл достаточный проход, как тут же рванул вперед.
Зур'дах в этом не участвовал. Его тело, как и вновь отключившегося Маэля, просто тряслось, а паук нес их всё дальше от Тхер Гхола по проходам, тоннелям.

Они покинули Тхер Гхол.
Каждое мгновение стены очередного тоннеля сотрясались. Несколько тоннелей, которые они прошли, попросту завалило. Тряска почти не останавливалось. И это давало Зур'даху надежду, что оставшиеся позади заваленные проходы усложнят их поиск. Если конечно их будут искать.
Его силы заканчиваются, — понял Зур'дах.
Все это время Чернопрядец без остановки тратил тьму, тратил не жалея, и теперь даже его черные лапы уменьшились в несколько раз. То умение, когда он выстрелил в Глаз Паучихи, далось что ему, что ЗУрДаху слишком тяжело, и Прожора неуклонно уменьшался в размерах. Сознание его словно усыпало все больше.
Мимо мелькали бесконечные повороты, развилки, тоннели. Тело Зур'даха замедлялось и замедлялось, пока наконец не рухнуло на пол. Чернопрядец перестал его контролировать.
Дальше сам. — раздался голос Чернопрядца, исчезнувший где-то внутри. Его присутствие почти не ощущалось, — Выберись на Поверхность. Это самое главное. Не попадись драукам. Выживи. От меня остались крохи и я спрячусь в твоих костях.
Секунда, и любое ощущение сознания паука просто исчезло.
Зур'дах попытался встать, но ноги подгибались. Глаза жглись и видели просто ужасно, а во рту все дерло, словно песка насыпали.
— Маэль… Маэль… вставай.
Через десяток пощечин его друг разлепил глаза.
— А? Что?
— Помогай. Нам надо драпать. — сказал Зур'дах и рухнул рядом с другом.
Маэль, пришедший в себя, поднялся и непонимающе осмотрелся вокруг. Всё было незнакомое.
— Где мы?
— Я не знаю.
— А идти куда теперь?
— Я не знаю… подальше от этого гребанного города и от драуков.
Маэль попытался поднять друга.
— Совсем плохо? Идти никак не сможешь?
Зур'дах только хмыкнул.
— Никак… не осталось ни капли сил.
— Ладно…
Через пару минут Маэль окончательно пришел в себя и смог пристроить на своем плече друга, Зур'дах же… его задачей было просто крепко держаться и чуть-чуть перебирать ногами. Совсем чуть-чуть. Но и это было тяжело.

Глава огромная, раза в два больше чем я сам ожидал, но последняя в этом томе. Остался эпилог, где будут описаны оставшиеся линии. Выйдет думаю через неделю, или около того.

Эпилог

В недели пути от Тхер Гхола

Лин сидел неподвижно в небольшой пещерке, вспоминая произошедшее.
Он находился далеко от Тхер Гхола, в безопасном месте, — если конечно в Подземельях вообще существуют подобные места. Перед глазами проносились сцены из того злополучного города и Арены, где кровавая сфера поглотила Тару.
Тело и сознание вспоминали чудовищное ментальное давление твари, которая смотрела с потолка через огромный, горящий синим, глаз. Тогда Лин подумал, что умрет.
Ему просто повезло, что всё внимание не было приковано конкретно к нему, а давило на всю арену целиком — это позволило сохранить небольшую подвижность и сопротивление.
На арене же разворачивалась схватка того самого гоблина-подростка, которого они должны были убить, против мутантов-дроу. И если первые мгновения Лин думал, что у гоблина нет шансов, и за них работу выполнят местные, то довольно скоро он понял, что ошибся.
В гоблине явно сидела какая-то… херь. Иначе эту тварь назвать парень не мог. Даже до него доносились отголоски ауры этого существа-паразита: именно оно управляло тьмой вокруг носителя — не он. И владение темной Ци этого паразита было на каком-то запредельном уровне. Не было никаких техник. Просто чистый контроль, чистая Воля.
Сначала черная паукоподобная тварь, поглотившая энергетический удар, который должен был убить гоблина, — защищалась. Но это длилось недолго, потом она резко перешла в атаку и начала крошить одного за другим мутантов-дроу. Нет, Лин понимал, что не дави на него превосходящая воля «Глаза», он тоже бы справился с этими дроу, только не так быстро и эффективно.
Он бы экономил Ци, использовал ее точечно и основную часть боя принял бы на свое крепкое тело, а вот гоблин… Тот вообще не скупился на траты, будто у него был безграничный запас энергии.
Но шок у него произошел в тот момент, когда он осознал, что паразит-паук попросту развеивает мощные техники тьмы, брошенные в него дроу. Они даже не долетали до него, рассеиваясь на расстоянии руки. А ведь копья из концентрированной Темной Ци явно были мощным оружием, но паразит справлялся с ними играючи.
Стоп, он рвется к сфере крови?
К ужасу Лина, через секунду гоблин начал метать копья из концентрированной Тьмы прямо в поглотившую Тару сферу. Причем создавал он их с немыслимой скоростью.
А она вообще выдержит такой урон?
Хвала богам, дроу-мутанты всячески пытались препятствовать гоблину и защищали сферу как могли. Но они не справлялись.
А потом началось землетрясение. Мощные толчки сотрясали пещеру раз за разом. Начал рушиться свод, шататься трибуны, пошел трещинами потолок и сама Арена.
А потом… Словно поняв, что оставаться тут больше нельзя, гоблин сиганул на трибуну, успевая при этом одновременно отбиваться тьмой от всех нападающих дроу-мутантов, которых стало еще больше — они все бежали на Арену. И вдруг… Даже Лин почувствовал, что равномерное давление на Арену ослабло и часть народа задвигалась.
Глаз сконцентрировался на гоблине и обрушился всей мощью на него. Тот застыл, не в силах сделать ни шагу. Увы, самого Лина глаз тоже продолжал удерживать.
Убей его, — мелькнула мысль, — Убей этого гоблина и всё.
И снова всё пошло явно не по плану.
В следующее мгновение из воздуха по всей Арене явилась тьма. Мелкие песчинки, пылинки, кристаллики и капли. Просто тьма темной Ци, которая, словно разгоняясь, начала двигаться, стекаться к паразиту.
Твою мать, что там за тварь в нем сидит такая? Как можно охватить такое огромное пространство своей волей?
Чтобы собрать одномоментно энергию с пространства длинной десятки тысяч шагов, надо было обладать Волей колоссальной мощи. Как непонятный энергетический паразит мог обладать подобным?
Куда я вообще попал? Как я должен справляться с подобными тварями со всеми ограничениями, наложенными этим сраным миром на мое ядро и энергоканалы? Как?
Концентрация Тьмы вокруг гоблина достигла такой предельной мощи, что вдавила дроу в пол, обездвижив, а еще через секунду паразит выстрелил лучом из собранной Темной Ци прямо в глаз на потолке.
Бах!
Потолок стал разрушаться еще быстрее, а на глазе расплылось черное пятно. В тот же миг Лин ощутил, как его отпускает ментальное давление. И, как бы не хотел он спасти Тару, он ни за что бы не сунулся к существу-паразиту, который был способен на то, что он только что увидел. Он сделал самое разумное в этой ситуации — сбежал. Сунувшихся к нему за пределами Арены дроу-мутантов он убил с какой-то неожиданной яростью, будто мстя за мгновения бессилия на Арене. Ну а дальше уже вырваться было несложно: его никто не останавливал, а главное — не было этого гребаного давления огромного глаза.
Лин тысячу раз пожалел, что вообще сунулся в это сраное Подземелье.

Тхер Гхол

Старший Наставник Харт сразу понял, что всё идет не так. Понял, встречаясь со странными дроу, от которых исходил необычный запах; понял, когда увидел как на Арену выпускают сразу всех и устраивают просто бессмысленную бойню; понял, когда увидел как странно ведет себя кровь; понял, наблюдая за тысячами паучков, бегущих по стенам; и понял, когда их увели подальше от арены. Это их, наставников, которые должны были встречать после боев детей!
Их вывели в те помещения, в которые они приехали — вот только теперь проходы были закрыты решетками и там стояла охрана. Он был не один: еще несколько черных гоблинов составили ему компанию — таких же надсмотрщиков, как и он.
Они могли лишь гадать, что происходит на Арене.
А вот когда тряхнуло всю пещеры Харт откровенно занервничал. Они переглянулись с дюжиной тренеров, но вслух ничего не произнесли. Все напряглись, словно хищные звери, изготовившиеся к атаке.
Сторожащий их дроу со странным запахом тоже взял наизготовку оружие и….открыл решетчатую дверь.
А по блеску в его глазах Старший Наставник понял, что это грозит чем-то… нехорошим.
Потом пещеру еще раз тряхнуло.
— Сейчас! — рявкнул Наставник, и кинулся на дроу одновременно используя всю силу своей крови. Тьма, окутавшая ноги, задержала его, но из-за его спины выскочили еще два гоблина. Дроу отвлекся на них и на мгновение ослабил хватку.
Харт вырвался.
Бок одного из надсмотрщиков пронзило копье. Тут было слишком мало места для маневра. Зато Старший Наставник и второй чёрный гоблин добрались до тела дроу. Бам-бам!
Голову дроу тряхнуло, а второй гоблин скользнул сзади и схватил его за шею, сжимая её изо всех сил. Харт, тем временем, едва успел отнять копье и тут же нанес дюжины ударов прямо в сердце этого странного дроу. Но даже после этого он умирать не хотел. Лишь когда они перерезали ему горло, он рухнул как подкошенный.
— Харт, — крикнул кто-то из знакомых сзади. — Ты понимаешь, что мы наделали?
— Я понимаю, что всех нас собирались убить. Вот что я понимаю.
Душивший дроу гоблин кивнул ему, поддерживая.
Харт оставил копье у себя, и они всей группкой надсмотрщиков двинулись вперед по проходу. Где-то тут должен был быть подъем. Он помнил. Проход тряхнуло и внизу посыпались камни.
На удивление, больше никакой охраны не было, и когда они с осторожностью выглянули наружу, то поняли почему. Вся стража бежала к Арене. Вот только проходы были завалены и там стояло по одному дроу с лапами, торчащими из спины.
Дроу-мутанты! — мгновенно понял Старший Наставник.
— Ловушка, — шепнул ему один из знакомых.
— Да, — тихо ответил Харт, и жестом показал ждать. Рваться в бой он не собирался, нужно было понять, что происходит. Через мгновение он увидел на потолке над ареной огромный глаз, который было видно в любой точке пещеры. А еще через какое-то время этот глаз пронзило тьмой и он словно покрылся кляксой. Именно в этот момент мутант, охраняющий заваленный выход, начал принюхиваться к их проходу и двинулся к ним.
— Вперед! — рявкнул Харт и рванул первым. Ведь у него было копье.
Вот только уже в первые секунды боя он понял, что переоценил свои силы. Лапами тварь блокировала все его выпады.
Сзади полетели камни в тварь, отвлекая.
Харт осознал, что любой удачный удар этой лапой пронзит его насквозь.
Камни не помогли: дроу-мутант обладал невиданной для их расы скоростью. Он был по скорости равен Наставнику, хоть тот и использовал всю силу крови, усиливая удары и скорость.
Харта начали теснить.
Один из тренеров понял, что его собрат не справляется и рванул в обход.
Не вышло.
Лапа паукоподобной твари рассекла грудь и откинула его назад.
Вжух!
Голубая лезвие из странной энергии срезало голову твари, а Харт лихорадочно оглянулся.
Какой-то человек в свободных одеждах прыгал словно кузнечик и мчался прямо к ним, прямо к запертому тоннелю. Кинувшегося на него дроу-мутанта человек убил вспышкой-лезвием, раскроив надвое.
Старший Наставник сглотнул. Это был враг не их уровня.
Тем временем человек на полном ходу влетел в заваленный проход. Камни просто разметало — он своим телом буквально проломил себе путь и исчез в тоннеле.
— Туда! — кинул своим Харт.
— А с ним что? — спросил один из черных гоблинов, указывая на тяжело раненного тренера.
— Нет времени, с раненым нас догонят.
Ответом было молчаливое согласие.
Харт подошел к раненому:
— Прости, брат.
Копье опустилось тому прямо в сердце, убивая моментально.
Сразу после этого они рванули в проход, образованный странным человеком.

Тхер Гхол
Арена

Джэуль склонился и смотрел в пол, не осмеливаясь поднять взгляд на Воплощение Паучихи.
Он был подавлен и чувствовал, что не оправдал надежд своей Праматери. Он чувствовал, что не достоин ее милости. Он не справился. Всё едва не испортил тот мальчишка-гоблин, носитель частицы Чернопрядца. Конечно, именно последний и стал проблемой, но это не оправдывало ни его, ни его собратьев. Они были виновны, и лишь милостью Праматери они до сих пор живы.
Несмотря на все их усилия, пробить защиту частицы Чернопрядца они не смогли. Джэуль перестал бояться — он просто пытался задержать носителя до того, как Мать обрушит наконец на него свою ментальную мощь. Для этого пришлось пожертвовать десятком собратьев, но они с радостью отдали свою жизнь за возрождение Праматери.
Каким-то чудом, не иначе, тело девушки, которую поглотила сфера Крови, не пострадало. Чернопрядец не смог сорвать создание Воплощения. Но он успел навредить: он разрушил око Праматери, через которое та транслировала свою Волю.
Джэуль думал, что став драуком, он стал владеть тьмой на новом уровне. Но в тот день он увидел, что значит настоящая Власть над Тьмой. Настоящий контроль. Когда тьма повинуется по малейшему желанию, а вражеские техники развеиваются, не успев навредить.
И всё равно они упустили частицу Чернопрядца, даже несмотря на вмешательство Праматери. И прямо сейчас он боялся встречаться взглядом с ее Воплощением.
— Поднимись, — раздался ее мягкий и бархатный голос.
Он повиновался.
Перед ним стояло измененное тело той самой девушки, которая так опрометчиво выскочила на арену, и почему-то приглянулась Праматери. Теперь это тело источало ауру подчинения: даже тем, кто не являлся драуками хотелось припасть к ногам этой женщины и повиноваться. Из-за спины девушки торчало восемь огромных лап, а на голове было четыре пары глаз, которыми она видела всё вокруг и гипнотизировала любого, кто осмелится встретиться с ней взглядом. Волосы её, как и у настоящей Праматери, побелели, а цвет кожи потемнел — это тело приспосабливалось к энергии Тьмы.
Именно сейчас Джуэль понял, что его способность к гипнозу лишь более слабый отголосок способностей Праматери, которыми она поделилась с драуками.
— За мной.
Джуэль неслышно двинулся за ней, стараясь быть позади.
Сейчас они находились на Арене, где были выстроены в ряд несколько сотен пленников-дроу. Это были те, кого не успела ментально подавить Праматерь, и те, кого они поймали, когда из Тхер Гхола хлынули потоки беглецов. Они послушно стояли с заторможенным взглядом.
Проходя мимо, Праматерь поглаживала то одного, то другого пленника одной из своих лап. Тут были только Практики Тьмы. Никаких обычных дроу. Самых сильных она обработала в первую очередь, и они уже стали верными слугами ей, но мелких она оставила на потом. Вернее, на сейчас.
Из-за того, что огромный глаз был разрушен, ей приходилось обращать каждого дроу по отдельности.
Когда она закончила с ними, пришла очередь Мальеки. Девушке было некомфортно в подавляющем присутствии Праматери, но она силой Крови держалась. И теперь явно боялась.
— Не бойся, я тебя не трону. — медленно протянула Праматерь, — Ты помогла в нужный момент. Твой род получит обещанное. Но будьте готовы поработать дальше. Скоро я сама навещу вас.
После этих слов легкая дрожь испуга пробежала по телу Мальеки.
— Всё, уходи. Остальное не для твоих глаз.
Вампирша поклонилась и быстро покинула Арену и Тхер Гхол.
— Теперь ты, — обратилась она к Джэулю, который опустил лапы вниз.
Две его лапы были оторваны еще во время драки с Чернопрядцем и не восстановились — тьма этого существа оставляла незаживающие раны.
— Пусть частица отца и сбежала, но ты сделал всё, что мог. Хватит жить в прошлом. Что случилось — то случилось.
Этими словами Праматерь в одно мгновение успокоила внутренние терзания драука о том, что он ее подвел.
— Да, Праматерь.
— Теперь дальше. Тело этой девушки, — она провела рукой по изгибам тела своего Воплощения, — поразительно.
Она топнула ногой — и камень под ней просто раскрошился. Хотя она не применяла тьму.
— С моей кровью оно стало еще сильнее. Но девушка была не одна. Там был парень, такой же. Его надо найти. Этот чужак мне нужен.
— Да, госпожа, будет сделано.
Общая память драуков тут же вывела ему образ этого человека и он приказал своим собратьям найти его.
— А теперь мы займемся наведением порядка и поимкой беглецов.
Джэуль смотрел на Воплощение и понимал, что еще какое-то время будет лишен возможности лицезреть настоящее тело Праматери. Она была по-прежнему там — на самых нижних ярусах.
Несмотря на прорыв Тьмы, который сделал брешь Ярусе Изначальной Тьмы и спровоцировал равномерное её распределение по всем ярусам Подземелья, пока что концентрация Тьмы была все еще недостаточна для того, чтобы Праматерь себя комфортно чувствовала на Верхних Ярусах.
Именно для этого и нужно было Воплощение, которым она управляла — помогать драукам справляться с серьезными угрозами и… руководить ими напрямую, а еще чтобы отловить самых сильных членов Рода, которые успели сбежать.

Бойцовские Ямы Айгура

Однорукому еще никогда не было так страшно. Тварей и боев он не боялся — это было знакомое. Но когда вся пещера стала трястись, а куски потолка падать вниз со страшным грохотом — его сердце пропустило удар от страха. Какое-то время по полу шла легкая, почти незаметная вибрация, но на нее никто не обратил внимания — мало ли что происходит в Подземелье, но вот когда пещера начала разрушаться — все поняли, что дело серьезное.
Он вышел наружу и сразу увидел, как по полу змеятся трещины, валятся куски стен, а дома складываются как игрушечные. Дроу, гоблины, гноллы — все выскочили в панике. Разрушения начались внезапно и мгновенно.
Взгляды всех обратились к разлому. Все заметили то, на что почему-то сразу не обратили внимания. В центре разлома бурлил и вращался огромный столб Тьмы, засасывающий в себя всё вокруг: куски скал, обломки домов, даже близко стоящих дроу затянуло туда. Вся пещера наполнилась страшным гулом и мощной вибрацией, от которой дрожали колени.
На глазах однорукого, который пятился к выходу, столб тьмы врезался в потолок, и в стороны начали разлетаться куски камней, а иногда и целые булыжники. Разрушались и края разлома. Грохот стоял неимоверный.
Страшно было как никогда. Вдобавок к разрушениям, становилось очень тяжело дышать, совсем как возле разлома. Тьма душила, ее насыщенность достигла каких-то немыслимых пределов.
Первыми рванули к выходу гноллы, которые ближе всех к нему и находились. Их стая просто снесла охрану из дроу, которой и так осталось мало — основную часть стражей увезли вместе с детьми. Поэтому никакого отпора толпе гноллей они дать уже не могли, даже используя тьму.
К выходу пятились и обычные рабы, и надсмотрщики.
Любые команды от редких дроу стражников были бесполезны. Впрочем, они и сами поняли, что надо удирать.
Гноллы без раздумий навалились всей своей массой и сломали ворота, тем самым открыв выход вообще всем.
Воронка тьмы сжирала всё больше строений пещеры и однорукий понял, что оставаться тут было больше нельзя, иначе их просто сожрет, затянет внутрь.
— Бежим! За мной! — кинул он группке гоблинов подростков, и рванул вперед.
Дети послушно кинулись за ним. Еще два надсмотрщика попытались организовать растерянных рабов и повести за собой. Остальные попросту сбежали сами. Им было всё равно на своих соплеменников. Их волновало только собственное спасение.
Вдруг что-то вжикнуло прямо возле лица Тарлах.
Плетка!
Некоторые дроу рванули к выходу и пытались помешать сбежать гоблинам. Они сами хотели успеть первыми. Один из них хотел остановить однорукого. И впервые гоблин сделал то, о чем часто мечтал, но никогда бы не решился, — кончиком тренировочного копья заехал в лицо стражнику, а потом, когда тот согнулся, вырубил его. Видимо это был один из тех, кто тьмой не владел.
На мгновение он застыл, запоздало осознав, «что» сделал. А потом рванул и пустил вперед подростков, прикрывая их отход. Потому что некоторые гоблины и запоздалые гноллы, рвущиеся к своим, отталкивали тех, кто моложе и слабее назад.
Когда он с группой подростков оказался внутри тоннеля и побежал вперед, в голове вдруг всплыл Дах. Его друг.
Он ведь всего ничего не дожил. А ведь он так хотел сбежать, за что и поплатился, а сейчас бегут вообще все — даже те, кто никогда не собирался этого делать, — подумал однорукий.
Рядом вдруг промчались оседлавшие ящеров дроу, разметав всех, кто стал на их пути. Гоблинов откинуло в стороны.
С мстительной улыбкой однорукий увидел, как их впереди сорвали с седел гнолли.
В тоннеле становилось тесно — он всё больше наполнялся беженцами. Стены и потолок трясло, поэтому приходилось уворачиваться от падающих то тут, то там камней.
* * *
Когда Сарик вместе с соплеменниками попал в Ямы Айгура его сразу отделили от остальных. Он ведь был обычным, не как остальные — он не был мутантом, а значит не мог стать бойцом. Он был обычным ребенком, обычным изгоем — ему так и не досталось ядра и он иногда с яростью думал об этом. Об этой чудовищной несправедливости. Остальные стали сильнее. Намного сильнее. Только он остался слабым. Слабым и ненужным. Поэтому его отдали в слуги — выполнять всю грязную работу. Сначала он просто помогал носильщикам в кузне, потом чистильщикам — убирать всё дерьмо в Ямах, чистить арены. Потом его отправили на кухню — разделывать мясо, следить за кипящими чанами, а потом, наконец, ему дали другую должность — бегать и передавать послания из одного конца пещеры в другой. Но и то лишь тогда, когда убедились, что он делает всё ответственно. И это понравилось ему. Это было лучше, чем тяжелая физическая работа на кухне и в кузне, где дико жарило и невозможно было дышать.
А вот что сильнее всего его резануло по сердцу, так это вид тренирующихся детей, особенно его соплеменников — Саркха, Зур'даха, Кайры, Тарка и остальных, даже не знакомых. Их он не раз видел, пока бегал по поручениям. Иногда он застывал на минуту-другую, глядя на то, как тяжело они тренируются. Но несмотря на всё они были вместе, и, как ему казалось, были счастливы. Во всяком случае они болтали, смеялись и тренировались. Зубы скрипели от обиды — он был не хуже.
Вот чем он хуже? Что, он не смог бы бегать и драться как остальные? — Смог бы. Ничего сложного в этом не было. Уж лучше это, чем вычищать дерьмо зверья.
В ямах был культ силы. Никого кроме бойцов не уважали. Даже те рабы, что выполняли всю черновую работу, чтобы дети-бойцы могли только и делать что тренироваться и отдыхать, — с уважением и легкой завистью смотрели на детей-бойцов. Особенно когда те возвращались с победами.
Пару раз Сарик был и на тренировочных боях, которые проходили в теперь уже ставших родными Ямах и видел успехи своих соплеменников. Однако радости за них у него не было. Потому что он понимал — его даже не вспоминают: у них другая жизнь, они забыли о нем, о Драмаре, о Кае, Кракхе и Дракхе, о своем племени. Обо всем, что они вместе пережили.
Это он за всё время ни разу не улыбнулся. Это он переживал всё, что случилось — не они. Это он ненавидел каждую свою работу. Их, бойцов, хотя бы вывозили в другие места: на бои, в другие ямы и даже города. А он видел только стены этой пещеры, от которых уже тошнило.
Шел год за годом, а он оставался сторонним наблюдателем. Он знал, что Зур'дах стал сильнейшим — он всегда и везде побеждал.
О нем другие гоблины говорили с придыханием, даже взрослые, даже надсмотрщики. Он был тем, кого боялись другие бойцы. Он выживал там, где другие погибали. Он выжил в Бойне. Он стал Чемпионом.
А Сарик….Сарик теперь выполнял самую тяжелую работу наравне со взрослыми гоблинами. Теперь он таскал, рыл, убирал, строил тоннели и каждый день он валился от усталости, чтобы проснуться толком не выспавшись и вновь приниматься за работу. Где если ты плохо работал — тебя огревали хлыстом. Уж этого добра надсмотрщики не жалели.
Со временем он стал реже видел своих соплеменников, потому что пахота отнимала всё его время и силы, и ходить в пещере он мог только в тех местах, где и все — остальное пространство Ям было закрыто для него, как и для остальных рабов.
Подружиться с местными не то что не получалось — он просто не хотел. Они были другими, они были рождены рабами и принимали всё происходящее как норму. И они знали, что он другой, пойманный. Сарик понимал, что делает еще хуже, когда не общается с остальными и ведет себя как отщепенец, но поступить иначе не мог. Однако его особо и не трогали: первое время задирали и обзывали, а потом….Потом стало не до того. Другие гоблины работали не меньше его, а после такой тяжелой работы уже не хочется ничего.
Жизнь была пресной, тяжелой и унылой. И только глядя на тренировки других детей Сарик хоть немного оживлялся, представляя себя там, вместе с ними. Но… У каждого в пещерах было свое место, и его место — быть простым рабом.
Даже когда дети стали погибать в стычках на аренах, ему казалось, что это что-то другое. Что так погибнуть честь, так погибнуть не страшно, что в этом есть смысл.
В один из дней всех бойцов собрали и увезли на Праздник Тьмы.
Ямы опустели. Стало тихо.
Исчезли звуки тренировок, ударов по мешкам, звон сталкивающегося оружия, крики надсмотрщиков и рёв тренировочных животных. Жизнь в Ямах словно застыла.
Но так продолжалось всего лишь несколько дней. Потому что потом началось это…
Сначала по пещере какое-то время шел легкий гул исходящий от разлома, но это никого особо не испугало. Но когда раздался грохот и начали рушиться своды пещеры, а их обломки с грохотом ухали на пол, все повыскакивали наружу. По полу пошли трещины.
Стало жутко и страшно. Тьма из разлома словно расплескалась по пещере и Сарику стало тяжело дышать.
Тьмы становилось всё больше и она была везде.
Сарик не ждал, как остальные рабы приказов — он сразу побежал в сторону выхода, к центральному тоннелю. Так же поступила и часть стражи с надсмотрщиками. Сегодня они работали как раз близко к разлому, а там был эпицентр всего.
С каждой секундой потоки воздуха, порывы ветра усиливались, а тьма начала втягивать всё к разлому, в центре которого торчала черная воронка.
Сарик рванул вместе с парочкой надсмотрщиков. Так было безопаснее. В том числе и потому, что у них было оружие. Рядом бежали такие же по возрасту гоблины.
Они были уже почти возле выхода, когда стражи начали мешать убегать рабам.
Какая вам разница? — мелькнула мысль у Сарика, — Мы же тут все погибнем?
С нескрываемым удовольствием он увидел, как однорукий надсмотрщик вырубил слишком активного стражника и махнул их сбившейся группке молодых гоблинов, чтобы они бежали к нему.
И бежать надо было как можно скорее, потому что ураган тьмы лишь набирал силу и отрывал всё большие куски пола и потолка.
Сарик вспомнил как вместе с Драмаром их отряд детей спасался от камнепада, который разделил их с Зур'дахом с Каей, его сестрой. Мысль о ней всегда была болезненной, поэтому он почти никогда о ней не думал.
Бах!
Он прыжком увернулся от падающего камня и в тот же миг его ноги посекло осколками, а в голове, словно из глубин памяти, всплыли воспоминания о том, как огромные куски рухнули на Кракха и Дракха, придавив насмерть.
Плюх!
Рядом рухнул булыжник расплющив всмятку одного из гоблинов — он даже вскрикнуть не успел.
Сарик дернулся влево. Однако предугадать откуда будут падать камни было невозможно. Как и успеть среагировать.

Нижние Ярусы
Территория дроу

Драмар выжидал. Выжидал в засаде.
Этот отряд дроу он выслеживал несколько недель, вплоть до аванпоста, в котором они базировались. Попадались ему и несколько сильных отрядов, но они куда-то неслись в количестве двух-трех десятков, и на таких нападать было самоубийством.
А вот охрана аванпоста, которая менялась каждую неделю, была подходящей целью. Отряд их был не особо сильным, хоть и действовали эти дроу достаточно слаженно.
Конечно же, пробраться через аванпост незаметно было невозможно. Да ему туда и не надо было. А вот добыть карты территорий дроу, узнать численность ближайших городов, аванпостов и выездных отрядов было не лишним. Он хотел знать, сколько дроу в этой части подземелья, а для всего этого был нужен пленник. Именно его Драмар и собирался захватить. Отряд был на выезде, на патруле — а значит особенно уязвим. У них была небольшая остановка на отдых.
Один из дроу отошел за поворот тоннеля отлить.
Чирк!
Едва он завернул, на миг исчезнув из поля зрения своих товарищей, как Драмар, неслышно двигаясь вдоль стены вырубил его. Сначала он хотел его убить, но побоялся, что наследит кровью — её могут учуять ящеры, чувствительные к подобным запахам.
Подняв тело дроу, он неслышно, троглодитским шагом, отнес его шагов на пятьдесят вперед, и там уже прикончил.
Отсюда запах не учуют.
После этого он вернулся и стал ждать, когда за пропавшим явятся обеспокоенные товарищи.
И они появились. Двойка вооруженных и настороженных дроу окликали друга, но он не отвечал. Наблюдая за этим отрядом дроу, Драмар уже знал как должен выглядеть командир, какие доспехи и отметки он носит — именно он и был ему нужен в качестве пленника.
Раньше старый гоблин опасался бы и стражей, и их противной тьмы. Но сейчас видел каждого члена отряда как на ладони, а для тьмы, как он уже знал, нужно видеть цель. А его видно не было. Главное — нападать внезапно. Ну и самое важное — у него была златка. Его Кая.
Едва пара дроу показалась за углом, с оружием наизготовку, и с заранее сформированной тьмой, — он приказал златке нанести удар.
Бам!
Мощная ментальная волна буквально заставила оглушенных дроу пошатнуться и едва не выронить копья из рук. Тьма, естественно, сразу рассеялась. Мелькнув незаметной тенью, Драмар убил обоих. Быстро и точно. Перерезал горло.
Теперь особо скрываться смысла не было. Гоблин уже спровоцировал дроу — и они двинутся сюда все вместе.
В отряде оставалось пятеро.
Через время отряд, недосчитавшись двойки, двинулся вперед, прихватив ящеров. По полу поползли плетки и кольца тьмы. Впереди командира.
Умный, — подумал Драмар.
Однако им это не помогло. Даже заглянув вперед и убедившись, что ближайшие тридцать шагов никого нет, они шагнули вперед. Увидели капли крови, следы боя и сразу поняли, что сражались разумные. Не твари.
— Давай! — приказал Драмар.
И златка вновь накрыла дроу. В этот раз она накрыла командира и его помощника, троицу не трогала. Ей занялся спрыгнувший с потолка Драмар.
Вжух-вжух!
Двигался он сразу на пределе, сразу используя полные обороты Крови — поэтому стражи увидели лишь размытый силуэт и чиркнувший у горла кинжал. А оглушенный командир запоздало пытался поймать его тьмой. Тщетно.
Златка нанесла еще удар, вновь оглушив командира и его помощника.
Убить троицу обычных стражей заняло пару мгновений. После полной Трансформации скорость Драмара стала запредельной.
Златка била волнами, даже краешком задевая его. Но он был привычен к ментальному воздействию, а вот дроу — нет.
Рывок — и Драмар втыкает кинжал в горло помощника, убивая без шансов, а вот командир, который взмахнул навстречу клинком, отделался легко. Уклониться от серии ударов было легко.
Пару шагов, и Драмар оказался сбоку от дроу. Бам-бам!
Два удара по голове — и дроу просто свалился. Старый гоблин едва рассчитал силы, чтобы удар не убил дроу. Всё-таки слабые Практики не обладали таким прочным телом, как мутанты, подобные Драмару, и удачный удар мог просто их убить. А командир был нужен живой.
Подождав с десяток секунд, пока оглушенный дроу откроет глаза, старик сказал:
— Тихо-тихо, лучше не дергайся.
— Кто ты?
— Тут вопросы задаю я. Но потом.
— Но… кха…
Драмар воткнул пленнику кляп в рот, связал руки-ноги, и двинулся проверять убитых. Нужно было убедиться, что они окончательно мертвы. Хоть Драмар и ощущал их как потухшие огоньки, осторожность не помешает. Проткнув сердце каждого еще по паре раз, он поймал одного из сбежавших ящеров и погрузил на него уже крепко связанного пленника. Трупы остальных, вместе с их оружием, он погрузил на еще двоих ящеров, и привязал веревками к тому, на котором вез пленника.
— Не волнуйся, — похлопал он командира по спине, — Нам предстоит с тобой долгий разговор. Так что расслабься.
Место для пыток у него уже было подготовлено: небольшая пещерка, где ждал и отдыхал его ездовой ящер и… змея. Ее в такие вылазки он не рисковал брать — она, в отличие от златки, передвигаться неслышно и без следов не умела.
Стражников еще не скоро хватятся, так как они только день как выехали прочесывать тоннели, ну а он к тому времени будет далеко, а пленник — мертв.
Броня и оружие, как и ящеры убитых, ему еще пригодятся, ну а тела дроу лучше спрятать или скормить какой-нибудь твари подальше. Желательно всё сделать так, чтоб их вообще не нашли, и отряд просто числился пропавшим.
К тому времени дроу ему расскажет всё, что он захочет узнать. В этом Драмар не сомневался. Первый шаг сделан. Первые дроу убиты. И хоть в душе он не испытывал какого-то ликования или радости, он знал, что поступает правильно. Он знал, кто такие дроу, и на что они способны.
Теперь же Драмар знал на что способен он, чтобы освободить своих. Он был готов на всё. Потому что это — единственная его цель в его долгой жизни.

Нижние Ярусы

Тархан сидел в пещере у тел мертвых дроу. Остатков отряда, который пытался его убить. Он ожидал, что отряд, который пошлют дроу, будет посильнее. На мгновение, он даже подумал, что эта шестерка покажет что-то стоящее, покажет мощь; что у них припасены какие-то дроуские техники, но… Оказалось, что все вместе они могли просто недолго удерживать его оболочку, ну и незначительно повредить ее.
Подобные раны он мог залечить одним высасыванием жизни. Так что в течение этого скоротечного боя он понял, что отряд не представляет опасности, и….потерял к нему интерес. Тем не менее, хотя бы одного из дроу следовало оставить в живых, чтобы порасспрашивать.
Так он и поступил. Остальных убил быстро, просто высосав жизнь. Это было легко — едва их щиты спали, едва покров тьмы на теле разрушился, они стали такими же уязвимыми, как и обычные дроу. В целом, информация не сказать, что для него была какой-то полезной. Да, он подробнее узнал о структуре, иерархии дроу, и о том, какие территории и ярусы они занимают, — но ему всё это было неинтересно. Его волновала лишь потенциальная сила этой расы, сильнейшие ее существа. Он понял, что таковые есть, и они на порядок мощнее тех, которых прислали за ним. Более того, судя по тому, что он услышал — если он не будет сильно «беспокоить» дроу, то и его трогать не будут — не будут искать.
И хоть Тархан убил кучу дроу, теперь это немного теряло смысл. Его целью, когда он убивал их, было проверить, сможет ли он расшатать пределы своего энергетического хранилища, сможет ли он поглотить больше, чем заложено возможностями его тела.
Оказалось нет — его тело могло вместить в себя лишь определенное количество энергии. Большое количество, но отнюдь не огромное.
Его силы были четко определены границами вместимости его тела. В энергетическом плане он не мог стать сильнее. Это была плата за ритуал. Который оказался с подвохом, с ловушкой внутри. И, тем не менее, без него он был бы уже давным-давно мертв, а значит вопросы о правильности или неправильности решения снимаются. Оставался лишь вопрос о том, как стать ощутимо сильнее до того, как за ним придут. Он знал, что на нем стоит метка, но снять ее не мог. Она, как и печати-символы, составляющие основу ритуала, была вшита в его тело. Навсегда.
Да, он стал вместилищем закона Не-жизни. И хоть он понимал, что постиг это странное состояние, — постиг не умом, а сознанием; уловил тонкую грань между жизнью и смертью, — полностью пользоваться этой новой силой он еще до конца не умел. Он подозревал, что не раскрывает полную мощь этого знания-силы. Суть закона содержала в себе столько всего, сколько он пока осознать просто был не в состоянии.
Раньше его жизнь поддерживал ритуал и заключенные в его теле печати и энергия. Сейчас же функцию продления жизни выполнял закон.
Тархан подозревал, что сила закона больше, чем простое поднятие мертвецов; более того — это выглядело скорее как побочный, остаточный эффект его силы.
Тархан щелкнул пальцами и вызвал два символа, обозначающих закон. Всмотрелся в них и задумался. Покрутил перед собой. Не-Жизнь. Два слова. Два символа.
Они обозначили именно это. Это была и не-жизнь, и не-смерть, — некое промежуточное состояние, защищенное от естественного распада.
По щелчку пальца вылетели три символа, обозначающих закон, и всосались в тела мертвых дроу.
Три мертвых тела по его команде встали.
Над живым я не властен, — размышлял Тархан, — пока не сделаю его мертвым, лишь тогда я могу на него влиять. Это странно…
Он ненадолго погрузился в размышления, ему казалось, что он близок к новому пониманию своей силы, но нет. От мозга ускользало что-то, что было очень близко и очень важно.
Сильнее обычным путем я не могу, но, как минимум, надо понять, как закон действует на тварей намного сильнее и крупнее. Пока все, кого я подчинял были слишком мелкими.
Поднявшись, он двинулся прочь. Дроу пошли за ним. Тархан решил пока их оставить при себе. Они могли оборонять его от слишком настырных тварей, чтобы он не отвлекался на подобные мелочи.
Он спускался на самые нижние ярусы, гораздо ниже, чем он был прежде. Из рассказов убитого дроу он знал, что их раса контролирует не такую уж и большую территорию Подземелья, и далеко не каждый ярус. Дроу удерживают ровно столько, сколько могут удержать и туда, где слишком опасно, и где их тьма не так густа не суются.
Пока он шел, он вспоминал каждый символ, вшитый в себя. Теперь, спустя столько времени, он точно знал значение каждого из них. Это до погружения в сон он лишь в общих чертах знал содержание ритуала, теперь же…
Теперь он убедился, что как минимум три символа было встроено в свиток с описанием ритуала, и они же были встроенные в камни, которые использовались во время ритуала. Три символа, от которых он не мог избавиться: подчинение, ограничение, и удержание.
Постигнув закон, он постиг и всё то, что было начертано в его теле. А эти три символа-ограничения, в отличие от остальных, лишь набирали силу, крепли.
Первому, Подчинению, — он достаточно легко сопротивлялся, потому что его Воля была свободна от эмоций и переживаний и была сильна. А вот Ограничение… Именно из-за этого второго символа он был ограничен в наборе силы. Третий символ, Поглощение… Он как будто не влиял никак на него, не проявлял себя. Однако, Тархан ощущал в нем что-то похожее на закон, и этот символ опутал всё его тело. Вот это заставляло… нет, не беспокоиться, — ведь эмоции давно покинули Тархана, — это заставляло его искать решение. Была еще странная метка, которая явно могла подсказать его местоположение, но ее стереть тоже никак не удавалось.
В него, по сути, вместе с ритуалом посадили ростки, которые обвили корнями его энергетическую структуру.
Передвигался Тархан верхом на мертвом ящере, а впереди него бежала тройка подчиненных им дроу, исполнителей его воли. Они распугивали всех мелких тварей, а с крупными расправлялись. Их тела были всё — таки достаточно крепки, так как у дроу такого уровня тела неизбежно меняются от постоянного воздействия Тьмы. Конечно, полезность этих мертвецов без их главного оружия — тьмы, значительно снижалась, но как через мертвых дроу использовать тьму — Тархан пока не понимал, и не был уверен, что это в принципе возможно.
Один за другим, он проходил ярусы, находя места-спуски, — а таких было достаточно много, — просто большинство тварей с верхних ярусов не спешили спускаться туда, где сила тьмы — выше, а монстры — сильнее, где еще яростнее идет борьба за жизнь.
С текущего Яруса Тархан спустился на семь. В некоторых местах были провалы — дыры, которые объединяли сразу несколько уровней. Это было на руку ему. В некоторых местах возникало повышенное давление, ложащееся на плечи, но для Тархана это было незначительно: импульс воли — и оно спадало.
На некоторых ярусах он делал остановки. Уже было достаточно глубоко, и Тархан вдруг осознал одну важную вещь. Он мог ощущать не только сгустки жизни и поглощать их, но мог ощущать и остаточную энергию смерти. Это тоже было частью его способностей, частью понимания закона. Просто жизнь — она заглушала всё остальное. В колоссальном количестве мелких и крупных насекомых подземелья ощутить чьи-то останки было непросто, потому что часто от погибших или просто умерших животных и монстров не оставалось ничего — их растаскивали на части.
Но если знать что искать, знать что чувствовать — то найти было можно. В любом месте были следы смерти. Жизнь Подземелья, пищевая цепочка Подземелья, — это неуклонный круговорот жизни-смерти, и последняя присутствовала тут везде.
Снова, как было сразу после пробуждения, Тархан застыл на одном месте на несколько недель, не двигаясь, закрыв глаза и пользуясь только ощущением жизни и смерти, сосредоточившись на последнем.
Скоро стало очевидно, что след смерти зависит от того, насколько было большим существом, и насколько давно оно погибло. Тархан понял, что недостаточно владеет пониманием этого ощущения, и не может его четко разграничивать.
Три недели он оттачивал это чувство смерти, полностью заглушив ощущение жизни. Не живых ему надо было чувствовать, а мертвых.
В мертвых его сила. В мощных мертвых тварях, а чтобы их найти — нужно ощущать смерть.
Именно во время этой медитации ему в голову и пришла безумная мысль — найти мертвых Первопредков. Такие твари должны были источать энергию смерти, и оставлять след очень и очень долго.
Через пару недель Тархан был уже глубоко. Очень. Тут даже тьма то была, то исчезала. Это были нестабильные ярусы. Сила тварей тут была то огромной, то мизерной. Давление на тело то резко возникало, то также резко падало. А насекомые….Их было в некоторых местах аномально много. Они просто кучковались в некоторых частях Яруса. Ответ Тархан нашел скоро. И он тоже был довольно очевиден.
Слишком много сильных насекомых одного вида любят находиться там, где имеют доступ к телу своего первопредка, или другим сильным особям, наиболее близким к первопредку. И, соответственно, эти самые насекомые обладают гораздо более выраженной силой, чем такие же, но в других местах. Их кровь сильнее, их жизненная сила плотнее — и уж это ощутить Тархан мог теперь легко.
Тархан спустился в один из провалов, кишащих сколопендрами. Не самая сильная тварь Подземелья, но очень живучая.
Стены провала источали тяжелое, гнетущее давление, смешанное с отчетливой аурой страха, аурой превосходящего по мощи существа. На живого она бы подействовала, но не на Тархана. И со своей задачей это место, этот спуск вниз справлялся. Никто, кроме особо сильных особей сколопендр, сюда не спускался. Троицу дроу Тархан потерял в схватках с тьмой этих тварей, да, собственно, они ему уже были и не нужны.
Спускался вниз он один, не поднимая ни одной мертвой твари. Раньше, будучи живым, из подобных мест он бы бежал без оглядки, — это был не его уровень, но не теперь. Теперь его тело было хоть и разрушаемым, но восстанавливалось очень легко, а закон… Закон нивелировал разницу в силе. Кроме того, еще была энергия холода, наполнявшая его — она делала его атаки еще неприятнее для живых существ.
Назвать полноценным ярусом это место Тархан бы не мог при всем желании: это был… углубленный закуток-лабиринт из больших пещер, связанных толстыми тоннелями.
Это место пропахло смертью и распадом.
Когда-то тут очевидно произошла совершенно немыслимых масштабов бойня, в которой погибли десятки тысяч крупных, больше ездового ящера, сколопендр. Их хитиновые панцири, разорванные, разбросанные и давно распавшиеся на куски валялись везде. Шагу нельзя было ступить, чтобы не хрустнуло что-то под ногой.
Неожиданной находкой оказался череп огромной рогатой твари, от которой исходила странная энергия. Незнакомая Тархану. Эта энергия будто плавила воздух вокруг себя. Немного поодаль валялся её скелет — по размерам она не уступала самому Тархану. Вот только что это за раса — он не знал.
И, пожалуй, впервые он ощутил опасность. Да, касаться этого черепа ему было нельзя. Поэтому он лишь посмотрел, прислушался к нему и… пошел дальше. Он был тут не для того, чтобы разгадывать загадки давно прошедших битв. Он должен был найти труп первопредка.
И он нашел. В крупной пещере, в центре которой был небольшой, всего в пару шагов разлом. Там лежал труп большой, но не огромной сколопендры — всего лишь пару десятков шагов в длину, и пяток в ширину. В подземелье была масса тварей крупнее и одновременно слабее. Потому размер вовсе не означал силу.
Вокруг первопредка были раскиданы сотни рогатых скелетов — какие покрупнее, какие помельче. И никаких доспехов или оружия у них не было — даже обломков или заржавевших кусков. Просто тела.
Не все из них источали ауру, подобную той, которую он ощутил в рогатом черепе, но некоторые тоже плавили вокруг себя воздух.
Первопредок был мертв окончательно и бесповоротно. Огромный сгусткок энергии смерти его тело до сих пор выделяло в воздух.
Он обошел его по кругу, перешагивая через скелеты рогатых. Его интересовал этот небольшой разлом — с десяток шагов в длину. И вот заглянув в него, Тархан ощутил жуткое чувство, что смотрит в какую-то бездну. Внутри клубилась тьма и под ней что-то еще. И выглядело это так, будто это «что-то» еще пытается пробиться через слой тьмы. Вначале он хотел бросить туда скелет рогатой твари и посмотреть, что произойдет, но потом резко передумал.
Расчистив пространство вокруг первопредка-сколопендры он сел на пол. Сел не близко, шагах в сорока, потому что от панциря сколопендры шагах в десяти шел жуткий холод и мощная аура давления и страха, будто этот жуткий хищник вот-вот возьмет и бросится на незваного гостя, и чем ближе к первопредку — тем сильнее было ощущение. Так близко находиться к телу Тархан пока просто не мог. Прежде, нужно было насытить и тело и пространство вокруг символами закона.
Останки, — хитиновый панцирь, — по-прежнему хранили отголосок невероятной силы сколопендры. Скорее всего при жизни у нее не было способностей — это было тупое трудноубиваемое древнее существо. Первое в своем роде, и потому вобравшее в себя всю возможную силу.
Тархан развел руки в стороны и застыл. Он прислушивался к энергии смерти и воле. Труп существа до сих пор хранил волю существа, и эта воля была проста и примитивна — убивать и жить. И эту волю нужно было подавить.
Один за другим, с рук Тархана начали срываться символы закона и впитываться в пол — десятки, сотни символов начали создавать круги вокруг тела первопредка. Каждый символ нес в себе частицу его силу и энергию холода.
Они создавали круги давления и застывали на расстоянии пятнадцати шагов. Дальше не пускала аура мертвого первопредка. Однако Тархан создавал свое пространство не-жизни, он додумался до этого не сразу. Сотник кругов создавали поле подавления, и теперь уже он сжимал символы, проламывая волю мертвого тела.
На преодоление пяти шагов ушло несколько часов, а вот чем дальше, тем тяжелее шло подавление чужой воли. Тархан понял — попытайся бы он найти какого-нибудь более мощного первопредка, то мог бы просто и не справиться.
Наконец последние шаги были преодолены — это заняло еще один день, а потом Тархан создал два огромных символа и напитал их энергией. Они вспыхнули синим и легли, будто нарисованные чернилами, поверх прохудившегося панциря первопредка.
Бам!
Тело сколопендры шевельнулось, пытаясь подняться. Лапа дернулась и что-то внутри громко хрустнуло.
Тархан без страха подошел вплотную и положил ладонь на панцирь, вталкивая внутрь еще символы и еще силы. Хоть частицы закона были уже внутри тела Первопредка, от давления, исходящего от твари, у него подогнулись колени.
Он заглянул в щели панциря и увидел, что внутри всё давным-давно рассыпалось трухой. Остался лишь каркас насекомого — хитиновый панцирь. Но кровь… Пусть высохшая, пусть осыпавшаяся, кровь первопредка была тут в виде пыли и темных пятен на полу. И сила ее была невероятна — она пыталась вернуться к телу. Но это место было слишком безжизненным. Будь тут посторонние твари с жизненной силой, первопредок смог бы шаг за шагом восстановиться. Кровь бы взяла силы у погибших. Но тут было только запустение, смерть и странный разлом, от которого мурашки пробегали по мертвому телу Тархана.
Отчего подох первопредок — было непонятно. Никаких следов от ударов не было видно, но… в конце-концов это было и не важно.
В какой-то момент Тархан понял, что его силы едва хватает. Заложенной мощи недостаточно, чтобы все части тела сколопендры могли шевелиться —, в теле были сгустки воли, которая сопротивлялась его силе. Но это был лишь вопрос времени.
Тархан давил и давил, подавляя все очаги сопротивления. Воля разумного всегда сильнее воли неразумного, и тем более сильнее того, кто давно мертв и от него осталась лишь засохшая кровь и тело.
Символы сотнями вливались, покрывая панцирь словно татуировками.
Бам-бам!
Сколопендра встала на свои здоровые лапы. Конечности любой другой твари, пролежавшие столько времени, уже бы переломались под весом огромного тела, но не первопредка. Запас прочности его тела был невероятен.
Вжух!
Он поднял все частицы крови, вернул в тело и они начали медленный процесс восстановления. Им нужна была живая энергия. Достать ее тут было негде. Нужно было отправляться в другое место. Наверх. Туда, где есть жизнь для восстановления. И если он поглотил тысячи живых разумных существ по пробуждении, этому огромному телу понадобится еще больше энергии, чтобы нарастить мясо и вернуть подвижность. Вскоре на самом панцире выступили, выжигаясь энергией холода, символы, а панцирь покрылся изморозью. Родная стихия Тархана, — холод, — и сейчас подчинялась.
Тархан запрыгнул на тварь и двинулся на ней. Ее лапы разламывали кости, лежавшие на полу пещеры. Пещеру наполнил громкий хруст.
В течение следующих недель он только тем и занимался, что высасывал жизнь и кровь с других существ, тех же сколопендр, восстанавливая подвижность и тело усопшего первопредка. И тело того буквально зарастало мясом. Мертвым мясом. Оно не оживало. Таких сил не было у Тархана. Зато он мог поддерживать сколько угодно такое полумертвое состояние. Именно управляя первопредком он ощутил, что у его владения законом есть границы. Первопредок требовал больше сил и внимания, чем тысячи и тысячи мелких тварей.
Но к этому нетленный привыкал. Крайнее напряжение улучшало его контроль и понимание закона не-жизни. И чем больше он держал тварь под контролем, тем больше закон проникал в тело, проникал в конечности, в кровь, в панцирь, подчиняя навсегда. Тархан осознал, что длительный контроль лучше, чем тот, который он использовал. Чем дольше он держит тварь на контроле — тем меньше требуется на нее сил. Вот только периодически нужно восполнять жизненную силу, которую она тратит на движение. Причем, вливать энергию должен был он сам в подчиненное существо.
Метка в теле пару раз пыталась набрать силу, но ему удалось покрыть ее символами закона и силой холода. Это как-будто приглушило ее. Но ненадолго.
Наверное Тархан бы не торопился. Но он ощутил что его ищут. Это было не какое-то направленное внимание, как у хищника, но он ощутил что сраная метка изредка издает сигналы, которые улавливает тот, кто подделал ритуал, встроив в него нужные печати.
А значит….надо было готовиться.
Через время сила закона в подчиненном первопредке достигла такой силы, что внимание Тархана перестало требоваться. Он просто думал — и тварь делала что он хотел.
И хоть мощь сколопендры он видел в боях с крупными тварями, с которыми она справлялась поразительно легко, скорость ее передвижения и атаки была так высока, что в физическом «бою» он бы сам за ней не успел. Однако Тархан чувствовал, что одного первопредка ему мало. Ему нужны другие. Пусть и послабее сколопендры.
Следующим первопредком стал тшарк. Вот только повезло в этот раз ему меньше. Эта летающая тварь была разорвана на десятки частей, так что Тархану пришлось буквально собирать его по кускам, разбросанным по дюжине пещер. Закончив, он взвалил все останки твари на свою ездовую сколопендру-предка, и сковал их холодом, чтобы не потерять ни один кусок ткани или кости. Собрал всё, что нашел — даже кровавую пыль приморозил. Тварь, по сути, была небольшой: размах крыльев достигал десятка шагов, а тело и того меньше. Для восстановления он использовал тела и кровь тысячи тшарков из ближайшего яруса, и уже через неделю тшарк-первопредок смог летать.
Теперь Тархан мог управлять несколькими первопредками одновременно, оставалось научиться их использовать в бою.

Поверхность
Черные Хребты. Южные отроги.

— Паргон?
Негромкий голос старика, стоящего внизу, окликнул мужчину средних лет, сидевшего на верхушке одной из десятков скал.
— Сейчас… — тихо ответил Паргон, не оборачиваясь.
Взгляд его был прикован к так называемым тысячам Жил Драконов — энергоприсоскам, откачивающим Ци из этого мира-тюрьмы. Он с трудом оторвался от этого зрелища. Свобода была так близко и… так далеко. Непреодолимо далеко. Если этот мир кого-то принял — он его уже не выпускал. Этим его свойством пользовались сильнейшие в верхних мирах: они отправляли всех неугодных, преступников, и зашедших слишком далеко в поисках силы Практиков сюда. Особенно любили зачищать Верхние миры от потенциально сильных Практиков Бессмертные: не нужно было даже как-то им вредить, достаточно было слишком приблизиться к разгадке тайн Бессмертия, — силы, которую они использовали, — и ты оказывался либо трупом, либо тут. Нет, были и те, кто натворили дел, и, понимая, какая участь ждет их там, наверху, бежали сюда добровольно — и таких хватало. Но Паргон был не из их числа. Его интересовало Бессмертие, и именно Бессмертные вышвырнули его сюда, вместе с дюжиной других.
Далеко не все, как он, остались у Черного Хребта, — близко к грани миров, — многие отправились искать другие способы покинуть этот мир, надеясь, что где-то есть тайная лазейка, о которой просто никто не знает. Паргон понимал, что это глупость — искать лазейки нужно в местах наибольшего соприкосновения миров, а это — Черные Хребты — огромный горный массив.
Ни один из тех, кто попал в этот мир не был бессмертным, но каждый был достаточно сильным практиком. Вот только их сила была ограничена законами этого мира. Мир накладывал на новоприбывших печати, снять которые было невозможно. Более того, Паргон быстро понял, что чем сильнее ты был до попадания в этот мир, тем сильнее печати и ограничения на тебе накладывались. Именно поэтому Паргон после попадания стал самым слабым — на него наложились слишком мощные печати.
Другие пытались вернуть силы обычными способами, обычными методами развития — и у них не получалось, но для него и эти методы были закрыты. Он уже прошел все этапы создания кристаллического ядра и развитой энергоструктуры, и легко управлял и темной, и обычной Ци, в отличие от них.
Ему было обидно, потому что даже здешние слабые практики Ци, могли шагнуть при должном везении выше, чем он был сейчас. Единственное, что с ним осталось, — это его тело, крепкое тело, и длительность жизни в три-четыре сотни лет. Но это было всё. Паргон знал, что если не найдет другие способы продлить свою жизнь, то умрет.
Наверное, из-за этой безумной жажды выжить он стал первым Постигшим среди своей группы. Так они среди «своих» называли тех, кто овладел каким-либо законом. Никогда прежде до попадания в этот мир, о таком аспекте культивации он даже не слышал. Это было нечто новое и непонятное. Это было что-то другое.
Паргон подозревал, что законами не владели даже Бессмертные — им не было нужды. Они повелевали временем и находились вдали от смертных. А для постижения законов нужно было быть прямо в гуще жизни: наблюдать рождение, взросление, смерть; и наблюдать тысячи раз, размышлять об этом, пытаться понять, и лишь потом сознание вдруг понимает какие-то такие грани мироздания, о которых ты даже и не подозревал. Паргон испытал это на себе. Закон, который он постиг был необычным — он постиг Поглощение и вдруг понял те аспекты владения энергией и собственным телом, о которых ранее не подозревал.
Всё было легко и сложно одновременно. Постигшему закон давал невозможно долгую жизнь и силу, а по действию он напоминал особые, живые печати, обладающие уникальной властью. Кроме того, закон было сложно остановить. Особенность закона Поглощения и вовсе позволяла Паргону продлять жизнь и восстанавливать тело, когда оно начинало стареть. Но самое главное было не это — закон позволил ему расшатать часть печатей и вернуть часть своих сил. Именно Поглощение сделало его сильнейшим среди всех Постигших. Он мог поглощать не только жизненную силу, а и сознание своей цели, ее воспоминания, ее знания и….переваривать. Первым Паргон высосал Талглана, который постиг закон Движения. И вот уже тогда, с этой новой силой, он разрушил еще две печати и вернул себе стадию ядра и возможность использовать часть техник. Теперь он чувствовал себя в этом мире увереннее. Намного увереннее.
Паргон старательно отслеживал тех, кто овладел законом, и, если удавалось, Поглощал. Однако, это было не так просто — идиотом никто из попавших в этот мир-тюрьму не был. Едва прошел слух о том, что Паргон может Поглощать чужие законы, все тут же начали от него скрываться.
Это было не совсем правдой. Закон не был вещью, которую можно передать. Но поглощая сознание того, кто его Постиг, он мог уединиться на определенное время, и уже с этими своеобразными «костылями» и воспоминаниями сам постичь новый Закон. Чуть больше чем за десять тысяч лет он постиг пять законов: это были Поглощение, Движение, Жизнь, Неподвижность и Разум. Но с каждым законом его жажда Поглощать росла.
Владея законами и постигнув многие техники этого мира, он частенько высасывал память местных практиков Ци. Конечно, он знал границы: его сила была по-прежнему жестко ограничена стадией ядра, а энергоструктура его тела была всё также заблокирована.
Тогда он понял, что чем дальше — тем сложнее снять печати.
Когда все разбежались, он засторопился в Постижении законов, потому что самостоятельно не смог постичь ни одного нового. Он нашел специфический и неожиданный выход из тупика развития: он начал экспериментировать с местными рунами, техниками и одновременным совмещением собственных законов. Он создавал массу ритуалов и мест под них, которые должны были продлить жизнь слабым культиваторам и при этом погрузить их в особое, трансовое состоянии. Он закладывал в ритуал направляющие руны и элементы законов, которые должны были направлять сознание Практика в нужное русло Постижения, и воздействовать на разум. Фактически, на время ритуала он заставлял думать сознание Практика об определенных аспектах жизни, смерти, стихий, явлений и это должно было привести к Постижению.
Кроме того, он лично подготавливал «особые места», которые указывал в свитках ритуалов, — и неизбежно они туда приходили, и, видя, что место подходит для трансформирующего ритуала, доверчиво начинали его.
Конечно, те, кто посильнее — сами создавали себе подходящие места.
Сила закона Жизни, которую он закладывал в заготовки для ритуалов — особые места, — помогала прожить погруженному в сон три-четыре сотни лет, а дальше, если он вступал на дорогу Постижения, его тело справлялось само, если нет — он умирал. За четырьмя десятками подобных подопытных он постоянно следил, но это поначалу, бывало он на тысячу лет мог их забросить, потому что сам вновь пытался постигнуть закон, и это заканчивалось ничем. Тогда он возвращался к «заготовкам» — так он называл подобных культиваторов.
Сейчас был один из таких периодов. Из сотни его последних заготовок выжило всего пятеро. И троих он уже Поглотил. Увы, они постигли те законы, которыми он уже и так владел. Оставался один, который неожиданно отправился подальше от Черных Хребтов, словно предчувствуя, что за ним в один момент придут, и еще один, который находился глубоко в Подземельях. Именно этим последним он и хотел заняться.
Вот только ему совсем не хотелось спускаться в Подземелья. Место опасное, а еще и дроу, сильнейшие из которых способны дать ему отпор, особенно если учесть, что они в месте своей силы — там, где куча Тьмы. Впрочем, тьмой он тоже владел, вот только большинство техник, которые он знал, попросту не работали из-за заблокированных энергоканалов. Ему было интересно, какой закон постигла заготовка. Самым желанным для него конечно был Закон Времени — он бы приблизил его к Бессмертным. Но… время было каким-то непостижимым аспектом Вселенной, ускользающим от понимания.
— Паргон? Паргон? — его повторно окликнули, и он уже окончательно вырвался из своих мыслей.
— Да, Силах. Что ты хотел?
Силах был его слугой и одновременно верным последователем, овладевшим Законом Жизни. Именно поэтому он был жив: повторное Поглощение уже известных законов ему бы ничего не дало. Он уже проверял.
— Последователи Мареты пришли в движение и… похоже, они готовятся к войне в Южных Пределах.
Паргон взглянул налево — туда, где находилась южная часть. Там располагался Орден Заката и дюжина крупных городов. Орден Заката был, по сути, огромной сектой, местным гегемоном, раскинувшимся едва ли не на весь континент и объединившим под собой все земли, которые располагались на материке. Но, как и в любой структуре, чем дальше от центра — тем слабее была власть. Так и тут: власть ордена давно стала зыбкой и подняли головы секты-миньоны в подчинении Мареты. Но всё это было Паргону неинтересно: если тратить время на интриги и попытки играть в власть, то уходит время, которое можно потратить на попытки постижения законов и поисков других видов силы.
— А сама она — её видели?
— Нет, она не показывалась.
— Боится. — хмыкнул Паргон.
Слуга промолчал.
Марета попала в этот мир раньше него, и, естественно, она овладела законом уже давно. Законом Смерти. Она была самой опасной из тех, с кем он встречался. И это он ее боялся, а не наоборот. И хоть с тех пор многое изменилось, глубоко в нем все еще остался страх перед ней.
— Хорошо, наблюдай, я же, тем временем… — он застыл не договорив: метка, наложенная на заготовку, стала ощущаться значительно слабее, словно ее пытались ослабить или и вовсе стереть.
Похоже с этой заготовкой ждать нельзя, — осознал он.
— Господин?
— Я отправлюсь в Подземелье, — ответил Паргон и спрыгнул со скалы вниз, не ощутив высоты в несколько десятков метров, — Нужно проверить заготовку.
— Какие-то особые указания?
— Нет, просто наблюдай и не вмешивайся. Эта мелкая возня мне не интересна. Пусть сражаются за власть — мы ее сможем забрать в любой момент.
В тот же день он спустился в ближайший проход, ведущий в Подземелья.
Но не сумел он толком в него углубиться, как началось ЭТО. Тряска, а затем мощное землетрясение и камнепад, за которым последовал бешеный всплеск Темной Ци по всему Ярусу.
Но больше напряг его громкий треск, звучавший так, словно разрывалась ткань реальности.
Паргон оказался отрезанным от поверхности.
— Придется поработать руками. — только и сказал он, когда проход вниз оказался завален огромными булыжниками. Ему надо было найти свою заготовку и какой-то камнепад его точно не остановит.
Бам-бам-бам!
Три удара — и камень раскрошился, будто скорлупа яйца. То же случилось и с остальными камнями.
Паргон продолжил спускаться.

Черные Хребты. Западная часть.

Марета, Постигшая закон Смерти, сидела с закрытыми глазами, погрузившись в себя. Она никогда не была самой одаренной, но попав в этот мир сумела стать сильной. Она, как женщина, умела чувствовать совершенно иначе чем мужчины, и иначе понимать мир, — быть восприимчивее, — и каждая смерть и потеря больно били по ее душе. Именно переживаемая боль и позволила ей постигнуть закон Смерти, который так и не смог постигнуть этот ублюдок Паргон. Мерзкая тварь, высасывающая других. Паразит, которого нужно убить.
Он никогда не постигнет закон Смерти, потому что смерть — это переживания, это эмоции, это сочувствие, которого он просто не испытывает.
Законы Марета считала постижением одной из граней бытия. Постижением того, чего нельзя описать словами, что можно только почувствовать.
Увы, несколько попыток убить Паргона провалились, а сама рисковать и ввязываться в бой она не хотела — опасалась. Всё-таки тварь, постигшая несколько законов, слабой быть не может. Именно из-за него все, кто ступил на дорогу Познания законов прячутся уже тысячи лет и носа своего не показывают вблизи Черных Хребтов — крайней точки этого мира. Но не она.
Черные Хребты огромны, так же огромны, как Подземелье под ними, и найти ее никто пока не мог.
Она вздохнула и открыла глаза.
В отличие от многих, кто бежал сюда от наказания, или был переправлен Бессмертными, она знала, зачем это делается. Зачем столь многим нарушителям в Верхних Мирах даруется жизнь и этот мир-тюрьма — для равновесия. Для баланса. Она была ученицей одного из Бессмертных, вот только сунула свой нос слишком… не туда. Бессмертным ученики нужны не для того, чтобы сделать из них Бессмертных, а исключительно для выполнения поручений и грязной работы. Вот только поняла и узнала об этом она слишком поздно. Именно потому, что она была близка к Бессмертным, такие вещи как баланс и структура миров и источник силы бессмертных не были для нее секретом, в отличие от остальных.
Верхние миры, и в особенности мир Бессмертных, выкачивали слишком много энергии из нижних миров, вроде этого, и подобный дисбаланс нужно было хоть немного выравнивать время от времени. Вот только Бессмертные не любят отдавать — они привыкли только забирать.
Когда они придумали этот метод, и почему он оказался рабочим, Марета не знала. Но, фактически, они были правы: любой сильный Практик Ци является мощным сгустком энергии, который он взял у мира, и если вернуть этот сгусток энергии обратно — баланс будет подправлен. Ведь чужих жизней им не жалко. И раз хрупкая структура миров до сих пор была устойчива — значит Бессмертные делали то, что работало.
Совсем другим вопросом было то, почему вообще этот мир заперт, и ответ на этот вопрос Марета уже знала — прорывы. Подземелье залегало так глубоко, что фактически выходило на источенную грань мира… Нигде, ни на одной схеме миров, которые она видела, не было указано, что помимо этого мира есть какие-то другие.
Вот только… она сама находила несколько мест, где истончалась грань мира и оттуда лезли твари. Демоны. Она уничтожила этот прорыв. Еле-еле, с помощью дроу. Это было тогда, когда они еще не были настолько замкнуты внутри собственных Ярусов. И то — если бы не закон Смерти, их бы смели. Самые сильные дроу никогда не рисковали своими жизнями, посылая в опасные места своих слуг.
Были ли демоны жителями другого мира, или чем-то другим она не знала. Они просто лезли. Безмозглые, без оружия, без доспехов, но невероятно сильные, а некоторые особи владели странной энергией, подавляющей другие типы энергий.
И если б не Паргон, она легко бы собрала вокруг себя других Постигших и вместе они стали бы по-настоящему грозной силой, по любым меркам.
Но нет — ей приходилось самой втайне создавать небольшие секты и тратить время на управление и обучение своих учеников, которых у нее стало много. Крупной секты она не могла создать, потому что крупное объединение легко подчинить или уничтожить. И Паргон мог это сделать. Мелкие же секты, рассыпавшиеся по Черному Хребту, привыкли скрываться и не попадаться на глаза.
Зачем ей нужны были секты? Просто потому, что она понимала — если откроется разлом, никто не кинется его закрывать — все попытаются перевалить это на других. То же отделение Ордена Заката — Старейшины просто сбегут вглубь материка, где опасности нет, а что станет с десятками городов и охотничьих деревень никого волновать не будет. Никто и никого защищать не будет. Это уж не говоря о том, что местное отделение вырождается и погрязло во взяточничестве, а его сила далеко не так велика как раньше. Оно не сможет дать отпор, даже если не сбежит.
Где возникнут прорывы было бы понятно даже дураку, — они возникнут в самом тонком месте, а самое тонкое место — это грань миров, которую пронзают жилы Дракона. И в том, что они возникнут, Марека не сомневалась.
Иногда она не понимала, зачем это вообще делает — зачем взваливает на себя эту ответственность. Разве что потому, что в этом мире жила не одну тысячу лет и считала его частью себя, а себя — частью его.
Она так и не постигла нового закона, а поглощать их, как Паргон, она не могла — да и никогда бы не стала. Никто не выбирает, какой закон Постигнуть, это происходит… естественно. И даже так, она знала, что он ее боялся, боялся силы Смерти — и не зря. Смерть — это слишком опасно.
Наверное, она бы еще долго сидела в бездействии — просто взращивала бы учеников, если бы не проколы.
За последний год она нашла дюжину тонких мест, в которых с большой вероятностью произойдут прорывы. А она до сих пор не готова к подобным сражениям. Слишком поздно она решила создавать маленькие секты. Надо было на пару тысяч лет раньше, вот только раньше, в первое время, не хотелось этим заниматься. Хотелось просто сидеть и постигнуть хотя бы еще один закон и снять еще несколько печатей со своего ядра и усилиться.
Пришло время выйти из тени и резко начать набирать влияние. Потому что маленькими силами ничего не сделать. И первым делом нужно ликвидировать отделение Ордена Заката, которое до сих пор контролировало часть Черных Хребтов — контролировало ресурсы, людей, рабов, и ценные ингредиенты. А ей нужны будут все возможные ресурсы.
И еще нужно не забывать о Паргоне, быть начеку, потому что этот ненормальный может напасть даже несмотря на то, что опасается ее. Этот ублюдок обезумел в своей жажде собрать как можно больше законов внутри себя.
Прервал размышления Мареты резкий толчок, заставивший ее вскочить на ноги.
Разлом⁈ — была первая мысль.
Потом горы тряхнул еще один толчок. Еще один… Всё это шло из глубин Подземелья, поэтому знать, что там происходит она не могла.
Резкий треск будто расколол горы слева от нее, а потом в небо взметнулся плотный и вращающийся столб Темной Ци.
Женщина даже не поверила своим глазам.
Тьма начала изливаться наружу, оседать между камнями, растекаться, словно рвущийся из глубин поток воды.
Прорыв Темной Ци?
В подземельях явно что-то случилось, потому что подобное просто так не происходит. К сожалению, ее чувствительность так глубоко не распространялась. Поэтому нужно было отправить лазутчиков вниз, в Подземелье.
Прорыв ни на секунду не прекращался и Тьма продолжала мощными толчками выплескиваться наружу, заполняя всё густой и плотной Темной Ци. Место прорыва находилось хоть с виду и близко, но женщина знала — до него не одна неделя пути, значит… нужно было выезжать уже сейчас, чтобы своими глазами на всё это взглянуть.
Марета спустилась вниз, и, оседлав ящера, помчалась в одну из ближайших сект, которая подчинялась ей.
— Госпожа? — встретила ее ученица, девушка лет семнадцати.
— Пора. — сказала она.
Этот прорыв Тьмы словно сдвинул что-то внутри, заставив действовать немедленно.
— Пошлешь двух людей разведать, что произошло в Подземелье, и еще двух следить за прорывом Тьмы.
— Будет сделано.
— И еще….
— Да?
— Нужно убить главу отделения Ордена Заката. Как можно скорее.
Девушка ничем не выдала своего удивления.
— Сблизишься с ним, и… станешь личной служанкой, после его смерти останешься там. Если выполнишь всё чисто, никто тебя не заподозрит. После будешь присматривать за остальными Старейшинами. Тебя будет прикрывать Маралан, так что о себе не беспокойся.
Ученица кивнула. План устранения главы был ей известен уже полгода как, поэтому подробности Марета не озвучивала.
— Хорошо, будет исполнено, госпожа.
— Теперь вот это… — Марета вытащила свиток, запечатанный в тубус, и передала ученице, — Передашь Старейшинам — это поможет обойти клятву, данную на местном камне клятвы.
Через полчаса Марета попрощалась с ученицей и двинулась по хребту дальше — проверить и дать указания остальным.
Всё это время впереди нее в небо бил прорыв Тьмы, а склоны гор сотрясались от подземных толчков, которые вызывали бесконечные обвалы.

Мир Бессмертных.
Скала Вечности.

Зара понял, что миссия закончилась неудачей. Существо-аномалия не убито. Это было несомненно. Тара и Лин не преуспели. Подвели.
Но не сказать, что такой исход был неожиданен. Скорее, неприятен. Послать не самых сильных учеников, возможно, было ошибкой. Однако, он не хотел терять лучших, потому что из того мира нет возврата. Это был мир-тюрьма, путешествие в один конец. Вот только знали об этом далеко не все. Тара и Лин не знали. Зара им не сказал. Тем более, они послужили еще и уравновешиванием энергетического баланса — так сказать, выполнили сразу две задачи. Вернее, должны были выполнить.
Мир-тюрьма давно не пополнялся новыми узниками, и, пожалуй, следовало это исправить: отправить большую партию Практиков туда и вернуть высосанную из мира энергию обратно.
Зара еще раз взглянул на схему миров, которая отображала текущее энергетическое состояние каждого мира, как и их целостность. Всё было как будто в порядке. Даже проколов даже в Закрытом мире уже давненько не было. Собственно, они только в нем и бывали. Конечно, его схема не показала бы незначительных прорывов, только крупные, но даже так — это значило, что все в порядке.
Конечно, существовал шанс, что Закрытый мир может не справиться со слишком мощным прорывом, но на этот счет подстраховали еще его предшественники. Этот мир можно было отрезать от остальных в любой момент. Правда, судьба тех, кто в нем останется была бы незавидна, но общее благо важнее. Пожертвовать одним, чтобы спасти многих. Это было придумано не им, но он был готов это сделать
Сейчас его беспокоило воплощение Аномалии. Оно было по-прежнему живо, а значит могло стать чем-то большим. Решение было очевидным — послать других учеников вместе с большим отрядом тех, кого они отправят в Закрытый Мир для того, чтобы вновь выровнять равновесие.
И тут произошло то, чего Зара никак не мог ожидать. На его глазах в одном из верхних миров произошел прорыв. Грань, скорлупа мира, продырявилась, будто ее проткнули иголкой.
Как это возможно? — мелькнула мысль.
Время закрутилось вокруг него, меняя свой ход. Замедляясь. Возвращаясь назад.
Что я упустил? Аномальная частица в мире-тюрьме, тогда почему произошел прорыв в верхних мирах? Такого никогда не было.
Я такого не припомню, да и учитель о подобном не рассказывал. Именно Закрытый мир всегда был громоотводом для прорывов. Так что пошло не так? Что я сделал не так? Что я не учел? В чем ошибся?
Через несколько минут в нужный мир уже отправился отряд учеников Бессмертных закрывать прокол.

Подземелье
Ярус Первопредков

— Поднимитесь.
Нагая женщина с темной, матовой кожей стояла на трупе огромного паука. Ее волосы, словно ловчие сети, раскинулись на десятки шагов вокруг и окутывали всё, шевелясь, словно живые. Кроме обычных глаз, у нее на лице было еще три пары глаз поменьше.
А перед ней, на коленях, стояли трое дроу — выживших Повелителей Тьмы. Справа и слева валялись другие Повелители, мертвые. Лица их смотрели в пол, а тела были скрыты черными балахонами.
Выжившая троица медленно поднялась. Они были изранены, у двоих не было рук, но, тем не менее, они не издавали ни звука. Не обращали внимания на боль. К горлу каждого из них тянулся тонкий белый волос, готовый убить их в любой момент.
— Вы мне еще послужите. Станете полезными.
Волосы Праматери пришли в движение и она с их помощью, словно это были лапы паука, подняла себя вверх и шагнула вперед, вплотную к троице.
А еще через мгновение ее белоснежные щупальцы-волосы стремительными движениями-рывками вырвали у каждого из дроу по глазу.
Никто не вскрикнул и даже не дернулся.
Однако дальше произошло нечто, уже поразившее их самих. Праматерь вырвала три своих маленьких глаза и воткнула каждому из дроу в кровоточащие глазницы.
— Вы теперь будете моими глазами. Я вас буду контролировать. Свободу вам давать нельзя. Предадите. — Каждое ее слово звучало будто шипение рассерженной змеи.
Глаза дроу буквально за десяток мгновений заросли новой плотью, фиксируя новый, паучий глаз внутри.
Одновременно с этим, три пустых глазницы паучихи заросли новыми, маленькими глазами. Она взмахнула рукой, отпуская троицу.
— Идите. Мешаете. Что делать знаете и так. Собирайте своих и наводите порядок.
С поклоном, хромая, дроу ушли и только оказавшись за пределами пещеры выдохнули.
Едва дроу исчезли в проходе, Праматерь вернулась к телу паука.
— Ну что, отец, сделаем из твоего тела что-то полезное. — тихо и будто бы нежно прошептала она.
Через секунду тысячи ее волосков начали словно сшивать полуразрушенное, разорванное в битве тело Чернопрядца белыми нитями волос, с каждого из которых стекали капли тьмы, впитывающиеся в труп паука.
— Ой! Смотрите-ка!
Через мгновение Праматерь резко бросилась в угол пещеры, и схватила сгусток тьмы.
— А кто это такой маленький и слабенький? — Она двумя пальцами приподняла черного извивающегося паука, состоящего целиком из тьмы, — И куда это ты сбежать хотел? Не сбежишь.
Она открыла рот, полный острых зубов, закинула туда извивающийся кусок тьмы, принявший форму паучка, и начала жевать.
А потом хищно улыбнулась.
— Посмотрим, сколько кусков тебя выжило. Поверь, я найду все.
Блестящие глаза мертвого паука безучастно смотрели на всё происходящее — на то, что происходило с его телом, которое сжималось, уменьшалось, и уплотнялось.
Волосы Праматери придавали пауку новую форму, они вплетались в тело мертвого Чернопрядца и он становился черно-белым.
Через минуту перед ней стоял огромный черно-белый ездовой паук. Праматерь вспрыгнула на него, и, удобно усевшись в позу медитации, двинулась прочь из пещеры.
Она победила. Сожрала основное тело Чернопрядца. Наконец-то.
Ее план оказался даже успешнее, чем она ожидала. Теперь пора было взглянуть через глаза ее воплощения на то, что происходило на верхних уровнях.

Верхние Ярусы
В нескольких неделях пути от Тхер Гхола

Зур'Дах с Маэлем спасались несколько недель. Это были безумные несколько недель. Первое время Маэль полностью взвалил друга на себя и тащил его. После того, как Зур'Дах отдал управление телом Чернопрядцу, его тело пребывало в крайней степени истощения, и если б не Маэль — его бы быстро поймали. Силы начали возвращаться на вторую неделю бегства и он смог быстро идти, сняв нагрузку с друга. Их скорость сразу увеличилась. Они не знали дороги, да и не могли знать. Они просто выбирали самые тесные проходы, самые мелкие тоннели. Двигались так, чтобы никакой драук следом не мог пролезть.
С каждым днем они все больше отдалялись от Тхер Гхола, от Арены, от смертей, от рабства и….от драуков.
Зур'Дах пытался дозваться до Чернопрядца, который спрятался в нем, но тот не отвечал: похоже, он действительно использовал все возможные силы на Арене и для побега.
Гоблиненок ощущал, что паук спрятался в его костях — в прямом смысле.
— Остановимся?.. — попросил Зур'Дах.
Его тело по-прежнему слишком быстро уставало.
— Хорошо, я пока найду еду, — кивнул ему друг, и подхватив самодельное копье двинулся на охоту.
Зур'Дах, тем временем, рассматривал свои израненные ноги, которые кровоточили: его регенерация будто ослабла после произошедшего, он надеялся, что временно.
Вперившись взглядом в капли крови, выступившие из ран, он думал, размышлял. Он вспоминал погибшую Кайру и Тарка. Только их. Остальные остались для него чужаками. Но они… последнее, что связывало его с родным племенем.
Больше не осталось никого… — подумал Зур'Дах, наблюдая за перекатывающимися каплями крови, — Только я и Маэль…
Мысли накатывали, воспоминания смешивались в голове, прожитые жизни всплывали, заменяя собой теперешние, реальные воспоминания…
Зур'Дах отпустил контроль над мыслями, позволив им просто делать, что они хотят. Он не думал ни о чем и обо всем.
— Зур'Дах! — вдруг окликнул его Маэль.
— А?
— Что ты делаешь?
Гоблиненок посмотрел на свои руки, ноги, и не понял, что друг имеет в виду. Только через секунду он понял, в чем дело.
Капли крови поднимались вверх, и Зур'Дах вдруг ощутил, что может ими управлять.
— Кажется… заторможено ответил он Маэлю, — Я могу управлять своей кровью.
В следующую секунду капля крови шлепнулась на нос Маэлю, и внезапно они оба рассмеялись.

Неизвестный ярус.
Территории троглодитов

Троглодиты нервничали. Они не любили вибрации и звуки, а тем более мощные. Сегодня же мощные толчки сотрясали всё селение от самого низа до верха. Некоторые даже падали от неожиданности.
Ладно бы этим всё ограничилось, но вскоре по стенам и полу пошли трещины. А потом… потом начали рушиться стены и пол. Троглодиты растерялись. Они обычно не покидали пределы своего селения, но теперь… теперь оно грозило подмять под собой всех их. Его воронкообразная структура лишь ухудшила ситуацию, этаж падал на этаж и так лавинообразно, плотно заваливая все под собой.
Молодые побежали….Побежали прочь.
Старики… Они как сидели у озер со зрячими, так и остались, надеясь что их минует обвал. Не миновал. Старики гибли сотнями.
Они не видели, да и не могли видеть, как по всей стене воронкообразного селения прошла трещина толщиной в десяток шагов. Она буквально разделила селение надвое и вторая его часть начала рушиться вниз.
Никто из них не видел, что огромное око, которому они поклонялись и которое ментальными волнами отталкивало сыплющиеся на себя камни и булыжники. Они сыпались и сыпались сверху огромным потоком, и казалось, даже это существо не способно их удержать.
Хрусть!
Очередная, наверное сотая трещина прошла по яме в полу, в которой находился глаз. Стены вокруг него шатались, грозя раздавить, а пол… Пол крошился.
— Вииииииии!!!
Мощная звуковая волна невиданной силы прошла от глаза, это лишь усугубило ситуацию. Пол вообще рухнул в пропасть, которая оказалась внизу, под глазом.
Око воспарило над пропастью, и мощным усилием подняло громаду камней, падающих сверху.
Вот только справиться с ними оку было легко.
Оно медленно поднималось вверх, расталкивая со своего пути камни.
А потом неожиданный ментальный импульс свалил бегущих на верхних этажах селения троглодитов на пол.
Своооооо… боооооо….деееннннн…
Землетрясение, похоронившее тысячи троглодитов, освободило око, которое давным давно застряло в этом узком месте и не могло сдвинуться долгие тысячелетия.
Теперь оно было свободно.

Nota bene
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