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Аннотация
Мир начал меняться и вместе с ним начали появляться удивительные возможности для тех, кто готов отвоевать их у мутировавших зверей, не менее опасной Флоры, на пару с мертвецами которые начали развиваться ещё быстрее.
Главное сейчас - развить свою технику Небесного Духа и стать Эвольвером III этапа, пройдя через все препятствия.


Система Возвышения. Девятый Том. Эвольвер III этапа


Статистика и экипировка Николая, на момент 408 главы

Николай Савиков. Уровень 45.
Титул: Первый Гурман Земли; Убийца Титана
Мировой рейтинг: Место 2 +60 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Подкласс — Маг Крови
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва': +1 ко всем характеристикам.]
Достижения:
— [Первый Эвольвер Земли]
— [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
— [Убийца Эвольвера. Дух+10]
— [Первооткрыватель Поляны гоблинов. Сила +2]
— [Первый среди игроков Земли, посетивший Главную Деревню Новичков. Все характеристики +1]
Сила 40(55)
Ловкость 125 (202)
Живучесть 28(45)
Выносливость (SP) 81/(104)
Дух (MP) 163/(173)
Интеллект 50 +3 за рекорд зачистки Скрытого Храма.
Воля 21(31)
Стойкость 84(99) + 3 за рекорд зачистки Поляны Гоблинов.
Талант 9(9)
Удача 5(5)
Телосложение 53 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2)
Сила Души 21
Потенциал B+
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Навыки:
— ???
— ???
— ???
— «Трансформация» (активный навык 5 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 3 уровня)
— «Контракт» (активный навык 3 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 4 уровня)
— «Психопортация» (активный навык 1 уровня)
— «Зачарование» (пассивный навык 1 уровня)
— «Управление Тьмой»(пассивный навык 4 уровня)
— «Управление Кровью»(пассивный навык 5 уровня)
— «Кровавый Клон» (активный навык 3 уровня)
— «Черта Трансформации» (активный навык 5 уровня)
— «Кровавая Молния» (активный навык 1 уровня)
— «Двойная Трансформация» (пассивный навык)
Умения:
— «Обращения с огнестрельным оружием» (пассивное умение 1 уровня)

Талант 4/6:
— 'Духовные Глаза — позволяют видеть сквозь иллюзии
и замечать больше деталей'
— ' Духовное Тело — вы получаете природный талант в развитии своего Духа'
— «Обучаемый. Средний» + 13% к опыту из любого источника.
— «Гений» — всё что вы делаете, даётся вам легче, чем другим.
Родословная:
— Средняя Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 40% Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)
Техники:
— «Золотая техника — Небесного Духа»

Экипировка:
— [Шляпа Ментальной Защиты. (снаряжение 3 уровня)
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный Костюм Молнии. Снаряжение 5 уровня. Все базовые характеристики +20. Дополнительный эффект: При использовании навыков стихии молнии, увеличивает скорость удара на 50%]
— [Молниеносные Перчатки. Снаряжение 4-го уровня. Ловкость +20. Дополнительный эффект: Серия ударов наносит дополнительный удар электричеством по противнику. Прочность — 75/ 75]
— [Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч.редкое)] Талант +3
— [Кольцо Скорости. Снаряжение 3-го уровня. Ловкость +15]
— [Кольцо Молнии. Редкое снаряжение 4-го уровня. Ловкость +18. Дополнительный эффект: При активации Игроком, может стимулировать мышцы разрядом Молнии]
— [Кольцо Армеса. (снаряжение 4 уровня) Ментальное сопротивление +50%]
— [Слабое Кольцо Иллюзий (снаряжение 2 уровня)
— [Позолоченный браслет. Снаряжение 3 уровня. Выносливость +15]
— [Золотой Браслет. Снаряжение 4 уровня. Выносливость +18]
— [Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
— [Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
— [Пояс Молнии. Снаряжение 4-го уровня. Увеличивает скорость бега и реакцию владельца на 35%]
— [Кровавый Меч. Снаряжение 3 уровня]
* * *
Если что-то забыл, отпишите в комментариях добавлю)

Глава 409
Продвижение вверх

Место действия. Рядом с планетой Земля.

Отступление: Мдуру. Состояние: Гнев, Жадность, Голод.
В этот момент за пределами планеты два налитых кровью глаза, гневно смотрели на мир зависший перед ним в пустоте. В данный момент, Мдуру был полон ярости, но не мог прорваться через непробиваемый мировой барьер, который защищал планету.
Его огромное и, по его мнению, красивое тело уже некоторое время страдало от того, что он не мог как следует набить свой живот деликатесами Срединных Миров.
— Проклятие! Почему моего аватара постоянно убивает один и тот же начинающий Игрок⁉ — в очередной раз в разочаровании взревел Мдуру в окружающую его пустоту. Давай выплестнутся его накопившемуся недовольству. Которое он практически никогда до этого не ощущал.
Насколько он помнил, весь путь его развитие протекал достаточно гладко. Начиная с жалкой планетки, он смог встать во главе всей своей расы и проведя один запрещённый кровавый ритуал, поглотить силу всей своей расы и даже планеты, отчего мигом взлетел на несколько рангов и стал Звёздным Лордом.
При этом, хоть он был достаточно силен по меркам Звездных Лордов, но он был лишь начинающим. Он обрел силу через кровавый ритуал, что ставило его на порядок ниже тех, кто достиг успеха «обычными» способами.
Поэтому других Звездных Лордов Мдуру опасался, понимая, что не сможет с ними справиться. А даже если сможет, то это не принесёт ему никакой пользы из-за полученных ранений, которые точно будут, во время их битвы.
Бои Звёздных Лордов затягивались надолго, особенно если силы противников были примерно равны. Иногда это продолжалось несколько дней, а иногда — месяцы и даже годы.
Конечно, такое потребление энергии могли позволить себе лишь сильнейшие Звездные Лорды.
Жадно смотря на барьер, Мдуру очень хотел получить то, что было на этой планете. Однако, он не мог из-за дурацких правил Системы!
Он очень осторожно пытался пробраться и лишний раз не злить Систему Возвышения, которая не просто взяла этот мир под свой контроль включив его в состав Системы, но и под свою защиту от таких могущественных созданий, как он.
— И что мне теперь делать? Я потратил столько ресурсов на создание своих аватаров… И теперь чтобы создать нового, мне точно придётся залезть в долги. Такие потери были для него невыносимы.
Мдуру, известный своей неуёмной жадностью, был одним из самых алчных Звездных Лордов, на границе неизведанных миров. Несколько раз, он даже обворовывал даже звёздных караваны, никого не оставляя в живых. Конечно в какой-то момент он попался и убегая от погони, они прибыл к этому миру который смог его заинтересовать. Его родословная сигнализировала ему о том, что в этом мире есть возможность для его развития.
— Нужно найти способ… может обратиться к ним? Нет, нет, нет! — от пришедшей в голову идеи, Мдуру немного содрогнулся.
Если обратиться в организацию, членом которой ему пришлось стать для выживания, то они точно захотят получить всё, что найдут здесь себе, он же совсем ничего не получит, даже жалких крошек.
Даже мысленно он не хотел вспоминать о тех могущественных существах, с которыми ему пришлось общаться. Вернее, они сами вышли на него, и от этих воспоминаний его иногда охватывала дрожь.
Неожиданно для себя он увидел, как Мировой барьер вокруг планеты всколыхнулся и стал немного тоньше.
— ЧТО СЛУЧИЛОСЬ⁉
Посмотрев в сторону планеты, Мдуру активировал свои Кровавые Глаза и по некоторым признакам пришёл к выводу, что интересующая его планета в данный момент может пойти дальше и стать сильнее, хоть по исходящим волнам которые он видел, это не будет превосходным улучшением.
— Даже не смотря на это, как они так быстро выполнили условия для развития своего мира? Помнится в своё время на это ушло несколько лет, — озадаченно подумал Мдуру и потёр свою лысую голову.
— Стоп! Сейчас это совсем не важно!
Неожиданная мысль поразила Мдуру:
— Этот тот самый шанс, который я ждал! Хоть и придётся пойти на потерю, однако этот кусок для меня и так бесполезен.
В руках Мдура появился небольшой камень синего цвета, который он со всей силу запустил в сторону планеты.
В отличии от него самого, его не остановил Мировой Барьер, от чего он просто растворился в атмосфере планеты, сделав своё дело.
— Думаю, этого будет достаточно, — хитро усмехнулся он.
— Чем сильнее эта планета, тем слабее будет Мировой Барьер, что повлечёт за собой появление более опасных Эвентов со стороны Системы Возвышения, направленных на развитие новых Миров.
— Просто подожди! Как только появится возможность… То я найду того Игрока и сожру его вместе с потрохами!
В его памяти всплыл образ этого жадного ублюдка, который уже не один(!) раз посмел поглотить его Аватара.
Следом в руках Мдуру появился небольшой жетон чёрного цвета, проделав с ним определённые манипуляции, он также кинул его в сторону барьера в этот раз он не прошёл сквозь него, а прилип к нему.
— Что ж, теперь остаётся только ждать, надеясь, что другие Звёздные Лорды не придут сюда раньше, чем мой план увенчается успехом, — с кровожадной ухмылкой подумал Мдуру и прикрыв свои глаза, продолжил восстанавливать потраченную энергию.
— Ждать просто так скучно. Почему бы не развлечься? — с похотливой улыбкой подумал Мдуру.
И мысленно перенёс часть своего сознание внутрь своего тела. Где находилось огромное пространство по величине своей ничуть не меньше, чем планета перед ним. Именно там и находились оставшиеся в живых члены его расы, преимущественно женского пола.
Конец отступления.
[Динь! Мировое сообщение: Ваш мир выполнил необходимые скрытые условия для своего развития, осуществляется подбор подходящей энергии мира.
Подбор исходной мировой энергии:
Механическая энергия — совпадение 80%.
Духовная энергия — совпадение 55%.
Темная энергия — совпадение 9.8%.
Огненная энергия — совпадение 0.4%]
Начинается инициализация с Мех… Ошибка!
[Поздравляем! Вы выполнили скрытые условия для развития мира. В связи с чем проводится дополнительная проверка совместимости:
Механическая энергия, совпадение 37% — отказ.
Духовная энергия, совпадение 69% — отказ.
Темная энергия, совпадение 22% — отказ.
Огненная энергия, совпадение 5% — отказ.
Магическая энергия… совпадение 81% — подходящий вариант найден!
Запущен процесс пробуждения энергии среднего порядка — Мана… Текущий прогресс: 1%]
[В вашем мире начнёт появляться магическая энергия. Что облегчит использование навыков, использующих ману у соответствующих классов. Развивайте свой мир, если хотите выжить!]
— Что это было? Почему в какой-то момент оценка началась заново? — несколько подозрительно подумал я.
Может кто-то из Игроков сумел добыть какой-то редкий ресурс?
В принципе вполне возможно. Интересно, удастя ли найти информацию об этом?
На этом сообщении Система не остановилась и от неё пришло новое сообщение:
[Динь! Ваша статистика изменена. Потенциал преобразован в Магический Потенциал]
— Хм? Это уже интереснее! — тут же мысленно вызвал свою статистику в которую уже давненько не заглядывал.
Николай Савиков. Уровень 45.
Сила 40(55)
Ловкость 125 (202)
Живучесть 28(45)
Выносливость (SP) 81/(104)
MP (Дух) 163/(173)
Интеллект 50 +3 за рекорд зачистки Скрытого Храма.
Воля 21(31)
Стойкость 84(99) + 3 за рекод зачистки Поляны Гоблинов
Талант 9(9)
Удача 5(5)
Телосложение 53 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2)
Сила Души 21
Магический Потенциал B
Открыв свою статистику, увидел, что мой изначальный Потенциал B+, был изменен на просто B, однако теперь он значился как Магический Потенциал.
И что это значит? Тут же интуитивно приходит понимание, что Магический Потенциал зависит от Таланта, Духа и Телосложения Игрока.
Хоть по статистике он и стал меньше, однако на самом деле мой Магический Потенциал стал больше, если можно так сказать.
Тут же ощутил в окружающем воздухе тонкое едва заметное изменение, словно мне стало легче дышать.
— После таких изменений, какое место мой мир занимает в рейтинге Золотого Миллиона?
— Мировой рейтинг! — вслух произнёс я и передо мной появилась запрашиваемая информация:
[Мировой Рейтинг— 405231 место]
Увидев занимаемое нами место, тут же ощутил ощутил изрядное облегчение. Невидимое давление, которое давило на меня всё это время, значительно ослабло.
У нас получилось войти в середину рейтинга Золотого Миллиона! Если мы не будем сдавать позиции, то в ближайшие годы нам не грозит полное уничтожение.
— Выходит, что действия отдельного взятого Игрока, в данном случае «скромного» меня, могут изрядно изменить ситуацию для всего мира? — с довольной ухмылкой подумал я.
В сообщении Системы говорилось, что навыки станут сильнее? Возможно, это будет чем-то похоже на увеличение мощности навыков благодаря использованию дополнительного количества Душ? Правда моя интуиция подсказывала мне, что всё не так просто.
— Надо будет провести соответствующую тренировку, дабы подтвердить свои предположения, — мысленно кивнул сам себе и переключил своё внимание на окружающую меня обстановку.
Первым делом мне на глаза попался Морозный Цветок, который прямо у меня на глазах менялся. Его кора стала серебристой с зелёными прожилками, напоминающими изумруды.
Недолго думая, тут же запросил информацию у Системы. И увидел, что даже его название изменилось, да ещё как.
[Древо Маны — крайне редкое растение, производящее ману, воздействующую на своё окружение]
— Настоящее Древо Маны? Интересно оно чем-то похоже на легендарное Древо Жизни?
Посмотрев в его сторону интуитивно включил свои Духовные Глаза и увидел как вокруг теперь уже Древа Маны начинает появляться новый вид энергии светло синего цвета, который начал распространяться во все стороны. Спокойно проходя через бетонные покрытия вокруг него.
— Тань, что думаешь по поводу изменений нашего Морозного Цветка? — спрашиваю у девушки рядом с собой, не получив ответа спустя несколько секунд, перевожу свой взгляд на девушку и понимаю, что она молчит не просто так. В данный момент, она словно загипнотизированная не отрывая взгляд и почти не моргая, смотрела в сторону морозного цветка. При этом в глаза сразу бросилось то, что цвет её глаз изменился на ярко-синий.
Судя по тому, что видели мои Духовные Глаза в данный момент, она получила своего рода «обратную» связь от эволюционирующего Морозного Цветка.
С чего я пришёл к этому выводу?
Всё просто!
Прямо над её головой мне был видел её уровень и он равнялся 25, однако спустя мгновение наблюдения, он достиг 26-го уровня и на этом не остановился.
27-го… 30-го, стремительный, как ракета скачок по уровням шёл до тех пор, пока не достиг 35-го уровня и на этом наконец остановился.
Увидев столь стремительный и самое главное лёгкий взлёт по уровням, на мгновение зародилась белая зависть к столь легкому поднятию уровней.
Правда мне грех жаловаться, всё же она была моей девушкой, и я только порадовался за нее, что теперь она стала сильнее и сможет лучше себя защитить, как и всех, кто находится на моей территории.
Если всё пройдет хорошо, то такими темпами она станет четвёртым Эвольвером.
— Это даже звучит Сильно!
После того, как уровни перестали подниматься, глаза Тани устало закрылись и она крепко заснула в момент своего падения на землю. Хотел было подхватить её на руки, чтобы не дать удариться, однако меня неожиданно опередили, если быть более точным, то это был выскочивший из под земли, широкий корень Древа Маны, вершина которого было покрыта мягким серебристым мхом, куда Таня мягко приземлилась.
— И так, что мы имеем в результате? Спящая красавица? Есть! — мысленно хмыкнул я.
— Посмотрев на мило спящую Таню, задумался над тем. Что возможно мне нужно будет, будить её поцелуем? Ха! — от забавной мысли пришедшей в голову, моё настроение поднялось ещё выше.
И всё же. Оставить её здесь или поднять наверх в нашу квартиру? Судя по её виду, в данный момент с ней всё хорошо. Ей просто нужно как следует отдохнуть и прийти в себя после такого резкого повышения уровней.
В какой-то момент, я почувствовал «робкую» попытку установить со мной ментальную связь.
— Хм? Кто это тут пытается наладить со мной контакт? — мысленно проследил эту тонкую нить тёмно-зелёного цвета до её источника и увидел, что она исходила от новоиспечённого Древа Маны.
— Неужели он получил зачатки сознание или по другому Духовность после прошедшей с ним метаморфозы?
В принципе, чего-то подобного можно было ожидать.
— Разумное дерево, хоть и необычное, почему бы и нет?
Не почувствовав никакой опасности, мысленно ответил «на звонок».
Спустя мгновение, по этой достаточно тонкой духовной нити в мою сторону поступило несколько мыслеобразов в перемешку с доброжелательными эмоциями. Такими как — радость, доверие, желание подружиться.
На то, чтобы правильно их расшифровать у меня ушло несколько напряжённых минут и даже появления небольшой мигрени. Чего давно со мной не бывало, если правильно помню то с прихода Системы в наш мир. Всё же Древо Маны, мыслило совсем не по человечески, хоть и старалось это делать. Моя способность к эмпатии помогла мне разобраться.
Если подытожить, то Древо Маны просило оставить его Хозяйку здесь, внизу, уверяя, что так она станет гораздо сильнее и получит, что-то похожее на Дар от Природы. Которое будет её очень полезно в будущем.
— Дар от природы? Звучит как минимум интересно!
Посмотрел на мирно спящую девушку и мысленно дал своё согласие. Думаю хуже точно не будет, только лучше. Причин не доверять Древу Ману, у меня банально не было. В ходе общения, пришёл к выводу что его интеллект находится, где-то на уровне 5–6 летнего ребёнка и он просто не способен обманывать. По крайней мере в данный момент.
Спустя мгновение в мою сторону отправилось несколько благодарных мыслеобразов.
Мгновение спустя в моих руках появилось небольшое одеяло, которым я укрыл девушку и отправился в сторону выхода. За моей спиной из-под земли появилось несколько серебристого вида корней, которые крепко накрепко закрыли проход ведущий к Древу Маны.
Мысленно, поставил своему новому знакомому большой палец вверх, за заботу о своей Хозяйке.
К слову от Системы пришло ещё несколько сообщений.
Первым я увидел, что за вклад в развитие планеты и выполнение тайного условия, мне дали три шанса на прокрутку Колеса Фортуны.
— А вот это просто отличные новости! — довольно воскликнул я, направляясь в сторону лифта.
Само собой, увидев подобную возможность, я не стал долго тянуть и через несколько минут, уже находился в своём кабинете и смотрел на самого себя сидящего в кресле. Положив руку себе на плечо мысленно отдал сигнал на слияние, после чего моё сознание вернулось в основное тело.
Открыв глаза, тут же как следует потянулся.
— Всё же находится в основном теле, более приятно, — подытожил я.
Откинувшись обратно на удобную спинку, мысленно изменил свои характеристики на характеристики Кровавого Клона, отчего показатель моей Удачи устремился вверх.
Посмотрев на целых 3 полупрозрачных Колеса Фортуны, зависших передо мной. Заметил в них некоторые изменения.
В первую очередь на этих секциях появились цвета. От зеленого, видимо самого простого — распространенного, судя по той информации, которая всплыла у меня в голове, следом шёл синий сектор, после фиолетовый, красный и самый редкий золотой, где могла находится очень хорошая награда.
Скрестив пальцы на удачу, мысленно запустил первый розыгрыш Колесо Фортуны, спустя мгновение, колесо закрутилось и стрелка начала стремительно бежать переходя из одной секции в другую.
В конце концов, под моим напряжённым взглядом, она всё же остановилась.
В этот раз моя Удача была максимум средней и стрелка остановилась на синем секторе. После чего Колесо Фортуны на мгновение засветилось и растворилось в воздухе. Со вспышкой белого цвета, прямо передо мной, появилась моя награда.
Это был небольшой светло синий кристалл внутри которого можно было увидеть, заключенную в нём энергию напоминающую ману. Только более концентрированную что-ли?
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Взяв его в руки, запросил информацию у Системы.
[Кристалл Маны. Среднего размера. Достаточно ценный кусок магической руды. Образуется в местах наполненной энергией средне-высокого порядка]

Глава 410
Приключение Дзирта Д Джорма

Некоторое время назад.
Отступление. Дзирт Д Джорм. Состояние: Недовольство, Интерес, Предвкушение.
После того, как мой новый юный друг Ник покинул мою Рунную Лавку, он задумался и решил закрыть её на сегодня. И с энтузиазмом начал собираться на предстоящую вылазку из своего дома-убежища.
Как настоящий мастер массивов, Дзирт мог создавать не только защитные и атакующие, но и иллюзорные, ментальные и даже такие, которые замедляют время. Также он владел искусством скрытых массивов, которые были практически невидимы для окружающих.
Вернувшись в гостевой холл, Дзирт отправился в сторону ближайшей стены и, приложив руку к ней, отдал мысленную команду: «Открыть».
После быстрой проверки того, что он имел на это право, которая включала в себя своеобразные проверки как его генетического материала, так и слепка ауры, ментальных волн, дыхания, энергетического спектра и целой кучи других данных, которые он включил специально, чтобы его не могли взломать. Точнее взломать можно что угодно, но вот выбраться оттуда живым? Это будет очень сложно. Даже ему, если бы он не зная ничего попытался проникнуть внутрь его хранилища.
За размышлениями в стене появился проход, не раздумывая он шагнул внутрь. Перед его глазами тут же предстал длинный ряд полок, заполненных разнообразными артефактами. Надписи над полками гласили: «Для защиты лавки», «Для похода», «Для путешествия в Бездну», «Для исследования Территорий Хаоса», «Для устранения нежелательных лиц».
Таким образом, Дзирт отправился именно к последнему варианту.
— Так, удерживатель D28 берём. Скрыватель Т39, Также забираем. О, контроллер К126? Который мне всё никак не удавался, лишним точно не будет. Что ещё может пригодиться? Точно! Нужно взять несколько артефактов для изменения своей внешности. Думаю, Изменитель 76 подходит под эти нужды больше всего.
Взяв похожий на ремень артефакт, в котором на каждой нити был выписан массив, он одел его себе на пояс. И после небольших настроек его внешность плавно изменилась. Теперь он был похож на представителя расы Дзерв или Бейв? Хотя не важно, именно они и являлись самой многочисленной расой в том мире, куда ему нужно было наведаться.
Эту информацию Дзирт знал, так как уже не раз там бывал. Причём этот артефакт менял не только внешность, но также и все остальные параметры, которые только можно было себе вообразить.
В своё время он помог ему сбежать от преследования тех придурков, которые возомнили себя самыми умными.
— Ничего, когда я стану достаточно сильным… То вернусь, чтобы показать им и их семьям насколько они были неправы, — с ухмылкой подумал Дзирт.
Всего за несколько минут, он собрал все необходимые вещи, сложив их в пространственное кольцо, которое создал сам, и отправился на выход. Самым последним, он взял небольшой артефакт напоминающий куб.
Проходя мимо своей стойки, он неожиданно почувствовал, как позади него в нетерпении дрожат ножны его верных мечей.
Посмотрев на них, он улыбнулся и спросил:
— Тоже хотите пойти?
Дребезжание было ответом: ДА!
— Особой схватки не ожидается… Да и вы очень заметны.
Услышав его ответ, мечи на мгновение перестали дрожать, после чего плавно изменили свою форму, превратившись в небольшие кинжалы. Которые также взлетели и опустились ему в руки.
— Ладно, ладно, уговорили. Давайте прогуляемся, старые друзья, — с ухмылкой произнёс Дзирт.
Прикрыв глаза, отдал мысленную команду, и перед ним открылся портал, который практически невозможно было отследить, только если ты не был мастером в массивах или не был очень-очень искусным в магии Пространства.
Воспользовавшись им, он оказался в одном из скрытых помещений в главной Деревне Новичков, где уже заранее обустроил арку перехода, которая была также создана им и подключена к общей системе. Для него это было сделать не так уж и сложно. В этот раз, его предусмотрительность и подготовка, полностью окупилась.
Вбив нужные координаты места назначения, он дождался её активации, посмотрев на счёт который ему нужно было заплатить Дзирт только вздохнул и молча оплатил поступившую транзакцию. Добраться до Срединных миров, было отнюдь не дешёвым удовольствием. Только билеты на окраинные миры, почти ничего не стоили, если же вы хотели вернуться то будьте готовы, раскошелится. В данном случаи «билет» обошелся ему в 1 миллион чёрных монет выживания.
Активировав несколько защитных артефактов, чисто на всякий случай, тёмный эльф исчез в золотой арке портала.
* * *
Спустя добрых нескольких часов, он оказался на месте, появившись в нужном мире, небо которого окутывали ярко красные, бардовые тучи.
Именно этим и обуславливался цвет основных его обитателей, которые уже достаточно давно начали развиваться с одной из Систем ещё несколько тысячелетий назад.
Оглядевшись вокруг, он быстро сориентировался и понял, что находится в нужном месте.
В данный момент, он стоял на небольшой скале, откуда открывался отличный вид на огромный город, который раскинулся примерно 100 на 100 километров, что было достаточно большим городом, причём достаточно высокоразвитым, как в технологическом плане, так и в плане развития артефактов и прочих приборов слежения.
К слову о них, долго задерживаться на одном месте не рекомендовалось, его переход могли засечь охранники города, и, скорее всего, сюда уже спешит «группа быстрого реагирования».
Чтобы не попасть к ним в руки, мысленно складываю пространство прямо перед собой и, сделав один шаг, оказываюсь прямо рядом с воротами города, в месте, где его не могли видеть стражи. Спустя мгновение, на дорогу выбрался ничем не примечательный представитель расы Джоров, спокойно выбрался на дорогу и отправился к воротам.
Охранники окинули его пренебрежительным взглядом и не стали до него докапываться, что было вполне понятно, потому что таких как он здесь проходило по несколько десятков тысяч каждый день.
Заплатив небольшую мзду в виде нескольких чёрных монет выживания, он прошёл в город и, поймав ближайшую перевозку, зашёл в нее и, назвав адрес, отправился к пункту назначения.
Машинка летела на небольшом расстоянии от земли, поэтому никакой тряски или нечто подобного в кабине не ощущалось.
Спустя примерно час, он наконец добрался до нужного места назначения отеля, куда он тут же спокойно прошел через главный вход.
За время поездки Ник написал ему сообщение с интригующей информацией. Каким-то образом, он умудрился получить Звёздный Цветок. Который мог быть полезен для становления Звёздным Лордом при определённых обстоятельствах. Немного подумав, он дал свой честный совет. Поскорее от него избавиться. За что меня искренне похвалили.
Тем временем, ноги сами привели его внутрь здания напротив, где в данный момент и должна была находится его цель.
Внутри всё было довольно достойно: чистый пол, мягкий свет, около 20 квадратных столов, треть из которых была занята постоянными посетителями, судя по их виду.
В глубине здания находилась стойка, где можно было снять номер или же сделать заказ на кухню. Отправившись к ней, он мило улыбнулся, и поговорил с девушкой на ресепшене.
— Вы хотели бы у нас остановиться?
— Да, конечно. Какие есть свободные номера?
— Минуточку… Да у нас есть свободные номера на втором и третьем этаже. Какой бы вы хотели снять?
— Мне без разницы.
— Хорошо, тогда второй. Вот ваш ключ после подъёма по лестнице, поверните направо, — сказала девушка и протянув ему медный ключ, улыбнулась, отчего на мгновение стало видно, что у неё были небольшие клыки.
— Вампир! — мысленно удивился Дзирт, — Нет, судя по мягкой ауре, она не пила крови разумных.
Видимо, она представительница клана, который сдерживает в себе подобные дикие порывы. Конечно, из-за этого они были слабее, чем другие кланы Вампиров, которые спокойно поглощали кровь разумных, становясь сильнее.
Оплатив счёт на несколько дней вперёд, Дзирт спокойно отправился в сторону своего номера, поднявшись на второй этаж.
Он порадовался, что в этом мире не нужны были документы для регистрации или прохода в город.
Во многих мирах, особенно в центральных, без документов не обойтись.
А ему и подавно. И не только потому, что он тёмный эльф.
Открыв ключом дверь, он прошел в центр комнаты. В его руках появился небольшой куб, повертев грани которого, он активировал его и подбросил в воздух. Где он спокойно завис, засветившись синим цветом. Спустя мгновение в разные стороны начали распространяться цветные волны синего цвета, видимые только ему, как его создателю.
Просканировав пространство вокруг, он обнаружил в номере несколько массивов. Однако все они были базовыми, такими как «Свежий воздух» и «Очищение».
Стоили они сущие гроши, обычно владельцы таверн и гостиниц, устанавливали их в первую очередь, чтобы сэкономить на уборке, а свежий воздух, был приятен для клиентов.
На этом он не остановился и повернул еще несколько граней на артефактном ромбе, тем самым вызвав новую волну света, содержащую в себе Пространственный Массив, как сам его назвал Дзирт.
Спустя мгновение, он спокойно впитался в уже установленные массивы на окнах и полу, незаметно их изменяя. Спустя несколько минут, из обычного массива уборки, он превратился в превосходны массив Скрытности 5 порядка. Который также включал в себя малый массив иллюзий и теперь, даже если заглянуть в окно, то внутри можно будет увидеть мирно лежащего в постели тёмного эльфа читающего новый роман известного писателя. Какого именно не важно, тот кто заглянет увидит свой самый любимый.
— Подобного должно хватить для случайной проверки, — оставшись довольным от увиденного Дзирт довольно кивнул головой.
Закончив с этим делом, Дзирт вновь покрутил свой ромб и активировал ещё несколько формаций, которые просканировали всё заведение, таким образом, чтобы этого практически никто не смог заметить.
— Так и что тут у нас? Где находится мой цель? Судя по по всему, в этой гостинице не так уж и много высокоуровневых Игроков, — хмыкнул Дзирт.
— Что только облегчает мне задачу.
Девушка-вампир, чья аура светилась приятным красным оттенком, и ещё один посетитель, который находился на третьем этаже прямо над ним.
Подобному удачному совпадению, Дзирт совсем не удивился. В своё время, он специально потратил несколько десятилетий в Мире Азартных Игр и поднял этот показатель на внушительную величину.
— Хоть это и стоило непомерно дорого, — мысленно поморщился Дзирт от воспоминаний, подобных трат. Конечно стоит сразу отметить, что его усилия в целенаправленной прокачке этого параметра, полностью себя окупили в дальнейшем. Изрядно облегчив ему жизнь, как сейчас например.
С помощью очередного Пространственного Массива, он смог подключиться к массивам внутри комнаты что находилась прямо над ним, незаметно их изменив, теперь он мог смотреть туда с помощью своего зрения. Увидев внутри двухметрового краснокожего гиганта, который в данный момент с кем-то азартно переписывался по своему коммуникатору.
Он только улыбнулся, поняв, что нашел свою цель. Как именно? Просто коммуникатор был развернут прямо в его сторону, где он увидел, что он переписывался с некой Райми, заместителем гильдии Кровожадного Райда.
Поняв, что не ошибся, он всё же немного подумал и активировав несколько массивов, незаметно взломав его коммуникатор и прочёл переписку.
— Так-то так, что здесь у нас? Это не то… Опять не туда. Личная переписка? Нет-нет-нет! — увидев иллюзорное изображение, с кем он переписывался и его любовные предпочтения Дзирт не мог не скривиться, — Конечно, говорят, что о вкусах не спорят, но это уже слишком! — с большим трудом и только полагаясь на свой многолетний опыт, за который он видел немало ужасных вещей. Он смог сдержаться от того, чтобы не вывернуть свой желудок.
На мгновение Дзирт задумался о том, чтобы использовать формацию, стирающую память, и удалить ЭТО у себя из головы, но понял, что это не получится сделать по той причине, что тогда он забудет, что просматривал этот раздел и вновь его просмотрит после этого. Ещё раз это увидеть? Ну уж нет.
— Ладно, пофиг. Как-нибудь забуду, — проворчал Дзирт и продолжил увлечённо настраивать и изменять массивы, которые находились внутри комнаты его цели.
Скрывающие массивы, массивы Путающего сознания, Контролирующие массивы, Экранирующие массивы, Защитный массив, Атакующий массив, массив Грома, массив Отслеживания, массив Запрета, массив блокировки Навыков, массив блокировки Способностей…
Целая куча массивов была создана и установлена на одном дыхании всего за небольшой промежуток времени, составляющий не более 10 минут. Из этого было понятно, что Дзирт очень ответственно относился к любому делу, за которое брался.
В данный момент ему нужно было решить проблему с этой много на себя взявшей гильдией Кровожадного Райда, глава которой, видимо, отправляет в мир его нового друга Вторженцев или по другому грабителей ресурсов, которых не особо-то и привечали в разумных мирах.
Как только дело было сделано, Дзирт убедился, что в округе не наблюдается ни одной сильной ауры высокоуровневого Игрока и щёлчком пальцев активировал все массивы одновременно. Переписывался по своему коммуникатору двухметровый краснокожий амбал внезапно замер.
Однако, даже несмотря на воздействия около десятка массивов, он каким-то образом избавился от нескольких массивов, контролирующих сознание, что несколько удивило Дзирта.
— Это странно. Не знал, что их вид обладает подобной способностью. Хорошо, что я подготовил ещё несколько массивов, — ухмыльнулся Дзирт.
Мысленным усилием, он активировал еще несколько массивов, которые просто активировали ядовитый парализующий массив, который влиял чисто на нервы, а не на ментальное состояние цели.
В этот раз всё получилось, как нужно.
Фигура цели неподвижно замерла, как и было запланировано изначально.
После этого Дзирт немного присел и легко прыгнув от пола прошёл прямо сквозь потолок, который в момент соприкосновения с его головой, стал похож на воду. Спустя мгновение, он оказался в номере своей цели.
На этом он не закончил.
В его руках появился небольшой портативный Считыватель сознание 49 версии, а также ещё несколько приборов, которые помешали бы в будущем расследовать и понять, что именно здесь происходило.
— Даже если бы кто-то с божественными навыками пришёл сюда, то они бы ничего не смогли найти, — с ухмылкой гордо отметил Дзирт.
Усадив свою цель на стул и, поместил на его голову, активировал его нажатием на одну из рун находящихся сбоку. Запустив экстренный режим, от чего сидящий на стуле амбал, даже не приходя в сознание, начал немного дергаться.
Само собой, подобный способ мог повредить мозг или сознание, однако, какое ему дело до здоровья будущего жильца кладбища?
Наблюдая за этим делом, Дзирт молчал и, дождавшись окончания считывания, взял небольшой кристалл знаний и мысленно погрузился в его изучение. Это был самый безопасный способ считывания памяти, к которому он пришёл спустя много лет проб и ошибок.
Просмотрев недавние воспоминания своей цели, он убедился, что не ошибся, что это и правда был «Потрошитель Мозгов», состоящий в гильдии Кровожадного Райда, который к слову собирался её покинуть и возможно, даже подставить их, раскрыв некоторые их секреты конкурентам.
Более того, в данный момент он вёл тайные переговоры с гильдией Императора Крови — тем ещё психом, который очень кроваво расправлялся со своими врагами, однако, хорошо относящимся к своим подчиненным.
В подходящий момент, он был готов дезертировать в их ряды, забрав некоторые ценные артефакты из хранилища гильдии Кровожадного Райда, который те получили не так давно.
Посмотрев на некий «ценный артефакт», он только покачал головой, поняв, что это была просто безвкусица, не особо полезная для него.
— Раз с этим мы разобрались, то, пожалуй… Нет, стоп, что это⁉ — мысленно воскликнул Дзирт.
Быстро проверив информацию, он увидел, что несколько десятилетий назад этот самый Зерус, каким-то образом умудрился убить молодого члена клана из Центральных Миров. И не только это, благодаря таланту своей расы, он похитил талант члена этого клана. Которые как раз таки имели хорошую сопротивляемость к ментальным атакам, а также редкими классами менталистов и прочих уникальных способностей, которые позволяли им занять твёрдое место и не ослаблять свои позиции на протяжении прошедших тысячелетий.
— А вот это уже интересно! Когда в его руки попала столь «взрывоопасная» информация, — кровожадно ухмыльнулся Дзирт.
Если правильно распорядиться полученной информацией, то проблема этой грабительской гильдии будет решена ещё проще, чем он изначально планировал.
Изначально он хотел немного «изменить» этого Зеруса. Вложить в его сердце небольшой подарок для гильдии и отправить его в штаб-квартиру, после чего от штаба почти ничего не осталось бы.
Однако всё можно было сделать более интересным способом. Для этого дела он использовал несколько контролирующих массивов, которые он плавно выписал на теле Зеруса, которые помешали бы ему хоть как-то сопротивляться и иметь возможность избежать его контроля.
Закончив с этим делом, он отдал ему мысленную команду начать действовать спустя несколько минут после его ухода. После чего также плавно опустился сквозь пол и, удобно устроившись на своей кровати, приготовился смотреть представление.
Сидящая наверху неподвижная фигура, после нескольких резких, почти механических дёрганий перестала выглядеть как истукан, а лишённое всяких эмоций лицо, приняло нормальное выражение. Встав с кровати, он целенаправленно вышел из номера и в сторону лестницы ведущей вниз.
По пути, он не забыл сдать ключ от номера и он покинул гостиницу, скрылся в неизвестном направлении.
— Посмотрим, как им понравится подобный подарочек, — с ухмылкой подумал Дзирт.
Достав одноразовый чёрный коммуникатор, быстро небольшое сообщение и отправил его определенному поставщику информации гильдии, которая занималась покупкой и продажей информации. После проверки правдивости предоставленной информации, на его анонимный счёт, придёт приличная сумма в виде чёрных монет выживания.
Спустя несколько секунд он получил ответ:
[Ваше сообщение получено после проверки. На ваш скрытый счет будет перенаправлена награда за эту информацию, которая висит уже несколько десятилетий]
Не став ничего отвечать, Дзирт довольно кивнул и уничтожил этот коммуникатор. Сообщение было получено, теперь стоит только дождаться результата.
Вновь достав свой Пространственный Куб, в обратном порядке собрал выпущенные наружу массивы и удостоверившись, что ничего не забыл. Тоже вышел из номера и покинул гостиницу, не став возвращать оплату.
Теперь его снова ждала поездка на артефактной повозке назад к Мировым Аркам перехода. Без которых вернуться назад, будет не так просто.
Оставаться тут больше не имело смысла, тем более, что вернувшись в главную деревню новичков, он получит результат гораздо быстрее, чем если бы находился здесь.
Почему?
Всё дело в том, что была некоторая разница во времени между этим средним миром и миром, где он в данный момент находился. Само собой в пользу Срединного Мира, где время естественным образом бежало в несколько раз быстрее.
Ему это особо не мешало, так как внутри его руной лавки всегда было активировано ускорение времени в несколько раз, поэтому он мог идти в ногу со временем, в своих исследованиях и добиваться гораздо больших результатов за малое количество времени.
Чем ближе к центральному региону, тем больше была разница во времени между теми мирами, которые были на окраине, и центральным миром.
Например, если бы разница в главной деревне новичков, откуда был родом его друг Ник, допустим, единица времени равнялась ×1, то в центральном мире это доходило до ×10. На окраине Срединных Миров, где он сейчас находился, цифра доходила до ×2, а иногда до ×5.
Что давало весомое преимущество, жителям этих миров. Поэтому многие предпочитали жить, как можно ближе к центру. Что гарантировало, что большую личную безопастность как для себя, так и для семей крупных кланов.
Закончив с этим делом, Дзирт всё же решил немного задержаться, и пройтись роскошному рынку, который находился совсем недалеко от его текущего местоположения. Где возможно, он сможет прикупить несколько расходных материалов, необходимых ему для его экспериментов с массивами. Запас некоторых даже начинал подходить к концу и от былых запасов они равнялись максимум 40%. Что мнению Дзирта и вправду было мало.
Особенно в последнее время, когда он почувствовал новую волну вдохновение, создавая несколько новых артефактов для Ника.
Конец отступления.

Глава 411
Счастливый розыгрыш

Забираю свои слова обратно. В этот раз мне и вправду достаточно сильно повезло. Ведь кристалл маны, был мне нужен для развития моей техники Небесного Духа. Конечно Система определила его как средний кристалл маны, подойдёт ли он для моей техники? Вполне возможно, что да. Однако, что будет если кристалл маны будет не средним, а допустим большим или скорее с более концентрированной маной? Будет ли результат от моей техники лучше? Всё это нужно будет проверить, а лучше всего найти информацию, правда осторожно.
Теперь осталось найти лишь несколько предметов и тогда, я смогу начать завершить вторую стадию Эвольвера и плавно перейти в третью.
Возможно, два оставшихся розыгрыша помогут мне в этом деле? Было бы не плохо.
Конечно, стоит учитывать, что новое «Кольцо Фортуны» считало подобную награду в виде «Кристалла Маны» всего лишь средней, то мои шансы не так уж и малы, как могло показаться на первый взгляд. Осталось только найти Кристальное Ядро и Камень Душ. Эти ресурсы были самыми редкими из всех, что мне нужны.
— Ну что ж, второе Кольцо Фортуны не подведи!
С небольшим азартом воскликнул я и запустил следующий розыгрыш.
Сектора сменялись один за другим, иногда стрелка замедлялась около золотого сектора, отчего моё сердце начинало биться чуть быстрее.
— Как бы не подсесть на азартные игры, — с ухмылкой отметил я.
Увидев результат розыгрыша, я только покачал головой.
В этот раз моя Удача оказалась не настолько хорошей, и стрелка остановилась на зелёном секторе. Со вспышкой света Колесо Фортуны пропало, и передо мной появилось пространственное кольцо.

Взяв его в руки увидел, что пространство внутри было больше, чем у обычных колец, однако, на этом всё.
Жаль, что эта награда была не особо мне нужна. Думаю можно отправить его на склад наград моей территории, его вполне можно использовать для поощрения за заслуги на моей территории.
— Хоть какая-то польза, — решил я и отложил его в сторону на край стола.
* * *
В этот момент внутри того самого пространственного кольца. Прозрачная фигура, оцепенело застыла от ужаса. Капля призрачного пота, появилась на его старческом лице.
Почему его наследное кольцо оказалось у подобного монстра? Он не мог описать, почему он так думал. Однако, когда его сознание заглянуло внутрь кольца, он почувствовал, что если его обнаружат, то ничем хорошим это не закончится и затаился в самом углу спрятавшись в складке пространства.
— Кто нибудь заберите меня отсюда! — взмолился призрак, боясь громко думать.
* * *
Посмотрев на последнее Колесо Фортуны, в этот раз не стал ничего говорить и со спокойным выражением лица запустил следующий розыгрыш.
Особо ни на что не надеясь, ведь Удача на то и Удача, много зависит от случая.
В последние секунды движения стрелки, моё сердце вновь начало учащенно биться, ведь она начала замедляться между двумя зелёными и одним фиолетовым сектором.
В какой-то момент под моим напряжённым взором, она остановилась на фиолетовом секторе.
— И что же, я получу в этот раз?
Со вспышкой света появился небольшой предмет, окутанный тёмной дымкой. Тут же запросил информацию у Системы:
[ Кристалл Тьмы — крайне редкая руда, которую можно найти в местах богатых тёмной энергией]
Внимательно посмотрев на этот камень, заметил, что он воздействует на окружающее пространство, даже несколько искажая его?
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— Хм… Теоретически, это может быть довольно опасная вещь.
Всё же с энергией тьмы, шутки плохи. Взяв в руки выигранное до этого пространственное кольцо, положил в него этот Кристалл Тьмы.
* * *
Не услышав вопль отчаяния, который раздался из него. Как и не увидел полупрозрачную фигуру старца, что вылетел из кольца и улетел в сторону входной двери. Пройдя сквозь которую, он полетел прямо к Виктории и завис рядом с ней.
— Уважаемая молодая леди, не хотите ли вы получить моё наследство?
* * *
Пока не понятно, для чего нужна эта руда, но её ценность точно должна быть высокой, всё же это была награда из фиолетового сектора.
Чуть позже, при встрече с Дзиртом, покажу эту руду ему с его опытом и знаниями, он сможет определить, для чего это может быть использовано.
Если она мне бесполезна, то просто обменяю на тот ресурс, который был мне нужен.
В общем, в будущем разберёмся.
Закончив с этим делом, нажал на кнопку коммуникатора. Через пару секунд раздался на удивление радостный голос Виктории:
— Николай, вы что-то хотели?
— Да. Попроси глав отделов собраться в зале собраний. Есть важный разговор.
— Это по поводу сообщения о развитии нашего мира?
— Да. Но не только.
— Хорошо, сейчас сделаю! — тут же воскликнула девушка и положила трубку.
Улыбнувшись её искреннему энтузиазму, решил подождать, пока всё соберутся. Включил компьютер и открыл форум, где главной темой было именно то, что только что произошло — Развитие Мира.
Заголовки тем были достаточно интересными, а от некоторых веяло нешуточной паникой, что-то вроде:
«Развитие мира, это хорошо или плохо⁉»
«Второй Апокалипсис, мы все умрём!»
И тому подобное, но ни одна из этих тем не была закреплена на главной странице сайта.
Что и правильно, мысленно похвалил Байбла я, ведь именно он занимался этим вопросом на форуме Сверхов.
Мне не особо хотелось участвовать в обсуждении. Вряд ли кто-то из Игроков мог рассказать мне что-то новое, ведь я сам был частью процесса.
Поэтому лишь проверил личные сообщения на возможность торговли. Однако после просмотра десятка сообщений, ничего интересного обнаружено не было. Кинув взгляд на часы, я понял, что уже прошло достаточно времени. Поэтому можно собираться и идти в зал собраний, который находился на двадцать третьем этаже. Выйдя из кабинета, увидел, что Виктория сидела с закрытыми глазами.
Заметив меня выходящего из двери, она тут же открыла глаза и сказала:
— Николай, я всём сообщила. Почти все уже собрались и ожидают вас.
— Правда? Отлично справилась. Молодец! — похвалил девушку, отчего она радостно улыбнулась.
— Ладно, не буду отвлекать тебя от дел. Вижу, ты занята.
— Да-да, спасибо! Я подойду вниз спустя несколько минут. Вам может понадобится моя помощь! — ответила Виктория и продолжила свою нелегкую ношу распределения ресурсов на нашей территории и других мелких задач.
— Хорошо, только не напрягайся, — сказал я и отправился в сторону лифтов.
Если так подумать, то, возможно, нагрузка на неё могла быть слишком большой. Думаю, нужно найти ей несколько помощников.
Или вообще создать новый отдел Логистики или нечто подобное, поставив Вику её главой. Чем больше я об этом думал, тем больше мне нравилась эта идея. Самое главное подобрать нормальный персонал, что не будет злаупотреблять властью, что окажется в их руках.
Тут могла помочь уже ставшая стандартной Проверка с помощью навыков контрактов и других прочих проверок, правда этого хватит только на первое время. Всё же люди могли измениться, иметь одни убеждения в самом начале, пройдя проверку, но спустя время они могли захотеть жить «лучше».
Само собой, всего не проконтролируешь, но если есть возможность избежать пагубных последствий, то почему бы этого не сделать заранее?
За этими размышлениями сам не заметил, как оказался на нужном этаже и прошел в сторону Зала Собрания, где уже находилось несколько человек.
— Приветствую, Командир!
— Привет, босс!
— Рада приветствовать!
— Признавайся, это твоих рук дело⁉
Как только я вошёл в зал, меня сразу засыпали вопросами.
— И вам привет. Чуть позже внесу ясность, когда всё соберутся.
— Скуучно! — протянул Марк, однако не стал буянить, под взглядами всех остальных глав отделов, которые смотрели на него несколько осуждающе.
— Ладно, ладно! Чего вы? Успокоился я, успокоился! — ответил им Марк и достал телефон, начав что-то в нём смотреть.
Сев во главе стола из двенадцати стульев, посмотрел на своих друзей и товарищей.
От отдела Артефактов пришла лично Лиара в данный момент, она общалась с главой отдела Алхимии, которую представляла Акира собственной персоной. Судя по некоторым обрывкам их разговора, которые долетали до меня, а слух мой был, прямо скажем, сверхчеловеческим.
И хоть я и не хотел подслушивать, но ничего не мог с этим поделать. В данный момент девушки увлеченно общались, ища возможности сотрудничества и точки соприкосновения их классов для создания своего рода синергии, пытаясь понять, чем они могут быть полезны друг другу.
— Так ты говоришь, что есть зелье, которое может пропускать энергию, и его расход при этом минимален? — с нескрываемым энтузиазмом поинтересовалась Лиара у Акиры.
— Да, всё так. Зелье называется: «Универсальное Зелье Прохода». Для его создания не требуется редких ресурсов. Так что мы можем производить его в достаточно большом масштабе.
— Правда? Расскажешь поподробнее? — подавшись вперёд и с горящими нешуточным интересом глазами, попросила Лиара.
— Я немного улучшила его формулу для того, чтобы его можно было использовать с меньшими затратами…
Переведя взгляд направо, заметил Андрея, главу нашей безопасности. Он смотрел в одну точку, словно что-то обдумывая.
Единственный, кто немного запаздывал, был Байбл.
— Где же носит этого неугомонного? — с ухмылкой подумал я.
Словно отвечая на мой вопрос, в дверь, словно вихрь, вбежал Байбл, и под нашими удивлёнными взглядами, он не смог затормозить около своего кресла.
— Аааа!
И врезался в стену напротив, откуда начал медленно, словно в сцене из какого-то мультика, сползать вниз.
Это выглядело… достаточно комично, должен был признать я.
Первым, кто не выдержал подобного действа, был Марк:
— Ха-ха-х! Во даёт, сука!, — бил он себя по коленям, при этом у него из глаз шли слёзы, — Давай еще раз, но только на камеру, — тут же воскликнул он и в его руках появился телефон с наведенной камерой в сторону Байбла.
Все остальные так же не смогли сдержать улыбок, наблюдая за Байблом.
— Байбл, ты там как? Живой? — поинтересовался я у медленно сползающей вниз фигуре и по совместительству новоиспечённого главы нового отдела по сбору Информации.
Знание — это сила. И это признавали все присутствующие здесь Игроки.
Идея о том, что необходимо создать этот отдел, лишь недавно пришла мне в голову. И когда я предложил Байблу его возглавить, он с радостью согласился. По сути, «узаконив» то, что он и так делал на нашей территории.
— Ох, что-то голова кружится! Что произошло⁉ — недоумённо воскликнул Байбл, потирая лоб, на котором было видно небольшое покраснение. В какой-то момент, он резко замер и со страхом воскликнул:
— Неужели меня кто-то проклял⁈
— Проклял? Хоть и маловероятно, но стоит проверить.
Активировав свои Духовные Глаза, посмотрел в сторону Байбла. Однако в его можно сказать ауре мною не было замечено ничего подозрительного. Если проблема не в проклятии, то, скорее всего, в навыке, который он использовал для передвижения. Должен признать, что он был достаточно искусен в этом и вряд ли, просто так влетел в прямо в стену.
Легко сложив одно с другим, пришёл к выводу: это произошло из-за маны в воздухе. Байбл невольно использовал её для своего ускорения, и не смог справиться с возросшей скоростью.
— Проклятье? Ты уверен, что они существуют? — напряжённым голосом, поинтересовался Андрей у пострадавшего парня.
— Ээ…
Переведя взгляд в мою сторону, он тут же предложил:
— Командир! Может его это… изолировать? В подвале, как раз есть место.
От каждой его реплики Байбл, становился только бледнее.
— Хватит, Андрей, не пугай так Байбла. Он совсем не проклят. То что с ним произошло, непосредственно связано с тем, для чего, я всех вас сюда и позвал. Как вы уже все видели из мирового сообщения, наш мир развился, и в нём появилась Мана.
— Да, мы видели.
— Где её найти? Как её использовать?
Найдя тему для разговора, все тут же увлечённо начали её обсуждать.
Сходу начался спонтанный мозговой штурм, когда все начали предлагать варианты использование маны в наших интересах.
Внимательно выслушав их, нашёл несколько интересных идей о том, как можно использовать ману. Чуть позже, вполне возможно, я их использую.
Спустя время Байбл заметил моё молчание и, прищурив глаза, с подозрением посмотрел в мою сторону:
— Эй народ! А босс-то подозрительно молчит! Просто уверен, что он что-то знает!
Разговоры мгновенно стихли, и все повернулись ко мне с нешуточным интересом. Под их ожидающими и немного жадными взглядами, я лишь ухмыльнулся и ответил:
— Да, Байбл, ты прав. Одним из источников маны в нашем мире в данный момент находится у нас в подвале.
— Погоди! Там же морозный цветок или что-то изменилось? — тут же поинтересовался у меня Андрей.
— Да, с ним произошли некоторые изменения и в данный момент вход к нему ограничен. Чуть позже Таня предоставит нам отчёт по этому поводу, — услышав мои слова, все тут же согласно кивнули головой. Ведь растения в том числе и то, что находилось внизу, было полностью в ведении Тани.
Тем временем, я продолжил.
— Причина того, что Байбл не справился с «управлением» в том, что в небоскрёбе, появилась новая энергия под названием «Мана».
— Как в каком-то фэнтези? Так мы теперь все маги⁈ Крууто! — тут же радостно воскликнул Байбл.
— Сила скорости! — громко вскричал он.
И тем самым активировав один из своих навыков, начав быстро крутиться на месте. Причем с такой скоростью, что вокруг него начал подниматься ветер. Под счастливый смех самого Байбла:
— Ха-ха-ха-ха! Я повелитель бурь!
Пока Байбл искренне веселился, все вокруг не могли удержаться от смеха. В какой-то момент, он начал кружиться так быстро, что вокруг него начал образовываться вихрь, похожий на миниатюрное торнадо. Хотел было вмешаться, чтобы остановить его, когда он сам замедлился и с усталым видом упал на своё кресло.
— Ух! Это было просто офигенно! Но что-то я устал, да и голова крутится.
— Ладно, хватит веселья, давайте обсудим то, ради чего мы все здесь собрались. Для начала, думаю, нужно ввести вас в курс дела…
* * *
Спустя несколько минут вопросов и ответов, рассказал им о последних событиях и о том, что произошло. Отчего все были полны энтузиазма и рады, что теперь у нас имелся свой собственный источник маны, что будет крайне полезным для жителей нашей территории.
Пользуясь случаем предложил ввести в качестве награды за очки заслуги проживание в небоскребе. Это даст приятные бонусы: близость к источнику маны и наверняка новые возможности, которые нам ещё предстоит изучить.
— Этим вопросом, чуть позже займется Лиара вместе с Таней, когда она придёт в себя. Пока же доступ к Древу Маны будет закрыт. Кстати, — посмотрев в сторону незаметно пришедшей Виктории, — Старых жильцов, которые не выделяются сильными сторонами, нужно будет переселить. Немного подумав, добавил:
— Предоставь им хорошие условия и квартиры за пределами небоскрёба.
— Хорошо, Николай, сделаю. Проблем быть не должно, — ответила Виктория и тут же сделала несколько записей в своём блокноте.
— Если кто-то захочет остаться в небоскрёбе, то он сможет это сделать, только достигнув 20 уровня и выше, выбрав класс который нужен для нашей территории.
— Хорошо, я учту этот момент, — покладисто, ответила девушка.
Дальше мы начали распределять задачи и решать некоторые бытовые и не только вопросы, которые накопились на нашей территории.
Каждый из глав отделов не стал отмалчиваться или пытаться отвертеться от работы. Они взяли на себя определенные задачи в зависимости от направленности их отдела.
Когда все разошлись по своим делам, по нити контракта который связывал меня с моими питомцами, я ощутил, как один них, который долго молчал, начал просыпаться.
Это был Мурза собственной персоной.
Активировав свои Духовные Глаза, можно сказать, мысленно пробежался по этой нити, прямо сквозь несколько этажей и увидел, что Мурза, находясь во сне, поглощает огромное количество маны вокруг него. Его шерсть медленно меняла цвет, превращаясь из белоснежной в металлически-серебристую.
В какой-то момент, он открыл свои большие глаза и радостно взревел, сообщая всем о своем пробуждении.
— РААААА!
Тем самым продемонстрировав, что он прошёл свою, возможно, первую эволюцию.
— Что за громкий парень, — беззлобно проворчал я, используя Психопортацию несколько раз подряд, оказался возле него. Увидев мою фигуру, появившуюся из воздуха прямо рядом с ним, Мурза резко прервал свой победный рёв и, как будто бы ничего не произошло, начал вылизываться, искоса смотря в мою сторону.
Посмотрев на его хитрую, довольную морду, подошёл поближе и похлопал его по холке, отчего он довольно замурчал.
— Наверное, ты проголодался? — вслух спросил его я.
И почувствовал, как от Мурзы поступает несколько мыслей-образов, сводящихся к подтверждению.
— Я тоже так подумал, — кивнул я и достал из пространственного кольца, несколько кусков свежего мяса прямиком с наших мясных полей. Общим весом около 10–20 килограммов и положил их перед Мурзой:
— Что смотришь? Кушай давай.
С радостным рыком Мурза вцепился в мясо и начал поедать предложенное угощение.
Услышав легкий цокот каблуков, обернулся назад и увидел, как в комнату влетает Акира, которая с улыбкой и восхищением посмотрела в сторону Мурзы. Спустя мгновение, она уже запрыгнула ему на шею, отчего Мурза, не отрываясь от еды, лишь довольно замурчал.
— Кто тут стал такой красивый, а? Кто хороший мальчик? — начала с ним играться девушка, словно это был не трёхметровый хищник убийца, а обычный домашний кот только большой.
Судя по моей связи с Мурзой, он совсем был не против действий девушки. И получал искреннее удовольствие от её действия. Наблюдая за этой парочкой, мне в голову пришла неплохая на первый взгляд мысль.
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Акира крепко обнимала его, но это не мешало Мурзе наслаждаться большим куском мяса, который я ему предложил до этого.
— Судя по аппетиту этого парня… Его будет сложно прокормить, — с серьезностью в голосе, вслух произнёс я.
— Коль! Не шути так? Посмотри, какой он красавчик. Он должен хорошо кушать, чтобы его шерсть блестела! — с небольшим возмущением воскликнула Акира и погладила его по и вправду красивому меху.
— Мррр! — ответил Мурза, довольно поедая мясо и кося на меня взглядом, в котором так и читалось некое превосходство:
«Мол, что ты мне сделаешь, если она меня защищает?»
— Предатель! — мысленно воскликнул я, хоть меня и позабавила подобная ситуация.
— Тем более, он не просто так ест много мяса, а потому, что ему нужна энергия для развития, — продолжила Акира, — Ожидая его пробуждения, я как раз нашла рецепт подходящего зелья для кормления зверей.
— Одного зелья ему хватит надолго. Как минимум на несколько дней. Оно недорогое, — уверенно произнесла Акира.
И в её руках появилась маленькая склянка зелья зелёного цвета. Когда она открыла стеклянную крышку, по комнате распространился приятный мясной запах, чем-то напоминающий жареный бифштекс или фарш со специями.
Почуяв аромат зелья, Мурза не раздумывая ни мгновения, слизнул склянку с руки Акиры. Девушка засмеялась от щекотки его шершавого языка на своей ладони, он же не обращая внимания, проглотил зелье вместе со стеклом.
Как только он это сделал, то продолжил есть мясо, но уже не с энтузиазмом, как до этого. Увидев это, я только больше убедился в том, что Мурза и вправду больше подходит Акире.
Если уж я так решил, то почему бы не передать его ей? Мысленно отправил несколько мысле-образов Мурзе, не против ли он смены хозяина.
Конечно я думал, что он может отказаться или хотя бы немного замешкаться для приличия, но он с радостью, почти восторженно, согласился.
Увидев это, мысленно схватил ту связь, что шла от меня, и, открыв Духовные Глаза, перенёс её на стоящую рядом девушку.
— Акира, не сопротивляйся. Это мой тебе подарок.
— Что? Хорошо, — тут же ответила Акира, без какой-либо доли сомнения.
В тот момент, как только линия контракта привязалась к Акире, то девушка прикрыла глаза и села прямо на спину Мурзы, который совершенно не возражал. Судя по тому, что видели мои глаза, процесс начался, однако это займет примерно час или около того.
Решил не мешать и, немного подумав, достал несколько универсальных зелий восстановления. Положил их перед девушкой. Хоть я и знал, что у неё есть свои запасы, возможно, ей будет неудобно отвлекаться.
— Это для неё! — с серьезным тоном обратился я к Мурзе, который уже искоса посматривал на привлекательно поблёскивающие бутылочки на полу.
— Мрр! — Мурза утвердительно рыкнул и мягко обхватив своим длинным пушистым хвостом девушку, прижав её к себе.
Не давая ей соскользнуть с его спины.
Оставив их налаживать контакт, спокойно развернулся и отправился в сторону лифта, чтобы подняться к себе в кабинет.
Осталось разобраться с уже довольно привычной «рутиной», которая, однако, была достаточно интересной и даже увлекательной, а именно — разбором лута.
Оказавшись в кабинете, прошёл на его середину, после чего мысленно заглянул в одно из пространственных колец, где находились не рассортированные предметы, которые до этого открывал Глути из шкатулок сокровищ.
А именно, решил начать с самого интересного — книг навыков. Со вспышкой, передо мной появилось несколько десятков книг различного цвета.
— Надеюсь, здесь найдется то, что мне нужно, — с ухмылкой подумал я, все еще находясь с характеристиками кровавого клона. На мгновение переключился на основное тело:
— Ускорение! — едва слышно произнёс я и как только навык начал работать, тут же переключился обратно.
К моему удивлению, эффект ускорения, никуда не делся. Видимо это связано с тем, что он уже начал свою работу на моё физическое тело? Моя интуиция подсказывала мне, что моё предположение недалеко от правды.
Тем временем мои глаза начали мелькать по книгам навыков, и я начал просматривать их одну за другой. При этом я заметил, что привычная мне скорость от Ускорения, увеличилась, как минимум на 30%.
И это ещё при том, что я и так был достаточно быстрым.
К слову, если так задуматься, то к какому классу меня можно было отнести?
По первому впечатлению, это всё же ближний бой. Однако, я мог атаковать и на средней, и дальней дистанции с помощью соответствующего снаряжения.
А если контролировать кровавого клона, то мог даже использовать магические навыки большой мощности. Как, например, кровавую сферу, которую можно улучшить, если подходить к делу с умом.
Если так подумать, то я был полным боевым универсалом. При этом мне казалось, что мой класс:??? — Трансформатор.
Часть которого до сих была скрыта за знаками вопроса, могла дать мне значительное преимущество, если я смогу докопаться до его сути.
Эти размышления не мешали мне рассортировывать книги навыков, благо на то чтобы запросить информацию у Системы уходило всего несколько мгновений.
И вот, всего лишь через каких-то 10 минут все книги навыка и попутно другие предметы были рассортированы по уже понятным мне кучкам.
Часть пойдет Андрею на усиление отдела безопасности и патрулей, часть отделу артефактов и алхимии.
Был даже один артефакт, который мог улучшить работу разума. И он пойдет непосредственно Виктории, именно ей, она будет максимально полезны.
Выглядел он достаточно интересно. Это было чем-то похоже на достаточно красивую женскую шляпу и называлась соответственно:
[Изысканная Шляпа. Снаряжение 4 уровня. При его использовании улучшает работу сознания, ускоряя скорость обработки данных.
Примечание: Максимальный эффект, может быть достигнут до II стадии развития Эвольвера]
Как только я надел её себе на голову, то не почувствовал практически никаких изменений.
Видимо это было связано с тем, что моё сознание и так работало быстро, как у Эвольвера II этапа.
Чуть позже передам её Виктории, который наверняка будет рад подобному подарку.
Для личного использования, я оставил целых две(!) книги навыков.
Первой была книга навыков тёмно-зелёного цвета:
[Книга навыка 4 уровня: Ускорение. Активный навык. Повышает ловкость на 70 пунктов на 50 секунд. Активация потребляет 25MP. Время перезарядки: нет]
А также тёмно-синяя книга навыков:
[Книга навыка 2 уровня: Психопортация. Активный навык. Позволяет перемещаться на короткое расстояние, в рамках восприятия Игрока]
— Вот это уже неплохой урожай — мысленно усмехнулся я и отдал мысленную команду на изучение книг навыков.
Спустя мгновение, сразу две книги навыков начали распадаться на тёмные частицы и впитались мне между бровей.
В моём сознании начали изменяться две соответствующие навыкам руны, становясь болеё сложными и в то же время мощными. Процесс не был долгим и всего через несколько минут, мои навыки наконец-то получили улучшение за достаточно продолжительный период времени.
Само собой, я не смог удержаться и переключившись на характеристики основного тела, мысленно произнёс:
— Ускорение!
Мгновенно сорвался с места и заметался по просторному кабинету. Прилично быстрее, чем до этого.
Ускорение 4 уровня давало на 30 единиц Ловкости больше, чем Ускорение 3, что было достаточно приличным улучшением. Теперь оно давало целых 70 пунктов Ловкости, а также длилось на 20 секунд больше.
Само собой также использовал «Психопортацию».
Самым главным изменением было то, что теперь я мог примерно определять место и переместится в то место, которые не было видно обычным зрением.
К примеру, я смог переместится за закрытую дверь, чего раньше сделать не мог. Немного попрыгав туда-сюда, также понял, что расход ресурсов на Психопортацию немного уменьшился, что было приятно, ведь я думал, что будет иначе.
Хотя, возможно, это было связано с тем, что теперь навыки стали более эффективными из-за того, что в воздухе вокруг меня появилось приличное количество маны, которое моё тело всё это время жадно впитывало благодаря моей технике развития «Небесного Духа».
— Пассивное развитие самое лучшее! — с ухмылкой подумал я.
Оставшись доволен полученными результатами, быстро рассортировал оставшиеся кучки по тому, кому именно это пойдет, после чего вышел из кабинета и передал их лично Виктории, чтобы она отдала их кому следует.
Получив столь важное задание, Виктория уверенно улыбнулась и пообещала сделать всё в лучшем виде. Само собой, также под её удивлённым взглядом, вручил ей Изысканную Шляпу. В начале она хотела отказаться от подобного дорого подарка, но спустя несколько минут уговоров, она всё же согласилась принять мой подарок. Пообещав приложить больше усилий в развитие нашей Территории Рассвета.
И тут же отправилась в сторону лифта, по пути достав телефон и связываясь с теми кому предназначались принесённые мной предметы.
Вернувшись в свой кабинет, включил чайник и, дождавшись его закипания, налил себе большую, чуть ли не литровую кружку свежезаваренного зелёного чая и, соорудив пару бутербродов, как в старые добрые, отправился в сторону своего рабочего стола.
Удобно откинувшись на мягкое кресло и попивая зеленый чай, включил компьютер и залез на форум. После нескольких минут изучения форумов и сайтов, вывел для себя самые «горячие» новости.
По большей части мировые новости говорили о том, что в мире появилась Мана. Многие давали свои предположения, почему именно это случилось.
При этом общий тон обсуждения сводился к тому, что это скорее положительное изменение.
В принципе, так оно и было.
Не стал вмешиваться и распространять информацию, что я был к этому непосредственно причастен. Единственное, что я сделал, так это создал тему которая тут же привлекла внимание Игроков:
Мировой Рейтинг.
Указав в ней место нашей планеты.
Закончив с этим делом, решил обратить внимание на панель «Лорда Территории», где также произошел ряд некоторых изменений после того, как на моей территории появилось Древо Маны. В ней также изменился интерфейс.
[Территория Рассвета — 3 уровня
Размер: Малый
Ядро Территории:
Качество: Редкое. (возможно улучшение)
Талант Территории: Истинный Лорд
Тип Энергии: Мана
Эффекты Территории:
«Обучаемый — Малый»
«Одарённый»
«Карта Территории»]
Первым важным изменением стало то, что моя территория выросла сразу на несколько уровней, благодаря чему качество ядра моей территории, также изменилось с необычного на редкое, открыв больше функций.
Теперь мне стало доступно более полный контроль как над самой территорией и тех, кто на ней проживает с моего согласия и тех, кто может проникнуть сюда с недобрыми намерениями. Теперь я мог усилием мысли вызвать перед собой иллюзорную карту, на которой отображались все жители территории, и я мог следить за их передвижением.
Нажав на «Карта Территории» и передо мной, тут же появилось иллюзорное изображение. Где отчётливо виднелась вся моя территория.
Вторым изменением было то, что теперь отображался тип энергии, которая находилась на моей территории, и это была Мана. Из-за того, что я был Лордом Территории, я мог направлять её потоки в нужную мне сторону. Думаю это будет значительным преимуществом перед теми, кто не мог этого делать по понятным причинам.
Выходит, становление лордом территории не заканчивается только на том, что было до этого, и постепенно развивается?
— Отличные новости! — мысленно воскликнул я.
Задумавшись об этих функциях, в моей голове всплыли некоторые, так сказать Подсказки, что было и вправду очень удобно.
Например, я мог направить несколько потоков маны которые в данный момент по большей части шли именно от Древа Маны в определённом направлении.
К примеру, если я сконцентрирую несколько тонких потоков маны на мясном или растительном поле, то это увеличит урожайность полей, причём достаточно значительно.
Если напитать этой манной защитный купол, то это усилит его защиту, уменьшит траты на поддержание, что давало значительное преимущество при обороне.
Так же мог создавать несколько отдельных зон, пока только в пределах небоскреба. В этих зонах количество маны можно было искусственно увеличивать, что открывало новые возможности.
Узнав об этой функции, тут же решил ее опробовать.
Небольшим мысленным усилием сконцентрировал большинство потоков маны в своём рабочем кабинете. Если быть более точным, то от Древа Маны шло ровно 3 потока маны.
И почти сразу ощутил положительные изменения.
Концентрация маны начала медленно возрастать.
Если так пойдёт и дальше, то концентрация в моём кабинете превысит концентрацию маны в вип-зале чёрного нефрита в главной деревне новичков.
Само собой, моё тело инстинктивно начало жадно впитывать ману, невольно активировав технику Небесного Духа, тем самым укрепляя место в центре моей груди, где в будущем будет находиться Ядро Маны, к созданию которого, я приближался всё ближе и ближе.
Пока не было срочных дел, решил заняться развитием моей техники «Небесного Духа» и, прикрыв глаза, сосредоточился на поглощении маны. Надо сказать, что это было достаточно приятно, словно я находился одновременно на горячих источниках и в то же время в прохладном бассейне.
По-другому эти ощущения было описать достаточно сложно.
После нескольких часов подобной тренировки мой коммуникатор, который я положил перед собой, начал подавать признаки жизни.
Посмотрев на имя абонента, увидел, что это был аналог видеозвонка от Дзирта.
Нажав на сообщение, увидел иллюзорное изображение довольного Дзирта с загадочной ухмылкой на лице.
Поняв, что именно он хочет, про себя вздохнул и сказал:
— Как всё прошло? Судя по твоему довольному лицу, у тебя всё получилось?
— Да. Как могло быть по-другому? Вопрос решён и даже лучше, чем я планировал изначально. В ближайшее время можешь не беспокоиться о Вторженцах. По крайней мере, именно об этих.
— Почему? Что ты с ними сделал? — заинтригованно интересуюсь у него.
— Хочешь посмотреть? Вот посмотри на несколько изображений, — сказал он, и видимо нажал на одну из рун своего коммуникатора, изображение повернулось, и мне стало видно то, что находилось прямо перед Дзиртом.
И там было на что посмотреть…
Передо мной предстал участок несколько футуристического города из будущего. Если бы он одновременно развивался, как в техническом плане, так и в магическом.
Самым же интересным было, что небольшой части по сравнению с этим огромным городом, буквально не стало. Словно кто-то достаточно большой просто опустил руку вниз и вырвал кусок города, оставив после себя огромную, тёмную дыру.
— Это твоих рук дело? — удивлённо интересуюсь я.
— Нет. Просто я правильно распорядился информацией и отправил кому нужно. Мне даже не пришлось сильно напрягаться, — с ухмылкой ответил мне Дзирт.
Посмотрев в сторону кратера, Дзирт кровожадно ухмыльнулся:
— Жаль…
— Что жаль?
— Я думал, что будет веселее. Давно я не разминал свои старые косточки!
Посмотрев на его веселье и даже азарт, который считался в его изумрудных глазах, я осознал, что лучше не злить магистров массивов и тёмного эльфа в частности.
Хорошо, что он был на моей стороне.
Ещё немного с ним переговоров, мы договорились встретиться в его лавке, в главной деревне новичков. Где он подробно мне обо всем расскажет. Так-как других планов у меня пока не было, выключил комп и отправился в сторону выхода из кабинета.

Глава 413
Улучшение производства

После разговора с Дзиртом я осознал, что проблема с Гильдией Кровожадного Райда решилась довольно легко. Хоть я и остался «должен» ему услугу за его помощь, думаю, что небольшой подарок к следующей встрече поможет закрыть этот долг. Движимый этими мыслями в моей руке появилось несколько небольших мешочков, куда я отсыпал несколько граммов Пыли от Высших Камней Душ.
Конечно, он прямо не скажет, что я ему что-то должен, но если тебе помогли, то не ответить ответным жестом имея на это возможность, было бы неправильно с моей стороны.
Это могло бы испортить наши отношения, чего бы я не хотел. Когда твой, если можно так сказать, хороший приятель, а в будущем, вероятно, друг, прожил несколько сотен лет и обладает ценными знаниями, портить с ним отношения было бы крайне глупо.
Решил вернуться к практике техники Небесного Духа и продолжить впитывать ману.
Однако, к моему удивлению, ощутил, что уже «сыт» и больше в меня не влезет ни одного клочка маны. Прикрыв глаза, мысленно осмотрел своё тело и понял, что в данный момент оно было наполнено маной, которая постепенно впитывалась в клетки моего тела, изменяя его по пути дальнейшей эволюции. Хоть этот процесс и не был быстрым, однако и медленным его не назовёшь. По моему мнению, клетки моего тела «усваивали» ману достаточно быстро.
Самым заметным местом, где это происходило была область в районе сердца, которая уже начинала образовывать очертания будущего места для Ядра Маны.
Из-за того, что мой мир вступил на путь магического развития, это только подстегнуло практику моей техники.
К слову, раз теперь в воздухе витает больше маны, и концентрация увеличилась примерно в 10 раз по сравнению с тем, что было до этого, то почему бы не провести небольшой эксперимент, посмотреть, как теперь изменились мои навыки?
В прошлый раз, я получил прирост скорости на 30%.
Одним плавным движением поднявшись со стула, мысленно активировал:
— Ускорение!
И едва не врезался в стену, на противоположном конце комнаты.
Лишь с большим трудом, мне удалось затормозить в нескольких милиметрах от стены.
— А вот это и вправду, было быстро! — мысленно восхитился я.
Моя кровь даже слегка забурлила от адреналина, когда чуть не втемяшился в стену.
Почему так произошло?
Потому что скорость и вправду резко возросла, а вот мой разум несколько отставала несмотря на то, что он и так был достаточно развит.
Хоть Ускорение и влияло на скорость моего мышления, но лишь вторично по сравнению с увеличением Ловкости. Конечно, это не было слишком большой проблемой, при дальнейшей практике к этому можно было бы привыкнуть, но всё равно, нужно учитывать это в будущем.
Еще немного побегав туда-сюда, попутно используя Психопортацию, обратил внимание на то, что теперь вместо Духа тратилось МП.
При этом Дух никуда не исчез, эти показатели просто поменялись местами. Видимо, эти две энергии могли существовать вместе, и одно исходило из другого.
MP (Дух) 163/(173)
Интересно, что это могло дать, если подойти к этому с научной точки зрения? Как бы странно это ни звучало. Чуть позже можно будет поискать информацию по этому поводу, самому ломать голову над этим вопросом не имело особого смысла.
Система существует уже давно. По крайней мере, несколько тысячелетий, как мне удалось выяснить из кристаллов знаний.
Иногда мимоходом упоминалось, что для доступа к более обширным знаниям нужно войти в некую «Теневую Сеть». Правда оставалось неясным, как именно это сделать.
— Благо у меня было кого спросить, — мысленно усмехнулся я.
До встречи с Дзиртом ещё оставалось время, поэтому решил продолжить эксперименты с моей территорией:
— Карта Территории!
Передо мной тут же появилась иллюзорная карта.
Найдя на ней небоскрёба, мысленно приблизил его. В первую очередь решил провести следующий эксперимент и, приблизив восьмой этаж, где находилась Акира собственной персоной и её, пока небольшой отдел Алхимии, который не занимал много места. Уместишь в хоть и достаточно просторной, но всё же квартире.
Как она сама говорила, ей нравилось «работать из дома», в данный момент ей помогало несколько девушек, которые получили несколько подходящих классов и были лично ею одобрены. Какие именно, я не уточнял, но Акира была очень ими довольна.
Судя по тому, что она уже во всю работала. То привязка к Мурзе прошла вполне успешно, только вот, где сам кот? В помещении, его точно не было, рядом со столом сидел небольшой кот серебристого цвета. Погодите-ка! Приблизив изображение, я опознал в нём Мурзу, который каким-то образом уменьшил свой размер до размеров обычного домашнего кота.
Интересно! Это его природный талант или это одно из зелий Акиры? Надо будет спросить у Акиры при случаи.
В данный момент в квартире Акиры была она и две новенькие молодые девушки, одна из них осторожно нарезала какой-то корешок, а другая взвешивала различные порошки, результаты своего труда, они передавали Акире, по её команде.
Она же в свою очередь, профессионально кидала их в специальную алхимическую печь, покрытую рунами.
Периодически она хмурилась, когда что-то шло не так, как она хотела.
В данный момент варка зелья или скорее его приготовление, явно пошло не по плану, в какой-то момент жидкость внутри резко вспыхнула и испарилась, оставив на месте лишь несколько кусочков сажи и пепла.
— Почему не выходит? — озадаченно, произнесла Акира с раздражением в голосе.
Конечно, я не мог её слышать, по крайней мере пока, но вот видеть мог, а читать по губам было не так уж и сложно.
Достав телефон, тут же нашёл номер Акиры в телефоне и нажал на кнопку вызова.
Спустя мгновение телефон, лежащий на краю стола, завибрировал. Акира дёрнулась и хмуро посмотрела на него, словно он был причиной её неудачи, но увидев имя звонившего, вся хмурость тут же пропала, сменившись мягкой, улыбкой.
— Да, Коль, что-то случилось? Тебе нужна моя помощь? — тут же поинтересовалась она.
— Привет. Нет, не нужна. Думаю, это тебе нужна моя помощь.
— Да, и в чём же именно? — недоуменно поинтересовалась девушка.
— Так как в нашем мире появилась мана, то теперь она витает в воздухе благодаря Древу Маны. И это должно было повлиять не только на навыки Игроков. Ты помнишь, что произошло с Байблом, когда он врезался в стену?
— Да, это было очень весело, — улыбнувшись, ответила Акира, едва сдерживая смех.
— Продолжим мысль: Из этого можно сделать вывод, что мана влияет на эффективность работы навыков, а также может касаться варки зелий, создания артефактов и других действий.
Услышав мои слова, во взгляде Акиры появилось некое осознание, и она тут же изумленно воскликнула:
— Так вот в чем дело⁉ Всё дело в мане!
— Скорее всего, так и есть.
— Спасибо Коль! Без тебя я бы долго ещё пыталась разобраться.
— И что мне делать? Чтобы перенастроить и привыкнуть к этому количеству маны, придется потратить много времени, а главное не дешёвых ингредиентов — несколько расстроена произнесла Акира.
— Не стоит так волноваться, так как это моя территория, то я могу вмешаться и кое-что сделать.
— Правда? И что же?
— Я просто «обезманю» твою квартиру, и ты сможешь продолжить варить зелье так, как варила. А в отдельном помещении, наоборот, создам больше маны, чтобы ты могла начать экспериментировать. Думаю мана может положительно повлиять на качество готового продукта.
Выслушав мои вполне разумные доводы, Акира тоже согласилась:
— Хорошо, что от меня нужно?
— Ничего, просто решил тебя предупредить, прежде, чем провести подобные манипуляции, дабы чего не случилось. Всё же, мана — это тоже энергия, и мало ли что может пойти не так.
Услышав заботу и беспокойство в моём голосе, Акира широко улыбнулась:
— Да, спасибо за заботу. Тогда, через сколько я могу начать варить следующую партию зелий? — деловито поинтересовалась Акира.
— Дай мне минуту, — произнёс я в трубку и произвёл несколько мысленных манипуляций и потратив на это дело небольшое количество собственного запаса Маны, убрал потоки маны которые проходили через квартиру девушки.
Теперь у неё вновь появилась возможность варить зелье в привычном обстановке.
— Всё, можешь продолжать варить зелье. В правой от тебе квартире, которая в данный момент должна будет скоро освободиться, я увеличу количество маны для того, чтобы ты могла провести свои эксперименты.
— Правда? Спасибо Коль! — радостно воскликнула девушка.
— Чуть позже свяжись с Викторией, она пришлёт к тебе бригаду строителей вместе с магами Земли. За короткое время, они смогут соединить две квартиры, чтобы тебе было удобнее. Может быть, ты всё же хочешь переехать в другое здание? У нас есть место рядом с небоскрёбом, — мимоходом интересуюсь я девушки.
— Нет, мне здесь нравится, да и я уже как-то привыкла. Да и особой в варки зелий нету, хотя в тех кристаллах знаний по Алхимии которые ты мне дал, часто упоминали о том, что варить зелье достаточно опасно, и по началу почти каждое зелье будет выходить неудачным. Хотя, думаю, тот, кто составлял эти базы данных, ориентировался на каких-то неумех, — с уверенностью в голосе, прокомментировала Акира.
Создатель базы данных ориентировался на неумех?
Нет, это совсем не так, наоборот, это просто Акира была крайне талантливым Алхимиком и, видимо, ещё полностью этого не осознала.
— Возможно, и так, — ответил я, не став комментировать эту тему. Чуть позже она сама это поймёт. А до этого момента, будет стараться ещё больше, чтобы улучшить свои и так отличные навыки Алхимии.
— Ладно, больше не буду тебя отвлекать. Можешь спокойно продолжить работу, — с улыбкой сказал я Акире.
— Да, хорошо, так и сделаю, — ответила девушка и сбросила звонок.
На этом моменте, решил перестать следить за Акирой, всё же это было невежливо с моей стороны.
— Такс. С отделом Алхимии успешно разобрались. Теперь думаю…
Пробежавшись по списку контактов в телефоне, первой на глаза мне попалась Лиара, которая отвечала за Артефакты. Посмотрев в сторону иллюзорный карты, достаточно быстро нашёл на ней подземный этаж парковки и приблизи его.
Сразу же увидев Лиару в окружении нескольких человек и не только, среди которых был Дворф из «Города убийств».
Судя по тому, что я видел в данный момент о чем-то яростно спорили. И судя по тому, что предмет их спора немного дымился лежа на столе, то с изготовлением артефакта из линейки Магического Доспеха, что-то явно пошло не так. И я даже знал, что именно. Так-как они находились ближе всего к Древу Маны, то и маны витающей в воздухе, также было больше.
Мысленно усмехнувшись, нашёл номер Лиары и нажал на звонок. В пылу спора, когда её телефон зазвонил, она не глядя, отклонила его, продолжив с энтузиазмом спорить со своими подчинёнными. Попробовал ещё несколько раз набрать, однако, это не дало результата. Тот же Максим тоже не взял трубку которая осталась лежать на его рабочем столе.
— Ладно, тогда оставлю ей сообщение.
Проделав ту же манипуляцию, что и с квартирой Акиры. Оставив часть подземной парковки наполненной маной, а часть нет.
Спустя несколько минут напряжённых усилий, мне удалось это сделать.
При этом мне даже пришлось выпить Зелье Восстановления, всё же тут территория, была гораздо больше. На то, чтобы сделать задуманное у меня ушло около двух моих нынешних резервов в 173 едины MP. А это было совсем не мало, у рядового Игрока в данный момент в среднем было около 20–30 единиц MP.
Закончив с этим, обратил свой взор на наши подземные поля. Меня немного беспокоило, как Мана повлияет на урожай?
Переключив внимание на Подземную ферму, я увидел Игроков, увлеченно собирающих урожай под светом светящихся камней. Они пропалывали землю и выполняли другие необходимые работы.
Судя по энтузиазму Игроков и отсутствия напряжения в их лицах, тут всё было отлично. Посмотрев в сторону не так давно увиденного молочного дерева, увидел, что там уже выросло достаточно много плодов, внутри которых, наподобие кокоса, содержалось достаточно большое количество молока на 99% похожее на коровье. Только более питательного и полезного.
По крайней мере, если судить по описанию этого необычного растения.
Оно давало возможность производства различных молочных продуктов путём выращивания их прямо на поле.
Чуть позже, когда Таня придёт в себя, она сама всё здесь проверит. Всё же это была совсем не моя специальность, однако по внешнему виду растений они были вполне здоровы.
Только вот концентрация маны внизу была достаточно большой, даже чуть больше, чем этажами выше.
Заинтересовавшись этим феноменом понаблюдал за окружающей обстановкой и пришёл к выводу, что это было связано с тем, что необычные растения, сами притягивали к себе небольшое количество маны, витающей в воздухе.
Закончив с проверкой своей территории, немного подумав, решил реализовать идею, которая уже приходила мне на ум. Для этого дела, выбрав один из пустых этажей, из которого все уже съехали и решил разделить его, немного его перестроив.
Что я хотел сделать?
Я хотел сделать несколько зон, наполненных маной для тренировки Игроков, проживающих на моей территории. Как мне кажется, в будущем будет появляться больше навыков, а также различных техник, которые будут нужны Игрокам для развития и будут включать в себя необходимость соответствующей окружающей среды.
До того момента, даже если просто напитать своё тело маной, то восстановление, выносливость и прочие показатели прилично увеличатся. В этом я мог быть уверен, наблюдая за тем, как моё МП и Выносливость достаточно быстро восстанавливались сами по себе. Что-то около 1–2 МП в минуту и тоже самое касалось и выносливости. Раньше же, если не съесть Яблоко здоровья или Духовной Груши, то было необходимо поспать. В том числе и «активно» с противоположным полом.
На моём текущем уровне, это было не так существенно, однако Игрок, не прошедший например свою первую Эволюцию, будет восстанавливать свои ресурсы примерно в 2, а то и в 3 раза быстрее. Что также может помочь, продержаться в дольше в бою. Конечно это был временный эффект и после того, как тело Игрока «переработает» ману, то этот эффект почти сойдёт на нет.
Скорее всего, это также влияет на лечение ранений и прочих травм?
— Хм… — мысленно задумавшись, перевёл свой взгляд на лазарет, где хозяйствовала мама, получившая уже к этому моменту новый класс, а именно: «Целитель» — редкий класс, который мог исцелять других Игроков от различных ранений, которые они то и дело получали в городе, выходя за ресурсами.
В данный момент несколько коек было наполнено пострадавшими бойцами, которые проходили курс лечения. И, судя по их вполне оживлённому и здоровому внешнему виду, здесь всё было хорошо.
Немного подумав, в несколько раз увеличил концентрацию маны в лазарете. Позже поговорю с мамой и сообщу ей об этом. Пусть посмотрит, как это выглядит на практике.
Не теряя времени, нарисовал схему того, как я хотел чтобы выглядело задуманное мною помещение, и она получилась достаточно профессиональной. Моя рука не дрожала и уверенно выводила линии. Даже не ожидал, что способен на такое.
— Возможно, я даже открыл в себе новый талант? — мысленно усмехнулся я.
Нечто подобное я уже видел в главной деревне новичков, где были специальные комнаты, предназначенные для эволюции, где никто бы вас не беспокоил. К слову, думаю Эволюцию также можно проходить в одной из комнат, хоть это и будет стоить некоторого количества баллов, давая преимущество тем Игрокам, которые своим трудом их заработали.
Посмотрев на получившийся результат, моё настроение поднялось ещё больше, и нажав на кнопку коммуникатора, сказал:
— Виктория, ты на месте, можешь зайти?
— Да, Николай, сейчас буду, — тут же ответил голос девушки из динамика.
В начале из-за двери послышался приближающийся цокот каблуков и дверь кабинета открылась и девушка уверенно направилась ко мне, держа планшет для записей в руках. Само собой, на её голове была одета подаренная мной Изысканная Шляпа.
Остановившись около моего стола, она поправила и очки и спросила:
— Какие будут задания?
— Вот, посмотри. Это нужно будет сделать на 15 этаже, который вскоре опустеет. Там, я планирую создать Центр Развития, где можно будет воспользоваться некоторыми преимуществами нашей территории.
— Какими именно преимуществами? — с недоумением в голосе поинтересовалась у меня девушка.
— В этой зоне концентрация маны будет увеличена несколько раз, что позволит Игрокам лучше осваивать их навыки, увеличит скорость восстановления их маны, а также выносливости, и возможно даже можно будет быстрее заживлять свои раны. Некоторые мои предположения следует проверить на практике, но что-то мне подсказывает, что так оно и будет. Плюс к этому Игроки, которые достигнут порога Эволюции в Эвольвера I этапа, смогут её пройти там, уменьшив риски и увеличив свою выгоду. Похожие комнаты, есть в деревне новичков.
Услышав новую для неё информацию, девушка удивлённо приподняла брови с небольшим потрясением уточнила:
— Теперь… Мы и вправду можем это сделать?
— Да, можем, — уверенно ответил я.
— Это просто отличные новости! Просто уверена, что это стало возможно благодаря вашим усилиям. Спасибо вам! — радостно воскликнула она.
— Не стоит. Я бы и так это сделал, — ответил я и посмотрев на девушку, активировал свои Духовные Глаза и посмотрел на её табличку с уровнем.
Над её головой, тут же появилось число 24.
— Совсем не плохо! — и это при том, что она достаточно часто находилась внутри небоскрёба. Занимаясь повседневными делами нашей территории.
— Вот ознакомся с примерной схемой, — сказал я и пододвинул свой план поближе к ней, — Если возникнут какие-то вопросы, можешь уточнить.
Быстро посмотрев на схему и следуя небольшим заметкам, которые я специально оставил для будущего строительства.
Спустя несколько минут внимательного изучения, не отрывая глаз от плана, она уточнила непонятный ей момент:
— Николай, у меня есть вопрос по поводу этого участка. Как я вижу, этаж разделен на две части. Часть будет наполнена увеличенным количеством маны. Это мы уже обсудили для тренировки навыков. Несколько комнат для прохождения Эволюции, где будет ещё больше маны. Также вы оставили ещё одну, назвав её «Зона Прокачки». Что это означает?
— Хороший вопрос. Это будет отдельная зона, где за баллы Территории Рассвета, Игроки смогут повышать свой уровень, проходя условно, безопасные подземелья. Думаю это поможет привлечь к нам, ещё больше талантливых Игроков.
Осознав смысл моих слов, девушка резко вскинула голову и с потрясением, во взгляде посмотрела в мою сторону.
— Должен признать, что мне и вправду может понравиться таким образом шокировать своих собеседников, на это даже можно подсесть! — мысленно ухмыльнулся я, глядя, на шокированную этой новостью девушку.

Глава 414
Тренировочные Подземелья

— Это возможно? — немного успокоившись, уточнила у меня Виктория, довольно быстро придя в себя.
— Да, это возможно. Правда, для этого придётся потратить некоторое количество баллов территории. Сколько именно… Я ещё не решил. Однако сотрудники, которые напрямую взаимодействуют со мной, получат значительную скидку! — тут же уверил я, начавшую нервничать, Викторию.
— Правда? Спасибо! — с облегчением выдохнула она и задала следующий мучающий её вопрос: — Только непонятно, как это всё уместится на одном этаже?
Услышав её вопрос, я только загадочно улыбнулся и сказал:
— А ты как думаешь? Дам подсказку посмотри, например, на мой кабинет.
Осмотревшись по сторонам, она сначала несколько недоуменно, а потом, с достаточно большим шоком,сказала:
— Неужели, это расширение площади можно повторить на всём этаже?
— Да, можно.
— Хоть это и будет стоить дорого, — про себя дополнил я.
— Николай, вы и вправду лучший руководитель! — радостным голосом воскликнула Виктория, — Тогда я пойду всё быстро подготовлю и составлю необходимую смету материалов и прочего для того, чтобы всё прошло точно по плану.
— Да, хорошо. Можешь идти, — сказал я и отпустил девушку, которая тут же быстро убежала из моего кабинета, даже быстрее, чем пришла.
Проводив её взглядом, дождался закрытия двери и, откинувшись на кресло, прикрыл глаза, активировав режим массажа. После нескольких мгновений, я понял, что что-то изменилось, а именно, что находящиеся в кресле валики уже не могли с достаточной силой промять мои мышцы, ведь «плотность» моего тела изменилась, и теперь оно стало более твёрдым, если можно так сказать.
Перепробовав несколько режимов, не добился желаемого результата и с разочарованием выдохнул.
Что ж, видимо придётся озаботиться этим вопросом. Для себя любимого не жалко заморочится.
Интересно, как расслабляются Эвольверы, которые улучшили своё тело?
Надо будет поискать информацию по этому поводу. К слову, если так подумать, то я не нашёл никакой информации о развлечениях в пределах Системы Возвышения.
Даже тех же привычных игровых домов или развлекательных центров, не говоря уже о борделях или чего-то другого в главной деревне новичков не было — максимум, что ты мог найти, это заведения предоставляющие еду превосходного качества.
И даже в этом случае еда не была простым развлечением для набивания живота, она давала характеристики.
Почему так? Неужели существует запрет на развлечение? Или даже табу? Даже в кристаллах знаний этот вопрос не был упомянут.
Неужели Игроки, только и делают, что постоянно прокачиваются, не делая перерывов?
Естественно, если не брать в расчет алкоголь, который наверняка присутствовал, он должен был быть более крепким, чтобы «пробить» природную сопротивляемость организма к, по своей сути, отраве.
Неожиданно для себя, ощутил небольшую вибрацию из-за которой начала подрагивать не только кружка с чаем, но и весь небоскрёб.
— Что происходит? — озадаченно подумал я.
Спустя мгновение оказавшись около панорамного окна, посмотрел вниз активировав свои Духовные Глаза. Однако ничего подозрительного не заметил. Да и вибрация почти сразу сошла на нет.
Выглядело это крайне странно, ведь землетрясений на моей родине практически не происходило.
Вокруг моей территории не произошло ничего необычного, и это меня немного успокоило.
Возможно, это связано с тем, что наша планета начала пробуждать в себе новый вид энергии Маны. И теперь происходят какие-то глубинные изменения?
Неизвестно, к чему приведут эти изменения. Правда точно можно сказать только одно, природа и фауна точно изменяться. Если посмотреть на практически пустой город, который когда-то был полон жизни, и на наших врагов — нежить, зомби и других мертвяков, становится тревожно. Надеюсь, они не смогут поглощать ману?
Это было бы… крайне нежелательно.
Даже после небольшого влияния на мой организм, я пришёл к выводу, что мана откликается на живые клетки и практически никак не влияет на «мёртвые» объекты, если можно так сказать. А мертвецы по своей сути не были живы, хоть и не полностью мертвы.
Если задуматься, накопилось много вопросов. Но вот времени не хватало.
Может стоит отправиться в «Город Убийств», в котором я давно не был и воспользовавшись ускорением времени поискать информацию?
— Хотя нет, пока я полностью не буду уверен, что смогу посещать и покидать его без каких-либо проблем, то не вернусь в него, — тут же откинул в сторону заманчивый вариант, однако, в данный момент, слишком опасный.
А вот купить какую-нибудь пространственную зону, где ускорение времени шло в пользу того, кто находился внутри, могло быть достаточно полезно.
Конечно, такая Пространственная Зона должна стоить достаточно дорого.
Итак, что же делать?
Словно отвечая на мой вопрос, мой межпространственный коммуникатор подал признаки жизни и я увидел сообщение от Дзирта:
— Ник, хорошие новости. Прибыла часть твоего заказа. Можешь посетить меня, когда тебе будет удобно.
Увидев долгожданное сообщение, не стал зря терять время.
Выключив компьютер, на максимальной скорости без использования навыков подбежал к двери и открыв её, вышел из кабинета. Ловко её закрыв, использовал Психопортацию и оказался прямо около лифта, двери которого в данный момент уже закрывались.
Внутри оказалась молодая девушка Игрок, которая судя по папкам в руках, помогала Виктории с делами базы.
— Извини, за вторжение, — с улыбкой обратился к девушке я.
Что немного испуганно смотрела в мою сторону.
— Ни… Ничего страшного, — робко ответила она и как только лифт остановился на её этаже, она тут же выбежала из него.
— Хм… Неужели, я такой страшный? Да не, не может быть, — немного озадачился я. Посмотрев в сторону зеркала, увидел там, самого настоящего красавца. Который хоть сегодня мог бы пойти в модельное агентство и стать там звездой. Всё же прохождение нескольких эволюций и стадии Эвольвера, положительно сказалась на моей внешности.
Спустившись на нужный этаж, без проблем добрался до арок перехода и активировал одну из них с нужной точкой назначения. Предварительно её проверив.
— Проявить осторожность в этом деле, точно не будет лишней.
Также активировал Защитный Модуль П-93 производства Дзирта, чтобы путешествие прошло более комфортно.
И сделал спокойный шаг внутрь арки перехода. Если так подумать, то подобный способ путешествий, очень мне импонировал. Сокращал просто огромное количество времени в пути. О чем-то подобном, я мечтал, когда мне приходилось ездить на учебу по несколько часов в день в обе стороны.
Позабавившись пришедшей в голову аналогии, с любопытством осмотрелся по сторонам.
В этот раз, кое-что изменилось. После того, как мои глаза получили улучшение до Духовных Глаз, интересно можно ли их развить дальше? А также когда мой Потенциал изменился на Магический, мне открылось то, что до этого я просто не могу увидеть.
В данный момент, я видел, как на огромной скорости перемещаюсь внутри достаточно просторного туннеля состоящего из энергии, поверхность которого, была исписана неизвестными мне рунами и на вид, была очень твёрдой.
В данный момент моё тело перемещали в определённом направлении. Разглядеть что-то еще было практически невозможно из-за того, что это происходило слишком быстро.
Возможно, когда стану сильнее, то смогу понять, как именно это работает? Тот кто создал подобный способ перемещения, точно был гением своего дела.
Через несколько минут путешествие завершилось. И я оказался перед тонкой плёнкой, за которой виднелась активированная арка перехода в небольшой подсобной комнате моего магазина артефактов, которую, мы организовали вместе с Лироем.
Снаружи никого не было, поэтому спокойно вышел и тут же выключил арку перехода за собой. Безопасность превыше всего.
Убедившись, что надёжно стёр координаты ведущие на мою территорию, спокойно вышел прямо в торговый зал в котором в данный момент, было несколько клиентов. По большей части их интересовали зелья восстановления, которые стоили достаточно дорого.
Посмотрев на ценник, на котором было указано, что одно зелье стоило 50 тысяч монет выживания, что и вправду было дорого.
Однако клиенты, а точнее клиентки, состоящие из двух привлекательных светлых эльфиек, видимо могли себе это позволить. И получив покупку от продавца, радостно воскликнули:
— Точно тебе говорю, Элви! С этим зельем, мы сможем пройти то подземелье и получить впечатляющую награду.
Услышав возглас подруги, Элви осторожно осмотрелась и, увидев мою фигуру, тихо произнесла:
— Понимаю твою радость, но не стоит об этом кричать на людях.
— Да, хорошо, хорошо. Ты всегда была осторожна, Элви. Поэтому я также буду прислушиваться к тебе.
— Хорошо, Эрри, — несколько обречённым голосом, ответила ей её спутница и они быстро удалились из моего магазина и судя по всему, отправились прямо к аркам перехода.
Если сделать быстрый вывод из того, о чем они говорили, то видимо, они хотели зачистить некую пространственную зону и получить за неё награду.
Если бы на моём месте был среднестатистический злодей, то он точно пошёл за ними. Чтобы украсть у них их возможность и это в самом лучшем для этих эльфиек случаи.
Только вот, я злодеем совсем не был и точно не собирался этого делать. Тем более, что из изученных кристаллов знаний мне было известно, что это были молодые эльфийки. Судя по тому, что у них на шеях весел зелёный лист, что было символом молодости у эльфов. Почему это было так важно? Может кто-то задастся вопросом. Всё было потому, что молодых эльфов НИКОГДА не выпускали наружу без соответствующей охраны. Даже если они сами о ней не знали, но она точно была.
Да и выглядело это очень подозрительно. Если посмотреть на эту ситуацию со стороны. В тот момент, когда я вышел в зал, они начали свой разговора. Слишком уж удачно всё вышло.
— Хм… А не стоит ли за этим делом нечто большее? Не уверен, но своих людей нужно будет предупредить, чтобы не велись на подобные приманки.
Немного поговорив с продавцом, вышел на улицу, где вовсю светило искусственное солнце. По крайней мере, именно такой вывод я сделал, смотря вверх и видя там горящую звезду.
Немного подумав, решил пройти через самопроизвольный рынок Игроков, который на самом деле именно там и планировался. В ином случае их бы давно прогнали Айлары, которые патрулировали окрестности. Их крылатые фигуры можно было заметить в разных точках Главной Деревни Новичков, которая, к слову каким-то образом, стало больше процентов так на 50% не меньше.
— Что же изменилось пока меня не было? Интересно!
Неужели кто-то из Игроков или что более вероятно группа, успели накопить необходимые ресурсы на развитие Главной Деревни? Если это так, то это и вправду заслуживает похвалы.
За этими размышлениями, быстро пробежался по выставленным товарам и даже приобрел несколько книг навыков.
А именно — книга навыков [Ловкие руки], которая улучшала мелкую моторику и позволяла ускорить движение кистей, облегчая работу с мелкими предметами.
Думаю, подобный навык может быть полезен Акире при её приготовлении зелий.
Также мне приглянулась книга навыка [Мощный рывок], которая подходила для тех, кто выбрал класс [Воина] и позволяла быстро ускориться по прямой, сокрушая большинство противников на своём пути.
Правда, в руках нужно было держать щит или нечто подобное, что будет разбрасывать врагов.
Эту я планировал подарить Андрею, который в одной из наших бесед посетовал на то, что был достаточно медленным.
Больше ничего интересного мне на глаза не попалось, чего и следовало ожидать. Покинув торговую площадь, со спокойной душой добрался до магазина Дзирта и не успел я потянуть за ручку двери, как она сама открылась передо мной.
Пройдя внутрь, увидел, что в торговом зале находился один клиент — двух с половина метровый зеленый орк, или, по крайней мере, я определил его именно так, очень уж был на него похож.
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— ТЫ ГОВОРИШЬ… ЭТО БУДЕТ РАБОТАТЬ⁉ — громогласно произнёс орк.
— Да, это будет работать, — с измучённым видом ответил Дзирт, — Вождь Руд, я вам уже говорил, что мои артефакты работают как надо. Просто возьмите его, установите его в вашем центральном храме, и он будет защищен от воздействия тёмной энергии.
— МЫ ВЕРИМ ТЕБЕ. ВОТ ПЛАТА, — громогласным голосом ответил некий вождь Руд.
И сняв с своего пояса кожаный мешок, открыл его и высыпал содержимое прямо на стол. Это оказались достаточно крупные полупрозрачные кристаллы синего цвета.
— Кристаллы Маны? Видимо, ваш клан наткнулся на крупные залежи?
— ДА, ЭТО ТАК. УЖЕ СКОРО МЫ СТАНЕМ ВЫСШИМИ ОРКАМИ! — яростно вскричал Руд, который, очень возбудился от одной этой мысли.
Осмотрев кристаллы маны, Дзирт довольно кивнул головой и сказал:
— Оплата получена. Вождь Руд Сфера 35Т теперь ваша.
Взяв с полки стоящей сзади Сферу черного цвета, он передал её Руду. Тот в свою очередь осторожно убрал её в небольшой кожаный мешок, куда сфера легко поместилась, видимо это был аналог пространственного кольца.
— Достаточно интересная интерпретация! — мысленно усмехнулся я.
Завершив желанную сделку, орк достаточно ловко, для такой огромной туши, развернулся и, увидел меня стоящего позади, отчего его глаза расширились и он воскликнул:
— ТЫ НАС СЛУШАЛ?
— Нет, уважаемый, — вежливо ответил я, отрицательно покачав головой.
— МЫ ВЕРИМ ТЕБЕ! — тут же прямодушно ответил орк оскалившись во всё лицо, как я позже узнал, это была его вариации улыбки.
Пройдя мимо меня, он отправился к выходу. Сотрясая пол по мере своего движения. Как только за ним закрылась дверь, Дзирт облегченно выдохнул:
— Фух, в этот раз получилось значительно быстрее. Отделался от него всего за 3 часа.
— Неужели он такой придирчивый клиент? — с небольшим сомнением в голосе, поинтересовался я у Дзирта.
— Нет, он не особо придирчивый, однако объяснить ему, как именно включить артефакт, достаточно сложно. Хоть природа и обделила их расу интеллектом, но наградила мощным телом и плодовитостью.
Положив руку на подбородок и постучав по щеке пальцами, Дзирт продолжил:
— Если у него и вправду получится развить своё племя до «Высших Орков», то интеллекта у него явно прибавится, и мне будет проще вести с ним дела, — ответил мне Дзирт, словно в этом не было ничего такого.
— Неужели расу и вправду можно развить? — поинтересовался у него я.
— Да, почему нет? Я, например, отношусь к высшей расе темных эльф, — с улыбкой ответил мне Дзирт.
— Неужели это сделал, кто-то из вашей расы? — заинтересовавшись задаю вопрос.
— Нет, я развил только себя, — с не менее хитрой ухмылкой ответил Дзирт, — Мои соплеменники этого явно не заслуживают. Пускай сами добиваются этого, — хмыкнул Дзирт и решил сменить тему.
— Ты оперативно прибыл и правильно, вам лучше не затягивать с поднятием уровней.
— Почему? — поинтересовался я у своего собеседника, несколько озадаченным тоном.
— Думаю, ты уже заметил изменения в главной деревне новичков? — не отвечая прямо на вопрос, поинтересовался у меня Дзирт.
— Да, она явно стала больше.
— Да, примерно на 50%. Однако на этом дело не заканчивается. В скором времени здесь откроют свои представительства различные гильдии из низшего рейтинга Средних Миров, чтобы набирать гениев, которые помогут им закрепить своё положение в борьбе за ресурсы, — немного огорошил меня Дзирт этой информацией.
— Чем же это плохо? — интересуюсь у него, понимая, что в этом деле, явно были какие-то подводные камни.
— Это плохо тем, что как только они прибудут, то с ними также прибудут разные мошенники и бандиты, что почуют возможность для обогащения. Для простоты, назовём их просто преступниками, которые начнут мешать нормальной торговле, — Дзирт потёр переносицу, словно вспоминая что-то неприятное, — Конечно, Айлары выцепят некоторых, но вот поймать других, будет очень сложно, потому что они хорошо маскируются. Если же этот мир привлечет внимание представителей Хаоса или Бездны, ситуация станет ещё хуже. Ладно, давай пока не будем об этом думать.
— Давай поговорим о том, ради чего ты сюда пришёл? — отбросив в сторону несколько тревожные мысли, Дзирт щелкнул пальцами, и прямо на стойке перед ним появились заказанные мною товары.
Если быть более точным, то это было четыре хрустальные сферы, внутри которых клубилась энергия разного цвета и насыщения.
В первой сфере клубился легкий голубой туман. Во второй более густой синий туман. В третьем виднелась темная синяя жидкость. Четвертая сфера, была абсолютно прозрачна, а внутри можно было разглядеть лишь медленно вращающуюся чёрную сферу.
— Что это? — интересуюсь я у него, уже догадываясь.
— Это друг мой Тренировочные Подземелье, для того, чтобы попасть в него нужно положить на сферу руку и иметь соответствующее разрешение, которое можно будет настроить, благодаря вот этому артефакту, — ответил Дзирт и положил на стойку, небольшой рунный артефакт, внешним видом напоминающий небольшой чековый аппарат, только исписанный рунами.
Нажав на одну из чёрных кнопок, которых там имелось ровно 4 штуки, в виде немного выступающих рун. Спустя мгновение из небольшого отверстия внизу, вылез клочок бумаги.
Взяв его в руки, увидел надпись:
Разрешение на доступ в Тренировочную Зону 1.
Развитие: 1–10 уровень.
Населяющие монстры: Рогатые красные кролики.
Рекомендуется посещать зону в группе из двух-пяти человек для ускорения зачистки.
— Ага понятно. И так по каждой сфере?
— Да, те, кому ты выдашь разрешение, смогут воспользоваться соответствующей тренировочной зоной. После одного использования купон сгорит и придётся получать новый. Этот рунный прибор Р9 работает практически на любой энергии, просто подзаряжай его изредка.
— Правда? Как удобно! — восхитился я работой Дзирта, который продумал даже подобные мелочи, это значительно облегчит использование этих Тренировочных Подземелий.
Мне даже не придётся контролировать это лично, если я отдам его той же Виктории, которая и займется распределением мест, которые можно будет купить за баллы территории.
Таким же образом проверил остальные Тренировочные Подземелья и выяснил, что они предназначались для 10–15, 25–30 и 25–30 группе Игроков для поднятия уровней. Обитающие в них монстры, так же не вызывали особых опасений. При правильной подготовке, проблем быть не должно.
— Когда прибудут Тренировочные Подземелья для более высоких уровней? И сколько я должен за эти?
— Они должны прибыть через пару дней, — немного подумав ответил Дзирт.
— За эти же Тренировочные Подземелья… Ты мне должен 8 миллиона чёрных монет выживаний за месяц их аренды. Поверь, это ещё с большой скидкой.
Услышав названную им сумму, я если честно. Немного прифигел. Я конечно ожидал, что это будет стоит недешёво, но чтобы настолько?
— И да, ты можешь рассчитаться эквивалентным обменом, — видимо поняв что-то по выражению моего лица, ухмыльнувшись продолжил Дзирт.
— К слову я не забыл, о том, что ты просил, — произнёс Дзирт и щёлкнув пальцами, передо мной появилось 2 новеньких Лог Посов, для нахождения пространственных зон, которые я планировал выдать командам зачистки. В лице двух Эвольверов, которые без дела уже заскучали сидеть на базе.
— Это мне точно пригодится! — с ухмылкой ответил я и быстро сграбастал, все покупки себе в пространственное кольцо.
Параллельно достав оттуда несколько заранее подготовленных мешочков, прибавив к ним ещё 5 для того, чтобы точно хватило и передал их Дзирту. Мда, точно нужно искать другой путь заработать черные монеты выживания. Конечно, мой магазин в деревни будет приносить немало в будущем, особенно когда мы пополним его ассортимент, но мне то нужны деньги уже сегодня а не в будущем!
Взвесив их в руке, он в начале удивлённо приподнял правую бровь, а после понимающе посмотрел в мою сторону и сказал:
— Приятно вести с тобой дела, Ник.
— Взаимно, Дзирт, — с ухмылкой ответил ему я, — Если не против, то у меня накопились некоторые вопросы. Можешь проконсультировать?
— Да, конечно. Давай пройдём в мою гостиную, там гораздо удобнее. Да и я недавно пополнил свою коллекцию фруктового сока. Как раз подойдёт для моего рассказа.
— Правда? Отличные новости, — ответил ему я и отправился вслед за Дзиртом, которому, судя по всему, так и не терпелось рассказать, что именно произошло, когда он отправился решать мою проблему.
Или, как он сам говорил, — «нашу проблему».
* * *
Рядом с платформами перехода Главной Деревни Новичков.
— Ну и где он Элви? — со злостью и досадой в голосе, обратилась одна эльфийка к другой. Осматриваясь по сторонам, чем привлекала внимание других Игроков, которые как завороженные смотрели на двух красавиц, что общались на неизвестном, но очень красивом языке.
— Не знаю. Мы действовали, как обычно, всегда срабатывало, — холодно, ответила ей Эрри.
— Может он в невидимости?
— Глупый вопрос. Сама знаешь, что нет, мы всё проверили. Да и Глаз Ора не подаёт признаков активности, — ответила ей Эрри и рукой указала на небольшую брошь, что была заколота на её воротнике.
— Проклятье! Все красавчики себе на уме! Ладно, не будем его больше ждать напиши парням, что по этому отбой.
— Хорошо, — с раздражением ответила Эрри. И достав коммуникатор, быстро написала и отправила сообщение.
Отступление закончено.

Глава 415
Неожиданный опыт

Спустя минуту мы уже сидели в удобных креслах в его, хоть и достаточно скромной на вид, но приятной гостиной.
За бокалом фруктового сока, Дзирт поведал о том, как он отправился в один из Срединных Миров, и все последующие события, которые там произошли.
Некоторые моменты, он даже умудрился записать на один из своих артефактов, показывая мне реалистичную иллюзию того, что там происходило.
Должен сказать, что наблюдать за действиями Дзирта было и вправду интересно и довольно поучительно. Словно я смотрел интересный фильм в кинотеатре от лица главного героя.
Его методы использования барьеров и артефактов при открывали передо мной новые горизонты. Ведь я понимал, что эти возможности доступны и мне, пусть и в меньшей степени из-за ограничений моего класса. Но даже так, это могло дать значительное преимущество.
Использовать различные артефакты для решения проблем, как в самой битве, так и для обхода «препятствий». Некоторые из показанных Дзиртом артефактов, я мысленно записал себе, чтобы позже приобрести у него же.
Просто уверен, что почти каждый из них был его собственного производства, поэтому создать ещё один будет не так уж и сложно для такого мастера, как он.
В конце всё закончилось впечатляюще: штаб-квартира гильдии «Кровавого Рейда» была уничтожена мощным фиолетовым световым лучом, не оставив после себя ничего. Он даже показал здание гильдии за мгновение до сильной вспышки, после которой, оно было полностью уничтоженно.
Последний кадр очень напоминал выстрел из какой нибудь орбитальной пушки или нечто подобное.
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— Это и вправду впечатляет. Кто это сделал? — прокомментировал, я после того, как Дзирт закончил подробную историю своего приключения.
— Да, мне тоже понравилось. Это была случайная атака Звёздного Лорда клана Небесного Грома. Давненько я так не развлекался, — с немного жуткой улыбкой ухмыльнулся Дзирт, — Как дела в твоем мире? — между делом, поинтересовался он.
— В моём мире…? Я как раз хотел обсудить эту тему. После того, как я использовал тот Звёздный Цветок на одном из подходящих растений, находящемся в подвале моего дома, оно превратилось в Древо Маны. И запустило цепочку вследствие которой, мой мир начал развиваться и получил энергию более высокого порядка.
В этот самый миг глаза Дзирта вспыхнули нешуточным любопытством:
— Какую же энергию получил твой мир? — с небольшой хрипотцой в голосе поинтересовался он у меня.
— Мана, — коротко ответил я, ожидая его реакции.
Услышав мои слова, его зрачки немного расширились и даже брови приподнялись вверх.
— Это неплохо, верно? — интересуюсь у него.
— Неплохо? Это просто превосходно! То, что ваш мир может пойти по магическому пути, открывает перед его жителями, и тобой в частности, огромные перспективы. Конечно, наряду с тем, что это может привлечь больше опасностей, как я тебе говорил ранее.
— Какие именно неприятности? — уточнил у него я, невольно нахмурив брови.
— Для ответа на этот вопрос, нужно зайти немного издалека, — задумчиво произнёс Дзирт и откинулся на спинку кресла.
— Как только в мир начинает производить энергию более высокого порядка, то в нём также появляются новые ценные ресурсы, причём в достаточно большом количестве. И это может быть практически, всё что угодно! — на этом моменте, он сделал глоток из своего бокала и продолжил:
— Особо ценными являются несколько ресурсов, которые могут быть полезны Звёздным Лордам или в производстве Высших Артефактов.
— Да? И какие же?
— Например, Кристалл Маны или любой другой руда содержащей в себе энергию, — произнёс Дзирт и щелкнув пальцами, в его правой руке появился небольшой полупрозрачный кристалл с синей энергией внутри.
Её я смог увидеть после того, как непроизвольно подключил свои Духовные Глаза и увидел, что там находилось достаточно большое количество энергии.
— Насколько, он ценен?
— Для примера. Вот такой небольшой кристалл стоит порядка 100 тысяч монет выживания.
— Так дорого⁈ — не удержавшись, задаю вопрос.
— Дорого? Это ещё недорого. Более крупные или чистые кристаллы маны стоят ещё больше, а цена некоторых может доходить до нескольких миллионов. Правда, подобные камни обычно не продают, а обменивают на другие ресурсы. И чаще всего эти сделки происходят на уровне звездных лордов или тех, кто максимально близок к этому уровню.
— И какой шанс, что в моём мире появятся залежи маны?
— Какой шанс? Достаточно большой, если честно. Конечно, всё будет зависеть от уровня кристальной шахты, но они точно будут. На сколько мне известно, исключений не было.
Услышав его слова, пришёл к выводу, что передо мной буквально лежит золотой клондайк, ведь я получил эту информацию одним из первых.
— Как же мне найти залежи этой руды?
— А вот это правильный вопрос! — с улыбкой, обратился ко мне Дзирт.
— Для этого тебе понадобится помощь одного разбирающегося в артефактах тёмного эльфа! — произнёс он с гордостью в голосе.
— Конечно, ты имеешь в виду себя?
— Да, ты прав. В молодости, я занимался поиском ресурсов в новых мирах, куда мне удавалось попасть. Правда, особых находок мной найдено не было по причине того, что мне приходилось соревноваться с крупными кланами или же гильдиями, которые оказывались там даже раньше меня. А если приходили позже, то количеством и силой заставляли меня уйти. Правда потом, очень жалели о своём решение не договорится со мной, — с небольшим гневом и злорадством, поведал мне Дзирт и щёлкнул пальцами.
И в его руках появился небольшой прибор, напоминающий круглый шар, исписанный рунами.
— Этого малыша я назвал ППР-76.
— Поиск полезных ресурсов 76?
— Да, ты правильно понял, — несколько удивлённо и довольно воскликнул Дзирт, — Обычно никто не понимает моих сокращений к артефактам.
Взяв его в руки тут же запросил информацию у системы:
[ППР-76. Созданный искусным мастером для поиска ценных ресурсов, этот инструмент можно настроить через рунную панель.
Создатель: Грешник Мира Рун]
— И во сколько это мне обойдётся?
— 20 миллионов чёрных монет выживания, — на этом моменте он сделал небольшую паузу, давая мне осознать названную им сумму и продолжил: Или же бесплатно, только при одном небольшом условии, — огорошил меня Дзирт, когда я уже начал думать о том, что мне это просто не по карману.
— И каком же? — осторожно интересуюсь у него.
— Если ты и вправду найдёшь в своём миру залежи маны высшего качества, то перед продажей, я хочу быть первым в списке к кому ты обратишься, — ничего не скрывая, ответил мне Дзирт.
Немного подумав, согласно кивнул головой:
— Да конечно, без проблем.
Ведь это и вправду откроет передо мной неплохие возможности обогатиться. В данный момент мои финансы и вправду подходили к концу, а тратить просто так пыль от высших камней душ было не очень рентабельно.
Хоть о прошлых сделках я особо-то и не жалел — это было нужно для моего развития и налаживания связей.
Тот же Дзирт на 100% окупил моё к нему доверие и решение поделиться столь ценным ресурсом.
— Спасибо, правда одного мне будет недостаточно.
— Я знал, что ты это скажешь. Есть более старые модели. Новые создавать достаточно сложно. Для этого нужен редкий ингредиент, которого у меня сейчас нет под рукой, — ответил Дзирт и на столе появилось ещё 5 сфер.
Которые не особо сильно отличались по внешнему виду, разве что на некоторых было меньше рун.
Они и правда выглядели как более старые версии того, что находилось у меня в руках.
— Они рабочие?
— Вполне. Правда требуют для своей работы больше Духа или же Душ. В твоём случае отлично подойдёт мана, которая уже находится в твоём мире.
— Кстати, хотел спросить по поводу маны. Как это отразится на моём мире?
Услышав мой вопрос, Дзирт явно хотел что-то ответить, однако, он открывал рот и даже что-то говорил, но до меня не доносилось ни звука.
Увидев это дело, достаточно быстро сложил 2 плюс 2 и понял, что это было связано с тем, что был запрет со стороны Системы на оглашение этой информации.
— Неужели даже моего 45 уровня и становление Эвольвером II этапа всё равно недостаточно? — мысленно удивился я.
— Не можешь ответить из-за ограничений Системы? — услышав мой вопрос, Дзирт кивнул.
— Какой твой уровень? — уточнил у меня Дзирт.
— Сорок пятый, — честно ответил я, не видя смысла скрывать этот момент.
— Сорок пятый, говоришь? — задумчиво произнёс он. Немного посидев и покачав фруктовый сок в бокале, Дзирт решительно сказал, — Ладно, не буду жадничать, сегодня и вправду хороший день.
И без какого-либо щелчка, видимо он о нём позабыл, в его руках появился небольшой камень, который я уже когда-то видел.
— Если не ошибаюсь, то это Камень Опыта?
— Ты раньше использовал его? — удивившись поинтересовался у меня Дзирт приподняв правую бровь. Смерив мою фигуру новый взглядом.
— Нет, но я видел, как Айлар извлекал его из нарушителя.
— О, тогда это упрощает дело. Всё, что тебе нужно сделать, это просто поглотить энергию, находящуюся в этом камне. Это не займет много времени, — тут же ответил Дзирт, понимая, что я спрошу следующим.
— Как я понимаю, это тоже подарок? — с усмешкой интересуюсь у него я.
— Назовём это инвестицией, — загадочно ответил Дзирт, передав его мне.
Под его внимательным взглядом камень опыта взлетел и отправился в мою сторону, приземлившись на мою протянутую правую ладонь. Взяв его в руки, мысленно запросил информацию в системе:
[Камень Опыта. Среднего качества, наполненный большим количеством чистого опыта полученного от монстров.
Позволяет улучшить уровень Игрока.
Тело Игрока должно быть достаточно выносливым
Желаете использовать?
Да/Нет]
— Ага! видимо не всё так просто. И закупиться подобными камнями, чтобы поднять уровень Игроков на моей территории или же моего ближнего круга будет проблематично.
Этот вариант, явно не подойдёт всем.
Но некоторые, всё же смогут это сделать. Например, Андрей, скорее всего, сможет выдержать. Правда, непонятно, насколько это будет сильное воздействие?
— Никакой опасности для меня не будет? — на всякий случай уточняю я у Дзирта.
— Да, можешь не волноваться. Если что, я тебя быстро откачаю. У меня есть подходящие массивы.
Ободрённый его напуствующими словами, глубоко вздохнул, чтобы настроится и мысленно произнес:
— Да, использовать камень опыта.
Спустя мгновение камень опыта изменил свою структуру и, превратившись в своего рода жидкость, впитался в моё тело.
В это же мгновение, я ощутил, как по моему телу начала расходится мощная яростная энергия, которая жёстко вторгалась в каждую клетку моего тела. Из-за чего мои мышцы начали непроизвольно сокращаться, а по всему телу начало распространяться давление.
Успокоившись, прикрыл глаза и погрузился в своего рода транс. Стараясь равномерно распределить эту яростную энергию, чтобы она не скапливалась в одном месте и не вредила моему организму. Хоть для меня это и был новый опыт, однако, спустя несколько попыток неудач, как на моём лбу выступило несколько капель потом от пронзающей боли. Я всё же нашёл правильных подход к этой энергии. Не пытаясь её распределять равномерно, это был неправильный подход. Не даром же в описании было указано, что опыт содержащийся в этом камне, был получен от монстров?
Имея это ввиду, я ПРИКАЗАЛ этой энергии впитаться в моё тело, оказывая на неё давление с помощью своей Ауры Эвольвера. Такой подход дал свои положительные результаты.
Пока наконец спустя несколько часов, постоянного мысленного напряжения, не услышал долгожданное сообщение от Системы:
[Динь! Поздравляем, вы получили уровень!]
[Динь! Поздравляем, вы получили уровень!]
[Динь! Поздравляем, вы получили уровень!]
В конце концов, я получил целых три(!) уровня. Что было очень неожиданно и приятно.
— Такими бы темпами подниматься и дальше? — от пришедшей в голову идеи, тут же перевёл свой «горящий» взор в его сторону и спокойно спросил:
— У тебя там случайно не завалялось ещё несколько подобных камушков?
— К сожалению, это был последний. Добывать их и правда тяжело. Получить их только в Центральных Мирах, а туда мне сейчас хода нет. Да и добираться туда будет стоить очень дорого. Если, конечно, не совершить путешествие с помощью своих сил. Но для этого, надо минимум быть Звёздным Лордом. Какой уровень получил? — с интересом уточнил у меня Дзирт.
— Сорок восьмой, — скромно ответил я.
— Целых 3 уровня? Неплохо! Я думал, что ты получишь максимум 2 уровня, теперь прав точно хватает, — довольно кивнул он, — Ты спрашивал по поводу маны? Это изменение затронет весь твой мир, и он начнет развиваться. Различные звери в твоём мире начнут мутировать и становится сильнее, появятся некоторые новые виды зверей, которые по силам будут равны Эвольверам I и даже II этапа. Конечно, для этого потребуется время. Звери или по другому раса Монстров их разумный вид, обычно развиваются медленнее Игроков, но отдельные особи, особенно новые виды, могут достичь этого.
Выдав поток новой для меня информации, Дзирт выдержал небольшую паузу, давая мне разложить её по полочкам, после чего продолжил:
— Про изменение растений и так понятно. Появится более хищные растение, также с ценными породами деревьев, которые можно будет использовать для изготовления артефактов и прочих предметов для улучшения своей безопасности. Природные сокровища, такие как магические растения, откроют перед вами множество возможностей. Их употребление или использование в Алхимии может привести к удивительным результатам, включая получение особых конституций тел или получение уникальной родословной. Посредством Пробуждения, — поведал мне Дзирт.
— Пробуждение, что это? — тут же уточнил я, неизвестный мне термин.
— Пробуждение означает, что благодаря некоторым факторам Игрок открывает в себе новые таланты и возможности. Они не всегда боевые, могут быть полезными в выращивании растений, производстве снаряжение и много других вариантов.
— Один знакомый мне Игрок получил своё Пробуждение и теперь может светится по ночам, вместо ночника! — от воспоминаний Дзирт не удержался и засмеялся.
— Ахаха! Как вспомню, аж настроение поднимается!
— Судя по твоим словам, вы с ним враждовали? — уточняю я.
— Да, но не долго. Этот глупец видел во мне своего вечного соперника. В итоге, он стал Звёздным Лордом раньше меня и погиб на Поле Боя, — меланхолично ответил Дзирт.
— Кстати, насколько помню, у тебя есть приобретённая родословная, при этом достаточно высокого ранга?
— Да, ты прав. У меня есть Средняя Родословная Демонов Крови Я получил её после поглощения нескольких аватаров Мдуру.
— Это неплохая родословная, но она чужая. И уже «занята» Звёздным Лордом Мдуру.
— Чем это плохо?
— Если полагаться на неё, то твои будущие перспективы будут не такими блестящими, как могли бы быть, — серьёзным тоном ответил мне Дзирт.
Эта родословная, может меня ограничить? Неприятные новости.
— И что же мне с этим делать?
— Самый легкий способ — продать её.
— Продать? Неужели родословную можно продать?
— Конечно. Почему нет? Все виды конституций и особых тел и даже талантов можно продать или же обменять на более подходящую. Конечно, для этого потребуется посетить одно место.
— Какое место? — поинтересовался я у него.
В этот раз, он снова не смог ответить, и нового камня опыта для получения информации у него также не было.
— Информацию по этому вопросу, ты сможешь получить, когда достигнешь 50 уровня, что не займёт у тебя много времени. Могу сказать тебе лишь одно, это откроет перед тобой совершенно новый мир, — загадочно ухмыльнулся Дзирт.
— Правда? Буду с нетерпением ждать, — ответил я Дзирту.
— Кстати! Продажа это самый легкий способ решить мой вопрос с родословной. Какой же второй?
— Второй? Тебе всего лишь нужно убить владельца изначальной родословной.
— Убить Мдуру? Звучит заманчиво, но пока не моих силах, — тут же отбросил этот вариант в сторону. Прекрасная отдавая себя отчёт о своих возможностях в данный момент.
— Я тоже так подумал, поэтому предложил самый лёгкий вариант.
В дальнейшем мы ещё немного посидели и Дзирт поделился парочкой познавательных историй, которых у него было огромное количество.
Около часа спустя, с довольным видом покинул его дом-лавку, оставив позади себя не менее довольного тёмного эльфа.

Глава 416
Бартер

Идя по улицам Главной Деревни Новичков, которая стала прилично больше, мысленно отметил, что Игроков, здесь также стало в несколько раз больше.
Всё больше и больше Игроков моего мира достигали необходимого порога, для этого они должны были соответствовать некоторым условиям и найти способ для того, чтобы пережить пространственный переход с помощью арки или платформы перехода до пункта назначения. К слову, подобный товар тоже должен пользоваться спросом.
Скорее всего, у Дзирта было достаточно много продаж этого вида артефактов.
Мысленно вернувшись к разговору с Дзиртом, я не забыл поинтересовался у него по поводу Кристалла Тьмы. Внимательно его осмотрев, он лишь сказал, что лично ему он не нужен, но его можно продать за хорошую сумму или же обменять на то, что нужно для собственного развития.
Задумавшись, он предложил помочь мне в решении этого вопроса, в этот раз решил не злоупотреблять его добротой и вежливо отказался, поблагодарив за объяснение его ценности.
Услышав мой вежливый отказ, Дзирт не стал настаивать.
Уходя, также не забыл приобрести несколько нужных мне артефактов для запланированной перестройки этажа небоскрёба.
Если быть более точным, то это были артефакты более поздней серии расширения пространства P-40. Теперь они могли увеличивать размер изначальной площади от 200 метров, чего вполне хватало под мои нужны. Тут же приобрел всё, что у него было в наличии, а именно 2 P-40. В том числе и потому, что они могли работать вместе, если при этом использовать несколько укрепляющих рун вместе их «соединения».
Нужные виды Рун мне также выдал Дзирт.
С небольшим сомнением в голосе, поинтересовался у него, насколько это надёжно, и он уверил меня, что всё что он продаёт очень надёжно и не стоит беспокоится. Самое главное сделать так, как написано в сопровождающей инструкции.
В принципе, это меня вполне устраивало.
За этими размышлениями, решил зайти к моему новому знакомому Эйсу.
Пройдя в нужную сторону, я увидел, а точнее заранее услышал, что в это моё посещение его магазинчик на колёсах, был открыт.
В данный момент, он вовсю зазывал к себе проходящих мимо Игроков:
— Покупайте надёжное снаряжение! Которое поможет вам выжить в мире, где противоборство с зомби стало реальностью! Нет ничего более надёжного, чем выстрел из лазерного пистолета прямо в бошку зомбаков!
— У нас, вы также можете приобрести, заметки опытного истребителя Зомбаков по специальной цене — всего 10 тысяч чёрных монет выживания!
На его призывы иногда подходили Игроки и покупали тот или иной предмет. Конечно, не у всех было большое количество чёрных монет выживания, но некоторые более предприимчивые, могли вместе «скинуться», чтобы приобрести тот или иной товар. Подойдя поближе, встал позади нескольких покупателей, что как раз расплачивались за свою покупку. В ожидании, кинул взгляд на представленные товары. В этот раз ассортимент стал несколько больше. К примеру появилось несколько видов чипов, похожих на более совершенную версию привычных мне флешек.
Видимо именно в них и содержались Заметки Истребителя Зомбарей, взял в руки ближайший чип и нажал на выступающую кнопку. Верхняя часть флешку, тут же отодвинулась назад и на свет показалась небольшой глазок черного цвета. Спустя мгновение он засветился и прямо передо мной, появилось голографическое изображение с текстом.
Чего-то подобного, я и ожидал. Правда была одна небольшая проблема. Чтобы прочитать содержащуюся там информацию, нужно было знать язык, на котором она была написана.
И с этим у многих покупателей, могут возникнуть проблемы. Видимо понимая этот момент, Эйс также вместе с покупкой выдавал небольшой учебник по его языку, чтобы эту проблему, можно было решить.
— Думаю ему бы очень пригодился мой Универсальный переводчик. Тогда его бы продажи, точно стали больше, — сделал логичный вывод я.
Само собой, больше всего пользовалось спросом огнестрельное оружие, наподобие купленного мной «Серьёзного Аргумента». Либо маленьких, но опасных аналогов гранат, которые, к слову, необходимо прикупить для собственного использования.
Как только я подошёл поближе, то Эйс тут же радостно воскликнул:
— О, мой лучший клиент! Ник добро пожаловать! Что бы ты хотел приобрести? — поинтересовался он у меня.
— И тебе привет. Хотел бы прикупить несколько десятков гранат и возможно обменять кое-что, на один достаточно ценный ресурс, который у меня есть. Тебе это интересно? — поинтересовался я у Эйса, который услышав мои слова, тут же посерьёзнел:
— Обмениваться ценными ресурсами? Да можно! Подожди минутку, — ответил он и нажал на несколько кнопок на его панели, которую я не видел. Спустя мгновение, звуки вокруг нас полностью исчезли.
— Видимо, он активировал некий шумоподавитель? — интересная технология.
Теперь мы могли общаться и нас бы никто не подслушал. На его действия, я только довольно кивнул головой и сказал:
— Да, у меня есть ценный ресурс: Кристалл Тьмы. Он тебе интересен?
— Кристалл Тьмы? Да, очень интересен! С ним я смогу запитать один приборчик, — тут же откликнулся Эйс, у которого сразу же «загорелись» глаза.
— На что ты хочешь его обменять? У меня завалялась куча диковинок, после моих путешествий по мирам.
— Меня интересует несколько ресурсов. Если они у тебя есть, то думаю, мы сможем договориться.
— Весь во внимании! — воскликнул Эйс и ожидающе посмотрел в мою сторону.
— Мне нужно Кристальное Ядро, но необычное, а высокого уровня. Или же Камень Душ.
Услышав мой запрос, Эйс только почесал голову и ответил:
— Камень Душ? Нет, такого у меня нет. А если бы и был, я бы давно его использовал. А вот кристальное ядро… Мне кажется, у меня завалялась парочка, подожди минутку, — пробормотал Эйс, и его взгляд расфокусировался.
Видимо, он лазил по своему пространственному оборудованию в поисках нужного кристального ядра.
Увидев его действия, я немного обрадовался.
Как мне сообщил Дзирт, Кристалл Тьмы может быть обменен на нужное мне кристальное ядро, причём не обычного качества, а высокого, добытого из более сильного существа-монстра.
Камень Душ, был ценнее Кристалла Тьмы примерно на половину.
Как мне сообщил Дзирт, обычно Камень Душ всё-таки можно было найти, если набраться терпения. Его можно было заменить на пыль от Высших Камней Душ в соотношении примерно 1 к 10 по весу стандартного Камня Душ, который весил около 100 граммов.
Выходило, что если получится совершить данную сделку, то в принципе, мне останется совсем немного, чтобы наконец начать развивать свою технику Небесного Духа.
Конечно, также имелся вариант самому «сплавить» пыль от Высших Камней Душ в своего рода Камень Души. Возможно ли это с моими навыками? Не уверен.
Тут нужно будет провести некоторые эксперименты, желательно на чем-то более дешёвом, чем пыль от Высших Камней Душ. Чем лучше получится результат, тем эффективнее будет моя техника Небесного Духа.
Это связано с тем, что от качества ресурсов, которые будут потрачены на её развитие, будет зависеть конечный результат развития техники. Само собой, также важен был Потенциал самого Игрока, который также имеет большое значение.
В этом деле также могли помочь особые Родословные или же особые Телосложения. Хоть родословная у меня и имелась, но она явно не особо подходила к развитию техники Небесного Духа и помогала лишь усилить навыки, связанные с кровью, что было совсем другой категорией.
— А вот они где! — радостно воскликнул Эйс.
Через мгновение на стойке возникли три Кристальных Ядра. Одно было красным, другое — золотым, а третье — зелёным.
— Вот, можешь выбрать любое.
— Хорошо, сейчас гляну, — ответил я и запросил информацию Системы о первом камне.
[Красное Кристальное Ядро. Среднего Качества. Получено от монстра стихии огня. Позволяет развивать технику, связанную с огненной стихией]
Этот не особо подходит, тут же убрал его в сторону и посмотрел в сторону золотого ядра.
[Золотое Кристальное Ядро. Высокого качества. Позволяет развивать техники, связанные с различными энергиями, улучшая потенциал Игрока, который его использует]
Увидев это описание мои глаза сами собой загорелись, но я всё же проверил последний камень.
[Зелёное Кристальное Ядро. Высокого качества. Полученное из монстра, склонного к использованию навыков Природы. Используется для создания артефактов, связанных с сельским хозяйством, и помогает развивать существ и полезно в развитии магов Природы]
И хоть этот камень, был не нужен мне в данный момент, но я знал, кому он может пригодиться. Таня точно была бы рада подобному подарку, но пока, он не был в приоритете.
Немного подумав, ровным тоном обратился к Эйсу:
— Хорошо, я возьму Золотое ядро.
— Золотое Ядро? Отличный выбор! Я так знал, что ты его выберешь, — широко улыбнувшись ответил Эйс, — Только перед этим, покажи мне свой Кристалл Тьмы.
— Да, конечно, — мысленно заглянув в пространственное кольцо, тут же его достал.
В тот же момент, от него начали расходится небольшие волны искажающей пространство энергии, отчего какой-то прибор рядом с Эйсом тревожно зазвенел.
— О, это и вправду Кристалл Тьмы! При этом хорошего качества! — удивлённо воскликнул Эйс, — Ты не против? Мне нужно его проверить.
— Да, конечно, — ответил я.
Взяв Кристалл Тьмы и, не запросив информацию у Системы (или, возможно, сделав это, но я не увидел), он нажал на кнопку на панели. В его стойке, тут же открылась небольшая полость из которой наружу показалось достаточно длинная колба с дверцей. Открыв её, он поместил туда кристалл и быстро закрыл крышку.
Воздействие Кристалла Тьмы на окружающее пространство, тут же прекратилось.
Прибор Эйса также перестал подавать тревожные сигналы. Посмотрев в его сторону, он облегченно выдохнул и нажав ещё одну кнопку, колба с кристаллом исчезла в столешнице.
— Надо немного подождать, но уже могу сказать, что этот камень более ценный, чем то Кристальное Ядро, которое ты выбрал, поэтому можешь выбрать ещё несколько эксклюзивных товаров из моей лавки. Вот список, — произнёс Эйс и, взмахнул правой рукой.
Передо мной, тут же появился экран со списком всех товаров в его магазине.
Не теряя времени, быстро просмотрел список и заметил, что тут также имелись небольшие, но более мощные гранаты, чем те что были представлены для всех Игроков. Тут же их отметил, как и еще несколько приборов, которые могут быть полезны для уничтожения больших групп скопления зомбаков.
Названия, конечно, у них были достаточно забавные:
Маленькие бомбочки назывались «Маленький Бум», а более сильные «Большой Бум» и даже «Мегабум».
В описании к «Мегабуму» было указано, что он может уничтожить высокоуровневого зомби, по силе равного Эвольверу II и если повезет? то и III этапа.
Стоил он не много, не мало, а 150 миллионов чёрных монет выживания, и был мне явно не по карману.
Однако иметь несколько подобных «Мегабумов», у себя на территории было бы очень полезно. С ними моя Территория Рассвета, повысит свою безопасность, пока меня там не будет.
Если так подумать, то это был стратегический ресурс, который необходимо было приобрести.
И хоть я хотел его купить, но у меня банально закончились финансы.
Вся надежда на прибор, приобретенный у Дзирта, на поиск ценных ресурсов. Если мне получится найти залежи кристаллов маны или чего-то другого дорого, то при их продаже у меня появилось бы достаточно черных монет выживания для совершения необходимых мне покупок.
Неожиданно зазвучала веселая музыка и перед Эйсом появился небольшой экран, видимо с информацией о анализе кристалла тьмы. Чего-то подобного и ожидаешь, зная, что Эйс был выходцем из более развитой цивилизации, где, видимо, даже научились оценивать предметы из Системы.
Внимательно прочитав всплывшую информацию, Эйс довольно кивнул головой:
— Да, я согласен на обмен. И можешь приобрести у меня несколько товаров на сумму в 2–3 миллиона чёрных монет. Или я могу дать тебе эти монеты наличными. Этого будет достаточно, чтобы покрыть разницу в цене.
Услышав его слова, немного подумал и ответил:
— Тогда, я лучше приобрету некоторые товары.
— Хорошо, не стесняйся, — с довольной улыбкой, ответил мне Эйс.
Спустя несколько минут, я стал обладателем 20 Маленьких Бумов по цене в 100 тысяч черных монет выживания и парочки других приборов, которые сосредоточились на Контроле, некоторых видом зомби.
В конце, обратился к Эйсу с небольшой просьбой:
— Эйс, я бы хотел попросить о небольшом одолжении.
— Да, каком же? — удивлённо, поинтересовался у меня Эйс.
— Не мог бы ты оставить несколько «Мегабумов» лично для меня, а а также то зелёное Кристальное Ядро? Я вернусь за ними позже.
— С ядром проблем нету, вижу, тебя заинтересовал мой лучший товар?
— Да, заинтересовал.
Немного подумав, он решительно кивнул головой:
— Хорошо, без проблем! Особо покупателей тут на них, всё равно нет, — уже тише добавил он.
— У меня осталось всего 2 МегаБума, они мне уже особо не полезны. Эти противники уже не представляют для меня никакой опасности, но тебе, они и вправду могут пригодится. Особенно против проклятых мертвяков, — на этом моменте, он кровожадно ухмыльнулся, — Сохраню их на месяц, но после опять верну.
— Хорошо, спасибо. Этого времени, мне будет вполне достаточно.
Ещё немного с ним поговорив, забрал купленный мною товар в качестве подарка Эйс даже подарил мне свои заметки по убийству зомби в качестве ответного жеста, предложил ему бесплатный перевод на популярные языки моего мира. На что он с радостью согласился.
Закончив с этим делом, со спокойной душой отправился в сторону своего магазина, собираясь вернуться на территорию рассвета.
При этом, я также не забыл, что неожиданно получил целых три уровня и теперь он достигал 48-го, что было очень приятно.
Также мне теперь нужно было распределить 15 пунктов характеристик. Немного подумав, посмотрел на свою статистику и увидел, что у меня немного отставала Выносливость по сравнению с Духом и Ловкостью.
Думаю, поднять её до уровня Духа, будет правильным решением. Что собственно, я сразу же и сделал, отдав мысленную команду:
— Распределить 15 пунктов в Выносливость!
Выносливость (SP) 96/(119)
Интуиция подсказывала мне, что в будущем меня ждут более затяжные бои, и Выносливость была просто необходима. Не всегда противник мог дать тебе достаточно времени, чтобы ты выпил Зелье Восстановления или что-то подобное.
Хм… К слову, об этом тоже надо подумать.
Почему Зелье Восстановления нужно обязательно пить? Может быть, можно попытаться разработать, что-то наподобие инъектора внутри которого будет тоже Зелье Восстановления? Как в каких-нибудь фантастических Играх, которые я играл в своё время.
Чем больше я думал об этом, тем больше мне казалось, что это было хорошим решением.
Подобный инъектор, можно вставить прямо в Магическую Броню. Или же просто, повесить на пояс и держать при себе.
В нужный момент, просто берёшь и используешь его. Что было удобнее, чем пить зелье.
Времени на это всегда будет достаточно.
Конечно, для этого надо будет провести несколько экспериментов, чтобы убедиться, что все будет работать как нужно. Что-то мне подсказывает, что, возможно, зелье восстановления, введенное таким образом, будет даже более эффективным. Ведь, оно будет сразу попадать в кровь.
— Озадачу этим Акиру и Лиару, пусть подумают и по экспериментируют, — мысленно «спихнув» эту задачу на других, бодрой походкой дошел до своего магазина.
Рядом со входом, не заметил тех подозрительных белых эльфов.
Моя интуиция подсказывала мне, что с ними явно, что-то было не так. К слову ресторан Черного Нефрита, явно пользовался нешуточным ажиотажем среди Игроков, даже не смотря на приличные цены. Рядом со входом, даже появилась небольшая очередь. И хоть мне точно бы не пришлось стоять в ней, решил не «дразнить» Игроков просто так. Да и моя возможность получить Характеристики от еды в этом ресторане, ещё не откатилась.
Зайдя внутрь своего магазина, поговорил с продавцом и отдельно обратил его внимание на то, чтобы он был более осторожен и не велся на различные подстрекательства со стороны покупателей.
— Да, хорошо. Я буду более внимательным, — покладисто ответил он, согласно кивнув головой.
— Вот и молодец! — сказал я и, похлопав его по плечу, отправился в комнату с Аркой Перехода.
Активировав её, сделал спокойный шаг вперед, не забыв активировать защитный артефакт.
После прибытия обратно нужно будет отправить в Тренировочное Подземелье первую партию Игроков для скоростного поднятия уровня. Терять было нельзя.
Конечно, при их использовании имелись некоторые ограничения.
В каждую зону разрешалось входить только одной группе в сутки.
Их пребывание внутри могло длиться как от нескольких часов, так и до суток.
Если они не покидали его до этого времени, то подземелье обновлялось, и они могли достаточно сильно пострадать. Если они не успеют его покинуть, разобравшись с рейд-боссом в конце. Для получения большого количества опыта.
Поэтому за составом входящих туда групп, нужно будет как следует следить.

Глава 417
Летучий отряд

После того, как я оказался на нижнем этаже парковки небоскрёба, то тут же получил сообщение от Лиары, в котором она просила меня зайти к ним на этаж-мастерскую.
Пожав плечами, тут же отправился в нужную сторону и спустя несколько минут я уже стоял напротив двух одинаково функциональных Магических Доспехов версии 2.05 один из которых имелся у меня в наличии и я его часто использовал.
Однако к одному из них у меня были большие вопросы, первый был обычного чёрного цвета, чтобы не выделяться, а вот другой… был полностью розовым.
Вопросительно посмотрев в сторону Лиары, которая с некоторой беспомощностью во взгляде, тяжело вздохнула и сказала:
— Не смотри на меня так, видят боги это был не мой выбор! Это личная просьба Дафны, — её аж передёрнуло, — Как она говорит: 'Я всегда хотела быть розовым Пауэр Рейнджером! Чтобы это, чёрт возьми, не значило!
Судя по всему, даже у Лиары, которая любила поспорить, не осталось никаких сил.
— Забавно, — мысленно ухмыльнулся я, но произнёс совсем другое:
— То что это сделано по её просьбе понятно. Но разве этот цвет не будет слишком выделяться? — всё же уточню у неё.
— Нет, не будет. Расцветка может изменяться, как у хамелеона, — тут же ответила мне девушка с гораздо большим воодушевлением.
Подойдя к розовому доспеху, она нажала на одну из рун, которую можно было легко активировать на предплечье. Мгновение — и его цвет стал таким же, как у доспеха слева.
— И как ты это воплотила? Можно ли добиться эффекта невидимости? — уточняю у неё с нескрываемым любопытством. Уже прикидывая, можно ли быстро модернизировать подобной системой маскировки мой доспех. Лишним точно не будет.
— Невидимость? Нет, до этого пока далеко. Мы пробовали разные варианты и это самый лучший вариант из доступных. При правильном использовании, ты будешь практически незаметен в темноте или в тени, если не будешь двигаться. Тоже своего рода маскировка, — задумчиво ответила Лиара, — Правда, против зомбаков или сильных монстров это не поможет. У них очень развито зрение и обострены чувства. Мы уже пробовали на некоторых, которых Марк притащил для некоторых экспериментов.
Впервые об этом услышав, поинтересовался подробностями и узнал, что Марк вместе с Байблом, иногда гоняли некоторых монстров и мутировавших зверей из ближайшего леса. И не только для того, чтобы заполнить мясные поля новыми видами мяса, но и для экспериментов по убойности огнемета у того же Магического Доспеха, некоторых других видов вооружения и так далее.
За разговором Лиара провела меня на небольшой тестовый полигон, где в железных клетках находилось несколько усталых на вид кабанов с подпалённой шерстью.
Увидев нас, они тут же яростно и с пеной у рта закричали:
— Хрр! Хрр!!!
Посмотрев на их достаточно жалкий внешний вид, мне даже стало их немного жалко.
— Не стоит их жалеть, — ледяным голосом произнесла Лиара, — Этих двух мы нашли около города, они умудрились расправиться с небольшой семьей, которая спасалась на машине.
— Так они людоеды? Тогда можешь делать с ними всё что хочешь, — та маленькая ниточка небольшого сочувствия, которая появилась у меня, полностью испарилась.
Рядом с этими клетками стояло несколько столов, где были расположены различные нововведения, которые, Лиара планировала добавить в магический доспех или же в другие артефакты.
С одной стороны стоял массивный молот. От рукояти до массивного навершия, он был около полутора метров в длину. Его тяжесть ощущалась даже на взгляд.
Подойдя к нему, без особых усилий поднял его, но надо понимать, что моя сила была гораздо больше, чем у обычных людей. Легко помахав им в воздухе, под завистливым взглядом Лиары, которая не могла не прокомментировать:
— Ты и вправду силён босс, в этом молоточке около 200 килограмм. Я сделала его по специально заказу для брата Дафны, Райана.
Тут же в голове всплыла мощная фигура Райана, и я лишь кивнул головой, а Лиара продолжила:
— Он ещё не полностью готов. У Максима появилась неплохая задумка. Сделать возможность управлять весом этого молоточка, делая его то легким, то тяжелым в момент непосредственного удара. Правда, пока у нас возникли некоторые сложности с рунами, которые достаточно сложно нарисовать.
— В чем же проблема?
— Не хватает духовных чернил или в данном случае магических чернил, которые могли бы закрепиться, и на которые не будет влиять окружающая среда. Кстати, спасибо, что создал отдельную зону без маны. Это очень помогло.
— Был рад помочь, — с улыбкой ответил я.
Ещё раз крутанул молот запястьем, обведя взглядом помещение, интересуюсь:
— А это что? — и указал в сторону красного цвета перчаток с достаточно грозными шипами.
— О, это для Марка, он попросил их изготовить, чтобы в момент, когда он делает взрывные удары, его не отбрасывало назад при увеличении мощности его навыка. Написанные на них руны, также усилят его огненные способности и защитят руки, делая использование его навыка, более эффективным.
— Так, так! А вот на этом моменте поподробнее. Руны усиливающие навыки?
— Да, это всё благодаря тем кристаллам знаний, которые ты для нас достал, Максим с энтузиазмом их изучает и уже выяснил некоторые полезные закономерности. Хоть это даётся не так легко, как хотелось бы. Часть достаточно редкого материала больше не пригодна для использования, но спустя несколько попыток, мы всё же добились нужного результата, — с гордостью в голосе, поведала мне Лиара.
В ходе дальнейшего разговора, она ввела меня в курс дела по поводу того, что у них хватало и чего не хватало. Если подытожить, то в принципе всё шло достаточно хорошо. Только остро ощущалась, нехватка некоторых редких материалов, по большей части различных металлов и сплавов из Системы, которые непонятно, где было брать. Особенно в больших количествах.
Кстати, судя по тому, что им были нужны Духовные или Магические чернила, то их наверняка можно было варить. Возможно, Акира может в этом помочь.
С этим же вопросом, обратился к рядом стоящей девушке.
Услышав мои слова, она тут же звонко шлепнула себя по лбу:
— Точно! Что-то я совсем замоталась и сама не додумалась до этого. Спасибо, что подсказал, — с благодарностью ответила мне Лиара, — К слову, я уже работаю над магическим доспехом 3.0. И думаю, через пару дней, мы сможем обновить твою экипировку.
— Правда, и что там будет нового? — с нешуточным интересом, интересуюсь у девушки. Обновить своё снаряжение, всегда будет полезно.
— Он будет усилен дополнительными Рунами, что позволит тратить меньше ресурсов на полет. А также, благодаря некоторым встроенным модулям, получится увеличить его защиту. И даже появится своего рода автопилот, — тут же с энтузиазмом, ответила мне Лиара.
Все её нововведения мне и вправду пришлись по душе, пользуясь удобным случаем, решил добавить в проект, кое-что лично от себя:
— К слову, у меня появилась хорошая идея. Если получится ее воплотить, то будет просто отлично.
— Да и какая же? — с небольшой ноткой удивления в голосе, интересуется у меня Лиара.
— Думаю, что неплохо было бы сделать что-то вроде встроенного инъектор, который будет находится внутри Магического Доспеха для инъекции различных зелий, на подобии того же Зелья Восстановления и других возможных стимуляторов, которые могут появится в будущем.
Выслушав мою идею, Лиара лишь задумчиво кивнула:
— Да, это и вправду неплохая идея. Это может выручить и повысить выживаемость. И её можно использовать не только здесь, а дополнительно снабдить отряды, которые выходят в город для поиска ресурсов, а также экстренной помощи, — чем больше девушка размышляла об этом, тем сильнее «горели» её глаза.
— Сразу же отправлюсь к Акире, посмотрим, что она по этому поводу думает. Заодно зайду в лазарет, поинтересуюсь, что им нужно.
— Хорошо, не торопись, — ответил я Лиаре и мы вернулись в зону сборки готовых артефактов, где вокруг двух Магических Доспехов, бегала до крайности возбужденная Дафна и молча стоящий Райан.
— Братан, ты видел? Посмотри на эту красоту! Мой доспех явно красивее, чем твой. И я даже, могу менять его цвет, — с небывалым энтузиазмом, обратилась Дафна к Райану.
— Да, ты права, сестра. Твой доспех красивый, — спокойно ответил он, однако в его взгляде можно было заметить своего рода пустоту, словно, он находился очень далеко отсюда.
Дафна, судя по всему, состояния брата, не замечала. Лишь продолжая изучать доспех и восхваляться цветом.
Увидев, что мы идем к ним, Дафна тут же с нами поздоровалась:
— Рада тебя видеть, Джеймс! Или все же Николаай? — хитро улыбаясь, обратилась ко мне Дафна, которая, к моему удивлению, говорила на русском языке.
Точно! Когда я её услышал, они с Райаном разговаривали на чистом русском языке. Как они это сделали?
— И тебе привет Дафна. Да мне пришлось поменять своё имя, — не моргнув и глазом, ответил ей я. И задал интересующий меня вопрос:
— Как, вы так быстро изучили русский язык? Неужели вы его знали?
— Что? Нет конечно. Раз уж мы решили работать на тебя, то сочли правильно изучить твой родной язык, чтобы нам было легче общаться с теми, кто здесь проживает. Для этого, мы использовали несколько свитков изучения языка, которые получили в одной пространственной зоне.
Если честно, то я немного удивился, думаю, иметь запас подобных свитков, будет достаточно полезно для налаживания контакта в будущем с другими Игроками или даже же группами Игроков. Конечно, у меня имелся мой универсальный переводчик, но его ещё нужно было доделать, чтобы он мог переводить «вживую» в момент разговора.
— Они тебе нужны? У меня есть ещё парочка! — тут же воскликнула Дафна, и у неё в руках появилось целых четыре свитка.
Взяв один из них в руки, тут же запросил информацию у Системы:
[Свиток изучения Языка. При использовании может загружать в сознание Игрока язык, который больше всего используется в данной области.
Примечание: Можно самостоятельно выбрать язык из списка. Однако для этого необходимо иметь редкий класс: Ментального Мага]
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— Достаточно полезный свиток! — даже несколько восхитился я. Конечно, есть некоторые ограничения, но в принципе его можно было использовать.
— Да, спасибо. Откуда вы их лостали? — обратился я к Дафне, убирая 4 Свитка Языка в своё пространственное кольцо.
— В своём городе, мы наткнулись на одну маленькую пространственную зону под названием Храм Знаний. Шесть свитков, хранились в небольшом чёрном сундуке внутри храма. Что интересно, внутри совсем не было монстров.
— Понятно.
— Вы закончили? Тогда давайте я проведу небольшой инструктаж, — деловым тоном обратился Лиара к брату с сестрой. Которые хоть и были сильнее девушки, но относились к ней с уважением и внимательно её слушали.
* * *
Спустя несколько минут, она подробно объясняла Райану и Дафне, как использовать магический доспех, какие в него встроены функции и как его убирать. При демонстрации его работы, меня тоже припрягли показать, как им управлять.
С моими комментариями Райан и Дафна достаточно быстро освоились в управлении Магического Доспеха и уже вовсю носились туда сюда, лишь чудом не задевая стоящие там и тут столбы.
— Удивительно! — заметила Лиара, — Те, кто первый раз пробует управлять магическим доспехом, часто падают или врезаются в стену. Обычно им требуется от нескольких часов до дней, чтобы более или менее освоиться, но эти двое начали летать почти сразу.
— Да, ты права, просто они достаточно сильные, и их реакция быстрее, чем у обычных Игроков. Когда ты достигнешь необходимого порога, ты тоже так сможешь
— Думаешь? Очень надеюсь. Ладно, оставляю их на тебя, а я пока быстренько сбегаю к Акире.
— Да, конечно, — ответил я, отпуская девушку, которая тут же побежала в сторону лифтов.
Как только Райан и Дафна наигрались, или скорее у них начали заканчиваться Выносливость и Дух, они немного шумно, но достаточно уверенно, приземлились рядом со мной, и отдав мысленные команды, свернули магический доспех себе за спину.
— Круто! Хочу полетать на свежем воздухе. Только жрет, он конечно, немало, — с восторгом, подвела итог своего полёта Дафна.
— Да, это и вправду было круто, — с большим энтузиазмом ответил Райан, во взгляд которого, после небольшого полёта, вернулась «осмысленность».
— Рад, что вам понравились магические доспехи. Так совпало, что они очень вам пригодятся для первого задания.
Услышав мои слова, Дафна тут же встала по стойке смирно и, отдав честь, сказала:
— Слушаем вас, Командир!
Увидев, что брат не повторяет за ней, она достаточно больно толкнула его в бок.
Поморщившись, он и покорно, повторил за сестрой и сказал:
— Слушаем вас, Командир!
Несмотря на их пантомиму и то, как они прикалывались, я понимал, что они просто шутят, но на самом деле на них можно было положиться.
По крайней мере, именно такое впечатление у меня сложилось после небольшого, но достаточно насыщенного знакомства с этими двумя Игроками, которые своими силами умудрились стать Эвольверами I этапа, что и вправду заслуживало похвалы.
Интересно, сколько вообще Эвольверов в моём мире?
Думаю, они должны появляться один за другим. Что в принципе не могло меня не радовать, всё же нельзя забывать, что мы участвуем в отборе «Золотого Миллиона» и хоть, наше место сейчас стало гораздо выше, вырвавшись в верхнюю часть списка, но место также можно было потерять, если слишком сильно расслабиться.
— Рад видеть ваш энтузиазм, —ответил я, — Тогда пройдёмте ко мне в кабинет, там будет удобнее разговаривать.
— Да, отлично, пошли! Я как раз хотела побывать у тебя, мы там еще не были.
* * *
Спустя несколько минут, мы уже удобно расположились в моём кабинете. Райан и Дафна подвинули к себе несколько стульев и выжидающе смотрели в мою сторону. Молча достал несколько Лог Посов и подтолкнул их к ним, а также новый прибор, который я только-только приобрёл у Дзирта.
— Вот, пожалуйста, ознакомьтесь. Первые два — это Лог Посы. Они могут сами настраиваться на поиск Пространственных Зон. Первый кто обнаружит и зайдет в них, получат дополнительные очки характеристик. Также там могут быть достаточно ценные ресурсы, которые помогут нам в нашем выживании.
— Практичные часики! — тут же прокомментировала Дафна и уже во всю крутила и рассматривала ближайший к ней Лог Пос. Одев его на правую руку, она облегчённо вздохнула и сказала:
— Выглядит неплохо.
Как только они ознакомились, продолжил:
— Также есть вот этот прибор под названием «PPR-56», он может позволить находить залежи ценных руд и ресурсов, некоторые из них могут быть настолько ценными, что могут принести от одного до нескольких десятков и даже сотен миллионов чёрных монет выживания.
Услышав мои слова, тут же завладел их полным вниманием. Та же Дафна с горящими глазами посмотрела в мою сторону.
— Руда может столько стоить⁉
— Не все их виды, но да, они и правда могут столько стоить. Если вы сможете обнаружить подобную зону, то с помощью уже вот этого прибора, — указываю рукой на другой прибор, — «ППР-С21» вы сможете перенести эту пространственную зону к нам, расположив её в удобном месте. За каждую найденную ценную зону, вы получите много очков территории и процент от добычи ресурсов.
Услышав мои слова, Дафна, как и Райан, молча переглянулись и тут же загорелись энтузиазмом немедленно отправиться на поиски ценных ресурсов.
Увидев их нешуточный энтузиазм, на всякий случай решил уточнить:
— Конечно, это стоит держать в тайне. Эта информация не должна выйти за пределы этого кабинета. Нужно как можно дольше постараться, чтобы об этом не знали другие Игроки для того, чтобы мы получили самый богатый урожай.
— Хорошо, без проблем! Можешь на нас положиться, мы приложим все усилия!
— Отлично, тогда подготовившись, можете отправляться на выполнение задания. Кстати пока не забыл, отряды из города могут запросить у вас поддержку. Если сможете, то помогите им.
— Хорошо. Будет сделано! — с энтузиазмом воскликнули они.
По Быстрому попрощавшись, они покинули мой кабинет. На ходу разговаривая:
— Брат! Мы скоро станем миллионерами. Ты же побалуешь свою сестру, если найдешь ценную пространственную зону?
— Да, конечно, сестрёнка, — покладисто ответил Райан.
Судя по всему, Дафна вила из своего брата верёвки. Однако, его это полностью устраивало. Всё же это была его младшая сестра, да и определённые границы, она всё же не переходила.
Как только дверь моего кабинета закрылась, невольно усилил свой слух послушать и обнаружил, что как только они оказались снаружи, то тут же прекратили разговор о полученном им задании.
Перекинувшись парочкой слов с Викторией, они отправились в сторону лифта.
— Молодцы! — довольно кивнул я и немного подумав, нажал на кнопку коммуникатора:
— Виктория, пригласи наверх Андрея и моего отца, также мне потребуется твоё присутствие.
— Хорошо, Николай! — тут же ответила Виктория и, взяв в руки телефон, начала обзванивать названных мною людей.
Спихнув сбор встречи на Викторию, включил компьютер и, проверив личные сообщения, не мог не удивиться. Причём отнюдь не приятно.
Во-первых, тому, что их было несколько сотен и они продолжали расти каждую секунду, открыв первый же попавшийся и вчитавшись в текст, пришёл к выводу. Что кто-то умудрился слить мои реальные данные в сеть сразу же на нескольких форумах.
И теперь многие Игроки пытались узнать, что именно я использовал для того, чтобы устранить Волну Зомби и даже умудрялись требовать(!) моего постоянного присутствия в их городах.
Прочитав несколько подобных сообщений, лишь раздражённо подумал:
— Неужели, они совсем не дружат с реальностью?

Глава 418
Снова в деле

В раздражении продолжил читать тему и с некоторым облегчением заметил, что помимо неадекватов, по большей части, многие Игроки, которые отписывались, были скорее на моей стороне, чем на стороне тех, кто требовал каких-то абсурдных действий с моей стороны.
Даже если логически предположить, что я был бы настолько сердобольным, что помогал бы всем и каждому по их первому требованию, то чисто физически, я бы просто не смог бы оказаться сразу в 20-ти+ городах одновременно.
Некоторые Игроки, наоборот, обращали внимание на один очень важный момент.
— Убиватор: Комментатор сверху. Ты вообще дебил? Ты разве не понимаешь, что провоцируя такого сильного игрока, ты можешь не дожить до завтрашнего рассвета?
— Твой папка: Каким образом? (ухмыляющийся смайлик)
— Убиватор: Допустим, он сможет найти, где именно ты находишься и придёт к тебе с визитом, чтобы показать, что ты неправ.
Спустя несколько минут перерыва, судя по записи, последовал ответ:
— Твой папка: Да что он мне сделает? Вычислит по IP? Да пошёл ты!
— Убиватор: Ты довольно глупый да?(Ржущий смайлик)
— Твой папка: Сам ты глупый! И вся твоя семья тоже глупая! *****
Подобная перепалка немного подняла мне настроение, поставил лайк тому, кто был на моей стороне, и решил не обращать внимания на тех, кто что-то требовал от меня.
При этом модерация во всю работала и многие сообщения пропадали по мере их появления.
Байбл или тот, кого он назначил, вовсю работал и подчищал этих неадекватов, что хоть и не было идеальным решением, но точно более лучшим, чем вступать с ними в бессмысленные споры.
Тем более, возможно, это была атака со стороны человека, который слил мои данные. При этом он нападал не только лично на меня, но и на мою Территорию Рассвета.
В «разоблачающем» посту, он отдельно акцентрировал внимание на том, что мы живём «в раю», пока другие бедствуют.
Стандартная попытка вызвать возмущение масс? Неплохо.
— Однако… Что они смогут сделать со мной на моей территории? — с ухмылкой подумал я.
Ближайшие ко мне поселения Игроков практически находяться, у меня под контролем.
Их действия не могли бы ускользнуть от моего внимания.
Если бы кто-то попытался на нас напасть, то разобраться с ними только моей силой было бы не так уж и сложно. И это не учитывая других Игроков на моей территории, защитный барьер и прочие примочки которые скоро войдут в обиход.
Откинувшись на спинку кресла, неожиданно вспомнил об одном важном моменте. Во время недавнего посещения главной деревни новичков Дзирт передал мне одну интересную хрустальную сферу.
Достав её, повертел её в руках с виду самая обычная стеклянная сфера. Мысленно активировал свои Духовные Глаза и увидел, что внутри, можно было заметить небольшую полупрозрачную фигурку мастера гнома, дух которого теперь обитал здесь, а не в моём сознании.
Всё же это было гораздо безопаснее, даже несмотря на заключенный с ним договор.
В данный момент, он находился в этой сфере, которая могла подпитывать Дух, со временем он восстановится.
Как сказал Дзирт, это может занять от трех дней до месяца, а может быть, и дольше.
Приложив руку к шару, мысленным усилием запитал его достаточно большим количеством Душ и продолжал до тех пор, пока на поверхности сферы не появилась зелёная руна, что означало, что Призрачная Сфера, а именно так она и называлась была «заряжена» на 100%. Подобной зарядки хватит примерно на 3–4 дня.
Отключив свое Духовное Зрение, отметил, что теперь Призрачная Сфера напоминала достаточно красивый шар, наподобие тех, внутри которых, если их потрясти, начинали летать различные блёстки и «снежинки».
Немного подумав, решил поставить его прямо на стол, для чего, положив руку в нужном месте, мысленно произнёс:
— Трансмутация!
После затраты около 5 единиц МP прямо из стола выросла небольшая подставка нужного размера, именно туда я и положил сферу.
Посетители, которые будут сюда заходить, не смогут заметить ничего подозрительного. При попадании луча солнца в эту сферу она засветилась приятным серебряным цветом.
Если честно, я уже ждал пробуждения Дарму О’Дожила, чтобы запрячь его на работу по улучшению моей территории с помощью различных артефактов, которые он сможет создать.
Однако мои желания не могли идти вразрез с реальностью.
Надо было просто набраться терпения. Всё же прошло не так много времени, как закончился летний Эвент.
К слову, он завершился раньше времени, когда начнётся следующий?
По логике, достаточно скоро.
Всё же из этих Эвентов можно было достать, много полезных вещей из разговоров с Дзиртом, подобные Эвенты были своего рода поддержкой Системы для новых миров.
Конечно, они также проводились и в старых, но их частота, с каждым разом, становилась всё реже и реже, правда награды также становились гораздо лучше.
К слову, у меня был небольшой рейтиноговый список самых лучших Эвентов, которые могли попасться для новых миров.
Топ-1 был Эвент Талантов, где можно было получить талант, которые ранжировались от «F» до «S» уровня. Где «F» — самый слабый, «S» — самый сильный.
Использовали именно такое ранжирование с английскими буквами. Это было ближе всего к Единому языку Системы Возвышения.
Его, к слову, тоже надо будет изучить, он точно потребуется в будущем. Благо с помощью свитка Изучения Языка — это будет сделать достаточно легко, всё что нужно, оказаться в правильном месте. Таланты могли быть самыми разнообразными, некоторые могут помогать в бою например увеличивая урон от навыков определённой стихии, увеличить количество МP для магических классов. Для тех кто шёл по пути Воина или скорее физического развития, смогут улучшить свою физическую силу причём достаточно прилично. Были также и такие, что могли помочь в определённой производственной профессии.
Хотел было продолжить изучение форума, возможно, даже самостоятельно заблокировать нескольких комментаторов, когда неожиданно зазвонил телефон, лежащий на столе.
С удивлением увидел, что это был Андрей и ответил на звонок:
— Слушаю.
— Командир, не отвлекаю?
— Нет, я свободен. Что случилось?
— Тут такое дело, немного странная ситуация…
— Какая именно? — с любопытством интересуюсь.
— В общем, мои парни только что были в городе, и когда вернулись, сообщили интересные новости. Мы планировали зачистить одну из улиц, когда из здания на краю улицы, выбежало несколько фигур в темных капюшонах. Произошла небольшая стычка, но никто серьёзно не пострадал. Неизвестные, просто убежали куда-то вглубь города. Парни пытались их окликнуть, но они совершенно не отреагировали. Что нам с ними делать? Попытаться преследовать, выйти на контакт?
— Фигуры в капюшонах? Понятно. Дай мне немного подумать.
Тут же начал быстро прикидывать, кто бы это мог быть. Судя по их реакции, это были не Вторженцы. Те были гораздо наглее и просто не оставили бы в живых отряд людей с моей территории.
Хм… Тогда… Возможно, это были вампиры?
— У них были красные глаза? — на пробу уточняю я.
— Да. Откуда ты знаешь? Тоже их видел? — удивлённо спросил Андрей.
— Да, как-то встречал. Раз они не создают проблем, тогда можно оставить их в покое. Я сам займусь этим вопросом.
— Хорошо. Так и сделаю, — с облегчением, ответил Андрей.
Ещё немного поговорив с ним, положил трубку и, постучав пальцами по краю стола, задумался над этим вопросом.
Вампиры, обитающие поблизости с моей территорией, представляли серьезную скрытую угрозу. Их число оставалось неизвестным, и они, вероятно, пришли из какой-то особой Пространственной Зоны. И тут было два варианта решения.
Первый — найти одного из них, проследить, найти поселение и попытаться договориться.
И если первый вариант не сработает, тогда остаётся только второй — полностью уничтожить их, чтобы решить проблему на корню.
Честно говоря, я больше склонялся к первому варианту, потому что не был каким-нибудь маньяком, который всё решает силой, да и заиметь группу вампиров для охраны территории ночью, было бы совсем не лишним.
Только вот как это сделать? Пока непонятно. Самым правдоподобным вариантом, было бы взаимовыгодное сотрудничество.
Немного подумав, вновь взял в руки телефон и набрал номер своей домашней провидицы.
— Привет! Лина на связи! — тут же послышался её весёлый голос.
— Смотрю, у тебя хорошее настроение?
— Да, я смотрю весёлые комедии, — ответила она и я бы ей поверил, только вот услышал на фоне, женский крик полный ужас.
— И что же ты смотришь?
— Пункт назначения 4! Так нелепо пытаться идти против судьбы, пытаясь избежать неизбежного. Всё что нужно сделать принести в жертву другого человека, тогда можно остаться в живых! Ах, какая восхитительная глупость! — со смехом ответила Лина.
Решил просто проигнорировать то, что она считает фильм ужасов, где все неизбежно умирают, комедией. Хотя, возможно, с её точки зрения, так оно и было? Впрочем не важно.
— Понятно. Я хочу найти вампиров. И хотел бы узнать, будет ли это опасно?
— Вампиры? Дай мне минутку, — задумчиво произнесла Лина.
Спустя примерно минуту, она ответила:
— Твой поход в город сегодня вечером обещает большую удачу. Для максимального эффекта не используй своего клона.
— Ты точно в этом уверена? — поинтересовался я.
— Да. Можешь мне поверить, в таких делах я не ошибаюсь.
— Хорошо, спасибо, — поблагодарил я Лину и сбросил звонок.
Выход сегодня вечером обещает большую Удачу? Замечательно.
Связано ли это с вампирами или другой возможностью, пока непонятно. Однако, имея в наличии хорошее предсказание, решил сегодня наведаться в город.
Давненько я над ним не летал. Пора проверить ближайшую территорию на предмет появления новых зомби психического типа.
К слову, если не ошибаюсь, Байбл уже сообщал мне о нескольких местах, где потенциально может находиться нужные мне зомби.
Эти зомби вели себя не так, как остальные. К примеру в одной части города, около одного из торговых центров, целая куча зомби стояли неподвижно, не двигаясь с места. Новые прибывшие тоже замирали там же.
Подозрительно?
Очень.
К слову, предстоит ещё понять, как появление маны будет воздействовать на зомбей. В самом худшем варианте они смогут приспособиться и также станут сильнее, что создаёт проблемы всем Игрокам моего мира.
Конечно, существовала возможность, что всё будет наоборот и Игроки станут сильнее и смогут зачищать их легче, отвоёвывая обратно свои города. Закончив с этим делами, я посмотрел на часы и понял, что уже было около 8 вечера и скоро начнёт темнеть.
Посмотрев в сторону входной двери, невольно улыбнулся. Как раз вовремя.
Андрей, отец и Виктория зашли в мой кабинет, переговариваясь по пути.
— Проходите, садитесь, нам есть что обсудить, — сказал я и достав несколько артефактов, купленных у Дзирта, поставил их на стол прямо перед ними.
Вкратце рассказав, для чего они нужны. Самым впечатлённым из них был Андрей, глаза которого так и «светились» от будущих перспектив. А после того, как я достал Тренировочные Подземелья и объяснил для чего они нужны, он не смог сдержать своих эмоций:
— Это то что нужно! Низкоуровневых противников становится всё меньше и меньше, новички просто не могут их быстро убить. Приходится использовать тактику Последнего удара, но это всё равно замедляет их развитие, ведь они получают лишь часть опыта.
— Отлично. Тогда вверяю это дело вам с Викторией, в распределении квот. Особое внимание надо уделить компоновке групп в каждой должен быть условный танк, лекарь и дд.
— Хорошо Николай. Мы приложим все усилия, — пообещала мне Виктория с уверенностью в голосе.
Решив этот немаловажный вопрос, посмотрел в сторону отца и поинтересовался, на каком этапе находится перепланировка этажа, который будет отдан под тренировочную зону.
— Всё проходит хорошо сынок. Уже снесли несколько ненужных стен для расширения, а также укрепили основные балки. Благодаря магам земли, всё получилось довольно легко, — к моему приятному удивлению, ответил мне отец, — Думаю, к завтрашнему дню основная работа будет закончена. А после подключения этих расширяющих штучек объект может быть сдан, — уверенно закончил он.
— Сделать то, что планировал, меньше чем за сутки? Это и вправду впечатляло! — мысленно восхитился я.
— Отличные новости. Тогда я не буду вас задерживать. Рабочие моменты, можете обсудить без меня, — сказал я.
— Хорошо, береги себя, сынок, не перенапрягайся, — ответил отец, и вместе с Андреем они покинули кабинет, как и Виктория, аккуратно закрыв за собой дверь.
Посмотрев на часы, увидел, что время подходило к девяти вечера.
— За разговорами время летит быстро, — подумал я и решил, что пора отправляться на свою ночную вылазку в город.
Подойдя панорамному окну, мысленно активировал магический доспех, который тут же начал разворачиваться и спустя несколько секунд, полностью окутал мою фигуру со всех сторон. Использовав Психопортацию, оказываюсь снаружи. На такой небольшой прыжок, ушло всего несколько пунктов МП, если быть более точным то ровно 3.
Добавив тяги, взлетел повыше и полет в сторону города, а точнее, того района, где были обнаружены предполагаемые вампиры.
Думаю, найти их с помощью моего зрения, будет не так уж и сложно.
* * *
Через три часа, я лишь молча покачал головой.
Найти этих вампирюг оказалось не так легко, как я думал. За целых три часа полетов по городу начиная с района, где они были обнаружены, я не обнаружил ни одного из них.
— Что происходит? Разве они не «дети ночи»? — с раздражением подумал я.
Нельзя сказать, что мои поиски прошли полностью бесполезно. За это время, я уничтожил несколько эволюционировавших зомби и получил достаточно много ценного лута, который теперь падал мне в одно из моих пространственных колец благодаря навыку «Идеальный грабёж».
[Динь! Вы уничтожили Зомби С2. 15 уровня. Сработала дополнительная функция Системы: Идеальный грабёж.
Полученные награды были размещены в пространственном кольце Игрока:
Белая шкатулка сокровищ — 1
Черная монета выживания — 100]
С моей скоростью зачистки, за эти три часа мои финансы увеличились на 23400 монет выживания. И это не считая Шкатулок Сокровищ разного уровня, которых накопилось целых 20 штук. Что было не так уж и плохо.
Поняв, что бесцельный поиск ничего не даёт, решил, что так больше продолжаться не может.
— Думаю, в этом деле может помочь Марк.
Достав телефон, тут же набрал Марка.
— Слушаю! — тут же донеслось из трубки.
— Марк, нужна твоя помощь в одном деле. Мне нужно кое-кого найти.
— Да? И кого же?
— Вампиров, — коротко ответил я.
— Вампиров⁉ Ты предлагаешь мне охоту на Вампиров⁉ Я в деле! — быстро ответил он, — Куда мне подъехать⁉
Услышав радостный возглас Марка, а также рёв его мотоцикла, который он включил не более, чем через полминуты после начала нашего разговора.
— Я уже еду, куда мне подкатить?
Позабавившись его рвению, назвал ему адрес.
— Отлично, я знаю это место. Буду через 10… нет, 8 минут. Можешь засекать, — ответил Марк и положил трубку.
— Чего-то подобного я ожидал с его стороны, — ухмыльнувшись отметил я.
Не стал терять время и посмотрев по сторонам, отправился в сторону ближайшей группы зомби, среди которых виднелось несколько больших зомби силового типа.
Несколькими ударами разрубил их на части.
К приятному удивлению, один из них даже дропнул книгу навыка красного цвета:
[Книга навыка 3 уровня: Ярость. Активный навык. При использовании Сила +30, Телосложение +20, усиление продлится 2 минуты. Для активизации расходует 10 Выносливости и Духа]
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Неплохой навык. Её вполне можно разместить в отделе наград, которые можно будет обменять на баллы территории.
К слову, покупать различные награды от Игроков за баллы территории также крайне полезно, обменивая одни более редкие ресурсы на другие, тем самым создавая хорошую систему обмена, дающую преимущество каждой из сторон.
К слову, а можно ли на моей территории построить что-то наподобие настоящей кузницы, где могли бы создавать артефакты более профессионально? Или зал алхимии, куда могла бы переехать Акира?
Вообще, сама идея личной территории чувствовалась немного сырой. Возможно, это было связано с тем, что это была новая концепция для Системы. Посмотрим, что будет дальше, — невольно задумался я.
За несколько взмахов, разобрался с группой зомби и заметил одну закономерность: их уровни стали больше.
Теперь почти каждый зомби равнялся 10 уровню и был сильнее, чем обычные зомби.
Надо будет придумать что-нибудь, чтобы обычные Игроки могли расправляться с ними и при этом получать опыт.
Одним из лучших вариантов будет оружие дальнего боя, что-то наподобии арбалетов, луков или огнестрельного оружие из Системы, убийство которыми, будет считаться за действия самого Игрока, тем самым они смогут получать опыт. За этими размышлениями спустя несколько минут добрался до места встречи.
И почти сразу услышал, приближающийся рокот мотора, и вот из-за угла показался мотоцикл, почти подъехав ко мне, он красиво затормозил прямо передо мной.
Сняв шлем, его владелец, тут же соскочил с мотоцикла.
— Я здесь, босс. Где вампиры? Я готов к охоте!
— Вампиры были вот здесь, — указываю прямо на улицу, — Мне как раз пригодится твой навык. Справишься?
— Не вопрос. Просто наблюдай, — ответил он, — Взять след!
Осмотревшись по сторонам после активации навыка, он достаточно быстро что-то схватил рукой и сказал:
— Это не то, это тоже не то… Ага! Попались. Это точно они. Просто следуй за мной, — сказал Марк и быстро побежал в вглубь района, где на мотоцикле проехать было проблематично. Поэтому он оставил его сзади, не забыв выключить и забрать ключи с собой.
Увидев его действия, лишь пожал плечами и молча последовал за ним. Думаю, в подобных ситуациях и вправду лучше находить подходящего компаньона, который сможет помочь и сэкономить моё время.
— Босс! Охота началась!
— Да-да, охота началась, — ответил я Марку, который азартно бежал вперёд. С моей скоростью следовать за ним было несложно.
Конечно, можно было бы всё ускорить, если бы я просто взял его за шкирку, и мы бы полетели. Но, видя его энтузиазм, решил не портить его удовольствие от охоты и просто молча следовал за ним.
По пути Марк периодически кричал Взрывной удар, надев на правую руку ту самую перчатку, которую я видел у Лиары на испытательном полигоне. Теперь взрыв не отбрасывал его назад, как он и хотел.
После удара, обычные зомби практически аннигилировались до состояния пепла, распадаясь на ветру.
— Нехилое усиление! — мысленно присвистнул я и продолжил следовать за Марком.
Спустя некоторое время, мы добрались до одного из самых обычных на вид домов. Если не ошибаюсь, то я уже пролетал над этим домом и ничего странного не обнаружил.
Подойдя к самому правому подъезду, Марк уверенно показал вниз и сказал:
— Они внизу, в подвале.
— Ты уверен?
— Да. Они точно были здесь, больше я не вижу никаких линий. Застанем их врасплох? — тут же предложил он.
— Нет. Подожди, возможно они нам не враги и с ними выйдет договорится. Если нет, то ты сможешь взорвать парочку из них, — добавил я в конце, увидев, как Марк расстроился услышав эту новость.
Подключив своё Духовное Зрение, посмотрел в нужную сторону. Но опять же ничего странного не увидел, подвал, как подвал. Хм… Может быть, что-то мешает моему зрению? Тут же напитал свои глаза большим количеством духа и выносливости и в этот раз, картинка передо мной тут же изменилась. Словно, я пробился сквозь иллюзорную завесу. Очертания подвала изменились не сильно, только вот около самой дальней стены, можно было увидеть Арку Перехода красного цвета. Которая в данный момент была активна и сам проход, также был красного цвета.
Рядом с ним стояло несколько человеческих фигур. Их капюшоны были откинуты, и это действительно были вампиры. Это было легко понять, если посмотреть на немного выступающие клыки, несколько бледноватый вид и красные зрачки.
Тут же усилил свой слух и прислушался к их разговору:
— Долго нам стоять на этой смене? — лениво спросил один из вампиров.
— Не знаю, Дик. Если бы мы тогда не провинились, нас бы не поставили охранять проход в поселение.
— Откуда я знал, что там будут люди? Они продвигаются слишком быстро и вскоре могут нас обнаружить.
— Хватит! Не стоит говорить об этом. Эта проблема и так всех волнует и не нам с тобой её решать. Совет уже собрался и они думают над решением.
— Ладно, ладно, не буду, Дин — ответил Дик.
— Ещё час — и будет пересменка. Жду не дождусь, чтобы заглянуть в одно заведение, — сказал он.
— Знаю, я это твоё заведение. Опять к девочкам мадам Лайри наведаешься?
— Почему бы и нет? — словно ни в чём не бывало, согласился Дик. Под смешок своего товарища.
Проигнорировав смешок с другой стороны, они продолжили смотреть по сторонам, переговариваясь о всякой чепухе.
Особой ценной информации было немного, но её вполне хватило, чтобы понять: за их спиной действительно был проход в их поселение или нечто подобное.
Немного подумав, в моей голове созрел достаточно дерзкий, но вполне жизнеспособный план. Жестом показал Марку, чтобы он отправился обратно на базу.
Тот хоть и нехотя согласился и, ворча, направился обратно.
Посмотрев на его удаляющуюся бурчащую фигуру, лишь покачал головой. Чуть позже он найдёт парочку зомби, на которых сорвет своё недовольство.
Посмотрев в сторону ведущей вниз лестницы, активировал свои навыки:
— Ускорение! Контроль Гравитации!
Сорвавшись с места, моя фигура словно молнию рванула вниз. Подобравшись поближе, также активировал невидимое давление эвольвера, чем полностью парализовал фигуры вампиров внизу.
Со страхом во взгляде, они замерли на месте и посмотрели друг на друга. Тем временем за спиной одного из них появился я собственной персоной.
Ударом по шее, вырубаю первого.
Посмотрев в сторону второго, увидел, как в его глазах появляется страх, переходящий в ужас.
С ним, я проделал ту же самую процедуру и он отправился в мир сновидений вслед за своим товарищем. К моему удивлению, всё прошло достаточно гладко. Если честно, то ожидал чего-то необычного от них.
Убивать их я не стал, потому, что на данный момент, они не совершили ничего предосудительного. Просто вырубить их показалось мне самым приемлемым вариантом.
Профессионально их обыскав, нашёл немного чёрных монет выживания, несколько фляжек с судя по запаху с кровью и небольшую табличку из красного камня:
[Пропуск в поселение «Пещера Крови»]
Ага, оказывается, чтобы попасть внутрь, нужен был пропуск? Значит ли это, что и для выхода он также нужен? Если у меня не выйдет покинуть эту пространственную зону по какой-то причине, то и на этот случай у меня есть один вариант.
Конечно, я мог бы в начале допросить одного их них для получения информации, но не стал этого делать. Вполне возможно, что они могли бы как-то отправить сообщение своим и предупредить их о моём скором визите.
Посмотрев в сторону двух безсознательных тел, активировал навык Трансформации на том вампире, который выглядел более симпатичным и, судя по всему, был более высокопоставленным, чем первый. Спустя несколько минут, трансформация завершилась, достав небольшое зеркало и увидел, что стал неотличимой копией Дина.
Немного подумав, связал вампиров и убрал в пространственный мешок, способный хранить в себе разумные виды. Позже я их выпущу, а пока они не создадут никаких проблем.
Приблизившись к кровавому порталу, прислушался к своему чувству опасности и понял, что пока всё было в порядке. Протянув к нему правую руку, осторожно к нему прикоснулся и ощутил, что портал был слегка теплым. Спустя мгновение, передо мной появилось сообщение от Системы:
[Обнаружена пространственная зона: Пещера Крови.
Желаете войти?
Да/Нет]
— Так это всё таки пространственная зона? Заходить туда просто так, было бы глупо, — решаю я и в моей руке появляться Анализатор производства Дзирта. Направив его в сторону пространственной зоны, нажимаю на одну из рун и из него вылетает несколько лучей, которые без проблем проникли внутрь. Подождав несколько минут, передо мной появился результат.

[Пространственная зона:
Пещера Крови
Тип: Ресурсный
Опасность: С
Обитатели: Вампиры
Рекомендация: Рекомендуется использывать навыки из школы Света.

Хм… Это зона является ресурсной? Что интересного у них может быть? Думаю, скоро я это выясню. Опастность С уровня на моём уровне развития, не представляет особой проблемы. Судя по охраникам, чей уровень был равен максимум 20, то и внутри можно ожидать ± подобные уровни. Раз использывать кровавого клона не рекомендовалось моей Провидицей, то пожалуй прислушаюсь к её совету.
Мысленно выбираю:
— Да, войти.
Спустя мгновение, почувствовал притяжение от портала, не стал ему сопротивляться и меня затянуло внутрь.

Глава 419
Миссия

Как только я оказался на другой стороне, то первым, что бросилось мне в глаза, было несколько сообщений от Системы.
[Динь! Поздравляем, вы первый Игрок, посетивший пространственную зону — «Кровавая Пещера». В награду ваши характеристики Выносливости и Живучести, будут навсегда увеличены на 10 пунктов]
Спустя мгновение, я ощутил, как по моему телу прошла приятная волна тепла, после которой, моё тело окрепло и стало сильнее.
Первое сообщение я ожидал, а вот второе, было для меня полной неожиданностью.
[Динь! Вам предложена миссия: Судьба Вампиров. Вам предстоит разобраться с вампирами клана Ренэйл.
Награда, будет зависеть от ваших действий.
Подчините их или полностью уничтожьте.
Штраф за провал — нет.
Принять?
Да/Нет]
Прочитав описание не стандартной миссии, не увидел никаких подводных камней и сказал:
— Принять задание.
Иллюзорный экран с описанием задания медленно истаял в воздухе.
Теперь я знал название клана вампиров, который обитал в этой кровавой пещере. Это был некий клан Ренэйл, судьбу которого мне нужно решить.
— Это было очень интересно! — мысленно усмехнулся я.
Подождав ещё несколько секунд и не дождавшись новых сообщений от Системы, решил осмотреться по сторонам.
В данный момент, я находился в небольшой пещере, которая, на удивление, была неплохо освещена небольшими цветками прорастающими на стенах и потолке, от них исходило серебристое свечение, чем-то похожее на мягкий лунный свет.
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Подойдя к ближайшему цветку, который рос прямо на стене, тут же запросил информацию у Системы:
[Луноцвет. Редкий цветок, излучающий лунное свечение, может использоваться в Алхимии]
Увидев это описание, сразу понял, что оно точно будет полезно Акире для её алхимических опытов и экспериментов.
На всякий случай подключил своё Духовное зрение и внимательно осмотрел как сам цветок, так и стену, к которой он крепился.
Сам цветок не вызывал подозрений.
Однако прямо от стены, где он крепился, вдоль неё, уходя вглубь коридора, который был мне виден, шла едва заметная тонкая нить тёмно-красного цвета.
— А вот это уже было довольно опасно. Если не ошибаюсь, то это была некая система защиты?
Не будь у меня Духовного зрения или будь я менее осторожен и сорви его, то на другой стороне этой нити, скорее всего, прозвучал бы сигнал тревоги или оповещение о том, что кто-то сорвал цветок.
Мысленно похвалив себя за осторожность, ещё раз внимательно осмотрелся по сторонам в поисках чего-нибудь необычного.
Однако никаких формаций или барьеров мной обнаружено не было. Конечно, они могут быть скрыты от моего зрения, но, судя по классу опасности, это была пространственная зона C-ранга, этого не должно было случится.
Обернувшись, посмотрел в сторону выхода, это была всё та же арка перехода, в данный момент, она была активна.
Если не ошибаюсь, то вскоре должна будет прийти пересменка, и тогда о том, что стражи пропали и, возможно, кто-то проник внутрь, станет известно группе вампиров, которые тут обитали.
Как бы мне избежать подобного развития событий?
Нападать на следующую группу будет тоже не особо умно, скорее всего, те два вампира должны были бы вернуться в их логово и отчитаться перед кем-то. По крайней мере, они могли быть достаточно разумными для подобной системы.
Через несколько минут размышлений мне в голову пришла неплохая, как мне показалось идея. Подойдя поближе внимательно осмотрел Арку перехода со всех сторон, по ощущениям, она словно вросла в стену, став с ней единым целым.
Что меня вполне устраивало.
Протянув правую руку, положил ладонь на стену рядом с аркой и мысленно произнёс:
— Трансмутация!
Вначале ничего не происходило. Нахмурившись, решил добавить больше Маны в работу навыка, однако и тогда результата почти не было. Словно, что-то мешала мне осуществить задуманное.
Не сдаваясь, решил воспользоваться небольшой уловкой и дополнительно Усилил свой навык с помощью Душ. От чего его мощность судя по ощущениям увеличилась минимум в двое в этот раз, у меня всё получилось.
— Увидев, как порода вокруг арки начала откликаться на мои манипуляции и стала мягкой, словно пластилин или даже, как текучая вода, — я не смог сдержать довольной улыбки.
Сосредоточившись, принялся за дело.
* * *
Спустя 20 минут, я успешно спрятал проход, и теперь он ничем не отличался от стены справа и слева. Более того, мне даже удалось передвинуть вход правее, и теперь, не зная, где он точно находится, придётся постараться, чтобы его найти.
Думаю, это займёт вампиров на некоторое время, прежде чем они разберутся, что именно здесь происходит и почему пропал выход из пространственной зоны.
Решив этот вопрос, отряхнул руки и спокойным шагом, отправился в сторону туннеля, ведущего куда-то вглубь. После нескольких минут пути, где свет также поступал от периодически встречающихся "луноцветов', и нескольких поворотов, я наконец вышел на небольшой уступ и каменистую дорогу, ведущую вниз. Самым же интересным было то, что открылось моим глазам.
Передо мной открылся совсем не тот вид, которого я ожидал. От пространственной зоны, которая называлась "Кровавая Пещера', я ждал чего-то жуткого, возможно, даже мерзкого. Однако реальность, которую я увидел, оказалась совсем не такой мрачной.
Пространство вокруг всё так же было пещерой, но достаточно большой, размером примерно с десяток футбольных полей, ровно посередине которой находился самый настоящий небольшой город или поселение, которое при этом кипело жизнью.
По улицам его ходили вампиры различных возрастов. Были даже лохматые дети, которые с удовольствием грызли какой-то смутно знакомый красный камень. Рядом с городом, протекала небольшая речка с водой красноватого оттенка.
Прямо над городом завис небольшой, диаметром примерно в 20 метров, круглый шар, из которого исходило всё то же лунное свечение. Видимо, это был аналог Луны? Который вполне себе работал.
Под этим свечением, прямо у меня под ногами, я заметил небольшой красный отблеск. Присмотревшись, увидел, что этот камень был похож на тот, что грыз детёныш вампиров.
Присев, подхватил его пальцами, раскрашив породу вокруг него без особых усилий.
Достав его оттуда, тут же запросил информацию у системы:
[Кровавый Камень — редкий ресурс, обычно используют для создания зелий, направленных на увеличение силы крови и навыков из Школы крови]
Увидев это описание, моё сердце начало биться немного быстрее. Если не ошибаюсь, то эти кровавые камни были отличным средством для развития моего кровавого клона и усиления навыков крови.
Тут же усилил своё зрение и осмотрелся по сторонам. То тут, то там можно было увидеть кровавый отблеск. Кровавые камни находились повсюду, хоть они были не особо больших размеров.
Неужели эта пространственная зона называлась ресурсной, потому что здесь можно было добывать кровавые камни?
К слову, на самом краю поселения, можно было найти достаточно крупный особняк, выполненный из чёрного камня, гармонично вплетёного в ближайшую скалу. И, судя по тому, что мне удалось увидеть, именно там и добывали кровавые камни больших размеров. С чего я так решил? Да просто прямо у меня на глазах, один из вампиров показался из тёмного прохода с большой тележкой, доверху наполненных крупными кровавыми камнями.
При этом он тащил её перед собой, без особых усилий со своей стороны. Видимо вампиры и вправду были сильнее обычных людей. Интересно, это связано с их уровнем развития? Или это связано с их расовым талантом? Пока слишком мало информации, для выводов.
Неужели они и вправду используют эти камни для еды? Нет, скорее всего, они научились перерабатывать их таким образом, чтобы они были пригодны в пищу вместо употребления крови живых существ.
Звучит вполне правдоподобно, но моё предположение может быть и не совсем верным.
С настоящим покерфейсом спустился вниз и прошёл в небольшой городок, пару раз кивнув в ответ на несколько приветствий со стороны других вампиров, и начал прогуливаться по улицам этого необычного поселения. Оно называлось Рейсел, вероятно, в честь их клана.
Вампиры выглядели достаточно, не побоюсь этого слова, нормально, если не обращать внимание на их бледноватый цвет кожи и то, что у них были удлинённые клыки, особенно в верхней челюсти, хоть это не выделялось, если они не улыбались или не говорили, широко открыв рот.
Само собой, фасон их одежды был немного старомоден, но при этом достаточно стильным.
Послушав разговоры, которые они вели, я, к своему удивлению, понял, что это было очень похоже на обычное человеческое поселение с небольшими особенностями, скажем так.
— О, Дин, что ты здесь делаешь? Почему покинул пост раньше времени? — неожиданно услышал я со спины, недовольный мужской голос.
Обернувшись, увидел двух вампиров, которые с негодованием смотрели в мою сторону.
Мысли в голове замелькали с бешеной скоростью и я тут же ответил.
— Мне пришлось покинуть пост раньше, потому что со входом, случилось что-то странное!
— Что именно? — немного недоверчиво поинтересовался один из вампиров, подозрительно посмотрев в мою сторону.
— В какой-то момент вход начал странно мигать, и, посовещавшись с Диком, я решил вернуться назад и доложить, он же остался с той стороны контролировать ситуацию. После того как я оказался на этой стороне, вход просто пропал.
— Что значит… Вход пропал? Как это возможно⁉ — с недоверием и нотками страха в голосе, спросил у меня один из вампиров среднего возраста.
— Сам не знаю, поэтому и решил сначала доложить об этом.
— Хорошо! Ты правильно поступил. Иди, иди к главе поселения. Если будет нужно, мы даже… Он, скорее всего, разбудит Предка. Предок точно сможет решить этот вопрос, — с почтительностью в голосе, ответил мне он.
— Да-да-да. Ты прав.
В тот же самый момент, они развернулись и быстрым шагом отправились в сторону выхода из поселения. При этом на их лицах не нельзя было увидеть паники или ужаса. Словно, они просто опаздывали на работу.
— Молодцы! — мысленно поставил им за это большой палец.
Даже в таких обстоятельствах они не растерялись и не дали повода для паники в поселении.
К слову, вампиров здесь обитало никак не меньше 7–9 сотен, а возможно, даже и больше. В какой-то момент я вышел на небольшую площадь, где, судя по всему, находился рынок.
Вдоль стен домов, стояли самые обычные на вид прилавки, где торговали непонятными мне фруктами и мясом некого "Фруна'.
Как уверяла вампирша, оно было максимально свежим, только недавно выловленной из кровавой реки, и обещала дать чувство сытости минимум на неделю.
Из разговоров стало ясно: многие вампиры делали покупки, ориентируясь именно на этот параметр насыщения, который, скорее всего, был для них достаточно важен.
Связано ли это с жаждой крови, когда они приходили в некоторое безумное состояние? По обрывкам разговоров, так оно и было.
По дороге, я не забывал проверять уровни вампиров.
[Вампир. 18 уровень]
[Вампирша. 21 уровень]
По большей части это были вампиры в диапазоне от 15 до 20 уровней. Иногда среди толпы встречались вампиры двадцать четвёртого, даже двадцать шестого уровня, но никого выше мне так и не удалось найти. Их уровни были достаточно высокими. Что значило что? Правильно! Каким-то образом, они повышали свой уровень.
Посреди поселения, находилась статуя девушки вампира, которая выглядела очень красивой в её глазах, читалась не по возрасту глубокая мудрость. Смотря на неё в течении нескольких минут, мне даже показалось, что эта статуя на самом деле, была живой и в любой момент могла сойти с постамента. Тот кто её сделал и вправду обладал большим мастерством!
Самым же интересным было то, что перед ней сидело около 20 вампиров, которые внимательно смотрели в сторону статуи, а точнее каменного свитка с текстом. Заинтересовавшись, подошёл поближе, но не смог ничего понять. Данный текст, был совсем мне не знаком, чем-то он напоминал связь разных палочек разных размеров и форм. Не растерявшись, отошёл на время в ближайший тёмный переулок и убедившись, что за мной никто не следит. В моей руке появился свиток Изучения языка, тут же мысленно его активировал. Несколько раз просияв синим цветом, он не ярко вспыхнул и превратившись в энергию впитался мне между бровей.
Прикрыв глаза, ощутил поток новой для себя информации. Содержащий знания неизвестного мне языка, которая на удивлению легко, «усвоилась» моим разумом и спустя несколько минут, я успешно выучил язык здешних вампиров и что немаловажно, в него входила и письменность.
В начале решил не возвращаться на площадь и мысленно прочесть ту информацию, что была написана на каменном свитке в руках статуи, но к своему удивлению, не смотря на свою почти идеальную память, я не смог(!) ничего вспомнить.
С подобным, я сталкивался впервые и даже немного занервничал. Неужели кто-то вторгся в мой разум и стёр это воспоминание? Немного подумав, пришёл к выводу, что это было не так. Скорее… это была некая пассивная защита от копирования? Заинтересовавшись, вышел из переулка и вернулся на площадь со статуей, подражая другим вампирам, сел на свободное место и устремил свой взор в сторону свитка.
Текст которого в этот раз, был мне полностью понятен.
[Техника Кровавой Трансформации. Полное описание особой техники. Требование: Класс — Трансформации, редкого ранга и выше]
Увидев название этой техники, а главное требования, мысленно улыбнулся и продолжил чтение и к моему удивлению, достаточно легко понимал написанное. Осторожно осмотревшись по сторонам, я лишь увидел крайне напряжённые лица других вампиров, которые изо всех сил пытались понять или скорее изучить эту технику? Переведя взгляд обратно на свиток, продолжил изучение этой техники. Интуиция подсказывала мне, что мне нужно её изучить. Решил к ней прислушаться и продолжил обучение.
* * *
Спустя несколько часов, я стоял напротив главного здания этого поселения. Которое, они называли Резиденцией Старейшин. С уверенным видом, прошёл через несколько постов охраны, которые лишь на мгновение посмотрели в мою сторону и пропустили дальше, не задавая никаких вопросов. Увидев их реакцию, только подтвердил некоторые свои догадки. Судя по всему меня уже давно рассекретили, однако, не стали поднимать шум и дали мне возможность ходить туда, куда я хотел. У личности, что я занял, явно не было подобного авторитета. После успешного изучения Техники трансформации, я успел посетить интересующие меня места города в том числе и Кровавую Шахту, где и вправду добывали кровавые камни.
Вынырнув из недавних воспоминаний, посмотрел в сторону массивной деревянной двери из красного дерева. По примеру других вампиров, которые встречались мне по пути и заходили в другие кабинеты, несколько раз постучал по правой створке двери.
— Заходи, чего стоишь? Давно уже тебя жду. Мне сообщили, что возникли проблемы, — послышался уверенный и даже властный мужской голос из-за двери.
Потянув за ручку, открыл дверь и прошёл внутрь просторного кабинета. Который был обставлен, достаточно роскошно и в тоже время со вкусом. Самым интересным был владелец этого кабинета.
На вид ему не было и сорока лет, однако, это был первый вампир из встреченных мною, виски которого были покрыты сединой.
— Да, возникли проблемы… — начал я своё представление.
Однако сидящий напротив меня вампир лишь прищурил глаза и сказал:
— Не нужно пытаться меня обмануть, Вторженец. Я раскусил твою маскировку.
Услышав его слова, замер на полуслове и, посмотрев в его сторону, не заметил никаких признаков жажды убийства или того, что он хотел на меня напасть.
— Что удивляет, что я на тебя не бросаюсь? — увидев мою реакцию, он лишь довольно улыбнулся.
— Да, есть такое. И всё же хотел поинтересоваться, как вы смогли обнаружить подмену? Мне казалось, что я хорошо замаскировался.
— Твой техника или навык маскировки и вправду неплох. Только вот, зайдя на мою территорию, сработала тихая сигнализация, которая показала, что ко мне в гости прибыл могущественный гость.
— Вот оно, значит, как? Раз уж вы меня раскрыли, давайте поговорим на чистоту. Только в начале давайте я представлюсь, можете звать меня Ником.
— Ник значит да? Ладно. Можешь звать меня…
— Предком? — с улыбкой, спрашиваю я.
— Так ты догадался? Крайне интригует! — с приятным удивлением, воскликнул вампир. И прищурив свои глаза с красными зрачками, посмотрел на меня немного по новому.
— Да я и вправду Предок нашего клана вампиров, — на этом моменте он выпустил свою сдерживаемую до этого ауру, которая по силе равнялась Эвольверу II, а может даже и III этапа. Невидимое давление навалилось на меня словно волна, однако не оказало почти никакого воздействия.
Отметив мою реакцию, он довольно кивнул и продолжил:
— Но ты, можешь звать меня Ксандром. О чём же ты хочешь поговорить, Ник?
— Конечно же я хочу поговорить о нашем будущем сотрудничестве, — спокойно отвечаю ему я, чем изрядно его удивляю.
— Сотрудничество? Давно я не слышал этого слова, — с ноткой ностальгии и в тоже время едва заметной боли, он продолжил:
— Хорошо, я готов тебя выслушать. В чём же мы будем сотрудничать?
— Да, если всё будет так, как я думаю, то мы сможем договориться. Ведь у меня есть то, в чём вы очень нуждаетесь.
— Да, и что же это? — поинтересовался он у меня, выпрямляясь в кресле.
— Кровавая Трансформация, — негромко и в тоже время весомо, произнёс я.
Как только, я произнёс эти слова, в кабинете сразу же стало, очень тихо.

Глава 420
Последствия

Отступление. Ксандр, он же Предок клана Ренэйл. Состояние: напряжение, недовольство, усталость.
Ксандр стоял в своём кабинету и внимательно смотрел в сторону входа в поселение.
— Снова к нам пожаловал Вторженец? — уже готовый действовать Ксандр неожиданно для себя услышал голос, который давно уже не слышал.
— Ксандр! Этот разумный ключ к тому, чтобы вырвать наш клан из ловушки.
— Госпожа Эльза! — взволнованно вскричал Ксандр. — Он это ключ⁉ Что мне делать⁉
— Заслужи его доверие. Говори правду. Мои силы на исходе и мне хочется спа…
— Госпожа?
Подождав несколько минут, Ксандр не дождался ответа на свой вопрос и лишь горько улыбнулся. Госпожа говорит, что этот разумный ключ? Опираясь на свой опыт, Ксандр тут же начал думать о том, как ему нужно себя вести.

Отступление закончено.

Пристально посмотрев в мою сторону, глаза сидящего напротив меня древнего вампира медленно покраснели, спустя несколько секунд под его взглядом, цвет радужки вернулся к обычному красноватому оттенку.
— Ты не врёшь. Ты и вправду знаешь о технике кровавой трансформации. Неужели ты хочешь сказать, что выучил её? — с небольшой хрипотцой в голосе, поинтересовался он у меня.
— Да, это так, — спокойно подтвердил я.
Услышав мой быстрый и уверенный ответ, лицо вампира осталось практически полностью беспристрастным, только зрачки немного расширились. Эти тонкие изменения были замечены мной, благодаря тому, что моё зрение стало на порядок лучше и даже не активировав свои Духовные глаза, эти детали не могли ускользнуть от моего взора.
— Сам понимаешь, мне нужны доказательства, — с небольшой хрипотцой в голосе, потребовал он.
— Конечно, без проблем. Я ожидал чего-то подобного.
И мысленно активировал Технику Кровавой Трансформации. Суть её заключалась в том, чтобы изменить определённый объём крови «по-особому шаблону», и это не заканчивалось только изменением состава крови, менялась даже ДНК которая по моим ощущениям становилась «универсальной» и могла подойти большей части живых существ. Я бы вообще, отнёс её класс к Уникальной технике.
Почему уникальной? Потому что вся её заключалась в том, чтобы создать особую кровь, которая могла изменить того, кто её использует.
Для вампиров, мучимых жаждой крови, это означало многое: небольшой глоток изменённой крови мог полностью изменить их сущность. Исчезли бы некоторые дебафы, полученные в наследство от предков, такие как жажда крови и безумие.
Более того, сам их организм изменится. Из «обычных» вампиров они превратятся в Магических существ.
Или, скорее, магических вампиров? Ха! Даже звучит интересно. Что же даст подобная метаморфоза самим вампирам?
В первую очередь, они избавятся от своего главного недостатка, из-за которого их прямо скажем, не особо любили остальные расы. Само собой я имею ввиду Жажду Крови.
Конечно у них появится другая зависимость — им потребуется другая энергия для продолжения жизни, такая, как Духовная или же Магическая. Чем выше класс энергии того, кто создаст Особую кровь, тем сильнее они будут, и тем выше будет потенциал у их расы.
Создание небольшой капли Особой крови не занимало много времени.
Вытянув правую руку вперёд под пристальным взглядом моего собеседника, спустя несколько секунд над моей ладонью появилась светящаяся синим цветом капля крови.
Увидев её, вампир расслабился и откинулся на спинку кресла, прикрыв глаза.
— Ты вправду смог её изучить! Неужели, мы наконец-то дождались?
— Дождались чего? — тут же интересуюсь, несколько удивленным тоном.
— Дождались того, кто сможет выучить эту проклятую технику Трансформации! — не стесняясь в выражениях, ответил мне вампир, — Скорее всего, ты не в курсе. Хоть и пробыл в нашем поселении небольшое время, но мы оказались заперты в ловушке здесь, после уничтожения нашего мира.
В какой-то момент, его взгляд стал тяжёлым и он тихо произнёс:
— В данный момент голос в моей голове, говорит мне напасть на тебя и сражаться. Ты его не слышишь?
— Нет, у меня ничего подобного нет, — честно отвечаю ему я.
«Голос в голове говорит ему напасть? Судя по его виду, он может ему сопротивляться. Возможно из за его силы или особой способности? Если это правда, то это объясняет почему почти все встречающиеся монстры в Пространственных зонах, хотят убить Игроков моего мира, что попали на их территорию»
— Да, этот голос показатель того, что Система хочет, чтобы те, кто проиграл, выполняли свою роль. В данном случае, если всё пойдёт по одному из сценариев, мы должны всем поселением напасть на тебя — и либо выиграть, либо проиграть.
— Однако Система, хоть и жестока, но не оставила наш клан вампиров Ренэйл, без шанса на выживание. Если кто-то из нас сможет изучить эту технику на главной площади, то мы сможем вырваться из оков и перестать перемещаться из одного мира в другой, куда она нас перемещает.
Быстро проанализировав эту новую для меня информацию, задал интересующий меня вопрос:
— И сколько же было подобных перемещений?
— За последние столетие, это уже десятый мир, в котором мы оказались.
— И что, никто не смог получить технику трансформации?
— Никто даже не пытался, — с мрачной усмешкой, ответил мне Ксандр, — Обычно те, кто приходил сюда из других миров, сразу же нападали на нас. Однако они не ожидали, что всё, что ты видишь вокруг, является моей Личной территорией.
— Ты тоже Лорд Территории?
— Да. В одном из миров, убив очередного Вторженца, мне повезло получить достижение, которое позволило основать свою Личную Территорию. Именно так я тебя и обнаружил, — не особо скрываясь, ответил Ксандр.
— И почему ты мне всё это рассказываешь? Ты настолько откровенен со мной, — интересуюсь у него я, чтобы лучше понять его мотивы.
— Какой смысл, это скрывать? Если сразу не рассказать и пытаться что-то утаить, то в будущем ты, узнав правду, затаишь на злобу на наш род. И это точно не скажется на нас хорошо. Тем более что ты изначально предлагал нам стать партнёрами. В чём же заключается твоё предложение? — интересуется он у меня спокойным тоном.
— Предложение достаточно простое. Каждый член твоего клана Ренэйл, получит каплю Особой Крови. За это, весь ваш клан обязуется служить мне 20 лет. После, мы сможем либо продолжить сотрудничать, либо разойтись и пойти разными путями.
После секундной паузы продолжаю:
— Само собой, в договоре будет указано, что я не буду отправлять вас на верную смерть или же использовать вас как рабов.
— И, соответственно, ресурсы нашей Кровавой Пещеры, также будут принадлежать тебе?
— Естественно, конечно я не буду настаивать на всей добыче. Думаю 60 на 40% будет приемлемым вариантом. Тем более что после того, как вы пройдёте через эволюцию вашего клана, вам уже будут не нужны эти камни, — честно, ответил ему я.
— Да, ты прав, — задумчиво протянул он. — То, что у нас есть Кровавая Шахта, позволило выжить нашему клану. Мы научились преобразовывать его таким образом, чтобы заменять кровь живых существ и утолять жажду крови. А также тому, что с самого детства все юные вампиры учат технику Управления Эмоциями, не позволяя Жажде Крови или Безумству управлять нашими поступками.
— У вас есть такая техника? Звучит достаточно интересно.
— Ты думаешь она интересная Ха! В нашем мире, до того, как он проиграл в битве с одним из соседних миров, мы считались одним из самых слабых кланов Вампиров, потому, что другие кланы обладали более сильными боевыми способностями и талантами. Конечно за Силу они платили тем, что часто впадали в безумие, из-за чего и проиграли в конце концов. Нам же Система предложила шанс на выживание, за которое мы ухватились всеми клыками.
— Выходит именно это и происходит с теми, кто проиграет в гонке золотого миллиона?
— У вас она называется гонка золотого миллиона? У нас она называлась Борьба за Выживание. Возвращаясь к твоему вопросу, скорее всего, да. В некоторых мирах, мы соседствовали с другими проигравшими цивилизациями различных рас. Однажды, мы даже соседствовали с другой диаспорой наших сородичей.
— Понятно. Что ж пожалуй, можно обсудить условия нашего сотрудничества более подробно? Ты же можешь принимать решение за свой клан? — на всякий случай, уточняю я.
— Да, как Предок, я могу принимать решение за всех.
— Отлично. Тогда пожалуй начнём…
* * *
Спустя несколько часов? подробного обсуждения их обязанностей, в которые входили охрана моей территории, перенос их Пространственно Зоны ближе к моей личной территории для оказания совместной помощи и взаимовыручки, а также ряда других условий, при которых остальные вампиры, будут строго соблюдать правила моего мира и не нападать на жильцов моей личной территории, так и на других людей, без веской причины.
На это условие, он согласился достаточно легко, чем изрядно меня удивил. Видимо, их техника управления эмоциями и вправду оказалась хорошей вещью. Думаю, даже стоит её изучить. Ведь чем сильнее я становлюсь, тем больше я начинаю быть подвержен эмоциям и, можно даже сказать, высокомерию. Ведь если так задуматься, то из-за скачка моей силы у меня просто не осталось противников. А те что есть, могут только скрываться и затаится в тени. Само собой, тот же Орден Возрождения в какой-то момент всё же смогут, Удачно призвать своего свино-бога, который может создать мне проблем.
Как только мы закончили и подписали вассальный договор, который по силе был на порядок выше, чем обычный договор, который я заключал с помощью своего навыка Контракта. В этот раз сама Система стала свидетелем нашего соглашения и теперь, разорвать контракт или предать меня, будет очень сложно для этих вампиров. Ещё один факт, о котором я не сообщил Ксандр, но который повлиял на моё решение было то. Что как тот, кто проведет их клан через Эволюции в Магических Вампиров, они просто физически не смогут меня предать.
— Чем больше я смотрю на эту технику Кровавой Трансформации, хотя я бы её назвал техникой Кровавой Эволюции, тем больше понимаю, что тот кто её создал был настоящим гением. Предусмотреть даже такие моменты? Возможно мы с ним даже чем-то похожи в плане отношения к доверию. Хе-хе!
В этот момент свиток договора вспыхнул белым светом и между мной и Ксандром образовалась связь, которая отражала суть нашего соглашения.
Как только мы успешно подписали наше соглашение, Ксандр довольно улыбнулся и спросил:
— Не против, если мы проверим действие Истинной Крови?
Именно так, он называл светящуюся каплю крови, которая всё это время висела рядом с нами.
— Конечно. Сам испытаешь?
— Нет, у меня уже есть кандидат. Тень! — тихо позвал Ксандр. В тот же момент, его тень начала извиваться, и оттуда появилась закутанная в тёмную одежду женская фигура. Посмотрев в сторону Ксандра, она сказала:
— Что вы от меня хотели Предок?
— Ты слышала наш разговор и вкурсе всего. Выпей каплю Истинной Крови и будь первой, кто снимет наше проклятие!
— Да, господин! — торжественно и в тоже время взволнованно, ответила Тень. Которая, видимо, владела каким-то редким классом мага-тени или ассасина, раз могла скрываться в тени даже от меня.
Переведя свой взор на светящуюся каплю крови, Тень лишь кивнула и молча подошла, аккуратно сняла её с моей ладони и, на удивление, не выпила, а просто приложила к груди. Почти сразу капля крови отреагировала на это действие и начала течь в сторону груди девушки, где и исчезла бесследно.
В какой-то момент её фигура начала медленно дрожать, после чего вампирша резко закричала:
— ААААА!!!
Естественно, я тут уже активировал своё Духовное Зрение и внимательно наблюдал за процессом, как собственно и сам Ксандр, который с другой стороны следил за тем, чтобы всё шло как нужно.
Это выглядело действительно захватывающе. Я наблюдал, как её клетки преображаются. Чем больше красно-чёрных клеток заменялось на клетки с красно-синим оттенком, тем сильнее кричала вампирша.
Однако в её крике можно было слышать не только боль от происходящей трансформации, но также и облегчение.
Спустя некоторое время трансформация завершилась. В процессе трансформации одежда на девушке полностью сгорела в чёрном пламени которая исходила от его тела и истаивала в воздухе, однако она даже не повела бровью, как и Ксандр, который находился сзади. Открыв свои глаза, я увидел, что её зрачки перестали быть красными и теперь больше склонялись к голубому оттенку.
— Как ты себя чувствуешь, Тень? — поинтересовался Ксандр. Вздрогнув от голоса своего предка, Тень медленно развернулась и сказала:
— Замечательно, господин! Проклятие пало!
Услышав эти слова, Ксандр довольно улыбнулся:
— Жажда крови и безумие исчезли?
— Да!
— Что с боязнью солнечного света? — слегка пристав поинтересовался у неё Ксандр.
— Она тоже пропала! — радостно ответила Тень.
— Отлично! Можешь идти отдыхать. Ник я буду следующим если ты не против! — не теряя времени, обратился он ко мне.
— Да, конечно, — ответил я и вновь запустил технику трансформации, сделав такую же каплю Истинной Крови, передав её Ксандру.
Он также молча впитал эту каплю и начал превращение в Магического Вампира.
Посмотрев на девушку, увидел что информация о ней изменилась.
Вместо «Вампир 26 уровня» было написано «Магический Вампир 26 уровня». В момент трансформации Ксандра девушка напряжённо смотрела в его сторону, незаметно для меня одевшись в новую одежду.
Как только трансформация завершилась, Ксандр довольно потянулся, хрустнув несколькими суставами. И, глубоко вздохнув, ответил:
— Да, это и вправду стоило того, чтобы ждать.
Я также ощутил, что во время трансформации его аура изменилась, и он стал ещё сильнее, чем до этого. Словно над этим родом вампиров и вправду довлело какое-то проклятие, от которого они в данный момент избавились.
Посмотрев в мою сторону, он сказал:
— Спасибо, Ник, ведь я знаю, что ты мог поступить и по-другому. Система всегда даёт выбор, и твой выбор пал в пользу нашего клана вампиров, и, поверь, мы тебя не разочаруем.
— Буду на это надеяться, — с улыбкой ответил ему я.
Немного подумав, начал создавать одну каплю Истинной крови за другой. Правда, спустя 10 капель, даже с моими внушительными запасами Маны и Выносливости, я почувствовал, что мне нужно выпить несколько зелий восстановления.
Видимо, заметив моё истощение, а также склянку с зельем которая появилась в моих руках, Ксандр остановил меня:
— Есть более подходящий вариант для использования техники кровавой трансформации.
— Да? И какой же? — тут же интересуюсь у него.
— Техника трансформации может не только изменять живых существ, таких как нас, вампиров, но также менять кое-что другое, — загадочно, ответил он.
После чего в его руках появился достаточно крупный, Кровавый Камень протянув его мне, он сказал:
— Активируй на нём технику Кровавой Трансформации!
Заинтригованный словами Ксандра, тут же активировал технику и почувствовал, что теперь мне не нужно использовать свою собственную кровь для трансформации, а её можно было брать прямо из кровавого камня. Что на 90% уменьшало затраты моей выносливости. При этом эффект будет точно таким же.
Это и вправду может сэкономить кучу моих ресурсов, в решающий момент, когда навык должен был завершиться и образовать каплю истинной крови, произошло нечто непредвиденное.
Капля крови не образовалась, а вот сам камень начал менять свою структуру. Под моим удивлённым взглядом кровавый камень полностью изменил свой цвет и стал полностью голубого цвета.
С некоторым шоком во взгляде, посмотрел в сторону Ксандра который с довольным видом наблюдал за изменением моего лица.
— Это и вправду то, что я думаю?
— Да это и вправду Кристалл Маны среднего качества. Об этой возможности я узнал из дневника того, кто когда-то уже изучал Технику Кровавой Трансформации.
— Да, это и вправду впечатляющий секрет.
Я смотрел на достаточно крупный камень маны.
Под воздействием техники трансформации кровавые камни могли быть изменены таким образом, чтобы превратиться в Кристаллы Маны!
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И хоть их размер немного уменьшился, видимо, из-за перевода одной энергии в другую, однако потери в массе были небольшие, всего лишь около 15–20%.
Ксандр говорил, что десять кровавых камней можно обменять на один небольшой Кристалл Маны. Если учесть это соотношение, то при трансформации можно получить огромную прибыль.
Кристаллы Маны были твёрдой валютой наравне с чёрными монетами выживания, которые можно было обменивать на редкие ресурсы, техники развития, высокоуровневые навыки и так далее.
Если так подумать, то это должно было остаться секретом. Если кто-то узнает о том, что шахту кровавых камней можно было превратить в шахту по добычи кристаллов маны пусть даже среднего качества, то это может оказаться очень опасным.
Как только две трансформации завершились и Ксандр удостоверился в том, что это пойдёт на пользу его клану. Он встал и подойдя ко мне,сказал.
— Ник, ты выполнил условия сделки. И теперь наш клан Ренэйл готов стать твоими вассалами, — уважительно продолжил он и даже поклонился мне в пояс.
Спустя мгновение, я услышал несколько сообщение от Системы первое я ожидал увидеть, но вот второе стало для меня полной неожиданностью:
[Динь! Поздравляем с завершением миссии — Судьба Вампиров.
Клан Ренэйл изменил свою судьбу, решив стать вашими вассалами, решив изменить свою природу.
Оценка завершения миссии — ранг А.
В награду вы можете переместить территорию клана Ренэйл в любое удобное для вас место, без потери ресурсов.
Уровень +2]
[Динь! Обнаружено, что на планете Земля появился 10 Лорд Человечества. Выполнено скрытое условие.
Ваш мир присоединён к 8750 Региону.
Открыт доступ к меж мировому чату Лордов. Доступно 5 сообщений в день…]

Глава 421
Вызов. Часть первая

[Динь! Обнаружено, что на планете Земля появился 10 Лорд Территории. Выполнено скрытое условие.
Ваш мир входит в 8750 Регион.
Открыт доступ к меж мировому чату Лордов. Доступно 5 сообщений в день. Языковой барьер снят. Как первый Лорд Человечества, вам назначается роль модератора чата вашего Мира]
Увидев это сообщение, я не мог не удивиться. Сам того не зная, но своими действиями, я выполнил скрытое условие?
— Да ещё и получил некоторые права в чате лордов моего мира? Неплохо! — ухмыльнувшись подождал несколько секунд, но новых сообщений от Системы не поступило.
Посмотрев в сторону Ксандра, увидел, что он тоже внимательно читает сообщение от Системы. Тем временем, передо мной развернулось иллюзорный экран с двумя вкладками:
Мировой чат Лордов.(Модератор)
Межмировой чат Лордов.(Участник)
Само собой в первую очередь открыл Межмировой чат Лордов и увидел, что там уже вовсю велось общение. Правда перед этим мне предложили выбрать имя, под которым меня будут там видеть. Хм… Не долго думая, мысленно набрал: Ник. Стоило мне это сделать, как передо мной открылось полотно сообщений. Где один из Лордов моего мира, общался с другими.
[Убиватор] Всем привет! Мы только присоединились! Для чего нужен этот чат?
[Ракс] Новички? Добро пожаловать! Это чат для обмена информацией. Из какой вы расы и какое у вас Мировой Бедствие?
[Убиватор] Раса? Мы принадлежим к человеческой расе.
[Ракс] Так вы люди? Отличные новости!
[Керк] Приветствую новичков! Расскажите о себе! Я из низшего мира, который идёт по пути развития физического тела, наше Бедствие это Монстры!
[Шёпот] Не общайтесь с ними! Они хотят узн…
Что именно хотел сообщить Шёпот было непонятно, потому, что модератор межмирового чата, выдал ему временный бан на сутки.
[Член чата Шёпот временно заблокирован. Причина: Решение модератора]
Увидев действия этого неизвестного модератора. Я не мог не нахмурить брови, этот Шёпот хотел что-то нам сообщить? И чтобы не дать ему это сделать его заблокировали? Как на это не посмотри, это выглядело крайне подозрительно. Следующие сообщения и вовсе указывало на то, что здесь, что-то не так.
[Ракс] Спасибо модератору! Этот сумасшедший приносит одни проблемы. Новички, расскажите о себе по примеру Керка!
Почему ему так важно узнать, о нашем, как он назвал Мировом Бедствии? У нас же это Нежить? Переведя свой взгляд на чат, хотел предупредить, чтобы Лорды моего мира не сообщали эту информацию, но не успел.
[Убиватор] Так это был псих? Понятно. Мы идём по пути технологий. Какая у нас катастрофа? Не уверен точно, но по нашему миру бродят ходячие мертвецы!
Как только он сообщил эту информацию, чат Лордов тут же полностью затих. Больше никто не общался и ничего не спрашивал, а спустя несколько секунд, мы узнали почему.
[Динь! Мировое сообщение. Лорд Керк из Мира Света активировал Жетон Вызова и бросает вызов Лордам мира Земли. Вы не можете отказаться.
Режим вызова: Набор жетонов.
Кто первым получит 50 Черных жетонов, побеждает.
Убивайте существ из мира противников, чтобы получить Чёрные жетоны с определённым шансом. Через два часа, рядом с территорией каждого Лорда начнут появляться противники. Будьте готовы.
В случае поражения:
Ресурсы и получаемый опыт Игроков, будут урезаны в 2 раза на 24 часа.
Потеря 3 уровней всех Игроков.
В случаи победы:
Ресурсы и получаемый опыт Игроков, будет увеличен в 2 раза на 24 часа. Преобладающая характеристика Игрока
, увеличится на 20 пунктов]

Увидев это сообщение, я сразу понял, что хотел нам сообщить Игрок под ником Шёпот. Видимо он хотел предостеречь нас от того, чтобы нашему миру не был брошен вызов? Не знаю, кто тот Игрок кто был модератором меж мирового чата, но если при его выборе была та же логика, что и при выборе модератора мирового чата. То скорее всего это был Лорд мира, что первый присоединился к меж мировому чату и он заодно с этими парнями из чата. В случае победы, мой мир, да и я сам получит хорошее преимущество над остальными. Только вот… Стали бы наши враги, а это именно они, кидать нам вызов если бы у них не было уверенности в том, что они смогут выиграть?
Если я правильно понял суть этого соревнования, то нужно будет убивать монстров из другого мира и получать Жетоны в виде дропа с них. Скорее всего шанс будет очень небольшой. Выходит, скорее всего у них есть способ увеличить шанс выпадения этих жетонов? На что именно они рассчитывают? На Удачу? Посмотрев на свой показатель Удачи в панели кровавого клона, я не мог не улыбнуться. В последнее время у меня не было с этим проблем. Если будет нужно, то в выбивании Жетонов может помочь Глути, который может сыграть в этом деле. Да и одно интересное Зелье, также имелось у меня в наличии.
Поняв причину произошедшего, перевёл свой взгляд на Ксандра, что задумчиво смотрел перед собой.
— Господин Ник. Вам нужна наша помощь в этом сражении? — спокойным тоном, поинтересовался он у меня.
— Ты можешь помочь? Тебе разве не нужно будет отражать монстров рядом с твоей территорией?
— Да мы можем помочь особенно после того, как пройдём эволюцию. У меня есть элитный отряд вампиров которые заточены на сражение с различными монстрами.
— Почему, ты уверен, что сможешь с ними справится?
— Если бы это был какой-то другой мир, у меня бы конечно не было такой уверенности, но раз это мир Света, то я полностью уверен. Потому, что знаю всё об их Бедствии, — со сложными эмоциями на лице, поведал мне Ксандр, чем немало меня удивил и порадовал.
— И какой же у них Бедствие?
— Их бедствие должно быть связано с животными их мира которые прошли через эволюции и получили сильное сопротивление к их магии света и ко всей остальной магии за некоторыми исключениями. Сразу отвечу на вопрос, они уязвимы к магии крови и физическому воздействию.
Узнав эту информацию, моё настроение пошло вверх. Зная своего врага, особенно их слабости, к ним можно будет подготовится и использовать.
— Судя по тому, что ты так много о них знаешь. То видимо одному из Миров Света, твой мир и проиграл в прошлый раз? — интересуюсь у него я.
— Да, так и есть. В тот раз они подготовились и использовали нашу слабость к солнечному свету против нас. Поначалу мы их давили, — но в какой-то момент вперёд вышел их предводителей и использовал крайне редкий артефакт — Искусственное солнца. Над полем боя в тот момент появилось палящее солнце. Все характеристики наших сильнейших Игроков, тут же уменьшились более чем на 40%, сам понимаешь в таких условиях, мы могли только проиграть.
— Хорошо, если ты уверен, то отказываться я не буду, — согласился я и тут же начал создавать несколько капель Истинной Крови, которые пойдут на эволюцию элитного отряда.
Закончив с этим делом, не забыл взять у Ксандра примерно 100 килограмм кровавых камней, часть из которых на ходу начал изменять на магические запустив процесс изменения. Думаю они вполне подойдут в качестве батареии для моего барьера Территории. Не забыв достать двух потерявших сознание вампиров, положил их на мягкий ковер и договорившись с Ксандром о месте встрече, использовал несколько Психопортаций подряд и оказавшись над этой резиденцией, добавил тяги в свой магический доспех и полетел в сторону выхода. Времени было в обрез и нужно было успеть подготовиться к отражению монстров и защите моей территории Рассвета.
Спустя несколько минут, я уже стоял около замаскированного мною выходу и недолго думая не стал тратить время на его осторожное перемещение и несколькими росчерками моей сабли, вырезал кусок скалы, которая скрывала арку перехода. Приложив к ней руку, тут же увидел сообщение:
[Вы хотите покинуть Пространственную Зону — Кровавая Пещера?
Да/Нет]
— Да! — мысленно произнёс я и моя фигура исчезла в портале красного цвета.
Только я успел моргнуть, как уже ощутил себя стоящим в подвале дома, более того снаружи, доносился до боли знакомый голос:
— Взрывной удар! Ахаха! Как тебе такое? Думаешь раз ты большой тебе всё можно? Взрывной удар! Сука! Ахахха!
Само собой, это мог быть только Марк.
— Ускорение! — мысленно активировал свой навык и словно молния, пронёсся по всему подвалу и спустя несколько лестничных пролётов, выбежал из подъезда.
Чтобы увидеть занимательную картинку, которая заслуживала быть запечатленной каким нибудь художником на полотне. Недалеко от входа Марк стоял на целой кучу разорванных зомби и вбивал в землю мутировавшего зомби силового типа, рост которого достиг аж 5(!) метров.
А это что за мини гигант? Тут же запросил информацию у Системы:
[Зомби S3 25 уровня. Впитавший некро-энергию силовой тип зомби, успешно прошёл эволюции и смог возвысится над остальными представителями своего вида]
От мощных ударов Марка, зомби только беспомощно кричал:
— АРХ!! АРХ!!!
И пытался отмахнутся от него своими руками, поправочка оставшейся рукой, ведь прямо у меня на глазах Марк поднатужился и вырвал одну из его рук. На этом сопротивление этого зомби закончилось и Марк успешно вбил его в землю, которая даже просела на глубины около метра.
— Фуух! Крепкий же череп у этого переростка! Но я всё равно победил! — радостно вскричал Марк и ловко спрыгнув вниз, собрал весь выпавший в дроп в который входило несколько разноцветных Шкатулок Сокровищ, чёрная монета выживания с N номиналом и пара яблок здоровья.
Закончив с этим важным делом, Марк тут же оглянулся по сторонам и увидел меня, смотрящего в его сторону. Увидев меня, Марк тут же несколько смутился:
— Босс! Рад тебя видеть! Ты не подумай я просто решил прокачаться, раз уж всё равно наведался в город. Когда вылез, вот этот здоровяк! — произнёс Марк и для наглядности даже пнул огромную тушу монстра носком своих ботинок.
— Понятно. Тогда организуй доставку этого зомби и остальных на нашу территорию. Нужно подкормить наше Древо Маны, — с улыбкой ответил я ему.
Посмотрев на «горку» трупов которая возникла из-за его действия, Марк только тяжело вздохнул.
— Хорошо босс! Будет сделано!
— Вот и хорошо. Ты же видел сообщение? Нам предстоит сражение. Ты должен уложится примерно в 55 минут иначе, будет опасно. Успеешь? — на всякий случай, уточнил у него я.
— Да конечно. Не вопрос!
Закончив разговор с Марков тут же взлетаю вверх и краем уха слышу шёпот Марка.
— Ребята приём это Марк! Пришлите в город несколько грузовых машин для вывоза высококачественного удобрения!
— Это он хорошо придумал, — усмехнувшись продолжил полёт в сторону своей территории. Мне тоже нужно было подготовиться и для этого дела в моей руке появился телефон, на который тут же пришло несколько сообщений о пропущенных звонках и сообщений. Что в принципе и понятно с учётом того, что Игроки моего мира получили мировое сообщение от Системы.
Пролистав список контактов, нашёл нужный. Спустя один гудок, с той стороны ответили и я услышал немного нервный голос Виктории:
— Николай! Хорошо, что с вами всё в порядке!
— Я тоже этому рад. Времени мало, организуй экстренную встречу всех глав отделов, нам есть, что обсудить.
— Я знала, что вы это попросите. Все уже на пути к залу совещаний!
— Отлично. Скоро буду, — сказал я и сбросил звонок.
Пока лечу, решил посмотреть, что же происходит в Мировом чате Лордов? Открыв его, не мог не усмехнуться. В основном там поливали бранью Убиватора, что было понятно, если бы он не сообщил эту информацию нам бы не бросили вызов.

Глава 421
Вызов. Часть вторая

Открыв чат, увидел, что первое сообщение было не приветствием, а всплеском возмущения.
[Сплетница] Кто такой Убиватор? Как мог этот идиот подвергнуть наш мир такой опасности⁉ Если мы проиграем, то это будет очень плохо!
[Властелин] Да. Убиватор тот ещё придурок. Просто взял и ответил на вопросы какого-то чужака из другого мира. Разве родители не говорили тебе не говорить с незнакомцами?
[Легион] Убиватор, скажи, где твоя территория? Хочу тебя навестить!
[Убиватор]…
[Бешеный меч] Сказал, как отрезал, вау! Легион, а ты сильный? Давай смахнёмся!
[Легион] Смахнуться? Мне это не интересно. Своих проблем хватает.
[Сплетница] Кому известна информация об этом вызове? Давайте попробуем собрать информацию, чтобы как следует подготовиться. Всё же проиграть не хочется. Потеря характеристик… Может быть болезненна не только морально. Тут ещё открытый вопрос: что будет с теми, у кого этих характеристик вовсе нет или их не хватает? Будут ли они уничтожены или «долги» будут взяты из других характеристик? Вопросов больше, чем ответов.
[Бешеный Меч] Эй, Убиватор! Давай смахнёмся? Ты провинился и не можешь отказать!
[Убиватор]…
Смотря как Убиватора «пинают» все, кому не лень, даже немного ему посочувствовал. Всё же никто не мог ожидать подобной подставы со стороны другого мира в тот момент, как только мы присоединимся к межмировому чату и региону, в которых входил наш мир.
— Интересная система «отсева» слабаков! — с ухмылкой, отметил я.
Раз уж все решили пообщаться, то думаю, стоит направить диалог в нужное русло? К слову, в мировом чате, как модератор я мог выбрать другое имя. Немного подумав, решил его сменить. После чего, мысленно набираю сообщение:
[Кровавая Молния. Модератор] Всем привет! У меня есть некоторая информация о вызове, который вскоре начнётся.
[Легион] Опа! Модератор? Как ты получил эту роль в чате?
[Кровавая Молния. Модератор] Я просто был первым Лордом, — спокойно ответил я Легиону.
[Легион] Понятно. Выходит тебе просто повезло.
[Сплетница] Уважаемый модератор, мы внемлем вашим словам. Сообщите нам всё, что известно!
[Кровавая Молния. Модератор] Хорошо. Монстры, которые вскоре появятся рядом с нашими территориями, будут иметь защиту от магических навыков и различных школ магии. В исключении можно записать магию крови и физическое воздействие.
[Легион] Ха! Физическое воздействие? Меня это радует, — тут же ответил Легион.
Что интересно, никнеймы Игроков-Лордов из моего мира были достаточно интересными. Возможно, их имена отражали силу того навыка, который у них был.
Легион, скорее всего, был связан с навыком клонирования или доппелей.
Или, возможно, у него был некий командный навык, и он мог управлять огромным количеством Игроков? Было неизвестно, но очень интересно. Судя по его сообщениям, скорее всего, это был именно первый вариант.
[Бешеный Меч] Модератор, крутяк, тебе известно даже это? Давай смахнёмся? — вновь завёл свою шарманку Бешеный Меч. Который видимо, очень хотел смахнуться с любым, кто бы согласился.
[Кровавая Молния. Модератор] Мне неинтересно махаться, просто так.
Всё же решил ответить Бешеному Мечу, чтобы немного его успокоить и «напечатал» следующее сообщение:
[Кровавая Молния. Модератор] Также мне известно то, что шанс выпадения этих Черных жетонов скорее всего будет очень низким. И многое будет зависеть от Удачи.
[Легион] Удача? Рассчитывать на удачу — удел слабых. Я просто уничтожу всех этих монстров до единого и выбью все жетоны.
[Сплетница] Легион твоя тактика не плоха, но только в том случаи, если монстры бесконечны. А что если есть определённый предел, после которых они не будут появляться? И мы не выбьем жетоны? Этот «Мир Света», который бросил нам вызов, наверняка уверен в своей победе, иначе бы они не стали этого делать. Если всё зависит от Удачи, то нужно выбрать самого удачливого Лорда среди нас и предоставить ему предметы, дающие Удачу. Наверняка у каждого есть парочка таких. Тогда у него будет больше шансов выбить чёрные жетоны. Как вам мой план?
Прочитав её сообщение, я только довольно кивнул головой. Это и вправду, была не плохая идея.
[Легион] Это и вправду был неплохой вариант. Мой показатель Удачи не так уж и мал. И равняется 23.
[Бешеный Меч] Ха! Мой показатель больше — 32!
[Сплетница] 38.
[Легион] Ого, у нас есть рекордсмен. Как ты этого добилась, благодаря большому количеству предметов?
[Сплетница] Это секрет, мальчики.
К слову, не все лорды участвовали в разговоре. Некоторые, возможно, не могли ответить или ещё не разобрались с мировым чатом. А, возможно, просто наблюдали за нашим общением, как я совсем недавно за тем, что происходило в межмировом чате.
К слову, пока они обменивались сомнениями, я также коротко написал свой показатель Удачи. Естественно, с расчётом на то, что я «взял» характеристики у кровавого клона, и ещё нескольких новых предметов дающих Удачу.
[Кровавая Молния. Модератор] Удача 52.
На мгновение, в чате воцарилась тишина. Которая правда долго не продлилась.
[Бешеный Меч] Это и правда много! Кровавая Молния, ты и вправду крут!
[Легион] Удача — это ещё не всё. Хоть он и модератор, но не факт, что он самый сильный Игрок среди нас. Не забывайте, что по условиям вызова нам будет нужно уничтожать монстров.
[Кровавая Молния. Модератор] И как же ты предлагаешь определить сильнейшего?
[Бешеный Меч] Давайте смахнёмся? Чур я первый!
[Сплетница] Бешеный Меч. У нас нет на это времени.
Немного подумав, решил немного приоткрыть карты и написал:
[Кровавая Молния. Модератор] Все же видели видео уничтожения Волны Зомби, где использовался мощный массовый навык?
Хоть я и не говорил об этом прямо, но понять, к чему я клоню было не так уж и сложно.
[Сплетница] Неужели это были вы, Кровавая Молния? Вы и вправду сильны. Мой голос уходит за вас!
[Бешеный Меч] Я видел это видео не один десяток раз! Это и вправду было круто. Я проголосую за тебя, в надежде, что позже мы с тобой смахнёмся.
Этот неугомонный всё никак не унимался.
Видимо, он владел каким-то навыком обращения с холодным оружием и хотел со всеми драться, чтобы отточить свои навыки или проверить свою силу? Или же он просто был боевым маньяком. Такое тоже может быть. И хоть небольшого общения в чате не хватало для полного анализа личности лордов, однако первые выводы уже можно было сделать.
[Легион] Это и вправду мощно. Я не буду эгоистом и скажу, что лучше доверить выбивание жетонов тебе. Хоть я и силён, но ты точно сможешь сделать это быстрее.
[Кровавая Молния. Модератор] Хорошо, раз с этим определились, поделитесь, у кого какие есть предметы на Удачу, которые вы сможете передать.
[Сплетница] У меня есть медный браслет, дающий +5 удачи.
[Властелин] Нефритовое ожерелье, удача +7. Сразу говорю, что оно должно быть возвращено. Только как мы можем быть в этом уверены?
За время разговора, успел ознакомится с правами и обязанностями модератора, которые у меня были в этом чате. И мне было, что ответить Властелину:
[Кровавая Молния. Модератор] Ты поднял важный момент. Мы можем заключить договор, где будет всё указано и не только по этому вопросу. Как модератор у меня есть подобная возможность.
Благодаря тому, что я был модератором этого чата, я мог заключать контракты 7(!) уровня, что на данном этапе было и вправду мощно, свидетелем которого будет сама Система, что означало, что наказание за нарушение будет избежать достаточно сложно.
В этот раз решил ответить Убиватор, который до этого хранил молчание или отвечал точками, ведь ему нечего было сказать.
[Убиватор] Брелок Удачи, Удача +5. Раз в день можно активировать усиленную удачу на один час, увеличив показатель вдвое.
— Это и вправду неплохо! — мысленно восхитился я, увидев несколько и вправду хороших предметов, дающих Удачу.
С подобными показателями мне будет достаточно легко набить эти чёрные жетоны. Это не говоря уже о том, что если потребуется, я смогу использовать свой козырь.
[Кровавая Молния. Модератор] Отлично! Рад, видеть, что мы пришли к соглашению. Давайте быстро обсудим контракт и также взаимовыручку во время этого вызова. Мне кажется, я достаточно быстро справлюсь с монстрами около моей территории. Если потребуется помощь, то могу оказать помощь другим лордам. Не забывайте, что мы все в одной лодке и заинтересованы в том, чтобы выиграть этот вызов.
Моя идея с контрактами всем понравилась, все тут же начали соглашаться на передачу предметов с Удачей и заключать союзы, ведь это не шло вразрез с интересами остальных, ведь почти никто за исключением нескольких Лордов включая меня, не могли быть уверены, что справятся с этими монстрами и смогут успешно отбить все волны врагов.
Получив согласие от большинства тех, кто писал сообщение и был в «онлайне», тут же быстро составил небольшой контракт, благо опыт у меня имелся, и отправил его каждому из участников, кто был активен, даже тем, кто просто наблюдал и ничего не печатал.
Спустя несколько минут 8 из 10 лордов подписали этот контракт, что говорило о том, что мои предположения, что некоторые лорды просто молчали и наблюдали за развитием событий, имело под собой реальное основание.
[Кровавая Молния. Модератор] Отлично. Мы успешно заключили временный союз, который можно будет продлить по желанию. Отправьте контакты ближайших территорий друг к другу. В случаи необходимости, мы сможем наведаться на территории друг к другу с помощью «Арки перехода». Наверняка они почти у всех есть? Если нет, то подойдут координаты ближайшей Арки к вашей личной территории. Пока есть время, можно успеть обменяться необходимыми ресурсами.
[Легион] Времени достаточно. Мне просто нужно больше снаряжения для атак вблизи. Кто хочет торговать?
[Властелин] Тебе подойдут мечи, сабли, булавы, любое оружие?
Немного подумав, он ответил:
[Легион] В принципе, да.
[Властелин] Тогда давай заключим сделку, у меня их много. Думаю, обсудим подробности в личном чате друг с другом?
[Легион] Договорились.
После чего они перешли в личный чат и, видимо, договорились о сделке.
Забыл упомянуть, в этом чате также можно было заключать сделки, минуя расстояние между территориями, только за каждую сделку придётся воплотить энное количество чёрных монет выживания в зависимости от количества предметов или же их веса, пока ещё не разобрался. Удобно ли это? Очень. К примеру несколько Лордов уже передали мне предметы влияющие на Удачу, сейчас они хранились в специальном пространстве. В которое был доступ только у меня.
Пока я общался с лордами территорий, мои ноги на автомате привели меня в Зал Совещаний, где все уже собрались:
— Извините за задержку. Я общался с другими лордами из нашего мира.
— Другими лордами? — удивлённо взглянул на меня Андрей, — Сколько же их?
— Не считая меня, ещё девять.
— Целых десять лордов территории? Как их зовут? Где находятся их территории? — взволнованно воскликнул Байбл и даже вскочил с места.
— С ними нужно быть осторожными. Никогда не знаешь, что от них ожидать, — тут же высказался Андрей, которому энтузиазм Байбла не очень понравился.
— Не волнуйся, я буду максимально осторожен. Ладно. Вот что мне известно, об этом Вызове…
Кратко рассказал им об имеющейся у меня информации.
— Что сделали по подготовке к отражению монстров? — поинтересовался у Андрея, дав ему несколько минут на размышления.
— Мы уже начали подготовку к сражению. Почти все отряды уже вернулись назад, максимум через полчаса никого снаружи не останется. Также я усилил отряды на стенах и начал собирать всех Игроков, кто захочет принять участие, — тут же отчитался Андрей спокойным голосом. Судя по выражению его лица, никто на Территории Рассвета не сможет избежать участия.
Довольно кивнув ему, посмотрел в сторону Лиары, и она поняла, что её время отвечать:
— Хоть времени и было мало, но кое-что мы всё же успели сделать. Мы можем установить несколько турелей, которые ты принёс некоторое время назад. Конечно, они будут чуть попроще, и на их работу потребуется мана, а у нас не так много магов среди Игроков, — обеспокоенным голосом, ответила Лиара.
— Сколько у нас будет турелей?
— Из тех материалов, которые у нас есть… Мы успеем подготовить 10 штук.
— 10? Неплохо. Посмотри, не подойдёт ли этот кристалл маны вместо магов? — обратился к Лиаре я и достал из пространственного кольца кристалл маны, который совсем недавно трансформировал из камня крови, протянув его девушке.
Осмотрев его со всех сторон, Лиара довольно кивнула.
— Да, он отлично подойдёт. Максим уже думал об этом. Изначально, мы хотели запитать их от Древа Маны. Но там требовалась более, хм… сконцентрированная энергия что ли? А у нас пока нет магических или рунных аккумуляторов.
— Насколько выстрелов, хватит этого кристалла?
— Дай мне немного времени, — произнесла Лиара и достала небольшие очки плотно исписанные рунами. В течении минуты, она внимательно изучала кристалл через зеркала своих очков и дала своё заключение:
— Этого камушка хватит примерно на 30–50 выстрелов. Точнее не могу сказать, нужны эксперименты.
— Хорошо, чуть позже я предоставлю тебе запас на 100–200 выстрелов для каждой турели, — немного подумав, ответил я, чем в изрядно порадовал Лиару. Невольно решив проблему, над которой она билась уже некоторое время.
— Можете положиться на меня босс! — с довольной улыбкой, ответила девушка.
Закончив с ней, перевёл свой взгляд в сторону Акиры, которая тут же начала свой отчёт.
— Я успею подготовить несколько партий Зелий Восстановления, которых хватит нашим Игрокам владеющими подходящими дальнобойными навыками для отражения нескольких волн противников, — уверенно ответила девушка.
— Сколько именно?
— Около 100 зелий, — скромно ответила она.
— Отличные новости! Ты молодец!
Услышав мою похвалу, она тут же довольно заулыбалась.
— После начала Вызова, поднимусь на крышу небоскрёба и будут отстреливать этих монстров с расстояния, — уверенно продолжила Акира.
— Хорошо, так и делай. Чтобы мы без тебя делали, — вновь похвалил девушку я.
Переговорив ещё с некоторыми членами моей, хоть и небольшой, но сплочённой и достаточно разноплановой команды, мы определились с общим планом действий. После этого, все тут же разбежались выполнять поставленные перед ними задачи.
Оставшись один в зале совещаний, подошёл к окну и посмотрел на свои владения, сходу заметив несколько изменений. Самым очевидным изменением, были стены вокруг всей территории небоскрёба, уже были практически полностью возведены. В данный момент их возводили ещё быстрее благодаря пяти магам земли, которые, с помощью своих навыков, поднимали целые куски породы и земли и укладывали их ровными рядами. После этого стоящий рядом маг огня спаивал их вместе. Со стороны это выглядело достаточно интересно и даже профессионально.
— Быстро же они сработались под руководством моего отца, — с ухмылкой отметил я, заметив его фигуру стоящую неподалеку с планом постройки в руках.
Я же тем временем тоже решил не сидеть просто так. В первую очередь вернулся в свой кабинет и за закрытыми дверями, трансформировал несколько десятков кровавых камней в кристаллы маны и через Викторию, передал их Лиаре.
Немного подумав, решил заранее подготовиться и также занять место сверху.
* * *
Через несколько минут, я уже удобно расположился на парящей платформе и мысленно отсчитывая таймер в нужный момент, начал создавать Кровавую Сферу, которая очень хорошо себя зарекомендовала.
Спустя некоторое время, она успешно сформировалась и ждала своего часа. Как и в прошлый раз, решил дополнить её зельем грома, от чего она начала немного потрескивать небольшими молниями.
Подготовив мощный «аргумент», как сказал бы мой новый знакомый из главной деревни новичков, активировал кровавый навык третьей руки и переложил эту сферу на неё.
Находясь на высоте примерно ста метров, я мог наблюдать за всей своей территорией. Это давало мне возможность вовремя среагировать на любые непредвиденные обстоятельства.
Через несколько минут таймер подошёл к концу, и в тот же момент вокруг территории каждого Лорда из моего мира начал появляться серый туман. Который словно волна, окутал мою территорию. Постепенно, становясь всё плотнее и плотнее, спустя некоторое время.
Внутри него можно было разглядеть тени различных звероподобных созданий, которые начали неистово реветь:
— РААА!!
— Вууу!
После этого жуткого рёва, туман колыхнулся и ближайшая его часть, медленно истаяла в воздухе. Открыв нам наших первых противников. Которыми оказались…

Глава 422
Гром с небес

— Так, это звери? Отлично. С разумными противниками было бы справиться на порядок сложнее, — довольно кивнул я.
Наблюдая за тем, как из серого тумана на свет появляется около 1000 свирепых зверей. Само собой, оперативно запросил информацию у Системы.
[Зверь Бедствия, 10 уровень. Имеет хорошую защиту от магических навыков. Шанс выпадения Чёрного жетона: 0.01%]
Хм… Звери бедствия да? Если я правильно понимаю, то именно с ними и сражаются те Игроки из Мира Света, которые кинули нам вызов. Посмотрев на шанс выпадения Чёрного жетона, который равнялся меньше 0.01%, тут же провёл быстрые подсчёты и понял, что будет не одна волна врагов. Да и серый туман, лишь отступил на несколько сотен метров и внутри него, наверняка скрывается следующая партия противников?
Первая волна не казалась особо опасной для моей територии. По большей части потому, что у меня имелся Защитный Барьер, не один десяток Игроков боевых классов, и это не считая меня с подготовленной Сферой Крови. Конечно с другой стороны, это можно было сравнить с 1000 враждебного настроенных Игроков, только получивших свой класс бойцов ближнего боя.
По внешнему виду, они больше всего напоминали мутировавших белых волков с достаточно толстой шкурой. В данный момент, они со злобой в своих налитых кровью глаз, начали озадаченно осматриваться по сторонам.
Увидев мою территорию, которая была окутана защитным барьером, они резко завыли и понеслись в сторону моей территории. Разрывая землю под своими лапами.
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— Ну что ж, началось! — мысленно воскликнул я, решив не начинать первым и посмотреть, как эту волну отобьют Игроки с моей территории.
Ещё на подходе их тут же начали отстреливать различными навыками разных стихий. Даже отсюда, до меня донеслись их азартные выкрики:
— Огненный шар!
— Игла Льда!
— Искусство это… ВЗРЫВНАЯ ГЛИНА! ВЗРЫВ! АХАХАХ!!
Раздался радостный голос двух братьев пироманов, которые увлекались взрывами.
Со скулежом и воем несколько волков загорелись и начали кататься по земле, однако большая их часть, встала и побежали дальше, совершенно не обращая внимания на раны. Увидев результат своих действий, Игроки хоть и расстроились, но не потеряли боевой настрой, переключившись на другой способ атаки.
Если быть более точным то на несколько модернизированных Энергетических Турелей о которых упоминала Лиара, почти бесшумного отвечающие за наводку Игроки, нажали на руны активации.
Спустя мгновение, из дула турелей вылетело несколько исписанных рунами болванок, вокруг которых можно было увидеть искрящуюся энергию красного цвета. Именно она и была, основной атакующей силой.
С небольшими хлопками, первые снаряды упали на бегущих волков и хоть те и пытались от них уклониться на своих звериных инстинктах, но в такой большой толпе, они не смогли это сделать.
Посмотрев на результат этой атаки, многие Игроки тут же радостно закричали:
— А вот это уже другое дело!
— Давайте ещё несколько залпов и можем заканчивать!
И вот с ними уже начались первые потери среди этой волны монстров. На первый взгляд их ряды уменьшились примерно на 80 особей, что на мой взгляд было приличным результатом.
— Неплохое начало, — довольно кивнул я, наблюдая за тем, как набранной этой стаей зверей бедствия импульс, был нарушен и они потеряли ту скорость с который видимо хотели наброситься на барьер моей територии.
После начала вызова и появления этих Зверей Бедствия, передо мной появилась иллюзорная таблица со счётом:
[Лорды Земли:0]
[Лорды Света:3]
Хм… После убийства более 100 зверей, мы не получили ни одного Чёрного жетона? Тогда, как наши противники уже получили 3 штуки? Точнее даже больше 100, ведь другие Лорды моей планеты, также отбивались в данный момент от этих зверей. Судя по чату, у них тоже появились звери бедствия звериного типа. Хм… Нам просто не повезло или наши противники и вправду хорошо подготовились? Впрочем не важно, мы так же сделали некоторые приготовления.
Спустя ещё около минуты, счётчик наших противников снова увеличился на несколько монет. Само собой, это не могло остаться незамеченным в чате Лордов. Часть наших противников, решила поиздеваться. И даже более того, они не закончили свою попытки обмануть лордов моего мира. А точнее одного конкретного.
[Ракс] Ха! Мир наших союзников снова добьется лёгкой победы! Эй Лорды Земли ответьте что-то напоследок!
[Керк] Они не смогут ответить, в данный момент они заняты попыткой выжить!
[Ракс] И то верно! Желаю вашему миру скорейшей победы!
[Убивака] Пошли вы в **** сволочи! Вы обманули меня и кинули нам вызов! Вы точно проиграете!
[Керк] Твои слова не повлияют на конечный результат. Ты же видишь счёт? Ваш мир уже позади и он точно проиграет!
[Убивака] Почему вы на нас напали? Вы ненавидите людей?
[Керк] Нет, нам всё равно кому кидать вызов когда мы уверены в победе. Можете считать, что вам просто не повезло. Ещё не поздно перейти на нашу сторону. Принеси нам головы союзных лордов!
[Убивака] Разве так можно?
[Ракс] Конечно можно! Если ты выпьешь специальное Зелье Света, то сменишь свою расу и это сделает тебя одним из нас! Подумай об этом, как следует. Конечно, его стоит ещё заслужить.
Видимо не один я, с интересом наблюдал за неожиданно разыгравшейся «драмой» в чате. Ведь там, появился новый участник.
[Легион] Вот что происходит, когда аборигены из примитивного мира добрались их жалкие попытки манипулировать могут кого-то обмануть? Убивака не слушай этих идиотов.
[Сплетница] Пфф! Детский развод. На такое даже Убивака не поведётся!
[Убивака]…: (
[Керк] Ахахаах! Сколько раз мы такое слышали! Свет да не озарит вашу землю. Наша мощь за пределами вашего воображения!
[Ник] Похожи на фанатиков. А как известно у таких одна извилина на всех…? Поменьше пафоса, а то смахиваете на карикатурных злодеев
[Легион] А ведь правда!
[Сплетница] + 1
[Ракс]… Удача на нашей стороне!
На этом разговор с другими лордами можно сказать закончился, дальше пошло несколько оскорблений в обе стороны, однако, их достаточно быстро удалил модератор и даже выдал временный бан Убиваке. К слову, а ведь сообщений которыми они обменялись явно было больше 5, что указывало на что? Правильно! Что модератор точно с ними заодно и своими действиями снял запрет на сообщения. Видимо они и вправду думали, что у них есть шанс обмануть Убиваку во второй раз?
На всякий случай, отписал в чат наших лордов, чтобы они не обращали на них внимание. Конечно в первую очередь, это касалось Убиваки.
[Сплетница] Кровавая Молния! Тебе пора действовать, пора показать этим чужакам, что мы так просто не сдадимся!
[Убивака] Сияй Кровавая Молния!
[Властелин] +1
Увидев их сообщения, лишь усмехнулся. После чего мысленно, забрал все предметы дающие Удачу, которые они мне временно передали. Экипировав их на себя, посмотрел на свой показатель Удачи который теперь равнялся ровно 71 пунктам. Если же активировать брелок от Убиваки, то он будет равнятся 76.
Посмотрев на счёт, который также изменился за время переписки и теперь у наших противников было 6 жетонов, когда у нашего мира появился всего 1 выбитый жетон.
Взяв в руки рацию, говорю:
— Андрей, прекратите атаку. Пусть атакуют барьер, я сам ими займусь.
— Хорошо, Командир! Передай…
На этом момент связь закончился, моя же фигура уже зависла у самого края защитного барьера и посмотрев вниз, на атакующих защитный барьер зверей, перевёл свой взгляд на уже другой иллюзорный экран, который я вывел для своего удобства. Как Лорду своей территории, я мог следить за некоторыми показателями:
Защитный Барьер А класса. Запас энергии(9788/10000)
При этом в какой-то момент, барьер перестал разрушатся и наоборот «пересилил» атаку зверей, вернувшись к 9900. Это произошло потому, что подчинённые Лиары, занимались подпиткой барьер, непосредственно от Древа Маны. Который, хоть и изменился внешне и даже внутренне, но от своих «гастрономических» привычек отказываться не собирался. Прямо сейчас, его усиленно кормили зомбаками и он направлял эту энергию для поддержания работы защитного барьера. Выполняя роль магического аккумулятора.
Убедившись, что барьер вполне справляется. Перемещаю кровавую руку вместе с Кровавой Сферой вперёд и вытащив руку плавно кидаю её в сторону копошащихся внизу зверей. Которые изо всех сил атаковали защитный барьер перед ними, они его кусали и атаковали передними лапами. И даже бились об него своими тушами с небывалой яростью.
Не забыв усилить его своим фирменным навыком, для большей убойности:
— Контроль Гравитации!
С огромной скоростью, словно падающая с неба комета, запущенный мною снаряд ударяется о землю, прямо в середину атакующих барьер зверей.
В момент удара во все стороны разошлись молнии красного цвета, поразив ближайших к месту падения зверей бедствия, от чего они хоть и не сильно пострадали из-за своей антимагической шкуры. Однако, какой-то эффект всё же был. Как только их поражала молния, то они просто замирали на месте и не могли двигаться. Следом же их накрыла первая разрушительная волна крови, захватив их туши с собой, она понесла их вперёд, по пути нанося им огромный урон, от чего их тела начали высыхать прямо у меня на глазах. Спустя минуту все жители моей территории увидели результат моей атаки и радостно закричали:
— Командир лучший!
— Офигеть! Хоть это и не взрыв… НО ЭТО БЫЛО КРУТО! — радостно кричали братья.
— Получайте твари! Ахахаха!
— Мы победили?
— Не расслабляйтесь на этом явно всё не закончится.
Я же тем временем услышал несколько сообщений от Системы подряд:
[Сработала дополнительная функция Системы: Идеальный грабёж
Зверь Бедствия разложен на ресурсы.
Получены следующие ресурсы:
[Системное уведомление: Чёрный жетон +1
Системного уведомление: Чёрный жетон +1
… Чёрный жетон +1]

Глава 423
План Б

Через некоторое время сообщения Системы перестали появляться.
В этот раз ресурсы, которые я получил благодаря функции Идеального Грабежа, разместились не в моём пространственном кольце, а в специальном хранилище системы. Мысленно заглянув внутрь, увидел, что там находилось ровно 10(!) Чёрных жетонов.
Что было не так уж и плохо, особенно, если вспомнить сколько именно Черных жетонов было выбито Игроками моей территории после начало вызова. Если быть более точным, то это число равнялось 0.
Посмотрев на счёт выбитых жетонов, я, к своему удивлению, увидел, что он совершенно не изменился.
У наших противников уже насчитывалось целых 6 Чёрных жетонов, а у нас до сих пор один.
Долго думать не пришлось, и на моём лице появилась хитрая улыбка.
— Неужели… Мне повезло наткнуться на баг в Системе?
Если наши противники не видят, сколько мы получили жетонов, пока те находятся в специальном пространстве, выделенном Системой, то их можно ввести в заблуждение, чтобы они не сильно спешили принимать какие-нибудь особые меры для выбивания жетонов.
Ведь я не считал, что наши противники были глупцами.
И раз уж они могли стабильно выбивать Чёрные жетоны, то они, скорее всего, должны были подготовить и план Б, по которому в какой-то момент они могли бы ускориться и выбить очень много чёрных жетонов, чтобы точно победить.
Для проверки своего начавшего формироваться плана, мысленно достал один Чёрный жетон. В тот же момент я увидел, как счётчик выбитых жетонов нашего мира увеличился на один пункт и теперь равнялся 2.
— Работает! Это и правда работает! — довольно отметил я.
Тем временем, посмотрев чат, увидел беспокойство земных Лордов, которые начали нервничать, ожидая результата моей атаки по уничтожению первой волны.
Немного подумав, решил их успокоить:
[Кровавая Молния] Не стоит волноваться. Чёрные жетоны были выбиты в приличном количестве, однако я предлагаю немного подождать и посмотреть, сможем ли мы обмануть наших противников. Я тут обнаружил небольшую возможность… которая может скрыть реальный счёт нашего мира.
[Убивака]: Я правильно понимаю, что модератор нашёл баг? Круто!
[Сплетница]: Это не баг, это фича. Называй вещи своими именами, — чисто на геймерском ответила Сплетница, чем немало меня удивила.
[Властелин]: Отлично. Иметь запасной план не так уж и плохо. Полностью поддерживаю твоё решение.
Я не опасался раскрывать им эту информацию по той причине, что мы уже заключили контракт, который очень серьёзно их накажет, если будут действовать не в интересах нашей планеты.
Пока переписывался с Лордами, посмотрел в сторону убитых мною монстров бедствия и увидел, что их туши остались лежать внизу и не исчезли, как мне изначально казалось.
Однако никакого дополнительного опыта мной получено не было, что было немного жаль. Думаю, они могут пойти на корм нашему Древу Маны? Возможно часть из них можно пустить и на мясное поле? Всё же это были звери из другого мира и при их непосредственном употреблении, был не маленький шанс получить дополнительные характеристики.
В момент моих размышлений, серый туман вокруг моей территории зашевелился. Из него начали появляться тени, которые превращались то в человекоподобные фигуры, то в какого-то отдалённо напоминающих орков, гоблинов и прочих созданий.
В какой-то момент тени начали напоминать огромных человекоподобных крылатых существ. Смотря на них, даже я ощутил опасность. Если они будут нашими противниками и их будет достаточно много, то могут возникнуть проблемы!
В этот напряжённый момент, рядом с границей защитного барьера появился Глути, посмотрев в сторону тумана, он негромко и даже как-то властно прокричал:
— ГЛУ!
В тот же момент, из его тела вырвалась волна золотистой энергии, впитавшаяся в туман.
Спустя мгновение, туман на мгновение замер, после чего тени вновь начали двигаться и в конце концов остановились на всём том же звероподобном виде монстров, которые тут же начали появляться в тумане. Подобные действия от собственного питомца, я не мог упустить.
Да, и по связи с ним я почувствовал, что он достаточно сильно устал.
Тут же отправил ему мыслеобраз с похвалой, за его действия. Если я правильно понимаю, то Глути смог каким-то образом повлиять на выбор противников во второй волне монстров бедствия?
Сражаться с разумными противниками совершенно не хотелось. Конечно, я уверен в своих силах, только вот… Справились бы с подобными противниками другие Лорды? Очень высок шанс, что нет.
Тем временем, я обменялся несколькими сообщениями с лордами, чтобы узнать, как у них обстановка. Легион просто прислал скриншот, на котором видно, как он сверху смотрит на поле боя, где его люди сражались с монстрами.
И поверьте, там было на что посмотреть. Против бедных зверей бедствия в данный момент сражалось не менее полутора тысяч абсолютно одинаковых человеческих фигур, закутанных в тяжёлые доспехи. Некоторые из них сражались в ближнем бою с помощью копий, другие же, стоящие позади, использовали огнестрельное оружие, заливая зверей бедствия свинцом.
Если я правильно понял, то у него и вправду были клоны, причём достаточно крутые и крайне полезные в использовании. Интересно, как он их контролирует?
Само собой, Легион бы нам об этом не сообщил, ведь это была тайна его навыка. Который судя по тому, что я видел, скорее всего был Легендарного уровня.
Так, понятно, этот точно сам справится.
Другие тоже решили ответить. Сплетница скинула также несколько скриншотов, где было видно, что примерно 15 команд элитных Игроков, состоящих из 3–5 человек, стояли небольшой цепочкой, сражаясь с противниками, пока остальные Игроки её территории поддерживали их из-за спины.
Впереди стояли классические «танки», которые привлекали монстров. Затем на них обрушивались навыки, направленные не на энергетическое, а на физическое поражение.
Те же маги использовали колья земли или сосульки, которые вполне могли пробить шкуру этих зверей бедствия. Ведь хоть это и был навык, но вот его воздействие на цель, было вполне физическим.
Увидев их действия, тут же посмотрел в сторону своих Игроков. И, судя по тому, что я слышал, они как раз обсуждали, что могут это сделать.
Теперь маги-строители, которых до этого планировали использовать в качестве поддержки или же в экстренном ремонте стены, если это потребуется, вышли на первый план и окажут неплохую атакующую или же сдерживающую помощь в следующей волне.
Кстати, о ней. Туман прекратил заполняться теневыми фигурами и в какой-то момент начал быстро отступать, и на свет показались всё те же знакомые фигуры.
Это были всё теже волки, только они стали чуть крупнее и их внешний вид изменился: белый мех стал чёрным с красноватым отливом и выглядели они гораздо опаснее. Сразу же запросил информацию у Системы:
[Зверь Бедствия 20 уровня. Имеет отличную защиту от магических навыков и посредственную защиту от физического воздействия. В своих атаках может использовать огненную стихию. Шанс выпадения Чёрного жетона: 0.1%]
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Выходит, эти звери бедствия могут использовать огонь в качестве атаки? Неприятно, но пока существует барьер, особо опасаться не стоило.
Шанс выпадения Чёрных жетонов, сходу увеличился в 10 раз? Неплохо.
Взяв рацию, тут же сообщил эту информацию Андрею, который из-за того, что они находились внизу, скорее всего не мог получить информацию о зверях бедствия второй волны, которые появились достаточно далеко, практически около леса.
При этом серый туман не рассеялся полностью, что говорило о том. Что всего будет 3 волны монстров.
По логике вещей, последняя будет самой сложной. Получив от меня информацию, Андрей тут же начал отдавать приказы, меняя нескольких Игроков местами, для того чтобы продержаться некоторое время.
Почему им было нужно продержаться? Дело в том, что естественно, я не терял зря времени и уже формировал следующую Сферу Крови, которая отлично себя показало. Однако на её формирование требовалось время, а эти твари времени нам точно не дадут, ведь они тут же дружно завыли:
— РААУУУ!!!
И ринулись в нашу сторону.
Когда они приблизились на расстояние пятидесяти метров, их начали атаковать Игроки с применением огнестрельного оружия, приличное количество которого мы смогли вывести, как из города, так и из различных покинутых военных базах Ордена Возрождения.
Результат стрельбы в этот раз оказался менее удачным, при попадании крупнокалиберной пули, звери бедствия хоть и получали ранения, но это были именно лёгкими ранениями а не тяжелыми, достаточно быстро, они поднимались на 4 лапы и вновь начинали бежать вслед за стаей.
Забыл упомянуть, что в этот раз их было ровно 500 буквально горящих монстров.
Если так будет продолжаться, то в третьей волне будет всего 250 Зверей Бедствия ещё более высокого уровня. И, возможно, наконец появится Рейд-босс? Ведь он по-любому должен быть. Это прямо-таки напрашивалось.
Пока волки бежали, Игроки с моей территории не только их обстреливали, чем немного их замедляли, вперёд вышла Морти, которая могла использовать, очень сильный защитный навык из школы Кристалла — Кристальное Покрытие. За то время, пока я её не видел, она успела набрать несколько уровней и стать гораздо сильнее, что и продемонстрировала своими действиями.
Подойдя к краю барьера, она вытянула правую руку вперёд и в том месте, куда должны были влететь первые монстры бедствия, словно из воздуха появилась достаточно толстая Кристальную Стена с шипами в сторону противников. В длину, она достигала внушительных 15 метров, высоту она была не меньше трёх, и толщиной не меньше 2 метров. Которая появилось из под земли, буквально за несколько секунд.
Бегущие впереди Звери Бедствия не успели среагировать и уклониться от столь неожиданно появившейся преграды. С болезненным воем и оглушительным грохотом, который даже я отчётливо слышал, находясь наверху, они врезались в кристаллическую стену.
И хоть она и пошла в некоторых местах трещинами, однако выдержала первый напор. Унося заодно не меньше 20 наших противников, которые были буквально втоптаны, бегущими позади них зверями.
Влетевшие следом сотня монстров, которые влетели друг в друга, хоть и смогли её взорвать, раскрошив на мелкие частицы, однако свою роль они выполнили. Импульс всей этой атаки, был остановлен.
Теперь они не смогут набрать ту скорость, с которой неслись. Да и другие Игроки также начали им всячески мешать.
Маги Земли, увидев результат со стороны Морти, тут же начали возводить каменные стены, и атаковать их прямо из-под земли — Земляными Кольями.
— Земляная стена!
— Земляные копья!
— Каменное ядро!
— Ледяные Копья!
Неплохо было бы иметь, заранее вырытый вокруг нашей территории ров. Тогда они бы вообще не смогли добраться до нашего барьера. Мы бы просто их забили при попытке перепрыгнуть или же пройти понизу.
Надо отметить, что Сплетница каким-то образом умудрилась вырыть глубокий ров вокруг своей территории, и монстры были вынуждены проходить через несколько мостов, где их сдерживали Игроки.
По крайней мере, именно это можно было рассмотреть на нескольких новых скриншотах, которые она разместила в нашей чат-группе. Другие Лорды также отписались, что в принципе справляются, но, возможно, им потребуется помощь.
Однако, где взять достаточно времени, чтобы помочь другим? Волна появляется сразу после уничтожения предыдущей волны.
Хм… Опустив взгляд вниз, посмотрел в сторону яростно атакующих наш барьер Зверей Бедствия, которые несмотря на действия Игроков моей територии, всё же смогли добраться до барьера. Атаковав его своими огненными когтями и пылающей пастью. Каждый удар по барьеру теперь снимал вдвое больше энергии, чем монстры из предыдущей волны.
Защитный Барьер А класса. Запас энергии(9588/10000)
Краем глаза отслеживая его состояние, и увидев, что его восстановление хоть и не совсем поспевало за нанесённым уроном, но точно сможет продержаться не меньше получаса. А за это время эти звери бедствия точно будут уничтожены.
Отлично. Раз есть время, то можно и поэкспериментировать.
Взяв рацию, тут же попросил Андрея передать Морти, чтобы она кое-что сделала.
Тот, хоть и удивился отданному мною приказу, судя по его голосу, но ничего не сказал.
Спустя примерно минуту, один из зверей бедствия, которого не плохо так потрепали судя по нескольким ранам и пропалинам на его шерсти, но он был ещё живым, неожиданно для себя обнаружил, что оказался внутри кристалла. Хоть он и мог дышать, а вот двигаться нет и выбраться наружу он просто не мог.
Остальным Зверям Бедствия вокруг него не хватило ума атаковать этот кристалл, чтобы вызволить из ловушки неудачливого члена их стаи. Что, в принципе, было и понятно.
Дальше — больше, в какой-то момент этот кристалл вместе с заключённым в ней Зверем Бедствия, резко провалился под землю. И спустя некоторое время его успешно перенесли через барьер с моего разрешения. И теперь внутри нашей территории находился Зверь Бедствия, полностью запечатанный в кристалле.
Судя по его силе, он не сможет оттуда выбраться. Особенно когда Морти находилась рядом.
— Посмотрим, выйдет ли что-то из этого? Время покажет, — решаю я, мысленно ускоряя формирование Кровавой Сферы.
Во время ожидания, прибыл элитный отряд Вампиров, которые тут же связались оказавшись рядом с моей территорией, не знаю, каким образом, но они смогли пройти сквозь этот серый туман.
— Господин Ник! Надеюсь мы не опоздали? Мы прибыли и готовы, выполнить любой ваш приказ! — послышался мужской голос из телефона.
Посмотрев в сторону города, я и вправду, увидел группы из 20 вампиров, которые теперь не были закутаны в чёрные одежды и открыто стояли под открытым солнцем.
— Отлично. Вы пришли как раз вовремя. Проходите внутрь и идите в левую часть, вас там встретят.
— Хорошо, господин! — ответил неизвестный мне вампир.
Под моим наблюдением их группа очень быстро добралась до указанного мною места и найдя Андрея, который узнав их возможности тут же поставил их в нужные места. Увидев перед собой противников, вампиры тут же начали атаковать их с использованием магии крови:
— Иглы Крови!
— Кровавое Копьё!
— Стрела Крови!
Своими атаками, они «сбивали» пыл с особо яростных представителей Зверей Бедствия, которые хоть и выглядели очень похоже, всё же отличались по силе.
* * *
Спустя некоторое время, сфера крови была полностью сформирована. Под радостные крики Марка, который в данный момент радостно отправлял в полёт, одного Зверя Бедствия за другим, и они отлетали с тяжёлыми травмами, запустил следующую сферу крови вниз.
Не забыв запитать её дополнительным Зельем Грома, чтобы моя атака нанесла максимальный урон, более того, в качестве пробы решил добавить ещё кое-что в тот гремучий коктейль, которым теперь являлась моя гигантская сфера крови.
Всё так же, вытянув правую руку вперёд, запустил Кровавую Сферу вниз, добавив к ней навык Контроля Гравитации и дополнив верхний слой сферы эффектом Пожирания, для дополнительного пробития.
Последующие события показали, что моя идея была вполне жизнеспособной.
Как только сфера ударилась о землю в самом крупном скоплении зверей бедствия, которые всё также атаковали всей толпой, что было мне только на руку. Вначале во все стороны разошлись разряды молнии, которые поразили своих противников. Правда в этот раз, они могли хоть и медленно, но двигаться.
В этот же момент включился эффект Пожирания, который, можно сказать, с помощью этих молний разъел часть их защиты от навыков и, пройдя через небольшие бреши, смог атаковать их напрямую. После чего они, со вздыбившейся шерстью, замерли на месте, где их и настигла разрушительная волна крови, начавшая расходиться в разные стороны.
В этот раз урожай был ещё более обильным, и я услышал десяток сообщений от Системы:
[Сработала дополнительная функция Системы: Идеальный грабёж
Зверь Бедствия разложен на ресурсы.
Получены следующие ресурсы:
[Системное уведомление: Чёрный жетон +1
Системного уведомление: Чёрный жетон +1
… Чёрный жетон +1]
Посмотрев на свой «внутренний» баланс Чёрных жетонов, находящихся в особом пространстве и понял, что теперь их было ровно 21.
Если сложить их с теми, которые выбили другие Лорды, то неофициальный счёт должен быть таким:
[Лорды Земли:24]
[Лорды Света:10]
Выходит, мы опережали их более чем в 2 раза? Это вполне меня устраивало и давало хорошие шансы на победу в этом внезапном вызове.
Тем временем, как только я убил последнего монстра за территорией барьера, монстр, находящийся внутри нашей территории, пытался бездумно вырваться.
Однако Морти поддерживала навык кристалла на нём, который хоть и начал немного трескаться, но при её постоянной подпитке она спокойно смогла его поддерживать, хоть ей и пришлось съесть несколько Духовных Груш. Которые теперь начали восстанавливать ману, хоть и медленнее, чем до этого.
Посмотрев в сторону клубящегося тумана, не заметил никаких изменений, словно вторая волна до сих пор не была зачищена.
— Отлично! Моя спонтанная идея и вправду сработала? Если придерживаться этой стратегии, то другие Лорды также смогут «задержать» появление следующей волны. Не долго думая, мысленно открыл чат-группу и сообщил им хорошие новости.

Глава 424
Диверсия. Часть первая

В нескольких словах, описал им способ задержки начала следующей волны, чтобы более слабые Лорды территории имели шанс на выживание, ведь не все были такими сильными, как я или самые активные члены нашей чат-группы Лордов.
Получив информацию, они тут же начали меня благодарить и отдали приказы сооружать различные клетки, ловушки и так далее — любое подходящее место, где можно будет запереть одного из монстров.
И получив поддержку от других Лордов территории, в том числе и меня, они смогут спокойно пройти это испытание Вызова. Тем более, что некоторым из них, скорее всего даже не придётся отбиваться от всех волн. Возможно, будет достаточно выбить 50 чёрных жетонов, и тогда наш мир будет автоматически объявлен победителем.
Немного подумав, написал им следующее:
[Кровавая Молния. Модератор] В данный момент вторая волна монстров рядом с моей территорией, была уничтожена. Это были всё те же Звери Бедствия 20 уровня, которые атакуют преимущественно теми же физическими атаками, но прибавилась огненная стихия. Возможно у вас это будет что-то другое, но по силей они должны быть примерно равны. Если кому-то нужна помощь, то я могу оказать её сейчас или же продолжить и расправиться с третьей волной.
Увидев моё сообщение, Убивака тут же позвал на помощь, попросив помочь, как можно быстрее. По его словам, он только недавно стал Лордов и ещё не успел набрать сильную команду Игроков под своим командованием. По этому, отбиваться от Зверей Бедствия даже первой волны, ему было очень непросто.
Немного подумав, согласился ему помочь со всё теми же условиями, которые были указаны в контракте, но вот покидать свою территорию, я не планировал. По крайней мере, основное тело, точно останется тут, без каких либо вариантов. По словам Убиваки он планировал и вовсе остановится на 2 волне и то, если я бы нашёл дополнительную помощь. Хм… А почему-бы не отправить туда элитный отряд вампиров? Наблюдая за тем, как они сражались, а сражались они надо сказать очень эффективно, ведь не смотря на смену можно сказать расы, они всё ещё использовали магию крови. Некоторые из навыков, я видел впервые и они меня заинтересовали. Расширить свой атакующий или же защитный арсенал, было бы совсем не плохо.
[Кровавая Молния. Модератор] Пришли мне свои личные координаты. И я отправлю к тебе людей.
[Убивака] Ты не сам придёшь? Жалт, но всё хорошо если ты в в них уверен. Сейчас тебе напишу!
Спустя несколько секунд, мне в личку пришло сообщение с «адресом» одной из Арок перехода, которые находились на его территории.
Убедившись, что на моей территории всё было стабильно, спустился на нижние этажи подземной парковки, взяв с собой отряд элитных вампиров, во главе которого стояла Тень. Которая к слову всего за несколько часов, умудрилась поднять аж 2 уровня и теперь её уровень равнялся 28.
Немного с ней переговорив и, поставив перед ними задачу, активировал арку перехода, куда они тут же начали забегать без малейшего сомнения на лице.
— Получить половину награды, и даже самому не нужно ничего делать? Красота! — потирая руки, улыбнулся я.
Выключив арку перехода за собой, вернулся на свой наблюдательный пост на Парящую платформу, чтобы успеть среагировать, если внезапно начнётся третья волна, несмотря на ухищрение с оставшимся в живых зверем бедствия второй волны.
* * *
Следующий час прошёл достаточно спокойно. За это время посланный мною отряд элитных вампиров, успешно помог Убиваке защитить его територию. Другие Лорды Земли, такие как Легион, уже зачистили первую волну, перешли ко второй и практически завершили её полное уничтожение. Да-да, не удивляйтесь, не все были такими сильными Игроками, как я, и не могли себе позволить уничтожить целую ораву монстров одним мощным массовым ударом. За это время изменилась официальная статистика выбитых жетонов. Наши противники выбили целых 25 жетонов, в то время как на нашем балансе значилось всего 10. И, судя по комментариям, которые они оставляли в межмировом чате, они считали, что нам ещё слишком сильно повезло, выбить это количество.
Тем временем, благодаря помощи вампиров, а также тому, что в какой-то момент, я решил отправить своего кровавого клона на помощь одному из лордов, а точнее — Сплетнице, которая очень просила меня помочь, предложив выгодные условия и пообещав несколько книг навыков, которые были мне нужны. Такие как Ускорение, Психпортация 4 и ещё несколько важных ресурсов, необходимых для создания продвинутых зелий, список которых мне совсем недавно передала Акира.
Несколько раз переносил своё сознание из основного тела на кровавого клона и понял, что задержка была минимальной, всего лишь несколько мгновений, поэтому особо не видел риска в том, чтобы отправить своего клона на помощь другим Лордам. А если уж появится следующая волна, то своим основным телом, я спокойно её зачищу, даже если у меня не будет большого количества чёрных жетонов.
По началу Сплетница неплохо справлялась, но в какой-то момент у её Игроков банально начали заканчиваться ресурсы, необходимые для использования их навыков. А зелий Восстановления, которые имелись у меня, у неё банально не было. И полагаться на восстановление от Духовных фруктов было сомнительной затеей. Конечно, если бы у неё был приличный запас зелий Восстановления или нечто похожего, то она смогла бы зачистить как первую волну, так и вторую.
Её территория располагалась в одной из стран Европы, вокруг её территории в центре которого стояла не плохая такая усадьба, был установлен Защитный барьер B-класса, который имел прочность аж в 7000 единиц. Ведь это был не простой барьер, а продвинутый, который Сплетница получила неизвестно откуда.
Как только, я вышел из арки перехода, то увидел, что меня встречает миниатюрная девушка с достаточно кхм… впечатляющими параметрами. Хоть она и была одета скромно и напоминала строгую бизнес-леди.
К моему удивлению, общаться с ней было крайне легко. Она словно предугадывала, что я хотел сказать, и реагировала соответствующим образом. Что-то мне подсказывало, что это было связано с набором её навыков. Естественно, я ничего о них не знал и мог лишь догадываться, что это был некий навык, позволяющий, «считывать собеседника». И она достаточно ловко им управляла.
— Ты точно уверен, что сможешь расправиться с этой волной монстров? У барьера осталось всего 40% энергии! — обеспокоено поинтересовалась Сплетница, которая предпочитала, чтобы её называли именно таким именем.
— Да, не волнуйся, всё будет в порядке, — уверил её я, чем изрядно её успокоил. Спустя несколько минут, под её внимательным взглядом, создал кровавую сферу в сторону и кинул её в большую толпу Монстров Бедствия, которые уже разрушили барьер её территории примерно на 70%.
После того, как кровавая сфера «взорвалась» в середине этой кучи, всего несколько минут от неё практически ничего не осталось. Первая волна монстров плавно сместилась на вторую. Которая также было легко уничтожена, кроме самого последного монстра бедствия. Благодаря функции Идеальный Грабеж, которая работала и в теле кровавого клона, наш не офицальный счёт с Миром Света изменился в нашу сторону.

[Сработала дополнительная функция Системы: Идеальный грабёж
Зверь Бедствия разложен на ресурсы.
Получены следующие ресурсы:
[Системное уведомление: Чёрный жетон +1
Системного уведомление: Чёрный жетон +1
… Чёрный жетон +1]

— Когда наши противники набили 25 Черных монет, у нас уже было 45 всего в одном шаге от победы! — с довольной ухмылкой, подумал я.
Интересно, как они отреагируют на то, что их мир проиграет? Будет интересно посмотреть!
Мы решили остановиться на второй волне, и когда я уже хотел вернуть своего кровавого клона назад через Арку Перехода, то неожиданно ощутил чувство опасности и даже срочности(!) со стороны своего основного тела.
— Посторожи меня! — быстро и немного властно сказал я девушке и тут же уселся на пол, скрестив ноги, прикрыв глаза мысленно потянул за невидимую другим нить, которая связывала это тело с основным, тем самым переместив своё сознание в основное тело.
Открыв глаза, тут же услышал шум, ругань и грохот от используемых навыков. Посмотрев вниз, увидел, что рядом с барьером моей территории появилась группа неизвестных Игроков в количестве пяти человек, которые в данный момент достаточно легко отбивались от атак Игроков с моей территории. По большей части, благодаря золотистому барьеру, который, судя по всему, вызвал здоровяк, находящийся впереди всех.
— Ахахаха! И это всё, на что вы способны⁉ Я могу стоять здесь хоть весь день, и вы не сможете пробить мой нерушимый купол! Где ваш Лорд территории⁉ Пусть идёт сюда! — злорадствовал он после того, как некоторые навыки не только были поглощены этим золотым барьером, но даже отражались обратно, атакуя барьер.
— Хм… И на что же они рассчитывают? — с некоторым удивлением начал анализировать я, наблюдая за их действиями. — Неужели хотят выманить меня за пределы барьера? Если это так, то, скорее всего, они заранее подготовили ловушку? Или же это залетные Игроки, которым повезло получить неплохие навыки и они решили, что самые сильные?
Быстро посмотрев их уровни, увидел, что, хоть их уровни, были достаточно высокоуровневыми, самый высокий уровень был у девушки, которая находилась в центре — аж 32 уровень. В данный момент она точно что-то делала, явно готовясь к чему-то. Хотел было вмешаться, когда увидел, что она неожиданно, что-то бросила в сторону полупрозрачного барьера.
Отдалённо это напоминало некий талисман, который, к удивлению, не был отторгнут барьером, а просто прилип к нему. А спустя мгновение стало понятно, для чего она это сделала. В этом месте барьер начал разъедаться, и в итоге появился достаточно широкий проход 2×2 метра, который не планировал закрываться. Даже когда, я дополнительно влил в него больше энергии через свою панель Лорда.
— Хм… Это что, новенькое! Талисман, разрушающий барьеры? Интересная игрушка. Интересно, откуда эта группа Игроков вообще их взяла? Что-то мне подсказывает, что за их появлением может стоять Орден Возрождения. Почему именно они?
Их живых моих противников в этом мире, остались только они. Судя по поведению этой группы, которая была достаточно сильной, их наняли именно они. Дальше — больше: они тут же проскочили сквозь барьер. Однако, увидев меня, висящего в воздухе наверху, стоящая в центре их построения девушка с черными волосами высокомерно обратилась ко мне:
— Лорд территории! Ты нажил себе врагов, которых не мог себе позволить провоцировать. За то, что произойдёт дальше, вини только себя!
После этого в её руках появился чёрный свиток, который она резко раскрыла, направив в мою сторону.
— Тюрьма Тьмы!
Прямо из его центра в мою стороны вылетала небольшая чёрная горошина.
В тот же момент, я ощутил, как ко мне что-то очень быстро приближается.
— Не хорошо! Психопортация!
Тут же использовал навык перемещения, попытавшись уклониться, однако даже в момент уклонения эта черная точка, которая вылетела из свитка, увеличилась в размерах и поглотила мою фигуру. Всё вокруг меня заполнила тьма.
Отступление. Наемники Шторма.
Посмотрев, как фигура самого сильного Игрока этой территории была удачно заперта Тюрьмой Тьмы, благодаря свитку пятого уровня, глава группы облегченно выдохнула:
— Всё идет по плану, действуем, как и планировали.
Находящиеся рядом Игроки лорда этой территории яростно закричали и в дружном порыве бросились в их стороны:
— Что вы сделали с боссом⁉ ЛЕДЯНАЯ СТРЕЛА!
— Командир, ты в порядке⁉ ОГНЕННЫЙ ШАР!
— Ах вы суки! ВЗРЫВНОЙ УДАР!
В их сторону тут же обрушился целый град пуль и различных навыков. Однако они были достаточно легко перехвачены некоторыми членами её группы.
Одним из них был невысокий парень, который спокойно поднял правую руку вперёд и перехватил все пули с помощью навыка Телекинеза, который он развивал в себе после начала зомби-апокалипсиса. Другие же просто отклоняли самые опасные навыки, такие как взрывная глина и прочее, просто Телепортируя их в другую сторону.
— Джейн, сколько у нас времени? — напряжённым голосом спросил член её группы.
— По уверениям заказчика, эта Тюрьма Тьмы сможет сдержать любого игрока нашего мира минимум на час. Каким бы сильным, он ни был, он не сможет выбраться раньше! — довольным голосом, ответила Джейн.
— Правда? Отлично! Как только он на нас посмотрел, я почувствовал, что мы точно встряли, — смахнув невидимую каплю пота, ответил ей Гарри, который отвечал за скрытые проникновения. У него имелось сильное чувство опасности, которое ещё никогда его не подводило.
— Даже так? Ладно. Не будем терять времени, мало ли что пойдёт не так, — начала было Джейн, когда неожиданно, всего через 30 секунд после заключения в тюрьму тьмы лорда территории, с неба послышался небольшой треск, который раздался, словно гром. Все члены её отряда посмотрели наверх с ужасом, видя, как на пятиметровой сфере появляется небольшая трещина, которая постепенно увеличивалась.
— Джейн, что происходит? Ты же говорила, что у нас есть час! — в панике воскликнул один из членов её группы.
— Я не знаю! Возможно, нас обманули или этот лорд оказался аномально силён! Проклятье! — в раздражении воскликнула Джейн. — Давайте действовать быстрее и потом срочно эвакуироваться! Прайс, твой выход!
— Будет сделано! — ответил один из членов её группы и неожиданно, словно вспышка, телепортировался из одного места в другое. Оказавшись около запертого в кристалл монстра бедствия второй волны, он положил на него правую руку.
Несмотря на усилия молодой девчёнки, которая пыталась ему помешать с помощью вырывавшихся из-под земли кристаллов, он спокойно от них уклонился, даже не отрывая руку от кристалла с одной из целей их задания.
Неожиданно для всех Игроков этой территории, кристалл просто взял и распался в пыль вместе с заключённым в нём зверем бедствия.
— Цель миссии выполнена. Быстро отступаем! — вскричала Джейн.
Несмотря на усилия пытавшихся ей помешать Игроков, выполнивший задание Прайс спокойно вернулся в их группу, находясь под защитой, Джейн с некоторым нетерпением достала свиток массовой телепортации и, резко его открыв, запустила процесс перехода.
— Проклятье! Всё идёт не по плану! — снова чертыхнулась она. То, что всё пошло не так, как изначально планировалось её заказчиком, её уже совсем не волновало. Свою часть, они выполнили. Остальное их не касалось.
С опаской наблюдая за тем, как Тюрьма Тьмы сверху начинает разрываться на части изнутри. И вот, когда они практически телепортировались, чёрная сфера сверху полностью распалась с громким хлопком разбитого стекла. Посмотрев наверх, Джейн ощутила небывалый до этого страх, словно на неё посмотрел кто-то, стоящий гораздо выше её по эволюционной цепочке, и осознала, что ей грозит смертельная опасность. К счастью, свиток почти закончил процесс переноса, и скоро они покинут это опасное место. Мысленно Джейн уже выстраивала аргументы, чтобы выбить у их заказчика больше оплаты, из-за того, что их явно ввели в заблуждение о силе этого лорда.
Отступление закончено.

Глава 424
Диверсия. Часть вторая

Несколько минут назад. Место действия: Тюрьма Тьмы.
Осмотревшись по сторонам, а точнее попытавшись это сделать, я понял, что ничего не вижу, ориентация в пространстве так же была потеряна. Сказать однозначно, где верх, а где низ было невозможно. Словно все мои пять чувств полностью пропали. По ощущениям, это было похоже на то, словно я «завис» в воздухе в кромешной темноте. Протянув правую руку вперёд, я не смог ничего коснуться. Через некоторое время в полнейшей тишине, раздался мой задумчивый хмык.
— Это место и вправду похоже на Тюрьму Тьмы. Нифига не видна, тогда… Ускорение!
Мысли в моей в голове, тут же начали двигаться быстрее. Этим действием, я выиграю для себя немного времени. Судя по всему, они не хотели меня убить, а точнее просто не могли это сделать и решили заключить меня сюда с какой-то целью. Быстро прикинув в голове несколько вариантов, пришёл к самому простому выводу. Если мои враги не могли со мной расправиться, то они решили меня запереть с помощью какого-то редкого свитка с заклинанием Тюрьмы Тьмы и за то время, пока я не смогу им помешать, они должны будут разрушить мою Территорию Рассвета! С помощью «удачно» подвернувшегося Вызова от Лорда из другого мира. Если я не ошибаюсь, то в данный момент они должны каким-то образом убить заключенного в кристалл Зверя Бедствия и тем самым, начать третью волну вызова. Без меня, моим людям будет сложно с ней справиться, особенно, если там будет какой нибудь сильный рейд босс.
Как-только я пришёл к этому выводу, то ощутил как в моей груди начинает пылать ярость, которая мне совсем не свойственна. Мысленным усилием, взял её под контроль и сразу начать искать выход из положения.
Первым делом, попытался перенести своё сознание в тело кровавого клона, который в данный момент был снаружи этой ловушки. Мысленно потянув за нашу с ним «связь» неожиданно для себя обнаружил, что не могу этого сделать. Даже несмотря на то, что связь с кровавым клоном всё ещё существовала. Однако для того, чтобы перенести своё сознание из основного тела в тело кровавого клона, у меня может уйти не меньше получаса. И столько же, видимо, потребуется времени, чтобы вернуться назад. Само собой, делать это было крайне глупо, поэтому тут же прекратил попытки использовать кровавого клона снаружи, чтобы с его помощью уничтожить окружающую меня Тюрьму Тьмы.
Следующим шагом, попробовал запросить информацию у Системы. Однако всё, что она мне сказала, то, что меня окружает и вправду называлась Тюрьмой Тьмы. Без каких-либо подробностей. Попробовав снова пошевелить руками, мне это удалось. Хоть это и давалось с трудом, словно, на моё тело оказывалось невидимой давление.
— А если попробовать так? — мысленно направил большое количество маны в свои глаза и активировал своё Духовное Зрение. И теперь, хоть и не особо чётко, но я увидел, что находился в круглой сфере, прямо в её центре. Вокруг меня и правда была самая настоящая тьма в нескольких метрах от меня, можно было увидеть совершенно чёрную поверхность этой сферы. И это были хорошие новости! Почему? Потому, что если есть поверхность… То по ней можно ударить.
Тут же мысленно попытался использовать своё пространственное кольцо, чтобы достать необходимое оборудование, и у меня получилось это сделать, хоть на это и потребовалось около 10 секунд. В моих же руках появился мой верный арбалет, который уже не раз меня выручал. Недолго думая, тут же выстрелил в окружающую меня сферу, выбрав точку прямо напротив себя. Однако после выстрела, хоть я и видел, как летел арбалетный болт, он не смог пробить этот барьер насквозь. Он просто взял и застрял в барьере, если не ошибаюсь, то я вроде бы даже увидел небольшую трещину.
— Даже так? Интересно, откуда у этой группы наёмников взялся столь специфический свиток заклинания, который может сопротивляться выстрелу из арбалета, который даже не учитывался в системе? Чую заговор.
— Ладно, попробуем следующий вариант, — решил я, после чего в моих руках появилась Сабля Разрушения. И хоть я и не мог достать до самого края барьера, но мне это и не требовалось.
Путём нехитрых манипуляций, а точнее используя навык Контроля Гравитации, Сабля Разрушения плавно взлетела из моей правой руки и под моим мысленным контролем, резко сорвалась с места и полетела вперёд.
Мой контроль был достаточно точен, поэтому кончик сабли вонзился ровно в то место, куда до этого врезался арбалетный болт.
В этот раз результат всё же был, хоть и небольшой — в момент удара я ощутил, как вся эта тюрьма немного содрогнулась, — однако всё же устояла.
Увидев результат, довольно кивнул головой и использовав навык Контроля Гравитации словно какой-то Телекинез, вернул саблю обратно и теперь использовал другой свой навык «Пожирания», покрыв им кромку оружия, как я совсем недавно делал с кровавой сферой.
— Попытка номер два, — мысленно произнёс я и вновь «швырнул» саблю разрушения в сторону барьера. В этот раз эффект был намного лучше. Благодаря навыку Пожирания сабля смогла вонзиться в окружающую меня сферу. И я увидел небольшой проблеск света в месте соприкосновения. Увидев путь, тут же начал кидать саблю разрушения, поддерживая навык Ускорения, Контроль Гравитации и даже использовал одного из своих Симбиотов Ловкости, чтобы ускорить это дело.
Теперь в моих руках было не только сабля разрушения, но также кровавый меч, которым я пулял точно в одну точку, расширяя и разрушая окружающую меня тюрьму. По ощущениям, времени прошло не так уж и много.
— Надеюсь, эта неизвестная группа Игроков не успела нанести слишком много вреда, — подумал я.
Однако, если всё продолжится в том же темпе, то мне потребуется ещё несколько минут, чтобы выбраться отсюда.
— Можно ли как-то ускорить этот процесс? Хм… Если так подумать, то был ещё один вариант.
— Управление Тьмой!
Активировав свой навык тут же ощутил, как окружающая меня тьма перестала воздействовать на меня, и я теперь мог перемещаться внутри сферы. Плавно опустившись вниз.
— Пожирание!
Как только навык Пожирание начал работать, то я тут же ощутил как через него ко мне поступает «очищенная» если можно так сказать энергия Тьмы. Которая тут же поглощается навыком Управления Тьмы. Результатом этого поглощения стало то, что мой навык Управления Тьмой начал… развиваться! Неожиданный симбиоз навыков? С чем-то подобным я уже сталкивался и поэтому мысленно ускорил Пожирание окружающей меня тьмы, продолжая тем временем наносить один удар за другим, разрушая ловушку вокруг себя.
Спустя всего несколько минут моего ускоренного навыком времени, с достаточно громким треском Тюрьма Тьмы была полностью разрушена и я оказался на свободе.
И был очень недоволен тем, что меня смогли поймать столь неожиданным приёмом.
С другой стороны кто ожидал, что у моих противников окажется высокоуровневый свиток навыка, который они использовали лишь для того, чтобы поймать меня? Правильно, никто.
Оказавшись на свободе, тут же посмотрел вниз, и начал оценивать обстановку, поняв, что ситуация несколько изменилась. Как я и предположил, эта группа планировала не только запереть меня в этой ловушке. Если бы я был слабее или у меня не было парочки скрытых козырей, которые я ещё не демонстрировал на публике, то они вполне могли бы добиться своих целей.
Прямо скажем, в этот момент волна ярости снова начала на меня накатывать, когда я увидел несколько раненых и лежащих без сознания Игроков внизу. Перевёл свой взгляд на группу наёмников, которые в данный момент со страхом во взгляде смотрели в мою сторону, но не успел ничего предпринять, как они исчезли со вспышкой синего света. Посмотрев в сторону Марка, Байбла и других, заметил на их лицах облегчение, что со мной всё в порядке. При этом, на лице Марка можно было заметить хитрую улыбку.
— Марк тебе есть, что сказать? — с любопытством интересуюсь я, плавно опускаясь вниз. До следующей волны, ещё был небольшой запас времени, туман только начал отступать и вскоре начнут появляться следующие звери бедствия.
— Ага! Дело было так…
Отступление Марк. Состояние: воодушевление, азарт, ярость.
После начала вызова, Марк не мог не нарадоваться. Столько сильных противников, которые можно было постоянно взрывать, были редкостью. Хоть мертвяков и было много, однако обычно их хватало всего не несколько ударов. Находясь в безопасности за защитным барьером, Марк точными ударами отправлял скалящихся на него волков переростков в короткий и крайне взрывной полёт.
— Взрывной удар! Взрывной удар! Ахахаха!!! Как весело! Получайте суки!
Когда заканчивалась выносливость и дух, Марк никого не стеснялся и откусывал части зомби, которые заранее притащил и сложил небольшой кучкой рядом с собой. Конечно в какой-то момент, она начала заканчиваться особенно когда началась вторая волна и командир, подготавливал свой мощный удар, за которым было одновременно страшно и интересно наблюдать. Протянув руку и не обнаружив рядом тело мертвяка, Марк тут же поморщился. Веселье только начиналось, а он уже не мог продолжать? Это явно не выход! Конечно можно было выпить Зелье Восстановление… Но это только помешает ему. Для лучшего развития, ему была нужна плоть его врагов. Хм… посмотрев в сторону лежащих за барьером туши поверженных ранее волков, Марк тут же развернулся и обратился к ближайшему магу земли.
— Магик! Притащи мне ту тушу! — и указал в нужном направлении.
— Да конечно господин Марк! Сейчас всё сделаю, — тут же радостность воскликнул невысокий, коренастый паренек и посмотрев в указанную сторону произнёс.
— Земляная Рука!
Спустя мгновение из земли показалась самая настоящая полутораметровая земляная рука, которая схватила тушу монстра бедствия и затащив её под землю, чтобы спустя мгновение показаться по другую сторону барьера и положить монстра бедствия прямо под ноги Марка.
— Ага, спасибо. Такс и каким ты будешь на вкус? — с предвкушением произнёс Марк и наклонившись, без особых усилий оторвал одну из лап волка.
— Взрывной удар!
По привычке прознёс Марк свой коронный приём, правда в меньшей мощности. Из-за воздействия его навыка, кусок ноги тут же резко вспыхнул и тем самым избавился от шерсти волка.
Под удивлённым взглядом паренька, Марк только ухмыльнулся и сказал:
— Не люблю, когда в зубах застревает.
После чего смачно откусил кусок мяса, начав быстро его жевать. По вкусу оно напоминало рубленую свинину, приготовленную на огне. Добравшись до желудка оно почти моментально было переработано и Марк ощутил волну тепла, которая распространилась по его телу. Не успел он полностью восстановиться, когда неожиданно прямо рядом с ним появилась группа неизвестных Игроков, которые враждебно смотрели в его сторону прямо сквозь защитный барьер.
* * *
Спустя несколько минут, Марк был в ярости. Потому, что не мог победить своих противников! Из-за того, что они использовали нечестные приёмы. Его взрывные удары, просто откланялись каким-то Игроком из их группы, под его ехидные комментарии:
— И это всё, на что способны Игроки этой территории? Мы ожидали большего. Давайте мы постоим тут, а вы можете пойти в город подкачаться!
— ВЗРЫВНОЙ УДАР! ВЗРЫВНОЙ УДАР! ВЗРЫВНОЙ УДАР! ПОЛУЧАЙ СУКА!
Яростно кричал Марк, изо всех сил атакую золотистый барьер, который впитывал часть его ударов. В момент, когда они начали отступать, Марк воспользовался моментом и использовал один из своих навыков на том, кто покинул этот чёртов защитный купол.
* * *
Чего Марк не знал, так это того, что Игрок который отвечал за защитный барьер их группы, уже весь покрылся холодным потом. Мысленно ругаясь:
— Что происходит⁉ Почему Игроки этой территории такие ненормально сильные⁉ Я уже успел потратить половину(!) из 10 усиливающих навыки талисманов! Если всё так продолжиться, то нас просто разорвут на части.
Посмотрев на других своих товарищей, он так же заметил, что они изрядно нервничали хоть и не показывали вида. Даже насмехаясь над своими противниками, чтобы те не поняли, что всё идёт не так, как они изначально планировали. И это даже после того, как они смогли поймать в ловушку лорда этой территории!
Спустя некоторое время, наконец-то поступил долгожданный приказ на отступление. С облегчением во взгляде Джейми скрытно использовал последний талисман усиления его навыка Защиты — Защитный Купол. Который при его помощи временно получал +5 уровней к его развитию, становить Золотым Защитным Куполом.
Под звуки разрушающейся Тюрьмы Тьмы, они наконец-то покинули эту опасную территорию.

Глава 425
Третья волна. Рейд-босс класса бедствия

Выслушав Марка, с одобрением посмотрел в его сторону.
— Так ты говоришь, что успел оставить несколько меток на одном из тех наемников, которые проникли на нашу территорию?
— Да, всё верно, босс!
— Думаешь, они их не обнаружат? — с сомнением в голосе поинтересовался Андрей, находящийся рядом.
— Может и обнаружат, но это им не поможет! — уверенно ответил Марк.
— Почему?
— Потому, что я оставил метку как на самом Игроке, на его одежде, а также на коже и особенную метку, которая смогла проникнуть внутрь его тела. Он просто не сможет удалить её в кратчайшие сроки, — уверил нас Марк с довольной улыбкой.
— Хорошо, и где они сейчас? — тут же поинтересовался у него я, пока было время.
— Сейчас-сейчас, дайте мне минутку! — поспешно ответил Марк — и начал что-то рассматривать в воздухе, однако остальные этого не видели.
Спустя некоторое время, он всё же нашёл то что искал. Возможно это была нить, которую раньше он использовал для поиска, только теперь она стала, более высокоуровневой и её не могли видеть те, кто не владел, соответствующим уровнем навыка.
— Попались суки! В данный момент они находятся в той стороне, примерно в двадцати километрах.
Посмотрев в указанную им сторону, я понял, что это была противоположная сторона леса, где я ещё не был. Место, где совсем недавно хотел скрыться один из членов гильдии «Кровожадного Райда», с которыми, мы уже успешно разобрались, благодаря помощи Дзирта.
— Следи за ними, постарайся выяснить, куда они отправятся дальше. Сейчас у нас нет времени на них.
— Хорошо, будет сделано в лучшем виде! Что-то я проголодался… — тут же уверил меня Марк и наклонившись оторвал лапу у одного из монстров бедствия, который лежал рядом с ним, и начал смачно откусывать у неё нехилые такие куски.
Посмотрев на окружающих меня Игроков, сказал:
— Не смотрите на меня такими глазами, это была обычная ловушка, которая не смогла задержать меня надолго. Убедитесь, что барьер будет пополняться как можно быстрее…
Неожиданно мою речь прервал Байбл, который удивлённо присвистнул.
— Вот это махина! Тут точно потребуется твоя помощь!
Обернувшись назад, я увидел, что серый туман отступил в сторону и теперь можно было видеть местность такой, какой она была до этого, однако, теперь в сотне метров от моей территории, появилась следующая волна монстров бедствия. Их было не так уж и много, всего лишь сто один.
Сто из них, это были монстры бедствия, более усиленная версия монстров предыдущей волны, только теперь 30 уровня. При этом, на их шерсти можно было увидеть небольшие вспышки молнии, видимо они могли использовать комбинированную атаку огня и молнии, впрочем это не важно.
Самым интересным был тот, кто находился позади всей этой стаи грозных монстров. Это был всё тот же волк, только огромных размеров. В холке он достигал не меньше пяти метров и сейчас с яростью смотрел в сторону нашей территории. Только одни его глаза была размером с большие арбузы, но только вместо кожуры в них была кровь, безумие и ярость.
Тут же запросил информацию у системы:
[Белый волк — Вожак стаи. Рейдбосс. Класс: Бедствия.
Уровень 40.
Обладает превосходной защитой от различных магических навыков и физического воздействия.
Имеет относительную слабость к редким школам магии]
Посмотрев на его уровень, который равнялся, немного не мало сороковому, я так же ощутил от него давление, которое бы исходило от эвольвера, как минимум второго этапа.
Должен признать, что даже у меня он вызвал некоторые опасения, и это при том, что, в данный момент, я, по своему скромному мнению, считался сильнейшим Игроком среди Лордов Человечества.
— РАУУУ!! — неожиданно завыли волки и резко рванули в сторону моей территории.
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Первым отличием от предыдущей волны было то, что они бежали примерно в два раза быстрее и всего за несколько секунд, они практически оказались у самого барьера, готовые яростно в него вгрызться.
— Маги земли в атаку! Остановите их импульс! — тут же отдал команду Андрей, и десяток Игроков, которые находились в том месте, куда должен был прийтись первый удар от этих волков.
Спустя мгновение в сторону бегущих монстров бедствия, были запущен целый «дождь» из различных навыков земли, которые хоть и не смогли нанести им большого ущерба, однако, всё же смогли остановить их импульс, и они не смогли врезаться со всей силой в барьер территории.
Некоторые из них всё же добрались до барьера и начали яростно атаку. Как с помощью клыков, так и с помощью мощных 20 см когтей по которые гуляли молнии.
От подобных мощных ударов барьер начал быстро терять свою прочность. Всего за несколько секунд, он потерял около тысячи прочности.
Если так продолжится, то для того, чтобы полностью его уничтожить даже с учетом подпитки у них уйдет не больше минуты. Понимая, что времени на создание следующей огромной сферы крови у меня просто не было.
— Видимо придётся сражаться «по старинке», в ближнем бою.
Недолго думая, в моей правой и левой руке появились кровавый меч и сабля разрушения, которую уже не было смысла скрывать.
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После чего, я тут же использовал на себе несколько навыков.
— Ускорения! Контроля гравитации!
На этом я и не думал останавливаться. Посмотрев в сторону стоящей девушки Усилителя по имени Мая, кивнул ей головой.
В этот же момент, она тут же начала усиливать меня различными навыками. Которых с последнего раза, явно стало больше:
— Точность! Критический удар! Пробивной удар! Физическая мощь! Легкая поступь! Выносливость!
После волны баффов я ощутил, как моя и так немаленькая сила увеличилась примерно на 20 процентов, что было совсем не мало.
Благодарно кивнув девушке, словно молния сорвался с места и оказавшись около барьера, спокойно прошёл через него, являясь лордом территории, я и имел определенный контроль над защитным барьером.
Оказавшись снаружи, первым же молниеносным ударом сабли, отрубил голову первому волку, который практически не успел среагировать и только начал разворачиваться в мою сторону.
Поняв, что проблем возникнуть не должно, со спокойной душой рванул в самую гущу волков, которые поначалу не обращали на меня никакого внимания и спустя всего несколько секунд добрый десяток из них, безголовыми валялись на земле.
В этот же момент, Рейдбосс стоящий позади зарычал.
— РРАА!
В тот же момент, находящиеся рядом монстры бедствия, прекратили атаку на барьер и развернувшись в мою сторону с яростью на меня набросились. При этом часть из них нападала в ближнем бою, а другая в дальнем, некоторые даже извергали пламя.
— Так это волки или драконы⁉ Каким образом они вообще могут использовать огненное дыхание? — мысленно чертыхнулся я, однако это не помешало мне спокойно уклоняться от их атак, ведь моя скорость была и вправду приличной.
В какой-то момент один из волков умудрился задеть меня случайной волной молнии, однако удар этой молнии только сделал меня быстрее, зарядив надетое на меня снаряжение, которое получало определенный бонус, если меня атаковали с помощью молнии.
По мере продолжающегося боя моя фигура постепенно обрастала молниями, только не синего, а кровавого красного цвета, что делало меня только сильнее.
Чем-то это напоминало навык берсерка, только я не впадал в безумие и полностью себя контролировал, во всю отдавшись бою, разбираясь с врагами, которых нужно было уничтожить.
Так как я уничтожал их вблизи, то само собой тратил достаточно немало ресурсов, однако, благодаря тому, что я двигался достаточно стремительно и был под действием баффов мои ресурсы расходовались не так быстро, и спустя не более минуты, я успешно разобрался со всеми ста монстрами бедствия этой волны.
Напоследок остался самый главный из них, который спокойно наблюдал за тем, как я уничтожаю членов его стаи и даже не думал им помогать. Немного удивившись этому, но не придав этому значения, я тут же, пока позволяло время, достал несколько зелий восстановления и залпом их выпил.
Смерив своего противника внимательным взглядом, я честно не смог удержаться:
— Ну что ты готов к последнему бою? — с усмешкой обратился я к Рейд-боссу, ярость в глазах которого, к моему удивлению, неожиданно полностью погасла, и он посмотрел в мою сторону более осмысленным взглядом. И даже заговорил человеческим голосом с рычащими нотками:
— Я вижу на тебе её след… Человек, ты и вправду силен и смог уничтожить членов моей стаи! — он рыкнул и даже весь подобрался словно готовился к прыжку в мою сторону. Отчего я невольно крепче перехватил своё оружие ближнего боя.
Правда в следующий момент, он вновь резко успокоился и перешёл на спокойный тон:
— Однако наша с тобой битва подходит к концу.
От неожиданности, я даже на секунду замер.
Этот вожак волков не только удивил меня тем, что оказался говорящим, и тем, что решил прекратить нашу битву, которая даже не началась.
— Что ты имеешь ввиду? — не скрывая своего удивления, интересуюсь у своего противника.
— Твой мир победил, — обратился ко мне этот волк и неожиданно его фигура просто взяла и исчезла с белой вспышкой света.
— Мой мир победил? Но как это возможно?
Тут же обратил своё внимание на счёт, который был между моим миром и миром света, и увидел, что в данный момент по официальной статистике наш мир набрал всего 20 чёрных жетонов Вызова, тогда как мир-конкурент набрал 32 жетонов, они были достаточно близки к победе и наверняка уже вовсю праздновали.
— Что же имел ввиду этот говорящий волк?
Неожиданно, я увидел, как счёт жетонов нашего мира, начал резко расти, несмотря на то, что я не трогал те черные жетоны, которые были скрыты с помощью функции Идеального Грабежа.
Посмотрев вокруг, я увидел, что в этот раз функция Идеального Грабежа по какой-то причине не сработала, и убитые мною монстры бедствия, обронили на земли жетоны Вызова. Точнее почти каждый второй(!) из них, уронил один чёрный жетон, путем несложных подсчетов я понял, что мой мир и вправду победил.
[Лорды Земли:50]
[Лорды Света:37]
Вспомнив умные глаза этого зверя, который, возможно, поначалу притворялся разгневанным, я пришел к логичному выводу, что это было результатом его действий.
Неужели он не хотел умирать и поэтому каким-то образом увеличил возможность выпадения черных жетонов, чтобы просто избежать боя? И даже намеренно тянул время, ступив со мной в беседу?
— Вот же хитрая зверюга! — с ухмылкой отметил я. Поняв, что меня смогли в каком-то понимании обвести вокруг пальца или в данном случае скорее когтя, разумного зверя.
Если в будущем его встречу, то за подобную подставу ему придётся некоторое время поработать и повозить меня на своей спине.
От ездового питомца, я бы сейчас не отказался.
* * *
В совсем другом мире, пятиметровый вожак стаи, неожиданно почувствовал холодок, который распространился по его позвоночнику и невольно задумался, неужели тот пугающий Игрок решил его преследовать?
В принципе он почти сразу же успокоился, ведь попасть в его мир ему будет явно сложно, и он не сможет до него добраться. Принюхавшись, он нашёл след своей следующей добычи и сорвался с места.
* * *
Увидев, что наш счет и вправду увеличился, тут же услышал сообщение от системы:
[Мировое сообщение! Поздравляем Игроков и Лордов человечества! Вы победили в вызове планеты Мир Света, и получаете следующие награды:
— Преобладающая характеристика Игрока, будет увеличена на 20 пунктов
— Получаемый опыт Игроков, увеличен в 2 раза на 24 часа]
В момент этого сообщения я и все остальные Игроки тут же ощутили волну теплой энергии, которая начала распространяться по всему телу, делая нас сильнее. Моей основной характеристикой, можно было назвать MP (Дух) который с учётом надетого на мне снаряжения и различных бонусов теперь равнялся 183/(193). Что было равносильно получение сразу 4–5 уровней при обычном повышении уровня.
На этом все не закончилось, ведь Система продолжила:
[Ресурсы мира увеличены]
— Что бы это могло означать? — задумался я, когда неожиданно увидел, как находящиеся рядом дерево неожиданно начало меняться, а на его ветвях быстро распустились цветы, сформировавшиеся в фрукты.
К своему удивлению, я легко опознал это дерево, это было дерево здоровья! Плоды которого знали почти всего Игроки моего мира — Яблоки Здоровья. Посмотрев в сторону дерева, заметил что урожая яблок был и вправда впечатляющий. По моим скромным подсчётам, с одного дерева можно будет собрать никак не меньше 200 яблок.
На этом всё не закончилось, я ощутил, земля подо мной задрожала и там, в глубине тоже что-то изменилось.
Тут же актививал своё особое зрение и опустив взгляд вниз, посмотрел прямо сквозь земную породу, наблюдая за удивительными изменениями, что там происходили и не смог сдержать довольной ухмылки.
— Думаю, Лорды мира Света в данный момент очень огорчены? — с ухмылкой подумал я, и не удержавшись открыл межмировой чат лордов.
[Ракс] Как мы могли проиграть⁉ НЕ ВЕРЮ! Это же была 100% победа! Я потерял 3 уровня и ресурсы! Лорд Керк, вам придётся ответить за это и понести наказание!
[Керк] Откуда мне знать, как они это сделали⁉ Возможно… Это ошибка в системе! Модератор! Я требую провести проверку!
Увидев это сообщение от Керка, это только подтвердило то, что модератор этого чата, был на другой стороне. Спустя несколько минут споров и пререканий, молчавший до этого модератор всё же ответил:
[Тирс. Модератор]В проверке отказано. Система не могла ошибиться.
Коротко ответил он, и судя по тому, что больше не выходил на связь, он либо вышел из «сети» или же просто молча наблюдал за тем, как их попытка нажиться на моем мире полностью провалилась. Тем временем, я снова услышал сообщение от системы.
[Подведен рейтинг Лордов Человечества, которые внесли наибольший вклад в победу:
[Кровавая Молния, Лорд Территории Рассвета — 38 жетонов.
Легион, Лорд Империи — 7 жетонов
Сплетница, Лорд Территории Фей — 4 жетонов]
На третьем месте, к удивлению многих, находилась территория Сплетницы, дальше шли остальные лорды, некоторые из которых выбили по одному жетону, а кто-то вообще ноль.
[Поздравляем! Вы заняли первое место в отражении Вызова другого мира.
Три ваши отстающие характеристики дополнительно увеличиваются на 20 пунктов.
Вы получаете возможность розыгрыша Эпического Колеса Фортуны ×1!]
В тот же момент, вновь ощутил несколько волн энергии, которые разошлись по моему телу. Кинув взгляд на свои характеристики, тут же заметил на 20 пунктов выросли следующие параметры: Живучесть, Сила и Интеллект. Приятный бонус за первое место! Самым же интересным моментов, стала последняя награда.
— Эпическое колесо Фортуны⁈ — удивленно воскликнул я, наблюдая за тем, как передо мной появляется то же самое колесо фортуны, только теперь оно было других цветов. Наиболее распространенными были цвета темно-фиолетового и золотого.
В момент его появления, я ощутил от него, невидимое давление, как от снаряжения очень высокого класса, чем собственно, оно и должно было являться, выдавая награды от Системы.
Посмотрев на свой показатель Удачи, отдал мысленную команду, и колесо фортуны запустилось.
Под моим выжидательным взглядом стрелка должна была остановиться на фиолетовом отсеке самого низкого уровня. Что было вполне приемлемо. Однако неожиданно мне на плечо запрыгнул Глути, который с интересом посмотрел в сторону колеса:
— Глу!
В тот момент, когда стрелка Колеса Фортуны должна была остановиться, она неожиданно немного дёрнулась вперёд и замерла на невероятно маленьком тонком «волоске» золотого цвета.
Вспыхнув, колесо фортуны тут же испарилось, а передо мной появилась награда из золотого сектора.
Увидев, что именно это было, я довольно рассмеялся.

Глава 426
Желанная награда

Передо мной в воздухе завис кристалл небольшого размера, примерно с мужской кулак, от которого исходили знакомые мне волны энергии, которые жадно впитывались моим телом. Само собой, тут же хватаю его, чтобы никто не попытался украсть мою награду. Всё же не стоит забывать, что некоторые Игроки могли получить крайне редкие золотые навыки и в нужный момент, попытаться украсть твою добычу, один раз это со мной уже произошло.
Посмотрев на зажатый в руке кристалл, тут же запросил информацию системы.
[Кристалл Души. Редкость — Высококлассный. Крайне редкий кристалл, который можно получить после смерти существа, равного по силе пиковому Эволверу III этапа или слабому Звёздному Лорду. Может быть использован для развития различных навыков, техник, изготовления артефактов, алхимии и многих других ремёсел, которые существуют в Системе Возвышения]
— Хм… Высококлассный, но не Высший? — с небольшой досадой отметил я. Однако мне и так было грех жаловаться. Всё же надо понимать, что эта награда была получена из золотой секции эпического Колеса Фортуны.
И именно Глути помог мне его получить, что было очень важно для меня. Ведь теперь, я мог начать развивать свою технику Небесного Духа создав Ядро Маны более высокого класса, чем мог изначально рассчитывать. Что в будущем будет мне очень полезно.
Посмотрев на Глути, который также присоединился к осмотру кристалла, однако достаточно быстро заскучал, видимо, он был ему не особо интересен?
— Молодец, Глути! — похвалил я своего мелкого товарища и погладил его по мягкой шёрстке.
— Глу-глу! — ответил он в свойственной ему манере, продемонстрировав довольную мордаху.
Рука сама потянулась к пространственному кольцу, и на свет показалось целых 10 бит новичков, которые я протянул ему. Глути радостно закричал и начал жадно поглощать биты, часть из которых тут же спрятал в своё собственное специальное пространство, которое, скорее всего, равнялось размеру первоклассного пространственного кольца. По крайней мере, в прошлый раз, когда он собирал шкатулку сокровищ и прочий выпавший дроп, доставшийся с Волны Зомби, его размеры по моим прикидкам примерно соответствовали 20 на 20 кубических метров, что было и вправду прилично.
Я же тем временем, обратил внимание на ситуацию вокруг.
Посмотрев по сторонам, увидел, что опасность отступила — никаких врагов на горизонте не было. Посмотрев в сторону своей территории, увидел Андрея и сказал:
— Андрей, можешь отключать защитный барьер.
— Хорошо, Командир! Будет сделано, — тут же ответил он и начал раздавать соответствующие указания:
— Артём не стой столбом и сообщи Лиаре, что можно отключить защитный барьер!
Лиара отсутствовала, так как находилась рядом с центром защиты, который располагался внизу небоскрёба, в специально защищённой комнате, доступ к которой имело лишь небольшое количество Игроков. Здесь находился центр управления защитным барьером, выведенный для удобства и возможности его контролировать не только лорду территории.
Это было вполне удобно: ведь мои враги могли воспользоваться моей отлучкой с Территории Рассвета и напасть а обнаружив, что защитный барьер не мог быть активирован… То мою территорию могли бы разграбить и даже полностью уничтожить. Поэтому была придумана подобная система дополнительной страховки для Лордов — чтобы они не боялись покидать свою территорию и исследовать как свой мир, так и отправляться в различные пространственные зоны для поиска ресурсов, поднятия уровней и так далее.
К слову, сообщение от системы не закончилось. Я услышал неожиданное уведомление:
[Динь! Обнаружено, что мир Земли был повышен в рейтинге Золотого Миллиона. Теперь вы занимаете 69 250-е место.
Вы вышли из группового чата мира региона 8750 Региона.
Ваш мир присоединён к 6900 Региону.
Открыт доступ к меж мировому чату Лордов. Доступно 10 сообщений в день. Языковой барьер снят]
Проверив панель, открытую для лордов моего мира, убедился в том, что мы действительно покинули прежний чат лордов, который был к нам недружелюбен — они тут же бросили нам вызов, как только получили нужную им информацию. Однако как только мы присоединились к новому региону и чату лордов, не успели мы опомниться, как услышали целую вереницу сообщений:
[Динь! Мировое сообщение. Лорд Ран из Мира Мёртвого Леса активировал Жетон Вызова и бросает вызов Лордам мира Земли.
Обнаружено, что мир Земли лишь недавно защитился от Вызова, поэтому он отложен на месяц. Будьте к этому готовы]
[Обнаружено, что мир Скрытой Луны бросает Вызов миру Земли]
[Обнаружено, что мир Золотого Древа бросает Вызов миру Земли]
….Обнаружено, что мир Зверей бросает Вызов миру Земли]
Целых 20 однотипных сообщений, где менялся лишь название мира, прошли сплошным потоком. Хорошо что, у нас был месяц на то, чтобы выбрать мир от которого мы примем Вызов, так же мы сами могли кинуть кому-то Вызов, однако, для этого требовался Жетон Вызова, которого у нас пока не было. Видимо, месячная отсрочка была своего рода защитой от бесконечных Вызовов, давая миру победителя или проигравшему в Вызове миру время, чтобы прийти в себя.
Заглянув в чат лордов, увидел лишь сообщения от агрессивно настроенных лордов:
[Дракс(3)] Эй, новички! Если у вас есть что-то мужское, быстро примите Вызов моего мира Зверей! Несмотря на защиту, если вы примете Вызов заранее, то это можно сделать. Мы не хотим ждать. Нам нужно двигаться вперёд!
Прочитав это сообщение, даже не потрудился на него ответить. К счастью являясь первым Лордом Земли и к тому же модератором чата Лордов, именно мне, предстояло выбрать Вызов какого мира, нам принять. Правда перед этим, нужно раздобыть больше информации. Тут возможны два пути. Обратиться к провидице Лине, которая находилась на моей территории. Возможно, она сможет узнать информацию о мирах, бросавших нам вызов?
Вторым вариантом, который можно совместить с первым, отправиться в Главную Деревню Новичков и с помощью Дзирта или моей знакомой наследницы ресторанной Империи Чёрного Нефрита попытаться получить сведения об этих мирах.
Одним из наблюдений, которые наблюдая за сообщениями в чате лордов, было наличие чисел рядом с именами некоторых участников — 1, 2, 3, а у кого-то даже 4.
Задавшись вопросом, что же это означает, в моей голове тут же появилась информация от Системы. Эти цифры означали, сколько именно вызовов Выиграл тот или иной мир.
Большинство миров, предпочитала сразу же кинуть вызов новичкам в надежде, что они просто попали в рейтинг золотого миллиона не победив в каком либо Вызове.
А там, кто первый бросил Вызов тот и будет в нём участвовать. Рядом с моим именем, так же была цифра 1. В этот раз, решил как и в чате моего мира, указать свой титул — Кровавая Молния(1)
В описании также говорилось, что из-за того, что предыдущий Вызов моему миру был борьбой за Жетоны, теперь он не может быть повторён. Следующий Вызов, будет иметь иной формат: Арены, где Лорды одного мира будут сражаться с Лордами другого в трёх боях. Победа присуждается тому миру, который выиграет две схватки из трёх.
Открыв чат Лордов моего мира, увидел оживлённое обсуждение. Почти все Лорды написали предупреждения вроде:
[Сплетница] Убивака! Только посмей выдать информацию о нашем мире — мы тебя найдём и побъём!
[Легион] Мы придём к тебе и покараем!
[Повелитель] +1
[Убивака]…
Почитав сообщения других Лордов, меня позабавило то, как они все подтрунивали над Убивакой, который хоть и был немного виноват в том, что нашему миру бросили Вызов. Однако, кто тогда знал, что это вообще возможно?
Немного подумав, также вступаю в диалог:
[Кровавая Молния. Модератор] Прошу обратить внимание на то, что ресурсы нашего мира увеличились. Возможно рядом с вашей территорией могут появиться необычные растения, деревья и даже залежи неизвестной руды, которую можно использовать для изготовления артефактов.
[Сплетница] Кровавая Молния! Спасибо за помощь в отражении атак зверей бедствия, чуть позже, я пришлю оговоренную часть награды через личное сообщение! Есть какой-то пример?
[Убивака] Модератор! Твой отряд элитных Игроков, оказал существенную помощь! Огромное спасибо! Я так же пришлю свою часть награды!
[Кровавая Молния. Модератор] Например, неподалёку от меня обычная береза превратилось в Дерево Здоровья, на котором созревают Яблоки Здоровья, восстанавливающие Выносливость.
[Сплетница] Спасибо за информацию! Сообщу своим людям, мы тщательно проверим всю территорию вокруг!
За время разговора с Лордами, барьер вокруг территории, был снят. И рядом с небоскрёбом собралось большое количество жителей территории. Хм… Думаю неплохо обратиться к ним с небольшой мотивационной речью.
— Жители территории Рассвета! Мы успешно отразили Вызов чужого мира и победили!
— УРАА!!!
— Да здравствует босс!
— Наш Лорд самый сильный!
Толпа радостно откликнулась. И продолжил:
— В данный момент наш мир будет меняться, и мы тоже должны измениться, если хотим выжить! Как вы наверное уже все вкурсе несколько дней назад на нашей Территории Рассвета была введена система очков вклада. За более подробное информацией вы можете обратиться к Виктории. Я же отмечу один из основных моментов, их можно тратить на получение предметов из наших запасов! Очки вклада можно получить выполняя задания от глав соответствующих отделов, неся службу в охране территории, а также при вылазках в город за припасами и различными предметами из Системы. Так же…
* * *
Далее, я сообщил и так возбуждённым недавней победой Игрокам хорошие новости: появление особых мест для эффективного освоения навыков; открытие доступа к тренировочным подземельям. Одни только эти моменты, выгодно выделяли мою территорию по сравнению с другими территория Лордов. Которые уже во всю привлекали сильных или полезных Игроков к себе, обещая различные щедрые условия. На их фоне моя Территория Рассвета будет выглядеть гораздо привлекательней для тех Игроков, которые искали место, где они смогут осесть. Вопросом поиска перспективных кадров, также нужно будет озадачить кого-то из своих. Чем больше нас будет, тем безопасней.
Оставшись довольным результатом своей импровизированной речи, полетел в сторону зала совещаний, где уже должны были собраться главы отделов. Впереди ждало немало работы, предстояло выяснить несколько моментов по поводу того, распрастроняется ли удвоение получаемого опыта… на тренировочные подземелья?
— Если да… То борьба за место в этих группах будет нешуточной! — с усмешкой про себя отметил я и использовав Психопортацию, оказался прямо в своём кресле под удивлёнными взглядами собравшихся.
— Простите за ожидание. Хорошо, что все собрались, нам есть что обсудить. Для начала поступила новая информация…

Глава 427
План бешеной прокачки

Посмотрев на всех собравшихся, сразу же отметил, что не хватало главы отдела Алхимии, а именно Акиры.
Видимо, заметив мой взгляд на пустующее место, Виктория, которая сидела рядом со мной, выполняя роль секретаря и записывая некоторые важные моменты наших совещаний, тут же сказала:
— Акира задерживается, в данный момент она готовит новую партию зелий, чтобы пополнить потраченные запасы.
Услышав причину задержки, только кивнул, говоря:
— Понятно. Это уважительная причина.
Посмотрев на всех остальных, продолжил:
— Как вы все видели, наш мир успешно выиграл Вызов другого мира. И мы смогли продвинуться дальше в рейтинге золотого миллиона.
— Да, это было круто!
— Ты молодец босс!
— Босс, все зависело от тебя!
— Те ублюдки-наемники, которые вторглись в последний момент, с ними нужно обязательно разобраться! — тут же яростно высказался Марк, который уже успел сообщить, что наемники, на которых он поставил свои Метки, каким-то образом всё же смогли их полностью устранить.
Но, он смог определить направление в котором они уходили после той телепортации. Оно находилось, где-то в глубине леса, куда мы ещё не заходили. Может ли это быть сделанно специально, чтобы выманить меня со своей Территории Рассвета? Вполне. Если и отправляться на их поиск, то только после того, как закуплюсь некоторыми мощными поисковыми артефактами, производства Дзирта.
Тем временем, услышав недовольство Марк, посмотрел в сторону Байбла:
— Байбл размести награду за информацию об этих наёмниках их нахождении и тд. Думаю, кто-то из Игроков может заинтересоваться наградой.
— Отличная идея. Может вообще назначить награду за их головы? Прямо сейчас и займусь! — с нешуточным энтузиазмом, отозвался Байбл. Который даже вскочил со своего кресла и был готов ринуться в своё «Логово» как он стал называть свою квартиру. Где было очень много различной техники, которую он достал из города.
— Не спеши. Это не самое срочное, — тут же остановил Байбла, — Сейчас главное воспользоваться возможностью удвоенного опыта и распределить квоты на Тренировочные подземелья.
На этом моменте, все присутствующие тут же сконцентрировали своё внимание на мне. Само собой, каждый из присутствующих у кого уже начала формироваться свой небольшая команда, хотели получить место для прокачки для своих подчинённых. Увидев волнение на их лицах, не стал их долго мучить ожиданием:
— Каждый отдел получит одинаковое количество квот на тех Игроков, которых они хотят ускоренно прокачать. Самое главное, чтобы это давало наибольшую пользу нашей Территории Рассвета.
Услышав, что квоты будут распределяться равномерно, все присутствующие только довольно кивнули головой. Этот вариант был самым справедливым. Однако за это они должны будут показывать соответствующие результаты, чтобы оправдать подобное доверие. И хоть это и не обсуждалось вслух, но, можно сказать, между нами возникло взаимное понимание, которое полностью всех устраивало.
В момент обсуждения с Андреем об отправлении в ближайший к нам лес нескольких поисковых отрядов для поиска изменённых растений и деревьев, которые могут быть нам полезны. А также переноса Дерева Здоровья на нашу территорию, в зал совещаний зашла задумчивая фигура Акиры, которая лишь кивнула всем и села на своё место.
Заметив её нахмуренные брови, тут же поинтересовался:
— Акира, что-то случилось? Неужели новая партия зелий провалилась?
Услышав мой голос, она тут же сфокусировалась на мне и ответила:
— Нет, с этой партией всё нормально, однако не знаю почему, но результаты вышли не те, которые я ожидала.
— Что с ними не так? — тут же интересуюсь я.
— Дело вот в чём, — продолжила девушка, вновь нахмурив брови:
— Обычно из одной партии, я могу сделать всего лишь 10 зелий восстановления. Однако сейчас получилось больше.
— Насколько больше?
— Вышло ровно 15 зелий.
— Увеличение на 50%? — немного удивлённо, переспросил я. Это и вправду, было значительное увеличение.
— Да, так и есть, но я не могу понять причину и следствие. Мои навыки алхимии не продвинулись настолько сильно для подобного эффекта.
Тут же в моей голове начали мелькать различные варианты того, почему это произошло именно сейчас и словно сложив в голове 2 плюс 2 и пришёл к логичному выводу. Только требовалось небольшое уточнение, для подтверждения:
— Скажи, а после изготовления этой партии зелий, ты случайно не получила больше опыта, чем обычно?
— Опыта? Да. В тот момент я была удивлена количеством зелий и не обратила на это внимание. Однако опыта, было в два раза больше.
— Понятно. Тогда всё сходится.
— Что сходится, Босс? Я ни черта не понял! — поинтересовался у меня Марк и даже наглядно почесал голову.
Некоторые из присутствующих уже поняли, к чему именно я клону, но я всё же решил прояснить ситуацию для всех:
— После победы над Миром Света начались «золотые» 24 часа, когда мы сможем получить больше опыта. Однако это не только увеличенный опыт за убийство монстров или зомби, но также и за все остальные сферы производства, которые у нас есть, — делаю паузу, чтобы они осознали весь масштаб, — И, скорее всего, это так же влияет на увеличение ресурсов. В округ нас начнут появлятся различные возможности и прочее, также, скорее всего, это также повлияет на увеличенный шанс дропа с монстров или же увеличенная награду из Шкатулок Сокровищ. И видимо, также можно получить больше зелий при занятии Алхимией.
— Но это же противоречит всем законам физики! — озадаченно, воскликнул Андрей. На лице которого, было написанно, что он был крайне шокирован услышанной информацией.
Услышав недоумённый голос Андрея, Байбл только рассмеялся и сказал:
— Ну ты и выдал! А что из того, что происходит в последние недели не противоречит законам физики? Даже наши навыки, это уже противоречие всякой физике!
— Да, ты прав. Что-то я ляпнул не подумав. Но всё равно тяжело переваривать всё это в голове, — ответил ему Андрей и неловко улыбнулся.
Нечасто я видел Андрея с таким выражением лица, поэтому даже не стал шутить по этому поводу и продолжил, как ни в чём не бывало:
— Подобный эффект будет длиться недолго, поэтому им нужно воспользоваться по максимуму.
— У нас есть достаточный запас ингредиентов для изготовления минимум 100 партий Зелья Восстановления? — тут же поинтересовался я у Акиры.
Создать дополнительный запас зелий на будущее, будет самым правильным решением.
— Целых 100 партий? Думаю да, мы справимся. Правда, я бы хотела изготовить несколько новых зелий. Одно из них Зелье Прорыва и несколько других зелий, которые я выучила из кристалла знаний по Алхимии.
— Ты можешь их приготовить? — с нескрываемым восхищением в голосе, интересуюсь у Акиры. Её талант в Алхимии был больше, чем я изначально предполагал.
— Да, могу, — уверенно и с гордой улыбкой, подтвердила Акира, — Раньше я немного сомневалась, но если зелий будет получаться больше, то это точно будет стоить потраченных ресурсов. Только мне необходимы некоторые достаточно редкие ингредиенты.
— Какие именно?
— Листья желтого цветка, корень жёлтого древа, зеленые лозы и ещё несколько ингредиентов, — тут же перечислила Акира.
— Их можно купить в главной деревне новичков?
— Да, можно, но цены кусаются, — кивнула Акира с несколько неуверенной улыбкой.
— Не проблема. С нашим бонусом, это точно будет окупаться, — тут же ответил я и под взглядом остальных глав отделов в моей руке появилась чёрная монета с внушительным номиналом, с которой мне хоть и было жалко расставаться, потому что у меня оставалось не так уж и много чёрных монет выживания, однако я уже примерно предполагал, где смогу заработать.
Всё же нельзя забывать, что у меня теперь имелся доступ к получению кристаллов маны, которые можно будет обменять в главной деревне новичков.
Сбывать их через того же Дзирта, который уже зарекомендовал себя как надежный товарищ. Я бы даже сказал друг.
Под внимательным взглядом остальных, плавно отправил монету Акире.
Ловко перехватив её в воздухе, Акира лишь удивленно посмотрела на сумму, в которой было достаточно много нулей, и довольно улыбнулась.
— Спасибо. Сразу после совещания отправлюсь за покупками.
— Да, не стоит терять времени. Если кому-то, что-то ещё нужно, быстро говорите.
Увидев возможность в перёд тут же вышла Лиара и зачитала достаточно внушительный список необходимых ей материалов для изготовления некоторых артефактов, которые я просил её сделать. Их всё так же можно было купить в главной деревне новичков, куда поступали новые товары из различных торговых гильдий, что было и вправду удобно, если у тебя имелось достаточно валюты.
Столкнувшись с запросами глав отделов, даже я ощутил почувствовал небольшую душевную боль, ведь в данный момент «наличка» у меня и вправду закончилась. Я был даже беднее, чем они.
Немного подумав, попросил их приготовить списки и пообещал, что вскоре посещу деревню новичков и закуплюсь всем необходимым.
Выставлять на показ кристаллы маны, я не видел необходимости.
Это был стратегический ресурс. И знать о нём мог лишь ограниченный круг лиц.
И хоть всем присутствующим я доверял, однако в их отделах уже появились новые Игроки, которые хоть и прошли проверку, однако,, если бы выигрыш того стоил, то они могли предать, несмотря на последствия или же невольно поделиться информацией с тем, с кем не нужно. Тот же доступ в интернет был у всех.
Спутниковый интернет работал как часы, даже несмотря на то, что произошло. У меня даже создавалось такое ощущение, как будто бы кто-то заранее предполагал подобный сценарий, и даже без руководства наш мир не остался без связи.
Как только мы все обсудили, само собой возник ещё небольшой вопрос, а именно, хоть подземелья для набора опыта у нас имелись в наличии, однако для моего уровня ничего подобного не было.
И этот вопрос нужно было как-то решать.
Отправляться в город и пытаться находить зомби, уничтожая их небольшими группами, было не особо результативно. Я уже пробовал этот вариант.
Как только этот вопрос поднялся, то Байбл тут же довольно произнёс:
— Босс, я знал, что может возникнуть подобная проблема, поэтому я специально для тебя подготовил план. Вот посмотри, — сказал он и в его руках появился небольшой чёрный приборчик. Который он положил на стол и нажал на кнопку на его правом боку.
Это оказался портативный проектор, который тут же спроецировал прямо над нашим столом вполне узнаваемую полупрозрачную карту города. Прямо над ним, была надпись: Бешеная прокачка. Видимо так назывался его план? Забавно.
Прямо в центре города имелся достаточно большой красный крест, куда вели различные стрелки зеленого цвета.
— И что же это? — тут же интересуюсь я с нескрываемым любопытством.
— Это карта миграции зомби, которую я сделал в свободное время. Как вы видите они ходят по этим маршрутам словно запрограммированные. Самое интересное то, что я состряпал небольшой алгоритм, по которому смог предсказать когда их можно направить туда, куда нам нужно, а именно вот в эту точку отмеченную красным цветом. Для этого, я активирую звуковые приманки, вот здесь, здесь и вот здесь, — сказал он, указав на некоторые здания в городе, не забывая нажимать на небольшой пульт, который переключал и менял изображение перед нами, в соответствии с его рассказом.
Всё было достаточно наглядно и понятно.
В какой-то момент появились новые стрелки синего цвета, которые указывали, как изменится маршрут десятков тысяч зомби в городе, и где они пересекутся, столпившись, и постепенно должны будут разойтись в разные стороны.
— Ты уже пробовал это?
— Нет, но несколько симуляций были успешными, но вот только…
— Только что?
— Всё же может пойти не так, как я рассчитал, если вмешаются зомби управляющего типа, о которых ты нам рассказывал.
— Босс! Ты настолько результативен в их уничтожении, что мы даже не видели ни одного. Хоть бы дал нам с ними поразмяться, а то эти слабаки уже надоели! — несколько раздосадовано, ответил Марк.
На его «праведное» возмущение я мог только пожать плечами:
Мол, что я могу сделать, если они сами ко мне тянутся?
— И когда будет подходящее время? — тут же задаю уточняющий вопрос Байблу.
— Ближайшее подходящее время, наступит примерно через полтора часа, то бишь в 3 часа дня. А точнее в 15 часов 3 минуты и 20 секунд. Следующая возможность, появиться только в 2 часа ночи, — тут же ответил Байбл и перешёл к нескольким следующим изображениям, наглядно показав, что это и правду, был один из лучших вариантов.
— Неужели ты всё это подготовил только для нашего босса? — с нескрываемым удивлением, поинтересовался Марк.
— Да, чем он сильнее, тем нам безопаснее.
— Тут, ты прав, — тут же согласился Марк, довольно улыбнувшись, — Ну ты голова.
— Спасибо! — ответил Байбл с довольной улыбкой.
— Хорошо, лучший момент наступит через полтора часа. Где мне лучше находиться в этот момент?
— Лучше всего тебе находиться вот здесь прямо над красным крестом, на той летающей платформе, которую ты использовал недавно и подготовить ту мощную кровавую атаку, чтобы зачистить как можно больше, — тут же ответил Байбл и указал точное место, где мне лучше всего находиться, чтобы иметь наибольшую результативность в уничтожении зомбаков.
— Хорошо, так и сделаем. Спасибо, Байбл. Если выпадет что-то хорошее, то сможешь выбрать награду первым.
— Правда? Отличные новости, спасибо, — тут же ответил он, — Жаль, у меня нет такого же АОЕ навыка, который бьет по площади. Тогда тоже смог бы быстро поднять уровни, — с белой завистью, ответил мне Байбл.
— Ничего, когда ты станешь Эвольвером, то сможешь уничтожать сильных Рейд-боссов и быстро стать сильнее, — тут же успокоил Байбла я. Который и вправду преподнёс мне приятный сюрприз своим планом для повышения моего уровня.
Обсудив несколько оставшихся вопросов, все разошлись по своим делам. Байбл отправился настраивать и перепроверять звуковые ловушки на минимальной мощности, чтобы всё прошло, по плану. Я же, тем временем, остался один в зале совещаний. Виктория тоже вежливо откланялась и отправилась выполнять поставленные перед ней задачи.
— И так, что мне теперь делать? — задумчиво произнёс я вслух и постучал пальцами по поверхности стола.
Конечно, в ближайшие час-полтора мне нужно будет отправиться на очистку города.
Это может помочь мне получить несколько уровней, если все пройдет так, как задумал Байбл.
Подобное «халявное» повышение уровней было неожиданным и приятным, это позволит максимизировать нашу победу в этом Вызове, получив достаточно много наград в виде выпавшего лута с монстров.
К слову, те предметы, которые увеличивают Удачу, также могут помочь в этом вопросе. Другие Лорды пока не требовали их у меня вернуть, и у меня имелся некоторый запас времени.
— Думаю, они не сильно обидятся, если пройдет на несколько часов больше? — с ухмылкой подумал я.
Времени, чтобы делать что-то ещё у меня особо не было, поэтому я задумался над тем, как решить проблему, которая возникла после того, как наш мир присоединился к другому региону. Через месяц нам придётся сражаться с каким-то другим миром, что может оказаться достаточно опасным занятием для нас.
Всё же некоторые миры побеждали по нескольку раз, что указывало на их силу.
Думаю, стоит позвать Провидицу, которая находилась у меня на территории и обсудить с ней этот вопрос?
Едва я об этом подумал, как в зал вошла Лина. И уверенно направилась ко мне с улыбкой на лице.
— Приветствую тебя, Кровавая Молния. Я почувствовала, что ты хочешь меня увидеть.
Немного удивившись её появлению. Я лишь улыбнулся и ответил:
— Да, ты права. Твои способности и вправду удивляют.
— Спасибо. Мои способности слишком малы по сравнению с вашими, господин, — скромно ответила она.
— Тогда… Ты возможно, уже знаешь те вопросы, которые я хочу тебе задать?
— Спешу расстроить. Нет, не знаю. Однако, я почувствовала, что мне нужно здесь оказаться и ответить на некоторые ваши вопросы.
— Вот как? Хорошо.
Услышав её ответ, я даже немного обрадовался. Всё же не хотелось бы, чтобы кто-то хоть и косвенно, но читал твои мысли. Не теряя времени, задал первый вопрос, на который хотел получить ответ:
— Как ты уже знаешь, наш мир получил несколько Вызовов от других миров. Через месяц нам придётся сразиться с одним из них. Вопрос в том, какой мир нам выбрать и где у нас будет наибольший шанс победить?
Лина задумчиво кивнула, услышав мой вопрос:
— Хорошо, я попытаюсь что-то узнать, — прикрыв глаза, она подняла правую руку перед собой и тихо произнесла:
— Прорицание!
И хоть я не видел что происходило, однако её зрачки под закрытыми веками начали достаточно быстро перемещаться, словно она видела мелькающие картинки и пыталась их распознать.
Спустя примерно минуту Прорицания, на её лбу появилось несколько прозрачных капель пота, а её лицо немного побледнело. Видимо, подобное Прорицание давалось её достаточно тяжело.
В моей руке появилось несколько Яблок Здоровья и Духовных Груш, которые, я аккуратно положил перед Линой.
Спустя ещё некоторое время она с облегчением выдохнула и открыла глаза.
— Получилось что-то узнать? — тут же интересуюсь у неё.
— Да, у меня получилось получить некоторую информацию. Хоть это и было достаточно тяжело, всё же информации об этих мирах слишком мало.
Само собой, у меня тут же возник следующий вопрос:
— Если бы информации было больше, ты бы смогла сделать более точное Прорицание?
— Да, — уверенно ответила Лина, — Чем больше информации об объекте предсказаний, тем больше можно увидеть вариантов будущего.
— Хорошо, буду иметь это в виду. Если у меня получится получить более подробную информацию, я предоставлю её тебе. Так что же получилось узнать? — снова интересуюсь у Лины. — Я не уверен, какой конкретный мир тебе нужно выбрать, но это должен быть мир, который бросит Вызов твоему в сражении на Мировой Арене.
— Сражение на Мировой Арене?
— Да, я вижу, что именно там, будет наибольший выигрыш от следующего Вызова. Правда, это также сопряжено с некоторой проблемой.
— И с какой же?
— Проблема в тебе, Кровавая Молния, — прямолинейно ответила Лина.
— Проблема во мне? Какая же? Я недостаточно силён? — с любопытством интересуюсь у неё.
— Проблема не в том, что ты недостаточно силён, а в том, что у тебя мало боевого опыта в сражениях с равными противниками, — она вновь на секунду прикрыла глаза, — На Мировой Арене тебе придётся сразиться с гениями других миров, которые смогли стать лордами преодолевая различные препятствия на своём пути.
Услышав её объяснение, я совершенно не обиделся, ведь это было правдой. Опыта сражения на равных у меня практически не было. Мои противники либо почти всегда были слабее, чем я, причем порядочно, либо гораздо сильнее.
В связи с чем схватка с ними заканчивалась всего за несколько ударов, либо меня без шансов отправляли на тот свет.
И происходил Скачок во времени и меня отбрасывало назад, давая второй шанс исправить ситуацию.
— И как же решить эту проблему? В моём мире не так много сильных Игроков, с которыми я мог бы сражаться, тем более, что это может быть опасно.
Услышав мой вопрос, Лина продолжила:
— Я знала, что ты задашь мне этот вопрос, и у меня есть ответ, хоть и я не знаю, что это значит. Есть лишь одно место, где ты сможешь получить достаточно боевого опыта, — с небольшим сомнением в голосе ответила Лина.
— И как же называется это место? — интересуюсь я.

Глава 428
Задание от Гильдии Искателей

Ещё немного переговорив с Линой, мы обсудили некоторые вопросы, после чего она радостно покинула зал совещаний, напоследок оставив меня с информацией о том, что они закончили как раз вовремя, ведь, как она выразилась: ' она обещала чатику подрубить вовремя'.
Хм… Если я правильно интерпретировал её слова, то «чатик» — это зрители из прямой трансляции?
Видимо, Лина не только успела освоиться с технологиями моего мира, но и пойти дальше, чем обычные пользователи, решив вести прямые трансляции.
— Интересно, как это выглядит? — на мгновение задумался я и решил, что чуть позже, когда будет свободное время, обязательно зайду на её прямой эфир.
Что‑то подсказывало мне, что это может быть достаточно забавно.
Если держать в уме то, что сама Лина была провидицей, то скорее всего, именно на это она делает и ставку, привлекая зрителей.
За её действиями скорее всего стоит желание, развивать свои навыки Прорицания. Как показала практика, подобный подход мог давать вполне себе ощутимые результаты, позволяя навыкам Игроков расти быстрее, даже без использования книг навыков.
Конечно, это подходило не ко всем навыкам Игроков, но к весомой их части. Главное было найти подходящий способ для этого.
На самом деле интересная тема для рассуждений и поиска информации по этому поводу — в желании найти какой‑нибудь «секрет» который мог бы позволить Игрокам моего мира становиться сильнее, особенно с учётом того, что вскоре нам предстояло принять новый Вызов.
И не факт, что он всё же пройдёт в формате сражения на «Мировой Арене».
Тем более что увеличенная сила Игроков сама по себе продвинет наш мир в рейтинге «Золотого Миллиона», и нам придётся меньше опасаться последствий того, что наш мир могут просто уничтожить, как каких‑нибудь слабаков.
Посмотрев на часы, понял, что до начала плана «Бешеной Прокачки», который придумал Байбл, осталось около часа с небольшим.
Так как особых дел у меня не было, то спокойно покинул зал совещаний, и, воспользовавшись лифтом, уже через пару минут стоял на своей хоть и не большой, но крайне удобной кухне, заваривая кружку зелёного чая.
Перекусывая по пути некоторыми вкусняшками в виде печенек и даже пары бубликов, удобно устроился в своём массажном кресле и, включив компьютер, решил прошерстить тему форумов на интересные новости из жизни других стран и Игроков, которые в них проживали.
Само собой, одной из самых горячих тем было то, что наш мир выиграл в Вызове другого мира.
В комментариях как Игроки, которые не участвовали, так и те, кто участвовал, хвастались или поддерживали других, прекрасно осознавая, что от результата этого Вызова, зависело их собственное будущее.
Конечно, если бы мы проиграли, то обычные жители или игроки обвинили бы нас в том, что это произошло, и пытались во всем нас обвинить и устроить нам какие‑либо неприятности. Такова уж человеческая природа.
Просмотрев личные сообщения, не заметил никаких интересных предложений на обмен или торговлю и в этот самый момент, мой межпространственный коммуникатор начал подавать признаки жизни.
Заглянув в своё пространственное кольцо, достал его оттуда и увидел, что мне и вправду мне пришло сообщение. Причём от известного мне адресата.
К моему удивлению, это было послание от Гильдии Искателей, в которой я имел честь состоять.
— Что же они мне прислали? — с нескрываемым любопытством нажал на соответствующую руну и передо мной появилось иллюзорный экран с текстом.
[Члену Гильдии Искателей, Кин.
Класс — C
Вам предложено задание: Устранение.
Место — планета Земля.
Подробности указаны ниже…]
Если я правильно понимаю, кто‑то с моей планеты добрался аж до Гильдии Искателей в Главной Деревне Новичков и разместил там задание? После чего оно пришло к одному из более подходящих кандидатов для выполнения этой работы, то бишь ко мне.
— Интересно! — тут же заинтересовался я и развернул подробности предложенного задания.
Прочитав информацию в удивлении приподнял брови. Если я правильно понял, то заказчик прибыл в Главную Деревню Новичков полуживым, однако у него имелся приличное количество чёрных монет выживания и он смог оплатить своё лечение. Более того, не выходя из штаба Гильдии Искателей, он умудрился договорится о принятии его задания.
В описании говорилось, что это была другая группа Игроков, по описанию которых, я сразу же сделал вывод, что это были члены Ордена Возрождения — по вполне узнаваемому описанию их татуировок.
Одного этого было достаточно, чтобы заинтересовать меня.
Подпортить жизнь этим ублюдкам точно не будет лишним.
Вишенкой же на торте оказалась награда, которая меня, если честно, и вправду заинтересовала. Не знаю уж, по какому такому совпадению, но в качестве награды этот заказчик, предлагал книгу навыка Громовые Крылья(!) пятого уровня.
Прочитав описание награды, с трудом сдержал желание тут же сорваться в главную деревню, чтобы быстрее выполнить заказ и получить эту книгу навыка себе. Именно о подобном навыке я и мечтал в последнее время.
Это не только бы открыло передо мной новые возможности во время боя, но также ускорило моё перемещение по своей территории — как в ближайший город, так и в окружающие более мелкие города для поиска подходящих целей для устранения: зомби управляющего типа или различных рейдовых боссов, которые могли бы появиться в пространственных зонах.
Если с ними вовремя не разобраться, то они вполне могут вырваться наружу. Чему я сам стал свидетелем находясь в Америке.
Конечно, в тот раз они выбежали наружу из‑за действий Вторженца, однако это явно указывало на то, что могло произойти, если пространственную зону вовремя не закрывать, если можно так сказать.
Тут же, в коммуникаторе, можно было подтвердить своё согласие или дать отказ от задания. Выполнить его надо было ровно через сутки — как раз когда заканчивался удвоенный опыт.
— Видимо, заказчик понимал, что никто не возьмётся за это задание до этого момента? — это говорило о том, что он был достаточно умён.
Немного подумав, решился взяться за этот заказ, не видя смысла быть нерешительным в этом вопросе. К тому же заказчик, кто бы им не был, был проверен Гильдией Искателей на достоверность предоставленной им информации, так что причин для опасений не было.
Шанс на то, что это была какая-нибудь хитровыдуманная ловушка Ордена Возрождения в попытке достать меня таким образом, была крайне мала.
При личной встрече с заказчиком, я также смогу убедиться, так ли это на самом деле.
Это было одно из первых заданий, которое поступило мне от Гильдии Искателей, и не хотелось, чтобы оно стало последним. За этими размышлениями, чуть не забыл, что хотел сделать одно крайне важное дело.
Заглянув в пространственное кольцо, мысленно достал оттуда несколько предметов и на столе передо мной появилось около десяти среднего размера Кровавых Камней.
Взяв один из них в руки, тут же запустил Технику Кровавой Трансформации начав процесс производства Кристаллов Маны.
На каждый камень у меня уходило, чуть меньше 10 минут и через час у меня было готово шесть камней.
От них и так и веяло маной, которая жадно впитывалась в моё тело. С некоторым трудом, сдержал свой внутренний порыв тут же поглотить заключенную в них силу — ведь чуть позже я смогу создать подобных кристаллов гораздо больше, — убрал их в пространственное кольцо.
Подобного запаса должно хватить на первое время.
Само собой, первым кандидатом для их продажи был Дзирт в один из наших с ним разговоров, он уже намекал, что они ему интересны. В ответ он сможет предоставить не только чёрные монеты выживания, но и также ценные артефакты своего собственного производства, которые будут нам крайне полезны.
Не уверен, сколько стоит один подобный Кристалл Маны среднего качества, но, думаю, Дзирт меня не разочарует.
После того, как я согласился выполнить контракт на Устранение, в моей личной карточке Искателя появилась соответствующая запись о том, что на данный момент я уже выполняю задание и взять новое не могу.
Имя: Ник
Эвольвер II этапа.
Искатель: С класса.
Специализация: Отсутствует
Цена свободного найма: Отсутствует
Статус: Выполняет задание.
За этими делами сам не заметил, как уже прошло достаточно времени, и мне на телефон поступил звонок от Байбла:
— Босс, у нас уже всё готово! Тебе пора выдвигаться, иначе опоздаем, и придётся ждать ещё около 10 часов!
Посмотрев на часы, понял, что он прав. Пора было выдвигаться:
— Отлично, через пару минут буду на месте.
— Тогда жду от тебя отмашки! — тут же ответил Байбл и отключился.
Выключив компьютер, встал из‑за стола и, пройдя в сторону панорамного окна, отдал мысленную команду магическому доспеху, который плавно окутал моё тело.
Использовав Психопортацию, моё тело мелькнуло и со вспышкой света исчезло из кабинета, оказавшись по ту сторону окна.
Насладившись несколькими секундами свободного падения, от которого у меня до сих пор захватывало дух, добавил тяги в магический доспех и прервав своё падение, плавно взлетел вверх.
В голове сама собой всплыла карта города и я полетел в нужном направлении, не сбившись с курса.
— Благо топографическим кретинизмом, я точно не страдаю, — с ухмылкой отметил я.
* * *
Спустя несколько минут полёта, я уже находился прямо над городом, попутно выискивая внизу характерное поведение зомби, по которому можно было определить, что зомби управляющего типа взял их под свой контроль.
Однако, пока всё было спокойно.
Жаль, что найти этих эволюционирующих зомби становится всё сложнее и сложнее. Ведь с них мог выпасть достаточно ценный дроп, не говоря уже о том, что их своевременное устранение не давало им возможности набраться сил и представлять нешуточную опасность для окружающих город Лагерей Выживших.
Оказавшись на месте, на всякий случай сверился с картой города в телефоне и, посмотрев вниз, увидел, что внизу находились вполне себе обычные жилые здания.
Это был достаточно старый район города, где до сих пор стояли пятиэтажные дома.
В большей части домов не было окон и они казались заброшенными ещё до наступления зомби апокалипсиса и выглядели нежилыми.
Для успокоения совести, подключил свое Духовное Зрение, осмотрел ближайшее здание и не увидел там никого живого, что одновременно было как хорошей, так и плохой новостью. Печально было осознавать, что находящийся внизу район полностью вымер и теперь там обитали только ходячие мертвецы.
Правда и им осталось, не долго.
Достав воздушную платформу, удобно на неё уселся и свесив ноги, начал процесс создания Кровавой Сфера — уже привычным для меня способом, усиливая её с помощью Зелья Грома. Запас которых к слову, начинал подходить к концу и его нужно было пополнить. Думаю озадачу этим вопрос Акиру, если она не сможет их изготовить то приобрету запас в главной деревне новичков.
Спустя примерно минуту, мне поступил звонок от Байбла:
— Босс, ты на месте?
— Да, я уже прибыл. Нахожусь точно над тем красным крестом.
— Отлично! Подожди секунду… Да, я тебя вижу через камеру на крыше. Тогда я запускаю план Бешеной Прокачки? Зомбаки должны будут подойти минут через 10–20.
— Да, давай.
— Тогда погнали! — тут же радостно воскликнул Байбл и судя по едва уловимому звуку донёсшемуся из динамика телефона, нажал на клавишу клавиатуры.
В то же мгновение в разных концах города, одновременно активизировались Звуковые Ловушки, которые при этом звучали с разной интенсивностью.
В ответ на это в городе началось волнение толп зомби, которые начали стекаться со всех сторон по определённому маршруту. Находясь наверху, с любопытством наблюдал за этой картиной. На данный момент их перемещения практически на 100% совпадали с тем планом, которым нам показывал Байбл.
Как только их собиралось необходимое количество, предыдущие «звуковые ловушки» выключались, а новые активизировались — после чего они продолжали движение в нужном направлении.
Спустя всего 20 минут огромное количество зомби начало собираться прямо подо мной. Правда спустя некоторое время, я заметил одну проблему.
Зомби, которые приходили в нужное место и не находя ничего для них интересного, начинали расходиться в разные стороны, уже практически не обращая внимания на звуковые ловушки.
— Босс! Я не ожидал, что они так быстро потеряют интерес! Надо срочно что-то придумать или мой гениальный план провалится! — взволнованно и с некоторой долей паники в голосе, почти прокричал Байбл.
— Ты прав. Надо что-то придумать! Только вот что? — озадачился я и путём перебора нескольких вариантов, мне в голову пришла неплохая идея.
Что может привлечь зомби, ну, кроме живого Игрока или животного, которых у меня в данный момент нет в наличии?
Хотя нет, стоп…
Кажется, парочка Игроков, которых я захватил в лесу, всё ещё томились в моём пространственном оборудовании.
— Мда… Даже как‑то позабыл о них, но, полагаю, с ними всё должно быть в порядке.
Конечно использовать их в качестве живой наживки — будет бесчеловечно с моей стороны, по крайней мере, на данный момент они подобного отношения не заслужили.
Немного подумав, как мне кажется, нашёл подходящий вариант.
В моей левой руке появился кровавый камень, а в правой — небольшой нож, который являлся снаряжением второго уровня из Системы и вполне подходил для того, что я задумал.
Вытянув руки над платформой, начал аккуратно срезать небольшие кусочки кровавого камня, которые начали падать вниз.
Как только они коснулись земли, то ближайшие к ним зомби буквально сошли с ума и начали бешено реветь и бежать в сторону небольшого кусочка кровавого камня.
Дальше больше, эволюционировавшие зомби разных типов настолько возбудились, что начали раскидывать других зомби в разные стороны, пытаясь дорваться до моей приманки.
— Моя идея и вправду оказалась рабочей? Даже слишком, — с ухмылкой подумал я, наблюдая за буйством зомби внизу.
Прямо на моих глазах огромный двух с половиной метров зомби силового типа, который явно прошёл несколько эволюций, с громким ревом разорвал несколько скоростных зомби, которые пытались урвать кусок кровавого камня, находящиеся у него под ногами.
Разобравшись со скоростными зомби, этот гигант наклонился вниз и, сгребя кусок кровавого камня вместе с землёй, жадно закинул его в свою в огромную пасть, жадно его пожирая.
Видимо, я недооценил привлекательность кровавого камня? Их реакция говорила о том, что они и вправду были полезны для зомби. Однако даже после поглощения небольшого куска кровавого камня тело зомби силового типа немножко изменилось, став более крепким, что ли?
Но даже так он не представлял для меня никакой опасности. Если бы он съел несколько тонн подобных камней, то, возможно, он заставил бы меня стать серьёзным, но сейчас?
Просто кусок опыта.
Конечно, можно показаться, что я стал немного высокомерным по отношению к подобному типу противников, однако это исходило из огромной разницы в нашей силе.
Само собой, я был осторожен и при битве даже с подобными противниками не стал бы терять бдительности, относясь к ним максимально серьезно, чтобы не попасть впросак. Всё же чтение огромного количества произведений, особенно боевой фантастики и фэнтези, положительно сказалось на моем характере и отношении к подобным ситуациям.
Спустя ещё десяток минут внизу уже находилось несколько сотен разорванных зомби.
Зомби силового типа в данный момент отбивался от магических зомби, которые пускали в него огненными шарами и даже голубоватыми молниями.
Я даже снял несколько кадров на телефон — позже покажу своим, чтобы они были в курсе того, что можно ожидать от этих зомбарей, которые развивались быстрее, чем бы мне того хотелось.
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Внизу уже собралось несколько десятков тысяч обычных зомби среди которых, было не меньше 1000 тех кто прошёл хотя бы одну эволюцию.
В этот же момент из телефона раздался взволнованный голос Байбла, который всё время держался на связи:
— Босс, ты готов? Можешь начинать в любой момент!
— Да, у меня тоже всё готово, — ответил ему я и уже хотел было кинуть кровавую сферу вниз, как неожиданно прямо посреди толпы эволюционирующих зомби появился ледяной кристалл, который начал очень быстро разрастаться во все стороны, всего за несколько секунд окутав половину всех(!) зомби. Самые ближайшие к центру этой заморозке зомбаки начали крошится и распадаться на мелкие кристаллики льда.
Не став долго думать, тут же запустил кровавую сферу вниз, ускорив её навыком Контроля Гравитации в попытке забрать основную часть опыта.
Сам же я при этом внимательно осмотрелся по сторонам, пытаясь найти того Игрока, у которого хватило смелости — буквально украсть мою добычу.
Кто бы это не был, ему придётся за это ответить.

Глава 429
Сын Удачи

Посмотрев вниз, стал свидетелем столкновения энергии двух типов: а именно энергии льда, которая своей силой крошила зомби на мелкие ледяные осколки, и навыка крови, который также нёс в себе силу способную растворять зомбаков словно сильнейшая кислота.
Самым интересным было то, что в этой схватке за опыт с неизвестным мне соперником — по моим ощущениям, мы разошлись примерно 50 на 50.
Это при том, что моя атака была более масштабной, чем этот ледяной кристалл, который создал вокруг себя зону, близкую к абсолютному нулю. По крайней мере, именно такая температура могла оказать такой эффект, чтобы зомбаки крошились на мелкие частицы.
Спустя некоторое время я увидел, как кристалл, откуда исходил весь этот ледяной воздух, начал крошиться и на его месте показалась человеческая фигура.
Если быть более точным, то это был парень европейской внешности лет 25 среднего роста и с белыми растрепанными волосами. Весь его внешний вид напоминал какого‑нибудь классического героя из аниме. Выйдя из кристалла, он тут же задрал голову вверх и найдя мою фигуру в небе крикнул:
— Эй, друг! Не знаю, кто ты, но спасибо за помощь! Без твоей атаки мне бы ещё пришлось долго выбираться из этой ледяной ловушки! — с благодарностью в голосе, закричал он в мою сторону.
При этом я практически мгновенно настроился на него с помощью своей способности Псиона — и судя по цвету его Ауры, он говорил чистую правду.
— То есть, он не пытался похитить мой опыт и это случилось просто случайно? Довольно странно, — подумал я.
Осмотревшись по сторонам, он присвистнул:
— Это мы сделали? Крутяк!
Смотря на разрушенные здания, снесённые моими кровавыми волнами, по большей части из-за того, что они промерзли насквозь и стали хрупкими словно стекло.
Неизвестный мне игрок, сила которого была равна примерно Эвольверу II этапа, если не сильнее, печально покачал головой:
— Может спустишься вниз? А то неудобно говорить задрав голову вверх!
Наблюдая за его действиями и словами, мысленно пожал плечами и спустился вниз. Особой опасности, он пока не представлял, да и вёл себя крайне дружелюбно. Спустившись вниз, отдал мысленную команду магическому доспеху — и мой шлем втянулся в воротник и под крайне удивлённым взглядом моего собеседника.
— Ого! Скажу правду твоя броня впечатляет! Это какая‑то нанотехнология? — тут же удивлённо воскликнул парень и начал бегать вокруг меня.
Точнее он перемещался у самой земли благодаря тому, что у самых его ног появилась ледяная дорожка, по которой он и скользил вокруг меня на огромной скорости.
— Как он справляется с укачиванием? — мысленно усмехнулся я.
Тем временем решаю вступить с ним в разговор.
— Нет, это просто работа одного из моих мастеров‑артефакторов.
— Правда? Ты их случайно не продаешь? Хотел бы тоже приобрести такой костюмчик. Хотя нет, я боюсь высоты! — рассмеялся неизвестный мне игрок, — Кстати, забыл представиться! Меня зовут Грей.
— Грей? Почему Грей?
Мне было отчётливо видно, что на этом моменте он явно сказал правды.
— Как ты так быстро догадался, что это не моё родное имя? Хотя пофиг. В своё время мне просто понравилась одна анимешка, и там был прикольный чел с ледяными способностями по имени Грей, только он любил слишком часто раздеваться. Ха‑ха! Главное, чтобы я не перенял эту его черту, а то будет неловко, — открыто и честно ответил мне Грей.
— Грей говоришь? Помню этого персонажа. Тогда зови меня Ником.
— Хорошо, Ник, будем знакомы. Ещё раз спасибо за помощь, — он кивнул. — Если я правильно понимаю, то я немного испортил твою охоту?
— Да, ты прав. Я собирался уничтожить эту толпу зомби, чтобы поднять себе уровень.
Посмотрев на меня, Грей тут же сказал:
— Ты же достиг 50‑го уровня?
— Да.
— Не заметил ничего странного? — уточнил он.
— Странного? Вроде нет, — немного озадачился я.
Хотя в этот момент мне пришёл в голову один момент: получив столько опыта после недавней атаки, я не поднял даже один уровень. Это было странно. Неужели вновь возник некий барьер для повышения уровня?
— Вижу, по твоему лицу ты тоже догадался. 50‑й уровень является барьером для Игроков. Чтобы пойти дальше, нужно преодолеть этот барьер.
— Как же это сделать? — тут же уточняю. Судя по всему Грей знал ответ на этот вопрос, иначе не стал бы поднимать эту тему.
— Это достаточно просто, есть несколько вариантов: нужно выпить специальное Зелье Основы или развить свою стадию Эвольвера до Совершенства с помощью своей техники. Тогда ты сможешь пойти дальше и вновь начать поднимать уровни, — достаточно подробно, ответил мне Грей.
После чего он вновь скользнул по льду, сказав:
— Вижу, у тебя не так много информации. Поэтому тебе может это пригодиться, — сказал он. — Считай это моим извинением за то, что испортил твою охоту.
После чего в его руках появилась небольшая книжка — на обложке которой было написано: «Жизнь лорда Бейра».
— Почитай дневник этого старика. Это может быть тебе полезно, — сказал он.
Взяв дневник в руки, открыл первую страницу и понял, что это был дневник Игрока, который в какой‑то момент достиг стадии Эвольвера третьего этапа и практически стал Звёздным Лордом, но в самый последний момент у него, что‑то пошло не так, и у него не вышло это сделать. Однако он оставил своё наследство для того, кому посчастливится его найти. Судя по всему, это был Грей.
— Ты получил его наследство?
— Да. И не только его, — тут же ответил мне Грей с широкой улыбкой на лице.
Посмотрев на него, я увидел, что он и вправду был достаточно силён и уверен в себе.
— Как ты так быстро поднял уровень? Неужели совершенно не останавливался, сражаясь с зомби?
— Уровень? Нет. Как‑то я уснул и упал с кровати, а после провалился под пол и оказался в пространственной зоне. Побродив там некоторое время, нашёл комнату, где хранилась целая куча каких‑то кристаллов. Взяв один из них в руки, я только успел прочесть, что это был высший кристалл опыта. И случайно начал их поглощение и достиг 50‑го уровня, — с довольной улыбкой поведал мне Грей.
Услышав его историю и если бы я не видел много всего, я бы подумал, что мой собеседник нагло мне врёт.
Провалился под пол, немного побродил, не столкнувшись с опасностью, наткнулся на комнату с кристаллами опыта, после чего получил максимальный возможный уровень на данный момент?
Что‑то это напоминает мне начало истории про везучего главного героя, который под любым камнем может найти потрясающую возможность?
Хотя, конечно, возможно, ему просто повезло?
— Но сейчас твой уровень 51? Выходит, ты смог развить свою стадию Эвольвера до Совершенства?
— Да. В той же комнате был какой‑то светящийся шар света. Прикоснувшись к нему я заснул и когда спал, мне казалось, что я проживаю опыт Ледяного Императора в его постижении техники «Ледяного Рая». Не поверишь, но мне показалось, что я спал много лет, вместо одной ночи.
Услышав его откровение, несколько странно посмотрел на него, найдя подтверждение моему первоначальному впечатлению. Неужели передо мной стоял самый настоящий, так называемый, «Сын Удачи», как их часто описывали в книгах различные фантасты?
— Тебе и вправду повезло, — только и ответил ответил ему я, не слишком сильно завидуя его удаче. Всё же мне и самому достаточно сильно везло.
После чего мы ещё немного с ним переговорили и решили отправиться в сторону моей территории. Ведь он искал Арку Перехода, чтобы отправиться в Главную Деревню Новичков.
— Зачем тебе нужно в Главную Деревня Новичков? — уточнил у него я в ходе нашей беседы, пока мы шли по улицам города и раскидывали зомбаков в разные стороны.
Грей для этого использовал ледяные сосульки, которые буквально пригвождали зомби к стенам домов или же асфальту. Я же предпочитал кидать сферы крови, которые оказывали похожий эффект в плане скорости их уничтожения.
Между нами даже появилось своего рода соперничество, при котором мы пытались устранить как можно больше зомбаков, тратя на это как можно меньше сил.
Должен признать, что Грей был сильным соперником. Ведь, создавая достаточно длинные ледяные копья, он мог нанизывать нескольких зомбаков подряд. Что можно было назвать читерством в нашей безмолвной борьбе.
— Мне нужно в главную деревню, чтобы поднять уровень своего класса. После того как я изучил знания того старика Арза, теперь я могу это сделать.
— Свой класс можно повысить? — с нескрываемым удивлением, уточнил у Грея.
— Ага, есть такая возможность, о ней мало кто знает, если это сделать до того, как ты станешь Звёздным Лордом, то твои будущие перспективы будут гораздо выше, чем у других.
— Правда? И почему же?
— Потому что это заложит основы для дальнейшего продвижения, не оставляя никаких скрытых опасностей, которыми может столкнуться Игрок во время своего Возвышения, — как бы между делом поведал мне Грей.
Услышав новую для себя информацию, тут же мысленно её записал, понимая, что мне тоже повезло в какой‑то степени встретить этого Грея, как источника ценной информации.
Продвигаясь дальше по городу, в какой‑то момент мы услышали шум, раздающийся с левой стороны от нас. Переглянувшись, не сговариваясь, мы тут же побежали в ту сторону. Пробежав до конца улицу, мы завернули за угол дома и увидели, как прямо перед нами открылся самый настоящий чёрный разрыв в пространстве.
Из которого вылетело израненное тело мужика с красной кожей, который ещё в полёте радостно кричал:
— Я 49‑й генерал лорда Бездны Зеруса! Выжил и получил возможность… С этим я смог стать Высшим Демоном!
Поднявшись с земли, он осмотрелся по сторонам и жадно втянул в себя воздух нового мира и не менее радостно вскричал:
— Аха‑ха‑ха! Меня перенесло в дикий мир! Всё здесь станет моей кровавой пищей! Только вначале мне нужно восстановиться… — уже тише добавил он, немного придя в себя.
За всем этим представлением, мы молча наблюдали вместе с Греем. Противник напротив нас был Эвольвером III этапа, однако из‑за того, что он был сильно ранен в данный момент по силе он был равен Эвольверу I этапа — и то не на самой вершине.
Переглянувшись, мы, не сговариваясь, тут же начали атаковать этого «генерала демонов» из мира Бездны. И хотя наш противник почувствовал опасность позади себя и даже попытался поставить тёмный барьер на пути нашей атаки. Однако мы без проблем его пробили и лишь немного замедлившись, наша атаки пригвоздила его к земле.
Не приближаясь, мы продолжили свои атаки в его сторону.
— Кто вы такие? Почему напали? Вы знаете кто я? Немедленно перестаньте! — с паникой и ужасом в голосе, вскричал неизвестный нам генерал Бездны.
Само собой, мы проигнорировали его слова и всего за несколько ударов, полностью его уничтожили.
В какой‑то момент от тела нашего противника начал исходить красный туман, который начал формироваться в некую призрачную фигуру. Увидев это, Грей только посмотрел на неё и произнёс:
— Ледяной Луч!
После чего из его глаз вылетело два луча синего света, которые попали в эту призрачную фигуру. После чего она перестала формироваться и с недовольным воплем, распалась на клочки дыма, а после и вовсе исчезла.
— Круто да? Я назвал это приём Взгляд Супера! — тут же похвастался Грей, увидев мою реакцию на его атаку.
— Это и вправду впечатляет, — лишь ответил я, ухмыльнувшись на небольшое ребячество со стороны Грея, который любил похвастаться теми возможностями, которые у него появились после того, как он встал на путь Игрока.
Посмотрев на убитого нами противника, которого, к слову, добил, кто бы сомневался, Грей, — мы тут же его обыскали и нашли пространственное кольцо. Оно выглядело почти как обычное, только на нём было несколько красных рун вместо привычных синих или золотистых.
Это не помешало нам заглянуть внутрь кольца и обнаружить там несколько десятков кристаллов маны — только чёрного цвета, от которых так и веяло опасностью. Видимо, это был источник для поднятия уровня или развития этого генерала Бездны.
Самым же интересным было то, что внутри мы обнаружили небольшое дерево белого цвета, на котором можно было заметить несколько фруктов.
Увидев их, Грей удивлённо воскликнул:
— О, нам и вправду повезло! Это редкое дерево Белого Духа!
— Фрукты с него могут позволить преодолеть барьер и развиваться дальше, без каких‑либо скрытых опасностей. Мне они не нужны, можешь забирать его себе, — продолжил Грей и, недолго думая, сорвал два фрукта и отдал их мне. — Если ты не против, то я заберу себе дерево? Оно пригодится мне для изготовления мощного артефакта, а чёрные кристаллы просто поделим пополам.
Посмотрев на белые фрукты лежащие в моих руках, я лишь согласно кивнул головой.
— Да, хорошо, — и тут же убрал их в своё пространственное кольцо.
Закончив с этим делом и мимоходом решив большую проблему прямо на корню, мы пошли дальше, продолжив уничтожать зомбаков, которые стояли у нас на пути. Должен сказать, что те зомби, с которыми расправлялся Грей, достаточно часто оставляли после себя книги навыков и имели более увеличенный лут, чем те, с которыми расправлялся я, несмотря на то, что у меня было и вправду достаточно много Удачи в данный момент.
Наблюдая за этим, подтвердил свою теорию, что, скорее всего, я сейчас иду рядом с Сыном Удачи моего мира. В какой-то момент, я обратил внимание, что Грей достаточно легко расправлялся с разными зомби, направляя в них то сосульки, то ледяные копья, то ледяные диски, даже ледяные сюрикены.
С нескрываемым любопытством поинтересовался:
— Какой уровень твоего навыка?
— Уровень навыка? А, ты имеешь в виду, какого цвета была книга?
— Да.
— Это была тёмно‑золотая книга, — тут же ответил Грей, — Я её изучил сразу после получения опыта старика Брейна, — Как ни в чём не бывало ответил Грей, который в ходе не такого уж долгого знакомства показался мне достаточно открытым парнем, располагающим к себе, что и вправду удивляло.
Когда мы уже находились на полпути к моей территории, то неожиданно рядом с нами открылся портал розового цвета, откуда засиял приятный свет, который окутал нас тёплым сиянием.
Посмотрев в сторону этого портала, я всеми фибрами души ощутил, что там может заключаться какая-то возможность, которую жаждут получить многие Игроки.
Грей же скептически посмотрел в сторону портала и сказал:
— Тебе не кажется, что это немного стрёмно?
— В смысле? То что он розовый? — поинтересовался я у него.
— Да. В розовый я бы не входил, — ответил мне Грей.
Словно отвечая на его слова, портал тут же замерцал и и изменил цвет на чёрный.
— Слишком мрачненько, —прокомментировал Грей, это изменение.
Спустя мгновение, портал вновь изменил свой цвет и менял его в ответ на комментарии Грея. В какой‑то момент, он остановился на тёмном оттенке фиолетового, посмотрев на него Грей довольно кивнул:
— Вот так-то лучше, это мой любимый цвет, но я всё равно туда не пойду. У меня ещё есть дела, — сказал он.
В ответ на его слова прямо из портала показалась изящная женская рука состоящая из света спустя мгновение, она осторожно схватила Грея и его фигура полетела в сторону портала спиной вперёд.
— До встречи, Ник! Видимо, мне не удастся упустить эту возможность! Ещё увидимся! Было приятно познакомиться! — радостно закричал Грей, после чего его фигура исчезла в портале.
С той стороны до меня донёсся звук, словно кто‑то упал в воду.
— О, привет, девчонки! — послышалось оттуда, после чего портал резко закрылся.
Наблюдая за этой картиной, я почувствовал себя так, словно посмотрел серию какого‑то аниме — от сюрреалистичности всего происходящего с момента появления того ледяного кристалла.
Хорошо, что мы успели с ним обменяться номерами телефонов. И как только он вернётся обратно, то прибудет на мою территорию, чтобы воспользоваться Аркой Перехода, да и просто в гости. Может ли случится так, что при следующей нашей встрече он уже будет Эвольвером III этапа? С его Удачей и возможностями, которые буквально сыпались ему на голову, это было вполне возможно.
Покачав головой, вновь активировал магический доспех и, взлетев повыше, отправился в сторону своей территории. Невольно воспользовавшись Удачей моего нового знакомого, мне будет гораздо легче идти вперёд и становиться сильнее.

Глава 430
Личная миссия

Добрался до своей территории без каких‑либо проблем, по пути, устранив ещё несколько десятков эволюционировавших зомби второй и третьей эволюции уровень которых начинался от 15 и до 22, даже не спускаясь к земле: благодаря функции Идеального Грабежа теперь весь выпавший лут попадал прямо в одно из моих пространственных колец, которое я мог произвольно меняя, привязывая к нему эту дополнительную функцию Системы.
К слову, после уничтожения той орды зомби по плану Байбла мне также перепала немалая часть добычи — в виде нескольких, а точнее, двухсот шкатулок сокровищ, десятков Яблок Здоровья и Духовных Груш, а также парочки разноцветных книг навыков, которые мне ещё предстояло разобрать.
Подлетая к своей территории, набрал Байблу, чтобы успокоить его. Он был сильно взволнован через камеры наблюдая за тем что происходит.
— … всё в порядке, не волнуйся.
— Фуух отлично! Кем был тот парень? Кто сорвал мой план по бешеной прокачке? — с нотками недовольства в голосе, поинтересовался у меня Байбл.
— Это был новый знакомый — Грей. Чуть позже он посетит нашу территорию. И да, это вышло случайно.
Тут же поспешил успокоить Байбла, который готов был начать сыпать ругательствами в сторону незнакомого ему Грея. Что, если честно, могло бы для него, закончиться не очень хорошо.
Почему?
Потому что, если я прав, создавать проблемы Грею, зная о его, прямо скажем, нестандартной Удаче, было прямым способом поиска серьёзных неприятностей, чего мне совершенно не хотелось.
Зависнув в небе над своей Территорией Рассвета, убедился в том, что всё идёт нормально, я бы даже сказал хорошо. На моих глазах несколько отрядов Игроков в очередной раз отправились в сторону города — дабы поднять свой уровень, а также освобождать от зомби ближайшие к нам районы города, которые позже можно будет присоединить к моей территории. Правда, для этого было необходимо выполнить некоторые условия.
Например, численность населения на моей территории должна была достигнуть определенного количества проживающих разумных.
Также важно, чтобы часть жителей соответствовала необходимым требованиям в виде их уровня.
Это была новая для меня информация. И она открылась мне после того, вернулся на свою территорию и передо мной появилось сообщение от системы:
[Динь! Вами получена личная миссия: Расширение Территории.
Будучи Лордом Человечества, вы успешно выиграли Вызов другого мира.
На этом не стоит останавливаться, и вам нужно становиться сильнее. Увеличьте количество проживающих на вашей территории разумных до тысячи человек часть из которых должна быть действующими Игроками следующих уровней:
Численность населения: 585/1000
— 10‑го уровня — 170/300
— 15‑го — 80/200
— 20‑го — 47/100.
Подчинённые Эвольверы: 3/3
После выполнения этой миссии ваша территория будет повышена до следующего уровня и будет открыта дополнительная функция Усиление Лорда]
При этом у меня не было выбора — принимать эту миссию или нет. Можно сказать, она была автоматической.
Меня просто поставили перед фактом: Я должен выполнить эту миссию. Правда, и наказания никакого не было.
Хорошо, что эта миссия была без какого‑либо лимита по времени, что давало возможность Лордам на моей планете немного выдохнуть. Если бы нас поставили в определённые рамки, то это было бы сделать достаточно сложно. Судя по чату Лордов моего мира, не один я получил эту обязательную к исполнению миссию.
Увеличить численность населения до 1 000 человек несложно.
Стоит обратиться к одному из лагерей выживших и перевести сюда необходимое количество. Благодаря тому, что сейчас можно улучшать уровни, а также использовать учебные подземелья для скоростного поднятия уровней, добиться необходимых результатов будет не так уж и сложно. Тем более, что один из самых сложных пунктов в наличии подчинённых Эвольверов мною успешно выполнен.
Недавно присоединившиеся Райан со своей сестрой Дафной, а также моя провидица Лина успешно закрыли эту потребность. По крайней мере, система именно так определила наши с ними отношения, хоть это и не совсем соответствовало действительности, но не суть важно.
Оказавшись у себя в кабинете, мысленным усилием достал из пространственного кольца белый фрукт по поверхности которого иногда пробегали белые молнии и наконец запросил информацию Системы:
[Белый Фрукт Молнии. Крайне редкий природный ресурс. При прямом употреблении позволяет Игроку преодолеть предел своего вида в развитии и получить возможность вновь получать уровни выше 50‑го, попутно укрепляя его основу]
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Почитав описание в полной мере осознал, что мне и вправду сильно повезло получить не один, а даже два подобных фрукта, которые были мне очень полезны.
Один, естественно, отправится в моё личное употребление.
Другой же я оставлю для кого‑нибудь из своих людей, возможно, для Тани.
К слову, ей давно уже пора проснуться. Чуть позже навещу её по пути к Аркам Перехода, чтобы посмотреть, как там обстоят дела.
Что‑то мне подсказывало, что после пробуждения эта сонная красавица сможет плавно перейти к Эвольверу I, а возможно, даже II этапа.
Почему я так решил?
Потому что благодаря своим улучшенным чувствам, я буквально ощущал, как снизу нарастает довольно сильная жизненная энергия со «знакомым» оттенком.
Итак, что же мне делать сейчас? Стоит ли отправиться дальше на охоту, чтобы поднять ещё несколько уровней на прозапас? Однако я не знал лимита, при котором опыт шёл в запас.
И, возможно, мои усилия могут оказаться совершенно безрезультатными в плане получения опыта. Поэтому более правильным решением будет употребление этого Белого Фрукта Молнии напрямую.
Немного подумав, нажал на кнопку коммуникатора и сказал:
— Виктория, некоторое время я буду занят. Если не будет ничего срочного, меня не беспокоить.
— Хорошо, Николай! Буду иметь ввиду, — тут же ответила девушка и отключилась.
К слову, только сейчас я заметил, что в любой момент, как я нажимал на кнопку, Виктория всегда мне отвечала. Она из того типа личностей которые полностью отдаются своей работе, причём ответственно и хорошо справляющихся со своими задачами.
Направив небольшое количество Маны к своим глазам, активировал своё Духовное зрение и посмотрел сквозь дверь своего кабинета. Увидев, что в данный момент Виктория чему‑то обучала молодую девушку со строгим выражением лица, которая внимательно слушала и даже записывала в блокнот её наставления.
Отлично, так ей будет легче справляться со своими обязанностями и не так сильно нагружаться. Всё же я примерно представлял её нагрузку, поэтому, видя, что она успешно нашла себе помощницу, был крайне доволен.
— Так ладно. Интересно, каким этот фрукт окажется на вкус? — с этими мыслями, осторожно откусил небольшой кусочек этого фрукта.
Хм… А не плохо! Больше всего это походило на смесь яблока и ванильного мороженого. Как только я пару раз прожевал приятную мякоть, то ощутил, как она распалась на невидимую энергию и впиталась в мой организм, приятной прохладной волной разойдясь по всему моему телу.
Прислушавшись к ощущениям, лишь довольно кивнул головой и за несколько укусов полностью съел весь фрукт.
Прикрыв глаза откинулся на спинку кресла, внимательно наблюдая за изменениями в своём организме, направляя их по правильному пути, который мне подсказывала техника Небесного Духа. К слову, этот белый фрукт также оказал воздействие на место, которое предназначалось для будущего расположения магического ядра рядом с моим сердцем. Оно словно становилось более крепким, что, откровенно говоря, радовало.
В момент, когда я использовал технику Небесного Духа, направляя энергию, то невольно впитал несколько кристаллов маны из пространственного кольца. Примерно так и прошли следующие несколько часов.
* * *
Открыв глаза, осознал, что успешно преодолел Предел.
Особенно, когда появилось сообщение от Системы:
[Поздравляем, вы получили 51-й уровень. Распределите 5 пунктов характеристик и 2 очка навыка]
[Поздравляем, вы получили 52‑й уровень. Распределите 5 пунктов характеристик и 2 очка навыка]
После 50‑го уровня даётся целых 2 очка навыка? Это было приятно и позволяло мне развить некоторые свои навыки, если в какой‑то момент мне потребуется резко стать сильнее. На данный момент у меня накопилось целых 7 очков.
Конечно, лучшим вариантом было найти, приобрести или самостоятельно развить некоторые свои навыки до более высокого уровня и лишь потом вкладывать в них очки. Как подсказывает мне мой опыт и здравый смысл, это не всегда было возможно. Некоторые книги навыков были слишком редкими, и немногие Игроки хотели их продавать, даже если они были им в данный момент не нужны.
К слову, книги навыков имели определённый порог, после которого Игроку придётся самостоятельно изучать, осваивать и развивать навыки, полученные от Системы. Эта информация стала мне доступна после того, как я изучил дневник Лорда Бейра, полученный от Грея, в котором поднимался этот вопрос.
По информации полученной из него, лимит навыка для Игроков до становления становления Звёздным Лордом равнялся 10‑му уровню. Выше можно было подняться только самостоятельно или использовать более редкие природные сокровища, которые ещё нужно было найти. Как правило, места их произрастания охранялись сильными рейд боссами, и нужно было обладать внушительной силой, чтобы их добыть.
Мысленно вызвал свою панель характеристик и увидел, что на данный момент MP у меня было 193 вместе с надетым на мне снаряжением.
Выносливость также была немалой и была равна 129.
Единственная характеристика, которая отставала, но всё же влияла на мою атакующую мощь, была Сила. Она равнялась всего лишь 60, без снаряжения и 75 с ним.
Конечно, идти по пути и распределять все очки характеристик равномерно, было бы неправильно с моей стороны. Немного подумав, мысленно распределил 7 пунктов в Выносливость и 3 пункта в MP.
Как показала практика, чем больше у меня было MP, тем сильнее были навыки, которые я использовал. Это также было скрытым улучшением, которое Игрокам нужно было понять самим — или же, как в моём случае, получить эту информацию извне. Как же хорошо, когда можно было ссылаться на опыт своих предшественников — Игроков, которые разведывали для тебя путь. И не нужно было самому пытаться решить подобные задачи.
С интересом продолжил читать «Дневник памяти», где лорд Бейр отмечал некоторые важные вехи в своей жизни. Попутно с этим решив пополнить свой запас кристаллов маны, который был успешно мною исчерпан.
Его вполне можно было назвать гением на местном уровне внешних миров, но до гениев центральных миров, где обитали выдающиеся представители человечества и других рас, ему всё же было далеко. Не только в плане таланта, но также и в доступных ресурсах для развития.
По крайней мере, именно так он описал свою встречу с одним из гениев:
«Я был побеждён одной единственной атакой этой девушки из центрального мира. Никакие мои атаки не смогли пробить её защиту, разница в силе была просто удручающей».
Интересно, насколько они сильны по сравнению со мной? На моём уровне развития? В своих силах, я был достаточно уверен.
На данный момент ни с кем из них мне встречаться не доводилось. Конечно, возможно, кто‑то из членов наёмников Кровожадного Райда могли быть крайне сильными Игроками, но можно ли их назвать гениями? Не уверен.
Невольно в голову всплыла полученная от Лины информация о неком месте под названием Тень Мириада Миров, которая могла помочь мне получить опыт сражения с равными мне противниками. Это достаточно сильно меня заинтересовало — тем более что это могло повлиять на результаты следующего Вызова и предоставить моему миру больше возможностей.
Чтение дневника и усвоение эффекта белого фрукта заняли полных 16 часов, большую часть из которых я находился в своего рода трансе. Однако это был вполне допустимый результат. Тем более что в данный момент, я чувствовал себя полным сил. Никакой сонливости или упадка сил не было и в помине.
Чем выше становился мой уровень и характеристики, тем меньше мне требовалось времени на сон, возможно когда-то мне вообще не нужен будет сон. Конечно иметь возможность просто поспать и ничего не делать хотелось бы оставить.
Всё же, даже если тело не уставало, то морально вполне можно было устать — и сон был бы лучшим отдыхом.
Достав телефон, проверил, что никто за это время меня не потревожил — а значит, всё шло отлично. До окончания увеличенного опыта оставалось около 5 часов. Отправляться в город и уничтожать обычных зомби? Мне было не очень интересно. А подходящего тренировочного подземелья, также у меня не было в наличии.
К сожалению, от Дзирта не поступала информация о их поступлении, что печально. За время моего уединения мне пришло несколько сообщений от Андрея, где он отчитался, что Игроки успешно зачистили все тренировочные подземелья. Их опыт и вправду был увеличен в два раза, что изрядно всех порадовало, первые партии Игроков успешно поднимали один-два уровня после прохождения каждого подземелья.
Мысленно вызвал перед собой задачи личной миссии для повышения уровня территории:
Численность населения: 595/1000
— 10‑го уровня — 220/300
— 15‑го — 120/200
— 20‑го — 64/100.
Подчинённые Эвольверы: 3/3
Статистика прилично улучшилась по каждому из пунктов. Такими темпами всего за неделю максимум две, условия миссии будут успешно достигнуты.
— Интересно, как бы к этому отнеслись другие Лорды моего мира, если бы узнали о такой скорости? — с довольной усмешкой, подумал я.
Спустившись в столовую, позавтракал несколькими коронными блюдами нашего шеф‑повара, и, перебросившись парой слов с парнями, которые только сменились всю ночь патрулируя периметр нашей территории. Первым что бросилось в глаза, было то что они также подросли в уровне — и теперь их средний уровень был равен 15, что радовало.
Закончив с этим делом, отправился в сторону лифтов и, воспользовавшись одним из них, спустился на нижний этаж парковки. К Лиаре в этот раз не заглядывал решив не отвлекать её от работы.
После этого посещения Главной Деревни Новичков зайду к ней, передав, запрашиваемые ею ресурсы — как и ресурсы для других глав отделов.
Оказавшись рядом с мощными корнями Древа Маны, которые закрывали проход дальше, отправил мысленное сообщение и спустя мгновение они начали расходиться в разные стороны — спокойным шагом зашёл в открывшийся проход. За моей спиной корни медленно вернулись на место, не давая посторонним попасть внутрь.
Добравшись до Древа Маны, осмотрел обстановку и понял, что всё было в порядке. Посреди помещения находился всё тот же корень древа, на котором спала Таня. Подойдя поближе, внимательно её осмотрел и понял, что всё шло отлично. Даже её уровень поднялся до 34‑го.
Хм… Во сне она развивалась быстрее, чем я в реальности? Даже когда я прикладывал к этому усилия, прогресс был не таким быстрым.
Мне кажется, или меня окружают люди с поразительной Удачей? Или же, если посмотреть на этот вопрос под другим углом, это мне везёт, что меня окружают люди с большой Удачей?
На всякий случай отправил несколько мыслеобразов Древу Маны. Хоть и с трудом, оно могло со мной общаться.
Получив ответ и убедившись, что проблем нет, достал из пространственного кольца лёгкое покрывало и накрыл им Таню.
Даже сквозь сон она тут же в него укуталась и продолжила мирно спать, при этом развиваясь.
Судя по её ауре, после пробуждения, она будет Эвольвером II этапа — неизвестно какого уровня.
— Выходит, мне стоит поднажать? Если конечно, я не хочу остаться позади, — с усмешкой отметил я и направился в сторону Арок Перехода, попросив Древо Маны открыть мне проход в ту сторону, чтобы не возвращаться тем же путём. Дойдя до Арок Перехода, нажал на несколько нужных рун и, «вбив» нужный адрес, дождался её активации и спокойным шагом прошёл в открывшейся портал, не забыв активировать артефакт П-93, чтобы путешествие было более комфортным.

Глава 431
Подробности задания

В этот раз путешествия по пространственному туннелю также прошло без происшествий и я оказался в подсобке своего магазина, где всё выглядело как обычно, а из‑за двери, ведущей в торговый зал, доносились негромкие разговор. По обрывкам которого, было понятно что это были клиенты нашего магазина, которые в данный момент общались с продавцом. Повернувшись к всё ещё активной Арке Перехода, нажал на несколько рун и изменил последний адрес из которого только что прибыл, на рандомный.
Чисто на всякий случай, чтобы какой‑нибудь высокоуровневый Игрок не проник сюда и не узнал пространственные координаты по которым, можно попасть на мою территорию.
Закончив с этим, вышел из подсобки и кивнув продавцу, не стал мешать ему общаться с покупателем. Клиент выглядел совсем как человек, только у него был один глаз.
— Возможно, это какая‑то раса циклопов? — про себя усмехнулся я, не показав на лице, что меня достаточно сильно позабавил внешний вид нашего покупателя.
С полнейшим покерфейсом, как у заядлого игрока в покер, вышел из магазина и оказался на главной улице Деревни Новичков, которая изрядно меня удивила: в этот раз на улице можно было встретить гораздо больше Игроков, чем во время моего последнего посещения. По моим примерным прикидкам, в данный момент по улицам ходило не меньше нескольких сотен игроков, тогда как совсем недавно их количество исчислялось десятками.
Всё же увеличенный в два раза опыт, делает своё дело. Что, было хорошей новостью — чем сильнее Игроки моего мира, тем лучше. Тем более, что основные «сливки» за достижения при первом посещении Главной Деревни Новичков собрал я и некоторые из моих людей.
Немного подумав, мысленно сверился со временем и отправился в сторону Гильдии Искателей, где меня уже должен был дожидаться клиент, оформивший заказ на уничтожение цели.
Через несколько минут, успешно добрался до главного штаба Гильдии Искателей, откуда уже доносился несколько привычный шум во всю идущей гулянки. Зайдя внутрь, увидел, что некоторые члены Искателей уже вовсю что‑то праздновали, даже не ища особого повода для этого.
Лишь когда моя фигуру показалась в проёме двери, они на мгновение замолчали и посмотрели в мою сторону. Однако, увидев, что это был я, тут же продолжили своё веселье, выпивая одну кружку пива за другой. Пробравшись через них и попутно несколько раз отказавшись присоединится к их веселью, наконец оказался около стойки ресепшена и увидел уже знакомую девушку, которая поприветствовала меня, ярко улыбнувшись.
— Рада тебя видеть, Ник! Давненько ты к нам не заходил? Куда пропадал?
— И я рад тебя видеть, Эли. Никуда я не пропадал, просто нужно уделять внимание делам своего мира. А у вас что новенького? — в свою очередь поинтересовался у девушки я, сев за удобный стул рядом с рецепшеном.
— Понятно. У нас дела идут всё лучше и лучше Игроков и клиентов становится больше, мы получаем много заказов, нас даже похвалили из главного отделения! — с гордостью в голосе, поведала мне Эли.
— Мы даже установили небольшой рекорд в количестве взятых и выполненных заданий нашими новыми Искателями!
— Неужели? Расскажи поподробнее… — заинтересовался я.
* * *
В итоге Эли рассказала мне, что в последние несколько дней Игроков в главной деревне новичков действительно стало больше. Многие, узнав о возможности присоединиться к Гильдии Искателей, воспылали нешуточным энтузиазмом. Некоторые из них даже зачем‑то сделали себе несколько татуировок на плечах со знаком Гильдии Искателей, чем изрядно удивили старожилов. Те, однако, быстро вошли в тренд и тоже начали клепать себе магические татушки, которые даже давали какой‑то эффект, а не просто служили украшением.
Немного с ней поговорив, решил перейти к цели своего здесь появления:
— Эли, я пришёл не просто так. Вчера мне пришло задание от Гильдии Искателей. Заказчик должен быть, где‑то в этом здании.
— Правда? Дай мне секундочку, проверю! — тут же ответила Эли и начала быстро что‑то нажимать на магическом аналоге компьютера. Перед её глазами начали быстро мелькать иллюзорные изображения, которые, однако, не были мне видны с моей стороны. — Да‑да, вижу: заказ поступил совсем недавно. И, судя по всему, тебе уже было отправлено предложение и ты подтвердил, что возьмешься за него. Всё верно?
— Да, всё так и было. С этим заказом всё нормально? — на всяский случай, поинтересовался у Эли.
— Можешь быть спокоен. Заказчика проверили. Он заплатил достаточную сумму за то, чтобы нанять одного из членов нашей гильдии, — с улыбкой подтвердила Эли.
— Хорошо, это успокаивает, — сказал я. — Где я могу с ним встретиться, чтобы узнать подробности?
Кинув взгляд в сторону зала, Эли тут же просияла и сказала:
— Тебе повезло! Он как раз здесь.
— Правда? Где же?
— Вон за той стойкой — седеющий, со шрамом на лице, в кожаном плаще.
Посмотрев в указанную сторону, действительно увидел грустного мужика средних лет, часть волос которого уже была наполовину седой. На его лице можно было увидеть большие синяки под глазами.
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В последнее время… ему явно приходилось нелегко.
— Спасибо, Эли. Позже зайду, перекинемся парой слов.
— Да, Ник, была рада тебя видеть, — тут же ответила она, лучезарно улыбнулась и вернулась к своим делам.
Я же отправился в сторону заказчика. Оказавшись рядом с ним, дождался пока он заметит моё присутствие и сказал:
— Добрый день. Вы заказчик миссии по Уничтожению? — поинтересовался у него я, перед этим активировав один из талисманов Тишины который мне выдала Эли во время нашего разговора. Спустя мгновение вокруг нас образовался невидимый обычным зрением купол, а окружающие звуки, тут же стали звучать очень приглушёнными словно из под толстого слоя ваты. Чтобы окружающие Игроки не являющиеся членам Гильдии Искателей не услышали приватную информацию.
Сидящий мужик с кружкой пива в руках, удивлённо поднял на меня глаза.
— Да это я разместил задание на уничтожение этих проклятых ублюдков! Но не слишком ли ты молод…? Сможешь ли ты их уничтожить? — начал было он задавать вопросы, видимо, засомневавшись в моей силе.
Чего-то подобного, я если честно ожидал. Всё же, я и вправду, выглядел достаточно молодым. Дабы развеять его сомнения, немного выпустил давление Эвольвера II этапа, отчего мужик тут же побледнел, а на его лбу появилось несколько капель холодного пота.
Однако, он достаточно быстро пришёл в себя. В его глазах даже зажглась надежда, и он тут же с жаром продолжил:
— Всё, всё, я тебе верю! Убери это давление!
Само собой, тут же убрал давление, после чего заказчик с облегчением выдохнул.
— Во даёшь, парень! Не ожидал, что ты такой сильный. Этим ублюдкам точно не поздоровится! — радостно воскликнул он и сразу же перешёл к делу, — Эти уроды забрали у меня всё, что мне было дорого. Поэтому, если есть возможность, уничтожь их всех, не оставляй никого в живых.
— Перед этим позволь задать вопрос. Те кого ты хочешь устранить, это же члены Ордена Возрождения?
— Да! Это ублюдки из этого проклятого Ордена Возрождения, будь они прокляты!
— Я бы хотел услышать подробности, сколько их, где они находяться и так далее.
— Да, конечно. Я у меня есть всё о чём ты спросил и даже больше! Скорее присаживайся, — поспешно сказал он и отодвинул ближайший стул своего стола.
* * *
В ходе нашей беседы, он рассказал мне подробности своего задания. Мне нужно было устранить несколько высокоуровневых членов Ордена Возрождения, которые обитали в его городе N. В данный момент они похищали Игроков с улиц города и тащили куда-то в центр, где они бесследно исчезали.
Что-то подобное, они делали и в моём городе, неужели они хотят сделать очередную попытку призыва Мдуру?
Возможно-ли, столкнувшись с этим заданием, я увижу Мдуру версии 3.0? Никак это свино бог не оставит мой мир в покое? Что ему здесь нужно? Неужели, он просто хочет разграбить мой мир, как и те Вторженцы из ныне почившей гильдии наёмников Кровожадного Райда? Если это так… То что же его так привлекает? Что-то мне подсказывало, что если я узнаю ответ на этот вопрос, то для меня это тоже будет полезно. Надо будет подумать над тем, как именно это сделать.
Тем временем, решил ответить напряжённо ожидающему моего решения заказчику, которого к слову звали Итан.
— Меня устраивают условия и предоставленная вами информация, будет мне очень полезна. Можешь не сомневаться, я выполню его в ближайшее время.
Услышав мои слова, сидящий напротив меня потрёпанный мужик с облегчением выдохнул:
— Хорошо, хорошо! Тогда желаю тебе удачи. А я пожалуй продолжу пить и ждать хороших новостей.
На это я лишь кивнул головой, у него явно было горе и не мне ему давать советов, как именно с ним справится.
Когда я вставал, он поспешно продолжил:
— Я бы сразу отдал тебе награду — чувствую, что ты не обманешь. Однако книгу навыка, забрал кто-то из Гильдии Искателей, и сейчас она для меня недоступна.
— Всё в порядке можешь не волноваться, таковы правила Искателей, — ответил ему я, чем изрядно его успокоил, он даже облегченно выдохнул и опустив взгляд, посмотрел на свою кружку.
В информации которую он мне предоставил было практически ВСЁ что мне было нужно для его выполнения, фотография моих целей которых к слову было 7 человек, известные навыки которые они использовали в сражении в том числе и несколько рунических адресов Арок Перехода недалеко от того места, где находились члены Ордена Возрождения.
Одной из них он воспользовался, чтобы переместиться в главную деревню новичков пару дней назад. В тот момент он был ранен членами Ордена которые его преследовали, несмотря на это он сумел добежать до секретной Арки Перехода и переместился в Главную Деревню Новичков. Самым интересным было то, почему именно они за ним гнались. Всё дело в том, что по его словам он умудрился пробраться на один из их складов и подчистую его вынести. Чем привёл членов ордена в небывалую ярость.
В конце он также сообщил, что члены Ордена ждут прибытия какого-то высокопоставленного члена ордена и он прибудет к ним сегодня около 10 часов вечера. Помня о том, что он просил устранить максимально возможное количество этих уродов, то наведаться к ним к этому времени будет правильным решением.
Что также означало, что у меня было время на решения других вопросов в Главной Деревне Новичков.
Выйдя из Гильдии Искателей, решил отправиться в сторону Дзирта.
Дойдя до его башни‑магазина, хотел было потянуть за ручку, однако дверь сама передо мной открылась. Не удивившись подобному развитию событий, спокойным шагом прошёл внутрь.

Глава 432
Тень Мириада Миров. Часть первая

Отступление: Сэм Дэвис. Состояние: Возбуждение, Предвкушение, Нервозность

С ожиданием и небольшой дрожью в руках протянул чёрную монету выживания номиналом в 25 тысяч пугающему «НПС» — тёмному эльфу, стоящему напротив меня.
На этот артефакт я уже давно положил глаз, он был необходим мне для того, чтобы выполнить личное уникальное задание на повышение класса, которое я просто обязан был выполнить, чтобы успеть обогнать всех своих конкурентов и стать тем, к кому все обращаются за поиском информации! Это была его мечта!
До наступления зомби‑апокалипсиса и прихода Системы, я работал журналистом в небольшой провинциальной студии местных новостей и уже хотел переводиться в столицу, однако не повезло. Теперь же он почувствовал, что может заниматься любимым делом — поиском интересной информации, а также продавать её за неплохие деньги. Для этого он с помощью своего редкого класса «Ищущий Истину» создал несколько специальных артефактов. Чтобы было не так уж и сложно имея для этого специальную схему и список нужных материалов.
Неожиданно для меня до дрожи пугающий меня «НПС» дружелюбно улыбнулся.
Чем не просто крайне меня удивил, а скорее испугал, ведь до этого эльф, хоть и не был груб со мной, точно не улыбался в процессе разговора. Мой же класс не показывал о нём вообще никакой информации. Что говорило только о том, что передо мной был крайне опасный Игрок.
Неужели он доволен завершённой сделкой? Не похоже на то… Гадать долго не пришлось позади меня раздались уверенные шаги.
Обернувшись увидел молодого парня, одетого в высокоуровневое снаряжение: Сапоги Скороходы 3 уровня, Защитный Костюм Молнии 5 и несколько(!) пространственных колец. От подобного богатства у Сэма даже проснулось чувство зависти.
Сэм был журналистом долгие годы и мог подмечать мелкие детали с первого взгляда и, как только он присмотрелся к лицу молодого человека тут же ощутил неправильность.
Его кожа была безупречной. На ней, казалось бы, не было изъянов. Она казалась слишком гладкой: без больших пор, угрей, прыщей или микро морщин.
У обычных людей такого не было.
Он Эвольвер? Это стоит проверить!
Его навык «Истина» сработал автоматически, помогая найти ответ, но…
Уровень навыка недостаточен.
Сэм резко зажмурился, а после сделал лицо попроще, чтобы не показать своего потрясения.
Он тут же понял, что перед ним — какая‑то важная шишка. При этом он ощущал огромную опасность.
Обострённая его классом интуиция подсказывала ему, что нужно быть максимально вежливым и осторожным при общении с ним. Привыкший доверять своей интуиции, он тут же мысленно сжал булки и приветливо улыбнулся.
— Привет, ты игрок с Земли? — тут же начал он разговор максимально дружелюбным образом.
С небольшим удивлением Игрок смерил его взглядом.
— С какой целью интересуешься?
— Ты не подумай, ничего плохого. Просто, если ты с Земли, то тебе интересен товар, который у меня есть.
— Так вот в чём дело? Да, я игрок с Земли. Что же ты продаёшь? — с небольшим интересом поинтересовался он у меня.
Почувствовав, что это его шанс, Сэм тут же на максимум активировал своё актёрское мастерство и начал рекламировать свой товар.
— Я предлагаю самое важное, что только можно дать, особенно новичкам. И это… информация!
— Информация? Какого рода информация? Интересно, расскажи подробнее, — поинтересовался он.
Поняв, что ему и правда интересно, Сэм тут же с энтузиазмом продолжил:
— Как ты правильно заметил, информация бывает разного вида. В первую очередь я специализируюсь на поиске и посещении как можно большего количества Деревень Новичков, в том числе трёх Главных Деревень Новичков, которые находятся в нашем мире. Адреса более сотни деревень уже есть в продаваемой мной информации, которая к слову обновляется в режиме реального времени. Также по специальному запросу один из моих агентов или же я лично можем отправиться на поиск информации о какой‑либо группировке, редком монстре, ресурсе или о чём ещё может понадобиться Игрокам. Всё это доступно по единой подписке Небесный Секрет!
— И сколько же стоит подписка на Небесный секрет?
— Совсем недорого. Всего 5 000 чёрных монет в месяц.
Увидев скептическое выражение на его лице, Сэм тут же мысленно чертыхнулся и сказал:
— Для вас всего 3 000 в месяц! Поверь, оно того точно стоит! — тут же продолжил Сэм, боясь потерять потенциального клиента.
— 3000? Меня это устраивает. Как я буду получать информацию?
— Хороший вопрос! Для этого у меня специально есть несколько вариантов на выбор. Первый самый лучший, но дорогой — это Нефритовый Талисман Духа для связи, который я получил после общения с одним из Игроков из «Мира Бессмертных».
Тут же в руках Сэма появился небольшой нефритовый жетон, который словно сам по себе завис прямо в воздухе, не став на нём задерживаться, он перешёл к следующему слоту.
— Также есть магический вариант для связи — а именно Магическая Сфера, которая использует для своей работы кристалл маны, — в его руках появилась небольшая фиолетовая сфера, где можно было увидеть вспышки небольших молний на её поверхности. Он также поставил её на невидимую «полку» и достал следующий вариант, — Для любителей высоких технологий, есть вот этот замечательный браслет, — продолжил он, и в его руках появился достаточно громоздкий браслет с экраном сверху. При тщательном рассмотрение, на нём можно было увидеть тщательно затёртые следы крови.
Не увидев энтузиазма на лице потенциального покупателя, он продолжил:
— Тогда, возможно… Тебя заинтересует, что‑то более экзотическое?
Сказал он, после чего в его руках появилась самая настоящая… жаба среднего размера, с небольшим отличием в виде небольших чёрных рожек на голове. И вот на неё уже с удивлением посмотрел не только Игрок, но также и тёмный эльф, который с интересом наблюдал за их беседой.
— Ты не думай, это редкое животное! Жабий Демон который был выведен каким‑то гениальным химерологом, она имеет возможность использования встроенных био-артефактов прямо на ней, — сказал он и повернув жабу спиной к потенциальному покупателю, показав, что на её спине можно было заметить несколько золотистых рун, которые можно было нажать.
Закончив свою самопрезентацию, Сэм с напряжением стал ожидать решения Игрока напротив.
Отступление закончено.
Посмотрев на игрока напротив меня, который выглядел достаточно типично — как какой‑то хитрец-делец, которого можно было не заметить в толпе, — отметил, что в данный момент он полон энтузиазма и хочет продать мне свой товар в виде информации.
Немного подумав, решил приобрести нефритовый жетон из «Мира Бессмертных».
— Думаю, я остановлюсь на жетоне.
— Отличный выбор! — тут же с энтузиазмом воскликнул Сэм, после чего ловким движением руки остальные варианты были убраны в его пространственное оборудование, — Управлять им очень легко. Всего лишь направляешь мысленный запрос, как при работе с пространственным кольцом, после чего он фиксируется на тебе, и только ты будешь иметь к нему доступ.
— Где ты его достал? — поинтересовался я, взяв в руки протянутый Сэмом жетон.
— О, мне его продал Игрок из мира бессмертных, где Игроки развиваются, как бессмертные культиваторы. В большинстве своём они неплохие ребята, правда немного высокомерные и лучше с ними не конфликтовать.
— Понятно, — ответил я и передал ему 5 000 монет выживания, 3000 за подписку в месяц и 2000 за жетон.
— Спасибо! Ты не пожалеешь о своём решении! В будущем появиться больше разделов с информацией, которые будут пополняться по мере возможности.
— Хорошо, — ответил я, после чего вежливо с ним попрощался. С довольной улыбкой Сэм покинул лавку Дзирта.
Посмотрев на ухмыляющегося тёмного эльфа, поинтересовался:
— С этим жетоном всё нормально?
— Да, можешь не волноваться. Самый обычный нефритовый жетон, который используют культиваторы из бессмертного мира. Обычно они идут по пути развития своих тел, душ или энергетического тела, со временем становясь грозными противниками.
— Наша Система Возвышения находится в дружеских отношениях с их Системой Бессмертия, при желании, мы даже можем посетить их миры, как и они наши, — тут же поделился Дзирт достаточно интересной для меня информацией, — Тот парнишка был прав, некоторые представители их Системы довольно странные, за любое оскорбление, даже, казалось незначительное, готовы убить тебя, твоих близких и даже расу. Как они сами говорят: Во избежании будущих проблем.
— Говоришь наши Системы сотрудничают? Видимо мне не показалось и некоторые способы развития на этапе Эвольвера, были взяты из неё? — с нескрываемым любопытством, интересуюсь у Дзирта.
— Да, ты прав. Дружественные Системы могут делиться некоторыми способами развития, которые могут увеличить силу их Игроков.
— Ты пришёл с какой‑то целью или просто поболтать? — поинтересовался у меня Дзирт.
— Первое, нам есть что обсудить, — подтвердил я с улыбкой на лице.
— Хорошо, тогда пройдём в гостиную, — тут же ответил Дзирт и, щёлкнув пальцами, закрыл дверь в свою лавку. На двери которой появилась табличка с надписью: «Временно не работаем» на его двери. В прошлый раз я ему сказал, что так можно делать, и он явно заинтересовался подобным «новшеством» для него.
Пройдя в гостиную, мы не спешили сразу переходить к делу. И сначала выпили несколько бокалов фруктового сока за неспешной беседой. В какой‑то момент я почувствовал, что пора переходить к делу, и сказал:
— Ладно, спасибо за этот чудесный напиток. Думаю, пора перейти к делу?
— Для своих ничего не жалко. Внимательно тебя слушаю, — тут же откликнулся Дзирт.
— Первое, что я хотел тебе показать, это вот это, — сказал я и мысленно достал из пространственного кольца первый Кристалл Маны.
Как только он оказался у меня в руках, левая бровь Дзирта немного приподнялась. Увидев, что это на него действует, тут же достал ещё несколько этих камней и поставил их на столик перед нами. В общей сложности их получилось ровно 25 кристаллов Маны среднего качества.
В помещении, тут же начала расходиться приятная прохлада, которую эти камни маны, хоть и медленно, но распространяли в пространство вокруг себя.
— Кристаллы маны среднего качества? Думаю спрашивать откуда ты их достал нет смысла? — хмыкнул Дзирт и взяв один из камней внимательно его осмотрел.
— Считай, мне просто повезло, — ответил ему я.
— Понятно. Могу дать тебе справедливую цену в 20 000 монет выживания за каждый подобный кристалл. Поверь, это самая высокая цена, которую ты можешь получить в этой деревне.
20 000 чёрных монет выживания?
Неплохо, нет… Я бы даже сказал очень даже хорошо!
Получается, всего за несколько часов работы, я получил 500 000 чёрных монет выживания! Это достаточно выгодно и даёт мне стабильный источник получения валюты, если я буду сбывать их Дзирту.
— Сколько ты можешь купить? — на всякий случай поинтересовался я.
Вдруг ему нужно всего лишь 100 кристаллов? А я уже начал строить какие‑то планы.
— Если не больше 10 000 за раз, то возьму все, — как ни в чём не бывало, ошарашил меня Дзирт.
10 000 камней⁉ Сколько же… мне придётся их делать? — с некоторым ужасом подумал я и невольно восхитился финансовым возможностям Дзирта.
— Хорошо, этот вопрос решили. Не могу не заметить, что ты стал сильнее. Неужели… ты преодолел предел 50‑го уровня?
— Да. Можно сказать, что мне снова повезло, — с улыбкой подтвердил я.
— Удача? Это тоже часть силы, — ответил мне Дзирт.
— Также я хотел бы узнать информацию об одном месте.
— Что за место? Мне многое известно.
— Ты слышал что‑нибудь о месте под названием Тень Мириада Миров?
В этот раз Дзирт удивился. Его зрачки на мгновение расширились, и он внимательно посмотрел в мою сторону.
— Конечно, слышал. Более того, я даже часто туда наведываюсь.
Услышав его ответ, невольно обрадовался.
— Правда? И как туда попасть? — тут же поинтересовался я.
— Попасть туда не так уж и сложно, хоть и достаточно дорого, для для начинающих Игроков. Другой вопрос в том, сможешь ли ты там задержаться? — несколько загадочно продолжил Дзирт. На мой вопросительный взгляд, он лишь поморщился и ответил:
— Большего сказать не могу. Придётся разбираться самому, но я верю, что ты справишься.
— Разбираться самому? Это я умею. Сколько же стоит доступ к этому месту? — поинтересовался я у него.
— Примерно 100, таких камушков, — ответил Дзирт и показал на лежащие на столе кристаллы маны.
Тут же мысленно сделал расчёт. Получается, чтобы попасть в «Тень Мириады Миров», надо было заплатить 2 000 000 чёрных монет выживания? Это и правда было немалой суммой для Игроков моего мира.
При этом невольно задался вопросом: что же это за место такое, чтобы просто попасть в которое, требовалось заплатить такую внушительную сумму?
— Что же это за место?
— По одной из легенд… Это место было создано неким Высшим существом несколько эпох назад. Оно таит в себе большие возможности, но так и же опасность, всё зависит от того, что ты хочешь от него получить? Как ты вообще узнал об этом месте? — поинтересовался у меня Дзирт.
— Провидица на моей территории сообщила, что нашему миру скоро предстоит Вызов. И лучше нам принять его на Мировой Арене. Проблема в том, что мне не хватает опыта противостояния равным противникам. Поэтому она указала мне на это место.
— Да, ты сможешь получить там этот опыт, — загадочно усмехнулся Дзирт. — Более того, я и сам намеревался туда отправиться, считай, что эти камушки — аванс. Позже расплатишься, как будут кристаллы маны.
— Правда? Спасибо, — искренне поблагодарил его я.
Спустя мгновение в руках Дзирта появилось небольшое кольцо серого цвета. Оно выглядело несколько странно: оно то было материальным, то нематериальным, словно переходя из одного состояния в другое каждые несколько секунд.
Вторым состоянием было состояние тени. Однако, взяв кольцо в руки, я понял, что оно не теряло своей материальности, а просто меняло свой внешний вид.
— И что, мне просто его надеть?
— Да, надеть и дальше следовать инструкции. Однако посещение Мириада Миров может занять некоторое время. Сильно не волнуйся время там отличается от времени в этой части вселенной.
— И на сколько?
— Примерно в 10 раз.
— 10 раз? Не плохо! — приятно удивился я. Подобное расхождение во времени и вправду меня устраивало.
— Вижу ты совсем не удивлён подобной возможности? Неужели уже сталкивался? — с некоторым удивлением, поинтересовался у меня Дзирт.
— Да приходилось, еле оттуда выбрался, — тут же подтвердил догадку Дзирта не видя смысла скрывать эту информацию.
— Понятно. Предлагаю тебе отправиться туда из специально оборудованного зала, который я подготовил на подобный случай, — сказал Дзирт и эффектно щёлкнул пальцами.
Несколько стеллажей с книгами в его гостиной разошлись в разные стороны, и на свет показались две одинаковые небольшие комнаты, все исписанные рунами. Увидев это, невольно поразился продуманности Дзирта.
— Это специальная укреплённая комната для того, чтобы никто из моих врагов не воспользовался моей отлучкой и не устроил здесь засаду при возвращении.
— Понятно, — только и ответил я, мысленно показав Дзирту большой палец за осторожность.
Ещё немного поговорив с ним, мы разошлись в разные комнаты. Усадив свою пятую точку на удобное кресло, которое стояло посередине помещения, надел теневое кольцо себе на палец.
В тот же момент, перед моими глазами появилось сообщение:
[Обнаружен новый пользователь… Разрешение получено.
Вы желаете отправиться в Тень Мириады Миров?
Да/Нет]
Мысленно выбрал: Да.
Спустя мгновение из кольца, вырвался большой поток энергии серого цвета и окутав мою фигуру начал впитываться в моё тело, попутно затуманив зрение.
Предупреждённый Дзиртом не стал сопротивляться этой энергии, которая начала пропитывать каждую клетку моего тела. Словно давая моему телу дополнительный источник энергии? Прикрыв глаза, всё равно ничего не видно. Внимательно наблюдал за этими изменениями, что-то мне подсказывало, что это может быть крайне для меня полезно.
Точно не уверен сколько времени прошло, но в какой-то момент, передо мной появилось сообщение от Системы:
[Динь! Поздравляем! Вы — первый Игрок с планеты Земля, который посетил Тень Мириада Миров.
В награду, вы получаете случайный титул.
Идёт генерация случайного титула… Генерация законченна.
Вы получаете титул «Гуляющий в Пустоте».
Обнаружена максимальная предрасположенность к воздействию энергии Пустоты.
Рассчитывается синхронизация…
* * *
Дорогой читатель! Вот и закончился 9 том Системы Возвышения.
В какой-то момент, сюжет стал жить своей жизнью и пошёл по другому пути, а не тому, что я изначально планировал.
В этом есть и плюс, план для следующей части Системы уже полностью готов и продолжение выйдя гораздо быстрее, чем обычно)
Буду благодарен, если вы не забудете поставить Мне нравится этой книге и оставите хороший(я надеюсь) комментарий под первой частью)

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN/прокси.
У нас есть Telegram-бот, для использования которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Система Возвышения. Девятый Том. Эвольвер III этапа
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