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Аннотация
Руны – уникальный магический инструмент, через который можно постичь суть северной магии. Древние маги и волхвы, познавая руны, чувствуя через них все грани мироздания, учились изменять эти грани в соответствии с правилами этого мира. Не нарушая его, но исправляя его.
Руны могут многое – и исправить, и навредить, это зависит от того, в чьих руках они находятся. Поэтому древние делили людей на касты и следили за тем, чтобы магические знания и инструменты не попали в руки недостойных. Только тот, кто способен быть честным, способен держать в руках руны и слышать их шёпот.
Нижние касты – купцы и земледельцы – не способны почувствовать этот мир, как единый организм, но это может человек уровня воина, ведь в его сознании есть жёсткая установка, что ложь – постыдное занятие. Руны – оружие воинов, они не приемлют лжи и лукавства. Руны требуют полной самоотдачи и готовности пройти любые трансформации, которые превратят простого человека в воина. Воин – это не профессия, это состояние сознания, не зависящее от пола, возраста и происхождения. С ним либо рождаются, либо воспитывают в себе в течение жизни, становясь тем, кто не способен на ложь физически, потому что ложь нарушает законы мира.
Предлагаем всем, кто готов встать на путь воина – добровольный путь трансформации и колоссального личностного роста, вместе с этой книгой поработать над собой, догрузить в себя недостающие алгоритмы умений и возможностей, раскрыть скрытое и получить недоступное. В реальной жизни на это уходят годы, руны же могут вывести вас на путь ускорения процессов развития разума, но взамен возьмут концентрированно эмоциями, временем и трудом…
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Вступление


Уникальный магический инструмент, через который можно постичь суть и смысл северной магии, — это руны. Они предназначены для раскрытия основ сознания, установления связи с внешними мирами Древа Иггдрасиль.
Руны — очень древняя сила. Гораздо древнее человека современного. Руны переданы людям богами, и об этом рассказано в легендах и мифах, которые нужно изучать так же глубоко, как и сами руны.
Процесс входа в руническую магию должен проходить деликатно и осторожно, но в то же время внутренне уверенно. Нужно очень чётко представлять себе, куда вступаете, зачем и с чем входите в чертоги северной магии. Личная цель должна быть понятна. Она имеет право быть не патетической и не глобальной, она может не подразумевать переделку мира и реальности, а говорить только о вас — о ваших потребностях в самопознании и трансформации, и это вполне нормально и естественно. Понимание связи между глобальным и частным придёт позже, когда эта связь раскроется внутри личного сознания, когда руны проявят взаимоперетекаемость процессов «человек — мир». Чем честнее вы понимаете свою истинную мотивацию, тем больше отдадут вам руны своё знание, тем сильнее будет результат.
Руны — оружие воинов, они не приемлют лжи и лукавства. Руны потребуют от человека полной самоотдачи и готовности пройти любые трансформации, которые способны превратить простого человека в воина. Воин языческой традиции никогда не лжёт. Именно это правило возьмите себе на вооружение: возможно, вы сейчас не имеете ничего, чтобы войти в магический процесс внутренней трансформации, кроме собственной воли и собственной честности, но пусть это оружие, как щит и меч, всегда будет рядом с вами, и вы достойно пройдёте этот путь.
Что мы имеем в виду, когда говорим, что руны — это оружие воина? Согласно традиции, руны были переданы людям как инструмент памяти, как инструмент связи с богами. Маги и волхвы древнего времени, постигая и познавая руны, учась чувствовать их и через них все грани мироздания, учились изменять эти грани в соответствии с правилами этого мира. Не нарушая, но исправляя его. Рунами можно сделать многое — и исправить, и навредить, и усилить, и ослабить, — это зависит от того, в чьих руках они находятся. По этой причине древние делили всех людей на классы в зависимости от их возможностей и природного назначения — по завету богов. Сегодня к этому можно относиться по-разному, но раньше было так. Поэтому древние очень внимательно следили за тем, чтобы магическое знание и магические инструменты не попали в руки недостойных. Разделение людей на классы земледельцев, купцов, воинов, правителей и параллельное человечеству сообщество магов определило то, что древнее знание не может доставаться тому, кто не способен его использовать правильно, не способен чувствовать незыблемые законы мироздания и никогда не нарушать их. Не нарушать не по причине неизбежного наказания, а потому, что носитель такого знания и есть само наказание. Неизбежность и присутствие. Древние считали, что только тот, кто способен быть честным, кого не проела ржа лживости, способен держать в руках руны и слышать их шёпот.
Когда руническая традиция ещё только формировалась и фиксировалась правилами и способами воздействия на осязаемую реальность, было выведено определение, что обучение магии может начинаться с уровня касты воина и никогда не ниже. Нижние касты трэлей (рабы, земледельцы) и карлы, свободные бонды (купцы) не способны почувствовать этот мир как единый организм, не способны перестать чувствовать себя и свои интересы как центр мира. Но на это становится способен человек уровня воина — на этом уровне сознания уже есть жёсткая установка, что ложь — это очень постыдное занятие для воина. Он способен понимать, что мир состоит не только из его интересов. Что в мире есть такие законы, которые предопределяют само его существование, — вот именно их нужно защищать и соблюдать. Можно не понимать сути и смысла этих законов, можно не знать, какими словами они описываются, но должно быть внутреннее глубинное чувство чего-то очень главного и важного, чего нельзя нарушать никогда. Слово «порядочность» здесь не отразит полно внутреннее состояние человека-воина, но слово «честь» отразит лучше.
Воин — это не профессия, это состояние сознания. Оно не зависит ни от пола, ни от возраста, ни от образования, ни от происхождения. С ним либо рождаются, либо воспитывают в себе в течение жизни, становясь тем, кто не способен на ложь физически, потому что ложь убивает мир и нарушает его вечные законы.
К какой бы касте, к какому бы сословию ни относили вас старые алгоритмы сейчас, входя в руны, каждый словно бы заявляет, что потребности и желания личные готовы соприкоснуться с той самой силой и той самой волей, которая может определить человека в воинскую касту. И если на старте внутренней силы пока недостаточно, то в конце пути совпадение уже будет абсолютным, только этот путь нужно пройти.
Вступая на путь рунической трансформации, нужно следовать этому правилу: честность, правдивость перед собой и богами, умение держать слово и выполнять обещание, не бояться работы и трудиться над собой, если понадобится, до кровавого пота, до мрака в глазах, до слёз, но трудиться. Именно эти свойства будут развиваться на пути погружения в руны так, чтобы к концу прохождения рунического ряда вы дошли именно в этом состоянии, — раскрытие внутренней силы, умение этой силой пользоваться, готовность получать результаты и способность их правильно применять.
Вы должны быть готовы, что если разница между вашим сознанием и базовым сознанием воина велика, то процесс трансформации рунами может быть очень болезненным и трудным — ведь вам нужно пройти все этапы ускоренной эволюции, догрузить в себя недостающие алгоритмы умений и возможностей, раскрыть скрытое и получить недоступное, экстренно добирать недостающую информацию. В реальной жизни на это уходят годы, а то и не одна жизнь, руны же могут вывести вас на путь ускорения процессов развития разума, но взамен возьмут концентрированно эмоциями и силой переживания; может быть, болью и временем, трудом, ежеминутным сознательным трудом и пониманием: само ничего не произойдёт, за всё нужно биться, драться, искать и защищать найденное.
Каждая руна будет последовательно показывать то, что в сознании есть, и то, чего в нём нет. Каждая руна покажет вам обладание определёнными свойствами сознания, которые обязательно должны быть в разуме воина; покажет вам, чего именно не хватает, чтобы нужное свойство появилось или проявилось. Эти уроки нужно принять и понять полностью, и только в этом случае вы сможете дойти до конца, не спотыкаясь о собственное несовершенство.

Как работать с рунами?

Путь длинный. Каждой руне нужно уделить отдельное внимание; каждая руна — это отдельная программа или отдельный алгоритм, который существует как самостоятельная сила. Если сознание идёт по пути трансформации, то нужно проводить этот процесс последовательно от руны к руне. Нельзя для этой цели выбирать руны рандомно, перескакивать через последовательность — в этом случае воинского трансформационного результата не будет. Только последовательная трансформация, где эффект преображения на одной руне становится рабочим материалом для последующей.
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24 руны Старшего Футарка подобны звеньям одной цепи. Прохождение и проведение своего сознания через Футарк последовательно трансформируют его на каждой руне. В каждую последующую руну сознание приходит в изменённом состоянии, и если этого изменённого состояния не будет, то не будет и результата на каждой последующей руне. Идти по рунам следует в определённом ритме, не нарушая его. Главное в этом ритме — каждой руне должно уделяться равное количество времени, не нужно спешить, но не нужно и излишне залипать на определённых рунах — от этого пользы не будет. Обычно по методике на каждую руну отводится 7–9 дней и столько же времени — после каждого ЭТТа рун для подведения промежуточных итогов.
Перед вами схема Древа Иггдрасиль, схема Девяти Миров. Она описывает и руны, и богов, и миры северного мифа. Эту схему нужно научиться читать, и работать с ней надо параллельно с изучением самих рун. Посмотрим на схему (стр. 9).
Мир человеческий — в самой середине. Он так и называется — Срединный Мир, и имя ему — Мидгард. Считается, что физически люди живут именно здесь. Этот мир как бы привязывает к себе все остальные миры, выступает как точка приложения интереса, как точка отражения результата. Не напрасно наш мир называют «миром отражений», потому что в нём отражается, проявляется всё то, что происходит во всех остальных мирах. От того, насколько точно и полно, правдиво и не искажённо формируется отражение, настолько зависит и то, как система Девяти Миров будет реагировать на существование реальности в целом, и то, как быстро она сумеет провести изменения, которые способны исправить ошибки системы, устранить факты несправедливости.
Исключительно поэтому руны, как инструмент и оружие, были открыты именно воинам, поскольку в древние времена считалось, что только воины обладают той степенью правдивости, которая нужна для того, чтобы система в Мидгарде отражалась правильно. Об остальных мирах будет подробно рассказано дальше в описании рун как связей между мирами.
Руны — наследие северной традиции. Вместе с рунами будет пробуждаться и то глубинное языческое свойство честности и внутренней силы, умение чувствования реальности так же ясно, как и своей плоти, и, как следствие, бережного и внимательного отношения ко всему, что окружает. Это древняя память крови — иначе чувствовать мир, чувствовать его как себя. Через кровь, через эту древнюю память, активированную рунами, будет воссоздана разорванная связь со своими богами, древними силами, от которых произошёл каждый живой.
Вы должны быть готовы, что руны поднимут многое, и то, что они поднимут, зависит от вашего личного опыта этой жизни и прошлых воплощений. Но одно то, что вы будете знать, что в вас присутствует эта древняя память, уже даёт вам фору — перед тем самим собой, который этого не знал. Раскроются все уязвимости в сознании. Потому что воин не может иметь уязвимостей, а если они есть, он обязан о них знать и работать с этим — постоянно и ровно до того момента, пока уязвимость и слабость не перерастут в силу и оружие. В Футарке есть специальные руны, которые предназначены именно для этого.
Руны помогут вам понять, какое место внутри самого себя, древнего, определено для связи со своим богом — с той силой, которая когда-то выделила из себя часть себя же для того, чтобы зародился ваш разум. Понять, что эта связь делает для вас и от чего защищает; чему учит и на что указывает, как на ложь этого мира, с которой лично вам нужно бороться всегда. Всё это вам расскажут руны, но только в том случае, если вы будете готовы принять правду. О самом себе, об этом мире, об этой реальности, об окружающих людях, об обоюдном и истинном отношении друг к другу.
В этой книге не будет указаний, как вам использовать или подгружать в себя каждую руну, — вы сами найдёте нужный способ, верный и правильный для себя лично. Не будет также и мантических значений рун, которые можно использовать в гадательной практике, — для воина руны есть магический инструмент, а не предмет игры или развлечения. Однако сказанное вовсе не означает, что руны нельзя использовать для различных диагностик, вовсе нет, всё можно. Но только тогда, когда они уже введены в сознание, когда сознание уже способно не только видеть, но и слышать руны, способно понимать их иначе. Ведь руны очень аллегоричны и метафоричны, но если взять «классическое» описание рун, то можно споткнуться об их конкретную и жёсткую трактовку и не увидеть, что «скот», например, как описание руны Fehu, не есть скот в чистом виде, а означает нечто иное — глубинный смысл, а не физический объект. Растолковать руническую метафору правильно может только то сознание, которое с этой метафорой прожило какое-то время и носило её в себе, раскрывая последовательно, слой за слоем, все глубинные её смыслы. Сознание должно начать понимать и чувствовать то, что за метафорой, за образом стоит какая-то сила, пусть пока не определённая, но уже вполне ощутимая. За ней, руной, скрыта притча, легенда, миф, который объясняет, раскрывает эту метафору — за символическим названием скрыт смысл существования в нашей реальности явлений, событий, правил, способов и много ещё чего из числа того, что составляет этот мир и другие миры Древа Иггдрасиль. Толкуя руны однозначно и просто, есть риск низвести их до уровня плебейского понимания магического инструмента, но в таком случае они не станут инструментом магической трансформации. Можно, конечно, научиться считывать некие эффекты внешнего мира и даже, при удаче, правильно их расшифровать, но никогда при этом не получится найти ответ: почему такие эффекты возникли? В чём причина такой реакции реальности на твоё присутствие и поступки? Однако, если руны станут частью вашего сознания, вы сумеете их услышать совсем по-другому: как текст, как поток, как инсайт, как тайну, открытую внезапно. Руны в таком погружении станут новым механизмом распознавания этого мира — видеть не только отражение процессов в мире Мидгарда, но и то, что именно отражается в нём, какие процессы прошли и идут по Древу Иггдрасиль, чтобы отражение сформировалось именно так, и что это означает для всех — для людей, для богов, для духов, для обитателей иных миров, связанных с нами и друг с другом.
Я хочу, чтобы руны с вами говорили. Говорили на том языке, на котором вы думаете. Теми фразами, которые вы понимаете. Они могут это, но для начала вы должны научиться разговаривать с ними.
Руны станут частью вас самих, неотъемлемой частью, как рука или нога. Они проложат в разуме новые нейронные связи, а вы закрепите эти связи практикой и временем, которые вложите в эту практику. Вы будете удивляться, как раньше вы могли жить без этой силы и без этого понимания. Как слепой, который прозревает, как глухой, обретающий способность слышать, а парализованный — двигаться, ходить, чувствовать тело своё, так тот, кто подружился с рунами, будет вознаграждён трансформацией сознания, но лишь при условии, если вы будете с ними честны. Тогда и руны будут честны с вами. Вы будете понимать древних богов, а они смогут понять вас — они смогут вас увидеть, а это уже совсем другое мироощущение, совсем другое миропонимание, совсем другой уровень силы и взаимодействия с миром.

Начало работы

Перво-наперво следует сформулировать и записать свою первичную цель прихода в руны. Никогда не стоит забывать то, с чего начинал, — ради уважения к себе самому, к своей жизни и памяти. Ведь именно это сделало из вас того, кто сейчас оказался способен на поступок, кто не побоялся изменений и решился на магическую трансформацию.
Во-вторых, ведите конспект-дневник. В нём подробно описывайте все события, переживания, мысли, откровения и сны. Ещё не было случая, чтобы рабочий дневник не пригодился для входящего в процесс глубинного понимания себя. Путь в рунах долгий, но не должно быть забыто ни одного сновидения, ни одной подсказки, ни одного мистического знака, ни одного события, отражающего процесс трансформации. Это поможет вам правильно сформировать причинно-следственные связи между вашим магически-волевым действием и реакцией внешнего мира на него. Это поможет вам собрать статистику таких реакций и увидеть процесс рунической трансформации себя через изменение отношений с внешним миром. Чем точнее вы отразите события, тем легче впоследствии вам будет с ними разобраться. Здесь важно не красоваться перед собой, а тренировать честность: слабости — описывать, непонимание — фиксировать, вопросы — задавать, ошибки — отражать, а победами — гордиться.
Своими победами действительно нужно гордиться, но ни на одну минуту не забывать, что достижения — это не навечно и они всегда будут проходить проверку обществом, окружением в реальном мире; и вы должны будете доказывать свои достижения, доказывать как минимум трижды — так требуют алгоритмы функционирования этого мира, чтобы вы смогли утвердиться в своих правах. Статус воина — это высокий статус, очень высокий, и ему нужно соответствовать. Поэтому проверять будут все — и эгрегоры, и люди, и боги, и вы сами себя будете проверять постоянно. И пусть не будет у вас более придирчивого и строгого куратора, чем вы сами, — это честно.

Структура футарка


Само название «Футарк» есть аббревиатура из названий шести первых рун, а именно:
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Старший Футарк состоит из 24 рун, разделённых на 3 ЭТТа. ЭТТ (АТТ) в переводе означает «род, семья, семейство». Весь Футарк разделён на 3 ЭТТа по 8 рун.
1-й ЭТТ состоит из рун, означающих базовые силы, которые вложены в человека природой. Руны этого ЭТТа будут пробуждать в вас эти силы и проверять их проявленность. То, что они изначально есть, — в этом нет сомнений, но проявлены ли они? не заблокированы ли? не погашены ли? не ограничены ли они внешними правилами разрешённого проявления? Без рун вы это не узнали бы, но с рунами узнаете. И не просто узнаете, а получите понимание того, что нужно делать дальше, чтобы эти ограничения не только снять, но и защитить себя от их появления в будущем. Для работы с выявлением ограничений предназначен данный ЭТТ рун.
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2-й ЭТТ рун сделан так, чтобы наработать нужные инструменты собственного сознания, волевые и магические, которые нужны для снятия выявленных на первом ЭТТе ограничений. Эти инструменты зашифрованы в рунах таким образом, что раскрыть их может только волевое сознание воина, тогда как тех, кто ожидает, что всё «случится само» или «помогут силы», на этом этапе трансформации ждёт неудача.
3-й ЭТТ состоит из рун результата и учит достигать результаты различными путями, опираясь на пробуждённые силы и наработанные способности на первых двух ЭТТах рун. Окончание работы на этом ЭТТе ознаменовано трансформацией, которая выводит сознание человека на уровень воинской касты по праву.
Прохождение сознанием через последнюю руну Футарка, руну Dagaz, есть кульминация трансформационного процесса, который снова выводит к первой руне Fehu, фиксируя новый уровень прав. Таким образом, программа рун будет замкнута в кольцо и начнёт работать сама, в автоматическом режиме корректируя сознание, исправляя ошибки разума, развивая волю, — всегда, постоянно.
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Процесс развития становится бесконечным, как бесконечным становится и время, и процесс познания, и процесс развития. Руны, собранные в кольцо, становятся программой мгновенного пересчёта всех новых данных, которые появляются в сознании, мгновенной оценки их по категориям нужности/ненужности, правдивости/лживости, ценности по разным уровням интересов. Ничего не окажется напрасным, ни одно мгновение жизни не станет прожитым зря, когда каждый байт воспринимаемой информации мгновенно пролетает по всему Футарку, давая на выходе новое умение, новое понимание, новое мастерство, новое знание и осмысление его — быстро, в доли секунды. Поэтому длинный путь, который нужен при познании рун и обучении работы с ними, компенсируется той программой преобразования, которая формируется в законченном виде в конце этого пути.

Изготовление рун

Руны нужно не только познать, но и изготовить их, желательно самостоятельно, своими руками. Идеально, если вы сами найдёте дерево или другой материал, на котором вы будете резать руны. Традиционно для рун используется натуральная, природная основа: дерево, камень, кость, кожа и так далее. Руны режутся и окрашиваются самостоятельно в процессе познания каждой руны. Можно окрашивать руны своей кровью — так будет сильнее личная привязка к ним. Для рун следует также сделать мешочек, и желательно тоже своими руками. Это ритуальные действия, но они очень помогают более глубоко установить контакт с рунами, а процесс вырезания руны становится процессом переноса пробуждённого качества сознания на внешний носитель. Подобно копированию алгоритма — если с сознанием что-то случается, то всегда можно восстановить себя до целого через свои руны.
Руны, изготовленные в процессе трансформации, нежелательно впоследствии использовать для мантики — пусть для этих целей будет другой набор рун, и можно купленный. Но то, что вы сделаете своими руками для себя, пусть будет только ваше: ни для чужих рук, ни для чужих глаз не предназначенное.
Важно то, как режется руна, и то, как она окрашивается, — важно для вас. Если руна режется хорошо, краска не плывёт и не течёт, все линии ровные, без сколов и кривизны, это говорит о том, что качество этой руны проявлено в сознании тоже хорошо. Но если появляются искажения, то это сигнализирует, что свойство, описываемое руной, в сознании тоже проблемно. Значит, следует с этим свойством работать особо тщательно и переделывать руну до тех пор, пока она не проявит исправление своей отражённой идеальностью перед вашим взором. Это магическое действие, его нужно понимать, чувствовать, что вынесенная вовне проекция вашего сознания — это вы сами. Вырезанная руна, как отчёт о состоянии сознания, в данный момент достоверно расскажет вам о личной силе и личных уязвимостях.
Рука режет руну, не зная, почему она режет именно так. Но когда руна вырезана, она словно говорит: смотри, я такая, потому что ты такой. Нравится? Так проявляются твоя сила и твои уязвимости; это свойство проявлено, а это нет — руны покажут всё. Теперь есть возможность изменить это и осознать как то, откуда появилась сила, так и в чём причина отражённой уязвимости. Руны будут разговаривать с вами именно так, и если вы готовы их слышать, то ваше взаимодействие будет взаимодействием «учитель — ученик», где учителем будет руна.
Руна, которая «не получилась», требует уничтожения, и, прежде чем вы начнёте сызнова резать руну, следует уничтожить старую: стереть изображение, а носитель сжечь. Руны не должны дублировать друг друга, они могут путать ваше сознание, если их будет несколько и тем более освящённых.

Литература

Руны не есть оторванный от традиции инструмент. Напротив, руны вышли из традиции, являются её продолжением и отражением. Поэтому следует не просто ознакомиться, а погрузиться своим сознанием глубоко в те источники, которые выжили в эпоху костров и вынужденного забвения, сохранили себя для данного времени. Изучающие руны сегодня опираются прежде всего на первоисточники «Старшая Эдда» (поэтическая) и «Младшая Эдда» (прозаическая). Саги, легенды, пряди и другие изустные предания погружают в традицию глубоко, и трудно рассчитывать на то, что руны будут поняты и приняты, если не погрузиться в них до самого корня, до основания.
Руны — это счастье. Всякий раз, когда сознание входит в новую руну, оно испытывает это состояние. Потому что сила эта честная и древняя; она появилась ещё в то время, когда ни люди, ни боги не умели лгать. Эта сила не проходит через разум посредника, а идёт напрямую: бог — человек.
В Футарке будут руны трудные, очень трудные. Но если вы пришли к рунам сами, значит, вам зачем-то нужно через эту трудность пройти, как через воинское испытание, — чтобы стать сильнее, мощнее, чтобы стать иным.

Первый ЭТТ
Руны изначальные


Первые восемь рун и первые восемь сил, данные каждому человеку по факту рождения. Базовые первичные силы, вложенные самой природой. Они есть у каждого, и, если человек силён волей и духом, он будет стоек к воздействию окружения, и все эти силы будут в нём проявлены, и проявлены хорошо. Однако, как показывает жизнь, это не всегда так. В сложном мире сегодняшнего дня зачастую случается, что какие-то силы могут быть задавлены и не проявлены, и от этого страдает весь энергетический базис сознания: достаточно «выключить» только одну руну из цепочки первичных сил, и будет искажена вся программа потенции сознания воина.
Наши древние учителя, эрили старой традиции, учили нас, что ключом к пониманию этих сил будет последовательность. То есть присутствие в сознании всех восьми сил, но в проявлении их не сразу и вместе, а последовательно друг за другом, след в след. Точно так же, как и развитие человека от рождения до старости происходит постепенно, точно так же и руны в сознании раскрываются последовательно друг за другом, и раскрытие одной является основанием для проявления следующей. Справедливо и обратное: искажение предыдущей руны неизбежно приведёт к ошибкам в проявлении последующей. От того, как проявилась первая руна, зависит и то, как проявится вторая; третья проявляется на основании первых двух, и четвертая, и пятая, и далее; а восьмая будет комплексным выводом от первых семи. Но руны также нам говорят, что все эти силы не статичны, и, проявившись один раз, они не фиксируются в неизменности — нет, они меняются. Но такая возможность, как изменение в себе базовых сил в зависимости от собственного опыта, есть не у всякого. Для этого нужно иметь развитую волю и тягу к знаниям, быть стойким к внешним агрессивным воздействиям и уметь защищать свой разум от блокировки развития внешними силами. Такое сознание присуще человеку-воину, и записано оно в самой первой руне Старшего Футарка.
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Руна Fehu
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Руна Fehu открывает первый ЭТТ рун и символизирует самую изначальную силу, с которой в разуме человека всё начинается и ею же всё заканчивается. Именно она первично символизирует статус сознания и уровень прав того, кто входит в руническую трансформацию, кто заявляет себя как тот, кто имеет право.
Руна Fehu — это сила духа и первичный импульс воли. Если он есть, то всё остальное тоже будет. Даже непроявленное сегодня, обязательно проявится завтра — всё будет, если есть этот первичный импульс, изначальная искра, а точнее — право эту искру иметь и зажигать ею идеи и пространство. Руна Fehu — это быть способным на поступок, иметь право на творение. Даже если нет у воина ничего, даже если он всё потерял и, может быть, даже саму свободу, но, если есть у него импульс воли, он вернёт себе всё. В жизни бывает всякое, говорит нам реальность, но если это свойство первичного огня есть, то будет и всё остальное, а если нет, то ничего не будет — своего. Только чужое, образованное на чужом импульсе воли. И тот, у кого отсутствует это первичное свойство свободного, всегда будет зависеть от того, у кого это свойство есть: от его милостей, от его возможностей, от его любви или от его ненависти. Но зависимый — это никогда не воин. Поэтому руна Fehu, как первичный тест, как основной показатель права на свободу, право быть воином, определяет уровень развития сознания. Искра воли может зажечь разум, когда у разума больше ничего не осталось.
Смыслы любой руны в Футарке распределяются по уровням восприятия, и руна Fehu не исключение. Внешний смысл её, тот, который лежит на поверхности, знаком по руническим поэмам и сложившейся сегодня традиции. Этот внешний смысл используется, как правило, в мантическом искусстве и обозначает руну Fehu как скот и богатство. Но этот внешний слой не затрагивает внутреннюю составляющую и при мантике обозначает ровно то, что сказано: достаток, благосостояние. Это толкование для земледельца и купца, но для воина смысл руны не прописан в толковниках, воин должен искать смысл в системе, отвечая на вопрос: для чего это нужно? для чего это сделано? А это значит, что смысл этой руны воин должен искать на Древе Иггдрасиль.
Внимательное рассмотрение Древа Иггдрасиль поможет увидеть, что это не что иное, как схема, схема взаимодействия миров. Те связи, которые прописаны рунами, доступны к познанию и управлению; те же, что не прописаны, есть, но человеку ими управлять не дано. Древо Иггдрасиль много рассказывает и о самих рунах, и об их сакральном смысле. Руны Старшего Футарка прописаны на Древе все, а некоторые даже дважды. Последние, числом девять, называются «необратимые руны» и выполняют в системе двойную функцию — как ключ и как связь. Ключ к открытию информационной мощи своего мира, и связь между мирами, информационными базами данных. Руны «обратимые» отражают только связь.
Руна Fehu обратимая и представлена на Древе как связь между миром Мидгарда и миром Муспельхейма, между миром человеческим и миром Первичного Огня. Это мир изначальный, и в мифе он описан как та первичная сила, которая когда-то зачала будущую реальность Иггдрасиль.
Древний миф гласит, что когда-то давно не было ничего. Был лишь только мир льда, тёмный мир Нифельхейма и мир огненный, мир Муспельхейма. Они были очень далеко и не знали друг друга. Но вот однажды искры Муспельхейма долетели до льдов Нифельхейма, и лёд начал таять. От этого таяния образовалась Мировая Бездна Гиннунгагап, а в этой бездне спустя какое-то время зародилось первосущество — великан Имир. Таким было начало.
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Руна Fehu глубинна и выражает этот первичный акт и первичное зарождение: ничего не было, но вот первая искра долетела до неведомого, и всё началось. Руна Fehu и есть та первая искра, а для человека — импульс воли, который оказался сильнее всех, сила духа, способная всё изменить. Если она появляется, всё начинает формироваться; всё начинает запускаться, а без неё ничего не бывает. И это ещё один слой смысла руны Fehu — больше, чем воинский, это смысл магический. В сознании воина эта искра запускает процесс формирования истинного права, который есть смысл игры для воина — обретение права обладать, обретение права побеждать.
Эта связь раскрывает смысл руны Fehu как первичную и обязательную силу для воина, раскрывает то, что он ищет в течение всей своей жизни, — силу для победы, право на победу. Если для земледельца или для купца право определяется другими свойствами сознания, то для воина именно этим — импульсом воли. Этот импульс есть потенция приобрести любое право в жизни и знание, что пока человек жив, то ничего ещё не потеряно, всего можно достичь. Если есть импульс воли, то воин, если он воин, из рабства себя достанет и из нищеты себя поднимет, он сам всё добудет. Потому что он воин и внутри него есть руна Fehu, которая связывает его сегодняшний миг жизни в Мидгарде с изначальной силой Муспельхейма.
Импульс руны Fehu запускает и разгоняет маховик сознания, закручивая воронку творения реальности — личной реальности, основанной на истинном праве воли, — не переданном, не подаренном, не выданном взаймы, не украденном, а на истинно своём праве.
Когда эриль смотрит на руну Fehu, он видит в ней не скот, не богатство, не шанс разбогатеть, а видит в ней потенцию, импульс воли, который должен пробудиться через эту руну. Если есть она, знает эриль, то и все остальные руны проявят себя обязательно, но если её нет, то и нет смысла запускать процесс трансформации — нечего трансформировать.
Руна запускает процессы не только внутри сознания воина, но и вовне его — синхронно. Этот запуск покажет очень многое. Прежде всего, тот базовый уровень прав, которым ваше сознание может обладать и контролировать сегодня, в данный момент. Искра, запущенная через руну Fehu, пусть на мгновение, но высветит перед вами те возможности, которыми вы можете управлять сейчас, но покажет и те границы, за которые вы пока не можете переступить, — и тоже сейчас. Это определяет понимание, правдивое и не иллюзорное, той стартовой точки, с которой начинается ваше путешествие за силой, за самим собой — свободным воином, обладающим правом.
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Права воину дают не эгрегоры. Права даёт земля, даёт сама магия. Эгрегоры могут прописать условия, на основании которых вы, как воин, можете пользоваться своими правами, и это станет законом для вас, но только если вы на это добровольно соглашаетесь. Тот же, кто передаёт свои права эгрегориальным системам, перестаёт быть воином по определению, его положение переходит в нижние касты с соответствующим уровнем прав. Если такое было когда-то и с вами, то помните: всё можно исправить. Только поступать нужно по-воински — начинать всё сначала и добывать, отвоёвывать свои права с оружием в руках, где ваше оружие — это воля, та самая искра первичного огня, которую вы возьмёте сейчас и проведёте по всей линии Футарка, превращая малую искру в подлинную силу.
Руна Fehu олицетворяет собою силу стихии огонь, первичной силы творения. Особенность этой стихии в том, что природа огня всегда импульсна, проявляет себя толчками и никогда не постоянна. Она запускает процессы, как искра стартера, но то, насколько долго продлится внутреннее горение, зависит от всего остального, что есть в сознании.
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Если эта первичная сила пройдёт через всю цепочку трансформации по всем рунам, то после руны Dagaz возвращается к себе же. Так будет запущен процесс постоянного приращения прав от каждого прожитого мгновения жизни, от каждого полученного и осознанного опыта, от каждого совершённого поступка и добытого знания. Руна Fehu, вернувшись к самой себе, предстанет совсем в ином качестве и будет причиной дальнейшей трансформации сознания, запуская процесс необратимости изменений, — в жизни, в личности, в правах, в возможностях, в победах завтрашнего дня. Это циклический процесс мгновенного пересчёта свойств всего сознания, каждое из которых зашифровано в последующих рунах Старшего Футарка.

Руна Uruz
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Руны первого ЭТТа описывают изначальные силы, вложенные в человека. Но это силы не как энергии, а силы как свойства. В сознании они прописаны таким образом, что включение их идёт последовательно, друг за другом, а степень раскрытия каждой последующей руны и её проявление зависят от предыдущих. Проявление руны Uruz не исключение, она тоже зависит от того, как на предыдущем шаге сумела проявиться руна Fehu. Она определила, что сознание потенциально может в этой жизни, и именно от этого зависит, какой объём энергии ему нужен на дело. Вот именно этот показатель и заложен во второй руне первого ЭТТа — руне Uruz.
Классическое обозначение руны — бык или тур. Символика эта говорит о мощи и силе дикой природы, неприручённой и необузданной. Но олицетворяет этот символ не только физическую силу и здоровье — это лишь первый слой и первый уровень раскрытия руны. Более глубинно руна обозначает то количество животной, природной мощи, которая может и будет раскрыта в сознании; сила, которая не закончится тогда, когда естественным образом затухнет импульс, возбудивший её. Инерционная сила есть главная характеристика силы земли, первичной стихии, из которой соткан мир. Это «сырое топливо», которое запускается первичным огнём Fehu, но оно не лежит на поверхности, оно скрыто в глубинах внутренней природы, как нефть в земле.
Земля не только кормит и даёт пространство жизни для всего живого. Земля ещё и определяет, сколь долго и как широко каждый рождённый сможет это делать. Именно земля наделяет сознание истинными, а не иллюзорными правами; именно земля наделяет правом на силу, правом на ресурс. Внутренняя сила воина во многом определяется тем, какой ресурс и пространство он может не только взять, но и удержать, защитить, сохранить и правильно использовать.
В Эдде сохранилось предание, что богиня Гевьён получила от конунга Швеции Гюльви в дар за занимательные речи столько земли, сколько можно вспахать на четырёх быках за одни сутки. Гевьён превратила в быков своих сыновей, рождённых от великана, и они провели такую глубокую борозду, что отрезали от Швеции большой кусок земли, названный Гевьён островом Зеландия.
Эта легенда даёт нам, живущим сегодня, много пищи для размышления относительно смысла и предназначения руны Uruz, и то, что эта сила предопределяет не только физическое здоровье, но и некие дополнительные права, и не гипотетические, а очень даже физические. Это может быть как право на материальное имущество и на землю, а также право на власть — и это ещё более глубинный слой понимания и проявления руны.
Связь с землёй у человека, который имеет право, должна быть несколько глубже, чем у человека, который просто ходит по этой земле. Человек, который живёт на своей земле, несёт за неё ответственность, а это означает, что в метафизическом смысле он вступает с землёй в сакральный брак — он обязан о ней заботиться подобно мужу, который заботится о жене. Не использовать её так, как ему хочется или выгодно, а слышать чаяния и потребности самой земли, оберегать её и всех её детей, рождённых ранее, или тех, кто будет рождён позже. Беречь, защищать, помогать всем, живущим на этой земле, узнавать законы природы, чтобы по недомыслию или незнанию не навредить той, которая кормит и которая зависит от того, кто получил от земли право пользоваться её силой. Вот именно это право — брать силу от земли — и предопределяет руна Uruz: объём, пространство, возможности и время обладания всем этим.
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Это глубинное и древнее толкование руны Uruz поможет вам почувствовать истинный объём своих возможностей и прав. Прав, которые даются не короткоживущим эгрегориальным миром или социальным договором, а тех прав, которые никто не полномочен отобрать, — неотчуждаемых прав, которые зависят только от воли земли. Огненный импульс по руне Fehu словно бы проводится сознанием вглубь земли, и она в ответ посылает отдачу, ответный поток по руне Uruz, и чем сильнее огненный импульс, тем мощнее сила тура, отклик земной. Это совсем другое ощущение связи сознания с земной силой, когда приходит понимание того, насколько глубоко вы связаны на самом деле. Это состояние даст воину то удивительное понимание того, за что он на самом деле несёт ответственность; того, что ценнее всего на свете; того, что в этом мире является действительно настоящим, а не придуманным в угоду чьей-то власти над ним. Ощущение этой силы в себе — это ощущение истинной свободы, за которую нужно нести ответственность, но за которую не нужно платить.
Ощутив силу от руны Uruz, в сознании изменится понимание того, что для воина есть главное, а что второстепенное. Раскроется в истинном смысле своём степень и сила волевого импульса, который предопределил обратный отклик земной силы. Уйдут из разума глупости о правах и обязанностях, сформированные социальным миром. К истинной силе социальные игры не имеют никакого отношения, потому что она, сила, либо есть, либо нет; земля либо даёт эту силу, либо отказывает в этом, и социум здесь абсолютно ни при чём.
Руна Uruz как сила земли очень чувствительна к огню и моментально реагирует на изменения по первой руне. Если сознание изменилось и импульс воли стал иным, земля реагирует на это, говоря огню: ты стал сильнее — я открылась, ты стал слабее — я закрылась. Земля как женщина, и она не будет кормить своими ресурсами того, кто не способен её оплодотворить и защитить её потомство.
На Древе Иггдрасиль руну Uruz можно увидеть как обозначение связи между миром Мидгарда и миром Ванахейма. Ваны — это боги природы, чувствительные к изменениям во всём Древе, а Ванахейм — это мир-реакция, в котором природа есть сила и мощь, которая всегда выступает как результат деятельности всех миров.
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Легенда рассказывает, что между Асгардом, миром богов-асов, и Ванахеймом, миром богов-ванов, шли долгие войны. И не было в этих войнах ни победителей, ни проигравших — силы всегда оказывались равны. И когда поняли это асы и ваны, они заключили мировую и обменялись заложниками: часть асов отправилась жить в Ванахейм, а часть ванов — в Асгард, и так был достигнут мир.
Сила природы всегда проявит себя адекватно воздействию на неё. Это свойство ванского мира через руну Uruz способно будет показать вам то, что вам принадлежит в этом мире на самом деле, и то, что вы можете назвать своим по праву. Но покажет также и то, что не можете, не имеете права называть своим, покажет заблуждения, если они есть, — сила земли всегда и безошибочно отражает адекватность проявления импульса воли, формируя его в истинное право обладания: силой, здоровьем, материей, ресурсом — всем, что можно ощутить во плоти. Земля всегда видит своих детей такими, какие они есть: земледельца — земледельцем, купца — купцом, воина — воином, а правителя — правителем. Это очень хороший и безошибочный тест, который поможет воину не пребывать в иллюзиях как относительно себя, так и относительно других.
Сила руны Uruz питает наш мир жизненными токами, но распределяются они неравномерно. Каждый из живущих проживает разное время жизни и занимается разными делами. В этих делах проявляется разный импульс воли, но именно его слышит земля, отдавая свою силу, — его, а не стоны, не молитвы, не пустые мечтания без действия. Если внутренний импульс воли не гасится внешними эгрегориальными полями, если не тухнет в страхах и самоунижении, то и ответный поток жизненной силы не будет умаляться ничем. Проживание руны Uruz даст вам возможность ощутить это.
Руна Uruz всегда работает в паре с руной Fehu: каков импульс воли, таков и уровень возможностей этот импульс проявить. Земля не любит, когда огонь сильнее её, но в то же время она не любит, когда огонь слабее её. Исключительный патриархат или исключительный матриархат — это вообще не по природе. Должно быть равновесие, и это равновесие — великое искусство. Но равновесие ради равновесия — это не цель; цель соединения этих двух сил — возможность дальнейшего деяния. Лишь тот, в ком проявлен импульс воли и связь с изначальной силой, становится способным на поступок.

Руна Thurisaz
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Две первые руны как отец и мать для будущего рождённого, право и сила, которая следует за этим правом. Третья руна первого ЭТТа есть эффект такого соединения — начало будущего творения, намерение проявиться. Руна Thurisaz, как и любая другая руна Старшего Футарка, имеет множество слоёв, смыслов и подсмыслов. Эриль обязан видеть их все; воин должен понимать, что трансформация через руну может захватить различные слои сознания, в том числе и самые глубинные, и быть готовым к этому.
Первый повествовательный слой, из числа того, что лежит на поверхности, описывает руну Thurisaz следующими символами: шип, колючка, турс (великан), Тор, Мьёльнир, удар (укол). Каждое из этих символических описаний есть различные уровни понимания смыслов её функционала, и мы попробуем с ними разобраться, развернуть в объёме и перспективе.
Третья руна первого ЭТТа, так же как и предыдущие, олицетворяет изначальную силу. В северном мифе такими изначальными были турсы (или гримтурсы) — великаны, живущие в Нифельхейме, а от них уже ведут свой род ётуны и тролли Ётунхейма. Асы им родичи. Thurisaz тоже символизирует и раскрывает изначальную силу первого проявления после акта творения; в какой-то степени то, что способно изменить обычное течение процессов и положение вещей. Для обывателя — это беда и несчастье, для воина — шанс. Эта руна делает очкастого ботаника лидером мнений, невзрачного дьяка поместного приказа ставит во главу ополчения, а перебирающего всю жизнь бумажки в архиве — первооткрывателем закона, который поворачивает круто развитие целой цивилизации. Thurisaz — это то, что способно изменить реальность, но не само по себе, а только через чьё-то сознание, только лишь проявившись в нём. Если в разуме сходятся руны Fehu и Uruz, сходятся в равновесии на честном договоре, то появляется причина возникновения Thurisaz. Но если первые руны не сходятся, не договариваются о взаимном праве, то и причины появления Thuri saz не возникает, а значит, не будет и всего остального.
На Древе Иггдрасиль мы можем найти эту руну как связь между мирами Асгарда и Нифельхейма, и, чтобы правильно её понять, требуется отдельный взгляд на оба этих мира.
Асгард — это мир богов, мир порядка и первопринципов, которые задают направление и размерность развития всего Древа. Этот мир задаёт основы и правила, регулирует базовые характеристики Древа: какие должны быть миры, по каким правилам взаимодействовать друг с другом, что в таком развитии и взаимодействии должно быть главным, а что второстепенным, какие связи должны быть между мирами, а каких быть не должно. Функция Ас гарда определяет основные константы, которые должны быть незыблемы — основная идея развития системы, то, что не может быть изменено никогда.
Нифельхейм — мир льда, мир изначальный, мир Тьмы. Это тоже мир первопринципов, но тех, которые были когда-то, существовавшие и сохранённые, но сейчас уже не рабочие. Константы прошлого, на которых строились системы ранее, но которые к данному моменту уже ушли во тьму. Когда-то, именно от соединения Нифельхейма с искрами Муспельхейма, зародилось то, что стало данной системой Иггдрасиль; когда-то Нифельхейм отдал свои старые зёрна-константы прошлого, чтобы зародилось сегодняшнее. Но то, что скрыто во льдах Нифельхейма, — тайна великая, тёмная, и тайну эту охраняют инеистые великаны. Однако именно из этого мира вышли предки тех, которых называют асами, а сами боги-асы — потомки изначальных сил. Начав свой собственный проект построения реальности и расчленив для этой цели первопредка Имира, многие из них утеряли связь с материнским миром, но потребность в этой связи осталась. Поэтому есть руна Thurisaz — она соединяет два мира, позволяя им взаимодействовать, но уже на новых правилах.
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Если видеть в Древе Иггдрасиль структурную схему, которая описывает математическую модель взаимодействия миров, где миры — это не что иное, как информационные блоки, то и функцию руны-связи тоже можно увидеть системно и математически. Руна-связь включает и выключает взаимодействие между этими блоками на прописанных правилах и принципах. В данном случае через руну Thurisaz мир активных констант построения реальности Асгарда соединяется с архивными константами мира Нифельхейма. Асгарду важно реализовывать свой проект и брать из мира Нифельхейма константы, какие нужно Асгарду, и только их, и только тогда, когда нужно самому Асгарду. Нифельхейму нужно удерживать информационные данные внутри себя, если мир Тьмы не считает проявление своевременным, и, напротив, отдавать в систему проявления и реализации те информационные пакеты, которые считает готовыми к проявлению. То есть эти два мира действуют по разным правилам и протоколам, а руна Thurisaz, как инструмент выравнивания и защиты, не позволяет этим процессам идти хаотично. С одной стороны, руна Thurisaz защищает систему Древа Иггдрасиль от «несанкционированного» попадания в неё информации, которую не поддерживает (не запрашивает) Асгард, а с другой — способен нужную информацию добыть из Нифельхейма даже тогда, когда Нифельхейм её не отдаёт. Эта способность руны Thurisaz как раз и отражена в образе молота Мьёльнир, который, по преданию, был очень тяжёл и очень силён, а также обладал способностью, подобно бумерангу, возвращаться в руки того, кто его запустил. Мифы рассказывают, что удержать его мог только бог Тор, но и ему для этого требовались дополнительные артефакты: пояс, который увеличивал силу бога в разы, и перчатки, которые позволяли удержать молот, который раскалялся в момент его применения. Молот — проводник первичного огня, но строго локально в те зоны мира Тьмы, которые необходимы Асгарду.
Поэтому символика руны Thurisaz как молота Мьёльнир, находящегося в руках бога Тора, говорит, что этот инструмент работает на интересы Асгарда, с одной стороны, но с другой — не может быть использован каким угодно сознанием. Для удержания этой руны, как и молота, нужна сила, подобная силе бога Тора, верность абсолютная, мощь, многократно превышающая любой другой разум в разы. Это оружие сможет удержать только воин, и только воин может всегда, не отвлекаясь и не останавливаясь, держать в своём сознании равновесие между противоборствующими силами земли и огня, между Fehu и Uruz, закрывая или открывая эту связь через психическую функцию свою — решимость, намерение, способность на поступок.
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В человеческом разуме эта способность есть не что иное, как предметное приложение волевого усилия. Импульс воли, существующий уже не потенциально, а реально — в конкретном применении в виде действия. Для воина быть способным к действию каждую минуту, пожалуй, самое сильное и главное оружие. Не само оружие в руках делает воина воином, а готовность его применить. Руна Thurisaz — это готовность применить силу в любой момент, реализовать свой импульс воли без промедления и умаления, когда есть цель. Thurisaz — это огненный бросок, рывок, укол, действие и способность принять результат, не уворачиваясь от последствий.
Легенда рассказывает о том, что пояс и перчатки, которые нужны были, чтобы удержать Мьёльнир в руках, богу Тору дала богиня Грид, персонификация дружелюбной земли. Самого Тора называют сыном Ёрд (или Хлодюн) — и это тоже персонификация земли, в священной, рождающей ипостаси.
Этот миф раскрывает перед воином необходимость изначальной связи с землёй, в обязательном предшествующем проявлении руны Uruz — без неё, без её помощи, без её согласия даже самый сильный импульс воли может обернуться против самого воина. Без помощи земли сила намерения, сила Thurisaz, проявит себя в минимальном свойстве — только то, что можешь сам. Но если земля признаёт тебя своим сыном, то она усилит тебя многократно, усилит и результат, который воин способен не только получить, но и удержать.
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Когда соединяются в разуме воина две силы — огня и земли в равновесии, Fehu и Uruz в равновесии, появление решимости Thurisaz становится закономерным эффектом — действовать, применять силу, увеличивать возможности, не останавливаться. Это намерение совершать поступки — ещё не сами поступки, но никакого движения в будущее не будет без этого первичного намерения. Когда первая искра Муспельхейма долетела до льдов Нифельхейма, произошло это соединение, взрыв, трансформация мгновенная, после которой ничего не может оставаться прежним: и искра Муспеля перестала быть искрой, и лёд Нифеля перестал быть льдом в точке их соединения. Так и Thurisaz — он меняет воина мгновенно и необратимо; его намерение — это не философское томление, это мгновенный рывок сознания с одной ветки реальности на другую, с одной орбитали на другую, из состояния покоя в состояние возбуждённой активности — мгновенно. Всё реальное существует только сейчас.
Сила Thurisaz, как сила решимости и сила намерения для воина, делает его способным на поступок. Магия словно приоткрывает перед ним дверь и говорит: попробуй. Если ты готов не ждать, когда труп врага проплывёт перед тобой или твои закрома сами наполнятся богатством, а ты все же готов сам двинуться в поисках своей силы и славы, готов добывать и драться за своё — это один путь и одна судьба; если не готов — то это уже другой путь и другая судьба. Но уже не воина, а кого-то другого. Каждому даются возможности от земли, от магии, в соответствии с тем, как одариваемый сможет их употребить, использовать для творения.
Руна Thurisaz первая будет реагировать, если информационно-энергетический статус первых двух рун изменится: необходимость равновесия их внутри сознания обычно выражается в психике возбуждением или покоем, но такая перемена не причина, а следствие изменений в сознании. Проявленная руна Thurisaz, её активация, позволяет совершать этот переход с миллисекундной задержкой, не теряя драгоценного времени на размышления или сомнения. Но это качество присуще лишь воину — всем прочим позволительно бояться и сомневаться, всем, но не воину. Это свойство сознания определяет и то, какими будут следующие руны: если способен на поступок — то одно, а не способен — то иное. Боги могли положиться на Тора, Тор мог положиться на свой Мьёльнир, и про руну Thurisaz тоже говорили, что боги могут положиться на неё. Значит, и на воина, который носит внутри себя активную руну Thurisaz, боги тоже могут положиться. Много спросить, но и много дать. Насколько много — покажут следующие руны, проявляя особенные качества сознания — для воина особенные.
Однако, как описывают мифы, молот Мьёльнир мог быть не только горячим и могучим, но и в неактивном состоянии становился мал и лёгок и вполне умещался у бога Тора за пазухой. Этот двойной образ молота Тора аналогичен и функционалу руны Thurisaz — её активность и мощь проявляются только тогда, когда надо. Вот это «когда надо» определяется дополнительным знанием, но приходит оно лишь к тому, кто потенциально способен это знание применить. То есть если есть Thurisaz, если эта руна способна проявлять себя, и проявлять правильно, то можно давать и знание того, куда именно намерение и решимость воину нужно прилагать. Воину будет дано знание — не команда, не приказ, а именно знание.

Руна Ansuz
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Четвёртая руна первого ЭТТа и четвёртый шаг внутренней трансформации. Это тоже сила, вложенная в человека изначально, и тоже является следствием действия первых трёх рун — всех вместе. Руна открывает вторую триаду изначальных сил, но она не существует без первой Fehu-Uruz-Thurisaz. Так, как проявились первые три руны, и так, как они нашли точку равновесия в сознании, так и раскрывает себя руна Ansuz. Руна знания и руна понимания. Как и у всех рун, у неё несколько смысловых описаний. Устье, бог (ас), знание, слово, маг.
Устье, как точка входа в общее пространство. Нечто итоговое: как слово сказанное уже не стереть, как рождённое уже не изменить. Эта сила уже сформированная и готовая к использованию. Ей уже придана форма, соответствующая этой силе, и эта форма, это определение подобно принятому решению или сказанному слову, вынесенному и озвученному суждению — оно определяет дальнейшее движение, его не изменить. Это намерение предыдущей руны, которое становится понятно. Уже не импульс, а понимание направления, заданного этим импульсом. Вектор движения, который ещё только предстоит пройти, но через силу Ansuz он становится и виден, и понятен, снимая всякие сомнения или страх неизвестного. Осознание смысла, осознание изначального замысла заложено в этой руне и в символике бог.
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Руна Ansuz связана с самим богом Одином и считается его печатью принадлежности. Он — бог-воин и бог-маг. Но чтобы понять эту руну ещё глубже, нужно посмотреть на неё через Древо Иггдрасиль.
Это руна-связь между мирами Асгарда и Ётунхейма. С миром Асгарда вы уже знакомы по работе с предыдущей руной; Асгард — основа миропорядка, мир первопринципов, жилище богов. Там их «чертоги» и «троны могущества» — согласно древней Эдде. С точки зрения системности Древа и программного взгляда, «чертоги» — это индивидуальные базы данных каждого бога, который такими чертогами обладает (не все); «троны могущества» — это механизмы управления базами данных и их внедрения в систему Древа Иггдрасиль.
Мир Ётунхейма — мир древней памяти. База данных, где хранится память обо всех событиях, происходивших ранее и происходящих сейчас во всех мирах Древа, память сплошная, без лакун и разделения её на нужную и ненужную, на важную и не очень, память непрерывная, естественная традиция.
Согласно легенде, мир Ётунхейма был образован после расчленения первопредка богов великана Имира. Его кровь затопила всё вокруг, и многие великаны погибли во время потопа. Спаслись немногие, и один из них — шестиглавый великан Трудгельмир, один из первенцев Имира. Его шестиглавость — это прообраз разветвлённой памяти, где ни одна голова (накопитель) не может быть главнее другой, ибо все они живут на одном теле. Таков принцип сплошной памяти.
В мире Ётунхейма есть вся информация, абсолютно вся. Но как взять нужное? Как правильно сформировать запрос, чтобы вытащить сведения, соответствующие именно этому запросу на основе определённого первопринципа, а не абы что. Руна Ansuz обеспечивает эту функцию.
Если есть смысл жизни и поиска, если руна Thurisaz определила намерение и сформировала импульс к дальнейшему движению, определила силу решимости, основанную на соединении двух первых рун Футарка Fehu и Uruz, то должно быть и продолжение — намерение должно понимать, к чему именно его прилагать. Это ещё не путь, но уже знание о нём. Это ещё не движение, но понимание его неизбежности. Это прописанный вектор стремления, куда будет направлен импульс воли. Ansuz — это знание о своём пути, понимание смысла. Поэтому Ansuz — это сам бог Один и его мысль: он, как Всеотец, как верховный бог пантеона, не мог не обладать знанием итогового замысла проекта, он был обязан знать, куда проект движется и к чему должен был прийти, — и он это знал.
Руна Ansuz подобна поисковому запросу. Он формируется от мира Асгарда, и чистым потоком отправляется в мир Ётунхейма и оттуда придирчиво выбирает информацию, которая нужна строго под этот запрос — не должно быть ничего лишнего, но и нужное нельзя пропустить. Любой пользователь подобной функции знает, что чем точнее и правильнее сформирован запрос, тем больше шансов собрать информацию точно и полно, особенно когда сама база данных, хранящая информацию, системно защищена от каких-то предпочтений, ограничений или запретов на отдачу такой информации. Если импульс воли силён, а намерение не гасится ничем, то и запрос не исказится и не затухнет в пути, а будет очень сильным и очень точным — как мысль бога Одина, как его слово, как его воля.
Построить свой путь, построить вектор в будущее и, как следствие, построить само будущее можно лишь на концентрированных и точных знаниях прошлого, которые называются «опыт». Не только свой личный, но и чужой опыт нужен тому, кто строит систему своей жизни, ведь эта система так или иначе затронет многих, и это надо учитывать в той мере, в которой нужно системе. Это озна чает, что информация нужна разная, и свежая, и древняя, и про себя, и про других. Она не должна быть избыточной, но и не должна быть недостаточной — она должна быть точной. Как руна Ansuz.
Через руну Ansuz бог Один прописал это умение в людях — понимать свою мысль, понимать своё намерение. То смутное томление, которое люди называют желанием, в разуме воина обращается в цель. Но эта цель должна быть понятна ему самому, осознаваема от начала и до конца, и смысл её, и результат. В тот момент, когда в разуме воина формируется потребность провести свою природную мощь в окружающую реальность и через это реализовать свои права, всё сказанное проявляется в жгучем намерении действия. Но Ansuz безошибочно укажет, какое именно действие будет самым правильным, и правильность определяет не внешний фактор чужих намерений, а проявленные на предыдущих трёх рунах внутренние личные свойства. У людей это называется мудрость. Мудрость как безошибочность суждений и, главное, поступков. Точность, с какой руна Ansuz подбирает нужную информацию, прописывая вектор цели, обеспечивает безошибочное решение, мудрое решение.
Бога Одина тоже называли мудрым. Он дал людям не только руны, как коды доступа к управлению своим сегментом реальности, но и знание о нём. Бог Один покровительствует воинам, потому что только их разум способен воспринять и применить верно всю мощь и те возможности, которые раскрывает знание. Бог Один выбрал сословие воинов как тех, кого можно учить, у кого есть и сила, и разум; у кого достаточно как решимости, так и внутреннего мужества применять эту мощь правильно — для замыслов развития миров по проекту Асгарда, разумеется. Разум воина должен уметь взять все знания, которые даются, взять всю память прошлого и при этом удержаться от того, чтобы не разбирать её на хорошую и плохую, святую или грешную, правильную и не правильную: если по руне Ansuz информация пришла, значит, она точно нужна — и без морализаторства.
Мышление земледельца оценивает мир и реальность с точки зрения безопасности, и все свои усилия он направляет на выживание и попытки закрепления на какой-то территории, на которой это может быть достижимо привычными и понятными усилиями. Купец свои силы, данные ему от природы, будет направлять на приумножение имеющегося, на выгоду, не забывая и про безопасность. Сознание этих первых каст по причине своих основных мотиваций будет неизбежно резать информационный поток, идущий к ним, блокировать желания, гасить внутренние намерения, только бы не выходить из своей страты[1], закрепиться на безопасном или комфортном для себя уровне. Но с магической информацией так поступать нельзя. Нельзя так поступать ни с памятью, ни с прошлым; тому, кто режет информационные потоки в своём сознании, придаёт им удобную форму под себя, не получить доступ к архивам Ётунхейма, и по этой причине руна Ansuz будет для него бесполезна. Но сознание воина способно воспринять и впитать информационный поток весь без остатка, не ограничивая его своим представлением о том, как должно быть, чтобы ничего не менялось. Напротив, для воина информация — пища, воздух, естественное соединение, пригодное для дыхания, — его нельзя ограничивать, иначе можно задохнуться. У воина совсем другая мотивация, чем у двух первых каст: с одной стороны, воин охраняет, думая о безопасности, с другой — он приумножает, думая об экспансии. Но вектор его устремлений в первую очередь направлен не вовне себя, а внутрь себя. В отличие от купца, вектор которого направлен вовне, воин с внутреннем вектором тоже приумножает, но приумножает свои внутренние качества, развивает внутреннюю сложность, чтобы всякому знанию и всякой памяти найти место в собственной картине мира и сделать это так, чтобы она включала в себя все другие картины мира, не отрицая ничего, а лишь дополняя, усложняя, уточняя. Вектор безопасности, направленный также вглубь самого себя, в разуме воина позволяет защитить своё право не отказываться ни от чего, ни от какой информации, сохраняя при этом внутреннюю целостность и внутреннюю свободу. Вот чему может научить воина руна Ansuz, и то, что она даст ему, не способен воспринять разум купца и земледельца, так как их вектор интереса всегда направлен вовне себя, а это не тот вектор, который поддерживает руна Ansuz. Сначала внутреннее намерение, сначала осознание его, и только потом действие. Не наоборот.
Всё, что есть, будет приложено к реальности. Но разум воина будет использовать то, что понимает. От этого зависит и его уровень прав и результаты, которых он достигнет, приумножая эти права и повышая уровень.
Руна Ansuz связана со стихией воздуха, а в оккультизме воздух олицетворяет собой потоки информации. Именно потоки, как воздух в движении, в проявлении, в деянии. Мир живущих в Мидгарде потому такой, потому что таковы стихии и, в частности, воздух. Был бы другой воздух, с другим содержанием, например, кислорода, то и мир был бы другой — с другими физическими законами, возможностями и опасностями для живущих. Так же как воздух в большей степени воздействует на землю, своим постоянным влиянием изменяет её ландшафт, высушивает и проявляет структуру, так и руна Ansuz высушит постепенно в разуме болото сомнений, прогонит воду пустых рассуждений, заставит стихнуть внутренний диалог. Слова станут скупы, но точны; мысли односложны, но понятны, а намерения очевидны. Внутри сознания, высушенного, как мышцы атлета, проявится рельеф векторов дальнейшего движения, словно дороги древних — вечные, крепкие. Это пути, проложенные специально для того, чтобы по ним шли воины, шла мысль. Эти пути, осознанные внутри себя, должны быть проявлены вовне, экстраполированы в реальность, отражены на физическом плане. Но это действие должно быть осуществлено только после того, как эти пути проявятся внутри — никак не раньше. Если раньше, то будешь марионеткой в чужих руках, рабом бесправным, который вкладывает свою жизнь в чужие интересы.
Бога Одина также называли богом-магом, или богом магов. Легенды северной традиции описывают его как двойственную и противоречивую фигуру. Он мог быть мудрым и знающим, но мог быть жестоким и яростным. В некоторых мифах он представляется как любящий отец, способный глубоко скорбеть по своему погибшему сыну, а в других мифах он подобен дальновидному и циничному политику, который готов положить всё и всех на алтарь победы. Он разный, но всё это Один. Как такое может быть? Пытаясь найти ответ на этот вопрос, мы должны помнить и не забывать, что, когда мы говорим о богах, мы не говорим о людях. Боги — не люди, они — информационные системы, лишённые человеческой природы, но могут проявляться в ней по мере необходимости. Человек может быть только человеком, а боги могут быть кем угодно — и животными, и природными элементами, и людьми, и нелюдью. Но даже человек на основании того, как он мыслит и как он действует, становится отличен от другого человека ровно так же, как бог Один мог быть отличен от самого себя. Более того, под воздействием различной информации высветляются и становятся видны множественные векторы-пути в сознании. Эта активация маршрутов движения подобна ветрам, которые меняют направление. Под воздействием информационных потоков, которые включает руна Одина, руна Ansuz меняется, и меняется проявленная личность. Меняется нрав и характер, обнажаются какие-то одни определённые качества и неожиданно затухают другие. Но это уже не воинское проявление руны Ansuz в сознании, а магическое, и, если вдруг вместо внутренней стойкости и неизменности вы при работе с руной столкнётесь с подобным её проявлением, пусть вас это не удивляет, а даст пищу для дополнительных размышлений о себе самом.
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Информация, приходящая с руной Ansuz, содержит в себе память, и не только вашу. Это память множества живших до вас, как людей, так и жителей иных миров. Ansuz подбирает под запрос всё, что нужно для дальнейшего построения будущего, и для неё, входящей с запросом в мир Ётунхейма, не должно быть ни ограничений, ни лишних условий. Восприниматься сознанием эта память вполне может как собственная, так что пусть вас не удивляют внезапные «воспоминания» и не свойственные вам, прошлому, мысли. Это Ansuz. Источник информации в Ётунхейме, но Ansuz — это тоже сила, вложенная от природы, — умение брать информацию из источника, черпать из источника Урд, как это делал бог Один, отдав в залог свой глаз. Чтобы обрести руны, бог Один прошёл через ритуальную смерть старой личности, а чтобы получить знание, он предоставил адекватный залог.
Эта метафора даёт понять, что за знание всегда нужно чем-то жертвовать. Жертва — это не страшно, жертва — это осознанный отказ от лишнего, от того, что избыточно заполняет реальность, делая её иллюзорно наполненной, что, в свою очередь, убеждает в отсутствии необходимости что-то менять и чего-то достигать. Сознание воина такой роскоши себе позволить не может, и, если необходимо, он откажется от чего-то сам, специально, чтобы ввести себя в состояние вынужденного неудобства, неразумное, с точки зрения обывателя, купца или земледельца. Руна Ansuz покажет и то, чем можно пожертвовать легко, без потери главного, и даже, напротив, для скорейшего обретения оного. Быть может, должна умереть старая личность, как старое представление о себе, чтобы новая суть и истинный воинский дух обрели наконец полноценные права.
Работа руны Ansuz в сознании синхронизирует левое и правое полушария мозга. В этом состоянии сознание воина становится адекватным самому себе — своей силе, своим желаниям, своим правам. Все возможности становятся очевидны, желания понятны, мотивы прозрачны, а пропускная способность сознания для информационных потоков ощущается даже физически. Руна Ansuz — это «царь в голове», это разумность, не как согласие с внешним миром по причине невозможности на него влиять, а понимание себя и своей стартовой позиции для дальнейшего влияния. Руна Ansuz — это та точка опоры, от которой переворачивается мир, и осознание её, конечно, потребует совершить это действие. Но только Ansuz обеспечит всё, чтобы этот переворот осуществился правильно. Правильно относительно как собственных прав, так и собственной силы; собственных возможностей и силы внутреннего намерения; и, конечно, на основании того первопринципа, который в Мидгарде называется глубинной ценностью. Об этом поворотном действии говорит следующая руна, а воин, вооружившись ею, совершает его.

Руна Raido
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Естественным следствием является руна Raido для того, в ком пробуждены первичные вложенные силы, описанные в четырёх предшествующих рунах. Когда они проявлены все, когда есть понимание, куда можно и должно приложить пробуждённые силы, тогда появляется путь.
Символическое обозначение руны Raido выражено в древних поэмах и сказаниях как путь, колесница, дорога. На глубинном уровне смысловое раскрытие руны говорит ещё об одной силе, изначально вложенной, о праве неотъемлемом — оставлять после себя след. След становится виден там, где ещё никто не ходил, где не прорисованы проторённые пути, по которым так удобно и так незаметно ходить.
Путь можно воспринимать по-разному. Как необходимость его пройти и как необходимость его проложить. Согласитесь, это несколько разное восприятие пути, но для воина верно второе. Руна Raido для воина — это новый путь, новый след, новая связь. Она, пусть ненамного, но сделает этот мир иным, откроет тайну неизвестного, покажет новый и безопасный маршрут движения к цели для тех, кто пока ещё не способен прокладывать личный след, но не должен стоять на месте — во имя себя и во имя реальности, в которой существует. По этому направлению за ним могут пойти единицы, а могут и миллионы, но они всегда идут по пути того, кто его проложил. Реализация права первого шага формирует дальнейшие права, недоступные уже для того, кто идёт вторым. Это право — обязанность для воина, его сила и его ответственность.
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Руна Raido — это русло, по которому потечёт новый поток силы; может быть, не сейчас, но потом обязательно. Путь, который прокладывает эта руна, может быть нужен не сейчас, и даже не при жизни своего создателя он будет наполнен живой энергией жизни — для воина это не должно иметь значения. Проложить Raido — это реализовать свой потенциал первого шага, стать тем, кто впишет в цепочку шагов своё имя или оставит их безымянными, но в любом случае он зафиксирует на полотне реальности себя, как того, кто способен на поступок. Воин прокладывает путь сквозь целину непроявленного, не предполагая, что он делает это для себя. Нет, потребность проложить новый путь для воина стоит выше понимания выгоды, которую это несёт. Когда сознание реализует руну Raido — оно реализует руну Raido, и это выше всякого иного смысла.
Понимать руну Raido нужно со многих сторон, и осознание её как механизма внутренней трансформации нужно искать на Древе Иггдрасиль. Это поможет увидеть ещё более глубинный смысл руны — магический, системный. На Древе руна Raido прописана как руна-связь между мирами Асгарда и Муспельхейма. Оба этих мира уже знакомы по предыдущим проложенным в сознании путям: Асгард — мир порядка, Муспельхейм — мир первичного огня. Руна связывает мир первичного замысла и мир, в котором уже сформированы принципы построения реальности и её законы. Что же делает руна в таком своём положении на Древе? Raido, связывая эти два мира, подобно проводу передаёт импульс активности от Муспельхейма в Асгард и оживляет, запускает в работу определённые правила, принципы и законы. В Асгарде, как в рубке управления космическим кораблём, есть множество функций и инструкций, баз данных и программ, по которым эти базы работают. Но они все разные, и каждая необходима для чего-то определённого и запускается своей командой. Руна Raido обеспечивает такой запуск, передавая искру огня Муспельхейма к тем командам, которые нужно отдать сейчас, запустить процессы, которые нужно запустить сейчас, чтобы по Древу пошла реакция и появился результат — сейчас или потом. Но должен быть тот, кто этот импульс передаст и запустит процессы, — это тот, кто носит в себе руну Raido и действует по её позыву.
Руна Raido — это запуск процесса: поехали! И процесс становится необратим, и мир не будет прежним; всё начинает крутиться и вращаться, приходят в движение скрытые механизмы Вселенной от первого шага воина — избранника Raido. Воин в этом своём качестве не только первопроходец, но ещё и испытатель — испытатель работоспособности и живучести правил и принципов Асгарда: будет ли проложен путь сквозь туман и неизвестность, если вектор намерения будет задан этой целью, этим смыслом, этим богом-принципом? Принцип Асгарда в сознании входит в резонанс с внутренним принципом воина, усиливая его многократно. Руна Raido в разуме делает явной и прочной связь со своей силой, со своей информационной базой, со своей памятью, с ощущением контакта со своим богом. В этом состоянии уже не остаётся места для сомнений «туда ли я иду?» и «то ли я делаю?» — туда и то, потому что иначе и быть не может.
В мире земных проекций должно найти отражение то, что происходит в мирах информационных, и должен быть кто-то, кто проложит первым линию узора будущей реальности. Руна Raido говорит, что правила и законы Асгарда будут понятны и проявленно понятны лишь тогда, когда найдётся смелое сознание воина, который сумеет их пролонгировать в будущее. По этим путям должны пойти люди, современники или потомки, по незаросшим следам первого прошедшего; первого, который указал направление движения в будущее, и это будущее создано и построено по этим правилам и законам. Это будущее завтрашнего дня уже построено и прописано, но ведь нужно ещё к нему прийти.
Человек, который пробуждает в себе силу руны Raido, концентрирует все силы предыдущих рун в реальное деяние. Это действие активирует сжато и очень ощутимо и импульс воли, и природную силу, решимость и понимание, что всё вместе становится правом прокладывать новые пути, прокладывать новые маршруты, вести за собой последователей и плести новый узор реальности, необратимо изменяя этот мир.
Руна Raido с точки зрения стихийных сил запускает внутри и снаружи себя стихию воздуха, которая устремляется к земле. Здесь воздух, выраженный и прочувствованный уже на информационных потоках Ansuz, ищет для себя пространство для движения, постоянного движения без ограничения. Ветер, который высушивает землю, образует пустоты в горной породе, участвует в формировании ландшафта, является как бы началом любого Raido, любого пути — воздух устремляется в пространство, он не может стоять, он желает двигаться. Воздух будет искать такую траекторию движения, на которой не будет внешних препятствий, будет искать свободное пространство, порой не ощущая, что его тянет земля, подсказывая маршруты, усиливая давление или делая его слабее. Так и внутри сознания: информация о себе самом, когда она понята и принята, будет рваться изнутри, желая проявления.
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Воин, вооружившись руной Raido, прокладывает новые пути всегда личным примером и собственным деянием. Не словами, а действием; не описанием процесса, а результатом он показывает реальность задуманного. Не тягловой силой и не инертной массой он идёт по внутреннему вектору, а исключительно на импульсе воли, который настолько силён, что этого топлива хватает до конца — искра Муспеля подпитывается внутренней силой, и огонь внутренней тяги не гаснет в нём даже тогда, когда он остаётся совершенно один. Но понимание себя и своей силы, не иллюзорное осознание возможностей, достигнутое на предыдущих рунах, помогает этот путь пройти, потому что на своём внутреннем экране, на обратной стороне век, воин всегда видит место, куда он идёт, видит конечную точку путешествия, даже если её больше не видит никто. Эта точка — будущее, созданное на примере личного Асгарда, собранное и запрограммированное по его алгоритмам, и в этом будущем воин видит себя в своём праве быть воином.
Руна Raido — это делать своё дело, потому что не делать его невозможно. Руна Raido — это идти своим путём, потому что лучше никак, чем согласиться на чужой путь. Руна Raido научит вас обходиться без дополнительных стимулов-мотиваторов, которые обычно нужны людям, чтобы закончить начатое. Научит отрицать выгоду и смеяться над безопасностью, потому что с этой руной всё меркнет по сравнению со счастьем идти своим путём.
Активируя руну Raido в себе, с этого момента и навсегда запомните, что теперь такое понятие, как «критика», для вас не существует. И такое понятие, как «чужое мнение», — тоже. Пропадает как класс необходимость соотнесения себя и своих действий с мнением большинства. Вои на ведут внутренний импульс и зов богов, внутренняя карта-маршрут, а не потребности масс. Любая критика — это попытка привести в соответствие со стандартом сегодняшнего дня, сделать критикуемого безопасной частью окружения. Чужое мнение говорит о потребностях другого, старается сделать так, чтобы не ваша, а иная программа построения реальности вышла победителем в битве смыслов; сделать так, чтобы чужой узор реальности был проявлен в мире Мидгарда, сделать так, чтобы в этот узор было вплетено имя чужого бога, не вашего. Воин обязан выдержать давление, быть сильнее и устойчивее. Земледелец и купец не обязаны, а воин обязан. Воин живёт по цели, все прочие — по обстоятельствам.
Если вы устоите перед всеми провокациями и соблазнами, если сумеете нащупать, почувствовать свой, и только свой путь, не проложенный вовне, но такой очевидный внутри, то руна Raido обязательно приведёт вас к источнику личной силы, информационной мощи Асгарда. Через Raido это будет постоянная связь, которая синхронизирует разум воина с тем генератором смыслов, который будет тем источником информации, поток которой и будет проявлять узор реальности, отрисовывать событийный вектор — через вас и вместе с вами. Если разум вои на сумел донести искру Муспеля до мира принципов Асгарда, то он может стать проводником смыслов в мире отражений Мидгарда. Его судьба отныне — это договор с богами, и этот договор есть партнёрство, чистое и честное, как руны. Ключом к осознанию такого договора станет следующая руна Футарка.

Руна Kenaz
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Путь приведёт к результату, но его, путь, ещё нужно пройти. Только лишь понимание, ощущение и осознание пути не будет достаточным, нужно деяние.
Путь воина протекает во времени. На своём пути он встречает разное — и полезное, и провокационное, способное сбить и отвлечь внимание, отказаться от движения. Так и должно быть, провокации — это тоже системный алгоритм. Чтобы путь свой пройти, чтобы проложить новый маршрут движения по невидимым пока следам, воин должен уметь делать правильный выбор. Способность видеть варианты и выбирать нужное — это тоже сила, вложенная в каждого человека, но воин не имеет права, в отличие от прочих, не пользоваться этой силой или пользоваться ею неправильно. Именно это «вшитое» свойство активирует руна Kenaz.
Поток времени не останавливается, и движение по пути идёт всегда, это процесс. Линия времени — это процесс, потоки времени — это процесс, движение по пути — это тоже процесс. Руна Raido — это русло для потоков, в том числе и потоков времени. Но русло не обязано быть прямым, как раз наоборот, вектор пути может быть причудливо извилист, он обходит препятствия, которые могут быть не видны несведущему взгляду, но тот, кто идёт первым, обязан видеть, как именно он прокладывает своё русло. Вот это качество и раскрывает в сознании руна Kenaz. Это свойство, как и предыдущие, тоже вшито в сознание любого человека изначально, но руна способна не только пробудить его, но правильно раскрыть в сознании воина — то есть в строгом согласовании с руной его пути, с руной Raido.
Руна Kenaz говорит, что на пути всегда есть выбор. Выбор заканчивается в тот момент, когда закончено движение, но пока оно идёт, выбор есть всегда. С какой скоростью двигаться, куда сворачивать, какие препятствия обходить, какие преодолевать, а какие разрушать до основания; использовать среду как силу или её же как сопротивление — это тоже выбор; одному или с кем-то, на всём пути или лишь на отдельном её отрезке — это тоже выбор. Отличие воина от всех прочих в том, что всякий раз этот выбор он делает сам, только сам, всегда сам.
Классическое определение руны Kenaz — факел. Даже в своём надводном обозначении она описывает механизм освещения, локального освещения. Когда во тьме можно высветлить какое-то небольшое пятно, чтобы рассмотреть только его. Это не объёмное видение всего в связи со всем, это луч прожектора, который направлен лишь в одну сторону и показывает только то, на что направлен. Когда мы снимаем первый слой обозначения руны, есть возможность прикоснуться к её более глубокому смыслу и рассмотреть уже с точки зрения функции, которую можно увидеть на Древе Иггдрасиль.

[image: ]

Руна представлена на Древе единожды, только как руна-связь. Она соединяет собою уже знакомые миры Асгарда и Ванахейма. Мир Порядка и мир Природы. Мир закона и первопринципов с миром свободы природного проявления. Почему руна Kenaz связывает именно эти два мира? Даже легенды рассказывают, что Асгард воевал с Ванахеймом, и в этих войнах победителей не было — силы этих миров всегда были равны. Вот именно этот факт и отражает руна Kenaz — момент выбора между различными решениями. По мифу — выбор между войной или договором. И миф нам рассказывает, что, когда силы равны, нужен договор. Договор, как локальные точки соприкосновения систем, основанных на равенстве сил, возможностей и обязательств. Не компромисс, как серия взаимных уступок с неизвестным результатом, а именно договор — открытый, понятный, высветленный факелом внимания важных контактов и спорных вопросов. Здесь Kenaz символизирует механизм концентрации внимания на главном, не рассеивая его на второстепенное. Для асов послевоенный договор означал необходимость учитывать правила природного мира в реализации своих проектов, а для ванов — помогать Асгарду природными силами и ресурсами. С программной точки зрения это означает, что внедрение в живой мир неких первопринципов построения реальности должно учитывать и отражать, что эта реальность будет внедряться в мир живой природы; никакие правила и законы не должны стать разрушающими для этого мира, не должны переделывать его базовые законы. Природа не должна подстраивать себя под внешние команды и желания; она раскроет свои секреты тому, кто умеет правильно видеть. Всё можно согласовать, обо всём всегда можно договориться. Для Ванахейма асы — это пришельцы, чужаки. Они мыслят иначе, живут в ином времени, их потребности иные, но они пришли в мир природы, и нужно договариваться, чтобы не уничтожить друг друга. Ведь ваны — это то, что олицетворяет душу живого мира, тогда как асы — это правила и упорядоченность. Философски: культура vs цивилизация; культура произрастает из почвы, цивилизация идёт от небес. Место, где они встречаются, становится местом столкновения и конфликта. Договор здесь — крайне необходимая мера, чтобы этот конфликт не уничтожил их всех, ведь, как нам подсказывает миф, их силы всегда равны друг другу: чем больше идёт давление на культуру, тем сильнее она сопротивляется, чем сильнее сопротивление природы, тем изощрённее становятся цивилизационные законы. Различные мифологические системы в своих легендах рассказывали о том, как боги того или иного пантеона решали проблему столкновения прогресса и естественной эволюции. Она была абсолютно у всех, и какие-то системы шли по пути подстройки цивилизационных механизмов под природу, а какие-то шли путём покорения, подавляя, уничтожая непокорное естество. Первое ближе к системе матриархата, второе — патриархата. Северный миф показал третий путь — договор. Не компромисс, ещё раз следует подчеркнуть, а именно договор.
По правилам эпохи, в которую было создано описание этого мифа, процесс перемирия между племенами был сопряжён с ритуальным актом обмена заложниками. Как правило, это были не последние люди в племени, и таким образом примиряющиеся стороны декларировали и подтверждали честность своих намерений: если одна из сторон нарушала договор, то оскорблённая сторона имела право убить заложника. Асы и ваны тоже обменялись своими заложниками. От асов к ванам отправились боги Мимир и Хёнир, а от ванов к асам — бог Ньёрд и его дети-близнецы Фрейр и Фрейя. Помимо обмена заложниками, во имя примирения боги совершили ритуальный акт: подошли к чаше, и каждый плюнул в неё. Такое смешение биологического (и генетического) материала создало новое творение, которое называлось «мудрый человек Квасир», в котором было поровну и от ванов, и от асов. Каждый бог — это отдельная сила и отдельная функция. Боги внедрили в системы друг друга каждый свои алгоритмы, и результатом этого стало рождение третьей силы — мудрости, персонифицированной в образе Квасира.
Руна Kenaz — это тоже мудрость, мудрость умения договариваться, мудрость правильного выбора. Если бы не эта сила, не эта руна, то связь между мирами Асгарда и Ванахейма была бы невозможна. Но теперь она у нас есть, и не просто есть, а в качестве обязательной, генетически вшитой силы — умение прокладывать свой путь, путь асов в согласовании с миром природы, в котором человек физически рождён. Стать самому тем мудрым человеком Квасиром, но не совершать его ошибки, а исправить их: уметь не только прокладывать свой путь, но и понимать пространство, в котором это происходит; изучать пространство, извлекая пользу из его особенностей, оставаясь стойким против провокаций.
Мудрый человек Квасир ходил по мирам и везде «отдавал свою мудрость». Везде отдавал, но нигде не брал. Он не задавался вопросом: нужна ли его мудрость в этом мире, или она именно для этого пространства будет неуместной или избыточной? Такое отношение к реальности привело Квасира к собственной гибели: в мире Свартальвхейма он повстречал мастеров-цвергов Фьялара и Галара, которые убили его. Потом они говорили, что Квасир умер, «захлебнувшись своею мудростью».
Примечательно, что на Древе Иггдрасиль руны Raido и Kenaz, обе векторами исходя из Асгарда, как бы уравновешивают друг друга, показывая нам: договор с миром природы должен быть адекватен заданному пути, не больше, но и не меньше. Если чувствовать этот баланс, то проблем не будет. Однако не напрасно руна Raido следует в Футарке перед Kenaz, как бы показывая нам, что первично, а что вторично: сначала осознание своего пути, а только лишь потом, под это осознание — договор, не наоборот, и для воина это важно. Воин не покоряется, но мудрый воин — это не тупой солдафон, и, чтобы не быть покорённым, он должен учитывать многое вокруг.
Для воина руна Kenaz — это тоже договор, договор правильного выбора. И так же как и для асов, заключивших договор с ванами, воин должен согласовывать свой выбор не только с внутренними устремлениями, но и со средой, по которой он пролагает свой вектор устремлений. Воин строит свой путь не только в собственной голове. Простроенный вектор движения отразится в Мидгард-реальности, а она живая. Она связана с миром природы через руну Uruz, которая изначально показала, какая это могучая сила и как она умеет проявлять себя. Поэтому, чтобы проложить свою Raido, правильно нужно согласовывать свой путь с миром, по которому этот путь ложится. Воин знает, что такое «собственность», и в его картине мира это должно быть прописано чётко: здесь моё, а вот здесь уже не моё, и это нужно учитывать.
С точки зрения внутренней трансформации, руна Kenaz позволяет договориться сознанию и подсознанию. Сознание, как часть асов, и подсознание, как часть ванов, — в каждом. Согласование в человеческом разуме идёт на уровне ментала и выражается как понимание. Здесь факел Kenaz — чёткое видение, без тумана и обмана. Это чёткое видение позволяет воину сформировать «картину мира»[2] — понятную, в отличие от миропонимания земледельцев и купцов, и очень чёткую, как подробная карта не только пространства, но и времени. Прокладывание маршрута личного пути, обладая такой картой, позволяет избежать как не нужных и внеплановых конфликтов со средой, так и не забыть никогда про свою личную задачу, свой личный замысел. Воин знает, что каждая точка пространства чья-то, и, если она не твоя, значит, наверняка чужая. Руна Kenaz каждое мгновение будет высветлять этот факт, обнажать правила места и времени. Если в картине мира нет шаблонов и маршрут движения не привязан к однообразной инструкции «как правильно идти по жизни», то Kenaz раскроет перед разумом столько тайн природы, сколько он, разум, способен воспринять и во сколько поверить. А это уже подарит дополнительное умение, ценнее которого вряд ли что-то можно придумать для разума воина, — это умение учиться.
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Мир Ванахейма учит тому, «что нужно» и «как нужно». Он учит использовать ресурсы имеющейся реальности в данной точке пространства времени, прокладывать свой путь, используя имеющиеся складки ландшафта по максимуму. Он показывает, как учитывать интересы всех живущих по маршруту движения пути. Мир Асгарда научит тому, «зачем нужно» и «кому нужно». Научит по мере движения никогда не забывать ни того, куда ты идёшь, и, что очень важно, с чего на самом деле начался твой путь.
Два мира, Асгард и Ванахейм, равносильные по природе и магическому замыслу, приходят в согласование через руну Kenaz, которые договорились, что прокладывание путей жизни не навредит уже имеющемуся, однако не за счёт умаления своих намерений и возможностей.
Руна Kenaz — это право выбора. Как необходимое усло вие получения правильного результата. То, как воин принимает решения, так он и прокладывает свой путь сквозь миры, время и пространство. От того, как воин делает выбор, зависит и то, будет ли ему помогать природа, или она будет его игнорировать, и даже исключать за нарушение начального договора между богами. От того, насколько воин способен помнить и не забывать о своей задаче, зависит и то, будут ли его информационно поддерживать силы асов или нет. Всё должно быть равновесно и согласованно.
Как же происходит такое согласование? Работая с руной Kenaz, вам нужно это чётко прочувствовать и наработать навык такого чувствования до автоматизма, до рефлекса. Руна, как флюгер, как прожектор, каждое мгновение сканирует пространство реальности и высветляет то, что нужно. То, что возможно, воин к этому моменту уже должен знать сам, и это знание пробуждено на предыдущих рунах — своя сила, свои возможности, своя способность эту силу прикладывать к реальности. Согласование «возможно» и «нужно» идёт через руну Kenaz, и между этими двумя огнями нужно найти проход.
Факел светит в темноту. Показывает возможность. Позволяет среди всех возможностей выбрать нужное, самое верное в данный момент решение. Руна не высветит то, что не по силам, что не совпадает с уровнем личных прав и возможностей, но руна не заставит воина взять вероятность, не заменит собою внутреннего решения, не сделает шаг в нужном направлении — это действие воин делает сам, а руна Kenaz лишь показывает оптимальную возможность, и основа этой оптимальности — древний договор богов.

Руна Gebo


[image: ]

Чем дальше идёт движение по пробуждению внутренних ключевых свойств, тем сложнее становится понимание собственной многомерности. Сознание, оказывается, не такая простая структура, а сознание воина — в особенности.
Руна, которая следует в Футарке на этом шаге, способна показать, что в этом мире возможно всё, и если соблюдать определённые условия, то приходит не только понимание, что возможно всё, но и это «всё» тоже становится доступно. Эти условия описывает руна Gebo. Если понять условия и правила, которые раскрывает руна Gebo, то она становится магическим ключом, который открывает ворота Асгарда перед воином. Этот ключ перепрошивает весь разум, упорядочивая пробуждённые ранее свойства в новую личность — личность воина. Руна активирует программу связи с «командным центром» — миром Асгарда, активирует первопринципы мира богов в самом разуме, становясь глубинными ценностями. Эти первопринципы, эманируя через разум воина, начинают вязать полотно реальности вокруг него уже не по правилам эгрегориальной среды, построенной на авраамизме, а по правилам Асгарда — правилам внутренней правды и по правилам чести.
Руна Gebo, абсолютно равновесная со всех сторон, для сознания как гироскоп — никогда не даст сбиться с курса, всегда поможет устоять на ногах и соблюдать равновесие между собой, проводником смыслов, и всем остальным миром. С точки зрения воина — это неуязвимость.
Руна пропускает через себя множественные реальности, обрабатывает информацию отовсюду, ничему не отдавая предпочтений, но учитывая всё. Это не сплошное запоминание мира Ётунхейм, это постоянный анализ данных, поступающих из отражённой реальности. Этот анализ нужен для того, чтобы получить универсальные алгоритмы достижения результата, реализации изначального замысла, ради которого когда-то было создан северный проект. Такое свойство, такая опция, оказывается, тоже вшита природно в любой человеческий разум, но активируется она только через пробуждённую в сознании руну Gebo, которую не пробудить до тех пор, пока не будут активированы все предшествующие ей руны. Это необходимое условие: шесть первых сил, будучи пробуждены в должной мере и правильно, сольются в седьмую силу. Если импульс воли первой руны, преобразованный на последующих, не затух, если сумел получить дополнительные характеристики и свойства, то этой силы хватит для толчка, запускающего руну Gebo, но если какие-то силы не проявились, то эффект затухания сигнала будет налицо, и его не хватит для раскрытия в сознании силы, осознающей, чувствующей, воспринимающей многомерные реальности. Руна Gebo — одна из самых мощных рун Футарка и первая обладающая уникальными свойствами, которых ещё не было.
Классическое обозначение этой руны дар и партнёрство. Это обозначение является первым, верхним слоем восприятия, и, как нам уже известно, он не единственный. Это восприятие может пониматься сознанием как любой союз между людьми, или некие блага от мира или людей, или счастливый случай. Но если взять всю совокупность описаний и толкований, то можно увидеть, что все они говорят о некоем явлении этого мира, которые делают человека несколько иначе представленным в социальном обществе. Как будто бы находится человеку правильное место, как будто бы выстраиваются с ним правильные связи, как будто бы сама реальность говорит: «Тебе есть место», и человек уже не может быть или чувствовать себя лишним, он становится частью целого, он объединён с себе подобными единым смыслом или единой задачей.
Однако, рассматривая руну Gebo ещё глубже, исходя из её положения в Футарке после предшествующих ей рун первого ЭТТа, становится видно правило такого определения: место человека, его положение в социальном мире определяется теми свойствами, которые ярко проявились на ранних рунах. То, что они показывают результативно, на руне Gebo фиксируется как константа и становится основанием для договора между человеком и миром. Уже не люди определяют положение отдельного человека и его права в обществе и мире, а договор — между человеком и Асгардом, между человеком и совокупностью реальностей, которыми управляет и которые программируются на принципах Асгарда. Руна Gebo — это договор без посредников.
Шесть шагов сделанных, шесть рун познанных и пробуждённых к этому моменту трансформировали сознание уже так сильно, что оно не может считаться прежним — с прежними связями и в прежнем статусе. Такому сознанию нужен новый договор с повышением мерности, возможностей, инструментов и прав. Это первый экзамен и первая несгораемая веха, которая обязана учитываться всеми — и богами, и людьми, и миром, и, конечно, самим воином.
Что же даёт руне Gebo такие возможности? Как она способна зафиксировать результат, проявив его через договор? Ответ на этот вопрос расположен на Древе Иггдрасиль.
Руна Gebo называется необратимой руной, что означает, что её образ не меняется от её положения на плоскости. Такие руны (их всего девять) прописаны в схеме Древа Иггдрасиль дважды: один раз — как связь между мирами, а другой — как ключ к определённому миру. Руна Gebo является ключом к миру Асгарда. Как связь руна Gebo выполняет свою миссию, соединяя миры Альвхейма и Нифельхейма. Это разные функции одной и той же руны, но и они являются отражением и продолжением друг друга.
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Руна-ключ есть то, что открывает и закрывает врата своего мира. Она как пароль, как код допуска, разрешающий взаимодействовать с определённым уровнем данных. Особенностью руны-ключа является то, что проявление её функции не зависит от того, в чьём разуме она проявляется: если у разума есть проявление руны-ключа, то всё остальное не учитывается. Например, если в традиции принято, что сакральными знаниями или правом на власть могут обладать только мужчины или представители определённой фамилии, то наличие в разуме руны-ключа у того, кто не соответствует этим правилам традиции нивелирует эти правила, игнорирует их. Однако руна-ключ раскроется в сознании и зафиксирует новый уровень допуска лишь после того, как будут поняты все её свойства — и свойства ключа, и свойства связи. Поэтому связь познаётся первой, и только после этого она раскрывается как ключ.
Связывая собой миры Альвхейма и Нифельхейма, руна Gebo выступает как механизм согласования двух мощных информационных систем. Нифельхейм, уже описанный ранее, является хранилищем древних принципов и констант, ушедших во Тьму. Это архивная база данных, которая не является открытой. Напротив, согласно мифам, древние Гримтурсены, инеистые великаны, стоят на защите этого мира и не позволяют несанкционированно выгружать оттуда данные. Альвхейм — мир вторичный по отношению к Нифельхейму и образовался из тела первосущества Имира уже после того, как Один и братья его расчленили своего первопредка, сотворив из частей его «тела» миры Древа. Альвхейм есть место обитания светлых альвов (эльфов), которые в северном мифе выступают как помощники богов и выполняют функцию правильных дел. В структуре Иггдрасиль этот мир соответствует первооснове Добро в магической системе трёх кругов. Добро — это, если говорить грубо, польза. Первооснова Добро и мир Альвхейма — это такая база данных, куда попадают алгоритмы победы — универсальные методы достижения результата.
Итак, две базы данных. Старый архив и новые алгоритмы. Их нужно программно согласовать для того, чтобы в автоматическом режиме проверять: не попадает ли в мир Альвхейма в качестве алгоритма победы то, что на самом деле победой не является? Сделать это можно, только лишь обратившись в Нифельхейм, в первооснову Тьма — ведь именно там находится память об уже прошедшем, спустившемся во Тьму. Если что-то уходит в чертоги Нифельхейма, значит, это уже было, уже отработано; если бы те или иные алгоритмы были успешны, они бы не находились в чертогах Тьмы, они бы работали в реальных проектах сегодня. Значит, была причина, что те или иные информационные силы были «заморожены» во льдах Нифельхейма: может быть, были неуспешными ранее, а может быть, им просто ещё не пришло время. В любом случае то, что находится во Тьме, должно там оставаться — с точки зрения Тьмы и древних сил. Лишь только тогда древняя информация выйдет из Тьмы, появится в этом мире и начнёт преображать его в многомерность, когда ей везде будет место, когда она найдёт себе и применение, и отображение. Иначе она снова может не суметь реализоваться правильно, и тогда ей придётся вернуться во Тьму, а ведь следующего шанса может и не быть или быть не скоро. Поэтому Тьма-Нифельхейм, как древняя мать, своих детей отпускает в «большой мир» неохотно, а инеистые великаны стоят на страже её решений. Новое знание, открытие, технология, например, будучи невостребованными и непонятыми живущими, нивелируют значимость этого знания, универсальность или полезность технологии только лишь потому, что уровень развития сознания или науки не способен пока его воспринять. Но этого бывает достаточно, чтобы такая информация получила клеймо неуспешной или ненужной и по этой причине снова ушла во Тьму и стала утерянной для последующих поколений живых. Добывать её оттуда снова спустя время бывает очень трудно — для этого нужна решимость Thurisaz, молот Тора, его сила и жертва, руна, которая тоже тянется к миру Нифельхейма, к миру Тьмы именно по этой причине — иногда знания приходится добывать с боем, когда естественный процесс не срабатывает. Естественный процесс получения такого знания — это руна Gebo. Грубо: по любви, по дружбе, по принципу непротивления сторон.
Руна Gebo, выполняя функцию связи, позволяет рассмотреть алгоритмы победы, заложенные в Альвхейме на предмет их уязвимости по сравнению со старыми базами данных Нифельхейма, а также взять из мира Тьмы в работу то, что она, Тьма, готова отдать богам добровольно. Руна Gebo определяет возможность применения новых данных, находит им правильное место.
Всякому рождённому должно быть место. С этого когда-то начинался северный проект: самозарождённый великан Имир, получив источник питания, корову Аудумлу, начал самопроизвольно делиться. Под левой рукой Имира появились мальчик и девочка, а от его ног родился шестиголовый великан Трудгельмир. Корова Аудумла лизала солёные камни Нифельхейма, тем и кормилась. Но через некоторое время она вылизала первочеловека Бури — его потомками и стали Один и братья его, Вили и Ве. Рождались новые поколения богов и великанов, да и Имир не прекращал свой партеногенез. И вот пришло время, когда не стало хватать всем места, и пришло время действовать. Вот тогда Один и братья расчленили Имира и создали систему, которая должна была эту проблему решить, — всякому в этом мире должно быть место.
Для решения этой задачи, как повествует миф, бог Один соединил себя с Древом Иггдрасиль, через мучительную инициацию обрёл руны.
Знаю, висел я
в ветвях на ветру
девять долгих ночей,
пронзённый копьём,
посвящённый Одину,
в жертву себе же,
на дереве том,
чьи корни сокрыты
в недрах неведомых.

Никто не питал,
никто не поил меня,
взирал я на землю,
поднял я руны,
стеная, их поднял —
и с дерева рухнул.

Девять песен узнал я
от сына Бёльторна,
Бестли отца,
мёду отведал
великолепного,
что в Одрёрир налит.

(Старшая Эдда. Речи Высокого)

Когда Один обрёл руны, он обрёл знание обо всех мирах и коды доступа к ним. Связав себя с Древом, он сам стал Древом, обрёл его чувствование, его знание, понимание его. Вся система за девять долгих ночей прописалась в его сознании, и увидел он, что всё связано со всем.
Именно поэтому руна Gebo является ключом к этому принципу и ключом к миру управления. Это изначальный замысел, ключ к вратам Асгарда и основа коммуникации новой реальности, созданной Одином и асами со старыми мирами в глубинах Нифельхейма. Запрос, идущий по руне Gebo между мирами Альвхейма и Нифельхейма, основан на выполнении изначального договора — создать такую систему, где всякому и каждому будет место. Если места нет, то ничего избыточного и лишнего, несвоевременного и ненужного рождаться и появляться не должно. Это договор богов как основа реальности, как основа бытия, и он же является основой для связи между человеком и богами. Понимание этого договора, полное его осознание и является ключом к миру Асгарда — второе значение руны Gebo. Это смысл существования северной системы по изначальному замыслу, и всё должно быть подчинено именно ему. Деяния и замыслы богов, судьбы людей, события и связи формируются и существуют не просто так, а потому, что подчинены смыслу. Любая несуразность этого мира перестаёт казаться таковой, когда приходит понимание того, ради чего на самом деле она была нужна. Но такое понимание тому, кто стремится войти во врата Асгарда, даёт руна Gebo, когда она проявляется в сознании как естественное следствие предыдущих рун первого ЭТТа.
То, что высветила руна Kenaz, есть возможность, есть то самое доступное место, которое идёт в ладу с договором богов. Это значит, что разум воина уже находится внутри этого договора, он уже согласован с ним. Если воин свой шанс берёт, если занимает такое место, осознанно понимая, что он делает и почему, его согласование с миром Асгарда становится такое же добровольное и не насильственное, каким является согласование через эту руну договора богов с изначальным миром Тьмы. Как только Gebo проявляется в сознании, концентрируя, сжимая в себе результаты работы всех предыдущих рун, происходит стремительная синхронизация человеческого разума воина со всеми мировыми процессами Древа и формируется договор внутри договора, личный договор, который фиксирует права воина и определяет ему правильное место. Это правильное место определит и правильные деяния — доступ к алгоритмам победы на своём поприще. Здесь «правильное место» — это не географическая точка присутствия, а энергоинформационная: вид деятельности, объём работ, отдача, материальный результат и, главное, своё личное «техническое задание», результаты, которые боги ждут от воина.
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Руна Gebo, как сила, вложенная по природе в каждого человека, показывает, что у каждого рождённого есть такое право — иметь своё место. Но в разуме воина это право превращается в обязанность — иметь своё место, может быть, искать его (если именно в этом смысл его личного ТЗ), но никогда не служить тому, кто своё место уже нашёл или получил. Воин обязан иметь своё и защищать своё, у него свой личный договор, а не коллективный, и не может воин этого не понимать.
Магический смысл руны Gebo — это поддерживать равновесие с любым другим элементом этого мира. Равновесие — это тоже договор между Асгардом и другими мирами. Но, будучи проявленной в сознании человека, она тоже пробуждает это качество — чувство правильности происходящего, основанного на балансе, на ощущении, что всё происходит так, как должно, потому что каждый элемент этого мира занимает своё место. Справедливо и обратное: если по причине проникновения хаоса в реальность равновесие нарушается, то именно сознание воина будет первым реагировать, и через руну Gebo воин быстрее прочих должен быть способен произвести подстройку под изменённые обстоятельства, мгновенно выравнивая себя, а вместе с собой выровнять и поле проявления, выровнять пространство своей власти и своей ответственности. Вот для этого и появляется через руну Gebo у воина доступ в мир Альвхейма к алгоритмам победы и механизмам правильного действия — в критической ситуации в сознании воина «вдруг» появляется универсальное понимание: знаю как. И так естественно появляется, как будто оно было в нём всегда, появляется как неотъемлемая часть личности, естественно, как естественно всё, что приходит по руне Gebo.
Если посмотреть на руну Gebo в её графическом отражении, то можно легко распознать, что она очень напоминает руну Kenaz, только отзеркаленную относительно воображаемой вертикали. Такой взгляд даёт нам ещё один важный совет: делая свой выбор, как учила руна Kenaz, определяя своё место, реализуя свои права или принимая решения, не забывай, что ты делаешь это в мире и пространстве, наполненном правами других. Учись у Gebo равновесию, гибкому маневрированию, не допуская ненужных столкновений интересов. Помни, что у каждого, живущего с этим миром, свой договор, так же как и у тебя. Разница в том, что ты осознаёшь свой договор, а остальные, в большинстве своём, нет. Но это не оправдывает твоих ошибок: ошибка знающего стоит дороже ошибки не знающего.

Руна Wunjo
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Восьмая, итоговая, завершающая руна-сила. Она сводит воедино все характеристики, которые проявились, согласно замыслу, на семи предыдущих рунах. Её классическое название — радость. Но эта проекция смысла подходит для поверхностных гадательных практик; в системе, трансформирующей сознание, её значение нужно искать глубже. Верхнее отображение не проявляет всех сил руны, остаются незримы глубокие подуровни её изначального смысла, и наша задача высветлить и обнажить их, скрытые, максимально глубоко и полно, настолько, насколько способно воспринимающее сознание практика.
Радость, как внешнее проявление этой руны, говорит об удовлетворённости происходящим, фиксирует состояние сознания в моменте «остановись, мгновенье, ты прекрасно». Но у любой радости есть причина её переживания, и она, как правило, у каждого своя. Однако, когда мы говорим, что руны — это оружие воина, то предполагаем, что и радость воина, а точнее, причина её, тоже вполне очевидно будет отлична от причины всех прочих страт. У воина свои причины радоваться — именно их мы и попытаемся осознать.
Разум воина отличен тем, что он самодостаточен. И эту самодостаточность применительно к сознанию можно назвать целостность. Это такое состояние, когда ничего не нужно добавлять и ничего убавлять для того, чтобы быть и оставаться воином, чтобы ощущать себя им. Целостность — это внутреннее состояние воина, который готов ко всему, но ничего не хочет для себя. Он не испытывает нужды, поскольку нужда предполагает недостаток, то есть внутреннюю нецелостность. Он не испытывает перенасыщения, как реакции на излишек, его не сковывают внешние ограничения, от которых сознательно или неосознанно воин желал бы избавиться. Если и есть ограничения, то они всегда внутренние, понятые и осознанные, и по этой причине являются гармоничной частью сознания, которое только поддерживает внутреннюю целостность. Воин испытывает радость, когда ощущает свою целостность.
Целостная структура — это уже система, а система — это такое устройство, которое способно на самостоятельные поступки, которое умеет поддерживать себя само даже тогда, когда рушатся внешние связи, когда вовне системы начинаются катаклизмы и катастрофы, беды и несчастья, когда доля хаоса превышает безопасную меру — даже тогда целостная структура, как система, будет жизнеспособной и устойчивой. Самодостаточность и целостность — это второй смысл и второй слой руны Wunjo. Для воина она символ собственной неуязвимости, подтверждённых и защищённых прав. Как будто начальная Fehu прошла первоначальные тестовые испытания и показала результат — да, воин; да, право есть.
Воин, в отличие от представителей каст земледельца и купца, в некотором смысле лишён «нормальных» человеческих мотиваций: если устремление иных каст вполне обоснованно идёт от состояния нужды к состоянию изобилия и в этом имеет свою мотивацию движения по жизни, то сознание воина всегда балансирует между этими двумя состояниями, не допуская нужды, но и не стремясь к изобилию. Это не означает, что его сознание стоит на месте, нет, оно движется в этом балансе, устойчивость и целостность в каждом моменте — вот главная мотивация, где вектор внутреннего намерения по-прежнему направлен не вовне разума воина, а внутрь его.
Это состояние, когда нет нужды, но нет и переизбытка, также отражено в положении руны Wunjo на Древе Иггдрасиль.

[image: ]

Руна Wunjo обратимая, представлена на Древе единожды как канал связи между мирами Ётунхейма и Альвхейма. Ётунхейм — мир древней и сплошной памяти, Альвхейм — уникальные алгоритмы победы, сопряжённые с первоосновой Добро. Связка между этими двумя информационными структурами прописана на Древе через руну Wunjo, а это определяет условие: каков принцип того, что из всего объёма памяти прошлого система Иггдрасиль выберет то, что назовёт «победой», «добром», как методом достижения результата, который однозначно подходит для всего и для всех. Как универсальный образец, как алгоритм победы и описание того, как надо поступать в представленных обстоятельствах, чтобы этот поступок однозначно привёл к результату и реализовал изначальный замысел миропостроения. Это одна сторона медали, как более глубокое раскрытие смысла руны Wunjo.
Другая сторона в том, что для воина описываемое руной состояние целостности неразрывно связано с памятью, причём с «длинной» памятью — не фрагментированной, не клиповой, а сплошной, без лакун, без разрывов. Разум воина не должен быть избирателен, запоминая лишь то, что нужно, как это делают земледельцы, или то, что приятно, как это делают купцы. Свойство сплошной памяти есть прерогатива касты правителей, но сознание воина в этом качестве находится ближе и/или стремится там находиться, поскольку только наличие «длинной» сплошной памяти помогает достоверно понимать, что есть «добро». Однако, чтобы видеть положение миров именно так, на мир Альвхейма следует посмотреть более пристально.
К миру Альвхейма протянуты несколько связей и, помимо руны Wunjo, прописана уже известная к этому моменту связь руны Gebo — от Альвхейма к Нифельхейму. Эти две связи могут более полно описать сейчас, что именно есть «добро», с точки зрения программы построения реальности в модели Древа Иггдрасиль. Поскольку воин уже не персонаж, а полноценный игрок в системе, он должен это понимать более ясно, чем все прочие, пока относящиеся к персонажам. Для него информация о реальном мироустройстве не может быть неинтересной, ненужной или неважной. Именно поэтому реальное своё положение на Древе и в системе воин может увидеть и осознать только в положении базового равновесия, находясь равноудалённо как от нужды, так и от изобилия. Если равновесие достигнуто, то перед воином раскрывается возможность осознать истинный смысл понятия «добро», исчисляя его как с позиции руны Wunjo — как эффект целостности, так и с позиции руны Gebo — как эффект равновесия.
Руна Gebo говорит, что «добро» — это когда алгоритмы достижения результата не нарушают и без того хрупкое равновесие мира. Руна Wunjo говорит, что «добро» — это когда мир не только равновесен внутри себя, но и остаётся целостен. И здесь Wunjo как бы уточняет условия отнесения алгоритма достижения результата к понятию «добро»: равновесия можно достичь разными путями, но если при этом нарушается внутренняя целостность, то этот механизм не может считаться «добром», поскольку нецелостное — уязвимо, смертно и подвержено внутреннему разрушению. Нецелостность может привести к тому, что такой алгоритм может заставить систему «забыть» изначальный замысел миропостроения, позволить перепрограммировать себя на смену глобального мотива и будет стремиться к ненужной избыточности, что, в свою очередь, неизбежно приведёт к нарушению внутреннего равновесия.
Так в «Прорицании Вёльвы» говорится о том, что в Асгард к богам трижды приходила «провокационная» сила, предлагая не только другой способ достижения результата, а вообще изменить сам поставленный результат:
Помнит войну она
первую в мире:
Гулльвейг погибла,
пронзённая копьями,
жгло её пламя
в чертоге Одина,
трижды сожгли её,
трижды рождённую,
и всё же она
доселе живёт.


И если верно, что имя Гулльвейг связано с опьянением силой золота, или — иначе — благом обладания природным богатством, то это именно та подмена мотива, которой стоит остерегаться воину прежде всего.
Воин — это тот, кто первый почувствует нарушение состояния системы. Не поймёт, не вычислит умом, а именно почувствует. У него в одной руке как бы находится руна Gebo, а в другой руке — руна Wunjo, а сам он балансирует между этими состояниями, представляя собой точку опоры для двух рычагов воздействия. Поэтому сознание воина должно быть гибким и стойким одновременно. В социальной жизни, в быту и материальной проявленности это выражается в недопустимости крайних жизненных позиций: воин не должен испытывать нужду, так как это заставит его делать долги и вступать в обременяющие его внешние отношения, опутывая себя ненужными связями и, как следствие, теряя свободу; воин не должен обладать или стремиться к обладанию избыточностью, так как это может заставить его «пустить корни» и нагрузиться внешним материальным обременением, что сделает его нечутким и нечувствительным к возможному нарушению мирового баланса сил. Если воин перестаёт выполнять свою функцию — быть на страже, — он перестаёт быть воином.
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Руна Wunjo учит воина быть воином в аспекте удержания собственной целостности сознания. И здесь чувствительность — первейший механизм распознавания возможного нарушения равновесия. Сознание воина, как самый чувствительный гироскоп, должен улавливать любой крен и мгновенно выправлять его — в себе, а значит, и в мире, в том объёме реальности, на который распространяется договор воина с системой. Руна Wunjo учит понимать разницу между бытийной массой и инертной массой, раскрывая, что бытийная масса — это память и опыт, а инертная — имущество и связи. Руна Wunjo учит воина держать баланс между необходимым и достаточным.
Что же такое для воина радость? Это чувствование равновесия между необходимостью и достаточностью, это чувствование своей бытийности и понимание того, какую функцию в этом мире он выполняет — без иллюзий, без самоуничижения или гордыни. Радость — вполне человеческое чувство, но, как и любое чувство, оно есть эффект, проявление причины. Для воина это глубинное понимание того, кто он есть. Точка равновесия, которая достигается с помощью Wunjo, позволяет больше не цепляться за внешние объекты и искать опору в сознаниях других людей. Сила руны Wunjo такова, что она своим присутствием отразит естественное состояние внутренней уверенности, которое для воина не является самоцелью, а лишь тем лакмусом, показателем того удивительного момента, когда достигается точка внутреннего равновесия. В магии такое состояние называется «обнуление сознания», но верное понимание этого термина означает не «очищение до нуля», а отключение всех воздействующих связей и деактивация контуров влияния и искажения на сознание; воин становится тем, кто он есть на самом деле.
Поскольку руна Wunjo стоит в ряду первого ЭТТа рун, то становится понятно, что свойство сознания, которое описывает эта руна, есть системное и предопределяет саму ткань человеческого бытия, а для человека является неотъемлемой частью сознания, вшитой в него изначально. Потенциально она есть в каждом, как потенциально есть в каждом всякая руна Футарка. Но вот проявлена ли она? Проявится, если активировать её специально? Проживание руны Wunjo всё время, положенное по алгоритму трансформации, покажет вам это.

Итог по первому ЭТТу
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Первый ЭТТ описывает качества, вложенные в человека, а это значит, что потенциально они присутствуют абсолютно в каждом человеческом сознании. Восемь рун, восемь сил, восемь потенций. Всё развивалось бы мощно и естественно, если бы не среда, в которой находится человек. Поскольку среду отменить невозможно, следует предполагать, что она, среда, может как стимулировать развитие, так и ограничивать его, а может и то и другое одновременно. Среда, воздействуя на сознание целиком, способна воздействовать и на отдельные функции, которые уже раскрыты перед вами в виде рунического описания.
Восемь рун первого ЭТТа есть базовые функции, определяющие саму основу разума. Первый проход по этому ряду показал не только проявленность базовых сил в вашем разуме, но и раскрыл тайну зависимости одного от другого. Сильной и развитой системе не представляет труда вычислить локально слабую точку в сознании, воздействовать на неё — импульсно и точечно, а далее сознание способно сделать всё само, включая эффект преображения по последовательности рунического ряда первого ЭТТа. Система может блокировать отдельные функции, и блокировке будут подвержены и последующие. Но справедливо и обратное: воздействие на те же базовые функции, но уже с другим посылом, способно эти блокировки снять и/или усилить слабую функцию как минимум до нормы так, чтобы реакция остальных функций тут же проявилась во всём объёме разума. Таким образом, если знать точку воздействия, то всего можно добиться довольно эффективно и быстро. Нужно лишь немного — честность самого сознания, готовность самостоятельно трансформировать себя, направляя вектор намерения не вовне, ища в среде поддержки или оправдания, а исключительно внутрь — туда, где нет среды, а есть только воля и честность. Таким образом, чтобы прописать своё сознание в системе, как сознание воина, нужно этот статус утвердить в самом себе.
Начиная с руны Fehu сознание последовательно проявляет свойство за свойством. Сила первой руны передала импульс возможной воли руне Uruz, которая из данного материала вывела своё свойство и тоже передала дальше — руне Thurisaz. Руна вывела третий показатель на основе первых двух, сделала итоговый вывод о проявлении первичных сил и этот вывод отдала руне Ansuz. Определи, что это? Руна Ansuz классифицировала информацию и отдала дальше руне Raido. Руна пути нашла возможные способы применения потенциала сознания (пока только потенциала!) и загрузила в информационный блок руны Kenaz. Факел этой руны ещё плотнее собрал пучок смысла и высветил основной момент приложения сознания к реальности: всё остальное лишь возможный сценарий — и путь, и его прохождение, сказала она. Но в этом сценарии есть смысл, есть цель, есть главное и не главное. Как этого достичь — имеются варианты, но разум воина существует не для того, чтобы перебирать варианты, он существует ради дела, а дело всегда подразумевает результат. Эта выжимка вошла в анализ руны Gebo, и через тест соблюдения закона равновесия раскрывается договор — где, как, в каком срезе бытия и на каком пространстве этот договор должен быть реализован, чтобы произошло необходимое выравнивание информационного поля, правильное его наполнение. Вот только от всего перечисленного зависит итоговый параметр — статус, каста, рабочий ресурс, степень свободы в установлении связей — не по прихоти, не по желанию, а строго для дела, для миссии своей, и это определяет руна Wunjo.
Каждая руна трансформирует разум и передаёт результат следующей. Это линия преображения собственного сознания. Следующая берёт то, что передано, и снова трансформирует, и снова передаёт. От Fehu до Wunjo сознание бережно передавалось от руны к руне. Где-то процесс трансформации проходил гладко, а где-то трудно, но каждая руна, которая есть в сознании, улавливает перемены, которые будут сделаны дальше, и изменяет себя, проявляет ярче и сложнее — корреляция идёт мгновенно. Программа переконфигурации сознания, выраженная в образе руны, работает мгновенно и пересчитывает все процессы в многомерной структуре сознания тоже мгновенно. Человеческому разуму, во многом инертному по своей природе, бывает довольно трудно уловить этот процесс пересчёта, но результат трансформации внимательное и чуткое сознание пропустить не может — он уже виден.
Однако руна Wunjo не только учит, но и экзаменует. Поскольку эта руна последняя, завершающая руна первого ЭТТа, который, напомню, показывает и раскрывает силы, вложенные природно в каждого человека, то именно её итоговый показатель будет являться определением параметра «бытийная масса сознания», который как исчисляемая величина, безошибочно показывает, к какой касте человек принадлежит на самом деле, а не то, что он о себе думает. Как это происходит?
Если посмотреть на первый ЭТТ, то мы быстро увидим систему последовательного преобразования сознания от руны к руне, где каждая последующая руна работает строго на том материале, который получен ею от предыдущей. Она либо усиливает показатели сознания, либо делает их слабее. Таким образом, от руны Fehu на восьмом шаге появляется некая характеристика, показывающая силу разума к итоговой точке проявления — целостно сознание или нет. Как сигнал, который, попадая в цепь, может как усилиться, так и затухнуть, так и сознание человека на каждом этапе трансформации изменяет свои параметры и в конце цепи может быть измерено еще раз. Этот показатель и отражается в руне Wunjo: если сила разума достаточна, то сознание может установить непрерывную связь между миром сплошной памяти Ётунхейма и алгоритмами добра Альвхейма. Сила его разума необходима и достаточна для того, чтобы превратиться в ключ. В этом статусе он фиксируется, показатели становятся несгораемыми, защищёнными, их невозможно стереть или изменить, а в системе носитель ключа прописывается как имеющий право, тем самым фиксируется статус воина. Но если руна Wunjo покажет недостаточность силы разума, чтобы проявлять целостность, то сознание не сможет быть ключом, оно не сумеет удержать связь между двумя мирами, двумя информационными базами, связь будет рваться, сигнал не пройдёт через такое сознание, запрос не дойдёт, и ответа не будет. Такой разум не есть разум воина, а может быть только разумом купца или земледельца, которым система не предполагает и даже запрещает передачу рун, как ключей по управлению реальностью. Люди касты земледельцев или касты купцов двигают и вращают социум, а воин есть тот, кто способен следить, чтобы это движение не нарушало границ проявленной реальности, не изменяло и не портило задуманную архитектуру мира. Воин — это тот воспитатель, который следит за детьми, не позволяя им навредить себе или друг другу, поэтому он должен видеть больше, уметь больше, знать больше, понимать больше. Его показатель бытийности должен быть выше по определению, а руна Wunjo и есть такое определение. Она словно бы сводит все показатели рун первого ЭТТа к единому итогу и выдаёт результат.
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То, что руна Wunjo получает от руны Gebo, есть величина, и в данный момент константа сознания, которая характеризует показатель бытийной массы — весь путь преобразования привёл к некой психоколичественной характеристике, которая фиксируется в моменте. Эта величина есть некая целостность, и положение сознания в пространстве-времени определяется и оценивается по этой величине, предполагая её за целостность — некая удельная единица, самостоятельная сама по себе. В этой величине не должны и не будут учитываться протянутые социальные связи, подгруженные эгрегориальные программы, ложные объёмы повторяющихся элементов в сознании. Это минимально возможная характеристика, но она честная — меньше этого показателя точно не будет. Это гарантированная точка устойчивости, на неё смело можно опереться. Она может расти, но уменьшиться — уже нет, и боги могут положиться на этот показатель смело. Вот именно его уже можно увеличивать, усиливать, с ним можно работать, но ценность определения итогового показателя мощи сознания в том, что это та самая точка опоры, от которой переворачивается мир. Это стартовая точка отсчёта, не зная которую невозможно правильно проложить путь дальнейшей трансформации и, что самое главное, подобрать верный алгоритм для этого. Именно от руны Wunjo будет строиться вся последующая работа на втором ЭТТе.
Руны второго ЭТТа предназначены для того, чтобы произвести магическое преобразование сознания, подобно тому, как алхимик неблагородное вещество превращает в благородное, последовательно изменяя его. Здесь показатель Wunjo есть то самое начальное вещество, которое будет трансформироваться на каждом последующем шаге в рунах второго ЭТТа. Но, в отличие от алгоритма первого ЭТТа, трансформация будет не последовательная, а локальная, и каждая руна второго ЭТТа будет прикладываться к итоговому показателю, полученному на Wunjo, а не на предыдущей руне, как это делалось раньше. Здесь будет другой алгоритм, ведь и цель теперь другая: на первом ЭТТе происходило «взвешивание», а теперь — трансмутация. Именно поэтому во всей мистерии рунической трансформации второй ЭТТ считается самым сложным — психологически, метафизически уже не тесты, не пробы, а реальные и необратимые изменения.

Второй ЭТТ рун


Сознание человека не программируется богами от начала до конца. Базовые силы предопределяют пространство начальных возможностей — в некотором смысле, наследие, стартовый капитал для каждого. Только от самого человека зависит, приумножит он его или потеряет. Было бы нелепо думать, что все качества, которые нужны для жизни и для победы, уже есть изначально, и ничего не нужно приобретать, ни за что не нужно бороться, ничего не нужно осознавать, — это не так. Всё нужно доказывать и постоянно приумножать, или, как говорит магическая мудрость: что не прибывает, то убывает. Доказывать нужно всё, в том числе и собственное право на силу, поскольку права, данные от природы, тоже требуют постоянного приумножения. Руны второго ЭТТа будут развивать качества, которые необходимы для того, чтобы изначальное не только не потерять, но и приумножить.
Результат, полученный на предыдущем ЭТТе, может и должен быть улучшен. Это значит, что сознанию следует пройти дополнительные тесты на скрытые уязвимости, и при обнаружении таковых должны быть сформированы такие дополнительные программы, которые будут эти уязвимости нивелировать, а ещё лучше — превращать в силу.
Правило «что не прибывает, то убывает» в полной мере относится к сознанию человека, а для воина должно стать постоянным девизом. Это правило применимо и к показателю руны Wunjo — она должна непрерывно прирастать в своей величине потому, что, не прирастая, этот показатель будет неизбежно падать.
Входя в трансформацию по второму ЭТТу рун, вы должны быть готовы к откровениям и неожиданностям, ведь второй ЭТТ рун — это свойства непроявленные. В первом ЭТТе вы пробуждали силы, вложенные в вас изначально, и они не были неожиданными — пусть в спящем виде, но они присутствовали в сознании всегда. Свойства, которые будут прописываться рунами второго ЭТТа, — это программы-усилители, программы-инъекции, программы-провокаторы. Их человек, как правило, всегда получает извне, от системы, среды, эгрегоров и их представителей, но очень редко когда он сам вводит себя в состояние испытаний и формирует программы для этого. Но воин поступает именно так: если воин социальный будет тренировать тело и воинские навыки в физическом плане, то воин информационный, магический будет делать всё то же в плане духовном, ментальном и энергетическом. Принцип тот же, различны лишь области приложения.
Руны второго ЭТТа описывают дополнительные свойства, которые нужно познавать и развивать — конкретно в этом воплощении. В предыдущих своих испытаниях все дополнительные свойства, которые развивало сознание, были заточены под ту среду, в которой проходила жизнь. Но среда изменилась, а это значит, что нужны другие механизмы устойчивости и другие алгоритмы достижения результата. Среда есть пространство не только для развития, но и для провокаций. С каждым последующим рождением программа собственного воплощения попадает в условия более сложные — мир не стоит на месте, система развивается, программа становится мощнее и сложнее. Программа среды не идеальна, и она тоже бывает испорчена, как может быть испорчена любая программа, любая информационная система — вирусами, системными ошибками и просто физическими поломками носителя. Но, проявляясь в среде, в данной точке пространства-времени, личная программа воина должна учитывать всё своё окружение и, не ломая себя, усиливаться. Не подстраиваться под ошибки среды, но выявлять их и исправлять, если таков договор воина.
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Каждая руна второго ЭТТа будет выполнять функцию отдельной программы, которая направлена на то, чтобы усилить показатели целостности. Значит, со всеми рунами первого ЭТТа что-то будет происходить: ведь показатель целостности по руне Wunjo строится на основе предыдущих рун, и в ней само по себе ничего измениться не может, а только лишь по причине изменения какой-то из семи предыдущих рун. Нужно быть внимательным и суметь распознать — на какой базовый параметр рун первого ЭТТа оказала влияние исследуемая руна из второго и как это отразилось на итоговой величине по руне Wunjo. Это будет уже не только рефлексия, а осознанный анализ, прописывание в собственном разуме новых причинно-следственных связей, обучение себя и формирование нового опыта. И это очень ценно.
Руны второго ЭТТа не есть силы, которые вложены в человека изначально. Но, будучи представлены в магическом ряду Старшего Футарка, они говорят нам, что первичные силы — это ещё не основание для наличия прав, не основание для исполнения желаний или получения статуса. Знать путь и пройти его — не одно и то же, как говорил культовый персонаж «Матрицы». Для того чтобы пройти путь, нужно много умения. Взять следующие восемь рун своим сознанием — это и есть «пройти путь», но не только ради пути, но и ради результата. Выжить и победить. Однако самое главное свойство, ради которого и обретаются все умения, — целостность воина, ибо любое умение целостную структуру усилит, но слабое и нецелостное сознание сделает своим рабом.
Последняя руна первого ЭТТа, руна Wunjo, будет лакмусом для работы на втором ЭТТе рун. Она станет показателем проявления специфических свойств, которые зашифрованы в восьми рунах второго ЭТТа. Каждое из восьми дальнейших свойств будет прилагаться не к предыдущему результату, как на первом ЭТТе, а именно к Wunjo. Она станет для вас зеркалом, отражающим всё, что будет происходить на следующих восьми шагах. Поэтому каждую руну дальше мы станем рассматривать как самоценную и самодостаточную программу, конкретную функцию, которая что-то делает с показателем целостности — обнажает скрытые проблемы или заполняет каверны разума новым пониманием смысла существования самого себя.
NB! Практикующим следует помнить, что качества личности сами не разовьются — над ними нужно работать. Ежедневная практика, анализ, заполнение дневника подробно. Всё происходящее важно и очень важен анализ прочувствованного и пережитого. Каждый день следует себя спрашивать: на какое качество личности сейчас показывает руна, с которой я работаю? как это качество воздействует на мою целостность? какой урок я извлекаю сегодня и как я сам (!) оцениваю результаты практики и проверки?
Всё имеет значение, всё важно на этом ЭТТе рун. Он трудный, самый трудный ЭТТ во всём Футарке. Но поэтому и самый действенный, самый результативный для поставленной задачи — трансформация сознания из обывательско-земледельческо-купеческого в воинское.

Руна Hagalaz
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Первая руна второго ЭТТа раскрывает свойства, которые необходимо развить в себе каждому, кто идёт по воинскому пути становления себя. Первое свойство — это определение границ своих возможностей, а также умение правильно контролировать свою силу. Какова причина понимать при трансформационном процессе эту руну именно так? Попробуем выяснить.
Перво-наперво посмотрим на Древо Иггдрасиль и найдём эту руну там.
Руна необратимая и на Древе представлена дважды. Значит, как уже знаем, она выполняет двойную функцию — является и руной-ключом, и руной-связью одновременно. Раскрыв в себе ключ, обретаешь связь, установив в себе связь, обретаешь ключ. Как ключ, руна Hagalaz открывает силу чертогов Хельхейма, а как связь, она соединяет собою два мира, два портала — Муспельхейм и Альвхейм.
Поступим сейчас иначе, чем ранее, когда мы исследовали подобную руну-ключ на предыдущем ЭТТе (руну Gebo), и рассмотрим руну Hagalaz сначала как ключ к миру Хельхейма, тем более что с этим миром знакомства пока не было. Мир Хельхейма связан и сопряжён с первоосновой Хаос, силой первозданной энергии. Это мир окончательного ухода отжившего, куда попадает то, что в системе миров уже не нужно. В момент окончания существования энергия отделяется от информации, и первая уходит в Хельхейм, а вторая — в Нифельхейм. Нифельхейм хранит информацию прошлого, но в ней нет и не может быть энергии, не может быть жизни — вся энергия обязана вернуться к своему источнику, чтобы она могла быть использована вновь свободно, без информационного ограничения на такое использование. Хаос в этом смысле — это сила для построения будущего, материал для него. Хаос зародился в момент первичного творения и в мифе назван бездной Гиннунгагап.
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В северном мифе с миром Хель связывают мир мёртвых. Но мир владычицы Хельхейма богини Хель не ограничивается лишь одним Хельхеймом — её власть простирается на всё пространство между мирами Хельхейма и Нифельхейма, а для мира Тьмы и Льда она является хранительницей. Вот в этом промежуточном пространстве и находится область, в которую уходят окончившие своё существование из числа тех, которых боги не выбрали и не забирали к себе.
Мир Хельхейма — это пространство начала и окончания, конгломерат силы, бездна для творения. Руна Hagalaz, как ключ, отпирает и запирает эту силу, выпускает, когда необходимо, и забирает только то, что уже лишено смысла (освобождено от информации). Магическая сила богини Хель и руны Hagalaz заключается в умении чувствовать и сдерживать потоки хаоса, которыми, с одной стороны, питается, а с другой — разрушается система всего Древа. Поэтому точное нормирование предельной меры отдаваемой дополнительной энергии в мир и забираемой из него является важнейшей функцией, стоящей на страже сохранения миров. В программировании реальностей эту функцию выполняет руна Hagalaz, такая же двойственная, как и природа самого хаоса.
Воин, проявляя в себе свойство, описываемое этой руной, должен хорошо прочувствовать этот механизм «открытия и закрытия врат». Словно бы отчасти становясь на позицию самой богини Хель — не только уметь регулировать хаос в своём сознании, но и понимать, зачем это нужно. Ответ на последнюю задачу даёт вторая позиция руны на Древе — как связи.
Смысл связи миров Альвхейма и Муспельхейма определяется функцией ключа (ключ иерархически главнее связи); эта функция заключается в дозировке. От неё зависит, как будет использована энергия хаоса — для творения или для разрушения. Только область приложения будет уже иная — не к энергии, а к информации, ибо мир Альвхейма — это база данных успешных алгоритмов первоосновы Добро, алгоритмов победы, которые должны получить развитие. Мир Муспельхейма — мир первичного огня, сила для любого творения, которая способна как породить бездну Хаоса, так и направить его потоки в нужную точку пространства-времени. Таким образом, алгоритм победы Альвхейма направляется световым лучом Муспельхейма в некий объём неопределённой силы (хаоса), и появляется новое творение, новый элемент в системе Девяти Миров. Для воина этот процесс может быть определён словами: в нужное время, в нужном месте, в нужном состоянии сознания.
Двойное положение руны говорит также о том, что любое творение должно быть достаточным, но не избыточным. Оно не должно возникать не в своё время или не в своём месте. Если появляются излишки энергии-хаоса, то они должны быть освоены, и освоены полностью, иначе невостребованный хаос будет заниматься разрушением согласно своей природе. Но справедливо и обратное: если пришло время по первоначальному смыслу Муспельхейма проявить какое-либо явление, то для него обязательно будет выделен необходимый и достаточный объём хаоса. Обратите внимание, что процесс появления нового программируется не Асгардом, а Муспельхеймом — миром изначальным, миром-прародителем самой системы. Ни боги-асы и ни боги-ваны не определяют эти циклы, а определяет нечто более древнее, более вечное.
Понимая всё сказанное, следует вывод: руна Hagalaz открывает и закрывает связь между мирами Альвхейма и Муспельхейма, между первоосновами Свет-Добро. Каждое такое соединение-разъединение должно быть синхронично открытию и закрытию врат Хельхейма, открытию или закрытию первоосновы Хаос. Это безопасность системы, это гарантия её устойчивости. В мире человеческом эту функцию должен выполнять и выполняет воин — кто же, как не он, должен стоять на защите своего мира? Но всякая защита должна быть разумна, достаточна, но не избыточна. А это значит, что функция контроля границ и функция сдерживания внутреннего хаоса должны быть проявлены в сознании воина обязательно. Если воин сумеет справиться с задачей в микромире собственного разума, то он сможет это умение проявить и вовне, реализовать его в мире большом.
В сознании воина руна Hagalaz позволяет как накапливать силу, так и правильно понимать место и время её приложения. Для прочих, не относящихся к воинскому определению, Hagalaz может быть как руной сдерживания, так и руной разрушения, но для воина она обязана стать ещё и руной понимания. Проводя руну Hagalaz через своё сознание, необходимо обязательно учитывать все описанные вселенские свойства её природы — только так, через большое в малом, можно научиться использовать функции этого магического дара полностью и правильно.
Классическое определение этой руны — град, разрушение. Однако термин «град» можно истолковать не только как погодное явление, но и как «ограждение», «защита»; град как город — поселение, огороженное укреплёнными стенами. Даже в терминологии проявляется двойственность толкования — такова эта руна Hagalaz, такова и богиня Хель. Раз хозяйка руны никогда не однозначна, то и проявления её будут именно такими.
Однако следует помнить, что руна Hagalaz находится во втором ЭТТе рун, а это значит, что данная функция не является вложенной изначально в тело и сознание. Может статься так, что описанной функции в сознании нет — не прописана, не проявлена, не наработана. Соединение с руной сразу покажет, есть ли она сейчас, или эта опция отсутствует. Почувствуете вы это сразу — когда сознание получает новую способность такого уровня, то состояние тела, ума и реальности меняется рывком и быстро. Это может вызвать шок — настолько резки будут перемены. Но если функция есть, то изменения пойдут медленно, постепенно проявляя эту активную функцию по многим уровням понимания. Свойства руны Hagalaz на период работы с ней будут опознаны вашим разумом как основные, и именно они будут отражаться в зеркале руны целостности Wunjo — руна Hagalaz призвана защищать целостность и указывать на те уязвимости в сознании, которые из-за неправильного использования силы заставляют вас делать свою целостность уязвимой или даже ущербной. Но руна не будет исправлять ваш разум в «автоматическом режиме» — на этом уровне трансформации таких подарков от северной магии не ждите — сами, всё сами. Руна покажет проблему, а устранять её вам придётся самим — через действия, реальные поступки, через принятые решения, необратимые по своей природе ровно настолько, насколько необратима сама смерть.
В проводимой сейчас трансформационной мистерии мы условились, что руна Hagalaz должна быть видна через зеркало вашей личной руны Wunjo: как влияет усиление функции Hagalaz на состояние целостности? Она уменьшает контролируемые границы, где целостность не нарушается? А может быть, напротив, выявляет необходимость постоянного расширения границ, чтобы внутренняя целостность всегда оставалась таковой? Этот показатель очень многое может вам рассказать о самом себе: если для сохранения состояния целостности вам необходимо сужать пространство своих возможностей, то это говорит о том, что внешний хаос гораздо больше, чем ваш внутренний природный; структура сознания не может, не приучена перерабатывать большое количество неструктурированной энергии, и от внешнего мира вам приходится закрываться. Если же, напротив, ради поддержания целостного равновесия вам приходится постоянно расширяться, то это говорит о том, что внутренний хаос выше внешнего, и тогда защищаться уже приходится не вам, а внешней реальности — от вас. Как то, так и другое есть всего лишь личные особенности сознания, которые просто нужно знать, — это поможет в дальнейшем «не садиться не в свои сани», понимать себя, проявлять свои природные способности без самопредательства, которое всегда заключается в необходимости жертвовать своей целостностью, как под внешним давлением, так и под внешними провокациями. Осознавать свои границы нужно не на основании правил жизни, прописанных для жителей Мидгарда в данную эпоху, а на основании своей природы, где зеркалом всегда будет руна Wunjo, руна целостности воинского сознания.
Однако следует помнить, что такое положение границ, как метод управления внешним или внутренним хаосом, не есть то, что невозможно изменить. Как раз напротив, чем дальше будет идти развитие сознания, чем больше информационных пакетов будет загружено в разум, тем более мобильными станут эти границы, тем чувствительней определение их положения в зависимости от обстоятельств — и всё это без потери обязательной целостности. Где-то шире, где-то уже, но без ломки себя, без ущерба своих интересов, без вреда там, где вред не нужно причинять. Если Hagalaz поддерживает личную Wunjo, то это обеспечивает действующую в сознании связь между мирами Муспельхейма и Альвхейма, а это означает, что разуму всегда (!) открыт доступ к алгоритмам победы, что в нашем социальном мире означает успех. Но если Hagalaz разрушается, то внутренняя целостность разрушается тоже, что подобно наступлению Рагнарёк[3], наступлению последней битвы, из которой выйти живым невозможно. Это состояние сознания описано в мифе как открытие врат Хель — момент, когда владычица мира мёртвых выпускает своих «подопечных» из своих чертогов принять участие в последней битве богов. Сознание начинает бороться с самим собой, и старый опыт начинает биться с собственными ценностями, и они уничтожают друг друга. Вот поэтому первая сила, которую стоит обрести, как учит нас второй ЭТТ рун, — это понимание себя через понимание собственных границ и собственной разрушительной силы при отсутствии этого понимания. И здесь проявляется второй смысловой слой значения «град» уже не как «ограждение», а как «бедственное природное явление». Хаос, направленный вовне без смысла, приведёт к разрушению окружения. Хаос, сдерживаемый насильно внутри, тоже разрушит, но уже личное пространство сознания. Где та мера хаоса, которая определяется только вашим показателем целостности-бытийности? Сейчас определяется стартовая позиция возможностей, где мерилом будет не нарушаемое состояние внутренней целостности.
У каждого есть свои пределы, но воин должен знать свои и уметь с ними работать.
Руны второго ЭТТа рассказывают и показывают, что у каждого человека есть не только базовые силы, которые даны ему богами, но и некое «техническое задание» как пакет задач на данное воплощение — у каждого свой. Эти задачи нужно выполнить. Руна Hagalaz начинает описание этого технического задания, говоря: границы есть у каждого. Эти границы либо помогают выполнить свою задачу, либо препятствуют. В первом случае задача исполнителя — научиться применять свою особенность по руне Hagalaz для решения задач, во втором — изменить границы, вписать в сознание новый алгоритм — умение границы преодолевать. Но мы поставим вопрос несколько шире и спросим себя: откуда взялись эти границы? Границы возможностей и границы допустимого проявления воина определяются не средой, не обстоятельствами, а исключительно его внутренними необходимостями. Границы, по которым живут НЕ воины, могут определяться внешними факторами, но границы воина — никогда. И руны говорят: если ты пробуждаешь в себе воина, то никакие законы внешние, никакие общественные или социальные договоры не могут являться основанием изменения своих границ по правилам общества — только по внутренним правилам. Поэтому критерием правильного или неправильного установления границ для воина является не общественный договор и не внешние эффекты, а исключительно внутреннее состояние целостности, которое пробуждено и зафиксировано руной Wunjo. Глубокое понимание руны Hagalaz в совокупности с прочувствованным до конца состоянием целостности будут абсолютно точно определять ту предельную меру хаоса, которое сознание способно без ущерба для себя переработать и обратить в реальный результат — в реальное делание, в реальное творение. Внутренняя целостность при этом не должна и не может быть нарушена — это истинная защита и истинная неуязвимость для воина. При этом воин несёт ответственность за энергетический ресурс в виде полученной меры хаоса и не имеет права использовать его неэффективно, то есть так, что какая-то доля хаоса неподконтрольно будет выливаться в мир, разрушая всё, с чем он соприкоснётся. В таком случае воин — уже не воин, его эффективность падает, как и падает его статус, его уровень прав; он подводит своих богов, он не эффективен для своей системы, которую призван развивать и защищать. И здесь речь идёт не о социальной или эгрегориальной системе, а о системе построения реальности, которая строится на алгоритмах его богов и является оценкой уже для них, а это высокая ответственность для того, кто является воином.
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Взять хаос сверх меры возможностей — поставить под угрозу разрушения того, что сотворено не тобой, нанести ущерб своим соратникам; взять меньше возможного — струсить, проявить недостойный воина страх, оскорбив богов завуалированным недоверием к силе построенной ими системы на алгоритмах вашей совместной победы — того, что вы вместе называете универсальным добром.
Проявите внимательность ко всему, что покажет вам руна Hagalaz. Осознайте причины своей неразумности и бесшабашности, если вы поймёте, что энергетический ресурс (элементарно, время) вы расходуете неэффективно, теряя его по дороге жизни. Осознайте причины своего страха, если поймёте, что не делаете и половины того, на что способны. Осознайте причины отданного приоритета миру внешнему, если увидите за собой потребность первично опираться на точку зрения окружающих, а не на своё внутреннее ощущение правильно расходуемой силы. Идеально, когда внутренние границы совпадают с границами внешнего договора, но такое не встречается даже у владык этого мира, воину же приходится работать с границами своих возможностей ежеминутно. Земледельцы обязаны, а купцы имеют право согласовывать свои личные границы с установленными извне правилами, но воин выставляет свои границы всегда сам в соответствии со своими умениями, во-первых, и необходимостями, во-вторых. Умения — это силы первого ЭТТа, уже проявленные и отражённые в руне целостности. О необходимостях будет говорить следующая руна, и она же будет учить понимать их правильно.

Руна Nauthiz
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Древо Иггдрасиль показывает, что руна Nauthiz — необратимая, и представлена на Древе дважды. Таким образом, эта руна, как и предыдущая, тоже является в системе программирования миров и ключом, и связью. Она фиксирует результат, открывая доступ к миру, как ключ, но она и поддерживает процесс, возбуждая активность иных миров. Необратимая руна вообще и руна Nauthiz в частности регулирует два этих процесса одновременно, но при этом способна контролировать оба. Что же происходит в системе в момент запуска этой руны как ключа-связи? Рассказывает об этом положение на Древе.
Как ключ, руна Nauthiz, открывает доступ к миру Ётунхейм, миру сплошной памяти, с которым вы уже знакомы по работе на первом ЭТТе. Как связь, она соединяет собой миры Альвхейма и Ванахейма. Вот эти данные нужно сейчас разобрать именно с точки зрения воинского становления сознания.
Классическое название руны Nauthiz — нужда. Если смотреть только на верхний срез этой руны, как это делается, предположим, в гадательной практике или в колдовских манипуляциях в микромасштабе, то восприятие её в таком ключе будет распознавать ровно этот смысл — недостаток чего-либо, принуждение к чему-либо. Но для воина руна Nauthiz значит больше. Нужда для него не бедствие, а необходимость. Нужда как необходимость — и разница видна сразу, а Древо Иггдрасиль поясняет.
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Мир Ётунхейма, мир древних ётунов, носителей сплошной памяти, — это мир древних мудрецов. Саги и предания рассказывают об их прозорливом уме, глубокой мудрости и особенной магии, воздействующей на восприятие. Одни ётуны-великаны дружны асам, другие — враждебны, как может быть дружна или враждебна личная или общая история, личная или общая память. Но всякий раз, когда боги взаимодействовали с этим миром, происходило что-то очень важное, и пространство реальностей необратимо менялось. Есть одна особенность у жителей Ётунхейма, которая прослеживается во многих сагах, — они очень любили ванов, а точнее — ванесс. Всячески старались заполучить их себе в качестве жён, и эта тяга как раз прописана на Древе Иггдрасиль как связь, обозначенная руной Nauthiz между мирами Альвхейма и Ванахейма. В чем же смысл этой связи? Попробуем это понять через руну Nau thiz и через описанную в мифе повышенную тягу к представительницам мира природы.
Мир Ванахейма, мир природы, соотносится с первоосновой Свобода и олицетворяет будущее — и процесс его, и результат. Мир Ётунхейма, сопряжённый с первоосновной Традиция, есть мир памяти, а значит, прошлого. Связь между этими структурами — это линия времени, из прошлого в будущее. Но прямой связи между этими мирами нет, на пути стоит мир Мидгарда, мир отражений в моменте. Двигаться в обход Мидгарда — это через миры Альвхейма или Свартальвхейма, через первоосновы Добро и Зло, соответственно. Поток информации Ётунхейма устремляется в будущее, желая проявиться в бытийности. Руна Nauthiz, связывая собой миры Альвхейма и Ванахейма, определяет, что в будущем может быть реализован только тот опыт прошлого, который «санк ционирован» первоосновой Добро, алгоритмами Победы (Альвхейм). Но эти алгоритмы корректируются и закладываются асами — именно они определяют, какое прошлое будет определено как «доброе», а какое как «злое»; именно они определяют, каким историческим событиям влиять на будущее, а каким нет. Ётуны на этот процесс повлиять не могут, хотя с асами коммуницируют постоянно и даже соревнуются в мудрости с самим богом Одином[4]. Неудивительно, что тайным желанием некоторых ётунов было избежать такой фрагментации прошлого и воплощать в будущем то, что они имеют в Ётунхейме, а не то, что разрешают боги-асы, как владыки первоосновы Порядок (Асгард). Но мифы рассказывают, что желания древних ётунов так и не воплотились в реальность и ни одна их матримония успехом не увенчалась[5]. Это даёт подсказку и нам: система Иггдрасиль, как программа построения реальности, корректирует опыт и переносит в будущее только то, что нужно, а нужно лишь то, что прошло проверку алгоритмами добра. Вот об этом говорит руна Nau thiz — она определяет истинную нужду, выделяет из всего вороха желаний лишь то, что действительно нужно, что по алгоритмам системы должно воздействовать на будущее, отражаясь в истории. Знание того, что именно из прошлого должно предопределять будущее, формирует в разуме понимание, понимание замысла богов.
Для воина это качество сознания наиважнейшее и позволяет ему никогда не путать «главное» и «не главное», позволяет ему отделять «нужное» от «ненужного». Тот, кто является воином по праву, говорит нам Nauthiz, имеет по праву же и доступ к алгоритмам добра, но не просто так и не за красивые глаза. Его сознание стойкое и верное, он уже прошёл все испытания, устоял перед всеми жизненными провокациями, и боги могут положиться на него. Воин — защитник и людей, и богов; он стоит на страже системы, и есть уверенность, что даром богов он, воин, всегда будет способен распорядиться правильно. Дар богов здесь — это доступ к базе данных алгоритмов победы, это такое состояние, когда знания возникают в голове сами, когда умения словно приходят из ниоткуда — когда надо, сколько надо, где надо и кому надо. Несомненно ясно, что знания и умения такого уровня не могут доставаться кому попало. Сознание воина должно быть идеально настроено для восприятия такой информации, не будет искажено этим знанием и само не исказит его. Когда в сознании воина появляется руна Nauthiz, его целостность, его Wunjo, должна становиться только чётче, только крепче от этого.
Символическое значение руны Nauthiz как «нужда» трансформируется в разуме воина в «нужно». Не бедствие, а острая необходимость; не для себя, а для задачи, для цели; не своей, а богов. Правильное понимание посылов руны Nauthiz помогает сформировать правильное будущее, и критерием оценки верного восприятия является зеркало-Wunjo. Для этого воин опирается на свою память и умение правильно анализировать её — без обид и предпочтений, ибо для воина нет никакой вещи лучше, чем другая вещь, и это в равной степени относится и к собственной памяти, и к собственной жизни, и ко всему остальному как внутри, так и снаружи.
Руна Nauthiz в процессе работы с ней выключит сиюминутные потребности. И может показаться, что жизнь стала чуть более сухой, лишённой привычных красок восприятия. Это так, но взамен этого придёт ясность, чёткость понимания происходящего; станет более точным понимание себя. Но если Wunjo начнёт сыпаться, если внутренняя целостность не выдержит добровольного отсечения от привязки к чужим идеям и эмоциям, то это будет для вас показателем, что сознание ещё только в процессе развития собственного воинского Я, что связи с внешним миром пока ещё более значительны и отделить истинную нужду от вороха потребностей не получается. Это будет основанием еще глубже погрузиться в руну Nauthiz — не бежать от её уроков, а попросить руну обозначить дыру в сознании, куда утекает личная сила и чьи идеи этой силой паразитарно питаются. Иногда это очень болезненное откровение, но когда это воин боялся боли?
Помимо сказанного, на руну Nauthiz можно посмотреть не только воинским, но и магическим взглядом — а он ещё глубже. Но для такого взгляда нужен миф.
Руну Nauthiz в мифах часто называют руной принуждения или руной судьбы. Также в мифах рассказывается о том, что человек не может выйти за пределы своей судьбы. Более того, боги тоже не могут этого сделать. Есть предопределение, и оно не нарушаемо. Для каждого оно своё: судьбы богов прописываются смыслом и функцией их существования, а судьбы людей включены внутрь судьбы их богов. Так определили Древние Матери, и имя им норны. Их трое, а имена их Урд, Верданди и Скульд. Норну Урд связывают с прошлым, Верданди с настоящим, а Скульд с будущим. Они есть кураторы всего про екта; их слово — закон для всех, и для людей, и для богов.
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Руна Nauthiz связана со старшей из норн, имя которой Урд. Это же имя носит и источник мудрости, из которого норны черпают влагу для того, чтобы поливать корни Древа Иггдрасиль. Пока они «льют мудрость» на корни Древа, система живёт и развивается.
Северный миф повествует о том, что, когда боги создали Древо Иггдрасиль и поселились в Асгарде, они решили отдохнуть от праведных трудов. Посчитав свою миссию оконченной, они остановились в своих делах и стали гулять-пировать, в игры играть; с золота ели, из золота пили, жизнью наслаждались. Но в один хороший день постучались в ворота Асгарда три богини — это были они, три норны. И прекратили всё веселье. Начатое, сказали они, должно быть окончено, иначе не нужно было и начинать. Более того, за творением следует приглядывать даже тогда, когда оно уже дышит самостоятельно. И не посмели боги противоречить Древним Матерям и продолжили свою работу.
Норны — это могучие силы, которые властны даже над судьбами богов. Люди редко попадают в сферу интересов Древних Матерей, разве что это «богоравные» герои или потомки старых богов. У людей есть свои покровители — дисы, но речь сейчас не о них, а о норнах, а точнее — о самой старшей из норн, богине Урд. Она изображается и описывается в мифах как та, что тянет нить судьбы. Вторая норна, Верданди, отмеряет нить жизни, а младшая, Скульд, — отрезает её. Из тысячи нитей судеб людских Великие Пряхи соткут узор реальности, но о пряхах речь пойдёт дальше. Норны же дадут пряхам материал для ткачества, и узор реальности потому такой, что ткётся из специфического материала, предоставленного норнами.
Руна Nauthiz и норна Урд покажут воину саму основу его судьбы, саму причину его проявления в этом мире и в это время, в этом теле и в этом роду. Это магический смысл предопределения, его сердцевина, причина понимания собственной нужды. Важно принять свою судьбу для воина, но для воина-мага еще важнее понимать причину. Иначе у принятия судьбы может появиться послевкусие обиды на неё, а это прямая дорога к возможному нарушению целостности.
Руна Nauthiz при правильном в неё погружении (то есть с полным пониманием) позволит вам остро ощутить ту единственную необходимость существования, а взгляд в незрячие глаза Старшей Норны позволит увидеть эту необходимость в зеркале собственной целостности. Вместе с руной Nauthiz зеркало Wunjo избавится от мутности восприятия и покажет, что проявленные границы на руне Hagalaz подобны раме зеркала и предопределяют возможность всё правильно видеть, а не умаляют свободу. Свобода всегда должна быть равна пониманию необходимости, как это прописано на Древе Иггдрасиль: мир Ётунхейма должен находиться в равновесном состоянии с миром Ванахейма, но между ним лежит мир Мидгарда, и он есть точка опоры и равновесия между ними, он есть — сознание воина. Hagalaz, как границы, фиксирует предел обзора, но Hagalaz как предельная мера хаоса определяется и руной Nauthiz — для задачи воину нужно столько-то сырой энергии, не больше и не меньше.
Руна Nauthiz для воина должна лежать в основе любой цели, любого стремления, любого действия. Потерять её — это потерять всё. Пусть руна научит вас видеть это, и тогда движение по жизни не будет идти впотьмах, тогда смысл происходящего станет понятен: когда понятна причина, становится понятно и следствие.

Руна Isa
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Продолжая мифологическую линию о трёх норнах, которая была открыта при работе с предыдущей руной, попробуем увидеть руну Isa изначально с этого аспекта восприятия. Эта руна также связана с норнами, а конкретно — со второй норной, богиней Верданди, чьё имя означает «становление» и соответствует настоящему, соответствует состоянию «сейчас».
Руна Isa — это тоже состояние «сейчас», а классическое её значение — лёд. Замёрзшая вода; то, что текло, — перестало течь, то, что двигалось, — перестало двигаться, то, что было переменчивым, — стало статичным. Руна остановки процесса. Однако мы помним, что для запущенной сейчас внутренней глубинной трансформации нам нужно смотреть на руну глубже, и метафору классического значения следует рассмотреть с позиции того, что именно отражает это слово в зеркале общего ментального пространства. Для этой цели стоит снова посмотреть на Древо Иггдрасиль и найти эту руну там.
Руна Isa — это руна из числа необратимых, как и все руны «двойного смысла», она одновременно является и руной-ключом, и руной-связью. Ключом руна Isa служит к миру Нифельхейма, а связью — между мирами Нифельхейма и Мидгарда. Нифельхейм — это мир из числа изначальных: когда-то от соединения его льдов с искрами Муспельхейма и зародился процесс формирования всех миров Древа. В магическом смысле связан с первоосновой Тьма — информационным пространством, где расположены в сохранности и неприкосновенности все глубинные смыслы, все глобальные идеи, законченные программы построения реальности. Они были когда-то сформированы древними богами, но время их проявления закончилось либо ещё не пришло. Там, как в утробе матери, созревают и новые смыслы, лежит нечто сокровенное, схороненное во льдах, замороженное и законсервированное до тех пор, пока не отыщется тот самый сильный огонь, особо пассионарный импульс воли, который будет способен этот лёд растопить. Но пока этого импульса нет — всё будет сохранено. В этом мире живут инеистые великаны, древние турсы, родня титанам — первенцам Неба и Земли. В мире Нифельхейма нет времени, но он тот, кто является основанием для его появления. Время есть прерогатива мира Мидгарда — там оно проявляется, сквозь него течёт, и именно в Мидгарде время получает проявление.
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Связывая мир Мидгарда с миром Нифельхейма, который она же и открывает, руна Isa позволяет проявиться во времени, то есть в реальном отражении тому, что скрыто, тому, что не проявлено. Руна Isa — это скрытая тайна, которая откроется для того разума, в котором есть достаточный огонь, но она же и заморозит все процессы в том, в ком этого огня нет или же он недостаточен. Очень опасная в этом смысле руна, поскольку выявляет недостойных прикоснуться к тайне, но очень желанная для того, кто эту тайну ищет. Кем же является воин, ищущий силы в самом себе? Чем для него окажется руна льда — остановкой процессов или их запуском?
Конфигурация руны Isa очень напоминает предыдущую руну Nauthiz, но без косой черты. Как будто убирается из разума точка приложения для проявления собственного опыта: если память и опыт Nauthiz приложимы к обстоятельствам и во многом зависят от них, то руна Isa — это то, что от обстоятельств не зависит, а являет собою нечто главное, которое всегда остаётся неизменным. Если руна Nauthiz описывает смысл существования для воина, как «техническое задание» на данное воплощение, то руна Isa проявляет причину возникновения такого ТЗ. Руна Isa — это смысл смыслов.
Это ключевая информация, которая в системе миров и сознании человека будет и должна быть заархивирована до определённого времени. Это время наступает, когда вместе сходятся несколько показателей в сознании: когда приходит время или когда появляется место как свободное пространство для разворачивания смысла, или когда образуется достаточный внутренний огонь воли, или когда всё вместе. Горе для слабого, испытание для сильного, счастье для мудрого — вот что такое руна Isa.
Инеистые великаны — древние прародители богов, в том числе и некоторых асов. В каждом боге существует некая неубиваемая константа проявления, как «техническое задание» для самого бога, описывающего особенности построения им некой грани реальности, за которую он отвечает. Для бога такое ТЗ называется «орлёг» и описывается в северном мифе как «судьба бога». Человек есть частный случай породившего его бога, и в нём, как и в его первичной силе, тоже есть эта самая константа — информация смысла изначального мира Нифельхейма. Для человека такое ТЗ называется «вирд». Вирд — это судьба человека, которая находится внутри орлёга, то есть судьбы бога, который есть суть этот человек, но в частном случае проявления в Мидгарде-времени. Не у каждого есть такая внутренняя суть-константа, ведь все люди произошли от разных богов. Но у человека воина она есть — и это точно. Предыдущие проявленные руны являются тому объяснением и подтверждением. Hagalaz, как мера предельного хаоса, который может выдержать сознание, сейчас более развёрнуто описывает себя: если внутренний огонь силы, импульс воли сумеет растопить внутренний лёд изначального смысла, если проявится скрытая и обращённая до поры в лёд тайна сущего, она, как любой лёд, превратится в воду. Вода есть суть сила хаоса, бездна первичного творения — не разорвёт ли этот растопленный лёд, эта личная бездна изнутри того, кто взыскует тайну мира? Устоит ли в собственных границах, не умирая? Не разрушит ли окружающую реальность, не сумев удержать силу творения внутри себя? Руна Nauthiz следом разъясняет: этот хаос, коли он тебе достался и ты его выдержал, должен быть направлен на специфическое творение, и вот тебе описание, вот тебе я. Если понял воин то, что сказали ему руны, и показатель целостности Wunjo подтвердил это, то руна Isa, идущая следом, раскроет тайну. Она станет тем ключом, который отопрёт внутренний схрон Нифельхейма; она станет и той связью, которая позволит скрытому проявиться в моменте сейчас, в моменте норны Верданди.
Мир Нифельхейма, как уже было рассказано, хранит владычица Хель. Она не является его хозяйкой в полном смысле этого слова, но является именно хранительницей — ничто не может выйти из этого мира без её ведома, без её разрешения. Это даёт понимание, что право раскрыть в себе свой смысл смыслов, — это не право, данное от природы, и даже не привилегия, как дар богов, — это всегда личное достижение. Погружение в мир Нифельхейма в каком-то смысле проходит через смерть. Нужно оставить всё неглавное, всё, что проходит во времени. Хель обмануть невозможно, и в поисках сути самого себя нужно оставить всё, что не есть ты; позволить этому умереть и умереть вместе с ним. Собственная история становится малым и едва заметным штрихом на полотне реальности, едва заметным стежком на вытканном узоре судьбы. Как бы ни была ценна своя прожитая жизнь, свои личные переживания, своя личная история — всё это ничто по сравнению с тайной, которая всё объясняет и всё сотворяет. Здесь руна Wunjo будет вам снова зеркалом, которое через состояние концентрированной целостности поможет проявить своего бога в самом себе. Сознание должно быть выхолощено настолько, что, кроме разума бога, его силы, его имени не останется ничего, и тогда богиня Хель, встречая вас у врат Нифельхейма, назовёт это имя.
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Руны Hagalaz и Nauthiz нужны воину для одного-единственного: понять истинный смысл существования как части своего бога, сделать единственной силой творения информационную константу, которая есть суть бог, отразившийся в разуме воина. Границы Hagalaz и нужда Nauthiz — это не тюрьма для тела и разума, а пространство распознавания — распознавания самого себя. Если размазывать свою жизнь по времени и пространству, то понять её смысл очень трудно — для этого нужно сконцентрировать её в мгновение, в точку, и в этот момент она станет понятна абсолютно.
Судьба воина благоприятствует ему в таком поиске, потому что это настраивает личный вирд воина с орлёгом его бога. От такой настройки вирд усиливается, что делает путь воина очевидным. Для всех прочих такая «заморозка» всего, что не есть суть, может стать катастрофой и горем, поскольку умерщвление всего наносного и внешнего может показать полное отсутствие внутреннего по причине неумения его распознать.
Судьба человека прописывается не бессмысленно, а всегда основана на чём-то. Древние учили, что эта основа — от богов. Однако мифы и предания рассказывают, что такая связь проявляется не у всех, а лишь у тех, кого боги выделяют специально. В частности, «Песнь о Риге», описывая, как бог Хеймдалль под именем Рига создавал различные сословия людей, чётко показала, что лишь только сословие ярлов-воинов в лице своего основателя Ярла удостоилось быть обучаемым лично богом и что лишь только потомок Ярла, юный Кон[6], один из многих его сыновей, обрёл и магические знания. Сословию трэлей (рабы) и сословию карлов (свободные бонды, купцы и ремесленники) такого внимания богов не досталось. Поэтому боги не вмешиваются в вирд того, кого не видят.
Руна Isa подобна стержню, прямому каналу, по которому сила богов соединяется с силой земли. Здесь человек — проводник, его разум — связь. И эта связь должна быть чистой. Смотрите в свою руну целостности, смотрите в свою Wunjo, пробуждая силу руны Isa. Это верный способ проявить свою связь с древними, с вечными, с местом без времени. Установить эту связь и больше никогда не терять.

Руна Jera
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Эта руна продолжает ряд рун, открывающих и закрывающих миры, поскольку также является ключом — на этот раз к миру Мидгарда. Это срединный мир человеческий, мир отражения всех процессов, идущих в Древе Иггдрасиль, подобно экрану монитора, на котором отображаются процессы, идущие в системе. Но так же как и на экране, видно отнюдь не всё, что происходит внутри, так и в Мидгарде отображается только то, что в нём должно отобразиться. К миру Мидгарда, как показывает Древо Иггдрасиль, тянутся восемь каналов-связей, и каждый такой канал символизирует то, что отображаться должно. Один из таких каналов прописан на Древе той же руной Jera, которая тянет этот канал к миру Ётунхейм, миру древней памяти. Классическое значение руны Jera, которое звучит как «урожай», описывает время, как момент правильного отображения информационных элементов последовательно и без перерыва. Таким образом, руна Jera проявляет в Мидгарде принцип Ётунхейма, который говорит, что отображение должно быть сплошным — без лакун, разрывов, обрывов; не картинками, а потоком, не дискретным, а беспрерывным. Но это только одна из функций руны Jera, и она не единственная. Заглянем глубже в значение руны и попробуем более основательно понять символический смысл её и назначение.
Что есть урожай? Результат трудов, собранный в определённое время. Сделанное ранее, в прошлом, приносит результаты сейчас. То, что было раньше, — это прошлое, это уже достояние Ётунхейма — оно никуда не пропало, но существует уже не «сейчас». Ётунхейм хранит знание о том, что уже произошло (не могло бы быть, не представилось, не подумалось — а именно произошло). С точки зрения Ётунхейма проявляться в реале Мидгарда должно лишь то, что в своё время получило решение действием. Если некто подумал, что ему нужно посадить семена, то одна лишь мысль не позволит этим семенам прорасти и дать урожай — нужно сделать реальные действия сейчас, чтобы получить результат потом. Это функция мира Ётунхейм и руна Jera, являясь ключом к миру Мидгарда и связью с миром древней памяти, объясняет нам особенное устройство мира Мидгарда — не все процессы будут отражаться в Мидгарде, а только лишь определённые, связанные с деянием. Кроме того, символизм урожая, сопряжённый с этой руной, говорит, что отражение сделанного процесса в зеркале Мидгарда происходит не мгновенно, а через некоторое время. Через какое именно — зависит строго от сделанного деяния по алгоритму, лежащему в древней памяти. Например, если память хранит информацию, что ребёнок у человека рождается через девять месяцев, а котёнок у кошки через два, то так тому и быть, а не наоборот; если память знает, что в определённых климатических условиях урожай случается раз в год, а в других три раза, то именно так всё и отобразится и не иначе, можно с бубном не камлать. Таким образом, второй смысловой ряд руны Jera — это срок, положенное время. Так запрограммировано, что нажатие клавиши порождает результат через несколько миллисекунд, а не завтра и не вчера, и что некие процессы наступят вне зависимости от желания ускорить их или замедлить — всё это правила Ётунхейма, проявленные в руне Jera. Однако справедливо и обратное. Если информации для формирования сплошного потока не хватает, если в исторической, например, линии «вдруг» появляются лакуны или разрывы, то из Ётунхейма может прийти информация прошлого, которая в реальности Мидгарда никогда не отображалась, а есть история других миров (ведь сплошная память Ётунхейма — это база данных всех миров, а не только человеческого). Так в истории появляются совсем неисторические легенды и описываются события, которых не было, но они вполне ложатся в канву логики момента. Люди сегодняшнего дня иногда называют это «эффектом Манделы», а те, кого такой эффект раздражает, — «переписанной историей».
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Но это ещё не всё. Ещё более глубокий слой смысла руны Jera можно описать как «цикличность», как существующее правило отображения процессов в мире Мидгарда «по умолчанию». То есть если не указано иное, то так отображаться результативность будет всегда[7], как заведённое правило.
Если собрать в совокупности все означенные слои, то можно увидеть руну Jera не только как руну результата (урожай как факт), но ещё и как процесс (время, механизм реализации правила отображения результата). К определённому результату приводят определённые процессы, говорит Jera, и, в совокупности с принципом цикличности, она становится для сознания человека и программы реализации всех остальных миров правилом построения причинно-следственных связей, именуемых кармой.
Довольно необычная конфигурация самой руны Jera — она словно выбивается из ряда привычного отображения рун. И в самом Футарке она стоит посередине всего ряда рун, словно бы делит весь путь на «до» и «после». Более того, руна Jera во втором ЭТТе рун идёт после двух активированных уже рун судьбы — руны Nauthiz и руны Isa. На этой позиции руна Jera не говорит о завершении программы судьбы, а о предпосылках к её завершению и как бы намекает нам: конец жизни не предопределён изначально, и очень многое в этом факте зависит от меня — от времени, от урожая и от совпадения с циклическими ритмами того, кто является носителем программы «судьба». Понимая то, что, в отличие от двух предыдущих рун, Jera не является руной норн, а, напротив, является ключом к миру человеческому, миру Мидгарда, понятен становится и урок руны Jera — человек может изменить предопределение изнутри программы построения реальности. В этом смысле руна Jera становится для человека орудием собственной воли, двигающим его от необходимости к свободе, — в рамках его личного Hagalaz, конечно, ведь такое движение не должно разрушать то, что в данное время разрушенным быть не должно. На любую неизбежность можно повлиять при усло вии, что понимаешь, зачем эта неизбежность нужна.
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Для того чтобы сознание воина смогло воспользоваться руной Jera как ключом к управлению собственной реальностью, всё сказанное выше должно быть понято им совершен связью между мирами Ётунхейма и Мидгарда. Она как раз и вносит такую коррекцию, но речь о ней будет идти дальше, ведь руна трансформации Dagaz — последняя во всём Футарке, закрывающая один этап и открывающая другой, к которому мы и идём.
но и абсолютно. Должно быть понято, что от него нужны результаты, но не всякие, а в нужное время и в нужном месте. Должно быть понято, что если результатов от него не будет, то система найдёт способ эти результаты получить иначе — незаменимых и уникальных в срединном мире нет. Должно быть понято, что каждое действие, направленное на урожай, должно идти в резонансе как с общим замыслом Иггдрасиль, так и с личным вирдом. Должно быть понято также и то, что ключ к управлению собственной жизнью лежит в искусстве и умении управления временем — и своим, и чужим. Своим — для воина обязательно, чужим — обязательно для правителя, а все остальные могут жить как хотят.
Символизм урожая, заложенный в руне Jera, заключается не в результате жизненных трудов, а в знании механизма проявления этих результатов. Есть плоды, пожинаемые сегодня, потому что семена посеяны вами когда-то давно, а есть и такие, которые посеяны были ещё вашими предками; есть и такие, которые увидят только ваши потомки. Для воина видеть этот эффект, мгновенно просчитывать вероятное время появления результата есть не только искусство быть воином, но и святейшая обязанность, которую следует совершенствовать всю жизнь.
Этот эффект распознавания проявления следует сейчас, работая с руной Jera, довести до автоматизма, и помощником станет снова руна целостности Wunjo. Именно она позволит выявить туман сомнений, когда жгучее желание получить всё и сразу способно заставить нарушить собственные внутренние правила воинской стойкости. Именно она отразит в себе нарушение целостности, когда неопытность может позволить отказаться от результата, пришедшего сейчас только потому, что вы не помните, эффектом от каких ваших действий он является. Осознавайте всё через руну целостности, она поможет прописать в сознании правильные алгоритмы причинно-следственных связей. Прочувствуйте эту удивительную руну, и она поможет маятнику вашего сознания качнуться далеко в прошлое — к памяти предков и собственных воплощений и на равную полуамплитуду — в будущее, к потомкам и следующим рождениям, которые стоит формировать уже сегодня.

Руна Eihwaz
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Руна отражает и связана с силой последней из норн, Скульд. Её описывали как ту, что перерезает нить жизни, как ту, кто говорит последнее слово. Это необратимое действие, после которого всегда следует остановка старого и процесс формирования нового.
Руна Eihwaz тоже двойного смысла, как и все необратимые руны, и так же, как и они, является и ключом, и связью одновременно.
Как ключ, она связана с миром Свартальвхейма, и мир этот и прекрасен, и ужасен одновременно. В системе первооснов он сопряжён с первоосновой Зло. Кроме того, руна Eihwaz связывает собой миры Мидгарда и Муспельхейма. Вот эту парность и нужно понять для того, чтобы руна Eihwaz в сознании воина стала не ужасающей руной смерти в руках норны Скульд, а руной трансформации, которая сделает с разумом что-то такое, после чего доступ к информационным алгоритмам победы станет не просто возможен, а обязателен к выполнению всеми системами Древа.
Для начала раскроем для себя суть и смысл мира свартов, который впервые встречается на нашем пути рунического преобразования. Очевидно, что, не пробудив в себе первичные силы на первом ЭТТе и не обретя нужные опции на начальных рунах второго, в этот мир заходить нельзя. Но теперь — самое время. Свартальв хейм — мир «тёмных альвов», карликов-цвергов. Мир мрачный, тёмный, недружелюбный для большинства. Кроме бога Локи, из асов редко кто заходил в этот мир, да и отношение асов к обитателям Свартальвхейма было, мягко говоря, весьма шовинистическим. Однако мифологический поток стягивается к этому миру постоянно, и почти нет легенд, где он хотя бы не упоминался, — прямо или косвенно речь о нём и о цвергах идёт всегда. Зло настолько привлекательно для носителей легенды? Или в мире свартов находится что-то такое, что очень важно для всего северного мифа? Да, такое есть.

[image: ]

Древние мастера-цверги были изготовителями и поставщиками магических артефактов для асов, и без них власть и сила Асгарда была бы явно недостаточной, чтобы владеть и управлять всеми девятью мирами, удерживать своей властью первооснову Порядок. Эти артефакты — дары древних мастеров и магические помощники, которые компенсировали богам некоторые их уязвимости. Так, от цвергов богу Одину досталось копьё Гунгнир, способное бить без промаха, и кольцо Драупнир, рождающее каждую девятую ночь восемь копий себя самого. Богу Тору достался легендарный молот Мьёльнир, который имел способность всегда возвращаться после броска к своему владельцу, подобно бумерангу, и был невероятно тяжёл и горяч в «рабочем состоянии», но лёгок и мал в «нерабочем». Супруга Тора богиня Сив получила от цвергов золотые волосы, которые приросли к голове будто настоящие. Бог плодородия Фрейр одарён цвергами вепрем Гуллинбурсти (Золотая Щетина), а также кораблём Скидбладнир, обладающим способностью всегда ловить попутный ветер и быть маленьким, будто плат за пазухой, когда его не использовали. Все свои чудовинки мастерацверги делали и передавали богам вроде бы добровольно, но предварительно были спровоцированы на это пересмешником Локи, что позволяло асам сохранять лицо в общении с «подлым племенем».
Но дары цвергов всегда не просты. Те, кто существует в пространстве первоосновы Зло, знают свой мир и работают с тем материалом, который им этот мир предоставляет. Вот и цверги мастерили свои магические дары из той руды, которую щедро отдавала им родимая первооснова, — алгоритмы поражения, информация об ошибках, механизмы проигрыша. Цверги «переплавляли» эту информацию из вороха невостребованных программ и алгоритмов, из того, что в хороший день и боги, и люди с чистым сердцем отправляли в Хель. Цверги сотворяли удивительные механизмы, которые получают в их руках новое рождение и второй шанс на проявление.
Что считается злом в системе Девяти Миров? То, что противоположно добру, а что есть добро, записано в протоколе соответствующей первоосновы и мира Альвхейма — алгоритмы победы, алгоритмы достижения результата и, что очень важно, универсальные алгоритмы. Алгоритмы добра только тогда могут считаться таковыми, если будут реально универсальными, то есть подходить абсолютно всем. Потому что если они подходят не всем, то это уже будут алгоритмы зла, и должны отправляться в Свартальвхейм к цвергам на перековку. Алгоритм добра — это алгоритм победы, но победы согласно замыслу Асгарда — они не должны нарушать ничьих прав и не позволить через себя никому и ничему занимать чужое место. Следовательно, если некий алгоритм достижения результата не попадает под эти критерии, он будет системой «забракован», и уходит в первооснову Зло. Мастера-цверги делают из этого материала новую форму, наделяют специфической функцией, которая помогает новому владельцу закрыть свои уязвимости — именно те, которые не позволяли достичь победы естественным путём. За что же асы не любят цвергов? За то, что те в один момент определяют эти уязвимости — и у богов, и у людей. Не выступая в знакомой роли христианского противника-сатаны, тем не менее, по сути, являются таковыми — не словом, а делом показывают, у кого какие слабости, что именно делает будущего владельца артефакта бессильным и проигравшим. Каждый сделанный цвергами артефакт символизировал недостаток того, кому он достался. Именно недостаток — артефакты цвергов закрывали богам их уязвимости, и каждый сделанный ими магический предмет такую уязвимость и символизирует[8]. В этом смысле они не только тестировщики, но и творцы патчей-заплаток, которые призваны эти уязвимости исправлять.
Полагаю, что вы уже поняли, что руна Eihwaz в сознании воина занимается именно этим — выявляет уязвимости. Мастера-цверги, прежде чем из кучи грехов и слабостей выплавить магическое оружие или сотворить магического помощника, безошибочно определяют, что именно они делают и, конечно, для кого. Так и руна Eihwaz «подсветит» все проблемы в сознании, которые способны сделать из воина купца, а то и земледельца, соберут эти «ошибки» в единый котёл и выплавят такую силу, которая призвана стать функцией в сознании, закрывающей проблемные зоны. Закрывающей не вуалью непрогляда, а, напротив, обнажением багов в собственной системе значений. У каждой ошибки есть причина. Обнажив ошибку, можно выявить причину; осознанная причина сама становится оружием — тело и разум начинают жить по-новому. Так, воин-левша, зная об этом, подберёт себе доспех и оружие, позволяющее ему использовать природную способность, а не те, что вынуждают применять, как большинство, правую руку, ограничивая своё возможное боевое преимущество. Так, учёный с плохим зрением раздобудет себе очки, усиливая свой взгляд, но для этого он должен справиться со страхом выглядеть не как все, не убояться насмешек (а ранее — и обвинений в колдовстве).
Руна Eihwaz — это и материал для творения, и тигль, в котором материал может стать однородным, избавиться от лишних примесей, сжечь несущественное в огне Муспельхейма, к которому она тянется вторым своим значением руны-связи из мира Мидгарда. Здесь Мидгард как зеркало — всё показывает в реальном времени, и тут же идёт переплавка. Все достижения и ошибки, от руны Hagalaz до руны Jera включительно — всё в котёл. Знание о своих границах и предельно возможной мере хаоса, знание о своей истинной нужде, своём «техническом задании», понимание, для чего вам оно дано, и всё это будет разбавлено временем, и закольцовано принципом цикличности в этой руне. Оно станет автоматически работающей программой, превращающей слабости в силу, уязвимости в оружие, «грехи» в преимущество, а страхи в разумность. В тигле руны Eihwaz созреет какой-то артефакт, в котором будет учтено всё в него вложенное, но форма будет совсем иная. Форма! То, что отразится в Мидгарде, то, что будет применимо и используемо в мире человечьем — реально, а не гипотетически-философско-психологически — именно реальная сила, реальное умение, реальная программа достижения результата, которую через действие, совершенное трижды, вам предстоит превратить в алгоритм победы. Это новая программа победы должна стать универсальной, а это значит пройти троекратное испытание в дальнейшем. На этой же руне свой магический артефакт, личный Гунгнир или Мьёльнир, должен появиться на свет. Созданный из персональных грехов, он должен стать желанным Граалем, и тогда вы — победитель.
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Итак, руна Eihwaz выявит вашу программную уязвимость, как цверги выявляли уязвимости богов. Эта внутренняя ошибка может привести к гибели личной программы построения реальности, и тогда норна Скульд обрежет нить, это её право. Но пока человек жив, ещё ничего не потеряно и можно всё успеть исправить. Важно знать как.
Классическое значение руны Eihwaz — тис, шип. Тис является ядовитым деревом, и плоды его ядовиты. Поэтому тис традиционно считается деревом смерти. Шип, колючка — малая рана, досадная уязвимость; может излечиться сама, а может привести к тотальному заражению всего организма. Малая помеха может стать началом больших проблем.
Работая с руной Eihwaz, нужно быть готовым, что поднимется много страхов, порой совершенно иррациональных. Страх — это видимая часть глубинной проблемы, страх — это эффект имеющейся внутренней проблемы. Пусть это чувство станет для вас лакмусом найденной уязвимости, точкой приложения усилий. Не прятать страх, не бежать от него, а позволить ему заполнить целиком и проявить через это заполнение источник возникновения себя. Пусть страх дойдёт до конца, отыграет в разуме во всех формах возможных сценариев со всеми потерями, на которые он указывает. Пережитое даже единожды, даже внутри собственного сознания, перестаёт быть настолько ужасающе страшным, и в этот момент начнётся трансформация.
Эффект отражения процесса трансформации должен быть виден через руну Wunjo, руну целостности, — она должна стать сильнее, ярче ощущаться, стать понятной на всех уровнях восприятия — и в ощущениях, и в понимании, и в эффекте проявления в миру.
С этой руны и далее три шага второго ЭТТа начинается делание программы истинной защиты — не данной кем-то или чем-то, а лично сделанной. Вы будете сами себе мастер-цверг и сами себе Локи. А это значит, что и результат, который вы получите, свой уникальный артефакт, автоматически исправляющий уязвимости, будет принадлежать вам по праву делания. Руна Eihwaz должна стать вашим оружием, а не оружием, направленным против вас.

Руна Perthro
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Свойства, обязательные для разума воина, нужно взращивать в себе, и делать это специально. Но если силы вложенные являются одинаковыми для каждого рождённого, то силы, которые нужно делать, уже имеют специфические характеристики. Для земледельца или купца дополнительные программы-свойства сознания будут скорее призваны исправлять общие погрешности вида или социума, но для воина уже нужны программы, исправ ляющие ущербность личности. Непроявленное или не развитое свойство для воина — это существующая или будущая ущербность. На предыдущей руне эта ошибка сознания выявляется, становится выпуклой, видимой, очевидной. Если так, то теперь имеется основание для индивидуального допрограммирования сознания — следует составить такую программу, которая сумеет нивелировать или компенсировать выявленный баг. Но это не должна быть разовая «заплатка» — программа устранения погрешностей призвана работать с корневой причиной появления уязвимости, устранить саму предпосылку возможного появления в будущем такой проблемы. Следующие три шага и три последние руны второго ЭТТа предназначены для такого решения.
Работу начинает руна Perthro. Её классическое значение — жребий, тайна и мешочек для рун. Нужно расшифровать для себя все эти понятия, раскрыть классические формулировки, чтобы выявить смысл, который стоит за этими символами. Нахождение руны Perthro в ряду второго ЭТТа следом за уже пройдёнными рунами конкретизации своей личностной программы логически продолжает эту функцию — она тоже что-то конкретизирует. Проявляет какую-то тайну, расшифровывает жребий. Она, как мешочек для рун, хранит в себе все руны, и пока они в мешочке, пока не брошены, ничего не известно. Но как только определяется задача, как только задан вопрос, руны определяются, и дальше уже техническое движение — вытащить руну, бросить жребий, прочитать послание богов.
Путь от Hagalaz до Eihwaz подвергал испытаниям ваше сознание, подвергал испытаниям вашу целостность. Всё, что пережито, — это специально делаемые для себя провокации, через которые можно и нужно раскрыть скрытые проблемы. Теперь на руне Perthro должна быть сформирована такая программа, которая будет построена на результатах провокаций. И вы удивитесь, но такая программа называется судьба. То, с чем рождается каждый человек, есть точно такая же программа, но для обычных людей она неизменяема. Она тоже строится на информации о выявленных уязвимостях, но выявленных ещё до рождения самого человека-носителя судьбы — по итогам прошлых воплощений, по результатам его рода и крови, по орлёгу его бога-прародителя. Каждое новое рождение призвано в течение жизни естественным путём составить программу-антидот, которая будет исправлять ошибки прошлого, «ремонтировать ДНК», где под этой метафорой следует понимать не только исправление биологии, но и программы души. У воина нет времени ждать следующего рождения, нет права надеяться, что всё исправится само или по воле богов. Воин должен приложить волевое усилие и инициировать этот процесс сам — магически и психически.
Руна Perthro для такой цели — это котёл, чёрный ящик, в который закладывается результативность предыдущих рун. Три руны личной судьбы, которые есть у каждого человека от рождения[9], и, как правило, им не пересматриваются и не изменяются, для воина должны стать гибкой программой для трансформации. Всякий раз, когда воин вытягивает свой жребий, его вытягивает другой человек, а не тот, что в прошлый раз. Потому что жребий для воина — это не то, что называют неизбежностью до конца жизни, жребий для воина — это задание на ближайшее время, которое должно быть исполнено до следующего броска рун. Поэтому следующий раз руны падают уже для того, кто исполнил первый жребий, а это значит, что изменился настолько, чтобы получить следующее задание.
На потоке рунической трансформации это следующее задание вы инициируете сами, сами его задаёте — выявление уязвимостей сознания воина, которые могут сделать его обыкновенным «судьбоносцем» — тем, чья судьба не меняется, поскольку сама программа сознания не предусматривает, что исправить ошибки такой человек может быстрее, чем за отпущенное ему время. Воин не судьбоносец, и он должен успевать быстрее и за одну жизнь успеть сделать очень многое:
Всё видеть, всё понять, всё знать, всё пережить,
Все формы, все цвета вобрать в себя глазами.
Пройти по всей земле горящими ступнями,
Всё воспринять и снова воплотить[10].


Итак, задача определена. Создать программу, исправляющую личностные баги сознания. В котёл Perthro заложены данные, на выходе формируется узор. Он должен быть подобен правильной вставке в общую линию судьбы-вирд, чтобы не испортить и не вступить в конфликт с глобальной судьбой орлёг. Если на предыдущих рунах трансформация прошла, и прошла осознанно, и это показала укрепляющая целостность по руне Wunjo, то все существенные условия уже прописаны в данных, на основании которых делается изменение. Подобно зелью, которое варится в котле судьбы, эти данные можно описать как ингредиенты для этого зелья — не только особо специфические под конкретную личность воина, но и смешанные в уникальных пропорциях, рассчитанных только для него. Это универсальное лекарство должно подходить для вас и более не подходить никому.
Руна Perthro магически связана с богиней Фригг — супругой Всеотца, бога Одина. Она не сама Мать сыра Земля, но, согласно мифу, — одна из её многочисленных детей и тоже из древних — она потомок Имира. Её называли Великой Пряхой, поскольку именно она ткёт узор реальности — но всегда из того материала, который дают норны. В руне Perthro, как на ткацком станке Фригг, тоже сейчас находятся три элемента судьбы — от норн, границы будущего полотна — от Хель и пространство для творения — время — от людей. Это три корня Иггдрасиль, это базовый материал для будущего узора полотна реальности. Но маленький внутренний котёл сознания, чёрный ящик, наполненный воинским духом, сейчас делает ещё одну программу, которая будет на общем полотне реальности дополнительным стежком, элементом общего узора, не оскверняющим его, а, напротив, уточняющим и закрепляющим. Судьба воина с этой программой должна стать важным узелком на полотне реальности, и наличие такого узелка сделает узор защищённым.
Увидим теперь руну Perthro на Древе Иггдрасиль. Руна обратимая и представлена на Древе единожды, только как руна-связь. Она соединяет собой два мира, две информационные структуры — мир Мидгарда и мир Ванахейма. Между моментом «здесь и сейчас» с моментом будущего, между существующим миром проявления с первоосновой Свобода, как бы говоря: знаю, что в будущем должно быть что-то, что тянется нитью жизни в определённую точку пространства-времени, и это наступит не сейчас, а потом. И это гарантированно, поскольку программа жизни носителя судьбы и времени сделана и вплетена в полотно реальности. Человек пойдёт по этому маршруту в любом случае, этот вектор направлен в будущее.
Программа построения реальности состоит из многих жизней и из многих судеб, подобно полотну, которое состоит из многих нитей. Плохо, когда нить у ткачихи рвётся — ведь может пострадать весь узор. Нужны крепкие нити, сильные нити; либо они такие от природы, либо закаляются в процессе кручения. Последнее есть удел воина. Руна Perthro, которую вы сейчас запускаете в своём сознании, сформирует программу устранения проблем, что сделает личную нить более сильной и крепкой. На общем полотне реальности по этой причине ей теперь предстоит стать основой, к которой могут крепиться другие, более слабые нити — и боги могут положиться на неё.
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Будьте готовы к резким поворотам в событийном поле, работая с этой руной. Такие повороты на этом этапе трансформации происходят не потому, что меняется программа судьбы, а потому, что новая программа коррекции запрашивает дополнительные данные. Так происходит, если в сознании нет или нечётко проявлен какой-то определённый опыт, нет сформированных констант, которые нужны для формирования программы устранения уязвимостей. Тогда событийное поле предоставит некие тестовые испытания, где вы должны будете (или будете вынуждены) показать результаты, реакции, совершить специфические поступки, которые лягут недостающими информационными компонентами в создаваемую программу.
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Смотреть на проявление руны Perthro следует также через руну целостности Wunjo, видя, как она влияет не только на личную целостность, но и на целостность всего узора. Это новый опыт для вас, на пути трансформации силами рун вы такого ещё не делали. Но, научившись виртуозно отслеживать состояние собственной целостности, теперь вы можете экстраполировать это умение на внешний мир и точно так же, как себя, начать учиться чувствовать внешний мир, всю реальность, всякий день раздвигая границы своего восприятия всё дальше и дальше. Устранимая проблема личного вирда сделает сознание более целостным и более сильным. Жизненная энергия уже не будет расходоваться на постоянное латание дырок в сознании, и эта освобождённая энергия потребует дополнительного проявления, значительно повышая КПД от всякой вашей деятельности. Пусть для вас это станет сигналом — как только программа, созданная руной Perthro, исправит баги в сознании, оно, сознание, потребует дополнительного пространства для проявления — как вглубь себя, так и вовне себя. Как только это произошло, знайте: всё сработало, всё получилось. Вы увидите это в зеркале Wunjo и более ясно, менее аллегорично и размыто, по-воински лаконично.
Великая Пряха ткёт реальность для всех — и для богов, и для людей, и для ётунов, и для альвов, и для цвергов, для всех существующих в парадигме Иггдрасиль. Где-то на этом полотне есть и ваша линия. Её движение раньше зависело от общего узора и должно было крепиться к другим, более сильным линиям. Теперь будет иначе: каждый завязанный узелок на линии персональной судьбы станет опорой для всего узора. И может статься так, что пройдёт совсем немного времени, и этих узелков, созданных вашей жизнью, на полотне реальности станет так много, что они сами начнут образовывать узор. И получится это так ясно, что игнорировать его в общем узоре уже будет невозможно, и он, большой узор, будет строить себя на основании вашего, малого узора. Он когда-то был слабой нитью, готовой порваться при малейшем напряжении пространства, а сейчас он сам — основа пространства. Пусть так и будет.

Руна Algiz
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Руны идут последовательно друг за другом и проявляют себя на основании данных, полученных от предыдущих рун, — таков алгоритм построения рунического ряда. То, что в процессе запущенной трансформации мы оцениваем каждую руну через зеркало целостности, не отменяет понимание этого алгоритма. Об этом важно помнить и сейчас, когда начинается работа с руной Algiz, потому что это руна защитных функций создаваемой вновь программы воинского развития.
Защита воину нужна не тотальная, а только по необходимости. Руны, как оружие воина, предполагают, что будут использованы им именно так — когда надо, где надо, против кого надо и ровно столько, сколько надо. Мера и целесообразность для воина — важный девиз, и функции защиты не являются исключением. Оружие воина обучает, оно его изменяет, оружие делает его сильнее и мудрее. За оружием нужно следить и вовремя находить ему замену, когда старое устарело или сломалось. Руна Algiz в сознании воина предназначена выполнять именно эту миссию.
Её классическое значение осока, или «меч-трава», или «лосиная осока» — всё это есть кённинги[11] меча, оружия воина.
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Посмотрим на руну Algiz на Древе Иггдрасиль. Руна обратимая, представлена на Древе единожды — только как связь. Это говорит о её конкретной и законченной функции, которая описывается как раз положением руны на Древе — она связывает собою миры Нифельхейма и Свартальвхейма. Проекция миров на схему первооснов, эта связь расположена между первоосновами Тьма и Зло. От чего же руна Algiz оберегает воина: от тьмы или от зла? Ни то ни другое, она оберегает первоосновы Тьма и Зло друг от друга и от излишнего человеческого любопытства. Соответственно, и в сознании воина руна делает то же самое. Попробуем понять это через знание сути указанных первооснов.
Первооснова Тьма содержит в себе константы построения реальности. Это вечные и неизменяемые смыслы, принципы, глобальные программы, время которых прошло или ещё не настало. Они высушены от эмоций, избавлены от личного отношения, на них нет клейма «хорошо» или «плохо»; единственное, что им нужно для проявления, — это импульс огня и порождаемое от соединения с ним время. Первооснова Зло содержит в себе сведения об ошибках системы, и там они копятся и исправляются мастерами-цвергами. Здесь — неэффективные способы достижения результатов, «забракованные системой» на осно вании имеющегося правила отнесения алгоритмов к «добру». Связь между этими двумя структурами, с точки зрения Асгарда, должна находиться под контролем: во-первых, чтобы информация из первоосновы Зло не была перемещена на «вечное хранение» раньше времени, а во-вторых, чтобы сам отверженный алгоритм-ошибка не сумел разбудить «вечное зло» и не поднял бы его из Тьмы раньше времени. Древние легенды о злодеях-одиночках, которые призывают в мир кошмар и ужас преисподней, — как раз об этом. Но и древние легенды Средневековья, и более старые мифы и предания северной традиции говорят об одном и том же — всегда находится светлый защитник, который сумел уберечь мир от гибели и разрушения, всегда появляется воин, спасающий реальность от вселенского зла. В мифах Иггдрасиль такой защитник тоже есть — это бог Хеймдалль, белый ас, страж радужного моста Бифрёст, и он же — создатель человеческих сословий, устроитель социального общества. Логика подсказывает, что эта миссия бога Хеймдалля — упорядочивание мира людей — как-то связана с его основной функцией — быть стражем Бифрёста. Мост Бифрёст — это «связь по требованию», она может появиться где угодно. Но особо строго нужно смотреть на возникновение этой связи между мирами Тьма и Зло — она способна возникнуть и не по воле богов.
Миф о создании людей в виде классов («Песнь о Риге») рассказывает, что под его личным покровительством находятся ярлы, а под его личным водительством — конунги. Это даёт понимание, что в разуме всех прочих знания Хеймдалля не удержатся, в них не сформируется правильное понимание того, что может приходить из мира Тьмы, а что поднимать из глубин не стоит.
Каждому классу людей бог Хеймдалль дал свои правила жизни, определил функции и даже закрепил различие в облике. В системе никогда ничего не происходит просто так, а это значит, что и в миссии Хеймдалля был смысл, и смысл этот — в защите. Хеймдалль — истинный защитник людей и защищает их не только от внешней угрозы тёмного знания, но и от них самих — от слабости человеческого естества, излишнего детского любопытства. В мире людей эту миссию защиты предназначено исполнять наперсникам Хеймдалля — воинам. Стойкость разума воина, его специфически устроенное сознание должно знать не только свои слабые места, но и уметь изменять себя настолько, что слабости становятся силой. При этом воин должен видеть слабые места в человеческом окружении и сделать то же для него — закрыть уязвимости самим собой, понимая, что его сознание выдержит схватку с угрозой, а вот сознание всех прочих — нет, не выдержит.
Все сказанное теперь применим к процессу трансформации сознания, идущего с вами теперь. Итак, руна Perthro «сварила» дополнительную опцию, которая призвана автоматически исправлять ошибки в сознании, что способны из воина сделать простого обывателя — то есть того, кто не способен себя защитить. Эта дополнительная опция делает сознание ещё более целостным, что показывает специфическое проявление руны Wunjo. Руна Algiz, идущая следом, формирует в разуме новый объём данных; словно бы выделяет зону в сознании, для персональной первоосновы Зло. Подобно кузнице свартов, там будет не только коваться новое оружие для воина, но и копиться информация об ошибках — как личных, так и того пространства, которое воину отныне предстоит защищать. Словно свой участок на мосту Бифрёст, за который воин отныне будет нести ответственность. Эта же зона подразумевает и связь с богом Хеймдаллем, как воин со своим командиром. Это даёт интуитивное ощущение опасности, чувствование угрозы даже там, где простой человек и не помыслил бы её увидеть. Потому что ответственность с этой минуты для воина в разы выше — не только за себя и свой вирд, но и за людей, и за богов.
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Появление руны Algiz в сознании — это новый договор; возбуждение руны Algiz всякий раз — это связь с богом Хеймдаллем, которому, как говорит предание, требуется меньше сна, чем птице, он может видеть ночью так же хорошо, как днём, и может слышать, как трава растёт на земле и шерсть на овцах. Он слышит всё, он контролирует всю связь Бифрёст и вовремя даст сигнал угрозы в случае опасности.
Руна Algiz в сознании свяжет единым смыслом руны Isa и Eihwaz (ключи к мирам Нифельхейма и Свартальвхейма). Наличие такой связи мир-связь-мир делает сознание уже не функцией, а полноценной программой, которая выполняет миссию, у которой есть задача, время для выполнения этой задачи и гораздо большая свобода действий, чем раньше, гораздо большая возможность самостоятельного принятия решений, гораздо больший уровень власти, но и ответственности за неё — тоже гораздо больше.
На этой руне идёт мощное переформатирование сознания, будьте готовы к внутренним изменениям. Вдруг и внезапно может стать понятно то, что не было понятным ранее. Мотивы окружающих раскроются перед вами так ясно и чисто, что не будет больше иллюзий на их счёт. Эффекты предвидения. Изменение личности, характера, моделей поведения — что-то подгружается специально, что-то куётся в личной кузнице. Переплавляются в тигле старые и уже ненужные сомнения и переживания, отправляются в топку иррациональные страхи, если ещё таковые остались. Взамен приходит ощущение связи с чем-то много большим, чем ты сам, но эта связь не унизительная, это связь-защита, связь-миссия, связь-задача. Algiz для воина — это не то, что защищает его тело, а то, что защищает его разум — от соблазна опуститься до уровня раба и ни за что не нести ответственность.
Руна Algiz через связь с Хеймдаллем расскажет вам, что такое защита для воина и от чего воину следует защищаться на самом деле. Какой смысл защищать человека от того, что он по программе своего развития обязательно должен пройти? Как раз, напротив, защищать его нужно от того, что не даёт ему пройти через свои испытания, не даёт реализовать задачу, которую он принёс в этот мир. Руна Perthro и руна Algiz закрепляют воина на своём пути — и это самая главная и самая ценная защита для него.
На полотне реальности появляется новый узелок. Он закреплён правильной связью, у него есть точка приложения усилий, выделенная область приложения своей ответственности. Но что именно нужно реализовывать в своём объёме реальности, как в своём феоде, будет описывать следующая руна данного ЭТТа. Она станет заключительным этапом формирования новой программы судьбы и личности.

Руна Sowilo
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Логика прохождения первого ЭТТа и логика второго ЭТТа дают понять, что эта руна, точно так же как и руна Wunjo, означает некую кульминацию, завершение этапа. Однако есть и разница. Руна Wunjo собирала данные, выведенные рунами первого ЭТТа, и на основании этих данных вывела итоговый показатель целостности, некую стабильную величину бытийности, которая самодостаточна и нерушима. Второй ЭТТ был построен иначе, и каждая из рун этого семейства просматривалась через уже выведенный показатель целостности Wunjo, как бы провоцируя её собственным изменением — выдержишь? не выдержишь? Это был очень важный тест, поскольку сохранение целостности для воина даже важнее победы в борьбе — без сохранения базового показателя никакая победа не будет на пользу, причём никому. Целостность для воина — это его самодостаточность, состояние сознания, когда нет необходимости дополнять себя до целого элементами внешнего мира, неизбежно при этом вступая с ним в торги, обременяя себя избыточной зависимостью от него. На втором ЭТТе пошёл процесс испытаний, проверка себя на собственные пределы и пороги, и эти пределы и пороги мы проверяли разными способами. Если Hagalaz показала возможные пределы сознания, то Algiz — уже нужные. Почему нужные и для кого, рассказывали руны между Hagalaz и Algiz. Все эти данные в обязательном порядке пропускались через фильтр Wunjo: какой толк от умений и знаний, если сознание не будет способно это выдержать? Опции на рунах второго ЭТТа подгружаются медленно и поэтапно, не нарушая последовательность, и сознание успевало адаптироваться к новым возможностям, с каждым шагом всё сильнее демонстрировало готовность к действию. Последний шаг на руне Algiz закрепляет результат, фиксирует его на силе аса Хеймдалля, как бы вписывая разум в воинскую касту, наделяя этим статусом по праву. И вот теперь — итог, задание воину, смысл трансформации.
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Руна Sowilo — руна необратимая. Представлена на Древе Иггдрасиль дважды, как руна-ключ и как руна-связь. Как ключ она открывает мир Альвхейма, а как связь работает между мирами Ётунхейма и Свартальвхейма. Логика подсказывает, что эти функции взаимозависимы: ключ возбуждает связь, связь определяет смысл ключа. Разберёмся с этим.
Мир Альвхейма сопряжён с первоосновой Добро, и руна Sowilo открывает доступ к алгоритмам победы, разработанным системой Иггдрасиль. Этот доступ одновременно активирует связь между первоосновами Традиция (Ётунхейм) и Зло (Свартальвхейм). Эта связь выступает как корректор, как цензор, определяющий уровень допуска сознания к алгоритмам победы: в зависимости от традиции (дома), от того, что в этой традиции считается злом, а что добром, что допускается, а что запрещено в любом виде — это и есть уровень допуска. Но такое ограничение компенсируется большими возможностями системы, а конкретно той традиции, которую поддерживает разум воина: открытие первоосновы Добро в разуме означает, что ему отныне доступны не только собственные алгоритмы победы, добытые им в течение жизни, но и те, которые были собраны другими воинами — до него и вместе с ним. Можно положить добытый алгоритм в общую копилку универсальных возможностей и заработать на этом имя и славу, а можно получить право пользоваться всей базой данных, фиксируя через это право на выигрыш, право на победу — не на разовую победу в битве, а на глобальную победу в борьбе стремлений. Удача, как умение пользоваться чужими навыками, не приобретая их лично, превращается в успех, где пользование такими навыками всегда приводит к реальному и нужному результату.
Таким образом, руна Sowilo открывает понимание равновесия и гармонии, как обязательных условий для целостности, и рассказывает, что на каждом уровне гармония, баланс — это своё понятие, регулируется традицией, регулируется правилом. На каждой земле свои правила жизни, в каждую эпоху тоже свои. За способ, которым раньше добивались результата викинги, сегодня можно отбыть надолго в места лишения свободы, и это нужно учитывать. Знание правил в разуме воина появляется само и сразу, словно подгружается. Это общие правила и общие достижения, которые помогут воину не ошибаться там, где это может помешать личной задаче. Но есть ещё знание уникальное, как проект, выдаваемый богами в разработку, — это новый алгоритм победы, который воину нужно сформировать, оттестировать, получить результат и прописать его своим именем в первооснову Добро, в чертоги мира Альвхейма. Это задание, этот индивидуальный проект и прописывается в руне Sowilo, которую вы подгружаете в себя сейчас. И это третий, последний шаг в формировании новой дополнительной программы к личной судьбе, которая идёт на векторе последних трёх рун второго ЭТТа Perthro — Algiz — Sowilo, где в Perthro уже сварилась информация обо всех индивидуальных особенностях сознания, Algiz определил фронт работ и участок ответственности, а Sowilo определяет то уникальное задание, которое необходимо выполнить воину — сформировать и утвердить новый алгоритм победы. Вам остаётся лишь осознать это и сформулировать словами новый принцип победы, который отныне станет для вас жизненным девизом. Подобно рыцарю-воину древних времён вы нанесёте его на личный штандарт и будете жить по этим словам, подтверждая новое правило победы каждую минуту, прожитую осознанно.
Обратная сторона победы заключается в том, что вместе с первоосновой Добро раскроется и первооснова Зло в сознании — синхронно. Она хоть и защищена связью с богом Хеймдаллем, но не абсолютно, и есть простор и для личного поиска, и для личных ошибок. Это зона провокаций и соблазнов, зона тренировки воли, но не ради развлечения, а ради выполнения правила, которое гласит: если ты что-то кладёшь в первооснову Добро, то должен адекватно положить и в первооснову Зло; если что-то берёшь из первоосновы Добро, то бери адекватно и из первоосновы Зло — перекосов быть не должно. Мир Ётунхейма, первооснова Традиция строго следят за этим — если будет допущено неравномерное наполнение миров Альвхейма и Свартальвхейма, первооснов Добро и Зло, в системе случится коллапс, дерево рухнет, мир рухнет, система разрушится. В разуме воина — это железное знание: чем мощнее победа, тем сильнее провокации. Вот эти провокации и есть тот материал, из которого в горне цвергов выплавляются новые правила для вашего алгоритма победы, и они отвечают на вопрос: чего никогда не должно быть в системе, чтобы этот алгоритм победы работал? Выплавляется ваш личный артефакт, ваше личное копьё Гунгнир, или ваш Мьёльнир, или ваш Драупнир и иже с ними. Своей жизнью, своим опытом вам придётся изготовить их — свойство, которое должно быть обязательно, и свойство, которого не должно быть никогда. Первое вы положите в первооснову Добро, в сокровищницу вашей традиции, вашего Дома, а второе — в первооснову Зло. Одину для победы нужен Гунгнир, значит, для победы Одину нужно всегда быть точным; Тору для победы нужен Мьёльнир, значит, для победы Тору нужно всегда быть сильным; Фрейру для победы нужен Скидбладнир и Гуллинбурсти, значит, Фрейру для победы нужно перестать быть избыточно добрым и научиться быть яростным, но при этом гибким, пластичным, изменяющимся быстро. И так с каждым артефактом от цвергов. Ваш алгоритм победы тоже должен рассказывать не только, как добиваться результата, но и что этому может помешать. Это полноценная программа действий, а не лозунги или застольная похвальба.
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Классическое значение руны Sowilo — это солнце и победа. Солнце, как символ победы над тьмой. Солнце, как ясность и понимание, в культуре многих народов символизирует радость победы. Но воин должен помнить, что ничего не бывает навсегда: и солнце заходит, и победа не вечна; если есть победитель, то есть и проигравший, что сегодняшняя победа подобна солнцу — оно зашло, и победа уже не блещет, не сияет, и всё нужно начинать сначала. Воин должен помнить, что свой алгоритм победы нужно постоянно защищать и укреплять, делать его сложнее и неуязвимее. Воин должен помнить, что всегда могут настать такие времена, когда этот алгоритм победы перестанет работать и должен будет уйти во Тьму, может быть, вместе с традицией и вместе с ним, воином. Но если сейчас свою победу сделать сильной, то в отпущенное норнами время он отработает на тысячу процентов, и, даже когда настанет время ухода во Тьму, такая победа всегда будет иметь шанс на возвращение. Так же как спустя много сотен лет к людям вернулись руны, а через руны вернулись и боги. Ведь руны — это тоже алгоритм победы — победы бога-мага и бога-воина, Всеотца по имени Вотан.
Нужно сейчас вывести на свет понимания свой личный алгоритм победы. Он состоит из всех восьми рун второго ЭТТа плюс руна целостности Wunjo — итого девять факторов, как девять миров. Sowilo — это вербальная формула, которая должна быть произнесена словами; слово или простая фраза; осознанная до самого последнего звука и интонации, содержащая в себе знание обо всём, что вы испытали на руническом потоке к данному моменту.

Итог по второму ЭТТу


[image: ]

Все ошибки сознания, которые выявились на втором ЭТТе, — это ваше богатство. Потому что только воин умеет искать баги в самом себе, прочие касты их отыскивают (и находят) строго в мире внешнем. Именно поэтому они те, кто они есть, и там, где находятся.
Раздражение на внешний мир, культивирование собственной слабости, безудержное желание себя пожалеть или оправдать бессилие перед системными вирусами и провокациями стучатся в сознание людей постоянно. Но если их впустить, то пропадёт целостность; и пусть это для вас будет сигнальной сиреной: если с вами случится подобное, вы это почувствуете сразу — Wunjo пропала, не чувствуется изначальная базовая сила и почему-то вдруг захотелось к кому-то срочно прилепиться и снять с себя груз ответственности.
Что делать в этом случае? Осознавать. Значит, какая-то внешняя сила, предшествующая руне Wunjo, вдруг показала себя недостаточно защищённой, её спровоцировала какая-то из программ второго ЭТТа, и что-то в вас не выдержало эту провокацию. Но теперь вы точно знаете, где искать, уязвимость сознания в такой момент видна как на ладони, а значит, нужно срочно исправлять, но не в окружении, а в себе.
Окружение всегда будет таким, каким воин позволяет ему быть.
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Внутренние свойства силы для воина — это его оружие. Оно не может дать осечку или затупиться, потому что воин готовит своё оружие заранее. Как только ошибка будет найдена, сознание мгновенно начнёт вырабатывать антидот к этому яду, и вы это сразу почувствуете — по появлению знакомого состояния целостности Wunjo, которое в этот раз будет усилено многократно светом Sowilo.
Это новое состояние увеличения силы собственной целостности и внутренней победы отныне будет новым камертоном, который всякий раз даст точный ответ на вопрос: я всё ещё воин? я вчера, случайно, до уровня купца не упал?
Для того чтобы вычислять проблемы мгновенно и так же мгновенно корректировать свой путь, формулировка собственного, личного алгоритма победы должна звучать в сознании постоянным рефреном.
Руна Sowilo не даст солгать. Это тоже целостность, но немного по-другому — не в пассиве, не в статике, как Wunjo, а в активе; если ещё не в самом действии, то уже в намерении действия. Она прочерчивает вектор движения, и здесь ключевое слово — «прочерчивает». Это действие убирает преграды в сознании и делает внутреннюю связность не зависящей от внешнего согласия окружения на такую связность[12].
Руна Sowilo подарила вам формулировку алгоритма победы, алгоритма, который поможет вам побеждать всегда. Этот алгоритм требует ещё тренировки и обкатки, доработки нюансов, но уже сейчас должно быть понятно общее направление дальнейшего развития, осознано личное добро и личное зло: что должно быть обязательно и чего не должно быть никогда.
Во всех последующих трансформациях, во всех испытаниях, в любых проектах — и в малых, и в больших, — именно с этим оружием, именно с этим правилом вы будете побеждать всегда.
Новая программа судьбы, сформированная на втором ЭТТе, требует действий и постоянного развития — через тренировку, через практику.

Третий ЭТТ рун


Восемь рун последнего ЭТТа Футарка говорят о результате и будут учить получать результат через тот алгоритм победы, который выведен и прописан в сознании сейчас на итогах второго ЭТТа, на итогах руны Sowilo. Если третий ЭТТ рассматривать просто и в отрыве от воинского становления, то можно увидеть в нём некие способы получения результата особым путём, и эти способы отражены в каждой отдельной руне. Для обыкновенного человека, который идёт путём естественного роста, этого вполне достаточно: для купца эти способы будут давать мобильность и удачу, для земледельца — покой и жизнеспособность. Но для воина всё несколько сложнее, для воина — это ещё один этап испытаний. Представители иных каст входят в потоки третьего ЭТТа, как правило, естественным путём в процессе жизни, не осознавая при этом свою Sowilo. Но воин осознаёт принцип своей победы и осознаёт, что результат важен, по-настоящему важен только тогда, когда получен правильным способом. Иначе может случиться так, что победивший не станет победителем, потому что результат получит кто-то иной. Кто же? Тот, кому принадлежит тот принцип победы, который реализовал воин, добиваясь результата. По этой причине воин, входя в третий ЭТТ с единственным своим богатством, с руной Sowilo, понимает, что это единственная его ценность — она, а не результат сам по себе. Воин входит в процесс «тренировки» своей Sowilo, понимая, что факт получения результата сейчас — не конечная, а всего лишь сопутствующая цель, а конечная — закрепить свой принцип победы по руне Sowilo в алгоритме собственных прав. Своих прав и прав своего бога, своей силы.
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Руну Sowilo теперь следует провести через все испытания. Она, как программа получения результата, должна стать универсальной. Эту программу следует подвергнуть множественным разнообразным тестам и везде устранять несовершенства себя и своего алгоритма победы, буде они появятся. В этом процессе выведенный алгоритм победы уточняется и утончается, дополняется новыми возможностями, новыми аргументами, а мир, в котором процесс тестирования проходит, будет пониматься всё лучше и лучше. Такой тестовый путь не только расширит личный опыт, но и значительно обогатит мировоззрение, а знание, как известно, это лучшая защита от иллюзий и обмана.
Второй ЭТТ рун выводил принцип победы исходя из ваших личных, внутренних свойств. Третий ЭТТ будет испытывать внешними факторами, погружать во внешние обстоятельства — такова его природа и такова программа становления воина — испытание в бою.
Маршрут, который проложен рунами третьего ЭТТа, будет требовать особого внимания над состоянием двух закреплённых свойств сознания — руны Wunjo и руны Sowilo, состоянием целостности и состоянием победителя. Два показателя, которые делают свободного свободным, — это внутренняя и внешняя независимость, которые как раз и олицетворяют эти две итоговые руны.
Свой алгоритм победы — это самая большая ценность, и его нужно беречь; с ним нужно научиться побеждать в различных обстоятельствах. Это, как ни удивительно, самое сложное, поскольку трудно тому, кто не воин, убедить себя побеждать только определённым способом, не нарушая правила воинской верности своему принципу победы. Это свойство личности называется честь. Алгоритм победы связывает воина со своей силой, со своими богами, и эта связь пронизывает его от макушки до пят. Пока воин работает по алгоритму своей победы — эта связь будет всегда, нигде и никогда не прерываясь, подобно руне Sowilo. Но если алгоритм распадается, если лукавый разум сам с собою начинает чисто по-купечески играть в поддавки, то связь пропадает быстро и сразу, для многих навсегда.
Помните всегда о том, что если победа достигнута грязными методами, то и сама победа становится грязной, а это значит, что она не будет зачтена никому и уйдёт к цвергам, уйдёт во Тьму вместе со всеми причастными — и богами, и людьми. В северном алгоритме, по крайней мере, это именно так, а также в любой языческой традиции, в которой правила честности и правила чести становились на первый план. С понимания этого свойства, с раскрытия его для себя и начинается третий ЭТТ рун Старшего Футарка.

Руна Teiwaz
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Руна Teiwaz — королевская руна, её называют руной правды королей. Она связана с богом Тюром (Тиу). Этот бог в северном мифе занимает не последнее место, и, хотя верховным богом асов считается бог Один (Вотан), легенды и мифы рассказывают, что первоначально северный проект возглавлял именно бог Тюр, однорукий ас. Однако после того, как в истории с волком Фенриром бог Тюр потерял свою правую руку, то, по правилам того времени, он лишился власти и своего верховенства, так как считалось в ту эпоху, что увечный таким образом теряет способность судить справедливо[13].
Древние считали, что истинный правитель — это тот, кто безупречен во всём: от внешности до поведения, от мыслей до действий. Считалось, что истинный правитель — это тот, кто вступает в священный брак с Землёй и по этой причине не может быть не совершенен. Воин — не правитель, но вектор его моральных устремлений проходит через некий образец. Образцовое поведение для воина — это не нарушать правил чести, тогда как честь — это вписанные в его естество алгоритмы победы.
Но история о боге Тюре олицетворяет собою жертву за правду. Он потерял статус верховного и стал богом воинов. Подчеркну — не войны, а воинов — как учитель, как наставник, как тот, кто своим примером доказывает, что правда выше власти, даже если заставляет потерять власть. Тюр положил руку в пасть волку, отлично зная, что за этим последует. Он также знал, что те, ради кого он пожертвовал и властью, и силой, не оценят жертвы. И тем не менее он сделал то, что сделал, потому что не мог иначе, — честь дороже власти. Именно это состояние сознания и акти вирует руна Teiwaz в момент подгрузки, но вам, в отличие от бога королей, придётся научиться с этим побеждать, проверяя свой алгоритм победы на стойкость и верность, — именно в этом и заключается Тюрова победа, а не в сохранении власти в моменте. Обещание должно быть выполнено, слово исполнено, обязательства закрыты.
О том, что именно происходит в процессе погружения в руну Teiwaz, расскажет позиция на Древе Иггдрасиль.
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Руна-связь Teiwaz соединяет собою миры Муспельхейма и Свартальвхейма. Мир первичного огня Муспеля (первооснова Свет) и мир тёмных альвов, мир кузнецов-цвергов (первооснова Зло). Что есть зло в системном, в программном смысле? Это алгоритмы проигрыша. Действие или последовательность действий, которые не привели к победе, не дали результата. Это горнило цвергов, в нём они переплавляются, получая право на новый шанс, или исчезая в небытие, если при плавке выясняется, что ничего настоящего в таких алгоритмах достижения результата нет — одна видимость. Руна Teiwaz здесь как поставщик правильного огня в кузни цвергов, адское пламя, способное переплавить все ошибки. Свой алгоритм победы проходит испытание в этом пламени, при этом тиглем для плавки становится весь окружающий мир. Сумеет ли верность и стойкость собственной правде устоять под давлением этих провокаций? Закалится ли характер, обострится ли чувство верности? Подобно информационной атаке на собственную программу, которая покажет либо её устойчивость, либо слабость. Что нужно сделать с самим собой, чтобы не растечься в информационном жаре внешнего мира, не предать свои убеждения? Пожертвовать внешней формой собственного позиционирования в социуме, но не предать самого себя и своих богов?
Весь окружающий мир будет доказывать вам, что вы дурак и болван; и даже самые близкие, как в истории с богом Тюром: когда волк Фенрир откусил ему руку, боги смеялись — от радости, конечно, что угроза для них миновала, не смеялся только Тюр. Вы тоже не будете смеяться, ведь смех — это согласие, через смех сознание раскрывается внешнему миру, допускает его ближе и позволяет чуть глубже проникнуть в систему личного мировоззрения. Руна Teiwaz покажет вам не только того, кто может заставить вас «рассмеяться», но и причину такого допущения. Вот эта причина и есть то, что должно по руне Teiwaz отправиться немедленно на переплавку, в мастерскую цвергов.
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Сам процесс переплавки собственной ущербности происходит строго внутри разума. Эта зона сознания уже выделена при работе с руной Algiz — тогда она локализовалась для осознания того, от чего необходимо защищать программу своей судьбы, и осознавался воинский договор — против чего боремся. Теперь работа посерьёзнее — ради победы, ради развития своего алгоритма победы, ради своей Sowilo, нужно не только ограничивать свои слабости при контактах с внешней реальностью, но и работать с ними; беспощадно разбирать себя на части, переплавлять в горниле внутреннего огня причинности, жертвовать, если необходимо, какими-то правами, подобно Тюру, но оставаться воином, несмотря ни на что.
На силе руны Teiwaz ваше право побеждать словно бы получает второй шанс. Внутренняя Sowilo должна не расплавиться в огне испытаний, а закалиться в нём. Пусть сгорит вся окалина, выгорят все примеси, расплавятся завитушки и украшения, но станет сильнее главное — алгоритм победы. Это, возможно, отразится на формулировке самого алгоритма: если раньше вербальная формула алгоритма победы была нагружена сложносочинёнными или сложноподчинёнными формами, то после такой закалки останутся очень чёткие и простые формулировки, понятные на самом глубинном, архаичном уровне. В этом состоянии вы, погрузившись в реальный мир, будете добиваться своей победы — каждый даже самый маленький и самый большой результат будут посвящаться этому алгоритму, словно «подвязываться» логикой к нему: я победил, потому что… И далее следует слово победы, своё личное слово-Sowilo.
Тот, кто имеет сознание воина, не боится всё потерять. Потому что есть своя Sowilo и свой Teiwaz, а это гарантия того, что главное, самое главное и самое ценное, всегда останется при нём. Это основа, и, как говорят в народе, были б кости, а мясо нарастёт. И довольно быстро. Воин всё себе добывает сам. Никогда не ждёт ни милостей, ни подарков от системы и строит свою жизнь так, чтобы быть максимально независимым от неё. На этой руне нужно научиться умению идти до конца — несмотря ни на что. Идти до конца, даже если понимаешь, что проигрываешь; оставаться верным, даже если видишь, что твой брат (друг или сюзерен), очевидно, не прав, но слово верности уже дано. Никакой гибкости, никакой подстройки под обстоятельства (этому будут учить другие руны дальше), сейчас — только стойкость, только твёрдость. Лети как стрела, и символический образ руны Teiwaz пусть станет и образом такого полёта.
На рунах третьего ЭТТа проверяется и шлифуется своя Sowilo. На этом этапе, на руне Teiwaz, появляется самое главное, чего нельзя терять никогда, — закаляется стойкость и верность собственным принципам. Руна Sowilo должна стать понятнее, связь со своей силой, со своим богом чётче и сильнее, а руна Teiwaz, как символ правды короля, расскажет вам о том, как это бывает.

Руна Berkana
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Руна, идущая следом за руной правды королей, в некотором смысле диаметрально противоположна ей. Это не значит, что она отрицает правду, вовсе нет — все силы северного Футарка говорят о чести и правде как форме естественного существования человека-воина. Но руны третьего ЭТТа говорят, что воин должен уметь достигать своих целей разными способами, именно эта особенность в большей степени может помочь сохранить честь и приумножить достоинство, а никак не наоборот, как могло бы показаться на первый взгляд. Чем больше умеешь, тем больше можешь, говорят руны. Чем богаче арсенал оружия, тем вероятнее победа, говорят руны. Оружие не действует само по себе, оно всегда в руках воина, и только его разум определяет, где и когда применять своё оружие и в какой комбинации, чтобы главное — честь и достоинство были не нарушены. Так говорят руны.
Если руна Teiwaz раскрывает в сознании воина классические чисто мужские свойства, то руна Berkana пробудит в нём другую силу, и будет она, в противоположность, более женской (в классическом также понимании этого термина). Это другой метод достижения результата, не такой прямой, как полёт стрелы Teiwaz, но при этом стремящейся к тому же, что и он, — реализовать свой алгоритм победы и, конечно, без малейшего ущемления своей чести и своих прав. Эта руна внутренней виртуозности, именно внутренней, нужно обязательно подчеркнуть.
Руна Berkana — это такие свойства сознания, как податливость, нежность, текучесть, обход препятствий, а не проламывание их. Это тоже способ, всего лишь способ проявления главного смысла своего существования, своего алгоритма победы. Руна Berkana — это такое же оружие в руках воина, свойство личности, механизм проявления, а не смысл его. Когда такое свойство становится инструментом, воин не перестаёт быть воином и не превращается в слабую женщину, которая сама нуждается в защите и помощи. Этот метод, в отличие от руны Teiwaz, уже способен учитывать внешнюю среду при продвижении своего алгоритма победы, и в большей степени настроен не на скорость реализации победы, а на его живучесть, на его универсальность. Именно поэтому руна Berkana считается женской руной, поскольку основной смысл её проявления — это жизнь. Руна будет учить, что победа хороша, когда не прекращает без нужды процесс роста, когда позволяет выжить всем и всем соблюсти свои интересы. Может быть, с руной Berkana победа достигается и медленнее (не обязательно и не всегда), но она научит при этом не совершать ненужных разрушений.
Классическое значение руны Berkana — берёза или берёзовый прут; считается руной роста как природного, биологического развития, и связана она с богиней Фрейей. Поэтому в этой руне можно ощутить именно ванские, природные энергии, естество, ничем не модулированное, но направленное не на разрушение, а на жизнь.
Богиня Фрейя — богиня красоты и плодородия, родная сестра-близнец бога Фрейра. Имена этих божественных близнецов-ванов переводятся просто — «госпожа» и «господин». Они есть плод священного брака таких же богов-близнецов Ньёрда и Нертус. Миф о священном браке между братом и сестрой является очень древним, очень архаичным, бытовавшим ещё тогда, когда асы не начали перестройку реальности, когда мир Ванахейма существовал вне связи с системой Иггдрасиль. Фрейр, Фрейя и их отец Ньёрд по мирному договору между асами и ванами ушли в Асгард в качестве заложников, и это событие прекратило древнюю традицию священного брака между божественными близнецами, между богами природы. Асгард дал мирам другие правила появления потомков. Ньёрд, Фрейр и Фрейя являются богами плодородия, но в разных его ипостасях. Так Ньёрд — это бог всех благ земных, всего ресурса[14], Фрейр — это бог плодородия как механизм воспроизводства, а вот Фрейя олицетворяет собою особую тягу к этому воспроизводству. Это очень важная ванская сила, поскольку каждый живой знает, как важно желание и страсть, и без этих сил довольно трудно проявить свою природу. Сила богини Фрейи активирует стремление к реализации, выраженное символом рост, как природная тяга к развитию, к движению в потоке времени, к изменению в этом потоке, которое запрограммировано природой-Ванахеймом.
Руна Berkana — это тоже тяга к продолжению, невероятная сила выживаемости. Сам образ этой руны напоминает женскую грудь и вызывает ассоциации с вынашиванием и кормлением. Но не стоит воспринимать эти понятия буквально: здесь вынашивание расшифровывается как «сохранение», «взращивание в самом себе» и больше относится к замыслу, к идее, к мысли, к желанию, которое не проявляется сразу в момент возникновения, а «донашивается» положенное количество времени, чтобы появиться сразу жизнеспособным. Руна Berkana, проявляя в сознании себя, проявит и необходимые воину свойства терпения, молчания, наблюдения, сбора информации, оценки пространства и обстоятельств. Эта руна могла бы быть названа руной «женской мудрости», которая позволяет добиваться нужного результата терпением и добротой, поиском обоюдовыгодных решений, основанных не на компромиссе, а на договоре.
Когда рождается что-то новое, мир, в котором это рождение произошло, уже не может быть прежним. Он меняется, предоставляя рождённому свой ареал обитания, встраивая в общую систему биоценоза. Руна Berkana, как символ тяги к такому рождению-проявлению, несомненно, должна учитывать такой фактор, как место и время для такого проявления, поэтому она способна научить постигающего её воина этому важному для победы умению — чувствовать на уровне природной интуиции место и время для самого оптимального проявления своего алгоритма победы. Чтобы результат не погиб в агрессивной среде, чтобы продолжил своё существование, чтобы сам стал основой для дальнейших побед.
Свой алгоритм победы, выведенный и взращённый в сознании, для воина — его богатство, его ценность. Будучи посажен в правильном месте и в правильное время, он будет способен дать правильные плоды — и тоже в правильном месте и в правильное время.
Символизм руны Berkana в образе берёзы или берёзового прута также указывает на свойство гибкости, умение гнуться, но не ломаться. Поэтому берёза здесь — это символ не только юной красоты, но и устойчивости. Берёза растёт практически повсюду и делает это очень быстро, и везде, где она есть, люди видят красоту и гармонию, радующую глаз и смягчающую сердце. Так же как и богиня Фрейя — она везде. Во всём, что расцветает весной после долгой зимы, проявляется сила этой богини. Во всём, что хочет жить, чувствуется её дыхание — в юной весенней ипостаси. Тяга к проявлению себя — это желание жить. Предыдущая руна Teiwaz подразумевает ежесекундную готовность к смерти, а руна Berkana — готовность к жизни.
Почему же руна Berkana идёт сразу следом за руной Teiwaz в третьем ЭТТе рун, которые говорят о способах получения результата по своему личному алгоритму победы? Почему она не находится в первом ЭТТе, как сила, вложенная изначально, что было бы весьма логично? Наверное, потому, что эта сила, если существует сама по себе, ничего не даст воину для его проявления именно в воинском смысле. В качестве системообразующей силы Berkana, как природная тяга к продолжению себя, нужна земледельцам и отчасти купцам, но в разуме воина — это лишь механизм достижения результата, понимаемый и контролируемый. Сила, вложенная изначально, — это от богов, она существует вне зависимости от воли и желания, от касты или пола; сила, с которой достигается результат, — это продукт учения и умения, понимания и мастерства. Из биологической тяги «выжить и продолжить себя в потомках» в разуме воина она должна трансформироваться в управляемый механизм чувствования мира и места всякого в нём. Должна трансформироваться в понимание момента времени, где естественное желание среды проявить природную экспансию и заполнить собою пустое пространство, станет управляемым разумом воина, но обязательно на принципе «не навреди». Именно поэтому для воина руна Berkana находится в третьем ЭТТе, и только после того, как обретены на втором достаточные навыки и умения понимать себя и реальность, в которой он, воин, живёт.
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Руна Berkana, помимо прочего, научит воина, что свой алгоритм победы требует порой такого же сохранения внутри самого себя, требует роста, скрытого от глаз наблюдателя до нужного времени. Чтобы он не трансформировался в агрессивной среде чужих идей, чтобы не был убит другими проявленными алгоритмами, он должен быть спрятан до поры; и только разум воина способен понять целесообразность такого сокрытия, только разум воина, верного себе и своим убеждениям, как учила руна Berkana, сумеет сберечь свою победу-Sowilo, дождавшись правильного времени, не убивая при этом её в самом себе только лишь потому, что пространство не благоприятствует проявить алгоритм победы сразу.
Следует также отметить, что руна Teiwaz и руна Berkana не дают какую-то третью комбинированную силу. Так же как и в северном мифе боги Тюр и Фрейя не имели общего квеста, так и их руны не предполагают ни дружбы, ни конфликта. Эти свойства в сознании воина просто должны быть, но применяется каждый в своё время и никогда одновременно. Всему своё время: и ждать, и нападать. Но при этом обе эти руны исходят из одного корня, что можно увидеть на Древе Иггдрасиль, и этот корень — в Свартальвхейме. Но Teiwaz соединяет этот мир с Муспельхеймом, а Berkana устанавливает связь с материнским миром Ванахеймом.
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Две диаметрально противоположные силы, исходящие из одного корня, из мира Зла. С этой силой Свартальхейма и соответствующей первоосновы мало кто и что может справиться, но две первые руны третьего ЭТТа, равно как и боги, связанные с этими рунами, могут. Внутреннее зло для воина — это топливо и материал для работы над собой и миром. Есть зло природное, есть зло разумное — и всё это есть в человеке. Понимание своего зла позволяет назвать его иным термином, увидеть его как конгломерат системных ошибок, которые требуют работы, дают материал для будущего результата. В Свартальвхейме огонь Муспеля способен соединиться с природными эффектами живой природы и через это соединение запустить эволюционные процессы — так происходит в мире. Но в сознании воина эти процессы идут под его контролем — всё своё человеческое несовершенство он будет трансформировать сам, не дожидаясь, когда это произойдёт естественным (или вынужденным) путём. Но руна Berkana поможет научиться делать это, используя тягу и любовь к жизни, а не угнетая её, без ущерба для своей и общей природы.
Что такое Berkana для воина? Глупец скажет — слабость и предательство, потому что воин прогибаться не может. Мудрец скажет, что это сила, свойственная воину, а не солдафону; скажет, что это мудрость короля-воина, более свойственная правителю, а не земледельцу или купцу. Лучше долго ждать, но проявить себя так, чтобы победить без сомнений, чем растратить себя в глупых попытках прогнуть весь мир и прямо сейчас. Даже собственная животная страсть может стать управляемым инструментом и быть использована на правильное дело, если эта сила подчиняется разуму воина. Умение ждать, умение правильно выбирать время для полёта стрелы воли всегда пригодится тому, кто будет помнить, что иногда у нас есть право только на один бросок и возможность нанести только один удар.
Богиня Фрейя учила Одина приёмам сейда, и сама училась у него магии гальдра — на равных. Богиня Фрейя имеет половину павших воинов наравне с Одином — и Фрейя выбирает первой. Богиня Фрейя, в отличие от многих асов, сама добыла себе у свартов личный артефакт силы, ожерелье Бриссенгамен — на честной сделке и без долгов. Богиня Фрейя во время битвы Рагнарёк будет стоять плечом к плечу с богами-асами, с «мужскими принципами», ни в чём не уступая им. Через свою руну Berkana, через активацию своей силы в сознании, она может обучить воина умению выживать при любых обстоятельствах, никому не быть должным, умению рассчитывать только на себя и при этом быть сильным и оставаться верным не по долгу перед сюзереном, а по велению сердца, по чести и внутренней правде — несмотря ни на что.
Руны третьего ЭТТа мы прилагаем к руне Sowilo, исследуя принцип своей победы через новое свойство, новое умение реализовывать его.

Руна Ehwaz
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В старшем Футарке есть две руны, которые символизируют человека, и обе они здесь, в третьем ЭТТе. Первая — это руна Ehwaz, к постижению которой мы приступаем теперь. Классическое значение этой руны — Слейпнир или человек. Очевидно, что данная руна обозначает человека в некотором специфическом его отображении, акцентирует внимание на особенном свойстве, которое следует отделять от другого его свойства, описанного следующей руной. Здесь подсказка — Слейпнир.
Слейпнир — это восьминогий конь, удивительный жеребец, способный путешествовать по Древу Иггдрасиль и свободно перемещаться между мирами. Его, согласно северному мифу, родил бог Локи и передал своему побратиму, богу Одину. Что интересно, Локи произвёл на свет Слейпнира, выступая для него не отцом, а матерью. Как гласит Младшая Эдда, дело было так.
Когда боги возвели Асгард и возвели Вальгаллу, пришёл к ним некий мастер, который взялся построить за три полугодия стены, которые могли бы устоять против горных великанов и инеистых исполинов, если они вздумают напасть на город богов. В обмен на это он просил Фрейю в жёны и хотел завладеть солнцем и месяцем. Асы держали совет и согласились с условием, что мастер получит всё, что просит, если сумеет построить стены в одну зиму, без использования чьей-либо помощи. Строитель попросил только об одном — чтобы ему разрешили использовать своего жеребца Свадильфари. По совету Локи просьба была удовлетворена. Жеребец Свадильфари был вдвое сильнее строителя и, к удивлению богов, перевозил каменные глыбы огромного размера. Строитель и Свадильфари очень быстро возводили стену, и за три дня до срока окончания работ (до начала лета) оставалось сделать лишь ворота. Боги собрались и решили найти того, кто понесёт ответственность за подобный договор, в результате они единодушно решили, что в этом, как и в большинстве неприятностей, виноват Локи. Боги провозгласили, что Локи будет предан ужасной смерти, если не сможет придумать, как лишить строителя платы, и грозились убить его. Локи поклялся, что придумает кознь, которая стала бы причиной для лишения строителя платы, чего бы ему это ни стоило. В ту же ночь, когда строитель выехал, чтобы добыть камней вместе со своим жеребцом Свадильфари, из-за дерева выбежала кобыла. Лошадь призывно заржала, и, лишь заметив, что это была за кобыла, Свадильфари обезумел, заржал, порвал упряжь и бросился к ней. Кобыла побежала в лес, за ней последовал Свадильфари, а за ними погнался и каменщик. Лошади бегали всю ночь напролёт, в результате чего строительство было прервано, а темп работы, заданный строителем, был потерян. Несколько позже Локи родил серого жеребёнка с восемью ногами — коня Слейпнира, «и нет коня лучше у богов и людей».
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Волшебный отпрыск бога Локи вроде бы никакого отношения к человеку не имеет и в мифологии тоже никак не связан с человеком. Но тем не менее в этой руне соединился символизм необычайного существа Слейпнира с образом человека. Слейпнир — это то, что произошло не по природному алгоритму, но на основании её силы — силы страсти, тяги к продолжению себя. О том, что это за сила, вы уже знаете по опыту работы с предыдущей руной. Однако эта сила была использована теневой стороной Одина, его побратимом-трикстером Локи, да ещё в магической, оборотнической форме. Похоже, что в человеке тоже есть некий аналог того, что представляет собою Слейпнир: зарождённое на природной силе, но не являющееся биологическим и природным. Это эдакий «выверт» богов, который, как и эскапада Локи, является компенсацией некоего проигрыша-ошибки и/или попыткой, намерением эту ошибку устранить. Для того чтобы создать в чело веке некую функцию (или создать специфического че ловека) подобно тому, как был создан Слейпнир, богу пришлось «обернуться», выступить в непривычной или несвойственной ему роли.
Функция Слейпнира — компенсация невозможности богов смещаться по Древу Иггдрасиль вольно: как выясняется, и на богов наложены ограничения. Например, асы никогда не заходили в Ванахейм, за редким исключением; Тор не мог ступать на мост Бифрёст — мост не выдерживал поступь могучего бога; кроме Хермода, никто из богов не возвращался из мира Хель — для всех прочих ворота в мир мёртвых открывались только в одну сторону, и таких примеров много.
Слейпнир может делать такое смещение свободно, да и само имя его можно перевести как «скользящий». Человек, как намекает метафора, оказывается, тоже обладает такой способностью. Эта способность, подобно Слейпниру, есть дополнительная функция-компенсация, специальная программа, сделанная богами после того, как один из них (или многие[15]) был вынужден зафиксировать себя в животной форме.
Некоторые позднейшие легенды из числа тех, что шёпотом рассказывают духовидцы-путешественники по мирам, уточняют, что Локи носил Слейпнира целых три года и, пока не разрешился от бремени, не мог принять иную форму, находясь в образе кобылицы. Чтобы не попадаться на глаза асам, не менее злоязыким, чем он сам, Локи всё это время был в мирах своей дочери Хель, в её владениях, расположенных между мирами Хельхейма и Нифельхейма. Именно в этой зоне Древа и появилась связь, отмеченная руной Ehwaz[16] — связь между миром Хельхейма и Нифельхейма. Это руна-связь, так же как является связью и Слейпнир, и человек.
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Руна Ehwaz связывает собою миры Хельхейма и Нифельхейма, которые сопряжены с первоосновами Хаос и Тьма соответственно. Это очень дальние и очень древние миры, и то, что там хранится, тоже очень древнее, существующее от начала времён, а может быть, даже ещё и раньше. Энергия творения, сила хаоса, и первичная информация, константы из мира Тьмы — вот их и соединяет собою руна Ehwaz. Но такая связь, такая опция, такая возможность характерна скорее для бога-демиурга или древнего этина, а не для рождённого вынужденно жеребёнка Слейпнира — функции свободной связи, минуя все системные запреты и ограничения. Но тем не менее эта дополнительная функция, которая достаётся богу Одину, делает его более сильным и более неуязвимым, его скорость увеличивается, ему открывается доступ туда, куда ранее, возможно, доступ был закрыт. Там, где копыта Слейпнира оставляют следы, там формируются новые связи, там появляются новые правила существования и, возможно, зарождается новая реальность. Слейпнир — это проводник изменений в те реальности, в которые направляет его рука седока. Слейпнир — это сила магии. Не сама магия, но её проявление.
То, что через руну Ehwaz Слейпнир был связан с человеком, подсказывает, что у него, человека, такая опция тоже есть. Это, как было сказано выше, выделенная опция; она не объясняет всего человека и не обязана (или не может) быть проявлена в каждом. Но если богам понадобится провести в реальность какие-то изменения, магически преобразовать пространство, ввести исключение в программу построения реальности, у богов есть такой проводник — человек, преобразованный магически. Или рождённый маг. Или тот, кто прошёл магическую трансформацию. Появление такого «помощника» для богов есть столь же «странное» событие, как появление Слейпнира, — он продукт обстоятельств и появился на свет только потому, что асы могли потерять контроль над реальностью: отдать Фрейю, луну и солнце — это утратить контроль над природными законами, потерять связь с естественным бытием. Появление на свет людей с магическими способностями имеет те же причины, что и появление на свет Слейпнира — они естественная реакция древних сил на то, что боги не всемогущи. Люди-маги — это компенсация того, что системе построения реальности не хватает каких-то опций, и тогда люди-маги сами становятся такими опциями, функциями, рождаются для этой миссии или осознанно выбирают этот путь.
В руне Ehwaz сосредоточен смысл, что такая опция — быть помощником богов и делать это вполне осознанно — обязательно должна быть у воина в арсенале. В любой момент тот, кто относится к воинской касте, может быть «призван» богами для этой миссии, стать проводником воли древних, привнося в мир то, что может повлиять на развитие реальности, на общую или локальную эволюцию, ускоряя или, напротив, замедляя её. Именно поэтому в понятии «воин» не следует видеть кого-то в форме солдата; воин в нашей реальности — это и политик, и учёный, и первооткрыватель, и просветитель. Конечно, не каждый учёный или политик сегодня может честно называться воином, но каждый воин должен быть кем-то, кто способен быть проводником информации, проводить сквозь себя потоки хаоса, достаточного для творения реальностей.
Восемь ног Слейпнира — это символ скорости и быстродействия. Для человека же — это способ проводить сквозь себя огромные потоки информации и претворять их в жизнь. Магическое сознание делает это постоянно, воинское сознание — по необходимости. Практикуя с руной Ehwaz, подгружая её в своё сознание, тот, кто проходит воинское становление, должен научиться претворять в жизнь свой алгоритм победы различными путями. В данном случае для тренировки и опираясь на символизм Слейпнира, попробуйте начать решать свои задачи, заблаговременно формируя восемь различных способов достижения результата.
Восемь вариантов достичь желаемого — на этом этапе просто промыслить. Пока не осуществлять, а как бы пополнить арсенал теоретическими алгоритмами достижения результата с обязательным условием — все эти алгоритмы должны поддерживать свой алгоритм победы So wilo и ни в коем случае не противоречить ему. У вас есть задача прямо сейчас? Распишите её на бумаге через восемь вариантов, помогающих её решить. Каждый вариант должен говорить вам: так мой алгоритм победы проявляется, так я его не нарушаю. Поступайте таким образом всякий раз, когда вы пытаетесь достичь какой-то цели, выполнить какую-то задачу. Прописанный и понятный план действий — это половина успеха, а совместно с руной Ehwaz преобразит ваше сознание, «разгоняя процессор», сделает разум на порядок сильнее, чем был раньше. Такая тренировка не есть цель для этой руны, и не в этом её смысл. Но это простое упражнение позволит вам развить, раскачать сознание до той нужной степени, чтобы суметь раскрыть в себе не только воинский, но и магический смысл рун.
Так же как и Слейпнир — небывалое существо, рождённое от зверя и бога, да еще так, что они поменялись природными функциями, так и свойство Ehwaz — такое же небывалое, и обычной человеческой природе простых земных людей оно не свойственно. Не умеют люди обрабатывать несколько информационных потоков одновременно, не умеют связывать всё со всем, да ещё таким аллюром, которым бежит Слейпнир. Такое свойство не вполне человеческое, но для того чтобы стать чем-то больше, чем ты есть, его нужно нарабатывать, нужно учиться и тренироваться. Руна Ehwaz здесь как катализатор процессов развития сработает, ускоряя и усиливая все процессы, — ведь она сразу ставит сознание на канал.
С руной Ehwaz почувствуйте себя Слейпниром. Не всадником, а именно Слейпниром: рождённым богом, рождённым вынужденно; ощутите одновременно свою животную и божественную природу; осознайте, что магическое свойство сознания, которое рано или поздно должно пробудиться или появиться. Это не подарок на день рождения — это специальная функция, данная не для развлечения, а для выполнения миссии, выполнения работы. Воинское состояние сознания, развитое и раскрытое к данному моменту, поможет воспринять свою жизнь как работу, как прогрессорство, а воплощение своё в данное время и в данном теле — как техническое задание, обязательное к выполнению. Вы должны суметь сделать то, что боги не могут; вам предстоит выполнить то, что боги не сумели или не успели. Алгоритм победы, выведенный на предыдущем ЭТТе, — смысл такого задания. Ваша Sowilo — это ведь не только ваш алгоритм победы, это алгоритм победы бога, который, как Локи, согласился «обернуться», войти в форму животного, чтобы спасти Асгард. Осознайте это, ведь Ehwaz — это руна осознания, магическое свойство, способное стать силой.
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Через руну Ehwaz вы прикоснётесь сознанием к миру Нифельхейма, миру Тьмы, но не бойтесь, что оттуда вы получите что-то, с чем не сможете справиться. Ведь именно из этого мира произрастает один из корней вашей системы, руна Isa, которая уже пробуждена, руна, связывающая вас со своей базовой силой. Поэтому ничего, кроме того, что соответствует ей, вам просто не достанется — на то есть защитный механизм, прописанный в руне Algiz. Но то, что сознанию нужно обязательно, — будет.
В магическом смысле руна Ehwaz — проводник новых программ и опций из мира Тьмы. Как прививки к Древу Иггдрасиль, тёмные инъекции, которые нужны для того, чтобы Древо было здоровее и устойчивее к внешней агрессии. У Древа Иггдрасиль много «врагов», и вот как об этом в «Речах Гримнира» говорит Старшая Эдда:
Не ведают люди,
какие невзгоды
у ясеня Иггдрасиль:
корни ест Нидхёгг,
макушку – олень,
ствол гибнет от гнили.


Все эти «напасти» — угрозы внешней среды, других систем. Древо Иггдрасиль должно постоянно развиваться, и как Древо в лесу берёт из почвы нужные ему вещества, так и из мира Тьмы, из Нифельхейма, должна поступать информация, которая будет делать систему сильнее. Проводниками этой информации становятся маги во всех мирах. В мире Мидгарда люди-маги тоже выполняют эту миссию. Воин упражняет свой разум, раскачивая «зону магии» в сознании. Эта зона, в отличие от «зоны зла», не локализована где-то, а, напротив, подобна Слейпниру — это способность мгновенно устанавливать новые связи, а установив, удерживать их своим сознанием числом не менее восьми. И так же как Слейпнир управляет своими ногами, перемещаясь по мирам и пространствам, так и маг управляет установленными связями в своём сознании. Начинайте тренироваться и увидите, какой эффект это даст.

Руна Mannaz
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Это вторая руна, определяющая в Футарке человека, но по сравнению с предыдущей, руна Mannaz может показаться простой и знакомой. Она привычна потому, что в состоянии Mannaz разум человека жить приспособился ровно настолько, чтобы считать её буквально родной и вполне естественной. Ведь руна Mannaz — это руна социальная, а точнее — руна социального сознания.
В разуме эта руна не открывает, а, наоборот, закрывает некие объёмы сознания, что позволяет остро ощущать свою принадлежность к определённой социальной группе, чувствовать родство с ней, и это, в свою очередь, даёт выпуклое состояние защищённости. Руна словно бы огораживает сознание от той части внешнего мира, которая определяется традицией как чужая и не своя. То, что это не мистическое состояние, а именно человеческое, социальное, растолковывает положение руны на Древе Иггдрасиль.
На Древе Иггдрасиль видно, что она связана с миром Ётунхейм, а это в магическом переложении есть первооснова Традиция. Исходит она из того же источника, как и руна Ehwaz — из мира Хельхейм, из первоосновы Хаос. В этом смысле они как близнецы, как дети одной матери; обе руны рассказывают, что первозданный хаос может быть «обработан» двумя способами: Ehwaz — на развитие индивидуального сознания, а Mannaz — на развитие социального сознания. Эти две руны показывают, что первозданные потоки, пущенные по разным векторам, приведут разум к двум источникам информации, к двум источникам знаний: Ehwaz — к древнему знанию мира Тьмы, а Mannaz — к более молодому, но не менее важному, живому опыту существующего. То, что хранится в мире Нифельхейма, не имеет отношения к человеческому бытию — там хранится история богов, история систем древности. Но в мире Ётунхейм и первооснове Традиция расположена сплошная память реальности, а точнее — совокупности реальностей, существующих сейчас. Таким образом, руна Ehwaz и руна Mannaz — это два вида памяти, которые должны быть активированы у воина одновременно. Развитое сознание обязано уметь обращаться и оперировать ими обеими, осознавая их и, главное, не допуская подмены и, конечно, предпочтения.
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Сила предыдущей руны Ehwaz будет более полно раскрываться перед вами на сравнении с руной Mannaz — на различии этих двух видов памяти и, следовательно, двух различных функций, которые они выполняют в сознании. Руна Ehwaz говорит: от меня простраивается реальность. Я, говорит руна, своей магической мощью беру потоки хаоса из Хельхейма, и ровно столько, сколько может выдержать целостность сознания, не ломаясь и не рассыпаясь. Активируя константы бога, я делаю бога в человеке самым главным и размываю всё остальное, и в этом состоянии сознания побеждает не человек, побеждает бог. На алгоритмах победы бога я от себя строю такую реальность, где бог из тьмы становится богом света, становится источником эманаций для всего сущего. Если разум того воина, который является моим аватаром в данной точке измерения временного потока способен выдержать предельно нужную плотность потока хаоса, то проявление случится и реальность проявится — в образе и материи, отразится в мире Мидгарда. Поток хаоса, говорит руна Ehwaz, нужен такой плотности, чтобы превратиться в материю, ведь в мире Мидгарда может отразиться только то, что имеет определённую частоту, а она напрямую зависит от скорости и плотности потока хаоса, проходящего через модулирующее этот поток сознание. Такое сознание должно быть не просто стойким и целостным — оно должно быть магическим. Я укреплю его информационно, говорит руна Ehwaz, но выдержит ли физическая биология носителя?
Вот в этом-то и проблема, отвечает руна Mannaz. Пускать поток нужной силы сквозь одно-единственное сознание очень рискованно. Сколько уже было таких героев, которые ломались, не выдерживали ни физически, ни психически, когда повышается давление потока на сознание? Мой механизм более щадящий, говорит руна Mannaz: нужно пустить поток хаоса не на одно сознание, а на их множество, как бы перераспределяя его. Малую дозу хаоса разум выдержит, просто не все одинаково: земледельцы могут взять мало, купцы — побольше, но воины — больше всех. Однако очень важно при таком распределении, чтобы они все были объединены одной идеей, ритуально связаны, имели общее прошлое, единую культуру и говорили на одном языке. Но и в таком алгоритме построения реальности есть очевидная ущербность — велика потеря части потока, поскольку человек подвержен слабостям и страхам, и по этой причине он может отправить драгоценную силу хаоса в неправильное русло — на чужую идею, на построение чужой реальности. И обе руны говорят: так и есть. Поэтому очень важно, чтобы сила наша досталась только верным, только стойким, только сильным — по какому бы вектору или алгоритму она ни пошла в разуме проводника. Руны — это оружие воина именно по такой причине.
В разуме воина должны быть проявлены обе силы. Воин знает, что может быть сильным духом, но тело зависит от иных законов существования. Воин знает, что в одиночку порой битвы не выиграть и город не построить. Воин знает, что одно из обязательных умений, которое у него должно быть, — это искать своих, а найдя, стать верным своему сообществу, своему клану, своей воинской семье. Именно этому качеству будет учить руна Man naz, но, как и все руны третьего ЭТТа, будет учить на практике.
Классическое значение руны Mannaz — мужчина и человек. Это определение себя в мире людей, которое уже само по себе, согласно традиции, автоматически наделяет человека определёнными правами и обязанностями. Эти права и обязанности прописаны в основании традиции, и каждая культура, каждая общность людей имеет их свои, иногда совершенно не похожие на те, что определяют культуру соседей. Северная традиция, которая дала воинам руны, автоматически нагружает сознание воина непреложными знаниями, которые делают его вписанным в определённую социальную среду, в человеческий мир со всеми правилами совместного существования — совместного перераспределения потоков хаоса, совместной переработки его общей идеей и, через это, совместным построением реальности. Отличие такого коллектива разумов от стихийного сборища носителей разных идей в том, что общая идея, единая традиция позволяет людям-воинам действовать синхронно и через это определять, что плотность потока хаоса, идущая через разум каждого, будет совершенно одинакова; никто не будет «белой вороной», замедляя этот поток в себе или, напротив, ускоряя его, словно бы «сбиваясь с ноги».
Основа идейности, которая должна делать устойчивым разум воина одного и воинов вместе, — это руна Ehwaz, это идея древних богов и их разумы. Механизм объединения разумов богов в сегодняшнем дне, в единой традиции — это руна Mannaz. Тот, в ком это совмещается, и совмещается непротиворечиво, становится лидером группы, становится правителем для многих.
Теперь, понимая это, важно не только вписать в себя человеческую руну Mannaz, но сделать это согласованно с уже пробуждённой руной Ehwaz. Такое согласование не только пробудит или вскроет в сознании лидерские качества, но и поможет безошибочно определять в биологической человеческой толпе себе подобных — тех, кто синхронизирован с вами по идейной линии, исключая стереотипное восприятие, которое навязано, быть может, совсем иной традицией. Правильное прочувствование этого согласования не будет внедрять догмы о том, кто свой, а кто чужой по гендеру, возрасту или образованию. Появится обязательно очень понятный критерий оценки — именно его осознание и включает то самое чувство защищённости, о котором говорилось в начале описания руны Mannaz.
Работа через руну Ehwaz по построению личной реальности в некотором смысле проще, поскольку здесь рассчитываешь только на себя. Работа через руну Mannaz даёт больший шанс на успех, но есть вероятность не удержать ситуацию под контролем. Вариант — совмещение двух механизмов внутри самого себя, сделать их равновесными и равноценными внутри одного сознания. Наработав это свойство и доведя его до совершенства, разум воина-правителя должен уметь транслировать его на всех окружающих, налагать на всю реальность. Сильные эманации распространятся на общность своих и, возможно, снимут с их разума ограничения и запреты на проявление вашей общей идеи, которая, по слабости их разума, была заблокирована другой идеей и другой традицией, которая наложила печати принадлежности на их разум, которая заставила их быть теми, кем они по природе не являются. Но стоит им только войти в резонанс с активным проявлением вашей общей идейности, то путы падут — так вы можете, освободив себя, освободить своих. Таким способом формируется воинская традиция, где каждый — индивидуальность, но все вместе — единый, слаженный, самостоятельный организм. В нём может быть заменён один элемент, могут быть последовательно заменены все элементы, но корабль Тесея всё равно останется кораблём Тесея, даже если в нём заменить всё до самой последней щепки[17].
Проявление в сознании руны Mannaz позволит вам понять своё место в социальном обществе, которое есть у вас сейчас на самом деле, без иллюзий и прикрас. Покажет вам, какого рода ваше сообщество, кто в нём правитель, кто воин, а кто купец или земледелец. Покажет вам, кто для вас по-настоящему свой. Но главное в другом. Главное — в алгоритме победы руны Sowilo: все свои будут носителями того же самого алгоритма, возможно, иначе сформулированого, но, по сути, того же самого. И вы это увидите — главное именно в нём, а не в том, кто как  выглядит, как образован и кому сколько лет. Увидеть это и стать во главе объединения своих в новый сильный организм поможет вам согласование, синхронность звучания двух рун, Mannaz и Ehwaz.
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Раскрытие руны Mannaz при такой синхронизации открывает доступ к архивной памяти мира Ётунхейма, к первооснове Традиция. Это и память предков, и память своей касты, и память предшественников; понимание истории и событий прошлого на более глубинном, исконном уровне причинности. Знания, идущие из этого мира, закроют лакуны исторического повествования, уберут хронологические несоответствия. Память постепенно начнёт становиться сплошной, а сплошная память — это необходимое и обязательное условие для воина при переходе его в касту правителей — так записано в алгоритме построения системы.
Свою руну победы, свою Sowilo, как индикатор, при работе с человеческой руной Mannaz вы будете искать не в своём, а в чужом разуме, в разуме окружающих вас людей. Свои — это те, кто строит реальность на том же алгоритме победы, что и вы. Они соратники, они свои.
Четыре руны третьего ЭТТа, руны результата. Разного результата, но результата. Они меняют сознание, но делают это не ради самого сознания, а ради того, чтобы оно дало результат. Этот результат прописан в руне Sowilo, а на третьем ЭТТе он должен стать видимым, осязаемым и дать нужные плоды. То, что разум воина в этот момент проходит необходимую трансформацию, нужно в большей степени самому воину — богам нужен результат. Но результат обеспечивает сознание воина, а это значит, что все эти свойства должны быть в нём проявлены, и проявлены одновременно. Изучение первых четырёх рун третьего ЭТТа показало, что эти свойства разные, и может показаться, что даже диаметрально противоположные. Не будут ли они друг друга отрицать, не станут ли конфликтовать друг с другом, если они активированы в одном сознании? Необходимо во что бы то ни стало исключить возможный внутренний конфликт, иначе сознание будет напоминать сороконожку, которая раздумывает, с какой ноги лучше пойти. Вот для этой цели и существует руна Laguz. Она позволяет быть описанным первым четырём свойствам в сознании, не объединяя их во что-то единое, не заставляя изменять себя и идти на компромисс ради такого объединения. Нет, Laguz делает другое — она позволяет увидеть и понять бесконечное применение выделенных свойств сознания без необходимости смешения.

Руна Laguz
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Руна Laguz — руна потока. Это классическое и символическое её значение — поток, проточная вода. На Древе Иггдрасиль она прокладывает вектор, параллельный вектору руны Thurisaz, и это не случайно. Thurisaz называют руной, которая действует, а Laguz — руной, которая ведёт[18]. Но это обе руны движения, то, что заставляет решиться на поступок (в случае с Thurisaz), и то, что заставляет этот поступок совершить (в случае с Laguz). Но Thurisaz может быть сведён к единичному действию, тогда как Laguz — это действия в потоке, которые могут идти как последовательно («след в след»), так и параллельно («плечом к плечу»). Это поток, который несёт. Он есть совокупность множества действий, операций, запущенных не тобой, но существующих в твоей реальности. Разум не может их отменить лишь потому, что не понимает источник и смысл их появления. Но он может использовать этот поток, скользить в нём. Laguz — это среда, в которой разум воина может проявлять все четыре свойства, раскрытые на предыдущих рунах третьего ЭТТа, не отдавая предпочтения никакому, а лишь используя их, как кормчий использует возможности корабля — ставит или снимает парус, перекладывает руль, то есть управляет движением в потоке. В этом смысле сам разум становится подобным Скидбладниру — кораблю Фрейра, дару мастеров-цвергов, кораблю, который всегда имел попутный ветер, но не загромождал собою пространство: согласно легенде, в сложенном состоянии был не больше платка.
Но руна Laguz учит также, что поток состоит из множества капель. Это значит, что среду, которая ведёт, формирует уйма факторов: решений, поступков, мыслей, желаний, других алгоритмов победы, чужая нужда, другие договоры — тьма-тьмущая составляющих. Они не видны в потоке как выделенные элементы, но они ощущаются. Большой поток событийности наполнен различными малыми потоками; одни холоднее, другие теплее, они текут с разной скоростью и даже имеют различную плотность — и всё это можно ощутить.
Руна Laguz говорит: смотри, наши миры наполнены потоками и связаны ими. Это разные потоки — и энергетические, и информационные, и временные; это потоки волшебства и потоки силы, потоки чувств и эмоций — их много. Понять, изучить их возможно, но только лишь прекратив их движение, только лишь отделив одно от другого, но пока они текут, их можно только ощутить. Именно поэтому руна Laguz в магии является руной интуиции, повышенного «чувствознания», когда информация внешнего мира превращается в знание, минуя критический аппарат. Она активно используется в колдовских манипуляциях, поскольку позволяет интуитивно входить в разные слои потока и выходить из них, именно по ощущениям, по чувствованиям. Такое состояние называется «ловить удачу», и по этой причине данная руна будет развивать в вас и это качество в том числе. Оно поможет научиться лавировать между различными потоками, безошибочно определяя те, которые сделают вас быстрее, а следовательно, у вашего алгоритма победы будет дополнительный шанс стать проявленным и получить результат за счёт скорости внедрения. Такое состояние уведёт от проблем — от тех мест, в которых поток стопорится, где возникает для него затор в виде чужой проблемы или препятствия, созданного специально. Повышенное интуитивное чувствование научит предвидеть такие проблемы впереди и заблаговременно выходить из потока, не давая ему инерционно затащить в зону препятствия, которое нужно будет проламывать, становясь Мьёльниром в руках бога Тора.
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Но ещё одному умению, ещё одному способу проявления себя и своего алгоритма победы учит руна Laguz — она учит, что в потоке жизни, в потоке времени, оказывается, возможно место всему и всякому. Более того, именно это условие и определяет сам факт потока — того, что ведёт. Если чего-то будет не хватать, то поток может не получиться. Может быть, получится поглощающая воронка, может быть, мгновенный взрыв веществ, природа которых заставляет аннигилировать при контакте. Но должно быть много всего, чтобы пошло движение, чтобы любой биохимический процесс стал участником процесса движения, а не процесса прекращения его. Руна Laguz научит также и себя чувствовать, как часть потока, забирающего из него нечто и нечто отдающего. Яркое переживание состояния процесса, но при этом осознание того, что происходит.
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На Древе Иггдрасиль мы найдём руну Laguz исходящей из того же источника, что и предшествующие ей две руны — из мира Хельхейма, из первоосновы Хаос. Природная аналогия хаоса — вода, именно её символизм также заложен в руну Laguz. Хаос — это неструктурированная энергия, в которой потенциально заложено всё, как и в воде. Руна Laguz направляет этот поток в мир Муспельхейма, к первозданному огню. Вода и огонь. На первый взгляд — самоубийственное сочетание, но не во вселенских масштабах. Здесь огонь — это сила, которая позволяет воде изменять форму, даёт дополнительные возможности существования. То, что руна соединяет собою первичные, а не вторичные миры[19], означает, что это системоопределяющий принцип — его невозможно ни изменить, ни отменить. И тем не менее познание его для воина — это не смысл, а механизм — механизм для реализации своего алгоритма победы. В магии сочетание стихий огонь и вода формируют пространства для будущего. Руна Laguz, таким образом, тянет сознание в будущее, определяя, что оно, будущее, неизбежно, и учит, как до него дойти и правильно в него войти. И основное условие здесь — беспрерывность. Не допускать прекращения потока, не вмешиваться в поток своим бинарным представлением «хорошо» и «плохо» — поток сам себя делает, он знает как.
Суть воды — итоговая однородность, всепроникаемость, всезаполнение. Природа не терпит пустоты, и руна Laguz функционально призвана выполнять это системное требование. Поток должен быть непрерывен, и чем больше составляющих в нём будет, тем в большей степени станет выполняться требование непрерывности. Так же, как и руна Jera учила тому, что отражение в Мидгарде не может быть дискретным, так и руна Laguz будет учить тому, как этого добиться: множество, разнообразие. Но каждый в этом множестве — индивидуальность и, если реальность живая, значит, существует по своим биологическим законам. Чтобы этот закон работал на поток жизни, а не прекращал его, существует следующая руна, которую нужно изучить с тем же пониманием нужности, что и руну Laguz.
Сейчас же исследуйте руну потока в себе, а себя в ней, изучая её не только как системообразующий механизм, но и как среду со своими правилами и свойствами. Эта среда — пространство и сила для реализации своего алгоритма победы. Исследуйте, где и как среда готова проявить себя в форме удачи, а где — устраивая препятствия. Исследуйте, какую скорость течения она рекомендует вашему алгоритму победы как базовую, а когда настаивает на изменении эшелонов. Исследуйте потоки как процесс, который должен существовать всегда; осознавайте себя как того, от кого это зависит.

Руна Ingwaz
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Для того, кого в большей степени интересуют не столько жизненные процессы, сколько результаты своего существования, очень важно уметь, перемещаясь в потоках, не только видеть, но и фиксировать даже самые малые результаты, «записывать их за собой», словно сцепляя их со своим алгоритмом победы.
Классическое значение руны Ingwaz — плодородие. Здесь, в этой руне, смысл плодородия не в процессе, а в результате. Всё имеет свой результат, говорит руна. Большой результат состоит из множества малых. Однако разум человека порой работает так, что большой результат он видит, а малый — нет. Это может явиться причиной того, что человек обесценивает результаты своей жизни, тем самым обесценивая и время, которое было затрачено на получение этих малых результатов. А поскольку большой результат состоит из совокупности малых, то может так случиться, что цена большого результата тоже будет невелика. Руна Ingwaz поможет исправить такую погрешность сознания, что очень важно для воина — ценность результатов, отдаваемых им в мир, должна быть достаточно высока, ведь это влияет на показатель бытийной массы, который, в свою очередь, формирует уровень прав, чему уже научила первоначальная руна Fehu.
Руна Ingwaz говорит о результативности жизненного пути. Всё, говорит руна, сделанное когда-то, имеет свой результат. Видеть это — значит иметь возможность установить в разуме причинно-следственную связь, которая будет, как автоматически работающий алгоритм, укреплять принцип личной победы любым результативным деянием, без зависимости от глобальности результата. Поэтому данную руну Ingwaz вполне обоснованно называют «искусством маленьких шагов». Она будет учить вас видеть результат абсолютно во всём. Она будет учить вас не только видеть, но и фиксировать такой результат как элемент совокупного права — своего права на победу.

[image: ]

Понять, что такое «малый результат», поможет положение руны Ingwaz на Древе Иггдрасиль.
Руна необратимая и представлена на Древе дважды — как ключ и как связь. Она является ключом к миру Ванахейма, а как связь соединяет его, Ванахейм, с миром Хельхейма. Это ещё одна руна, которая как-то связана с хаосом.
Ванахейм — мир богов природы. Вечные противники асов, они являются олицетворением вольной природы, а их обитель в магическом смысле связана с первоосновой Свобода. Свобода ванов — это противоположность порядку и той форме традиции, которая исходит из порядка, — системой построения реальности от тех, кто обладает властью в данный момент. Однако ваны — это тоже порядок, но совсем другой. Порядок Ванахейма — природный, он исходит из хаоса и являет собою самоорганизующуюся систему, которая строит сама себя строго по биологическим законам природы. Асгард — иное, у Асгарда есть цель, есть программа, и под эту цель и программу асы переламывают и перестраивают всё и всех, не обращая внимания на какие-то природные правила. Вернее, хотели бы не обращать, но войны между асами и ванами показали, что Ванахейм не способен покориться именно в силу своей природы — чем сильнее идёт давление на него, тем сильнее он становится. Но в отношении Ванахейма справедливо и обратное — чем больше любят ванов, тем больше любят и они. Ваны — это всегда обратная реакция того, что и с какой силой было направлено на них; ваны — это адекватный и, что характерно, совершенно прямой результат на совершённое воздействие: направляешь ненависть — получаешь ненависть, направляешь любовь — получаешь любовь. Это и есть ванский результат, который основан на адекватности: любой, даже самый маленький посыл, всегда вернётся тем же самым.
Ванахейм остро чувствует все перемены, идущие в девяти мирах. Этот мир — словно бы автоматический выравниватель в механизме всеобщего равновесия, а инструментом такого выравнивания является хаос, а точнее — мера хаоса, которую Ванахейм то прибавляет, то убавляет, выравнивая всю систему каждое мгновение. Процесс этот природный и автоматический, существующий сам по себе. Его не программировали асы, не ковали цверги — это реакция Древа, реакция самой магии. Асы, пытаясь взять Ванахейм под контроль, хотели обуз дать именно этот алгоритм — алгоритм управления хаосом. Как рассказывает миф, силой не получилось, получилось лаской, договором, по любви, по дружбе. Обучение Одина у Фрейи было частью познания этого алгоритма, изучения механизма его действия.
Изучение механизма работы маятника равновесия, этого природного гироскопа, подобно снятию показателей работы тонкого прибора, где каждое движение маятника должно быть зафиксировано, а потом проанализировано. Таким образом, природный поток хаоса дифференцируется, разбивается на мелкие фрагменты, где пределами такого фрагмента является начало изменения силы потока и окончание его.
Программа построения реальности выводит закономерности. «Искусство маленьких шагов» — это и есть фиксация такого фрагмента, в котором есть информация не только о временном интервале, но и о величине потока хаоса в нём. Есть также информация о причинах увеличения/уменьшения потока. Так форми руются малые алгоритмы, из множества которых потом и строится программа построения реальности.
Программа формирования сознания человека делает то же самое. Но у большинства она проходит в режиме бессознательном, волевым импульсом разума не отслеживается. Воин, правитель и уж тем более маг такого невнимательного отношения к процессам работы сознания себе позволить не может. Отслеживание изменений колебания мирового маятника и внимательное слежение за диаграммой состояний себя и мира — естественное состояние осознанности, в котором следует пребывать всегда. Но воин — пока ещё ученик в магической школе жизни и может себе позволить иногда отвлекаться от этого процесса, включаясь в режим измерения по внутреннему импульсу, по команде, «по зову богов». Но чем выше воин поднимается по иерархической лестнице прав и возможностей, тем дольше он должен уметь пребывать в этом состоянии, добиваясь того, что разум его будет настроен на режим чувствования изменений всегда. В таком статусе живёт сознание истинного правителя. Сознание мага может уже не только фиксировать изменения величины хаоса, но и изменять предельные параметры, а также самостоятельно запускать процесс таких пе ремен.
Руна Ingwaz — это фиксация такого изменения. Для воина важно не только уметь отмечать временной диапазон и величину хаоса в моменте, но и использовать это понимание для своей прикладной задачи — для своего алгоритма победы. Для реализации каждого алгоритма (а он, напомню, у каждого свой) нужна определённая величина хаоса: какие-то алгоритмы работают при сильной упорядоченности, а какие-то, напротив, при самой слабой. Воину нужно не только знать предельно допустимый поток хаоса для своего алгоритма, чему учила руна Laguz, но и добиваться вариабельности реализации своего алгоритма победы — как при большом хаосе, так и при малом. Для этого нужно разбивать свою реальность на фрагменты, мельчить и дробить её на различные величины: на часы и минуты, на пространства и слои, энергетические и информационные. Воину нужно этому научиться, постоянно усложняя себе условия, но при этом фиксируя в моменте даже самые маленькие результаты, записывая их в свой алгоритм победы под своим именем. Вы поразитесь, но именно такой процесс называется «обретение опыта», и именно он является основанием для показателя «бытийная масса». БМ — это не всякий опыт, а полезный опыт, то есть только тот, который работает в программе построения реальности или, выражаясь оккультным языком, записан в первооснову Добро, и не анонимно, а с подписью кода, и в этом коде будет записано не «©иваниванычива-нов», а имя бога — вашего бога.
Изменение доли хаоса в реальности обычно называется «неожиданность». Некая перемена, которую не ждёшь, она не запланирована и не просчитана в понятной человеку событийности. Но происходит нечто — и мир меняется, радикально или чуть-чуть, но меняется. С точки зрения обывателя, этот процесс не может быть просчитан (предсказан). С точки зрения системы — вшит в само тело системы. С точки зрения магии — изучаем и управляем.
Алгоритмы добра в одноимённой первооснове должны время от времени пересматриваться, перепроверяться. Система нуждается в развитии, а значит, в периодическом обновлении алгоритмов. Старые алгоритмы вынуждены изменяться, доказывать, постоянно доказывать своё право на существование, а это значит, что «автор» этих алгоритмов будет делать то же самое. Учитывая то, что человек — это аватар своего бога, он участвует в процессе тестов, перемен и отработки результатов, но именно воин делает это осознанно, понимая причину всех жизненных перемен. Для всех прочих такие встряски — беда и огорчение, для воина — радость, востребованность, яркое ощущение жизни и своей нужности.
Горе тому «программисту», который, заложив в первооснову Добро один-единственный алгоритм, ожидает, что этого достаточно для определения высокого уровня прав и для него, и для его потомков. Великие и мощные королевские династии рушились на этой элементарной ошибке, потому что не учитывали важное магическое правило: что не прибывает, то убывает. В выигрыше будет тот, у кого в первооснове записаны десятки, сотни, тысячи алгоритмов его работы. В этом случае перепросмотр одного-двух не повлияет на итоговый уровень прав, но даст пищу и толчок для дальнейшего роста и развития. Руна Ingwaz при её правильном понимании и использовании — это механизм роста, механизм для того, чтобы права не умалялись никогда и чтобы из малой совокупности формировалось одно большое, огромное право — право наследия.
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В процессе обретения прав через руну Ingwaz, через руну плодородия, через эту «систему маленьких шагов», нужно впитать в себя все уроки искусства брать результаты абсолютно от всего. Связанная с богами плодородия, эта руна мыслит и действует так же, как и они: то, что было вчера, осталось вчера; сегодня — это сегодня; а завтра будет завтра. Проснувшись утром, разум на руне Ingwaz начинает жизнь с чистого листа. За ночь все результаты переносятся из оперативной памяти как бы на выделенный носитель и не нагружают разум сомнениями или самовосхвалением, оценка результата уже произошла, он вписан в механизм системы значений, упакован и запечатан. Так же, как и мир природы не оценивает последствия бури, которая была в прошлом году и не переживает относительно неё, так и разум по природе, разум по руне Ingwaz, сегодня не оценивает то, что было вчера, не обращает внимания на прошлое. Оно как бы вне традиции, оно не накладывает на него свои значения, а если и накладывает, то разум Ingwaz этого не замечает, и оно на него никак не влияет. Разум свободен, как ваны, от всего, что могло бы заставить его отказаться от малого результата в угоду чему-то большому. Ни от чего не отказываться, пригодится всё. Как это потом будет использовано, решим завтра, а пока пополняем арсенал инструментов. С таким подходом малые результаты начинают копиться очень быстро.
Однако также следует помнить, что такое мышление свойственно ванской природе и руне Ingwaz. Она дарит умения брать и копить малые результаты, но упаси вас боги подумать, что в этом процессе и заложен смысл бытия. На этом сыпались многие люди ванской природы, воины превращались в обывателей, поверив в то, что смысл жизни в самой жизни. Учась у руны Ingwaz брать любые малые результаты, воин всегда помнит, где находится его хранилище, где эти результаты копятся. Животное может себе позволить сделать «заначку» излишков и забыть, где закопало; обыватель тоже может себе позволить спрятать лишнюю купюру в книгу, которую никогда не прочтёт. Воин всегда помнит, что, зачем и почему.
Работая на этом этапе с руной Ingwaz, обратите внимание, как она будет фиксировать ваше внимание на самых малых результатах. Научитесь на этом этапе всегда-всегда разглядывать свой алгоритм победы в этих результатах, автоматически приписывая ему итоги события — ведь событие произошло потому, что изменилась в данной локации доля хаоса, и вы записываете за собой, своим богом, своей мировоззренческой системой метод использования дополнительного хаоса, ставите свою подпись, как будто получаете патент, закрепляя результат. На первых этапах очень удобно использовать письменную фиксацию-дневник для такого разбора-анализа-синтеза, после этот процесс будет делаться уже автоматически на уровне отслеживание — мысль — запись.

Руна Othala
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Находясь в третьем ЭТТе, руна Othala тоже говорит о результатах — конкретных, осязаемых итогах, в которых алгоритм победы, прописанный в Sowilo, получает не только проявление, но и право существовать, влияя на реальность как сегодняшнего дня, так и для завтрашнего. Результат, который описывает руна Othala, — это наследие.
Наследие формируется не сразу и не само по себе. Это кропотливый труд длиною в жизнь, состоящий из маленьких результатов — один к одному. Это те самые результаты, которые описаны предшествующей руной Ingwaz, а умение обращаться с ней, как оказалось, есть великое искусство, которому тоже нужно учиться. Но совокупность малых результатов превратится в право наследия лишь тогда, когда эти бусины нанизаны на объединяющую их нить Sowilo. Тогда они не рассыпятся, не потеряются, не растратятся на пустяки. Одно к одному, результат к результату, помня слова Всеотца:
Стал созревать я
и знанья множить,
расти, процветая;
слово от слова
слово рождало,
дело от дела
дело рождало[20].


Классическое значение руны Othala — клевер или знатный человек. Для начала попробуем разобрать этот символизм. Клевер означает избранность. Удача, которая часто связывается с символом клевера, в традиции наследия северного мира есть частный случай избранности. Много есть повествований об удаче королей, а у древних предков сурового севера она называлась hamingja[21] — личная удача, врождённая удача. Считалось, что этот дух, эта сила присуща не всем, а лишь избранным богами, — тем, у кого есть миссия, у кого есть судьба. Знатный человек, с точки зрения древних, это не тот, кто рождён таким, а тот, у кого есть судьба-вирд и у кого есть его hamingja.
Личная удача hamingja не даст сбиться с пути; она и есть та нить Sowilo, на которую нанизываются бусины малых дел. Но Sowilo не есть личная удача в чистом виде, и делание своего алгоритма победы нужно не для обретения удачи, но тот, кто имеет в сознании свой алгоритм победы, у кого сквозь все слои разума прочерчена молния Sowilo, обретает свою hamingja автоматически. Личная удача его ведёт, личная удача его бережёт, личная удача делает его избранным. Знатность определяется не рождением, а результатами и делами; только свободный может быть знатным, только знатный может сформировать одаль[22]. В материальном смысле, одаль — земля семейного владения, в оккультном смысле — неотчуждаемый и неделимый комплекс прав. Здесь «неотчуждаемый» — ключевое понятие для смысла одаля, для смысла наследия. Это не «наследство», которое делится между родственниками, это наследие, и оно неделимо. Оно либо есть, либо нет. Sowilo невозможно нарезать на кусочки, hamingja не делится на фрагменты. Выражаясь программным языком, наследие — это программа, которая целостна и работает именно в целостности. Стоит что-то из неё исключить, она перестаёт работать совсем.
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Невозможно иметь больше удачи или меньше — она либо есть, либо нет. Невозможно иметь больше чести или меньше — она либо есть, либо нет. Одаль — это семья, это личная традиция, которая есть наследие, и удачаhamingja будет сопутствовать одалю, а не человеку; она бережёт одаль для продолжения и того, кто работает на развитие наследия-одаля.
Вот так и стоит понимать эту руну, руну Othala — как право иметь право. Неделимое, оберегаемое высшими силами, передаваемое потомкам в той же неделимой форме вместе со смыслом существования его — с Sowilo, и вместе с hamingja, которая бдит его целостность и неделимость.
Теперь посмотрим на схему Древа Иггдрасиль и попробуем увидеть, какое место руна Othala и программа наследия занимает в системе построения реальности по северной модели.
Руна-связь между мирами Нифельхейма и Мидгарда. Мир человеческий связан с миром древних знаний, с миром Тьмы. Параллельно ей идёт связь, обозначенная руной Isa, которая уже знакома. Но, в отличие от этой руны-ключа, Othala не откроет схроны знаний, не будет связывать вас с разумом вашего древнего бога-создателя. Она делает другое — заявляет сознание как сознание свободного, как того, кто имеет право. Словно бы формируя «мешок», она собирает туда информацию, созвучную, согласованную с руной Isa. Руна Льда работает здесь как фильтр, как детектор, позволяющий формировать базис наследия не только из нужной и важной информации, но и как бы «копировать», замораживать её, чтобы в случае катастрофы всегда была возможность восстановить — если не вам, то потомкам вашим. Отсюда исходит понимание, что правильный подход к руне Othala может помочь не только сформировать программу наследия, но и взять её — от ваших предков, от древних пращуров, если те были достаточно сильны и мудры, чтобы такое наследие сформировать.
Эта двойная связь, обозначенная рунами Isa и Othala, связь между мирами Мидгарда и Нифельхейма, считается доступной только знатным людям, в северной традиции — ярлам и конунгам. Предполагалось, что у них не только более прочная связь с богами-прародителями, но и есть право, как формировать свой одаль, так и наделять одалем своих соратников или соплеменников. Считалось, что именно их разум настолько силён, а удача короля настолько проявлена, что их высокое положение в социальном обществе не должно ни у кого вызывать вопросов. Они могут судить справедливо, они могут разделять справедливо и даже обладать магическими способностями рунознатцев и целителей.
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Правило безупречности короля позднее, уже в эту эпоху, получило более яркое развитие у ирландских кельтов, которые многое вобрали из северной традиции. Они и научили нас этому правилу: любой бесчестный поступок, нарушенный гейс и даже физическое увечье может стать основанием, что эта связь с древней силой может быть разорвана и право на одаль может быть прекращено. Наши пращуры относились весьма серьёзно к этому вопросу, и небезосновательно — ведь они жили в совершенно магическом мире, где боги ходили рядом с людьми, а тролли, цверги и эльфы назывались не нечистью или бесами, а добрыми соседями.
Одаль трудно собрать и очень просто потерять. Одаль может иметь только свободный. Потерявший свободу лишается и наследия, и удачи. Причиной потери свободы могут быть долги — любые, но преимущественно материальные. Поэтому, работая с руной Othala, постарайтесь закрыть все свои долги, выполнить все обязательства, чтобы не было повода умалить всё достигнутое на Футарке из-за невыполненных обязательств.
Руна учит, что есть вещи, которые нельзя уменьшать. Укреплять, дополнять, усиливать, расширять можно, а вот уменьшать нельзя. Стоит только чуть пожертвовать своими правами, всего лишь частью прав, совсем немного — и в этот момент теряются все права. Стоит только один раз поступить бесчестно — и чести нет совсем. Стоит только раз отдать своё, обесценить самый малый результат — нить Sowilo рвётся и Othala разлетается вдребезги. Вот так: бусины Ingwaz собираются долго и по одной, но потерять их можно все и сразу.
Запомним и мы: лишь тот, кто сознательно и бережно поддерживает эту связь и делает всё для её приумножения, имеет право как на внутренний неделимый одаль, так и на внешний.
Воин — потому и воин, что каждое мгновение своей жизни он следит за своим одалем, контролирует целостность. Он чувствует свою личную удачу, понимает свой алгоритм победы, и пока он за этим следит, ему сопутствует и удача, и успех. Поэтому воин ценит даже самый малый свой результат, понимая, что это формирует большой. Воин стремится поступать так, чтобы даже случайно не лишиться своей удачи, чтобы не потерять смысла существования. Всё это сейчас собирается внутри руны Othala — всё, что достигнуто, всё, что скоплено, должно соединиться вместе логикой смысла и трансформироваться в особое свойство сознания — такое же неделимое и неотчуждаемое, как и древний одаль.

Руна Dagaz
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Последняя руна третьего ЭТТа и всего Футарка. Итоговая, результирующая. Dagaz — руна трансформации, её задача — собрать всё воедино, вывести новый итоговый показатель той величины сознания, которая есть теперь. Но не только. Этот новый показатель предстоит перевести на язык, понятный Вселенной, — только так вся система сможет считать вас уже в новом качестве и новом статусе.
Руна Dagaz классически именуется как прорыв. В рунической магии является руной трансформации. Она и катализатор, который может ускорить любые процессы, но основное её предназначение — это тигль, в котором переплавляются разные элементы, чтобы стать чем-то одним, новым, не похожим ни на один из «сырых» компонентов, но состоящим из них. В этом плавильном котле и сварится «зелье вдохновения» из всего того, что произошло с вами на всей длине Футарка. В процессе такого плавления должны быть удалены все примеси, всё ненужное и легковесное, а остаться самая тяжёлая суть — ничто иное в узкое горло Dagaz не пройдёт.
Эта руна связана с богом Локи. Локи — это бог, развивающий любую программу. Он находит в ней уязвимость и, как великий хакер, делает это безошибочно. Он давит на проблемную зону и делает это до тех пор, пока проблему не начнут решать те, от кого это зависит. Локи спровоцировал богов на Рагнарёк, довёл программу до того предела, когда не трансформироваться уже невозможно. Убив богов, он дал им шанс на возрождение — в ином качестве. Он учил асов помнить о времени и не закрывать глаза на несовершенство системы, эту же функцию через руну Дагаз он активирует и в вашем разуме. Закольцовка рунического ряда в цепь запустит механизм цикличности, и программа начнёт корректировать себя сама.
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Руна Dagaz — сила перехода. Она одновременно и гибель богов, и их возрождение. Рагнарёк старой системы и становление новой. Для вас тоже: и Рагнарёк и возрождение, смерть старой личности и старой судьбы, и рождение новой личности и новой программы жизни. С новыми правами, новыми возможностями и новым договором. Нужно лишь только правильно пройти эту переплавку, не цепляясь ни за что несущественное, позволив остаться только самому сильному и самому главному.
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Место руны Dagaz на Древе Иггдрасиль — двойное. Она, как необратимая руна, есть и связь, и ключ. Связывает она миры Мидгарда и Ётунхейма, а как ключ — открывает и закрывает мир Муспельхейма. Когда-то с него всё началось, им же всё и заканчивается. Искры Муспельхейма зародили то, что стало системой миров, владыка Муспельхейма, великан Сурт, поставит и последнюю точку в Рагнарёк. Весь Футарк и последняя точка, руна Dagaz, воссоздают в сознании мистерию северного мифа, и с вами происходит всё то же, что алгоритмизировано в нём.
Муспельхейм — мир удивительный. По преданию, в него имеет право входить лишь только тот, кто в нём рождён. Из всех асов и асиний такое право было лишь у Локи — он родич Сурта, его кровник. Огонь Муспельхейма — это единственный огонь, который подходит для трансформации. Он давал себя для ковачей-цвергов, когда они погрешности и ошибки системы превращали в уникальные артефакты, исправляющие эти ошибки; этот же огонь разжигается и под тиглем сознания, начиная переплавку всего, что есть в разуме. По связи с Ётунхеймом руна Dagaz внесёт изменения в базу данных сплошной памяти, перепрописывая информацию о вас. После этого через узкое горло Dagaz свершится переход — к Fehu, обратно, но уже совсем иным, прошедшим через огонь Сурта.
Соединение с руной Dagaz неразрывно связано с поставленной ранее задачей — контролем происходящего через руну Wunjo и руну Sowilo. Согласно огненной природе Dagaz, эти две руны, эти два свойства — целостность и победа — должны соединиться теперь вместе, формируя мощнейшую программу выживаемости и победы. Для воина важно не только выжить, но и победить. Причём последнее предпочтительнее первого, но победу лучше иметь живому. Поэтому Dagaz должен соединить эти два свойства, связать их друг с другом так, чтобы они работали по принципу и/и, а не или/или. Это основа новой программы судьбы и личности; она изменит нрав и характер, она иначе расставит в сознании приоритеты — будьте готовы к этому.
Пусть трансформация свершится. Не торопите её, но и не сдерживайте. У каждого свой «котёл вдохновения» и своё время вызревания философского камня — удивительного преобразователя, способного неблагородное сделать благородным. У каждого свой огонь, и лишь Локи знает силу этого огня лично для каждого.

Итог по третьему ЭТТу
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Руны третьего ЭТТа усилили личную программу сознания, настроенного на победу. Проход через руну Dagaz сформировал новую программу личности, программу сознания воина. Она индивидуальна и построена на базовых личных качествах, данных от рождения (первый ЭТТ), уточнила через программу задачи на этом воплощении (второй ЭТТ) и проверила на различных тестах (третий ЭТТ).
Итоги первых двух ЭТТов формировали программу внутренней целостности воина, настроенной на победу. Dagaz завершил этот этап, транслитерируя мысли и чувства на программный язык, который будет понимать реальность. Созданное «в облаке» через руну Dagaz загружается в общую сеть. Теперь общемировая система видит вас в описании совсем новой Fehu — с иным уровнем прав. Все события, ситуации, формирование реальности, ресурсы и возможности, а также степень ответственности за них будут иные. Миросеть считывает параметры по руне Fehu и видит воина с другим коэффициентом бытийности. Старая несовершенная личность уже не считывается — её нет.
Ваш личный воинский девиз, ваш личный алгоритм победы выражен сейчас рунами Wunjo-Sowilo-Dagaz.
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Подведём итог

Когда вы вошли в руну Fehu в начале погружения в Футарк, вы внесли в неё своё мироощущение. Вы внесли в неё своё самоощущение: «Кто я такой?» По мере движения по рунам это самоощущение трансформировалось, и вместе с ним трансформировалось и мироощущение. Вы провели себя через 24 алгоритма распознавания и трансформации и вернулись к началу, снова к руне Fehu. Но вернулись уже не вы, а тот, кем вы стали на этом пути. Теперь у вас новое Я, и это новое Я вписано в миросеть и они абсолютно принимают друг друга. Так должно быть, и так есть.
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Теперь этот процесс поставлен в автоматический режим, и стоит измениться только лишь одному параметру из 24, автоматически будет пересчитываться и меняться общий статус личности. В магическом сознании этот процесс обязан быть прописан — ничего не является окончательным, процесс роста невозможно остановить. Программа воина, которую запустили мы, многоразовая, закольцованная, она призвана работать всегда, развивать и тренировать сознание всегда и никогда не останавливаться на достигнутом.

В заключение

Теперь, когда пробуждено сознание воина, вам будет значительно легче формировать в себе не только базу данных с алгоритмами победы, но и правильно смотреть на поражения, извлекая из них полноценные и взрослые уроки. Для построения личной магической реальности это крайне необходимо уметь делать, в противном случае новая система миропостроения, кормящаяся только сладкими сказками о героях и их геройстве, очень быстро разжиреет и прекратит своё существование. Следует брать пример с разработчиков северной системы, которые, сумев переступить через эго, оставили потомкам правдивое описание собственных разработок. И только на этом основании уже можно сказать, что сквозь северный миф начинает быть видна победа. Её можно достичь, продолжая разрабатывать программу северных богов, но лишь при условии, что будет учтено всё, а не только победное.
Ошибки мало только осознавать — их нужно исправлять. Магический механизм Футарка, который описан в этой книге, позволит поставить этот процесс в автоматический режим. Однако это не значит, что больше никакая трансформации не будет нужна. Как раз напротив, чем сильнее становится программа личного сознания, тем выше уровень прав и тем больше область ответственности воина перед миром и бо гами. Поэтому это только начало.

[image: ]

Руны найдёшь
и постигнешь знаки,
сильнейшие знаки,
крепчайшие знаки,
Хрофт их окрасил,
а создали боги
и Один их вырезал.

(Речи Высокого)


Сноски

1 Страта — элемент социальной структуры, объединённый общим признаком.

2 Картина мира — образ мира, модель мира, система представлений о реальности.

3 Рагнарёк (др. — сканд. Ragnarök, Ragnar0kkr, букв. «Судьба богов», «Сумерки богов») — в германо-скандинавской мифологии гибель богов и всего мира, следующая за последней битвой между богами и хтоническими чудовищами.

4 Об этом повествуют «Речи Вафтруднира».

5 Женитьба Фрейра на Герд — не исключение, так как здесь он — ван, а она — из ётунов. Иная связь.

6 Отсюда — конунг (Копr ипgr), князь.

7 Иное правило или коррекцию существующего, исключение из него отображает руна Dagaz, которая проявлена на Древе параллельной

8 Об этом подробно можно прочитать в книге Меньшиковой «Руны и боги», издательство «Центрполиграф».

9 Об этом подробно можно прочитать в книге Меньшиковой «Руны и боги», Практика 1. Индивидуальный Рунический Код, издательство «Центрполиграф».

10 Стихи Максимилиана Волошина.

11 Кённинг — своеобразная метафора, перифраз, специфическая особенность скальдической поэзии; описательные замены названий явлений, предметов или живых существ.

12 Связность — этот термин из объектно-ориентированного программирования и в теме трансформации себя как перепрограммирования ключевых элементов более чем уместен. Коротко: связность (cohesion) — это мера того, насколько отдельная компонента образует логически законченную, осмысленную единицу; зацепление (coupling) характеризует взаимозависимость между компонентами программы и возникает, например, если одна программная компонента должна иметь доступ к данным (состоянию) другой компоненты. Зацепление и связность являются двумя важными понятиями при разработке программ. Для нас это полезно видеть тоже, так как понятие «связность» будет тождественно понятию «независимость», а понятие «зацепление» — понятию «зависимость».

13 Подробно эта легенда разбирается в книге Меньшиковой «Руны и боги», издательство «Центрполиграф».

14 У скандинавов был почитаем, как бог морских богатств, поскольку интересы северных викингов в большей степени были ориентированы на море.

15 Греческий миф также повествует о подобном: в тот момент, когда древний Тифон вырвался на свободу, боги бежали в ужасе с Олимпа, обернувшись животными; и только разумная дева Афина устояла против собственного страха и сохранила божественный облик.

16 На поверхности Плутона, который связан в оккультизме с первоосновой Тьма, есть некая борозда, которая была названа «борозда Слейпнира» (Sleipnir Fossa). На Древе Иггдрасиль первооснова Тьма — это Нифельхейм. Вот так древний миф нашёл отражение в современности, и как точно он это сделал. Вы удивлены? Или уже нет?

17 Корабль Тесея, или парадокс Тесея, — парадокс, который можно сформулировать так: «Если все составные части исходного объекта были заменены, остаётся ли объект тем же объектом?» Согласно греческому мифу, пересказанному Плутархом, корабль, на котором Тесей вернулся с Крита в Афины, хранился афинянами до эпохи Деметрия Фалерского и ежегодно отправлялся со священным посольством на Делос. Перед каждым плаванием осуществлялась починка корабля, при которой заменялась часть досок, в результате чего спустя некоторое время были заменены они все, из-за чего среди философов возник спор о том, всё ли это ещё тот корабль или уже другой, новый? Кроме того, возникает вопрос: если бы все заменённые доски были сохранены и из них был построен корабль, то какой из этих двух кораблей является настоящим?

18 Очень точное определение мастера Антона Платова.

19 Согласно мифу о первичном творении, хаос-Гиннунгагап появилась от сочетания Огня и Льда, от связи Муспельхейма и Нифельхейма. После этого уже в бездне зародился великан Имир. Оккультный взгляд на миф расшифровывает: Нифельхейм — первооснова Тьма, Муспельхейм — первооснова Свет, Хельхейм — первооснова Хаос, великан Имир — первооснова Порядок. После того как Имир был расчленён, первооснову Порядок стал формировать Асгард. Бездна до зарождения Имира была сама по себе, но, когда родился Имир, он «отделился», их стало двое: Гиннунгагап и Имир, и каждый занял свою позицию в системе первооснов. После этого из тела Имира уже Один и братья его сотворили остальные миры, которые по отношению к материнским, первичным, считаются дочерними, вторичными.

20 Старшая Эдда. Речи Высокого. Перевод А.И. Корсуна.

21 Хамингьи близки и другим персонажам скандинавской мифологии и фольклора: дисам и валькириям, а также балтийской Лайме, древнеримской Фортуне, славянской Срече.

22 Одаль (др. — исл. уðal, норв. odel) — наследственное земельное владение; комплекс прав, связанных с обладанием семейной земельной собственностью. Одаль был неотчуждаемым владением большой семьи, которое переходило из поколения в поколение и не подвергалось разделам между наследниками. Сравните: odel (норв.) — уðal (исл.) — удел (рус).
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