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Аннотация
Пытаясь превратить гоблинов в уважаемое, высококультурное общество, важно самому не скатиться на их уровень развития. И оказывается это не так уж и просто, остаться самим собой, когда твой божественный покровитель - Дионис.


Повелитель гоблинов. Том 2


Глава 1

Два дня пролетели как один бесконечный кошмар, полный работы, пота и периодических истерик гоблинов в духе: «А-а-а, скелет!». Особенно это касалось новичков. А ведь прокачивать их на скелетах — самое то. Вот мы своё ушастое пополнение в бой время от времени и бросали.
Каждый уровень делал гоблинов на порядок сильнее, грех было этим не пользоваться. Ну а то, что они тряслись при виде оживших костяшек и каждый раз стремились стать соучредителями минного завода, — это уже нюансы прокачки.
Если бы мне год назад кто-то сказал, что я буду учить зеленокожих коротышек, наблюдать за их кривыми попытками обрести новые знания, объяснять им, как детям малым, какую травку можно жрать, а какую лучше не стоит, я бы посоветовал этому человеку обратиться к психиатру. А теперь вот сижу у камня мудрости и рассказываю Дыньке, как правильно прикладывать подорожник к ране и почему ей с её фертильностью и отзывчивостью к грустным гоблинам нужно мыться три раза в день. Минимум.
— Вождь, а если приложить подорожник к жопе? — спросил один из новичков, сидя на корточках неподалёку.
— Тогда у тебя будет подорожник на жопе, — ответил я. — Дальше отжимайся, умник.
Гоблин застонал и продолжил выполнять упражнения в стиле выброшенной на берег воблы. Рядом пыхтел ещё десяток новеньких, стараясь выполнить норму. Пару старичков следили за ними с видом суровых сержантов.
А я пытался и дальше поделиться знаниями с Дынькой об основах гигиены и, как следствие, примитивной медицины. И это дало свои плоды… Прогресс сдвинулся на один процент. Осталось изучить ещё… до фига всего. М-да… Буксуем мы с технологическим развитием. Сильно.
Но хотя бы открыли Собирательство и Плетение. Много бонусов, много учёбы, практических примеров — и вуаля! Эйнштейн настучал последние проценты знаний, и члены племени, включая Миори, обрели очередные бонусные характеристики. Всем повезло. Кроме меня…
[Технология «Собирательство» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Интеллекту…]
[Технология «Плетение» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Ловкости…]
А ведь я тоже часть племени! Почему? Как? Что не так с этими системными приколами?
Вопросы есть, а ответы на них… мне должен дать Дионис. Но он, как обычно, занят своими божественными делами. Не может понять, кто ему нравится больше: брюнетки или блондинки. Уже сутки голову ломает. Я предложил ему посидеть у камня мудрости, чтобы думалось лучше, но он почему-то не захотел.
Ожидая ответов, я потратил полдня на объяснение гоблинам базовых вещей: какие растения останавливают кровь, как перевязывать раны, почему не надо совать пальцы в открытую рану грязными руками. Болтать так можно долго. Тем более что гоблины всё быстро забывают. Но кое-какого прогресса мы достигли.
[Технология «Примитивная медицина» — прогресс: 60%.]
Шестьдесят процентов. Неплохо. И это при том, что Эйнштейн со своими братанами ни разу не стукнулся лбом об камень в поисках знаний на эту тему. Она важна, но куда важнее изучить «Обработку камня», чтобы открыть «Охоту».
И всё же основная проблема последних двух дней — не технологии и не медицина…
— ВОЖДЬ! — заорал Болт, подбегая ко мне. — Новенький в колодец свалился! Опять!
Я зажмурился, считая до десяти.
Колодец… Эта яма со спуском чуть не отправила на тот свет уже пару гоблинов. Вода там холодная. Мусор скапливается постоянно. Ещё и гоблины кривоногие сваливаются… А ведь они не умеют плавать! А потом те, кто вытащит недотёпу или почистит колодец от грязи, ходят целый день с соплями. А то и не один. Скоро у меня так всё племя будет умываться соплями вместо воды!
Я встал, подошёл к куче плетёных циновок и взял пять штук. Позвал Ма и Спартака.
— Вы двое, тащите жерди. Самые толстые, что есть. Будем делать крышку на этот проклятый колодец.
— Крышку? — переспросил Спартак.
— Крышку, — подтвердил я. — Чтобы больше ничего туда не падало. Даже ветки и прочий мусор.
Мы час возились, укладывая жерди крест-накрест над колодцем. Сверху накрыли плетёными циновками. Придавили ещё одними жердями. Получилась лёгкая крышка. Можно сдвинуть или убрать одну из них, чтобы открыть проход вниз и набрать воды. Просто так не провалишься теперь. Правда, появилась новая проблема…
Там темно, и гоблины, как слепые котята, могут свалиться с лестницы и свернуть себе шею… Надеюсь, то, что они любители сумеречной жизни, поможет им выжить в этом испытании. Ну, или я в следующий раз что-нибудь придумаю. В целом можно одну циновку в хорошую погоду и убирать, чтобы свет был. А пока это и так выглядит…
— Гениально… — выдохнул я, глядя на своё творение. — Я только что изобрёл крышку. Нобелевская премия, блин.
Ма посмотрел на меня непонимающе.
— Ничего, — махнул я рукой. — Идём дальше.
Пока я боролся с колодцем и естественным желанием гоблинов самовыпилиться по куче элементарных причин, остальное племя тоже не сидело без дела.
Шрам с охотниками ежедневно патрулировали окрестности. Скелеты всё ещё выползали из руин. Не так много, как раньше, но стабильно.
Некоторые были особенно упорными. Я видел одного скелетона, который несколько дней полз без ног. Просто цеплялся руками за землю и тащился к поселению. Хотел было устроить тотализатор, но вовремя одумался и не стал рассказывать гоблинам про азартные игры. Прикончил его одним ударом и получил немного опыта.
Вечером я проверял итоги охоты. А Шрам, ответственный за данную спецоперацию, отчитывался. Вчера был особенно результативный день.
— Вождь! Эти неумелые гоблины растут! Уже не такие пещерные болваны! — усмехнулся Шрам, хвастаясь достижениями своего разросшегося до двадцати человек, вернее гоблинов, отряда. — Болт взял четвёртый уровень. Джазмен — тоже. Охотники наши тоже прокачались. У некоторых навыки появились. Но до нового уровня далеко. Скелетов мало.
— Навыки? — поднял я бровь.
— Ага. У Фонарщика теперь «Меткий втык». Бьёт точнее. У Спартака «Быстрый шмыг» — уворачивается лучше. У меня самого «Командир гоблинов» открылся — те гоблины, что со мной ходють, получают больше силы бить вражин!
Я присвистнул:
— Неплохо.
Шрам гордо выпятил грудь. Я похлопал его по плечу и проверил статус. Он и впрямь получил «Командира гоблинов». А вот у Спартака не «Быстрый шмыг», а «Быстрая реакция». Видимо, гоблинский перевод сказался. Я похвалил их обоих:
— Да вы у меня прямо военная элита. Спецназ гоблинский. Ты, Шрам, кстати, стал гораздо лучше разговаривать… Интеллект прокачал?
— Дыа-а-а, — смутился от моей похвалы Шрам и расплылся в улыбке. — А шо такое спецназ?
Пришлось провести целую лекцию на тему войны, отчего у слушавших меня гоблинов раскрылись рты, а глаза чуть не выпали. Особенно когда я рассказал им про стреляющие палки. До конца перерыва гоблины только и делали, что пытались заставить их стрелять.
Увы, это хоть и магический мир, но в нём хотя бы отчасти соблюдаются законы логики.
Эти два дня я не только работал нянечкой и учителем, но и о себе не забывал.
Во-первых, исследовал окрестности. Каждый день уходил подальше в лес, бегал по лугам, оврагам, скалам… Выделил даже пару часов, чтобы добраться до той одинокой высокой горы, у подножия которой наше поселение и было расположено. Далеко до неё было…
Километров шесть пробежал, но лишь немного продвинулся вверх. Выдохся, как собака… и двинулся обратно, осматривая окрестности. Ничего сверхполезного не нашёл. Разве что пару потенциальных точек для поселения и кучу выходов каменных пород и прочих перспективных мест с ресурсами.
Только к тем любопытным локациям вроде светящегося дерева, озера или валунов на холме к северу от поселения не бегал. Во-первых, далеко, во-вторых, на всё у меня времени не хватило. Гору я выбрал, так как с неё должен был быть хороший обзор, но закрывший всё вокруг туман решил надо мной посмеяться…
В общем, вернулся я, добыв немного опыта, разведав карту, но ничего серьёзного так и не высмотрел. Весь улов состоял из двадцати с лишним точек интереса по пути туда и обратно. Опыта не особо много за это подкидывается, зато стабильно.
Во-вторых, я делал щиты.
Плетёные щиты из лиан, укреплённые тонкими жердями. Лёгкие, но прочные. Лучше иметь хоть такую защиту, чем никакой. Ещё бы использовать кожу, но она у нас в сильном дефиците. Гоблинов становится всё больше, охотники не успевают добывать её. Зато мне вручили накидку из волчьей шкуры. Я теперь уважаемый житель раннего неолита, а не голая обезьяна с копьём в руке.
Со щитами мне помогала Миори. У неё золотые руки! Кошкодевочка плела быстрее и аккуратнее всех в племени.
По вечерам мы вместе работали у костра. Я затягивал узлы, формировал базу для щита, а Миори переплетала лианы. Опыт делился пополам, но мы и этому были рады.
[Создан предмет: Плетёный щит. Получено 5 единиц опыта.]
Всего мы сделали двадцать щитов за два дня. Сто единиц опыта каждому. На этом мы сделали паузу: лианы закончились. Гоблины вместе с нами занимались циновками для своих лачуг из того же материала. А я эти лианы экспроприировал в целях коллективной безопасности или, другими словами, спёр и крышку для колодца сделал. Новый материал ещё не вырос.
А ещё Миори внезапно, даже для меня, подняла пятый уровень. Работа и крушение скелетов не прошли зря. По-моему, она даже не спала последние два дня… Как уровень апала, так взбадривалась и мчалась дальше. То в поселении помогала, то с охотниками уходила. И вот результат! Можно лишь позавидовать такому энтузиазму.
Я поздравил её с получением уровня, передал последний созданный щит Шраму и уставился на свою помощницу. А та сидела с раскрытым ртом. Заострённые ушки встали торчком, хвост нервно бил по ногам.
— Что-то случилось? — уточнил я у неё.
— Мне разблокировали класс! УРА! МРЯУ! — Она бросилась мне на шею обниматься.
Счастливая. Довольная. Я тоже был рад её упругим обнимашкам.
И секунды не прошло, как на ноге аналогичным образом повисла Карамелька и начала подражать Миори. Мяукающая гоблинша ненадолго выбила меня из реальности. Даже забыл отклеить её от ноги.
А хвостатая помощница тем временем продолжала:
— Дионис говорил, что после того, как я вновь стала избранной, Система должна была пересмотреть мои ограничения. Только не говорил, когда это случится. Я думала, на десятом! А нет, вот сейчас! Ура!
— Расскажи, что предлагают, — попросил я.
Она сосредоточилась, потом начала читать:
— Три варианта. Первый — «Охотница». Наверное, что-то боевое, с упором на выслеживание. Хороший вариант.
— А второй?
— «Смотрительница». Ну, понятно, я большую часть времени этим и занималась в поселении…
— Понятно. И?
Миори замолчала. Потом медленно произнесла:
— «Астокарай».
Астокарай. Я вспомнил, как она рассказывала про свой народ. Про касту помощниц, которые всю жизнь учатся служить правителям. Быть рядом, помогать, поддерживать.
— Что ты хочешь выбрать? — спросил я.
Миори посмотрела на меня. В её янтарных глазах плясали отблески костра.
— Всю жизнь меня готовили стать Астокарай. Это не просто класс. Это моё предназначение. Моя судьба. И… — она замялась. — Я не вижу варианта, при котором принесла бы больше пользы тебе и племени. Это ведь не только про танцы на балах… Это про опору для великих свершений великих кетра… Ну, ты не кетра, но мой вождь, а значит — ничем не хуже. Тут и выбирать нечего. Я должна стать той, кем хочу. И буду. Истинная Астокарай!
— Уверена?
— Да, хозяин!
Я кивнул:
— Тогда делай свой выбор. Я доверяю тебе. Стоп! Какой ещё хозяин?
Но было поздно. Она уже меня не слышала, закрыла глаза, сделала выбор. Через секунду её тело вспыхнуло мягким золотистым светом. Свет окутал её с головы до ног, потом медленно погас.
Она открыла глаза. Зрачки расширились. На губах появилась довольная улыбка.
— Что там? — спросил я.
Миори начала читать, голос дрожал от волнения:
— Класс «Астокарай» получен. У меня появилась способность: «Благословение правителя». Присутствуя рядом с правителем, я усиливаю его. Правитель получает плюс два ко всем характеристикам. Но есть нюанс… Если я не верю в своего господина, если плохо к нему отношусь, то благословение пропадает…
Я присвистнул:
— Бонус мощный, но раскрывает тебя, словно книгу, и показывает твоё отношение ко мне.
— Да. Сильная способность. И залог веры в свою Астокарай. Если я не раздаю благословение, я бесполезна. Меня можно списать и найти новую, — грустно произнесла Миори.
Ой, как будто здесь есть другие кошкодевочки или я собираюсь её подвести и разочаровать. Нашла из-за чего вздыхать…
— Есть ещё бонусы? Что-то лично для тебя?
— Пока нет. Откроются на десятом уровне, написано.
— Ну, значит, ничего не меняется. Как тебя ценил, так и буду ценить. Поздравляю! Это только начало большого пути!
Она посмотрела на меня улыбаясь:
— Спасибо! Я готова служить тебе, вождь. Надеюсь, когда-нибудь послужу и императору!
— Давай без лишнего пафоса, — смутился я. — Император — это просто титул, показывающий мой текущий статус. Важно не получить его, а заслужить и быть достойным правителем.
Миори согласилась, кивнула.
* * *
День близился к закату, когда Эйнштейн со своими помощниками всё же сумели в достаточной степени разгрызть гранит науки. Обработали, так сказать, камень мудрости.
Уведомление ещё не успело прийти, а крики гоблинов разнеслись по всему поселению, словно они победили крапиву и навсегда избавили нас от страшной угрозы.
[Технология «Обработка камня» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Силе…]
Гоблины вдруг замерли. Потом закричали с удвоенной силой, ощущая прилив сил.
Я тоже почувствовал… ничего.
— Да как эта фигня работает⁈ Дионис! Оторвись ты на секунду, а то кочерыжку свою сотрёшь! — пробормотал я.
— А ты чего ожидал? — раздался голос сбоку.
Я обернулся. Дионис стоял у виноградной лозы, разглядывая цветущие кисти.
— Ну надо же! Какие боги! Что, совесть взыграла?
— Успокойся, я пришёл не ради тебя. Сам с мозгами и соображалкой. Догадался бы уже давно, почему так. А вот виноград проверить нужно, — ответил он, не отрываясь от лозы. — Скоро поспеет. Ещё недельку подождать.
— Дионис, — сказал я твёрдо. — Почему я не получил бонус?
Бог обернулся, ухмыльнулся:
— Да хватит тебе! Бухтишь и бухтишь, как старикашка. Свои бонусы ты получишь. Позже.
— Когда?
— Когда племя перейдёт в новую эпоху, — почесал голову мой ленивый покровитель. — Изучите все технологии, и получишь все бонусы разом. Причём увеличенные. Ты не житель поселения. Ты правитель! Твоя награда придёт позже, но будет жирнее. Неужели так тяжело догадаться?
— Да как об этом можно догадаться⁈ Я же впервые на таком… мероприятии, мать его. А от этого зависит многое! Стратегия развития, ожидания, приоритеты действий…
Дионис скривился:
— Гера и то меньше бухтит… Всё, выдохни. Я ответил на твой вопрос. Лучше направь свои силы на ускорение изучения технологий. Сейчас вы слишком медленные. Даже если ты посадишь за камни сто гоблинов, ускоришься лишь в два раза. Нужно быстрее!
— Хорошо. Есть конкретные предложения, как это сделать? Я и так кучу времени потратил на обучение… Проценты и вдохновения приходят редко.
Дионис почесал затылок:
— Ну… можешь ускорить процесс более радикальным методом. Им, по сути, все пользуются. Собери отряд и дай кому-нибудь трындюлей. Подземелья зачисти, руины разграбь. Опыт, артефакты, ресурсы — что-то из этого обязательно ускорит развитие.
— То есть ты советуешь мне пойти и кого-то поколотить?
— Не просто поколотить, а сделать это так, чтобы они после этого жить без твоих наставлений не могли и стали частью твоего племени, — кивнул Дионис. — Сидя тут, потратишь целую вечность на развитие. А пойдёшь на риск — может, что-то толковое добудешь. Поищи варианты. Не может быть рядом с тобой всего одно племя. Так что хватит штаны просиживать.
— У меня уже не осталось штанов. Ты бы, кстати, тоже накинул на себя хоть что-нибудь!
— А? Ой! Ну надо же… И не планировал ведь… — Он призвал тогу и прикрыл своё естество. А затем остановился, почесал голову и пробухтел что-то в духе: «И зачем я одевался, если уже ухожу?» — Ладно, мне пора. Дела божественные, сам понимаешь. Вино само себя не выпьет, жрицы сами себя…
Фразу он не закончил, но всё с ним стало ясно и понятно. Кто о чём, а вшивый о бане. Дионис не меняется…
Я посмотрел на гоблинов. Новички продолжали страдать, понижая счастье поселения. Старички смотрели на них и веселились, повышая счастье. Баланс…
— Дмитрий, — окликнула меня Миори. — Можно на минутку?
— Давай.
Она подошла, оглянулась и негромко сказала:
— Я хотела обратить твоё внимание на новичков. Некоторые из них… особенные.
— В каком смысле?
— Видишь тех пятерых? — кивнула она на гоблинов, что отжимались, как выброшенная на берег рыба. — Длинноногие. Худые, высокие. Скорость у них на два пункта выше, чем у обычных гоблинов.
Я присмотрелся. Это были те самые шустряки, что свалили в лес, пока я дрых рано утром.
— Они хорошие бегуны, — продолжила Миори. — Но слабые и не слишком выносливые. Идеальные разведчики или курьеры. В перспективе…
— Интересно, — кивнул я. — Ещё кто-нибудь выделяется?
Миори оглянулась и показала на маленькую гоблиншу, что сидела в сторонке и глядела куда-то вдаль:
— Вон та. Коротышка. Ростом меньше метра. Ей трудно выполнять обычные задачи: до большинства вещей не дотягивается. Но Восприятие у неё семь единиц.
— Семь⁈ — поднял я бровь. — У гоблина? А какой у неё уровень?
— Всё ещё первый. Аномалия, — кивнула Миори. — Она видит очень далеко. И громко кричит. Можно сделать из неё дозорного. Пусть следит за небом и предупреждает о хищниках. Совуны же всё ещё летают над поселением.
— Дельная мысль, — согласился я. — Принято. Ещё кто?
Миори указала на гоблина с красноватой кожей, который в этот момент ругался с одним из научников:
— ТЫ ТУПОЙ! КАМЕНЬ ТАК НЕ ОБРАБАТЫВАЮТ!
— А ТЫ ВООБЩЕ МОЛЧИ! ТЫ ЖЕ НИЧЕГО НЕ ПОНИМАЕШЬ!
— НЕ ПОНИМАЮ⁈ ДА Я ТЕБЯ СЕЙЧАС ЭТИМ КАМНЕМ ПО БАШКЕ БУМКНУ!
Я вздохнул:
— И что с ним?
— Красный — супервредный тип, — пояснила Миори. — Задиристый характер, высокий Интеллект. Не ладит с научниками, обожает спорить, но зато в собирательстве — лучший. Находит ягоды там, где другие не видят. Откапывает съедобные корни, что покоятся в земле. Личинок в деревьях находит легко и быстро. Собиратели все за ним по пятам ходят, рядом с ним всегда богатая добыча.
— Предлагаешь сделать его главным по поиску и сбору?
— Да, — кивнула Миори. — И пора построить загон для личинок. Чтобы гоблины меньше бегали по лесу. И накопленные продукты начали портиться. Нужен склад и система хранения.
Я задумался. Она права. Племя растёт. Нужна организация.
— Хорошо, запускай строительство. Только максимально далеко от хижины вождя, — кивнул я. — Красного — главным по сбору всякой съедобной гадости и прочих гоблинских вкусняшек. Коротышку — в дозорные. Длинноногих приставить к охотникам, чтобы бегали с докладами при необходимости. Будем из них разведчиков делать.
— Слушаюсь, вождь, — улыбнулась Миори.
Я хлопнул в ладоши:
— ПЛЕМЯ! ТРЕНИРОВКА ОКОНЧЕНА! ОБЕД!
Гоблины радостно заверещали и побежали к котлу с едой.
Обед был… ну, так себе. Паста оказалась одной из тех, кто лазил к колодцу, приболела, осопливилась, и суп у неё выглядел подозрительным. В этот раз я не стал есть из общего котла. Обошёлся запечёнными в углях клубнями какого-то растения.
Не картошка, увы… За неё я бы прямо сейчас десяток командиров скелетов отмудохал. Эх…
А ещё было пережаренное до угольной корочки мясо. Вот его и использовал для спасения своего желудка от голода.
Я жевал жёсткое мясо, размышляя о том, как было бы хорошо найти соль, когда вдруг перед глазами вспыхнуло уведомление:
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Ваше племя зачистило первый ярус подземелья в руинах неизвестного поселения!]
[Получена 1000 единиц опыта!]
[Получена способность: «Охотник на нежить» — вы чувствуете присутствие нежити в радиусе 100 метров. Урон по нежити увеличен на 20%.]
[Получена награда: Обычная шкатулка.]
Я подавился мясом. Закашлялся. Еле продышался.
— Чего⁈ — выдохнул я, глядя на уведомления.
Тысяча опыта. Способность. Шкатулка. Неплохо!
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Но есть вопросики… Я даже близко не подходил к подземелью. Мои гоблины тоже. Это что? Получается, сдохли те скелеты, что вылезали на поверхность? Милостью Зевса они все вылезли и я получил награду за зачистку, как если бы лично спустился в то мрачное местечко?..
— Вождь! Дмитрий! — Миори прибежала, тяжело дыша. — Ты видел⁈
— Видел, — кивнул я, всё ещё ошалело глядя на уведомления.
— Это же… это же…
— Круто, да. А тебе какие уведомления пришли? — закончил я за неё и задал вопрос.
— Только одно. Про зачищенное подземелье.
— А про шкатулку, значит, не видела? — полюбопытствовал я.
— Какую шкатулку? — удивилась хвостатая и захлопала ресницами.
Ответ на её вопрос материализовался прямо передо мной. В воздухе парила моя награда из обычного дерева. Простая, без украшений. Размером с коробку для обуви.
— Хопа! Вовремя я! — раздался голос за спиной.
Я обернулся. Дионис стоял в позе гордого победителя мира. Руки сложены на груди, а ветер развевает его волосы. По красному лицу и блестящим глазам я мгновенно сделал вывод: подшофе… И когда успел? Всего час его не было! Вид облака, прикрывающего его божественную суть чуть ниже пуза, лишь гармонично дополнял эту картину.
— О великий и всемогущий! Сколько пальцев я показываю? — спросил я у него, выставляя перед собой руку с пятернёй.
— Все! — мгновенно ответил он.
Хм, и ведь прав…
— Ты, Дима, везунчик! Даже не представляешь насколько! Прикинь, на всей этой планете лишь у тебя есть покровитель, что день и ночь не спускает с тебя глаз! Другие о таком могут только мечтать!
— Напомнить тебе про встречу с Зевсом? — сухо спросил я.
Дионис отмахнулся:
— Пф-ф! Когда это было? В каменном веке? Забудь.
Я покачал головой:
— Ладно… Скажи лучше, что за система со шкатулками?
Дионис хлопнул себя по лбу.
— А ты что, не в курсе? — удивился он.
— Да откуда? — развёл я руками.
— А… Видать, забыл тебе вложить в мозги капельку своей мудрости. Не очкуй! Ща поправим!
Он взмахнул рукой. Из его ладони вылетел шар света и врезался мне в грудь.
Меня отбросило на землю. Боль. Адская, всепоглощающая боль. Будто кто-то вливает расплавленный свинец прямо в мозг.
Я корчился, вцепившись руками в землю. Перед глазами плясали искры. Информация вливалась в голову, прожигая мозг.
Подземелья. Награды. Шкатулки. Редкость предметов. Уровни сложности. Боссы.
Всё это вбивалось в мой череп, как гвозди молотком.
Через две минуты боль отступила. Я лежал на земле, тяжело дыша.
— Ты… ублюдок… — прохрипел я и вскочил.
Он точно у меня сейчас смертных лещей и чапалахов отведает!
— Сбежал, сволочь кучерявая… — огляделся я по сторонам.
Так спешил, что даже облако своё забыл… Возле него теперь гоблины столпились и пальцем тыкали, не понимая, что это такое и как оно может висеть в воздухе. Эйнштейн даже головой постучать попробовал, но проверенная временем тактика дала сбой.
— Дим! — Миори склонилась надо мной, тихо нашёптывая. — Что это было⁈
— Базовые знания… — выдохнул я, медленно садясь, — которые он забыл дать в первый раз.
Я потёр лицо руками. Виски всё ещё пульсировали. Слишком много информации зараз… Впрочем, ладно. Она полезная. Относительно…
Подземелья делятся на уровни. Каждый уровень — это группа врагов. Зачистил уровень — получил награду. Шкатулки бывают пяти типов: обычные, необычные, редкие, эпические, легендарные. Чем выше редкость — тем лучше награда. Но, само собой, и враги сильнее. Да и не в каждом подземелье может быть настолько сильный враг, чтобы в легендарках потом рассекать.
Я посмотрел на шкатулку перед собой. Простейшая. Самая базовая, обычная. И награда в ней соответствующая.
Взял её в руки. Открыл. Внутри лежали плетёные наручи. Простые, грубые. Не сказать чтобы полезные. Лучше бы мне дали топор…

Плетёные наручи
Качество: обычное
Прочность: 40/40
Броня: 10 единиц

Я вздохнул:
— Ожидаемо… Никаких особых свойств, магии или усиления характеристик.
— Что? — спросила Миори.
— Базовая экипировка, — ответил я, — которую можно и самому сделать. Шкатулка обычная — награда соответствующая.
Миори задумалась:
— Я правильно понимаю, что если открыть такую шкатулку в более поздние эпохи, то экипировка будет соответствовать? Может, имеет смысл копить шкатулки и открывать их после перехода в следующую эпоху?
Я посмотрел на неё. Это… дельная мысль.
— Миори, ты гений! — кивнул я. — Вопрос только в том, как можно массово добывать шкатулки. Дай подумать… Они выпадают в особых локациях, созданных богами. А скорее даже их помощниками. Подземелья, руины, катакомбы, древние могильники — всё, что отмечено Системой.
— Значит, нужно захватить те руины, — сказала девушка. — Пока это не сделали другие.
— Чем мы с тобой и займёмся, — кивнул я, принимая судьбоносное для племени решение. — После обеда собирай снаряжение, ищи Спартака и Ма. Шрама с охотниками оставим на защиту поселения, как только они вернутся. А сами отправимся в разведку. Пора узнать, насколько опасны руины на самом деле.
Миори выпрямилась, приложила кулак к груди:
— Слушаюсь, вождь!
Она развернулась и побежала собирать отряд.
Я посмотрел на оставшуюся шкатулку в руках. Теперь это просто сувенир и ящик для хранения всякой мелочи.
Пора идти за наградами. Пора рисковать.

Глава 2

К руинам шли не спеша и периодически залезая в какие-то дебри. Просто я пытался по дороге закрыть все тёмные пятна на карте. Оттого и добирались несколько часов, несмотря на знакомую дорогу.
Я возглавлял отряд. За сплетённым Миори поясом висел трофейный бронзовый топор с обновлённой рукояткой, в руках самодельные копьё и щит. На запястьях те самые наручи из шкатулки — лучше, чем ничего.
Миори шла следом. В руках праща, щит на спине. Её благословение пульсировало внутри меня — чувствовал себя сильнее, быстрее, зрение стало острее, запахи чётче. Плюс два ко всем характеристикам — это очень серьёзный бонус на моём уровне. И по логике он должен увеличиться, когда мы станем сильнее!
Спартак со своим четвёртым уровнем стал быстрее и ловче. Ма был на третьем, прокачал себе Выносливость и Силу.
Наш гигант по меркам гоблинов был уже близок к четвёртому уровню, так что я рассчитывал организовать ему какую-нибудь битву по пути, но не срослось. Даже змеи убирались с нашего пути в страхе.
— Вождь, — тихо позвала Миори. — А как твоя новая способность работает?
Я сосредоточился. Мысленно оценил обстановку вокруг. Никаких изменений.
— Пока не знаю, — пожал я плечами. — Появится нежить рядом — смогу оценить. Думаю, Система как-то подскажет, что рядом оживший мертвец.
— Хорошо… Просто это как магия, но Система наградила тебя такой способностью без доступа к магии. И это удивительно.
— Значит, это не магия, а системная чуйка.
Наконец-то мы добрались до руин. Я велел всем остановиться.
Мы замерли на краю подступающего к городу леса, всматриваясь в просветы между кустов и деревьев. Передо мной, как и в предыдущие разы, виднелись потрескавшиеся каменные стены, кучи валунов, бывших когда-то зданиями, башнями или чем-то ещё. Всё те же надписи в виде иероглифов на стенах, обвитые плющом постройки, провалившиеся крыши и улицы, покрытые грязью, мусором, листьями и кустарниками. Но кое-что отличалось…
Стояла мёртвая тишина. Не кричали птицы, как раньше. Не похрюкивали где-то в глубинах руин кабаны, развалившиеся на солнышке. С открытием подземелья это место стало жутковатым.
— Красиво, — прошептала Миори.
— Жутко, — добавил Спартак.
Я велел всем сидеть тихо и ждать. Я наблюдал за руинами, пытаясь понять уровень опасности, что нас поджидает внутри. В итоге ничего. Даже зайчик не пробежал, и птица не пролетела за этот час. Видел лишь одну крысу вдалеке, но это не считается. Они везде пролезут. Им что нежить, что живые — без разницы.
Мы двинулись дальше. Осторожно ступали по заросшей траве, обходя завалы. И шли так, пока не заметили одну из жертв пробуждённой нежити.
Перед нами лежал убитый олень. Он словно высох. Шкура в десятках дыр, над которыми кружат мухи.
Мы пошли дальше. Нам стали встречаться новые трупы. Кабан, крысы, птицы…
Перья оплавлены… Значит, это командир её подстрелил. Не совун, но тоже довольно крупная.
А ещё вокруг много… очень много костной муки. Ветер не смог выдуть её всю, а значит, скелетов было намного больше. Но, перед тем как пойти к нам, они проложили себе путь через живность, что выбрала эти руины своим домом.
Настоящий шок я испытал, когда мы нашли валяющегося на камне мёртвого минотавра. Его огромная туша лежала с вонзёнными в тело тремя ржавыми мечами. Огромные куски шерсти и мышц были расплавлены магией некроманта. Командир скелетов и с ним справился.
— Как скелеты убили такого большого буку?.. — выдохнул Спартак, ошарашено глядя на тушу.
— Магией. И мечами. Мы тоже такого убили, хотя у нас не было ни магии, ни мечей. Помнишь, я принёс такую голову, когда вернулся со Шрамом?
— О! Точна! Похож…
Спартак решил поднять морду минотавра, взявшись за рога, и с большим трудом справился с этой задачей. И сразу отпустил, тяжело дыша, и махнул рукой, с большим сожалением оставляя трофей на прежнем месте.
— Дынька тебя и так любит, — утешил я гоблина, чтобы не расстраивался.
— Болт ей хвост крысы принёс. Она целый час его в лачуге спасибовала. Я хочу два часа! За голову быка точно даст десять спасиб сделать! — объяснил он мне свои приоритеты.
— Что ещё за спасибы чё-то там?
— Ну, когда гоблин дарит подарок гоблину с дыньками, гоблин с дыньками делает гоблину без дынек…
— Так, давай без подробностей. Идём дальше. В тишине.
И мы двинулись в сторону центра руин.
С каждым шагом костной муки становилось больше. Местами ветер намёл её в сугробы у обломков каменных домов.
— Здесь было много скелетов. И очень многие погибли. Они пробивались отсюда к нам, — сказал я. — Вылезали из подземелья и шли напрямик. Всё убивали на пути. И их убивали. Интересно, сколько врагов не добралось до поселения?..
Мы остановились у относительно целого здания — двухэтажного дома с полуразрушенной крышей. Стены крепкие на вид, сделаны явно на совесть. Этот дом сохранился лучше всех остальных, так что для обследования я выбрал его.
— Спартак, Ма — снаружи стойте, — скомандовал я. — Вы в дозоре. Увидите что-то — дайте знать. Только не шумите.
Они кивнули, заняли позиции, а я с Миори зашёл внутрь.
В доме было темно и душно. Пахло плесенью и затхлостью. Ветер нанёс внутрь песка и земли. Местами даже росла трава, мох и лишайники.
Прошли в первую комнату. Сразу в глаза бросились разрушенная, истлевшая за годы мебель и гнездо какого-то зверя, который жил здесь раньше и никого не пускал. Повсюду осколки яиц и битая посуда. Но кое-что сохранилось…
На полу приметил мозаику. Я даже сухие ветки гнезда сдвинул, и они, как веник, расчистили грязь, показывая удивительной красоты узор и картину.
Я присел, рукой очистил кусок мозаики, чтобы получше рассмотреть, и множество мелких разноцветных камушков сложились в единую композицию.
На ней были изображены высокие, стройные фигуры гуманоидов, но не людей. На мозаике они стояли в каких-то ритуальных позах. Руки подняты к небу. Вокруг — геометрические узоры.
— Это не люди? — тихо спросила Миори.
— Да. Какая-то другая цивилизация, — кивнул я. — Жили здесь. Построили этот город. Нос, уши отличаются. Словно опухшие…
— Может, просто так нарисованы? — предположила Миори.
— Может… Но всё равно не похожи на людей.
Я встал, подошёл к стене, на которой нашёл кое-что интересное под слоем мха и плюща. Оторвал его и с улыбкой уставился на барельеф, вырезанный прямо в камне. На нём эти же носато-ушастые создания обрабатывали поля и танцевали вокруг костра.
— Куда они делись?.. — задумчиво произнесла Миори.
— Не знаю… — покачал я головой. — Пока что непонятно: это придуманная история и здесь никто на самом деле не жил или же оставшееся наследие погибшей цивилизации?
— Мне говорили… Ну, нам, перед началом, что этот мир регулярно используется для подобных турниров и здесь можно найти осколки прошлых грандиозных турниров. В любом случае им уже не помочь.
— Согласен. Давай осмотримся. Может, найдём что-то полезное для нас, чтобы наше поселение гоблинов не повторило судьбу этого города.
Миори кивнула и принялась высматривать полезности, уходя в другую комнату. Я же занялся этой. В углу лежали осколки разбитых амфор. Присмотрелся к ним. Расписаны геометрическими узорами. Особенно много было спиралей и композиций из треугольников. От изучения керамических достижений ушастоносых меня отвлекла моя Астокарай.
— Хозяин! Смотри! — крикнула она очень громко.
Я подошёл к ней, напомнил своё имя, чтобы не «хозяйничала» во всю глотку, и она кивнула, после чего выудила из-под обломков что-то маленькое. Присмотрелся. Монета. Сразу вспомнился на первом курсе лагерь с археологами, которые хвастались своими находками на месте раскопок.
Монетка была металлической, тусклой, вся в патине. Пара сантиметров в диаметре. Солидный размер…
На одной из сторон проглядывались непонятные символы, на другой было животное, но понять, какое именно, уже не представлялось возможным.
— Любопытная находка… — подкинул я монетку в руке, и она исчезла прямо в воздухе. — Не понял?
— Куда она делась? — Миори тоже была ошарашена.
А перед моими глазами всплыло уведомление:
[Найдена 1 золотая монета.]

Баланс: 1 золота

Вместе с уведомлением в голову хлынула информация. Передо мной появились не просто строки текста, а открылась новая возможность. Это системная валюта, золото, и она нужна для торговли.
Если повезёт, к нам в поселение забредёт нейтральный торговец. И принесёт с собой много полезных штук. Но, чтобы их купить, нужны либо монеты, либо товары на обмен. У нас таких пока нет. Ржавьё со склада, конечно, можно отдать. Или посох некроманта ещё. Но всё равно обмен будет неравноценным. Так что нужно искать ещё.
Монеты находятся в руинах, подземельях, и много где ещё. Главное, чтобы повезло их найти. Или их можно делать самим, если обнаружим крайне редкое месторождение драгоценных металлов и дойдём до чеканки. Ой, нескоро это будет, конечно…
Я выдохнул, переваривая информацию. Кажется, у нас назревает экономическая революция.
— Миори, — сказал я медленно. — Это не просто монета, это часть экономики нашего мира. Могут прийти торговцы, и у них можно будет что-нибудь купить за такие монеты. Короче, это системная валюта. Продолжаем поиск. Нам понадобится много денег.
— Поняла! Буду смотреть внимательнее!
И мы бросились рыться в обломках.
За полчаса нашли ещё пять монет. Каждая исчезала при касании, добавляясь на счёт.

Баланс: 6 золота

Вскоре я поменял гоблинов и Миори местами. Не знаю, как они это делают, но гоблины в поиске монет были даже со своей наблюдательностью и Восприятием эффективнее меня. Видимо, им помогал опыт добычи личинок… Спартак нашёл три монеты под обвалившейся балкой. Ма — две в соседней комнате — там же, где я уже смотрел, среди разбитых кувшинов.
Мы обыскали весь дом. Несколько раз перерыли каждый угол. Итого: шестнадцать золотых.

Баланс: 16 золота

Но, видимо, на этом всё. Нужно искать новую точку для поисков.
— Дальше, — скомандовал я. — Проверим соседние дома.
Мы вышли на улицу. Я посмотрел на Миори. Она странно себя вела: припала к камням и высматривала кого-то вдалеке.
— Дима, — прошептала она. — Там кто-то есть.
Я сразу сказал гоблинам не визжать и подбежал к ней, сжимая топор.
— Где?
Она показала вглубь руин:
— Вон там. Здоровые, вооружены…
Я мысленно выругался. Это были не гоблины. Не скелеты. И даже не минотавры. Сразу узнал их фигуры. Орки! Настоящие, мать его, орки! Ну почему не гоблины, гремлины или троглодиты на худой конец? Зачем мне под боком такие брутальные ребята⁈
— Возвращаемся, — решил я. — Осторожно. Без шума.
Мы пригнулись, двинулись к выходу из развалин. И чуть не нарвались на ещё один отряд. Два орка стояли у входа, через который мы зашли в руины.
Мы спрятались за камнями, и я смог их детально рассмотреть. Здоровенные детины, ростом каждый с полтора-два гоблина. Меня выше на голову, а то и на две. Такая же напрягающая глаза зелёная кожа, как у гоблинов. А ещё выпирающие клыки. Мускулы — каждый культурист о таких мечтает. У одного каменный топор в руке, у второго — дубина. На бёдрах повязки из шкуры какого-то несчастного животного. И на этом вся экипировка заканчивается.
Примитивные, как и мы.
Я сосредоточился и посмотрел на них внимательно, оценивающе.

Орк-разведчик (ур. 3)
Орк-воин (ур. 4)

Хм… Если мне показывают их специализацию, значит, это не как мои гоблины, подданные избранного в турнире, а нейтралы. Иначе мне бы ничего не выдали дополнительно… Только уровень.
И уровни какие-то мелкие… Хотя, глядя на эти ручищи, я как-то не верю, что они слабее меня.
Орки покрутились, почесали пузо и отправились в центр поселения, пройдя прямо возле нас. Ма даже дышать перестал, прикинулся статуей.
Я велел всем оставаться здесь и сам осторожно прошёл следом за орками. Захотелось понаблюдать за ними. Увидев их массивные тела и низкие уровни, я почему-то был уверен на сто процентов, что в случае чего без проблем убегу. И я не пожалел о том, что отправился за ними…
Совсем недалеко от того места, где мы заприметили орков в первый раз, была площадь, посреди которой находилась огромная дыра. Даже больше, чем наш колодец. И там сработала моя способность. Из дыры в мою сторону несло мертвечиной, смрадом нежити, и я сразу понял, что это спуск в подземелье.
Я покрепче сжал топор и, видя, как орки с интересом заглядывают в подземелье и шумят, понял одну простую истину: скоро здесь начнётся битва.
Мертвецы тоже не сидели в своей норе и двинулись навстречу бросившим вызов зеленокожим. Они поднимались наверх. Я каким-то образом ощущал каждый их шаг. Это было не очень приятное чувство. Но теперь я понял, как работает моя способность.
Недолго думая, вернулся к своим бойцам. Велел им идти за мной и укрыться поближе к полю боя. В том самом доме, что мы успешно обчистили. Миори со своей ловкостью и пращой сможет забраться на остатки крыши и вести обстрел врагов, если понадобится.
Я вернулся к центру руин и посмотрел на обстановку. Девять орков с радостью метелили трёх слегка уступающих им в росте, опухших, гниющих умертвий.
[Обнаружена угроза: Умертвие. Уровень 8.]
Я внимательно осмотрел предстоящих противников. По большей части следил за умертвиями, ведь они куда выше уровнем. В меньшей за орками, хоть они и казались мне более перспективными… А вот союзниками или врагами — покажет время.
Глаза умертвий светились тусклым зелёным светом, как и у скелетов. А значит, источник их силы тот же. Наверняка где-то в подземелье сидит более сильная версия некроманта, дающая им псевдожизнь и команды.
Глянул на других мертвецов. Седьмой и девятый уровень…
Оркам было весело сражаться с ними. Но это только пока… Скоро нежити станет в десятки раз больше. Я чувствую, как они медленно поднимаются наверх. Сотни мертвецов бредут вперёд на зов битвы!
И у меня тоже зачесались кулаки… Это же сколько опыта выбирается наверх⁈
Ну, Дионис, держи меня. Зевс — спасибо за подгончик! Я обязательно оставлю тебе отзыв за твои божественные хитрости по окончании турнира.
Наблюдения за жителями подземелья дали пищу для размышлений. Двигаются они медленно и строго к ближайшим живым существам. Весят… Ну, навскидку, как я. Многие обмотаны то ли суперпрочной туалетной бумагой, то ли бинтами. Предположу, что второй вариант правильный. Что несколько сбивает с толку, так это срезанные у них уши и носы. Словно те, кто их закопал, не хотел, чтобы нашедшие узнали в них жителей некогда славного города.
В первой волне было три умертвия. Дальше появилось ещё два. Затем ещё четверо и один опоздун вслед за ними.
Орки задорно кромсали их, обрушивая удар за ударом. Боевой клич оглушал, эхом разносился по мёртвому городу. Их счастье от битвы было видно невооружённым взглядом. Даже рычащих мертвецов они перекрикивали.
Топоры и дубины с огромной силой падали на тела умертвий, сбивая тех с ног, ломая им кости. Но те в ответ махались когтями, пытались укусить. И что-то мне подсказывало, что лучше им не подставляться… Шанс того, что они занесут своими царапками и укусами заразу, где-то в районе ста процентов.
Несколько напрягало то, что умертвия очень хорошо держат удар. Скелеты от таких мощных ударов уже бы давно в муку превратились. А этим… пока ноги, руки не отрубишь, головы не проломишь, хоть бы хны. Всё порыкивали, угрожая живым расправой…
Умертвия то сдыхали, оставаясь просто куском протухшего мяса на земле, то пополняли свои ряды подкреплением. Первый боевой задор орков начал иссякать вместе с их выносливостью. Убили каждый по одному или двум умертвиям… А там ещё столько же вылезло. И ещё в несколько раз больше лезет на поверхность. Как бы мне воспользоваться ситуацией?..
Сперва не хотелось лезть вперёд, так как не знал, на что способны твари из подземелья и орки. А теперь не хочу лезть из-за того, что одних сложно убить, а вторые меня прикончат одним ударом…
Среди умертвий тоже хватало сильных бойцов. Один схватил орка за кисть и потянул на себя, заваливая здоровяка на землю.
Орк дёрнулся, вырвался, но поцарапался. Теперь стало даже интересно, как это повлияет на орка.
Минуту спустя громила уже стоял сам не свой. Как в бреду шатался. Остальные тоже устали, но хотя бы не дёргались как припадочные. А этот… потерял равновесие, прокатился по земле и свалился в дыру посреди площади. Минус один…
Командир орков начал отступать, приказывая зеленошкурым следовать за ним. Но смерть собрата лишь раззадорила остальных, и они не особо-то слушали его. Командир одёрнул одного, но тот отмахнулся, толкнул и вернулся в бой.
— У-у-у-у… А дисциплинка-то хромает… — отметил я.
На поверхность выбралась ещё одна большая группа умертвий. Орков стали зажимать в полукольцо. Всё чаще выдёргивали их. Цепляли, роняли на землю. Возможно, вскоре от орков ничего не останется… Самое время вмешаться! По крайней мере у одного из них хватает мозгов, чтобы понять, к чему всё идёт.
Я вылез из укрытия, сжал топор и щит в руках. Взял разбег. Всегда мечтал так сделать…
— ЗИС! ИС! СПАРТА-А-А-А! — с разбега я мощно пнул умертвие перед собой.
Мертвяк врезался ещё в одного, и они оба свалились в дыру.

Глава 3

Орки обернулись на мой вопль, и командир уставился на меня с таким видом, будто увидел призрак. Его маленькие глаза расширились, рот оскалился. И было непонятно, угрожает он или удивляется. Ставлю на то, что и то и другое.
Остальные застыли с топорами наготове, не понимая, что происходит и кто этот безумный коротышка, который орёт какую-то чушь и лезет в бой. Умертвия тоже среагировали. Трое ближайших развернулись ко мне, протягивая гниющие руки с почерневшими когтями.
Я не стал ждать, пока они дотянутся, и сам рванулся вперёд, размахивая топором. Первый удар пришёлся по руке ближайшего мертвеца. Бронзовое лезвие вошло глубоко, кость хрустнула, и рука повисла на лоскуте кожи. Фе… Ну и жуть!
Второй удар я нанёс щитом в грудь, отталкивая тварь назад, к самому краю дыры. Монстрюга пошатнулась, попятилась, махая оставшейся рукой, и рухнула вниз с протяжным воем.
— Вали уже! — толкнул я топором другого и отскочил от рывка его соседа. А затем от ещё одного. И ещё…
Вот ведь возбудились при моём приближении!
— Пошли прочь, извращуги дохлые!
Сообщения о получении опыта я не получил. А значит, сталкивание в проход подземелья не убивает их окончательно. Но главное, что они падают и временно выбывают из боя.
Хорошая новость: не надо рубить каждого на куски. Плохая новость: они наверняка вылезут обратно… Просто не сейчас.
Умертвие полезло на меня слева, двигаясь с тупой целеустремлённостью. Я блокировал удар лапы щитом, почувствовал, как когти скребут по плетёным прутьям, развернулся и пнул тварь в колено изо всех сил. Болезненно хрустнул сустав. В костях явно дефицит кальция. Надо было на молоко налегать, а не тянуть свои дряблые руки к избранному самого Диониса!
Нога дохляка обломилась, и тот осел на землю. Я ударил щитом в морду, отбрасывая тварюгу назад. Ещё пинок, и очередной мертвяк полетел в дыру, беспомощно взмахнув руками.
Орки, видя мои действия, кажется, обрели просветление. Командир заорал что-то гортанное на своём языке — каждое слово звучало как рык дикого зверя — и показал на дыру широким жестом. Рядовые закивали, их лица расплылись в диких ухмылках.
Забавно… Когда он приказывал им отступить, они его игнорировали. Стоило дать указание драться, но чуток по-другому, так сразу закивали клыкастыми мордами. Началась координированная работа. Я с удивлением отметил, насколько быстро они схватили тактику. И насколько они сильны… Одним пинком скидывают мертвяков обратно в подземелье. Они даже зачатки командной работы проявили!
Пока я отступал, простукивая топориком коленки своим «пациентам», словно заботливый доктор, один орк схватил умертвие за руку и произвёл удушающий захват. Я сперва подумал, что он чокнутый. Смысл душить мертвеца? Но тут в дело включился второй и от души заехал врагу по одному колену, затем по второму.
Первый орк развернулся, взял монстра за голову и волосы и швырнул через себя прямо в яму. Бонусом снёс ещё двух тварей, которые только вылезли.
Сколько в нём силы-то? Десять? Пятнадцать? Я тоже так хочу нежить раскидывать!
Работали орки слаженно, без лишних слов. Видимо, у них был опыт совместных боёв. Я пристроился к ним, прикрывая правый фланг. И когда умертвие полезло на меня справа, орк-воин врезал ему топором по спине. Удар был такой силы, что лезвие прошло насквозь, и наружу хлынула чёрная жижа. Тварь споткнулась: я добавил твари топором по ноге. Орк натурально стряхнул мертвяка со своего оружия и, схватив за ногу, отправил его в полёт.
Командир орков кивнул мне, и я кивнул в ответ. Без слов. И так понятно: мы как минимум временные союзники против общего врага. В его взгляде читалось уважение, пусть и осторожное. Видимо, не каждый день маленький человечек врывается в бой с криком и начинает пинать мертвецов в яму.
Интересно: он просто рождённый по воле божественной Системы орк или избранный, которого пригнал кто-то из богов? Дионис вроде говорил, что конкурентов в этом регионе у меня не должно быть.
Мы продолжали методично сражаться, экономя силы. Иногда удавалось убить мертвяков до того, как они отправлялись в полёт. И всё же орки даже трупы на всякий случай швыряли вниз…
Я стал получать опыт. Улыбнулся. Но всё пошло прахом всего спустя минуту…
Выдохлись орки. Стали ошибаться. Пытаясь быстренько скинуть нежить, они пропускали удары, царапины и постепенно превращались не в бойцов, а в обузу.
Орки без сил пёрли вперёд, где-то оставив свой рассудок. Они не умерли, но были очень близки к этому. А зелий здоровья я что-то на их поясах не заметил. Как и самих поясов…
Давление вновь выросло. Мертвецов становилось всё больше. Из дыры полезла новая волна. Сначала десять, потом пятнадцать и двадцать тварей. Мы перестали успевать.
Я чувствовал их приближение своей способностью. Каждый шаг отдавался в голове. Это было похоже на топот маленьких ножек в соседней комнате. Сотни мертвецов поднимались наверх, привлечённые звуком битвы и запахом живой плоти.
Один орк замешкался, отвлёкся на секунду, и умертвие вцепилось ему в плечо когтями, впиваясь глубоко в плоть. Ещё один раненый… А значит, минута-две — и он станет бесполезен.
Командир тоже это понял и стал кричать на своих подчинённых. Но авторитета у него, видимо, недостаток. Раненый заорал от боли — гортанный, животный вопль. Орк попытался вырваться, дёргая плечом, но второе умертвие уже схватило его за ногу почерневшими пальцами.
Я рванул к нему, преодолел три метра в прыжке, врезал топором по руке первого мертвеца, и та отвалилась, брызнув чёрной жижей. Критический удар, что ли, случился?
Орк освободился, рубанул топором по голове второго, вложив в удар всю свою ярость. Череп раскололся с мерзким хрустом, и тварь осела, дёргаясь.
Орк посмотрел на меня. Его маленькие глазки округлились от удивления, и он кивнул — знак благодарности. Но на плече уже кровоточили три глубокие царапины, края ран почернели.
Он бросился в бой, уже понимая, что его вскоре ждёт смерть. Мы оба видели, как это работает.
Через минуту его начало трясти, зрачки расширились до предела, глаза помутнели и приобрели безумный блеск. Он пошатнулся, словно пьяный, выронил топор, который со звоном упал на камни, и начал бормотать что-то на своём языке — бессвязные слова, лишённые смысла.
Яд, зараза… Что-то из когтей умертвий действовало быстро и беспощадно. Это не просто отравление. Это что-то магическое, разрушающее разум.
Командир заорал вновь, призывая остальных отступить, и в его голосе смешались ярость и отчаяние. Он схватил шатающегося соплеменника за шкирку своей лапой, оттащил его в сторону и бросил на землю у развалин, подальше от боя. Очередной бесполезный мешок с костями…
Орк лежал, дёргаясь в конвульсиях. Изо рта шла пена, глаза закатились. Мёртв он или нет — непонятно. Но из боя выбыл однозначно.
Схожая судьба ожидала ещё двух орков. Не прошло и двух минут, как очередной зеленошкурый оказался укушен за ногу. Я надеюсь, они не восстанут как зомби и не атакуют нас в спину…
Из девяти могучих воинов осталось четыре боеспособных. Четверо отравленных валялись в стороне, один улетел в подземелье. А умертвий всё прибывало, словно им нет конца. В отличие от наших сил…
Я тоже выдохся. Ведь скакал из стороны в сторону, отступал шаг за шагом, прикрывая щитом удары, каждый из которых отдавался болью в руках. Я уже махал топором на автомате, рубя руки, ноги и головы. Включились инстинкты, «Ближний бой» отрабатывал на максимум. Но тварей было слишком много… С каждой секундой я понимал, что мы проигрываем эту битву на истощение.
Одно умертвие прорвалось справа, пользуясь тем, что я отбивал атаку слева, и вцепилось мне в запястье когтями. Я дёрнулся, пытаясь вырваться, и почувствовал, как острые когти скребут по плетёным наручам, оставляя глубокие борозды в прутьях. Но не пробили. Я выскользнул, ударил наотмашь и отпрыгнул назад.
Вот уж не думал, что они спасут мне жизнь… Без этих дрянных наручей меня бы уже трясло от яда.
Орки осознали, что дальше будет только хуже. Не командир, а те, что упрямо лезли в драку. И наконец-то перестали перечить его словам. Я тяжело дышал, руки горели от усталости. Щит весил как чугунная сковородка, топор затупился.
Орки отступили к раненым, но это было бесполезно. Их сейчас не спасти. Для них это финал. Трагический, но какой есть.
Из дыры раздался новый звук. Это был не вой, не рычание, а скрежет металла о камень. Методичный и зловещий.
Я сфокусировал взгляд на крае подземелья и тяжело вздохнул. Оттуда, как из чёрной пасти ада, вылезал если не босс второго яруса, то явно его заместитель. Огромный, медленный и жуткий. Минотавр… Но сдохший и чьей-то волей воскрешённый.
Да что б вас!.. Мне и с обычным проблем хватило, а тут ещё и оживший труп. Причём выглядит он лучше остальных мертвяков! Явно свеженький… С кожаными доспехами и металлическими пластинами на груди и юбке. В древнем мире, я смотрю, все тащатся от килтов… Хотя ничего удивительного. Штаны ведь ещё не изобрели.
Рост под три метра. Может, больше. Сложно сказать точно: эта тварюга ещё наполовину в дыре. Чёрт, у него даже шлем без забрала есть!
В глазницах горел красный свет, более яркий и злобный, чем у обычных умертвий. В руках, к моему удивлению, не топор, а двуручный каменный молот. Таким шпалы в землю вгонять можно… Весит, наверно, как Карамелька. Хотя нет. Явно больше.
[Обнаружена угроза: Страж подземелья. Уровень 10.]
О как! У него ещё и уровень выше, чем у остальных! Это как у командира скелетов, только этот выглядит куда опаснее. Он больше, сильнее. И экипировка у него лучше. А если он ещё и маг…
Страж ударил молотом о землю, и я понял: не маг. Но что-то магическое в этой твари есть.
Каменная площадь затряслась от удара, земля затрещала, мелкие булыжники подлетели! Умертвия замерли, а потом расступились, освобождая путь своему повелителю. Отступили к краям площади, как послушные солдаты.
Тварь медленно повернула голову и посмотрела на нас, оценивая добычу. Подняла молот и пошла вперёд. От тяжёлых шагов разносился гул, доспехи лязгали. Орки попятились. Командир сжал топор, и я увидел страх разумного существа в его глазах.
Я сплюнул на землю, быстро прикидывая шансы. Десятый уровень против моего шестого… И благословение Миори тут не спасёт. Была бы битва один на один, где я свеженький… Но и то не рискнул бы.
Как там пастор в фильме говорил?..
Я посмотрел на орка и, понимая, что он, скорее всего, разделяет моё мнение и поймёт мой поступок, произнёс:
— Ну на хрен, я сваливаю.
Страж за эти пару секунд ускорился и совершил рывок на своих копытах. Замахнулся молотом и обрушил его на землю в центр нашего строя. Мы вовремя отпрыгнули в разные стороны. Я влево, орки назад или вправо.
На этом наша славная битва закончилась. Началось полноценное стремительное наступление назад, в сторону тыла. Умертвия последовали за своим командиром, а он, сволочь такая, выбирая между мясистыми, сочными орками и мной выбрал, естественно, самого жилистого!
— Да отвали! Я костлявый! Ты же подавишься! — кричал я, но минотавр меня не слушал. И что обиднее всего — не отставал!
Так, стратег… Давай, включай голову и думай! Вести эту толпу к гоблинам и Миори — глупость. Оторваться от бычары не получится, если бежать по прямой. Нужно использовать местность…
Я рванул вперёд на полной скорости, уводя минотавра за собой. Умертвия в итоге отстали и остались возле выхода из подземелья. Их там привлекли погибшие орки. От четвёрки выживших зеленошкурых уже не было ни слуху ни духу.
Я повёл громилу по кругу, пытаясь сохранить остатки выносливости и не сбить дыхание. А ещё желательно не споткну…
— Да что ты будешь делать… — восстановил я равновесие, кувыркнувшись через голову и сломав щит.
Выбросил щит. Так будет легче… Топор… Тяжёлый, зараза… Вот тут, возле статуи с толстой тёткой оставлю…
«Дзынь».
Бежать сразу стало легче. А желание жить добавило сил и скорости.
Я заложил очередной вираж. Вроде оторвался…
«БАМ!»
Здоровяк проломил нагромождение хлама — истлевшую деревянную постройку и кусты, что разрослись вокруг неё — и вновь появился у меня за спиной.
Оказывается, я могу бежать ещё быстрее!
Закладывал очередной вираж, надеясь на то, что я не ошибся в своих прогнозах. Ведь я выбегал прямо на главную площадь с ямой.
Чуйка подсказывала, что практически все, кто хотел, из подземелья уже вылезли. И основная масса тухлобойцов сейчас окружила погибших. Вряд ли они там за души орков молитвы читают… Но раз они так увлечены — это мой шанс!
Выбежал на длинную прямую улицу с кучей препятствий и убедился, что я прав!
В спину дышал здоровяк. Я затылком ощутил опасность и резко двинулся вправо. Молот рухнул, раскалывая камень на дороге.
Здоровяк фыркнул, закрутился, пытаясь сохранить равновесие, остановился. А я уже оторвался метров на тридцать и выбежал на площадь. Умертвия заметили меня и выдвинулись мне навстречу.
Словно гонщик «Формулы-1», я пробежал мимо них, успевая просочиться между ямой и стадом фанатов. Они устремились за мной, но… медленно. В отличие от решившего наверстать упущенное здоровяка. Он ускорился на прямой так, что я просто слышал, как он врезается в умертвия, давит их или скидывает обратно в подземелье.
Ручеёк опыта возобновился… Мне засчитывали это за победу. Кайф!..
[Убито «Умертвие». Получено 75 единиц опыта.]

Уровень:
6 [2899/3200]

Маловато будет… Маловато. А значит, нужно повторить!
Я зашёл на второй круг, следуя уже знакомому маршруту. Где мог — среза́л, где надо — экономил силы. Лёгкие разрывались, боль сводила с ума. Но подыхать в объятьях бешеной дохлой коровы вообще не хотелось.
Выбежал на финишную прямую, имея солидную дистанцию в двадцать метров… Но, Зевс меня подери, как же тяжело давался каждый метр…
Я бежал дальше, ощущая, что к выходу подходит очередная волна умертвий, а помятая, но вполне себе живая волна с другой стороны уже закончила автограф-сессию с орками.
Перед глазами всё плыло, я просто бежал вперёд и последние метры прорывался уже через толпу, пытаясь увернуться от их обнимашек. Один ублюдок вцепился в мою руку, и мы вместе рухнули на землю.
Я перекатился, и тварь отпустила меня. Вскочил и пнул мертвяку ногой по морде, а потом с ужасом посмотрел на бычару и приближающихся умертвий.
Был уверен, что всё, закончилась моя песенка. Добегался. Но из подземелья вылез ещё один страж. Такой же урод. Даже похуже… Увидев меня, он тоже поспешил ко мне и — стал на пути первого.
Я словно за столкновением двух фур наблюдал… Бычары прокатились вперёд, давя и скидывая в пропасть кучу умертвий.
Я отполз назад, наблюдая, как первого минотавра уносит к краю ямы и он пытается затормозить, хватаясь руками за других умертвий. Так и свалился в дыру, утаскивая дохляков за собой.
[Убито «Умертвие». Получено 100 единиц опыта.]
…
[Убито «Умертвие». Получено 75 единиц опыта.]
[Убито «Умертвие». Получено 50 единиц опыта.]
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы достигли 7 уровня!]
[Доступно 3 очка характеристик. Распределите их.]
[Убито «Умертвие». Получено 50 единиц опыта.]
[Убит «Страж подземелья». Получено 150 единиц опыта.]

Уровень: 7
[249/6400]

— ДИМА! ДЕРЖИСЬ!
— ВО-О-О-О-О-О-О-ЖДЬ!
— МА-А-А-А-А-А!
О, а вот и кавалерия скачет… Стоп! Какого чёрта они выперлись⁈
Я вскочил, ощущая, как меня накрывает волной силы и свежести. Открылось не знаю уже какое по счёту дыхание, и я рванул в сторону своих безбашенных подчинённых.
— Назад! Обратно! К укрытию! — прокричал я, на ходу закинул Миори на плечо, засунул Спартака под мышку и дал дёру.
— Ма? А я?
— А ты сам! — рявкнул я и на ходу распределил очки в Скорость, Выносливость и Живучесть.
Собственно, что меня спасло сейчас, то я и прокачал. Мне нравится оставаться живым, так незачем изменять этой славной традиции!
Среди умертвий началась суматоха. Кто-то пытался за нами гнаться, но масштаб ДТП был слишком большим, количество покалеченных не сосчитать. Мы ушли с улицы, ведущей к подземелью, и свернули к своему убежищу.
— Вы чего выперлись⁈ — не сдержал я эмоций и накричал на своих несчастных.
— Так там орки пришли! — ответила Миори.
— Орки? Сейчас разберёмся!
— Поставь меня! Может, я сама могу бежать.
— Да, вождь… Ты меня тащишь. Я уже всю жопу отбил… — согласился с Миори Спартак.
— О, блин. И впрямь…
Я отпустил их, завернул в сторону дома и увидел четыре накачанные зелёные орочьи задницы, что лежали на камнях и смотрели из укрытия за ситуацией на площади.
На моё появление они отреагировали синхронным поворотом головы и широко раскрытыми от удивления глазами. Их командир поднялся, поправил накидку на поясе и спрыгнул вниз, подошёл поближе ко мне. Он молча и сурово сверлил меня взглядом. Я же с вызовом смотрел на него, медленно начиная паниковать от осознания того, что топор-то я оставил у статуи где-то посреди руин…
Орк медленно поднял кулаки к своему лицу.
«Неужели хочет драться?»
Его большие пальцы выстрелили вверх, а клыкастую морду украсила не менее зубастая улыбка.
— Ы-ы-ы! — показывал он мне «класс» сразу двумя руками.
Я, мягко говоря, удивился. А потом он и вовсе добил меня:
— Ни фига ты их уделал! Красава, хоть и дрыщ!
Могучая орочья лапа хлопнула меня по плечу так, что кости захрустели.
— Меня Орочи зовут! А тебя?
— Охренеть!..
— Рад знакомству, Охренеть!

Глава 4

Орочья лапа всё ещё давила на моё плечо, показывая, насколько сурова и тяжела возможность подружиться с орком. Весит килограмм десять, не меньше.
— Меня не Охренеть зовут, — выдавил я, аккуратно освобождаясь от его хватки. — Дмитрий. Рад знакомству.
— Дмит-рий, — повторил орк, к моему удивлению, с первого раза. — Хорошее имя. А я Орочи. И тоже рад знакомству, Дмитрий. Ты какой расы? Смешной такой…
— Человек. А ты орк, верно?
— Приятно знать, что о великих орках в курсе даже вдали от нашего мира!
Он улыбался во время разговора, а я удивлялся, насколько легко и непринуждённо он поддерживает беседу. Ещё и язык его — чистый и понятный, без всяких этих «гра», «ва», «хумансы украли мой топор, моя убить хумансов»! Или что они там у наших творцов любят говорить?..
Речь Орочи сильно отличалась от речи его орков, которые чесали репу, не понимая ни слова. А значит, он не просто командир отряда — он, как и я, избранный. И Система между нами не делает барьера ради возможности контакта. Осталось только понять: он мой официальный противник или так, непризнанный герой?
Я представил моих гоблинов и Астокарай. Орочи заметил, что они на меня не похожи, а я кивнул и сказал, мол, у нас формируется разношёрстное, межвидовое племя. Он удивился, что так, оказывается, можно. Начал размышлять о чём-то, умничать, сыпать фразами, которые даже я, человек с высшим образованием, с трудом понимал. Что-то про оркустологию, где не допускались подобные видовые смешения на раннем этапе развития общества. Я многозначительно покивал, подакал, якобы согласен и будто бы понимаю его.
Наконец-то у него закончилось дыхание, и он на секунду прервался, чем я и воспользовался.
— Твои ребята в порядке? — спросил я.
Он внезапно опомнился и представил трёх выживших орков.
— Живы, здоровы, даже не укушены. А потому имеют высокие перспективы своевременного взятия уровня и повышения столь прискорбно низкого значения Интеллекта, что ограничивает мои возможности управления ими… — вздохнул Орочи.
— Вас сперва девять было? Многие погибли… Большие потери для вашего племени? — Я задавал вопросы, словно ведущий расследование журналист.
— Верно, — коротко кивнул Орочи. — Я взял всех воинов. Лишь великолепные в своей первобытности и отказе от традиционных норм морали и этики орчихи, не признающие одежду, остались дома. Эх… Сейчас бы к ним, упасть в их сильные и страстные объятья… Но мой разум твердит, что я обязан использовать каждый шанс для усиления собственного племени.
Я кивнул. Тяжёлые потери. И стандартные для древнего мира проблемы. У меня тоже от гоблинской фертильности опали листья со всех кустов вокруг поселения.
— Я так понимаю, раз мы с тобой столь свободно общаемся, ты тоже избранный? — напрямую спросил я.
Орочи усмехнулся:
— Увы и ах, мой белокожий друг. Нет. Я, как бы это выразиться… Свободный герой. Призванный на поле боя, но оказавшийся бесполезным. Во время отбора я был назначен на должность советника по коммуникациям и социальному развитию орочьих племён нашего Кхана, но, увы, в этот раз всё отличается, и Система не позволила объединяться. Один орк — одно племя. И всего сто избранных.
Я хотел было задать вопрос, но он, видимо, понял, что я начинаю говорить, когда он замолкает, поэтому перестал делать паузы и быстро вдыхал воздух прямо посреди предложений:
— А нас было почти пять сотен. По совершенно непонятной идиотской причине меня не наделили полномочиями правителя, а отправили ковать собственную судьбу этими изящными руками! А ведь у меня два образования! Я философ и инженер осадных орудий! Под моим командованием падут крепости древнего мира, и воины сплотятся вокруг величайшей доктрины орочьего бытия! Тем более я честно прослужил в армии десять лет, был дирижёром роты барабанщиков! Знаю практически всё о военном искусстве! Только представь картину: величественные требушеты уничтожают вражеские стены в едином ударном ритме! Но, спасибо Системе, хотя бы она дала мне шанс проявить себя. Я докажу, что способен управлять этим необразованным стадом!
Он присел на обломок стены:
— Вот так вот защищаешь диссертации, получаешь престижные награды, становишься лауреатом премии «Золотой топор», а как дело доходит до жизненно важных решений, они выбирают не тебя, признанного учёного, а какого-то чемпиона мира по кулачному бою или сече топорами… Весьма обидно! Хотя теперь я их немного понимаю…
Сейчас, когда настало время действовать, я на собственном примере осознал, насколько тяжело управлять сильными, физически одарёнными, но тупыми сородичами. Дикие, своенравные, никакой дисциплины. И вот итог! Половина боеспособного племени полегло! А у вас какие потери?
— Никаких. По крайней мере сейчас. Топор свой потерял, пока бегал… Надо бы вернуть. А так полный порядок. Нужно добить остальных умертвий, — ответил я и только было открыл рот, чтобы продолжить, как он сразу же перебил.
Нет, ну этого болтуна явно не из-за его образования не взяли избранным. Он же трындит без остановки! Никакой выдержки не хватит слушать его. Даже божественной.
— Удивительно! Вам очень повезло. Но предложение ваше, господин Дмитрий, попахивает абсурдом. Сами посудите, какими силами мы располагаем, какие силы противника, его численность и опасность сражения в ближнем бою. Самый удобный момент, когда мы были в большинстве у края входа в подземелье, а они лезли мелкими группами, увы, упустили. Так что я рекомендовал бы вам забыть об этой глупости, вернуть свой топор и… Что, вы со мной не согласны? — отреагировал он на то, как я качаю головой с недовольным видом.
— У меня есть план. Вопрос лишь в том, хочешь ли ты прокачать себя и своих орков. Так-то могу справиться и своими силами.
Он хмыкнул, схватился за подбородок, вытащил откуда-то из-под своей набедренной повязки маленькие очки и надел их.
— Должен признать, вы меня заинтриговали. Какой у вас план?
— Для начала — не лезть напролом, подобно дикарям, а наблюдать и искать слабые места умертвий и стражей, — ответил я. — Большего пока и не требуется. Незачем что-то усложнять.
Миори подняла руку, привлекая внимание всех вокруг, и я не дал орку сказать ни слова. Нет, мне, конечно, охота получить новые знания и лучше понять орков, но не сейчас же! Всему своё время. У нас тут враг на горизонте. Кто знает… может, пока клыкастый трындит, умертвия берут нас в кольцо?
— Давай, Миори, ты моя помощница и сторонний аналитик. У тебя светлая голова, я тебя слушаю.
— Камни, — коротко ответила девушка. Орк попросил кошкодевочку быть чуть более конкретной. — Я стреляла пращой, когда на вождя нападали. Умертвия отвлекались на звук, но ненадолго. Меня ни разу не заметили. Когда Дмитрий выбежал на улицу и пронёсся между толпой умертвий и входом в подземелье, ближайшие враги реагировали на него на расстоянии примерно в пятнадцать или двадцать метров. Я бы назвала это зоной восприятия. Подготовив серию ловушек и бросая камни, мы можем вытащить часть из них на удобную для нас территорию и уничтожить совместной атакой. И повторять так, пока они не закончатся. Проблема лишь в стражах: они быстрее, сильнее и крепче.
— Откуда у тебя такая уверенность, что это сработает? — уточнил у неё Орочи.
— Я уже всё проверила, пока вы болтали. Вон там тройка умертвий стоит отдельно, за углом. Я вывела их, метко бросив десяток камней.
— Получалось убивать их из пращи? — уточнил я.
— Нет. Статус практически не изменился в цветовой палитре. Как был зелёный, так и остался. Лишь чуть сменил оттенок после попадания.
— В данном случае я бы рекомендовал перейти на луки. Пронзающий эффект по мёртвой плоти поможет добиться блокировки работы мышечного каркаса умертвий и снизит их мобильность и риск получения ранений в ближнем бою. Только вот я понятия не имею, как их изготавливать.
— В принципе, я могу их сделать. Главное — найти тетиву.
— Действительно можете? Прекрасно! Тетиву оставьте мне. Я знаком с одним древним методом производства тонкой и прочной верёвки. Недолговечной, правда… Но это вполне рабочий инструмент! Тут у руин как раз растёт подходящее дерево, — обрадовал меня Орочи.
Ну, вот и появился план. Касательно минотавров, бегающих за приличными людьми… Есть у меня одна идейка. Нужно только хорошо осмотреть руины.
Следующие часа три мы готовились к битве. Когда закончили, до заката оставался всего час, а значит, внести свою лепту в уничтожение тварей нам нужно прямо сейчас. Я не планировал торчать ночью в руинах.
Орочи не знал, что такое боевая тишина, и продолжал болтать, постоянно отвлекая. Я бы тоже такого своим избранным не назначил. Но свою часть работы он тем не менее сделал.
Я готовил основу для луков, Миори — стрелы, орк — тетиву из коры какого-то эластичного, склизкого дерева. Попутно мы успели пофилософствовать об управлении племенем.
— Я пытаюсь апеллировать к разуму. Но у них его нет в достаточном количестве. Они не понимают элементарных вещей… — жаловался Орочи.
— Попробуй говорить проще. Короткие команды. Показывай, а не объясняй. Личный пример всегда в почёте.
— Спасибо за совет, но я не уверен, что таким образом удастся повысить их Интеллект. Естественный отбор в действии. Кто прислушается к голосу разума, последует моим командам — тот и выживет. Сегодняшняя битва тому доказательство.
Ну да, а ещё ты потерял половину бойцов и стал слабее, чем был в первый день с начала увлекательного божественного шоу.
Видя, что он начинает по кругу поднимать одни и те же вопросы, я решил сменить тему:
— Давай обсудим условия нашего объединения на эту битву. Мы зачищаем, что осталось, делим награды, если они будут. Затем подводим итоги и размышляем над дальнейшими перспективами, идёт?
Я старался говорить его языком, и Орочи, недолго думая, согласился, отметив, что преждевременные договорённости до окончания зачистки лишены смысла.
Настало время провести тест — взять одну тугую основу лука, одну тупую стрелу без наконечника, три переплетённые нити из странной коры, словно в жире измазанной. Соединили всё вместе. Натянул… Ух, туго идёт. Но идёт. Дал Спартаку — не хватило сил. Миори… Она с трудом, но справилась. Ма без проблем натянул, но тетива щёлкнула, а стрела осталась на месте. Нужно поработать над техникой.
Дал орку лук…
«ХРЯСЬ».
— Ну, в целом понятно… — пробормотал я и принялся быстро восстанавливать оружие.
Благо остались заготовки. Какие-то туже, какие-то попроще. Проявил смекалку, и у орков тоже появились луки. Сильно сомневаюсь, что хотя бы половина из моих заготовок доживёт до полуночи. Очень уж конструкция близка к основам дендрофекальных технологий. Другими словами…
— Сделано из говна и палок! Так круто! — заявил Спартак, тренируясь в стрельбе.
Самое главное, чтобы не во всю силу тренировались. А то из них бойцы никакие будут. А если стрелы кончатся или луки сломаются — не беда. У нас останется другое оружие. Эти же поделки должны лишь облегчить битву и обезопасить от грозного противника.
Опять же, мои гоблины с копьями и близко с орками по эффективности не сравнятся. Так что я прямо сказал, что гоблинов с копьями против умертвий не поставлю. Слишком уж большая разница в характеристиках между ними. Шансы помереть куда выше. Пускай стреляют под прикрытием здоровяков орков.
Ну и чего греха таить… Я ещё и опыт за своё рукоделие получал!
[Создан предмет: Простой первобытный лук. Получено 10 единиц опыта.] — очередное уведомление всплыло перед глазами, и я усмехнулся.
Система одобрила мои усилия. Значит, иду в правильном направлении.
Сейчас ещё проверим теорию с умертвиями и посмотрим, как указанный в характеристиках лука урон влияет на здоровье тех, кто уже умер…
У каждого был свой лук, а ещё несколько запасных на всех нас. Я убедился, что, создавая оружие, можно набить достаточно опыта для десятого уровня. И необязательно из поселения вылезать. Пусть уйдёт много времени, но самое главное — это работает.
Заодно подсмотрел, как создаёт орк тетиву. Всё элементарно, если знать свойства того дерева. У нас на Земле такое не росло, так что я просто запомнил всё, что нужно. Вторичная цель — познакомиться с орками поближе — тоже была выполнена. Можно пробовать наладить контакт между поселениями после битвы за руины.
Плюс орки отдохнули, гоблины перестали трястись от страха, Миори обследовала местность и нашла подходящие точки, где можно организовать ловушки для стражей. Всего этих здоровяков выбралось три, и они продолжали стоять у входа в подземелье.
Орки швыряли в умертвий каменюками, пытаясь привлечь их. Они сменяли друг друга, пытаясь попасть дохлякам в голову. Устроили себе такое соревнование. В итоге троих даже прикончили.
От дома-укрытия до подземелья по прямой было метров пятьдесят. Но с учётом планировки улиц и труднопроходимой из-за руин местности, шлёпать пришлось бы все сто метров. И Миори была права: радиус привлечения внимания нежити составил метров двадцать. У стражей чуть больше — в районе тридцати. Так что удавалось держать их на подходящем расстоянии.
Наступил закат. Сумерки дали бонус гоблинам, но все остальные устали. Впрочем, никто не хотел оставлять мертвецов до рассвета. Пойди попробуй их с утра собери… Разгуляются по всем руинам или, что ещё хуже, пойдут маршем на мою деревню. А оно мне надо? Не надо! Так что когда перед нами стал выбор: действовать сейчас или потом, — я был непреклонен.
Взяв заточенные колья, пошёл к месту встречи с отрядами нежити. Миори схватила несколько луков, пучки стрел и отправилась следом, как и гоблины.
Орки, хоть и устали, пока швыряли камни, решили двигаться за нами. Спартак был отправлен, как самый лёгкий из нас, на развалины башенки рядом с площадью. Оттуда он маленькими камешками приманивал врагов группу за группой.
Мы заняли позиции на крепкой крыше двухэтажного здания, выходящего на примыкающую к площади улицу. Отсюда был хороший обзор, да и отступить будет легко.
Впереди шла первая пятёрка безносых созданий в бинтах. Двигались они медленно, поворачивая из-за угла. Нас пока ещё не видели. Шагали на звук упавшего камня. Спартак кинул очередной куда ближе к нам, и они ускорились. Затем резко остановились, заметив нас, и радостно загалдели на своём, мертвячьем.
— Стреляем, — тихо скомандовал я.
Семь луков натянулись одновременно. Я прицелился в ближайшее умертвие, задержал дыхание и отпустил тетиву. Стрела просвистела в воздухе и вонзилась в грудь твари. Та пошатнулась, но не упала. Из семи стрел пять ушли мимо целей.
Умертвия ломанулись вперёд. А мы просто молча перезарядились. Выстрелили ещё раз. Никого не упокоили.
Я подождал, пока умертвие застынет под стенами полуразрушенного дома и вытянет свои ручки вверх, и выстрелил снова. Череп треснул, и умертвие завалилось.
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
— Ещё залп, — скомандовал я.
Вся пятёрка мертвецов сдохла от стрел. Особенно помогали орки, пробивающие черепа с одного попадания. У них и стрелы были побольше, и луки потуже. Зелёные надписи над головами врагов резко желтели, становились оранжевыми, затем краснели и в итоге превращались в серые безликие буквы, сливающиеся с грязной дорогой на закате дня.
Признаюсь, я был не прав. Я не верил в то, что из лука умертвие можно убить. Но всё же в этом мире есть игровые условности. У врага есть здоровье, даже если он воскрешённый мертвец. У лука есть урон. Наноси урон — и будет тебе счастье.
Как это объяснить? Тяжело сказать… Их «жизнь» поддерживает магия. Наши повреждения развеивают магию, и трупы падают бездыханными, как и должно быть. Думаю, это самое логичное объяснение. Других у меня нет.
И всё равно они живучее многих простых животных. Тех можно убивать кровотечениями, поражениями органов или болевым шоком. У мертвецов всего этого нет. Но они получают урон и сдыхают.
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Каждый из нас получал опыт. Гоблины обычно разделяли его с кем-то, но даже так они прогрессировали. Спартак взял пятый уровень. Получал бонус за «ловушку». Поскольку именно он заманивал, то каждый убитый враг давал ему пару очков опыта. Следом за ним прокачался и Ма. Теперь четвёртый имеет. А орки так вообще получили по два уровня.
Работали слаженно. Не брали на себя много зараз. Но вскоре на шум камня прибежал страж со своим проклятым молотом и нечеловеческой силой. Она должна была стать для нас проблемой, но очень не хотелось уходить с насиженного места. В общем, пока эта махина мчалась, мы дважды успели выстрелить в неё. А орки ещё взяли по колу и швырнули их в минотавра со всей силы.
Не добежала тварюга совсем чуть-чуть. Оступилась, упала, прокатилась до нашего укрытия, расталкивая тела умертвий, и рогами врезалась в каменную стену.
[Убит «Страж подземелья». Получено 40 единиц опыта.]
— Чёрт! Всего сорок опыта! — раздражённо произнёс я.
— А мне больше дали! — радостно произнёс Ма.
— Ну так вы все вместе убивали его… — справедливо заметила Миори.
— Знаю. Просто злюсь от безысходности… Хм, а что это там?
Я быстро спрыгнул вниз и нашёл выпавшую после гибели стража шкатулку. А ведь никакого уведомления не было!
— Там, случайно, нет шкатулки? Уведомление пришло, — уточнил сверху Орочи.
— Есть! — подтвердил я.
Жадность и обман не помогут мне завоевать этот мир. И верность орка в частности. Так что, раз уж Система решила, что это его награда, пусть он и получает.
Вскоре умертвия стали заканчиваться, как и стрелы, и мы перешли на тактику дырокола. Они к нам рвались со всех ног, мы швыряли всё, что было под руками. А когда те оказывались под стенами — в ход шли копья. Урон наносился, надписи над головами краснели, шкала опыта росла каждую минуту.
Уходить с насиженного места пришлось уже практически ночью, когда Спартак приманил второго стража. Он с разбега врезался в нашу стену и обрушил её, но и себя похоронил под камнями. Мы заранее слезли по другую сторону дома, обошли буйного и прибили его парой ударов.
[Вы убили «Стража подземелья». Получено 36 единиц опыта.]

Уровень: 7 [764/6400]

Ещё меньше! Во жлобяры!
[Обнаружена награда: Необычная шкатулка.]
Ну, хоть шкатулка моя.
Я выдохнул, расслабился, взял в руки шкатулку и замер, прислушиваясь к чувству нежити.
Спартак, твою мать! Ну куда ты следующего ведёшь⁈
Семь умертвий разом вышли на нас в сопровождении стража. Радовало лишь одно — этот вроде последний.
— Ходу! Валим! — прокричал я. — Ко второй ловушке!
Этого стража мы заманили в полуразрушенное здание. Из которого наружу вёл чудом сохранившийся арочный проход. Массивная каменная кладка держалась на нескольких подпорках. Мы проскочили через неё. Страж попытался протиснуться за нами, но оказался в плену обрушившихся с грохотом камней.
Он был практически мёртв, когда я загнал копьё ему прямо в глаз и увидел новое уведомление. Кто-то рядом закричал, но из-за оглушающего грохота я не услышал.
Обернулся, осмотрелся, ага… Семёрка умертвий тоже бежит, спешит к своему другу присоединиться. Орки нашли узкий проход, наверх отправили гоблинов, сами с копьями перекрыли его. Я смахнул прочь уведомления…
[Вы убили «Стража подземелья». Получено 95 единиц опыта.]
[Обнаружена награда: Необычная шкатулка.]
Умертвия сами нанизались на копья. Нужно было лишь крепко держать их в руках, не отступая и не поддаваясь страху. Обездвиженные, они получили пару ударов от орков, и мы начали праздновать очередную победу.
Задние ряды мертвецов получили камнями по головам. Гоблины старались не отставать от орков. Спартак просто слишком гордый, чтобы отсидеться в стороне, а Ма чересчур ответственный гоблин. Поэтому они сражались наравне со всеми.
Я достал вторую шкатулку и задумался, стоит ли их открывать или оставить до тех пор, пока мы не перейдём в новую эпоху. Очень уж манит необычный статус. Там должно быть что-то покруче наручей…
Решил проверить, закончена ли битва. На площади мы не застали больше никого. А значит… остался лишь босс, которого я ощущаю где-то там, глубоко под землёй.
— Ну что, вы как? Готовы к новому раунду? — решил уточнить я у орков.
Они хоть и подняли уровни, но уже были без сил. Голодные и уставшие воины в темноте, скорее всего, станут добычей, а не охотниками. Орочи тоже так подумал и захотел отступить. Он не знал, что в подземелье остался лишь босс, а я не стал ему об этом рассказывать.
Внизу как минимум ещё одна шкатулка. И Орочи наверняка захочет её забрать. А может, и остальные тоже решит прибрать к рукам. Он хоть и болтун, но всё ещё орк. А я сталкивался с ними только в сериалах и играх. И везде они были… ну, так себе собеседниками.
— Мы всё… Пойдём домой. Спасибо за интересную охоту и беседу. Я многое почерпнул для себя.
— Слушай… А не хочешь объединиться насовсем? Ваше племя понесло большие потери. Ты говорил, что вас немного. То есть и прирост у вас так себе.
— Даже не каждую ночь. Счастье колеблется около пятидесяти процентов. Сегодня с такими потерями ещё больше упадёт, — ответил Орочи. — В лучшем случае мы получаем одного орка в день. Очень медленный рост.
Всего один? Хм… Кажется, они обречены.
— Ну так тем более. Объединимся. Ты можешь быть уверен во мне, а я в тебе. Мой покровитель с недобором избранных, у него остались пустые контракты. Возьмёт тебя на постоянку. Объединим наши знания и…
— Я — орк. Ты — нет. Я не буду подчиняться не орку. Это не обсуждается. Но ты сильный воин и умный человек, я буду рад поддерживать с тобой позитивные отношения, заключить союз…
— Это Дипломатию открыть нужно, — скривился я.
— Да? Не знал. Я думал так, между собой порешаем. Ну как есть, господин Дмитрий. Спасибо за предложение. Но я верю, что племя ждёт оглушительный успех под моим феноменальным руководством! Счастливо оставаться! Темно уже… Дорогу бы найти… — Орочи надел очки и, махнув своим оркам, отправился к выходу из руин.
Ну и зря он так. Это дикое племя. У них замедлен и прирост, и развитие. Они обречены. И мне будет до безумия обидно, если кто-то другой захватит их и подчинит…
Нужно что-то придумать, как-то уговорить его. Показать своё превосходство. А то он до сих пор считает орков вершиной эволюции и всё такое, судя по его словам. Ладно… Подумаем об этом позже. А пока нас ждёт подземелье!
— Гоблины, Миори. За мной. Там темно, но никого из нежити не осталось. Проверим находки, найдём недостающую шкатулку и двинемся домой.
— Ура! Домой! — закричал Спартак и мигом сиганул в тёмный проход подземелья.
Мы последовали следом, пытаясь остановить этого болвана. Я не успел сказать, что там могут быть ловушки. Крикнул ему вслед, и он испуганно затормозил, споткнулся и кубарем полетел по каменным ступеням вниз до самого конца.
— Живой? — встал я над ним.
— Дя… Опять жопа болит… И голова. И ухо…
— Блин, вот хочется наказать тебя, а у тебя и так всё отбито. Пнуть некуда… Даже щелбана не дашь: ещё крит вылетит, и добью тебя, болвана, — отчитал я его, помогая подняться.
— Прости, вождь. Я больше так не буду…
— Ну-ну… Пошли, — сказал я и двинулся вперёд по тёмным проходам подземелья.
Света от широкого прохода внутри катастрофически не хватало, тем более что была ночь, а луну на небе то и дело скрывали тучи. И всё же ощущения нежити помогали понять, есть ли где-то опасность. Что же до ловушек… Их не нашлось. По крайней мере на первом ярусе.
Перед нами предстал большой зал с низким потолком. В центре возвышался постамент и каменное ложе, вокруг которого лежало множество костей. Запчасти для некроманта, как я понимаю. Повсюду валялись обломки оружия, куски доспехов, костная мука. Интересно, с этой муки хоть какой-то прок есть? Ту муку, что мы получали во время битвы за поселение, разогнал ветер. Единственное место, где она осталась относительно нетронутой, — яма-ловушка.
— Спартак. Возьми вон тот кувшин, нагреби в него муки, — отдал я приказ провинившемуся.
— Зачем? — спросил он, видимо, позабыв, что я вождь, а приказы вождей не обсуждают.
Я обернулся, посмотрел на него. Стоит, в носу ковыряется.
— За шкафом.
— За каким? — удивился он и попытался вытащить палец, но не смог.
— Просто делай! — прикрикнул я, подошёл и с громким звуком «чпоньк» вытащил палец из носа.
— Ой… У меня кровь идёт, — начал он снова находить проблемы на ровном месте.
Я нашёл труп ближайшего умертвия, оторвал бинт, который вскоре станет ценным приобретением племени, как и всё остальное, смотал его и засунул в нос поглубже.
— НЬЯ! Вождь! Больно! Не надо! — ныл Спартак.
— Теперь не идёт. Примитивная медицина в действии. Бегом выполнять!
— Да! — ринулся вперёд Спартак, а я посмотрел на Ма.
Тот уже поднёс палец к носу и замер, когда я стал сверлить его взглядом.
— Э-э-э… Я просто это… Почесать хотел. Вот.
— Чеши, — кивнул я.
Он убрал руку вниз и спрятал за спину.
— Уже не хочется, вождь.
Я пожал плечами и продолжил осматривать первый ярус подземелья. Глаза постепенно привыкали к полутьме. Очертания объектов начинали проявляться всё чётче.
Ловушек действительно нет. А вот материала и добычи хватает. Особенно для первобытного племени. Нужно вести сюда гоблинов и вытаскивать всё это. Но этажом ниже сидит босс. Он злой и сильный. И с ним нужно что-то делать… Хотя для начала надо бы узнать, что он из себя представляет.
Может, отправить Диониса на разведку? А то он всё своими кудрями нимф заманивает. Пусть хоть что-то полезное сделает.
Подождал, отреагирует или нет… В ответ тишина.
Покровитель вне зоны доступа. Всё понятно…
— Вот! — притащил кувшин Спартак.
Весь испачкался… Особенно лицом. Как он умудрился? Нюхал он эту муку, что ли?..
Я взял кувшин и осмотрел его. Чуечка не подвела…

Кувшин с костной мукой
Прочность 8/10
Свойства: неизвестно

Значит, после зачистки собираем с гоблинами все кувшины и шуруем собирать всю муку и здесь, и в яме. Не знаю, зачем она, но как минимум есть надежда продать её как ингредиент странствующему торговцу, когда она придёт в поселение. Раньше не собирали, так как не было подходящих ёмкостей, а теперь это можно исправить.
Стали попадаться и более приятные находки. Вот нашлись десять золотых монет на дне пары кувшинов. Затем ещё немного на полках в овальном зале. Без понятия, что за них можно купить, но соберу всё, что найду!

Баланс: 29 золота

Шкатулки решил не открывать. Пока что… Хотя руки очень чесались. Тем более что я и третью нашёл. Один из стражей всё же не выдержал падения с высоты и обернулся необычной находкой. Придержим на случай больших проблем и отсутствия идей.
Остался, судя по всему, последний зал. Он был заставлен кучей хлама, оружием скелетов и обрушившимися гнилыми досками.
Разобрали всё вместе, прошли внутрь. Сверху колодец, ведущий на поверхность. Видимо, запасной вход-выход, через который без верёвок не пробраться. И оттуда столб лунного света падал на постамент внизу. А на нём…
— Хех. Зря ты не пошёл сюда, Орочи. Так и знал, что здесь будет что-то подобное. Не зря провёл столько времени в играх… Что есть наша жизнь, как не игра?
Большой, массивный, железный… И очень тяжёлый сундук. Попытался поднять крышку — чуть спину не надорвал.
— Помогайте! — позвал я остальных, и вчетвером мы всё же смогли победить ужасающе тяжёлую крышку.
Заглянул внутрь, и сердце забилось быстрее. Хоть я и не увидел ничего, кроме скрывающей находку ткани, но главное — он не пустой! По голове пробежались зашитые Дионисом знания. Сундуки давали награды куда лучше, чем шкатулки. Намного лучше… Но найти их очень сложно.
Я осторожно развернул ткань и уставился на находки.
— Так вот что было главной наградой за орду скелетонов, — прошептал я, доставая добычу на свет луны и читая пришедшие системные уведомления…

Глава 5

[Внимание! В ваши руки впервые попал свиток с чертежом постройки!
[Принесите чертёж в поселение и разместите у ближайшего камня мудрости для разблокировки в меню строительства. Строения будут доступны для возведения даже при отсутствии подходящей технологии. В случае если у вас уже разблокирован данный чертёж и доступны постройки, соответствующее здание получит усиление.]
[Продолжайте исследовать новый мир и бороться с вызовами, чтобы обрести преимущество.]
[Возведение построек по чертежу доступно лишь один раз, как и усиление. Для повторной постройки получите любым доступным способом больше чертежей либо освойте соответствующую технологию.]
[Активация чертежа дополнительно ускорит развитие технологии/цепочки технологий, необходимых для возведения здания в чертеже!]
Эти уведомления заставили меня зависнуть и обдумать всё сказанное. Интересно звучит… Но можно ли таким образом получить постройку, недоступную гоблинам как виду? Какая-нибудь подводная улиточная ферма обитателей глубин? Тут ведь есть разные цивилизации, не только классические фэнтезийные. Надеюсь, в Системе предусмотрен этот момент…
Ладно, что там дальше?
[Поздравляем! Вы впервые получили особый артефакт развития, содержащий в себе случайное божественное усиление. Вы можете ознакомиться, какой именно бонус в нём содержится. Данный артефакт вы можете использовать как на себя, так и на другое живое существо. Выбирайте внимательно!]
Сперва мне хотелось пустить скупую мужскую геймерскую слезу. Обожаю артефакты! Немного удачи, и они дадут великолепное преимущество. Но к чему последнее предложение? Неужели кто-то в здравом уме решит использовать её не на себя? Хотя…
Мой божественный покровитель — самый безалаберный и бестолковый бог из всех мне известных! И какие у него бонусы? От некоторых вреда больше, чем пользы…
Не дождавшись других уведомлений, достал из сундука монеты, вытащил снизу кусок ткани, оказавшийся вполне себе приличными штанами, и наконец поднял светящийся слабой синевой артефакт в виде куска прозрачного камня неправильной формы.
— Так, следите за тылом. Я пока переоденусь и ознакомлюсь с находками, — приказал спутникам, скидывая прикрывающий мой тощий зад кусок ткани.

Варварские штаны
Качество: необычное
Прочность: 120/120
Броня: 20 единиц
Особые свойства:
Сила +1

Шикарно! Тут даже карманы есть! Боже, как же мне не хватало карманов! Кто бы знал… Снова ощущаю себя цивилизованным человеком, хоть и варваром.
Свойство забавное — повышает Силу на единицу. Мне, как геймеру, вынуждено сидевшему за компьютером последний год, это всё понятно. Но впервые в моей голове появился вопрос: «А как наличие штанов может повлиять на мои характеристики?»
Ответ Диониса меня не особо впечатлил, мол, божественная магия, традиции ещё с прошлых турниров и никто ничего менять не собирается. Ладно, дарёным штанам в карманы не смотрят…
В общем, удивляться этому точно не стоит. Не после того, как я увидел рождение гоблинов… Появляются из воздуха сразу взрослыми существами!
Какие боги, такой и мир… С прибабахом! Впрочем, как и я, ведь согласился же участвовать в этом безумии. Да, согласился. Сам подписался и теперь радуюсь каждый день возможности бегать как угорелый от дохлых минотавров и прочих прелестей этого мира. Кайф!
Так, монетки тоже все в казну…

Баланс: 34 золота

Теперь выглядя как приличный член общества, сунул одну руку в карман, а другой взял странный артефакт со случайным усилением.

Артефакт Ооморша
Насыщенный божественной силой Ооморша (Тёмный пантеон Баала) артефакт. Впитайте её, дабы обрести способность «Опытный призыватель»
Опытный призыватель — усиливаются характеристики призванных существ, уменьшается перезарядка всех заклинаний призыва на 20%, уменьшается расход маны на каждый призыв на 5 единиц, но не менее 1 единицы маны

Так… У меня нет магии, как и заклинаний призыва. Если я впитаю его, то получу бесполезную способность. Может быть, она поможет мне в будущем, а может, и нет. Нужна консультация. Где там божественная техподдержка? Дионис, приём!
— А, точно… Абонент вне зоны доступа, — скривился я.
Нужно быть поближе к его статуе, чтобы он вышел на связь. Интересно: как расширить зону покрытия? Было бы очень неплохо, чтобы связь ловила хотя бы в районе руин…
Ладно, подождёт артефакт. Тем более теперь у меня есть карманы, сейчас воспользуюсь ими по назначению!
Остался чертёж… Фух! Ну, пусть мне повезёт!

Чертёж «Дозорной деревянной вышки»
Позволяет построить или улучшить одну Дозорную деревянную вышку
Увеличивает обзор, помогает заметить опасность, позволяет назначить «Дозорного» в поселении, что увеличит его Восприятие на 1 единицу, а при нахождении в Дозорной деревянной вышке — на 2 единицы

Коротко, ясно, полезно! Если дозорного обучить стрельбе из лука, то вообще огонь будет! Всех совунов перебьёт! У меня как раз имеется глазастый кандидат на почётную должность — та коротышка.
Единственный вопрос: сможет ли она с её ростом и остальными характеристиками вообще стрелять из лука? Может, лучше изобрести ей колокольчик, чтобы тревога звучала громче? Или арбалет? Не знаю, насколько его легче перезаряжать… Да и когда это будет? Понадобится минимум пара эпох. Ладно… Может, мы как-то увеличим её характеристики, вырастим снайпера.
Свёрнутый в квадратик чертёж тоже отправился в карман. Всё, можно возвращаться домой. С учётом обилия разбросанной добычи: обрывков тканей, металлов, ржавого оружия и всего остального — нужно привести сюда гоблинов и скинуть на них вынос всего добра. Пока же возьмём самое ценное — целые кувшины. Один с костной мукой понесу я: он самый тяжёлый. Остальные возьмут гоблины и Миори. Хоть сможем сделать запас воды или собрать оставшуюся от армии нежити муку.
Ну а босс и второй ярус… Прости, мой неизвестный враг, но наша встреча произойдёт не сегодня! Я устал, я ухожу! У меня накопились вопросы к Дионису. И гоблины, опять же, целый день без вождя непонятно чем занимаются. Может, уже и поселения нет… Вот вообще не удивлюсь. Разозлюсь — да. Но не удивлюсь.
— Хватайте целые кувшины без трещин и идём наверх, — дал я указание и ещё раз посмотрел на огромный сундук…
Его бы тоже забрать… Но это надо изобрести колесо и гоблинскую упряжку, чтобы можно было его перетащить. Ну, или орков подчинить. Эти здоровяки вдвоём его легко донесут куда нужно.
Всё потом! Сейчас нас ждёт заслуженный отдых, ужин и подведение итогов! Гоблины взяли уровни, стали сильнее. Может, и в поселении хотя бы разочек для разнообразия случится что-то хорошее.
Мы отправились домой уже известной дорогой. По пути я время от времени останавливался. Кувшин казался не слишком тяжёлым, но тащить его после целого дня активностей было как-то не очень комфортно. Мышцы дрожали, ноги ныли, сонливость одолевала регулярно.
Я останавливался, разминал затёкшие мышцы, давал гоблинам и Миори тоже отдышаться. Заодно расчищал удобные для стоянок точки на нашем пути. Скорее всего, если не делать это регулярно, они будут зарастать. Я помню, с какой скоростью расползается виноград, и как быстро плетутся лианы. И возрождается самый злой враг юных гоблинов — крапива.
В поселение пришли так поздно, что все уже давно спали. У костра только Паста с Плотвой сидели и готовили какое-то варево. Скоро рассвет, а значит, в лачугах появится пополнение.
Отпустил всех своих героев отдыхать, а сам начал проверять состояние поселения, ведь Шрам тоже дрых. Не дрыхли, кроме повара и её подруги, только краснокожий и ещё парочка гоблинов.
Он испугался, увидев меня в свете костра, и постарался как можно шустрее забраться в лачугу. Шебутной какой-то… Чего не спит так поздно, а по кустам шарахается? Ладно бы с гоблиншей какой-нибудь был, но нет, с мужиками ходит… Ладно, мне сейчас не до него.
Чуть перекусить, позвать Диониса…
«Алло, приём, божественный покровитель мой кучерявый. К тебе обращаюсь я в час нужды…»
«Ты дурак? Время видел? Спать иди. Утром поговорим», — ответил он.
«Разве богам нужен сон?» — удивился я его реакции.
«Занят я! У меня дел… по горло».
«По чьё горло?»
«Ну не по моё, ясное дело… Всё, отстань. Дрыхни иди. Утром все вопросы порешаем. У меня завтра важный день. Дай хоть отдохну хорошенько!»
— Ты и так вечно отдыхаешь, — пробухтел я, откидывая «окно» в крышке с колодца, и спустился с парой кувшинов.
Теперь хоть можно набрать воды с запасом.
Спустился, напился, наполнил предварительно отмытые на стоянке кувшины и медленно пошлёпал наверх, стараясь не споткнуться в темноте. Оставил сосуды, полные воды, рядом с дамами, варящими какую-то кашу из крапивы. Те запищали от восторга, и начали обсуждать, кого из мальчиков будут гонять с кувшинами вниз.
Скоро мы ещё изобретём утилизацию отходов и мусорные пакеты, и сразу же у мужчин племени появится новая ежедневная миссия. Может, даже Система за неё очки опыта им начислять будет, не знаю… На всё воля высших сил! А если мы ещё корзины для белья и носки сообразим у камня мудрости, у мужиков появится куча работы по дому. Будут собирать носки с пола лачуг и складывать в нужное место.
Заглянул я к камню мудрости, рядом с которым появились шерстяные коврики. То есть Эйнштейн с остальными догадались, что их можно использовать для безопасности. Но сберечь они решили не голову, а жопу. Ох уж эта гоблинская логика!.. В приоритете у них, значит, зад не отморозить. А голову — разбивай не хочу!
Приложил чертёж к камню мудрости и…
[Получено уведомление!]
— Так, свернись, не сейчас. Занят я прогрессом!
Я замер в ожидании реакции. Не сработало…
Перевернул чертёж, тоже ноль эффекта. И что я делаю не так?
— Сим-салабим, ахалай-махалай!.. Да работай, курва! — попытался я даже заклинания использовать, вертя в руках чертёж дозорной вышки, а потому вспомнил: — Тьфу! Уведомление же было! Висит непрочитанное…
Развернул его обратно. И, как говорится, Аллилуйя! Сработало! Ну всё… Конец игре. Кажется, я превращаюсь в гоблина. Интеллектом так точно.
Прав Дионис — утро вечера мудренее. Надо спать ложиться, а не шататься по поселению, гоблинов пугать.
— Я не подсматривал! Клянусь! — исчез из кустов краснокожий, вновь забираясь в свою лачугу.
Какой-то он… дурачок. Странно себя ведёт.
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки одну Дозорную деревянную вышку (Эпоха: Бронзовый век).
Желаете активировать чертёж?]
— Желаю!
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка.]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологию «Общинная застройка» (Поздний неолит) и «Оборона» (Бронзовый век) на 10%.]
— Отлично! Теперь надо построить вышку!
Я побрёл в свою хижину и по пути заглянул в меню поселения. Быстро просмотрел все интересующие меня вкладки.
Число гоблинов не изменилось, а значит, никто не умер. Ура! Счастье — семьдесят девять процентов. И чё им не нравится? Почему не сотня? Авторитет упал до восьмидесяти девяти? Странно… И с чем это связано? С тем, что меня целый день не было и гоблины без меня справлялись? Ну, ладно. Всё равно процент хороший. Что там по меню строительства?..
Заполняемость складов материалами не сильно увеличилась в сравнении с тем, что было, когда я уходил. Хотя они ещё один амбар построили, загон для личинок и две лачуги на будущее. Так что я зря наговариваю. Видно, что не сидели без дела. Теперь глянем технологии…
— Так! Что за фигня?

Примитивная медицина
Прогресс: 99%
Охота
★
Прогресс: 63%

Когда я уходил, у охоты было на тринадцать процентов меньше. А у медицины было восемьдесят шесть процентов. Кажется, кто-то сменил фокус исследования во время моего отсутствия. С учётом того, кто остался здесь за главного, подозреваю, что это он науськал Эйнштейна и его команду изучить «Охоту» для улучшения навыков охотников и повышения шанса поймать добычу. Блин! Неужели так тяжело было добить один процент?
Я вздохнул… Гоблины не видят процентов. Они доверяют чувствам. Нужно прямо сейчас разбудить Эйнштейна и заставить достукать медицину. А то я чувствую, спать до обеда буду, а гоблины, как проснутся, «Охоту» долбить башкой об камень продолжат. Но сперва…
Вышечка моя ненаглядная! Добыча моя! И сразу назначить Дозорного!
Заходя в свой дом вождя, заглянул, наконец, в меню строительства, нашёл переливающийся серебром чертёж постройки и выбрал на карте поселения место. Будет вышка в центре между парой лачуг, складом и колодцем.

Дозорная деревянная вышка
Увеличивает обзор, помогает заметить опасность, позволяет назначить «Дозорного» в поселении, что увеличит его Восприятие на 1 единицу, а при нахождении в Дозорной деревянной вышке — на 2 единицы
Для постройки требуется: 10 единиц древесины

Выбрал, само собой, самую качественную, со склада, где только хорошая или отличная была. Раз постройка всего одна, и не из камня, то надо делать на совесть!
— Вождь, пожалуйста, сделай это… Я вся твоя! Какая у тебя большая дубина… Дай подержать! Спасибо… Вождь… Где ты? О, нет! Спартак! Скелеты украли вождя! Бей их! Ня! НЯ!
Опять Карамелька во сне непонятно чем занимается… Надеюсь, она мертвецов реальной дубиной обхаживает в своих сновидениях. Уж не знаю, какую дубину я ей там в её мечтах дал в руки подержать…
Перестал отвлекаться на дёргающуюся Карамельку, что усердно лупила во сне врага, и запустил строительство. Займёт двенадцать часов! Долго, конечно. Но что поделать… Других вариантов у меня нет.
Вышел из дома, стараясь не разбудить Карамельку и мирно спящую хвостатую помощницу, нашёл Эйнштейна, взбодрил его как следует и дал задание. Пронаблюдал, как он бредёт во сне, спотыкаясь, к камню мудрости, как садится на шкуру, со всего размаху врезается лбом в камень и сваливается дальше спать калачиком на шкуре.
[Технология «Примитивная медицина» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Живучести…]
Захотелось ещё больше поругаться с гоблинами. Им не хватило всего разочек «подумать», чтобы освоить новую технологию!
Выдохнул, отпустил злость и вернулся в свой дом. Посмотрел на свою Астокарай и Девку вождя. Обнимаются во сне…
— Вождь… — тихо просопела одна.
— Господин… Почувствуйте мой огонь! — закинула ногу на гоблиншу вторая.
Лёг сбоку, пытаясь не смеяться. Рассвет уже начинался, и скоро вокруг станет шумно.
Сегодняшний день показал, что без меня они не умирают и обходятся без страшных приключений. Так что если я посплю до обеда, ничего не случится. Я надеюсь…
Практически моментально уснул безмятежным сном и проснулся, когда солнце уже было в зените. Потянулся, проверил статус поселения, растягивая удовольствие от хорошего, долгого сна. Счастье просело до шестидесяти пяти. Авторитет стал восемьдесят пять из ста.
Странно, что он продолжает падать… Наверное, новые гоблины появились, а я для них пока не авторитет. Но ничего — скоро завоюю! Кстати, сколько там гоблинов-то? Ох, ты! А почему так много? Было вчера семьдесят один, а сегодня уже восемьдесят три! Не могло у нас столько уродиться зараз! Странно! Нужно выслушать доклад от своей Астокарай или других помощников.
Довольный вышел на улицу, и тут же на голову свалились новые уведомления. Но пришлось от них отмахнуться. От улыбки и хорошего настроения не осталось и следа.
Миори сидела у костра с раной на руке и получала первую помощь. Вокруг носились девушки племени, и даже Карамелька помогала своей признанной сопернице. Спартак бил морду какому-то ушастому гоблину, в то время как Шрам и его воины держали под прицелом копий других гоблинов, не давая им вмешаться. Ситуация меня напрягла, а стоило взглянуть на сломанную вышку, как гнев хлынул наружу вместе с моим криком:
— ТАК! КАКОГО ЗЕВСА ЗДЕСЬ ПРОИСХОДИТ⁈

Глава 6

— ТАК! КАКОГО ЗЕВСА ЗДЕСЬ ПРОИСХОДИТ⁈
Мой крик заставил всех замереть. Спартак застыл с поднятым кулаком над ушастым. Шрам и его охотники застыли, держа в окружении ещё шестерых незнакомых мне гоблинов, одежды которых отличались от одежды остальных. Носили что-то вроде пончо из шкур. Миори сидела у костра, прижимая к руке окровавленную тряпку, а Карамелька и Паста суетились рядом, пытаясь перевязать рану.
Я подошёл ближе, оценивая ситуацию. Сломанная вышка бесила с каждым взглядом на неё всё больше. Несколько досок и палок валялись рядом.
Новые гоблины были крепкими, с длинными ушами и шрамами на теле. Но уровень мелкий — не выше третьего. И они явно не из моего племени…
— Шрам, — холодно произнёс я. — Доложи.
Мой командир охотников выпрямился и заговорил, запинаясь от волнения:
— Вождь! Они… Эти… пришли на рассвете! Патруль их встретил, мы подумали, они нормальные. Накормили, дали отдохнуть и…
— Короче, — оборвал я его.
— Утром Миори раздавала задания, — Шрам сглотнул. — Назначила дозорную. Эти начали орать, что не будут слушать негоблина. Стали орать, всех звали убить её… Началась драка. Вышку, вот, сломали. Она же её объявила построенной, а значит, это плохая вышка. Раз негоблин построил…
Я посмотрел на Миори. Она сидела бледная, но спокойная. Рана на руке выглядела неглубокой, но кровоточила. Кулак сжался, злость внутри меня нарастала.
— Спартак, отойди от него, — приказал я, глядя на ушастого под кулаком гоблина. — Я сам разберусь.
Спартак нехотя отступил. Ушастый гоблин поднялся, сплюнул кровь и уставился на меня с вызовом. Остальные шестеро тоже смотрели агрессивно, не опуская взгляда.
— Миори, — позвал я свою помощницу. — Что случилось?
Она встала, придерживая перевязанную руку:
— Господин, они пришли на рассвете. Патруль привёл их. Сказали, что ищут племя. Мы их приняли, накормили. Ты всё ещё спал, я не стала тебя будить.
— Дальше.
— Утром я начала раздавать задания на день. Назначила Морковку дозорной.
Я удивлённо моргнул:
— Морковка? Это… — Я заозирался в поисках мелкой гоблинши.
— Да, она. У неё зрение отменное. Мы обсуждали. Утром я паре гоблинов имена выдала, — пояснила Миори.
Я кивнул. Логично. Имя мне нравилось.
— Хорошо, — одобрил я. — Что было дальше?
— Эти… — Миори кивнула на дикарей, — начали кричать, что не будут слушать зверя. Что только гоблин может командовать гоблинами. Краснокожий их поддержал, они воодушевились. Сказали мне убираться. Я попыталась поставить их на место… Тогда вот этот, — она указала на ушастого, — схватил меня за руку и порезал ножом. В шею метил, но не допрыгнул.
— Вождь, эти гоблины совсем дикие! — прошипел Спартак. — Давайте их прогоним!
— Молодец, что заступился, но дальше решать буду я, — сказал я, не отводя взгляда от дикарей.
Шрам, Спартак и Ма стали рядом, добавляя страха избитому гоблину. Я в волчьей шкуре, варварских штанах и наручах, со своим отвратным настроением и высоким ростом, был вишенкой на торте. Кажется, только сейчас до него стало доходить, куда он попал.
— Значит так… — холодно начал я, глядя прямо на ушастого. — Сейчас вы мне всё расскажете. Откуда вы, почему здесь и почему решили, что можете нападать на моих людей. И от этого будет зависеть, как больно вам будет после рассказа…
Ушастый сплюнул в сторону:
— Мы свободные гоблины. Не твои, вонючая обезьяна!
— Ошибаешься, — усмехнулся я, ледяные нотки прорезались в моём голосе. — Как только вас приняли в поселение, Система добавила вас в племя. А я — вождь этого племени. Теперь вы мои. И жизни ваши принадлежат мне. И вы будете отвечать на вопросы.
Он сплюнул, а секунду спустя мой потрёпанный, но всё ещё крепкий кроссовок впечатался ему в рёбра. Дикий застонал от боли. Вот ведь наглый расист попался! Сколько ты ещё собираешься меня бесить⁈
— Откуда вы? — повторил я.
Молчание от ушастого испытывало моё терпение. Я выдохнул, начал обратный отсчёт. Гоблин смотрел мне в глаза исподлобья. Потом что-то решил для себя и заговорил. Успел на отметке в «один». Система уже адаптировала их, так что переводчики не понадобились.
— Наше племя было у горы. Вождь правил плохо. Слабый был. Принимал глупые решения. Отправлял охотников умирать за ничто. Женщин не защищал, только таскал с собой. Жадничал. Женщины все умерли или убежали.
— И? — холодно спросил я.
— Мы его убили, — просто ответил ушастый. — Плохой вождь — мёртвый вождь!
Несколько моих гоблинов ахнули. Убить вождя? Это было немыслимо для них. Я же просто кивнул. В диком мире слабость наказывается. Понятно.
— Что дальше?
— Племя развалилось. Женщин не осталось. Нас осталось семеро. Скитались, искали новое племя. — Он оглядел поселение. — Наткнулись на ваше на рассвете. Решили присоединиться.
— И вас приняли, — продолжил я. — Накормили. Дали крышу над головой. А вы отплатили нападением на моего заместителя и порчей имущества.
— Мы не будем слушать зверя! — выкрикнул один из дикарей. — Только гоблин может быть вождём гоблинов!
— Заткнись, — процедил я, и в моём голосе было столько холода, что гоблин сжался, а Спартак отвесил ему пощёчину, отчего тот покатился по земле.
Я открыл меню племени, быстро проверяя изменения. Так и есть. Всего двенадцать новых гоблинов, семь дикарей и пятеро «прироста». Счастье упало до пятидесяти шести. Авторитет просел ещё больше. Пора с этим что-то делать…
О, а технологии прокачались! Видимо, моя Астокарай получила сообщения, открыла уведомления, и они теперь не маячат перед моими глазами.
Быстро ознакомился, насколько ценными были «дикие новички».

Рыболовство: 15%

С нуля выросло… Неплохо.

Дубление шкур: 74%

А было пятьдесят один в дублении перед сном… Сейчас оно на изучении как раз. «Охоту» тоже изучили, видимо. Наверняка одно из уведомлений об этом как раз сообщило.
Перепроверил… Ну да, так и есть — плюс один к Скорости, выше навыки и шанс вернуться с охоты не с пустыми руками. Быстро они! Что там ещё принесли новенькие?

Примитивное земледелие: 5%

Значит, эти дикари что-то знали. Находились на неплохом уровне развития, раз даже такая мелкая группа принесла столь ценные знания. Жаль, что вместе с ними появились и проблемы… Но отпускать их я не собираюсь. Ещё упадёт прогресс исследований — моя душа этого не выдержит.
— Вы убили своего вождя за слабость, — медленно произнёс я, обводя взглядом всю семёрку. — И пришли сюда искать сильного. Но первое, что сделали — попытались убить моего заместителя. Сломали ценную постройку. Я сильный вождь. И вас ждёт наказание за подобное поведение. Слишком вы, слабаки, много себе позволили в первый же день.
— Нет! — дерзко ответил ушастый. — Это поселение слабое. Вождь дрыхнет, баба, ещё и полузверь, командует! Мы уходим!
— Никто никуда не уходит, — сделал я шаг вперёд.
— Попробуй нас остановить, — ухмыльнулся ушастый.
Я посмотрел на Шрама. Тот понял без слов. Секунда — и дикари рванули в разные стороны, пытаясь прорваться через кольцо охотников.
Не вышло.
Мои охотники были готовы. Я сам бросился на ушастого, перехватил его за плечо и развернул. Он попытался ударить меня, но я легко уклонился и врезал ему кулаком в живот. Он согнулся, попытался вдохнуть, но не смог.
Вокруг стали разноситься звуки борьбы. Шрам сбил одного дикаря древком копья. Спартак повалил другого подсечкой. Ма просто прыгнул на третьего сверху.
Через пару секунд все семеро лежали на земле, прижатые охотниками. Некоторые сопротивлялись, некоторые стонали от боли.
Я схватил ушастого одной рукой за шею и поднял на уровень своих глаз. Он забился, хрипя и пытаясь вцепиться в мою руку. Высокая Сила позволила мне держать его без особого напряжения.
— Слушай внимательно, — холодно произнёс я, глядя ему в расширенные от страха глаза. — Это первое и последнее предупреждение. Последнее. После него я начну вас убивать. Понял?
Он хрипло кивнул. Я бросил его на землю. Он закашлялся, хватая ртом воздух.
— Поднимите их всех, — приказал я охотникам. — Сейчас будет наказание.
— Вождь, — Шрам подошёл ближе. — Что прикажешь?
— Привяжите их к деревьям. — Я оглядел семёрку дикарей, которые теперь смотрели на меня со страхом. — Каждому по десять ударов плетью.
— Плетью? — переспросил Шрам озадаченно. — Что это такое, вождь?
Я вздохнул. Ну конечно, они не знают такого слова.
— Длинная, гибкая ветка, — объяснил я. — Которой крапиву лупим. Найди подходящую. И смочи её водой перед ударом.
Шрам кивнул и побежал к ближайшим кустам. Я обернулся к дикарям:
— Этим утром вы стали частью моего племени. Моего поселения. И должны жить по моим законам. Или не жить вовсе. Никто вас не отпустит после всего, что вы сделали. Только если вы не сдохнете.
— Мы не согласны! — выкрикнул один из них. — Мы свободные!
— Были свободные, — поправил я. — Теперь вы мои. И вот что будет: самая грязная, тяжёлая работа — ваша. Никаких женщин. Никаких деликатесов. Только работа, сон и самая простая еда. Если попытаетесь бунтовать или сбежать, объявлю вас врагами племени. И уничтожу. Раздавлю и брошу на корм личинкам.
— Не смеешь! — Ушастый попытался подняться, но Ма наступил ему на спину.
— Смею, — холодно ответил я. — И сделаю. Тащите их к деревьям.
Охотники потащили дикарей к краю поселения, где росло несколько крепких деревьев. Привязали каждого отдельно, спиной наружу. Вся деревня собралась смотреть. Гоблины шептались, испуганно глядя на происходящее. Карамелька крепко держала Миори за здоровую руку.
Шрам вернулся с длинной, гибкой веткой. Смочил её водой из кувшина.
— Вождь, — сказал он. — Готово! Можно втащить?
— Нужно! — кивнул я. — Но! Я буду отсчитывать удары. Если удар смазанный, слабый или не попадает точно по спине, я его не засчитываю. Придётся бить заново. Понял?
Шрам кивнул, подошёл к первому дикарю — самому ушастому, самому злобному. Размахнулся.
«ХЛЯСЬ!» — мокрая ветка со свистом прорезала воздух и впилась в спину гоблина.
Тот вскрикнул, содрогнулся. По спине пошла красная полоса.
— Один, — громко произнёс я.
«ХЛЯСЬ!»
— Два! — продолжил я.
Шестой удар вышел смазанным, и его я не засчитал.
Гоблины содрогались в такт ударов. Дёргались каждый раз, будто это по ним хлестанули. Причём даже мои дёргались. Сегодня я перед многими из них раскрылся не как добренький и вечно где-то шляющийся вождь, а как суровый начальник. И это правильно. Авторитет рос с каждым ударом. Добрался в один миг до девяноста процентов. А вот счастье замерло… Ну, как минимум мои гоблины согласны с тем, что дикие оборзели.
— Десять! Стоп. Развяжите его. Притащите сюда.
Охотники переглянулись и выполнили приказ. Ушастого развязали и притащили ко мне. Он стоял, дрожа от боли и ярости, слёзы текли по щекам.
Я взял у Шрама ветку и протянул её ушастому:
— Теперь ты будешь бить своих друзей.
Он ошеломлённо уставился на меня:
— Что?..
— Ты меня услышал, — холодно повторил я. — Ты будешь бить остальных шестерых. По десять ударов каждому. И за каждый кривой, слабый или неточный удар… — я сделал паузу, — ты получишь новый удар плетью.
Ушастый побледнел. Остальные дикари заорали, пытаясь вырваться из верёвок.
— Не согласен! Не буду! — закричал ушастый.
Шрам уже сорвал новую ветку, подошёл и встал чуть позади ушастого, готовый исполнить наказание. Я кивнул ему.
— Твой выбор прост, — снова посмотрел я на дикаря. — Либо ты делаешь это сам и получаешь удары только за ошибки. Либо я считаю, и каждый ненасённый удар по твоим друзьям Шрам нанесёт по тебе. Всего семьдесят ударов. Хочешь — можешь получить их сам, за всех своих дружков. Выбирай…
Ушастый дрожащими руками взял ветку. Ненависть горела в его глазах, но страх был сильнее. Он не захотел получать наказание за своих бунтующих товарищей. Слабак.
— Начинай, — приказал я.
Он подошёл к ближайшему дикарю, своему товарищу. Тот умоляюще посмотрел на него:
— Не надо… Я же не…
— Бей, — холодно скомандовал я.
Ушастый замахнулся. Удар получился слабым, дрогнула рука. Ветка едва коснулась спины.
— Не засчитывается, — громко объявил я.
«ХЛЯСЬ!» — ударил Шрам ушастого по спине. Тот вскрикнул, согнулся от боли.
— Ещё раз, — сказал я. — И бей нормально.
Ушастый выпрямился, злость заменила страх. Размахнулся и ударил товарища со всей силы. Тот завопил.
— Один, — отсчитал я. — Продолжай.
Наказание продолжалось. Ушастый избивал собственных товарищей. Каждый удар давался ему всё тяжелее. Дикари кричали, плакали, молили о пощаде. Но я был неумолим. Если не подавить эту гадость сейчас, в зародыше, потом она принесёт намного больше бед.
К концу часа все семеро получили красные отметки на спинах. Ушастый едва стоял на ногах, весь в слезах и поту. Ветка-плеть выпала из его рук. Последние удары за косяки я делал сам, вместо Шрама. У бывшего вождя рука устала, бедолага. Я не садист, подменил его.
— Освободите их, — приказал я.
Дикарей развязали. Они рухнули на землю. Стонали, плакали. Больше никто не огрызался. Больше никто не смотрел мне в глаза с вызовом.
— Слушайте внимательно, — обратился я ко всем собравшимся гоблинам. — То, что вы сегодня видели, — это наказание за нападение на соплеменника и порчу нашего общего имущества. Здесь нет гоблинов, людей, кошек. Здесь есть только ПЛЕМЯ. Любая агрессия в сторону соплеменников будет наказываться. Особенно в сторону моих помощников. Они под моей защитой. УСВОИЛИ?
— ДА, ВОЖДЬ! — хором ответили гоблины.
Я повернулся к избитым дикарям:
— А вам я даю задание — принести десять единиц древесины отличного качества. До вечера. Она пойдёт на ремонт вышки, которую вы сломали.
— Мы… не сможем… — простонал один из них.
— Сможете, — отрезал я. — Или я сделаю новую вышку из ваших костей. Ма, Шрам, Спартак — следите за ними, чтобы никуда не сбежали. Пусть работают. Пока не принесут древесину и не починят вышку, им запрещено есть.
Троица кивнула с суровыми лицами.
Затем я посмотрел на всё племя:
— И ещё… Вы не защитили Миори. Ты, краснокожий, вообще поддакивал. Я слежу за тобой. Ещё раз замечу нечто подобное — и ты окажешься на месте этих дураков. Миори работала на благо поселения, а вы позволили на неё напасть. Поэтому сейчас все, кроме трёх надзирателей, заканчивают свои дела и бегают вокруг поселения. Пока я не скажу хватит. Вперёд!
Гоблины застонали, но никто не посмел возразить.
Миори встала:
— Господин, это всего лишь царапина! Не надо их так…
— Сегодня царапина, — строго сказал я. — Завтра перерезанное горло, пока мы спим. Это первые весточки бунта. А в гоблинов вшит расизм — ненависть к другим расам. Особенность у них такая… Поэтому племя должно понять — такого здесь не будет. И все в нём должны бояться нарушить мои законы.
Я обвёл всех взглядом:
— Начинайте. Болт, ты за главного. Бежишь первым. Пока я не скажу хватит.
— Ме-хе-хе… — как-то грустно выдохнул гоблин. — Будет сделано, вождь!
Гоблины неохотно потянулись за ним. Миори тоже побежала. Я не стал её останавливать. Это её выбор: быть частью племени или отделять себя от гоблинов.
Я отошёл в сторону, проверяя состояние вышки.
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Хорошо, что можно починить. Но нужен качественный материал. Надеюсь, дикари справятся. Иначе правда придётся убить кого-то ради примера…
Вдруг воздух рядом со мной сгустился. Я уже привык к этому ощущению: это мой кучерявый божественный покровитель изволил явиться!
Я обернулся и замер от удивления. Передо мной стоял Дионис. Но совсем не такой, каким я его знал.
Строгий деловой костюм. Тёмный, идеально сидящий. Белая рубашка, галстук. Волосы аккуратно уложены, прилизаны назад. От него пахло дорогим парфюмом. И главное — глаза. Словно стеклянные. Да он трезвый!
— Диони-и-ис? — недоверчиво протянул я. — Это… ты? Кто на Олимпе сдох, что ты так вырядился?
Он строго посмотрел на меня:
— Что за глупые шутки? Никто не умер. Иначе я бы знал.
— Кто ты и что сделал с моим богом? — похлопал я его по костюмчику, и он отошёл на два шага, приглаживая пиджак.
— Так, не смейся тут. Так надо. И вообще, это не твоего ума дело.
Он, серьёзный, как никогда, осмотрел поселение и бегающих гоблинов, хмыкнул, кивнул. А потом выдал:
— Просто знай: я стараюсь ради нас двоих.
Я моргнул. Это… странно. Может, у него день рождения?
— Правильно поступил с новенькими, — одобрительно кивнул он, оглядывая бегающих гоблинов. — Жёстко, но справедливо. Хотя я бы того, кто первым поднял руку на твою помощницу, вообще повесил.
— Это я всегда успею. — возразил я. Лучше попробовать замотивировать остальных и дать шанс новеньким. Не справятся… Ну, бывает. Безмозглых гоблинов в моём поселении не будет.
— Мягкотелый ты, — покачал головой Дионис. — Но твоё племя, твои правила. И вообще, отойдём. Поговорим, — деловым шагом направился он к винограду.
Мы отошли к моему жилищу, где никто не мешал и бегающие вокруг поселения гоблины не падали каждые десять метров в попытке рассмотреть божественный свет явившегося мне «духа». Всё же появления Диониса их вечно заставляет озираться.
[Наблюдая за вами, племя получило озарение в технологии «Высшие силы». Прогресс изучения технологии вырос на 5%]
— Высшие силы? Что за технология? — удивился я вслух.
— О! Прогресса достиг? Отлично! Это из второй эпохи, она алтарь открывает. Ну, ты помнишь, я говорил её изучить в первую очередь.
— А, точно. Спасибо, что напомнил. У меня тут к тебе имеется серьёзный вопрос о нашем славном будущем… — Я достал из кармана артефакт Ооморша — прозрачный камень, светящийся слабым синим.
— Ага… Любопытно. Чё там внутри? Эх, фигня бесполезная… — отмахнулся Дионис.
— Хотел спросить как раз, полезно или нет, изучать или нет. Магии у меня нет, некромантии нет. И вряд ли появится.
Дионис взял артефакт, повертел в руках:
— Ну, вообще, штука довольно редкая. И сам навык неплохой. Но это не твой профиль, если только не получишь больше ничего для связки способностей. В целом и некроманта из себя сделать можешь.
— Так я же Искатель!
— И что мешает тебе стать некромантом-искателем?
— Да ну, мерзость. Ну на фиг. Сам точно не хочу. Вот помощника найти, чтобы любил в костях копошиться, это да.
— В будущем многое может случиться, если ты не сольёшься и мы доберёмся до половины лучших. Появятся враги, союзники, торговцы. Сможешь продать, обменять на что-то нужное. В крайнем случае бросай на алтарь. Поможет с каким-нибудь благословением от твоего красивого и умного, а самое главное — щедрого покровителя! Только помолись как следует.
— Ага, обязательно. Ещё предложи жриц тебе подарить.
— Не, гоблинши меня не особо интересуют, — отмахнулся он. — Появятся в поселении другие красотки, тогда и обсудим этот момент.
Я покачал головой, не понимая, шутит он или серьёзен, и убрал артефакт обратно в карман. Пора положить его туда же, где находится и неопознанный посох некроманта.
— Уже комплект вырисовывается… И впрямь, что ли, некроманта сделать из какого-нибудь толкового гоблина?
— С некромантией, вообще, будь осторожен. Смотри, чтобы тебя не объявили силой зла… Хотя против тебя и так все будут по итогу. В финале турнира даже те, кто был союзником многие эпохи, обречены на разлад.
— Злом я не стану из-за некроманта. А вот из-за злых языков — легко. Я был бы не против получить в подчинённые сильного мага, верного моим идеалам. Не злой и не хороший. Главное — верный. Магия ведь не может быть злой. Злой её делают намерения тех, кто её творит. Это как нож. Сам по себе он просто инструмент. А уж каким целям послужит — зависит от того, кто держит его в руках.
Дионис удивлённо посмотрел на меня:
— Не знал, что ты философ.
Я усмехнулся:
— Это ещё что… Вот у нас на Земле есть один суперпопулярный философ современности. Джейсон Стэтхем.
— Джейсон Стэтхем? — переспросил Дионис, явно впервые слыша это имя.
— Ага. Великий мыслитель нашего времени.
Я огляделся, увидел сложенные у склада деревянные обтёсанные жерди. Материалы для стройки… Кажется, я знаю, куда их деть! Давно хотел сделать навес для винограда. Хотя бы примитивный… Пока разговариваем, поработаю руками.
Дионис последовал за мной, со счастливым взглядом следя за тем, как я ухаживаю за его виноградом.
— Так что там за философ? — поинтересовался бог. — Расскажи пару земных мудростей от этого мыслителя.
Я задумался, вспоминая цитаты:
— Ну, например… «В вине мало витаминов, поэтому его надо много пить». Или вот ещё: «Споры грибов знаешь? Я помирил», «Лучше забрать сына из обезьянника, чем дочь из сауны», «Запомни — всего одна ошибка, и ты ошибся». Что ещё он говорил?.. О! Моя любимая! «В жизни всегда есть две дороги: одна — первая, другая — вторая». Тебе хватит или ещё накидать?
Дионис слушал и серьёзно кивал, будто постигал глубинную мудрость.
— Пока не до конца всё осознал. Давай ещё парочку…
— Легко! — Я продолжал с каменным лицом, натягивая лианы между жердями: — «Как говорил мой дед: я — твой дед!», «Работа не волк. Никто не волк. Только волк — волк», «Делай, как надо. Как не надо, не делай», «Если тебе где-то не рады в рваных носках, то и в целых туда идти не стоит». Ещё хочешь?
До Диониса, кажется, начало доходить. Он уже вовсю улыбался, и я решил его добить коронной цитатой:
— Последняя идеально подходит гоблинам: «Лучше посрать и опоздать, чем прийти вовремя и обосраться».
— Прекрати! — заржал он. — Какой философ⁈ Это же бред, Зевс меня подери! Я давно ничего подобного не слышал. Как ты там сказал? Про опоздать? Надо запом… Опоздать… Стоп! А куда я собирался?..
Дионис резко замер, а его розовощёкое лицо побледнело. Глаза расширились от ужаса. Я как раз закончил стягивать лианами жерди и накидывать сверху виноград, чтобы он плёлся.
— Я что-то не так сделал? — на всякий случай уточнил я.
— Который час⁈
Я пожал плечами:
— Без понятия. Солнце ещё высоко.
— Разрази меня Зевс… ДА МЕНЯ ГЕРА ЖИВЬЁМ СЪЕСТ! — истерично заверещал он и начал сваливать.
Потом материализовался обратно, явно паникуя.
— Я нормально выгляжу?
— Как прилизанная истеричка в костюме.
— Нормально. Фух! С Богом!
— Каким? — полюбопытствовал я, но он уже свалил.
Да он явно не в себе… Так запаниковал, что даже забыл отключить ментальную связь. Его мысли транслировались прямо мне в голову.
«Как я мог забыть! Она меня убьёт! Точно убьёт!»
Что-то шумело на фоне, он носился как угорелый.
«ГДЕ ЦВЕТЫ⁈ Почему Гермес до сих пор не принёс её любимые пионы⁈»
Я прикрыл рот рукой, пытаясь не рассмеяться. Дионис так нервничал, что даже не замечал открытой связи.
И тут в моей голове раздался другой голос. Женский. Холодный как лёд.
«Дионис».
«Гера! Дорогая! Ты потрясающе выглядишь!»
«Почему ты меня не встретил? Хотя на этот вопрос у меня как раз есть ответ. Догадываюсь, где ты прохлаждался, — ледяным тоном ответила Гера. — Зря я вообще согласилась на эту встречу. Что толку, что ты меня пригласил? Ты всё ещё бесполезный бабник… Как и он в своё время. Разочаровываешь… Опять».
«Стой! Подожди! — умоляюще заговорил Дионис. — Я был у своего избранного! Правда! Помогал ему! Серьёзно! Я никогда не был так серьёзен в жизни! Я всё делаю во благо пантеона! Он такой молодец! Есть все шансы, что мы займём высокое место и принесём славу пантеону!»
«Серьёзен? ТЫ?» — в голосе Геры прозвучало недоверие.
Я не выдержал и мысленно прокомментировал:
«Погоди, ты ведёшь Геру на свидание?»
Голос Геры стал ещё холоднее:
«Чьи мысли я только что слышала?»
— Упс… Дёня, что-то ты и впрямь накосячил. Ладно я вас слышу. Но она меня?
Что-то там у него громыхнуло, он тяжело задышал.
«Ой! Прости! Артефакт связи! Забыл отключить! Я сейчас! Просто не ожидал, что так быстро… Заработался!»
«Дионис…» — протянула Гера так, что мне стало холодно даже на расстоянии.
«Пожалуйста! Подожди! Успокойся! Я уже всё!» — И связь резко оборвалась.
Я покачал головой. Он реально не пойми что делает… Геру на свидание тащит! Хотя, с другой стороны, смелый. Она раньше была женой царя богов их пантеона. Женой Зевса. А теперь у них новый Зевс. Старый всё, закончился. А, так она, выходит, свободна! Ха! Нормально он подкатить решил…
Закончив с виноградом, я подошёл к нашей импровизированной столовой, нашёл уже остывшее, но хорошенько прожаренное мясо. Молодцы гоблины — оставили вкусняшку вождю! Укусил разок, пытаясь понять, кем в прошлом была нынешний Зевс. Что-то мне кажется, что Афиной была.
Не успел прожевать, как пришлось замереть, прикидываясь камнем. Не получилось — она заметила меня.
Вновь в поселение гоблинов нагрянул бог. Причём не один, а в компании с удивительной женщиной.
Высокая. Властная. В обтягивающем кожаном платье с вырезом до самого пупка. Невероятно красивая, с аристократическими чертами лица и длинными тёмными волосами. Фигура — моё почтение. Но глаза… Её глаза были холодными, оценивающими, и пугающе суровыми.
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Гера во плоти… Жесть.
Я стоял с куском мяса во рту, не в силах пошевелиться.
Гера медленно перевела взгляд с Диониса на меня. Оглядела с головы до ног. Холодно. Оценивающе.
— Значит, это ты был на связи? — спросила она, и в её голосе не было ни капли тепла.
Я медленно кивнул. Что-то мне подсказывает, что её лучше не злить…
— Удивительно, — продолжила она. — Я думала, он возьмёт в избранные очередную грудастую дуру.
Она прищурилась, глядя то на меня, то на Диониса…
— И что мне с вами двумя делать?

Глава 7

Я медленно прожевал кусок мяса, проглотил и постарался выглядеть хоть чуть-чуть адекватно. Улыбнулся. Гера стояла передо мной, холодная и властная, ожидая ответа. Дионис рядом с ней выглядел так, будто готов провалиться сквозь землю.
— Богиня Гера, — начал я, отложив мясо и слегка поклонившись. — Рад познакомиться с вами! Я Дмитрий. Избранный Диониса. Прошу прощения за случайное вмешательство в вашу беседу. И сразу скажу, что на вас одна надежда!
Она холодно посмотрела на меня:
— Не извиняйся, а отвечай на вопрос. Что мне с вами двумя делать? И о какой ещё надежде ты говоришь?
Я выдохнул. Нужно срочно что-то придумать, иначе Дионис точно получит по полной. А заодно и я, как его избранный. Что я знаю о Гере? Мстительная, была женой Зевса, властная, устраивала козни смертным, с которыми Зевс шашни крутил. Умеет обращаться, менять свой облик. Отлично! На этом и сыграем. Если мифы наврали и это всё не про неё, нам обоим будет очень плохо.
— Полагаю, Дионис наконец-то пригласил вас куда-то. Подумать только, спустя столько лет он осмелился. Прошу не гневаться и дать ему шанс, а также выслушать глупые мысли смертного помощника антикризисного управляющего, — осторожно произнёс я.
Гера усмехнулась, что-то ей в моём ответе понравилось.
— Шанс, говоришь? Сколько шансов я уже давала за все эти годы⁈
Дионис сжался ещё больше. Я решил рискнуть.
— Я знаю Диониса недолго, — начал я, подбирая слова. — Но… он не такой, каким кажется. Есть тайна, которую он скрывал и продолжает скрывать ото всех. Особенно от вас.
— Правда? — Гера скрестила руки на груди. — Не такой, каким кажется? Хочешь сказать, что он не бабник, пьяница и безответственный шутник?
— Вы видите не то, кем он является. А кем хочет, чтобы боги, вроде вас, его видели. Это его защитная реакция. Вы ведь не задумывались, почему он такой, верно?
Гера прищурилась, оценивая меня, помолчала несколько секунд и, величественно кивнула, позволяя мне продолжить мысль, что суетливо формировалась в моём сознании:
— Говори.
Я выдохнул и сурово посмотрел на своего покровителя. Надеюсь, он подыграет мне. А то он явно сейчас сольёт все свои шансы на эту встречу своим кротким поведением. Стоит, как тряпка. Даже руки дрожат…
— Дионис не бегает по женщинам, потому что он… кобель, — подобрал я земное слово, надеясь, что Система правильно его переведёт. — Он влюблён. Давно. Тайно. Безнадёжно.
Гера молчала. Дионис резко поднял голову, уставился на меня с ужасом.
«Ты чё такое вякаешь?»
«Тихо ты, жопу твою спасаю!»
— И в кого же? — сурово произнесла Гера.
Казалось, если я назову имя какой-то девицы, она её уничтожит, как уничтожала любовниц своего бывшего мужа. Если, конечно, верить легендам.
— В одну-единственную богиню, — продолжил я. — Но он боится. Боится отказа, насмешек, непонимания, зная о её силе, статусе и недосягаемости… Он не решается признаться уже очень давно.
Я покачал головой, словно разочаровался в Дионисе.
— Он настолько боится быть высмеянным и отвергнутым, что ищет утешения в компании всё новых и новых нимф и жриц. Он ошивается рядом с красивыми девушками, но каждый раз смотрит в их глаза, надеясь увидеть там взгляд той, кто ему недоступен. Он верит, что это его любовь сменила облик и обернулась новой нимфой и соблазняет его. Что богиня мечты пришла к нему в новом теле, новом образе. Ведь та, о ком он поёт в одиночестве песни и слагает стихи, умеет это делать с изяществом и лёгкостью, недоступной никому другому! Только эта мысль приводит его в экстаз. Мысль о том, что он разделил чувства и близость со столь прекрасной девой, которую любит всем сердцем.
Тишина. Гера медленно повернулась к Дионису. Её взгляд мог заморозить лаву.
— Так ли это?
Дионис открыл рот. Закрыл. Открыл снова. Лицо стало пунцовым.
— Я… то есть… она… мм… — он запнулся, руки задрожали. — Это… как бы… в общем…
Я едва сдержал улыбку. Вот, пожалуйста. Доказательство налицо.
— Видите? — обратился я к Гере. — Этот говорун обычно слова не даст вставить. Трындит без остановки. А сейчас не может и двух слов связать.
Гера молча смотрела на краснеющего Диониса.
— Сердце слишком давит на мозг, — продолжил я. — Он буквально тупеет от чувств. А это и доказывает истинность моих слов. Все эти годы он был вашим тайным воздыхателем, богиня Гера.
Она продолжала молчать. Дионис стоял красный как рак и пытался что-то выдавить из себя, но получалось только бессвязное мычание.
Я решил ещё немного поиграть с удачей, видя, что пока всё складывается нормально:
— Богиня, могу я попросить минуту наедине? — кивнул я в сторону. — Есть кое-что, о чём я не могу говорить при нём.
Гера удивлённо подняла бровь, но кивнула. Женщины любят загадки. Мы отошли на несколько метров. Дионис остался стоять, весь красный и дрожащий.
Я понизил голос до шёпота:
— У него психологическая привязанность, я точно вам говорю! Он всегда представляет именно ВАС в разных образах. Пару раз даже оговаривался. А стоило произнести ваше имя, как он становился дёрганным и пугливым. И куда-то убегал возбуждённый. Практически уверен: у него озабоченность развилась на фоне того, что он тысячи лет шлялся ко всяким срамным девкам с разными телами, разных рас и так далее. Его заводит сама мысль, что это вы обернулись, приняли новый облик и пытаетесь его соблазнить. Это стало для него… игрой разума.
Гера слушала молча, её лицо оставалось непроницаемым.
— Если у вас на этого весельчака действительно есть какие-то планы, — продолжил я, — то могу лишь посоветовать не принимать его одержимость другими женщинами близко к сердцу. Им движет любовь не к ним, а к той единственной, о ком он всегда мечтал. Я плохой психолог и божественные бзики Диониса не исправлю, но очень надеюсь, что его одержимость постепенно сойдёт на нет. А если он вдруг окажется… скажем так, не особо активным в постели, просто попробуйте сменить облик. Гарантирую — поможет. Только умоляю, не говорите ему, что это я вам рассказал!
Гера замерла, задумалась. С одной стороны, она была возмущена и хотела меня прибить. Видимо, за то, что я вообще в таком духе о ней думаю. С другой же… Её холодная маска чуть дрогнула, и я увидел нечто другое в её глазах.
— Никогда в таком ключе не думала… — тихо произнесла она, глядя куда-то мимо меня.
Дионис развернулся и начал гладить виноградные листья. Ну, хоть не траву…
— Быть может, и бывшего мужа я зря убила… — ещё тише добавила она. — Может, и Зевс… искал меня в смертных мирах. В каждой женщине видел меня. Но уже поздно. Ох! Они с Дионисом так похожи!
Гера встряхнула головой, и холодная маска вернулась на место. Богиня развернулась и пошла обратно к Дионису. Я последовал за ней.
Дионис всё ещё стоял, красный и растерянный, продолжая наглаживать лист винограда. Гера подошла к нему, остановилась в паре шагов. Изучающе посмотрела. Потом изящно подставила локоть.
— Куда ты хотел меня отвести? — спросила она, в её голосе появилась капля… мягкости?
Дионис судорожно сглотнул:
— Ресторан… «Спелая Кассандра»… На Олимпе… Там… там подают…
Гера скривилась:
— Фу. Сборище профурсеток и выскочек. Нет уж.
Она решительно взяла его под руку:
— Давай лучше сразу ко мне.
Дионис побледнел, потом покраснел ещё сильнее:
— К… К тебе⁈ — Он внезапно потерял голос и прокашлялся.
— Проблемы есть? — холодно уточнила Гера.
— Нет! Никаких! Вообще! — затараторил Дионис.
И они начали растворяться в воздухе. Их тела становились прозрачными, мерцающими. Дионис многозначительно посмотрел на меня, его глаза были полны одновременно благодарности и паники.
И в самый последний момент, прямо перед исчезновением, в мою голову прилетела единственная мысль от моего божественного покровителя:
«ТЫ ЧЁ ЕЙ НАГОВОРИЛ⁈»
Я ухмыльнулся и помахал рукой:
— Удачи, кучерявый.
И парочка исчезла.
Я постоял немного, переваривая произошедшее. Только что спас своего бога от гнева Геры. Может, даже устроил ему свидание. Надеюсь, Дионис не облажается.
Впрочем, это его проблемы. У меня своих хватает.
Я развернулся и пошёл проверять вышку. Дикари должны были уже принести часть древесины.
К моему удивлению, семеро избитых гоблинов действительно работали. Они еле ползали. Спины у всех были в красных рубцах, но они тащили брёвна. Ма и Спартак стояли рядом с суровыми лицами, не давая горе-трудягам расслабиться.
— Вождь! — подбежал ко мне Ма. — Они принесли много плохой древесины. Мы помогли разделить!
Я кивнул и подошёл к складу, посмотрел, что они там притащили… Немного гнилья, много хорошей и обычной. Отличного материала было мало. Но если так и дальше пойдёт, к вечеру начнём ремонт.
— Отлично. Продолжайте! Морковка! — позвал я гоблиншу.
Маленькая гоблинша выбежала из-за лачуги, вся запыхавшаяся. Они только закончили очередной круг.
— Не бойся, — сказал я ей мягко. — Подойди.
Она осторожно подошла. Я присел на корточки, чтобы быть на её уровне.
— Ты — дозорная нашего племени, — объяснил я. — Как только вышка будет построена, она станет твоим рабочим местом. Ты будешь забираться туда и следить за окрестностями. Если увидишь опасность — кричи. Всех предупреди. Понятно?
Она часто закивала, глаза расширились:
— Да, вождь! Я буду самая лучшая дозорная!
— Верю, — улыбнулся я. — А теперь продолжай тренироваться. Тебе нужны крепкие лёгкие и большая Выносливость, чтобы долго и громко кричать.
Морковка приободрилась и вернулась к остальным обливающимся потом гоблинам.
Я оглядел поселение. Гоблины всё ещё бегали, как и Миори, по кругу, задыхаясь и стоная. Болт впереди, его лицо было красным от напряжения. Но до конца первого часа было ещё далеко.
Прошёлся с ревизией по складам и постройкам, посмотрел, не нужны ли ещё где-то ремонтные работы. Размялся сам, закончил свой первобытный завтрак и дал команду прекратить бег.
— Хватит! — крикнул я. — Всем стоп! Отдыхать!
Гоблины радостно повалились на землю, тяжело дыша. Счастье в племени упало до пятидесяти процентов, но авторитет вырос до девяноста четырёх. Они поняли, что я серьёзен. И это главное.
Уставшие гоблины начали один за другим подниматься и ползти к лачугам и скамейкам. Некоторых я схватил за руки и потащил к камням мудрости. Пусть приносят Эйнштейну бонусы.
Когда все стали биться головами, я открыл меню, чтобы проверить прогресс…

Дубление шкур: 74%
Время до завершения: менее суток

— Так… Что-то тут не то. Мне это «менее суток не нравится». Где подробности, Система?
Полазил по статусу поселения и нашёл более подробные сведения. Довольно улыбнулся.

Время до завершения: 6 часов 43 минуты

Интересно… Раньше технология изучалась намного дольше. Я посмотрел на гоблинов у камней. Сейчас их там сидит двадцать пять. Эйнштейн и Мася, как всегда, самые усердные.
Решил провести эксперимент. Подозвал к себе выдохшихся гоблинов:
— Все гоблины, кроме Маси и Эйнштейна, — подъём.
Они послушно двинулись с места, перестав портить своими лбами камни мудрости.
Я ещё раз взглянул на время изучения…

Время до завершения: 7 часов 48 минут

Ага! Сократилось почти на час, когда весь квартал забит гоблинами и Мася с Эйнштейном участвуют! Так, нужно понять, что от чего зависит…
Я сел на бревно рядом с камнями и открыл полную информацию о технологиях. Покопался в меню, прикинул всё, что знал, и вспомнил бонусы поселения. Добавил туда насильно впихнутые в мою голову знания от Диониса и вспомнил характеристики нашего главного умника в начале пути и теперь, после взятия двух уровней.
Миори подошла ко мне, посмотрела через плечо:
— Господин, что это?
— Математика, — ответил я, не отрывая взгляда от меню. — Считаю эффективность исследования технологий.
Она заинтересованно кивнула, но ничего не поняла. Я же продолжил изучать данные. Попытался свести данные по базовому времени изучения, текущим часам и степени влияния всяких бонусов. Вышла любопытная картина. Даже сложилась какая-то формула…
Изначально мы должны были изучать технологию шесть суток. Это сто сорок четыре часа. При этом Эйнштейн не был главой исследователей. Потом я назначил его, и… ничего не поменялось. Хотя прямо сказано, что зависит от интеллекта ведущего учёного.
Но потом он взял уровни, и всё изменилось. Сейчас у Эйнштейна двенадцать единиц интеллекта. В четыре раза выше изначального. Много бонусов получил. И от Маси, и от технологий изученных.
Я взял ветку и в последний раз пересчитал всё:

Интеллект Эйнштейна: 12 (было 3+1 от Речи+1 от Собирательства+1 от класса Маси +6 от взятия уровней)
Бонус к скорости изучения от Эйнштейна как главного умника: +20%
Бонус от технологии «Речь»: +10%
Бонус от класса Маси: +2%
Бонус от самой Маси: +1%
Бонус от моего интеллекта как вождя: +11%
Бонус от дополнительных «учёных»: +1% за каждого гоблина(+23%)

Я сложил всё вместе. Если десятку интеллекта считать за базу, то у нашего учёного уже плюс двадцать процентов сверху за счёт родного интеллекта и всех бонусов. Добавить все остальные модификаторы и Масю, и уже будет сорок четыре процента ускорения. А с остальными гоблинами — шестьдесят семь процентов ускорения! И цифры бьются! Ха! Система, я раскрыл твою формулу!
Я посмотрел на Эйнштейна, который усердно бился головой о камень мудрости. Этот гоблин — наше сокровище. Его нужно беречь как зеницу ока. И качать! Давать ему опыт в первую очередь, чтобы апал Интеллект. И бонусами за исследования да всякими шмотками надо повышать нашему умнику Живучесть.
И нужно строить больше камней мудрости! Чем больше камней, тем больше гоблинов могут одновременно изучать технологии.
Я встал и решительно направился к свободному месту, планируя хорошенько так расширить наш исследовательский квартал.
Я выбрал место неподалёку от существующих камней и начал размечать территорию. Пять новых камней мудрости встанут здесь. А рядом пара лачуг для отдыха исследователей.
Я отряхнул руки, осматривая результат. Теперь у нас строится целый исследовательский квартал. Гоблины смогут изучать технологии эффективнее, быстрее восстанавливаться между подходами к камням.
Миори с восхищением смотрела на мои решительные действия. И, кажется, чересчур любезничала. Вроде ничего такого не сделал…
— Ты думаешь на много шагов вперёд, господин. Ты очень мудрый вождь, мряу!
— Приходится, — усмехнулся я. — Иначе не выживем.
Она внезапно прижалась ко мне и начала тереться головой о грудь.
Так… У неё что, март наступил?
— Рыбалку знаешь?
— Нет. Но рыбу очень люблю! — ответила девушка, не останавливаясь.
— Скоро будем изучать и пополним наш рацион.
— Ура!
Рыба — это хорошо. Дополнительная еда, разнообразие рациона, довольные гоблины. Но это не срочно. Её можно поймать завтра, послезавтра, через неделю.
А вот подземелье… Там сидит босс второго яруса. Неизвестная угроза. Что, если он решит вылезти наружу? Что, если начнёт плодить больше умертвий? Нужно разведать и понять, с чем имеем дело.
Решено! Иду в руины.
И я пошёл к своей хижине, чтобы собраться. Поправил волчью шкуру, проверил наручи. Взял лук и колчан со стрелами, которые Миори сделала за утро. И топор, само собой. Ну, и нож складной в карман сунул. Куда я без него?
— Господин! — Миори тоже начала собираться. — Я с тобой!
— Нет, — строго сказал я.
— Но…
— Вождь, возьми меня! — Спартак подбежал с другой стороны. — Я буду полезен!
Я посмотрел на обоих:
— Нет. Вы остаётесь приглядывать за племенем. Не дай бог чему-то случиться, пока меня нет, тогда все будете страдать, как дикие новички сегодня утром.
Двое притихли, но уходить и не думали. Я вздохнул и объяснил свой план:
— Я драться не планирую. Только разведка и ловушки. Один справлюсь быстрее и тише. А вы мне нужны для поддержания порядка в поселении. Чтобы никаких бунтов, поломок и прочего не было. Поселение должно развиваться, технологии — изучаться. Приду, проверю!
Миори хотела возразить, но я покачал головой:
— Это приказ.
Она опустила голову:
— Да, господин.
Я вышел из поселения. Морковка помахала мне рукой. Я помахал в ответ и направился в сторону руин.
Через час бега по пересечённой местности я вошёл в знакомые развалины. И сразу пришлось ныкаться, браться за оценку обстановки!
Умертвия снова появились!
На площади бродило восемь тухлых мертвецов в бинтах. Они бесцельно шатались между разрушенными зданиями, поворачивая черепушки в разные стороны на любой звук.
Значит, они восстанавливаются каждый день. Или босс их оживляет заново. Интересная механика.
Стражей не видно… Это радует. Большие туши минотавров с молотами были намного опаснее простых умертвий.
Я огляделся, прикидывая, что делать.
Хм-м… Противник знакомый. И умертвий немного. Хорошая возможность потренироваться и набраться опыта. Да, без Миори характеристики просели, но я знаю их слабости. Да и тактика уже отработана. А без боя прогресса не будет.
Я достал из-за спины лук, положил рядом стрелы, забрался наверх разрушенного дома с покрытыми мхом камнями. Взял один камешек и швырнул в сторону ближайшего умертвия.
Тот повернулся на звук. Зелёная надпись над головой подсказала и уровень, и относительно хорошее здоровье мертвеца. Восьмой уровень… Мало опыта, но что поделать.
Я выстрелил. Стрела просвистела и впилась в шею. Эх, а метил в череп. Умертвие пошатнулось, но не упало. Ещё один выстрел — мимо. Третий в грудь. Лишь немного пожелтела надпись над головой. Ладно, дальше ручками…
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Следующие два часа я методично охотился. Заманивал умертвий по одному, используя звуки. Заводил в ловушки, расстреливал из лука. Скорость и ловкость позволяли держать дистанцию. Из глубин подземелья вылез ещё десяток. Получил шестьсот семьдесят пять единиц опыта.

Уровень: 7 [1559/6400]

Прогресс есть. Медленный, но стабильный. А вот умертвий больше нет.
Я спустился в подземелье. При дневном свете, пробивающемся сверху, заметил много новых деталей.
Обломки доспехов валялись в углах. Может, их можно переработать в будущем? Целые кувшины на полках… Всё это нужно забрать с гоблинами. Старые мечи тоже. Они ржавые, но металл другими способами мы добывать пока не умеем. Куски ткани, можно использовать для чего-нибудь.
Я мысленно отметил всё бесхозное. Потом вернусь с племенем, и мы устроим капитальную уборку.
Во время ревизии моя способность «Охотник на нежить» сработала снова. Босс второго яруса пришёл в движение!
— Вот шельма, — пробормотал я, быстро вернулся к выходу из подземелья и уставился на лестницу в конце коридора.
Я был готов в любой момент совершить тактический манёвр под названием «стремительное наступление назад, подальше от подземелья». Натянул тетиву, последняя парочка стрел наготове.
Всматривался в полутьму лестницы, ведущей на второй ярус.
Сначала услышал звук. Шорох, скрежет, что-то тяжёлое ползёт по камням. Потом увидел своего врага. Медленно, очень медленно, на первый ярус выползла… Гигантская, частично сгнившая змея. Анаконда по размерам…
Тело толщиной с бревно, длиной метров двадцать точно. Хотя хвоста я так и не увидел.
Чешуя гнилая, местами видны кости и мясо. Во лбу, над глазами светился фиолетовый кристалл размером с кулак. А глаза… Глаза горели белым пламенем, пустым и мёртвым.
Уведомление всплыло перед глазами:
[Обнаружена угроза: Мать Умертвий. Уровень15.]
Неплохой уровень! Много опыта! Если убить…
Змея остановилась, подняла голову и посмотрела на меня горящими глазами. Потом начала дёргаться, дрожать всем телом.
Пасть раскрылась. Широко. Невероятно широко, на два метра как минимум.
И из этой пасти начало вылезать умертвие. Она его словно выплюнула. Тот упал, склизкий, мокрый и по какой-то причине сразу обмотанный бинтами.
Дохляк встал, повернулся ко мне. Зелёная надпись подсказала, что это враг седьмого уровня. Он схватил ближайший хлам с пола и двинулся в мою сторону.
Я смотрел на эту картину со смесью отвращения и ужаса. Что за мерзость…
Потом в голову пришла другая мысль. Она производит умертвий. Постоянно. Вот почему они каждый день восстанавливаются. И вот почему их можно фармить бесконечно…
Я внезапно выпрямил спину. Ухмылка расползлась по лицу.
План начал формироваться в голове. Безумный план. Опасный план. Но потенциально очень, очень выгодный.
Я посмотрел на змею, на ползущее ко мне умертвие, на вход в подземелье…
— О! — сказал я вслух, и я радостно улыбнулся, словно безумец. — Кажется, придумал!

Глава 8

Я стоял у ведущей в подземелье лестницы и наблюдал, как в двадцати метрах от меня едва вылезшая полусгнившая громадина выплюнула умертвие. В голове стремительно проносились мысли, складывались планы, отметались варианты. Опыт кризисного управляющего подсказывал: в любой ситуации существует минимум два решения, и нужно просчитать оба, прежде чем действовать.
Змея больше не двигалась, словно отдыхала, в то время как умертвие начало ходить-бродить. Оно то медленно приближалось, то отдалялось.
Я поднялся по лестнице на пару ступеней, и дохляк услышал из-за прекрасной акустики скрип камешков и песка под моими ногами. Ускорился, желая проверить странный звук. Я приготовился к битве, отступая дальше, и остановился на полпути к выходу.
Враг уже был у подножия и рухнул: не справился с лестницей. Но дохляка это не остановило: начал ползти ко мне на четвереньках, держа в одной руке обломок меча, в другой — бесполезный трухлявый щит.
Естественно, ему было неудобно. И само собой, я этим воспользовался. Резко двинулся навстречу и обрушил на голову монстра топор, пока он коряво поднимался, пытаясь найти точку равновесия и поднять руки. Острота не нужна, когда твоё оружие пробивает череп и ломает шею.
[Вы убили «Умертвие». Получено 20 единиц опыта.]
Змея среагировала на смерть своего порождения. Она недовольно завертела головой, но меня не нашла. Лишь двинулась на звук.
Я замер. Её чувства были мертвы. Так же, как и тело. Она не высовывала язык, как обычные змеи. А ведь благодаря ему они ориентируются в пространстве. Лишь слух и зрение — если оно у неё вообще было — вели её вперёд. Я не шевелился, и она «заблудилась». Остановилась, улеглась. Я продолжил наблюдать. Интересно: как часто она выплёвывает нежить?
Спустя ещё несколько минут её тело снова начало содрогаться. Пасть открылась, и через несколько секунд из её глотки вылезло следующее умертвие. Мокрое, склизкое, уже обмотанное бинтами. Оно упало на пол, поднялось и тоже двинулось в мою сторону.
Значит, она производит их постоянно. Примерно раз в десять минут. Настоящая фабрика нежити…
Я вышел на поверхность и стал думать, дожидаясь свою жертву.
Змея не преследовала. Просто лежала на полу, медленно покачивая головой. Второе умертвие ползло ко мне со скоростью улитки.
Самый простой план, он же самый очевидный — убить её. Она босс пятнадцатого уровня. Опасная, производит врагов. Логично её уничтожить. Я прикинул свои шансы…
Седьмой уровень против пятнадцатого. Разница в восемь уровней. Это много. Даже с моими артефактами, приведённой на поле боя Миори и навыками это будет тяжёлый бой. Потенциально смертельный. Я даже с минотавром десятого уровня не мог себе позволить сталкиваться лицом к лицу. А Змея ещё больше. Огромная, сильная. И наверняка имеет какие-то особые способности, помимо производства умертвий. Лучше атаковать её с дистанции.
Учитывая её размеры… думаю, убийство затянется на пару дней. Может быть, у неё ещё и магия есть, яд какой-нибудь, дистанционные атаки… Или она окажется намного быстрее, если её разозлить. В общем, нет. Я категорически отказываюсь подходить к ней с топором. Пусть первым попробует кто-нибудь другой. Тот, кто крайне халатно относится к собственному выживанию. Того орка позвать, что ли?..
Если придумаю способ с лёгкостью её убить, получу огромное количество опыта. За босса на восемь уровней выше должны дать не меньше четырёхсот очков! А может, и больше. Плюс бонус за зачистку яруса. Считай, минимум один уровень в кармане. Ещё источник умертвий исчезнет. Подземелье станет безопаснее, и можно будет спокойно исследовать второй ярус. Возможно, найдём хорошую добычу, артефакт или редкий предмет. Ну а минусы и так понятны. Нечего о них думать.
Я посмотрел на медленно приближающееся умертвие. Ударил его топором один раз. Затем второй. Ногой отпихнул одну руку, второй наступил на щит, ещё раз ударил. Готово!
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Нового противника пока нет. Обдумаю идейку с фермой опыта. Чем плох постоянный, контролируемый, безопасный источник халявы для меня и всего племени? Разве что сложностью получения…
Я начал быстро считать в уме, наблюдая за змеёй. Раз в десять минут появляется умертвие. За час шесть штук, за сутки сто сорок четыре… Хм… Непорядок. Я сегодня убил всего десятка два. Где тогда остальные? Я, конечно, меньше суток отсутствовал, но всё равно маловато выходит.
Ладно, спишем на то, что ночью она спит или иногда у неё задержки случаются. Как бы там ни было, даже тридцать умертвий в сутки при среднем уровне гоблинов… Ну, пускай он сейчас второй. Это сто пятьдесят единиц опыта примерно на гоблина второго уровня выйдет. Считай, минимум уровень-два возьмут.
То, что орки дохли… Так это потому, что действовали, как балбесы. Ну и поцарапали их. Если этого избежать, умертвия вообще не страшны. Немного потратить времени на подготовку местности рядом с подземельем, и эти дохляки будут не страшнее улиток.
Но есть огромное «но»: змея должна быть надёжно заперта. Если она сбежит, всё пойдёт прахом. Мне нужна идеальная тюрьма для неё. Такая, откуда она физически не сможет выбраться, но где сможет продолжать рожать умертвий.
Яма. Глубокая яма с гладкими стенами, откуда не выбраться. Или что-то подобное. Но где такую найти?
И тут я вспомнил.
Колодец! Тот самый колодец на первом ярусе, где стоял железный сундук с моими варварскими штанами! Там был зал с постаментом, а сверху падал столб лунного света. Это был не просто зал, это был колодец, ведущий на поверхность. Глубокий, с гладкими каменными стенами. Надо найти его и посмотреть, какой ширины там проход…
Открыл карту, прикинул маршрут, вспоминая, где были повороты в подземелье, и где должен находиться колодец, который я ищу. Нашёл подходящее и ещё не открытое место, двинулся вперёд. Вскоре оказался посреди руин, в проходе между двумя прочно стоящими стенами, которые радостно оплели растения.
Это был большой дом с внутренним двором, который тоже оказался завален обломками и оброс плющом. Из-за этого я не сразу заметил колодец. Чуть в него не свалился, когда искал: тёмная поверхность руин под растениями была неотличима от темноты колодца.
Достал нож и срезал плющ. Расчистил местность и осторожно отодвинул камни рядом с дырой в земле.
Сделал шаг, прикидывая размер этой дыры. Метр или чуть больше. Змея была тоже около метра толщиной. Впритык… Надеюсь, войдёт. Но этого мало. Нужно ещё, чтобы она не выползла…
Так, а длина? Ну, метров двадцать как раз и будет. Как и глубина колодца. Созданы друг для друга! Если змеюка пожрёт чего-нибудь, то пузо разопрёт. И тогда наверняка застрянет… Но нужно ли дохлым гигантским змеям обедать — большой вопрос. Сомневаюсь, что в подземелье достаточно пищи…
Ладно, попробую. Если не получится — поищем другие варианты. Ну, или она упадёт и сдохнет, что тоже неплохо.
Единственный вопрос: а как её, собственно, заставить сюда залезть? Кто-то обязан её спровоцировать. И этот кто-то — я. А ещё нужно самому прыгнуть вниз и ничего себе не сломать… И как это сделать? Нужно подложить что-то мягкое. Ну, или научиться левитировать…
Первый вариант, думаю, попроще. А значит, мне нужны помощники, которые натаскают листьев столько, что завалят всю комнату первого яруса. Затем предстоит выманить змеюку, сигануть в дыру и молиться, чтобы план сработал.
И вот тогда… Тогда-то наша ферма опыта заработает в полную силу! А ещё швейная фабрика… Кто бы из богов ни придумал заматывать умертвий в ткани и бинты, спасибо тебе. Эта змеюка уже обеспечила наше племя материалами для шитья на месяцы вперёд. Осталось лишь собрать разбросанное добро.
Конечно, есть риск того, что все мои планы — глупость, и змеюка просто перестанет плодить мертвецов, как только покинет подземелье. Или что ей, например, нужно что-то жрать, чтобы их выплёвывать… Но я очень надеюсь на условности этого мира.
В любом случае, если змея застрянет, она окажется в ловушке, а для нас откроется безопасный проход на второй ярус. Можно будет её добить ударами копья в хвост, торчащий из дыры, и со спокойной душой забрать опыт за убийство босса.
В общем, решено! Оба плана можно реализовать, если змеюка застрянет в колодце… Хм… Ещё бы смазать края чем-нибудь жирным, чтобы лучше скользила вниз…
Нужно возвращаться в поселение за Миори и другими гоблинами. Нам потребуются тысячи листьев, чтобы я не расшибся во время прыжка веры.
Я быстро вернулся к входу в подземелье и проверил змею. Сидит уже у выхода наружу. Так! Не выходи пока, рано!
По лестнице уже бродил третий мертвец. Я дождался его и выдал лекарство от головы. Подхватил труп и скинул его вниз. Он рухнул чуть в стороне от змеюки. Та развернулась и шустро для своих пропорций поползла искать неизвестный источник шума. Идеально! Вот там и сиди, никуда не уползай!
Прошло уже почти два часа с моего выхода из поселения. Нужно торопиться, чтобы успеть всё до темноты.
Выбежал из руин и направился в сторону леса быстрым шагом, почти бегом. Здесь пока нестись не стоит: руины — это руины. Они привлекают всяких опасных существ. Нужно быть внимательным. А ещё желательно бесшумным.
Я выскочил на открытое пространство, не встретив новых угроз. Это обнадёживало. В первые дни рядом с руинами постоянно кто-то крутился. Большой и страшный… Но постепенно все друг друга уничтожили. А я до сих пор жив и мчусь по лесу. Никогда в моей душе не было столько желания стать фермером, как сейчас!
* * *
Она наблюдала за человеком уже почти час, неподвижно сидя на обломках чьего-то дома, давно поросшего мхом и лишайником, в тени остатков высокой каменной стены. Достаточно высоко, чтобы иметь хороший обзор на большую часть руин. Её янтарные глаза следили за каждым его движением, заострённые уши подрагивали под капюшоном, улавливая каждый звук. Её хвост медленно покачивался за спиной в такт дыханию от возбуждения. Так всегда бывает перед большой охотой.
Её зовут Тали. Когда-то давно, в другой жизни, она была обычной девочкой из бедного квартала столицы Велтара — одной из многочисленных столиц мелких государств кетра, раскинутых по всему миру.
Обычной, если не говорить о том, что родилась она с редким даром скрытности, который проявлялся у одного из миллиона представителей её народа. И скрытности не простой, а врождённой, магической.
В этом мире её дар действовал не так хорошо, ведь магия была ограничена. Но привычки и знания у неё остались. Как и способность двигаться беззвучно, сливаться с тенями и становиться почти невидимой для глаз тех, кто не знал, куда смотреть.
Это дар, который делал из детей либо величайших воров, либо величайших убийц. Был ещё вариант стать шпионом, но для такой безродной девушки, как она, этот путь был закрыт.
Она выбрала второе. Точнее, за неё выбрали… В тринадцать лет её забрали из приюта в Гильдию Теней — закрытую организацию ассасинов, которая служила королевскому дому Велтара уже восемь веков. Там её учили убивать. Быстро, тихо, эффективно. Учили читать других кошколюдов, понимать их слабости, использовать окружение. Учили выживать в любых условиях, заметать следы и исчезать так, будто её никогда и не было.
Семь лет тренировок, сотни заданий, десятки убитых целей. Она была хороша в своём деле. Очень хороша. Настолько хороша, что к двадцати годам её имя стало известно в определённых кругах. Тали Быстрый Клинок, Тали Сестра Тишины — та, что приходит в ночи и уходит с рассветом, оставляя за собой только холодные трупы.
А потом случилась война…
Не обычная война между королевствами или кланами, а война теней. Лаки через жрецов объявил, что возьмёт с собой лучших из лучших кетра, обладающих самыми великолепными навыками в своих направлениях.
Сражения были разными. Астокарай воевали на аренах, увлекая правителей своими танцами и грацией, чувством ритма. Великие воины мерились силой и ловкостью на дуэлях. А такие, как она, воевали клинком, уничтожая своих бывших братьев и сестёр по тени. Это была война за право стать избранником бога.
Тали была слишком молода, слишком неизвестна за пределами своей гильдии и страны. Но она умела быть тихой, а это самое главное в её деле. Она бесшумно убивала конкурентов одного за другим и в итоге получила признание самого Лаки. Он назвал её достойной, и она скрылась от мстящих убийц, стала ждать турнира. А когда он настал…
Оказалось, что в этот раз всё иначе. Их было слишком много, и Кетра выбрал лишь сотню лучших. А остальные получили право стать дикими героями, обречёнными на вторые роли.
Тали была одной из них. Но она не собиралась сдаваться. Она увидела в этом всём очередной раунд отбора. И вознамерилась доказать, что она достойна быть среди сотни лучших кетра. Ей было неинтересно то племя полуслепых троглодитов, в котором она оказалась. Она убила их. Получила первые уровни и отправилась менять свою судьбу. Сражалась, выживала, убивала, постоянно обновляя кровь на своём клинке.
И вот однажды прямо во сне к ней явился её бог и дал очередное задание. Где-то рядом с ней живёт и мешает одним своим присутствием человек. Если она хочет получить награду и стать той, перед кем откроются по возвращении из этого мира двери священного Храма Лаки — запретного рая на её планете, куда нет входа простым смертным, — она должна пойти и убить его.
Недолго думая, она превратилась в тень и стала искать свою цель. Нашла эти руины и следы битвы. Поняла, что лучше места для поиска ей не найти. И принялась ждать.
Её ожидания оправдались уже спустя пару часов. Человек-одиночка пришёл в эти руины, зачистил умертвий, получил опыт и стал возвращаться домой. Один. Без охраны. Уязвимый. А от его экипировки хотелось смеяться. Дикарь. Самый настоящий дикарь!
Она изучала его, наблюдая, как он методично убивает своих беспомощных жертв. У него был довольно высокий уровень. Но он и понятия не имел, что стоит спиной к самой опасной кошке всего Велтара.
Он оказался сильнее, чем она ожидала. Седьмой уровень против её восьмого. Разница небольшая, но она компенсировалась опытом. Он дрался эффективно, но грубо и предсказуемо. Полагался на силу и экипировку.
У него были примитивные наручи и посредственные штаны. Шкура из волка показывала, что он неплохой боец, но на этом всё. Она же с первого дня находилась в своей боевой экипировке бесшумного убийцы.
Тали провела рукой по рукояти своего главного оружия. Артефактный кинжал, принесённый из родного города. Сколько крови он пролил… Сколько сердец он поразил… Она называла его Сердцеед. Он был настолько хорош, что в этом мире даже Система сделала его редким артефактом. Резал кинжал не только плоть, но и защитные чары. Идеальное оружие для убийства избранных и магов.
Она видела, как человек спустился в подземелье, как вышел оттуда через некоторое время, как шлялся по руинам.
И вот он уже бежит прочь, идёт к лесу быстрым шагом. Торопится. Хорошо. Спешка делает врагов менее внимательными.
Тали встала, расправила плечи, проверила экипировку, метательные кинжалы в кожаных подсумках на груди. Всё на месте, всё готово.
Она закрыла глаза на мгновение и обратилась с молитвой к своему богу.
Вскоре Тали открыла глаза и хищно улыбнулась, обнажая острые клыки. Она спрыгнула вниз и беззвучно приземлилась на площади. Кошачья грация — врождённая особенность, отточенная до идеала годами тренировок. Ни звука, ни следа на пыльной каменной плите после её прыжка.
Она пошла через площадь, мимо тел умертвий, которых убила утром. Десяток трупов с чистыми ранами в груди. Удары были точными, быстрыми и многочисленными. Профессиональная работа.
Она не смотрела на них, просто шла мимо. Её серая накидка развевалась за спиной, идеально сливаясь с серыми камнями руин.
Талии вышла за пределы разрушенного города и увидела свежие следы человека на земле. Он ускорился, побежал. Ей это только на руку. Чем быстрее он двигается, тем проще будет подобраться незаметно.
Талии ускорилась. Её ноги ступали по земле легко и бесшумно, как будто она парила над поверхностью. Лес приближался, тёмные стволы деревьев обещали укрытие, тени — её родную стихию.
В тенях среди деревьев, где каждый куст мог скрыть засаду, где каждый звук мог быть последним, что услышит жертва, она была смертельно опасной. Там она была не просто охотницей. Она была воплощением неминуемой смерти.
Человек бежал впереди, не подозревая, что за ним следят. Не зная, что его жизнь уже кончена. Не понимая, что каждый шаг приближает его к смерти.
Талии улыбалась, янтарные глаза горели в предвкушении. Ещё немного, ещё чуть-чуть, и она настигнет его. И тогда кровь прольётся на землю, душа жалкого человека отправится к его богу с жалобой на несправедливость мира, а она получит свою награду. Его силу, его артефакты — и его место на турнире. А также право по возвращении домой войти в чертоги своего бога.
Во славу Лаки она вновь прольёт кровь. Он может и дальше с улыбкой спокойно восседать на своём троне, ожидая, пока верные кетра принесут ему голову врага.
Тень поглотила охотницу и сияние её янтарных глаз. В следующий раз они воссияют вновь лишь тогда, когда жертва клинка познает на себе, каково это — быть беспомощной добычей в руках охотницы.

Глава 9

Лес остался позади, впереди показались знакомые очертания безымянного поселения. Я бежал уже почти час. Лёгкие горели от напряжения, но останавливаться было нельзя. Слишком много нужно успеть до темноты. Слишком мало времени оставалось на реализацию плана, который мог изменить всё.
Первое, что бросилось в глаза при входе в поселение, — относительное спокойствие. Никакой паники, никаких криков, никаких драк. Гоблины занимались своими делами: кто-то таскал камни к складу, кто-то срывал листья с ближайших кустов и предлагал их девушкам в качестве дара за уединение, кто-то сидел у камней мудрости и методично долбился башкой в гранит науки, кто-то ковырялся палками между булок. Помощники Эйнштейна подрастают… И вот она — размеренная работа, какая и должна быть в нормальном племени.
Миори первой заметила моё возвращение. Вернее, услышала. По отдышке и конскому сопению… Даже с подросшими характеристиками и знакомой дорогой бежать целый час для меня чересчур.
Кошкодевочка помогала Пасте развешивать вяленое мясо на специально натянутых между деревьями лианах-верёвках и обернулась на шум моих шагов. В её руках была кость, превращённая чьими-то гоблинскими руками в шило, которым она и пронзала мясо. Под будущим ужином лежали угли и свежие листья, создавая плотную дымовую завесу, отгоняющую мух и прочих паразитов.
Её лицо озарилось улыбкой, она отдала Пасте очередной кусок и побежала навстречу.
— Господин! Вы вернулись! — в её голосе звучало облегчение. — Мы волновались. Ты ушёл так надолго…
— Да часика три всего… Всё хорошо… — Я пытался отдышаться, опираясь руками о колени. — Как дела в поселении? Что-то случилось, пока меня не было?
— Всё спокойно. Было три озарения с ускорением изучения технологий. Собираем ресурсы, выбиваем из отряда Эйнштейна мудрость. — Миори подошла ближе, оглядела меня с головы до ног, проверяя, не ранен ли я. — Дикари не бунтуют, работают молча, никаких проблем. Только сопят злобно… Если они и планируют что-то, то лишь в своих мечтах. Спартак следит за ними, как ты и приказал. Древесину почти собрали, осталось совсем немного.
Я выпрямился и огляделся по сторонам, оценивая состояние племени. Семеро избитых дикарей действительно работали, хотя двигались медленно, с трудом. Они тащили тяжёлое бревно к складу. Вернее, катили. Зачистили его топорами. Ошкурили как смогли.
Вот и славно… На ближайшее время лесоповал станет их привычной работой. Любишь ломать — люби и восстанавливать.
Ма и Спартак наблюдали за ними, стоя рядом с суровыми лицами и не давая расслабиться. В их руках были топоры, которыми они всё ошкуривали. А также копья.
Решил проверить статус поселения более детально. Открыл меню племени, быстро пробежался глазами по самым часто меняющимся показателям…

Авторитет вождя: 94%
Счастье племени: 54%

— О! Закрепить на главной панели информации… — задержал я взгляд на авторитете, увидел вновь описание и приписку с возможностью сделать сведения об этом показателе приоритетными.
То что надо!
— Ха! Так тут всё можно настроить! Оставить самое нужное, а ненужное спрятать… Поковыряюсь минуту-другую, пока пульс успокаивается… — улыбнулся я, выискивая подходящие варианты настроек для меня.
Следом перешёл к размышлениям о счастье племени.
Авторитет держится на высоком уровне. Утренняя демонстрация силы сработала именно так, как нужно. Счастье же находится до сих пор практически на грани базового минимума. А значит, многих гоблинов что-то не устраивает… Хотя, судя по тому, как они истерично работают, набивая шишки и мозоли, я догадываюсь, в чём дело.
Мои помощники загоняли их, а заодно и собственный авторитет повысили. Ну, сейчас время такое, неспокойное. Но скоро станет лучше. Дадим им расслабиться, отдохнуть, отъесться, выспаться, и счастье само подскочит до семидесяти с лишним процентов. А может, и больше.
Переключился на вкладку технологий…

Дубление шкур: 89%
Время до завершения: 2 часа 42 минут

Дубление шкур почти изучено, к вечеру закончится. Оно даст нам возможность делать лучшую броню и одежду, какую возможно в этой эпохе. А то каждый второй гоблин ходит, жопой светит и кричит: «Эй, где моя повязка⁈» — а сам её в кустах оставил, после сеанса дынькотерапии.
Я позвал Шрама и Спартака, чтобы разделить между ними обязанности в поселении.
— Значит так, мои ушастые друзья… Готовьтесь выполнить следующие задания: Спартак — с тебя контроль за самыми вредными гоблинами, окончание сбора древесины и начало ремонта вышки. Я назначил Морковку дозорной, осталось подготовить ей рабочее место. После этого продолжаем в том же духе. То есть с тебя построить ещё минимум три лачуги и собрать три полных склада нормальной древесины и камней на будущее.
— А можно мне Карамелька поможет?
— В каком смысле? — уточнил я.
— Она грустит, вождя нет дома. Ей хочется что-то делать.
— Можно. Нужны помощники — бери помощников. Но помни, что она «моя девка».
— Конечно, вождь! — аж задрожал Спартак, явно представив себе мой гнев, если он позарится на неё.
Вообще, конечно, она мне не то чтобы прям как «девка» нужна… Но если для счастья поселения у меня должна быть своя «девка» с повышенной «красивостью» — пусть будет. И если остальным нельзя её трогать, то лучше об этом лишний раз напомнить своему заместителю. Во избежание последствий…
— Отлично, — кивнул я. — Шрам, что с твоими охотниками?
— Двое раненых. Много мяса принесли.
— Плохо, что есть раненые. Пускай они отдыхают и лечатся. Не напрягай их работой. Остальных охотников, пока не ушли из поселения, тренируй. Нужно быть сильным, быстрым и ловким гоблином, чтобы сражаться с опасными зверьми и монстрами. Скоро я постараюсь организовать вам целый тренировочный лагерь с уничтожением монстров, но для этого мне с Миори, Ма и… ну, пожалуй, Болтом нужно будет отправиться в руины. Готовь охотников и воинов, что будут защищать поселение. Они должны знать, что такое дисциплина, если не хотят умереть.
— Понял, вождь! Мне тоже помощница нужна…
— Эм… Не знаю, чем тебе она поможет, но бери.
— А можно… длинноногую?
Я удивился, разве в той пятёрке была хоть одна гоблинша?
Поразительно, но да. Имя стандартное — Уль. Я и не понял сразу… Ведь телосложение у неё — доска для сёрфинга. Но ноги и впрямь от ушей. Для Шрама это экзотика, вот его и потянуло…
— Давай. Я не против. Но чтобы она помогала, а не просто по кустам с тобой шарахалась. Делай из неё помощницу, если получится. Надо бы ей имя дать… Миори, что думаешь?
— Мне придумать имя? — уточнила моя Астокарай.
— Давай.
— Ашлава, — тут же заявила девушка.
— Что, прости?
— Ашлава… Это такой рыбный суп…
— А-а… А мне послышалось ша… Кхем, кое-что другое. На моём языке очень вульгарное. Для девушки не подходит. Но есть вариантик у меня, благодаря твоей светлой головушке! Рыбный суп у нас тоже есть. УХА! Подходит?
Девушка кивнула, и не думая спорить.
— Тогда зовите её, будем чествовать новым именем.
Уж лучше Уха, чем… вариант Миори.
Вскоре девушку привели, торжественно дали ей новое имя, отчего она смущённо захлопала глазами и, тяжело так, по-гоблински вздохнув, начала задирать свою набедренную повязку из шкуры.
— Отставить! — остановил я её, пока не стало слишком поздно.
Вот ведь гоблины… Только одно на уме.
— Босс, разрешите, я проведу с ней эту… Как её… Воспитательную беседу! — тут же возбудился Шрам.
— Давай… — покачал я головой, и парочка скрылась в лачуге…
Счастье подросло не очень сильно, но пришло уведомление об испытании душевного подъёма. Просто гоблинша сильно устала за этот тяжёлый во всех смыслах день.
— Босс, тут ещё краснокожий получил второй уровень и новый класс. Просит выдать ему имя, — подсказала Миори.
— О! Это хорошо. И что, кто он? Может, хоть таким вредным быть перестанет.
— Ну… — девушка замялась и, найдя красношкурого взглядом, подозвала.
Я посмотрел на его, в общем-то, стандартные для гоблинов характеристики. Опустился к строчке класса — и схватился за лицо…

Класс: Критик
Описание класса: Гоблин-критик обладает обострённым восприятием недостатков окружающего мира и не стесняется озвучивать свои замечания. Бонус: +1 к Интеллекту.

Я смотрел перед собой, медленно переваривая информацию. Критик? Серьёзно? Это что вообще за класс такой? Гоблин, который постоянно всех бесит и умничает, даже если сам ни в чём не разбирается? Бесполезнейший вариант из всех возможных! Радует лишь дополнительный Интеллект. Он, конечно, никогда не помешает. В племени мало умных гоблинов.
— Ну хоть не «хейтер», уже хорошо, — вздохнул я, пытаясь отыскать хорошую сторону.
— А что значит хейтер? — уточнила Миори.
Я попытался подобрать приличные слова, но на ум пришли одни грубости.
— Ненавистник, готовый к любой гадости, даже себе во вред. Главное, чтобы другому было ещё хуже. Ладно, давай имя дадим тебе… Красный… Будешь Перец.
Обычно в таких случаях гоблины испытывают духовный подъём, их продуктивность возрастает, и они начинают работать с удвоенной силой. Но не Перец…
Он посмотрел на меня, потом на остальных гоблинов, потом снова на меня. На его морде было написано разочарование.
— Перец? — переспросил он с недовольством в голосе. — Серьёзно? Просто… Перец? Вождь, ну можно было выбрать что-нибудь и покрасивее.
— Будешь бухтеть, я тебя вообще Халапеньо назову.
— Спасибо, вождь, но что то, что другое — одинаково посредственные имена, не имеющие ничего общего с моим выдающимся интеллектом и прекрасной красной кожей.
Повисла тишина. Остальные гоблины смотрели на красного с ужасом. Критиковать решение вождя? Да ещё когда вождь оказывает честь, даёт имя? Это было немыслимо.
— Это потому, что ты глупый, как пробка. Красный перец — самый жгучий. В моём мире это все знают. Но я добрый, поэтому бери корзинку и иди покорять ближайшие поляны, собирать деликатесы. Чтобы всё племя было вечером накормлено отборными вкусняшками. — отправил я его работать и пробурчал: — А то бухтит он мне тут, критик недоделанный…
Перец ушёл, бормоча что-то себе под нос о бесполезности коротких имён и отсутствии фантазии у вождей, а я покачал головой. Что ж, интересный экземпляр… Критик так критик. Главное, чтобы работал, а не сбивал своим ворчанием счастье племени. Пока он полезен, я готов терпеть его комментарии. Но нужно продолжать внимательно следить за бухтящим гоблином.
— Кто-то ещё получал уровни и классы? — на всякий случай уточнил я.
— Нет. Но есть сразу большая группа гоблинов, что должны взять вскоре второй или третий уровень, — отчиталась Миори.
— Ну и хорошо. Пускай качаются. Вроде бы всё… Все молодцы! Я горжусь вами, племя! В руинах проснулся новый враг, и я иду с ним воевать. Со мной отправятся Миори, Болт и Ма. Остальные — помогайте друг другу, берегите поселение, следите за небом и землёй. Внимательный гоблин — сытый и живой. А ленивых совуны уносят в гнездо.
— Я тоже хочу! — Спартак шагнул вперёд. — Вождь, возьми меня! Я буду полезен в бою!
Я посмотрел на него, в его горящие глаза и увидел готовность следовать за мной куда угодно. Хороший боец, преданный, сильный. Но сейчас он нужен здесь больше, чем там.
— Нет, Спартак. Ты остаёшься, — сказал я твёрдо. — Ты нужен здесь. Дисциплина, порядок, контроль. Вы со Шрамом воины. Если беда придёт в наш дом, пока меня нет рядом, — кто, если не вы, спасёт остальных?
Спартак выглядел разочарованным, но кивнул с пониманием. Он осознавал важность своей роли.
— Да, вождь. Буду следить за всем.
— Вот и хорошо. Эйнштейн! — позвал я умного гоблина, который как раз тащил очередной камень. — Продолжай изучать технологии. Дубление шкур почти завершено. Как только закончите, переключайся на рыболовство. Это важно.
— Буду изучать, вождь! — энергично закивал Эйнштейн.
Я направился к складу, где хранились плетёные корзины. Взял на нас всех четыре самые большие и прочные. Миори, Болт и Ма последовали за мной, пытаясь понять, зачем они нам.
— А что мы будем собирать, господин? — спросила Миори, рассматривая корзину, которую сама же и сплела.
— Мы победим огромного монстра с помощью листьев. Нам понадобится очень много листьев, — ответил я загадочно. — А ещё нужно найти грибы по дороге… Самые гнилые и скользкие. Понадобится их слизь. Собирайте их в корзины, если увидите.
— Склизкие грибы? — Ма непонимающе уставился на меня. — Зачем? Может, лучше их съесть?
— Увидишь.
Мы вышли из поселения и направились к лесу. По пути я объяснял им план, рассказывал про змею, про колодец, про ловушку. Миори слушала внимательно, её глаза расширялись от удивления. Болт выглядел испуганным, но решительным. Ма просто кивал, не до конца понимая всю грандиозность плана.
— Это… гениально, господин, — сказала Миори, когда я закончил объяснения. — Но очень опасно. Если змея не застрянет…
— Застрянет, — уверенно ответил я. — Я проверил размеры. Впритык, но пройдёт. А выбраться уже не сможет.
— Ох, божечки-кошечки, хоть бы вы не ошиблись…
— Если я ошибся, то нам будет ещё проще.
— Почему? — удивилась кошкодевочка.
— Потому что мы тогда просто её убьём, — пожал я плечами и остановился, поднял вверх кулак.
— Босс, а чего вы так смешно рукой дрыгнули? — спросил Болт, не останавливаясь.
Я бросил вниз корзинку и схватил его за шкирку, оттянул назад. Затем двумя руками взялся за копьё и резанул змею, что висела на ветке, на уровне моей головы. Та свалилась, зашипела и стремительно начала уползать в сторону. Я не стал её преследовать… Шустрая она, а местность тут… Чуть в сторону шагнёшь, и ногу сломаешь.
М-да уж… Даже мелкую змейку не смог завалить, а на огромного монстра позарился. Но есть и плюс во всей этой ситуации: на поляне перед нами куча старых грибов, утопающих в слизи. Это хорошо.
— Пасеба, вождь! Чуть не обделался… А если та змеюка, к которой мы идём, разозлится и станет быстрее, опаснее? — спросил нервно Болт.
— Тогда мне придётся бежать очень быстро, — признался я. — И вам тоже.
Гоблины нервно переглянулись.
Мы шли быстро, почти бегом. Солнце клонилось к горизонту, окрашивая небо в оранжевые и красные тона. Оставалось, может быть, два-три часа до полной темноты. Нужно успеть подготовить ловушку, выманить змею и запереть её до наступления ночи. Ночью всё станет намного опаснее. Ждать же следующего дня значило терять драгоценное время. А мы участвуем в своеобразной гонке цивилизаций. Каждый день критически важен. Но важно и не допускать ошибок…
Лес рядом с руинами встретил нас привычной тишиной. Птицы уже не пели так громко: готовились к ночи. Где-то вдалеке завыл волк.
Я инстинктивно положил руку на рукоять топора, свисающего с пояса, но никто на нас не напал. Мы прошли через лес без происшествий и вышли к развалинам. Шли быстрее обычного, потому гоблины устали. Миори хоть и пыталась выглядеть активной, но и ей такой стремительный переход дался нелегко.
Руины выглядели зловеще в лучах заходящего солнца. А мёртвая тишина, что накрыла их, пугала гоблинов до мурашек.
Я огляделся, проверяя, нет ли новых угроз. Всё спокойно. Только умертвия, которые снова появились рядом с входом в подземелье.
— Сколько их? — спросил Болт, вглядываясь в сумрак между руин.
— Четырёх вижу, — ответил я. — Может быть, где-то бродит ещё пара. Сейчас разберёмся с ними. Остальные внизу. Вы оставайтесь здесь, я быстро.
Я достал топор и пошёл к ближайшему умертвию. Оно бродило возле полуразрушенной стены, высматривая что-то в швах между уложенными друг на друга камнями. Услышало мои шаги, повернулось. Седьмой уровень…
Подошёл сбоку, размахнулся и ударил топором в череп. Раздался хруст. Я отскочил назад, пропуская мимо себя когтистую руку, отбил другую и в пару ударов, подскакивая и отскакивая назад, довёл здоровье монстра до тёмно-бордового цвета. В общем, до критически низкого…
Взял с земли камень и швырнул в голову монстру между рук, окончательно завершая наше противостояние.
[Вы убили «Умертвие». Получено 20 единиц опыта.]
Да чего же так мало опыта-то⁈ Что за мучение!
Следующий враг был восьмого уровня. Тоже несложный противник. Тактика мне знакома, пространства хватает, Выносливость и Скорость имеется. Топор… Надёжный и всё ещё крепкий, хоть и тупой.
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Третье, тоже восьмого уровня. Оно попыталось ударить меня ржавым мечом, так что в первую очередь я лишил его опасного оружия. Отпускать меч монстр не хотел, пришлось лишить его руки. Дальше было делом техники закончить наше противостояние.
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Я двигался от монстра к монстру, приманивая их звуками, менял позиции, старался занимать высоту и оставлял между нами преграды, о которые они спотыкались. Единственное умертвие девятого уровня так и сдохло, споткнувшись и полетев носом в камни. Сверху я сделал всего один выверенный, точный и мощный «тюк» по затылку. Выпал крит. Это было убийство с одного удара.
[Вы убили «Умертвие». Получено 50 единиц опыта.]

Уровень: 7 [1679/6400]

Неплохо. Там чуть-чуть, там немного… Опыт растёт, но не уровни. Как же долог будет путь хотя бы к десятому уровню, когда я, возможно, получу магию! А ведь там ещё нужны будут уровни и характеристики свободные.
Да-а-а… Ферма опыта ой как нужна. На более поздних этапах мне ещё понадобятся сильные помощники. Тот же Эйнштейн, если не прокачает Интеллект ещё больше, в новых эпохах будет опять изучать технологии со скоростью улитки.
Убил всех, кто был на поверхности. Тех, кто торчал внизу, пока оставил. Поднимаются не спеша.
Ну, пусть ползут. У меня есть чем заняться…
Вернулся к гоблинам. Они с восхищением смотрели на меня.
— Вождь такой сильный! — Болт не скрывал восторга. — Убил их всех так быстро!
— Да умертвия слабые, как скелеты, — махнул я рукой. — Только эти с мясом. Здоровья больше, но и атаковать их проще. Главное, чтобы не поцарапали. У них когти ядовитые, с ума сводят… Ладно, не будем терять время. Идёмте к колодцу, — поманил я всех за собой. — Покажу вам, что нужно делать.
Мы пошли через руины к тому месту, где утром я нашёл вход в колодец. Разрушенный дом с внутренним двором, что зарос плющом. Я расчистил уже вновь начавшие нарастать вокруг дыры растения, открывая отверстие в земле.
— Вот, — указал я. — Это колодец. Ведёт прямо в подземелье — в ту комнату, где был сундук. Туда нужно набросать корзин сто листьев… Можно больше. Я собираюсь в него прыгать, листья должны спасти меня. Понятно?
Миори подошла ближе, заглянула в темноту. Ничего не видно, только чернота.
— Глубоко… — тихо сказала она.
— Очень. Так что я рассчитываю на вас. У нас есть пара часов. Подойдут любые листья с деревьев и даже этого плюща.
Они кивнули, хотя Болт всё ещё выглядел неуверенно. Показал мне собранные по дороге грибы.
— Их отложим пока. Потом смажем слизью всё вокруг дыры, чтобы змея проскользнула внутрь. Давайте, за работу, пока солнце не скрылось!
И мы принялись за дело. Я срывал листья с ближайших деревьев, что заполонили некоторые кварталы руин. Но большую часть приходилось набирать на выходе из бывшего города. Набивал корзины до предела, трамбуя листья, и передавал всё Болту либо Миори, что несли её к колодцу и высыпали в дыру. Ма же занимался тем, что срывал плющ и скатывал его в рулоны, как я показал, а затем кидал вниз.
Это была монотонная, утомительная работа. Руки быстро устали от постоянных движений, спина заныла от наклонов и подъёмов тяжёлых корзин. Хотя, казалось бы, листья! Но мы продолжали. Корзина за корзиной листья сыпались в колодец, накапливаясь внизу.
Прошёл час. Солнце опустилось ещё ниже, тени стали длиннее и темнее. Я периодически заглядывал в колодец, пытаясь оценить, сколько уже накопилось. Темно, ничего не видно. Придётся верить, что достаточно.
— Продолжаем, — скомандовал я. — Ещё час работы. Нужно больше листьев.
Постепенно всё вокруг облысело. Шум нашей работы привлёк умертвий. Я пару раз отвлёкся и ещё две с небольшим сотни опыта набрал.

Уровень: 7 [1899/6400]

Когда же закончились умертвия, наше постоянное шебуршение привлекло змею. Я слышал, как она ползёт, давя мои листья, и решительно направился к входу в подземелье, спустился и во всю глотку заорал, чтобы это полугнилое чудовище убралось с моих листьев. Помогло. Она поползла прочь из комнаты с сундуком, а я заодно оценил, сколько мы набросали… Куча вышла с меня ростом. Много разлетелось во все стороны по помещению, но под самим колодцем появился нормальный запас.
Кивнул сам себе, довольный проделанной работой, и сиганул прочь от активно шевелящей своим массивным телом змеи. Она наконец-то была рада меня найти и прицепилась, как клещ, следуя по пятам до самого входа в подземелье. Шустрая! А дальше ей стало сложнее…
Я выбрался, помог гоблинам дотащить корзины и выбросить оставшиеся листья вниз и велел им укрыться, А сам принялся смазывать грибами края дыры. Скользко, слизко, противно… Бр-р-р-р.
Неподалёку раздался грохот. Змея скинула вниз одно из тел умертвий, что остались после моей зачистки на лестнице. Обернулся и увидел, как из дыры в земле выползает огромная полусгнившая туша. Мать умертвий медленно двигалась в мою сторону, своими мутными глазами пялясь на меня.
Змея подползла ближе, метров на двадцать. Я остановился рядом с ловушкой, в руке было самодельное копьё. Тварь замерла, подняла голову, изучая ситуацию.
Потом её тело начало содрогаться. Она разинула пасть и выплюнула очередное умертвие. То упало на землю, поднялось и поковыляло в мою сторону.
У самого края я остановился, развернулся. Змея была всего в десяти метрах и явно поджимала под себя тело, желая прыгнуть в мою сторону. Умертвие было уже совсем рядом. Я не стал искушать судьбу, схватил копьё и метнул его в голову змеи.
Копьё впилось в морду, прямо между глаз. Не глубоко, но больно. Змея взвыла беззвучно, пришла в ярость и рванула прямо на меня, отбрасывая умертвие куда-то в сторону и вытягиваясь на всю длину. Я рухнул в дыру, широко держа руки и ноги. Упирался в стены, пытаясь затормозить. Ладони скользили по камню, царапались, но я держался. И скорость падения замедлилась.
Свет сверху исчез. Змея залезла в колодец, её огромная голова закрыла отверстие. Наступила полная тьма, где я ничего не видел. Только чувствовал, что она ползёт вниз за мной. Пока ползёт, но скоро вес сделает своё дело, и она полетит следом.
Расслабил руки и ноги и пролетел последние метры. Падение в листья вышло не самым приятным. В детстве сто раз сигали так с крыш гаражей… Было весело. А теперь как-то не очень… Зад заболел. Нога заболела. Палец каким-то образом прищемил… Старею…
Я перекатился в сторону, вскочил и, хромая, побежал к выходу из комнаты.
Вышел в коридор. Обернулся.
Комната находилась почти в полной темноте. Я ждал, слушая шуршание в колодце. Змея ползла вниз не слишком быстро, но в какой-то момент звуки скрежета чего-то твёрдого о камень стали невероятно шумными и — резко прекратились.
Я ждал. Десять секунд. Двадцать. Тридцать. Минута.
Ничего. Змея не выползала из колодца.
Я чуть не закричал от радости, но сдержался. Мало ли она ещё сможет вылезти…
Несколько минут я просто стоял и отдыхал, позволяя себе осознать успех. Змея в ловушке. Ферма опыта работает. Вход на второй ярус открыт.
И в этот момент в кучу листьев упало умертвие. Как подарок на Новый год от Дедушки Мороза. Свежерождённый, мокрый, склизкий и забинтованный, он гарантированно даст двадцать пять опыта. Хотя гоблинам наверняка больше.
Дохляк встал, огляделся, увидел меня и пошёл в мою сторону, расталкивая листья телом в стороны.
Я улыбнулся. Широко. От уха до уха.
— Привет, дружок, — сказал я ему. — Добро пожаловать на мою маленькую ферму монстров.
Я потянулся за топором и осознал, что он остался наверху.
— Твою мать…
Я развернулся и дал по тапкам… Блин, и зачем выпендривался⁈

Это постоянное шастанье по лестницам когда-нибудь меня доконает… Колени ужасно болят, ноги одеревенели. Но что поделать… Сам хотел такого, теперь вот расплачиваюсь за свои желания болью в мышцах. Но я ни капли не жалею!
— Сорян, безносый… Я вернулся… Что мы там говорили? — Я тщетно пытался отдышаться.
«Шурх-шурх».
Он активно побежал в мою сторону. Я встретил его метким ударом топора в шею. Силу бы прокачать, чтобы быстрее убивать… Но нет. Как показала практика, Интеллект — куда более смертоносное оружие. Не уверен, правда, что его прокачка хоть как-то сделает меня сильнее в бою или мозгов прибавит… Тут явно всё не так просто устроено.
[Вы убили «Умертвие». Получено 20 единиц опыта.]

Уровень: 7 [1919/6400]

— Идеально. Всё работает как надо.
«Шурх-шурх».
Не понял? Ещё кто-то есть?
«Шурх-шурх».
Это за спиной!
Сердце ушло в пятки. Я развернулся и ударил наотмашь по голове… гоблина…
— Вождь, ты чего? — с ужасом уставился на меня Болт.
— Ты чё крадёшься⁈ — прошипел я.
— Страшно же… — стушевался он.
— Ну да… — успокоился я. — Повезло тебе, что ты низкорослый…
Топор над макушкой просвистел, причёску подправил.
Скоро и остальные спустились. Им было страшно… Страшно интересно, чем закончился наш план. Я, словно хозяин, поприветствовал гостей и показал им ловушку, листья, застрявшую змею, что намертво там всё закупорила своим телом. В конце колодец был действительно уже, чем наверху. Не сильно, но тварюге хватило.
Закончив с экскурсией, мы двинулись дальше. Прошли на второй ярус. Он был темнее первого. Но на стенах имелись небольшие светящиеся наросты из паутины, что хоть немного разгоняли тьму. Факелы бы не помешали, но их нет. В будущем сделаем. У нас бинтов для лучшего горения в достатке найдётся. Надо только перенести. Ещё бы пропитать их чем-нибудь, чтобы горели дольше… А пока пусть Миори впереди идёт. У неё зрение особенное, так что это самое разумное решение.
Первый зал, который мы нашли, был небольшим, метров пять на пять. В углу стоял сундук. Деревянный, обитый железом. И с массивным замком. Как и на первом ярусе. Отлично! То что нужно!
— Сундук! — Болт радостно указал на него и попытался поднять крышку. Ха! Удачи! — Не получается… — со вздохом сказал гоблин.
— Сейчас все вместе откроем. Будьте здесь. Я проверю, чтобы ловушек никаких не было… И, кстати. Вы слышали про магические хищные сундуки, что съедают жадных гоблинов? И не только гоблинов…
Вся троица захлопала глазами, таращась на меня.
— Что, не слышали про мимиков? Они притворяются добычей и пожирают зазевавшихся искателей приключений в самый неожиданный момент. Их края усеяны зубами, сильный, гибкий язык покрыт противной слизью. Смотрите, чтобы они вас не съели…
Вся троица затряслась от страха, а я, уверенный, что они никуда больше не полезут, вышел в соседний зал.
Он был побольше. В дальнем углу среди сотен ваз тоже стоял сундук. Ещё более массивный. И рядом с ним валялись обломки доспехов. Ржавые, полуразрушенные. Но это всё же металл. Пригодится.
На стенах были какие-то барельефы в виде монстров. Я пробежался быстро вдоль стен, нашёл проход во что-то похожее на оружейную. Отлично! Даже если там один мусор и хлам — это всё пойдёт на переплавку! Осталось только печи изобрести. И кузницу…
А ещё я увидел гнездо змеи, свитое из бинтов умертвий. Но моё внимание привлекло не оно, а то, что находилось за ним. И увиденное меня сильно напрягло…
Это была каменная плита с высеченным на ней барельефом, изображающим монстров. Она словно перекрывала проход. А ещё она трескалась у меня на глазах…
Я подошёл ближе, и в этот момент перед глазами всплыло системное уведомления…
[Обнаружен запечатанный вход на третий ярус подземелья.]
[Выход на третий ярус откроется через 17 часов 26 минут.]
Я уставился на уведомления, медленно осознавая последствия. Семнадцать часов… Это значит, что завтра вечером, незадолго до заката печать автоматически снимется. И тогда откроется проход на третий ярус. А это новые враги, новый босс и новые проблемы.
У меня седьмой уровень до сих пор. У Миори пятый. У гоблинов и того меньше. Что-то мне подсказывает, что к этому бою мы не готовы…
Но у нас есть семнадцать часов. Семнадцать часов на подготовку. Семнадцать часов на прокачку. Семнадцать часов на то, чтобы вытащить всё ценное с первого и второго ярусов наружу и использовать для будущей победы.
И у нас есть ферма опыта — змея, которая постоянно рожает умертвий. Можно качать гоблинов и себя, готовясь к бою! Если только враги не поднимутся с третьего яруса наверх.
Вот бы Дионис взял да запечатал проход вниз, чтобы у нас появилось время стать сильнее…
Я позвал гоблинов и Миори. Показал им плиту с изображением монстров.
— Господин… — Миори тронула меня за плечо. — Что это значит?
— Нам нужно торопиться, — ответил я, закрывая уведомление. — Времени мало, работы много. Возвращаемся в поселение. Поднимаем всех. Ночью работаем. Готовимся к встрече.
— Красивые картинки… Змеюка… Рогатый… Скелеты… О, этот весь в бинтах! — с любопытством рассматривал барельеф Ма.
— А то, что показано на барельефе… — с сомнением произнесла Миори. — Как-то напоминает тех, с кем мы сражались.
Я пригляделся к ним и улыбнулся.
Молодец, гигант! Я сразу и не увидел, что тут, оказывается, подсказка есть…
— Это что-то вроде карты подземелья… Молодцы, Ма, Миори! Наблюдательные вы! Я и не заметил. И теперь мы знаем… — пальцем указал я на центральную часть барельефа, разделённого на пять секций, — что нас ждёт за этой стеной.
Уважаемые друзья, дорогие читатели! История классная, нравится нам, надеюсь нравится и вам. Так выходит что многие главы получаются слишком большие (вот как эта, 28,5 тысяч символом при стандарте на АТ в 15000 на сегодня). Это не только большая работа по написанию, но и вычитке, работе с редактором и так далее. Скорее всего поддерживать график глава каждый день дальше у нас не получится, поэтому мы перейдём на пятидневку с выходными в воскресенье, а может быть и ещё одним днём. Надеемся на ваше понимание. Хотим выдавать вам качественный текст, а для этого нужно вложить много труда и времени в подготовку. Всегда рады ваши рекомендациям и комментариям, они дают много пищи для размышления и корректируют некоторые главы, развитие племени наших с вами гоблинов. Остаёмся на связи! Спасибо за то, что читаете нас!

Глава 10

Я ещё раз посмотрел на барельеф, оглядел все высеченные на камне изображения. Пять секций. Первая показывала скелетов, с которыми мы недавно сражались. Наше первое испытание… Среди них выделялся один с высеченной вокруг тела аурой. Маг, как я понимаю.
Вторая демонстрировала умертвий, минотавров и змею, с которыми я имел дело после открытия второго яруса. Третья же секция обещала новые развлечения: летучие мыши, крысоподобные гуманоиды с магической аурой вокруг тел и оружием в руках, а в центре композиции восседал их царь — монстр, собранный из десятка разных крыс, словно чей-то жуткий эксперимент в стиле безумного доктора — Франкенштейн из мира монстров.
Четвёртая и пятая секции оставались пустыми, гладкими, без изображений. Видимо, детали этих ярусов откроются позже, когда мы доберёмся до них. Если доберёмся, конечно…
Я провёл рукой по камню, ощущая холод под пальцами. Значит, подземелье имеет как минимум пять ярусов. Пять уровней сложности, пять этапов боли и страданий. Мы только-только справились со вторым, а впереди ещё три… И каждый наверняка будет сложнее предыдущего. Весёлая перспектива, ничего не скажешь. Дионис ведь предупреждал об этом…
— Господин, — подошла ближе Миори и спросила обеспокоенно: — что мы будем делать?
— Идём домой. Но перед этим соберём главную добычу. Кто знает, может, там будет что-то, что поможет справиться с новой напастью, — ответил я, отворачиваясь от барельефа. — Времени у нас семнадцать часов. Этого должно хватить, чтобы хоть как-то подготовиться к новому врагу. Давайте. Быстренько обыскиваем залы и сваливаем.
Я подошёл к куче бинтов, из которых было свито подобие гнезда. Змея явно обустраивалась здесь основательно. Интересно, сколько времени она тут жила до того, как я её поймал? Пару дней с начала испытания? Или боги и Система добавили ей «истории» и пару лет пребывания взаперти? Может, пару сотен лет?
Начал разгребать бинты, отбрасывая их в стороны. Среди них нашёлся один удивительный предмет. Я протянул руку, нащупал холодный металл. Вытащил на свет. Ну конечно, это ключ! Большой, тяжёлый, с витыми узорами. Он слабо светился тем же голубоватым светом, что и магическая шкатулка.
[Обнаружен: Ключ от третьего яруса. Позволяет досрочно снять печать с прохода.]
Я уставился на ключ, медленно осознавая его значение. Позволяет открыть проход прямо сейчас? Кайф! Будь я приключенцем с бравым отрядом соратников и сносной экипировкой, рванул бы не думая. Но я не в игре. Это странный, но мир. Искусственный, но в то же время настоящий и живой.
Все молчали, глядя на ключ в моей руке. Болт нервно переминался с ноги на ногу и грыз ногти. Ма чесал затылок, не осознавая, что происходит. Миори смотрела на меня с беспокойством, прижимая к голове уши и вздрагивая от каждого звука. Струхнули мы все знатно. Да, я тоже. Ведь понятия не имею, как буду справляться с новыми врагами. В общем, обычный четверг в новом мире.
— Господин, что это за ключ? — наконец спросила Миори.
— Билет на тот свет, — ответил я ей и усмехнулся. — Если мы используем его сейчас и откроем дверь, нас размажут по стене. Мы не готовы. Совершенно не готовы. Но заберём его. Может, пригодится потом, когда станем сильнее. Или для чего-то ещё.
Спрятал находку в карман штанов. Главное — не потерять его где-нибудь по дороге.
Мы вернулись в первый зал, где стоял сундук. Гоблины всё ещё держались от него подальше, помня мою страшилку про мимиков.
Я усмехнулся, подошёл к сундуку и внимательно осмотрел его со всех сторон. Обычный деревянный, обитый железными полосами. Массивный, внушительный. Ещё и замок висит… Жаль его ломать.
— О, а вдруг подойдёт? — подумал я вслух и удивился, когда оказалось, что ключ не только на третий ярус дорогу открывает. — Прекрасно!
Снял замок и отдал Ма.
— Храни его. Очень полезная штука.
Ключ я оставил в замке. Вероятность того, что Ма его потеряет, не маленькая, но и в карман я его класть не буду. Он весит полкило… Я как его засуну, так штаны вместе с ним на землю и полетят.
Напрягся, открыть не вышло. Позвал остальных гоблинов. Они дрожали всем телом, ожидая, что сундук их укусит.
Миори оказалась мужественнее трусливой парочки. Вдвоём мы медленно подняли крышку. Изнутри повеяло затхлостью и пылью. Никаких зубов, никаких языков. Гоблины облегчённо вздохнули.
Я заглянул внутрь. На дне лежало несколько свёрнутых в трубку свитков, небольшая перевязанная шнурком книжка в кожаной обложке и мешочек, судя по звону, с монетами. Достал свитки первыми, развернул один из них.
Чертежи! Юху! Схемы каких-то зданий с подробными размерами и пояснениями на языке, который Система автоматически переводила мне в голове.

Чертёж здания «Универсальная общинная мастерская»
Позволяет построить мастерскую эпохи конца каменного века, начала бронзового. Оборудована всеми необходимыми инструментами текущей эпохи

Отлично! Это именно то, что нам нужно! С такой мастерской мы сможем не просто точить палки, а делать нормальное оружие, щиты и инструменты. Правда, металла у нас кот наплакал…
Я посмотрел на Миори. Ну, или кошка наплакала… В общем, мало. Но тут ещё есть металлический мусор. Можно закинуть его на склад, Системе без разницы, что переделывать в полезные ресурсы для строительства. Качество, конечно, не ахти какое… Но это уже нюансы.
Развернул второй свиток.

Чертёж здания «Коптильня»
Позволяет коптить мясо и рыбу для длительного хранения

Тоже полезная штука. Вяленое мясо — это хорошо, но копчёное хранится дольше. И оно вкуснее. Гоблины будут счастливы. А я — ещё счастливее!
Третий свиток оказался чертежом оборудования.

Чертёж оборудования «Продвинутая ловушка для птиц»
Позволяет создавать в мастерской «Продвинутые ловушки для птиц»

Нет, ну это сказка. Скоро у нас ещё курятники появятся, тогда вообще будет не жизнь, а красота! Так и до жаренных куриных крылышек во фритюре недалеко… Открою первобытный фастфуд для путешественников! Назову себя полковником и завоюю весь мир острой курочкой!
Хотя гоблины уже свой фастфуд придумали и на своей «ферме» для личинок его разводят… Эх, не быть мне первооткрывателем.
Отложил чертежи в сторону и взял книжку. Развязал шнурок, открыл. Страницы пожелтевшие, странные на ощупь. Не бумага… Но текст идеальный, прекрасно читается.

Книга знаний «Основы рыбалки. Том I»
Изучение книги даёт класс: Рыбак
Бонусы класса: +1 к Выносливости, +1 к Восприятию, +1 к Ловкости.
Позволяет изучить создание базовых предметов для рыбалки на небольших водоёмах
Время чтения: 12 часов
Требования: Интеллект 5+
Интересно. Это не навык, а класс. Значит, тот, кто выучит эту книгу, станет Рыбаком? Интересно: а если гоблин уже обладает классом, Система предложит ему сменить род деятельности?
Полезное знание для племени, стоит немедленно изучить новую технологию. Вот только для меня это бесполезное знание. Нет у меня времени сидеть, на поплавок смотреть. Вопрос: кого учить?
Эйнштейн слишком занят прокачкой шейных мышц и уплотнением лобной кости. Может быть, кого-то из новых гоблинов? Или всучить кому-то бесполезному вроде Перца? А то бухтит как балда, мозг всем выносит. Пускай вот с рыбой общается…
Ладно, решу потом. Сейчас главное — принести книгу в поселение.
Взял мешочек с монетами, развязал. Внутри блеснуло золото. Двадцать золотых монет. Неплохо! Они тут же отразились на моём счёте, растворяясь в ладонях. В этом мире деньги наверняка пригодятся. Вот бы добычи хватило на какую-нибудь легендарку. Пусть даже самую простую. Просто для статуса. Какой же я герой и вождь, если своей легендарки нет?
— Миори, возьми корзину, сложи туда чертежи и книгу, — приказал я. — Аккуратно. Не мять, не терять.
Она кивнула и принялась выполнять задание. Я же направился в соседний зал к вазам и второму сундуку. Гоблины последовали за мной, уже не так боясь темноты после успешного открытия первого.
Второй зал был больше и явно богаче. Вдоль стен стояли высокие керамические вазы, покрытые трещинами и пылью. Я подошёл к ближайшей, заглянул внутрь. Пусто. Перевернул, потряс.
На пол посыпались мусор и пыль. Ничего ценного. Что бы в ней ни лежало раньше, оно иссохло и превратилось в тлен. Единственная ценность тут — сама ваза. Попробовал следующую. Тоже пусто. Третья, четвёртая, пятая. Чёрт, неужели во всех них ничего нет?
На десятой вазе мне повезло. На дне лежали монеты. Высыпал их на ладонь, пересчитал. Пять золотых. Отлично! Продолжил проверять остальные вазы. Ещё в трёх нашёл монеты. Все исчезли, внутри я был доволен как слон, пусть рядом и тикал таймер, открывающий дверь монстрам.

Баланс: 66 золота

Добрался до сундука, который мои помощники с большим трудом открыли без меня. Замка на нём не было. Рядом лежали и обломки доспехов. Любопытная троица исчезла под крышкой с головой, так что мне было не протиснуться. Крикнул им только, чтобы монеты не брали.
— Ой! А монеты — это такие жёлтенькие кругляши красивые? — уточнил Ма.
— Да. Те, что ты в карман потянул…
[Ваш добытчик, гоблин Ма, нашёл 16 золотых монет.]
Гоблин захлопал по карманам, но их там уже не было.
— Хы-ы-ы-ы. Ы-ы-ы-ы. Вождь… Прости, я не виновать! Они сами исчезли… — начал он натурально плакать, выбираясь из сундука и цепляясь мне за штаны. Чуть не порвал!
Стянул до пола и продолжил биться головой, сокрушаясь

Баланс: 82 золота

— Да успокойся! Они у меня теперь. Отстань от моих штанов!
Я с трудом разжал его толстые пальцы и вернул варварское чудо кройки и шитья на место.
— А ты куда уставилась? — уточнил я у Миори, что выбралась из сундука на истерику Ма и с любопытством разглядывала мой символ власти вождя.
— Тут не видно ничего, повернитесь к свету, хоз… Вождь.
— Ещё чего! — Я быстро натянул штаны и спросил: — Есть что интересное? Болт, ты-то куда⁈
— А? — вынырнул из сундука гоблин, что залез в него целиком.
— Бэ! Ма, отстань… Тьфу, говорю, как школьник прыщавый… — выдохнул я и решил, что нашего гиганта надо бы переименовать.
— Есть интересное… — ответила на мой вопрос Миори.
— Вот доставай, сейчас мне покажешь.
Я подошёл к куче ржавого металла. Присел на корточки и начал перебирать. Большая часть — просто мусор. Прогнившие наплечники, разломанные поножи, превращающиеся в ржавую пыль и песок от одного прикосновения. Но один предмет привлёк моё внимание.
Нагрудник. Металлический. Хоть и ржавый, но более-менее целый. Коррозия не успела его сожрать до конца.
Поднял его, повертел в руках. Тяжёлый, но не критично. На груди выгравирован какой-то полустёршийся от времени герб. Похоже на дерево.

Нагрудник стража
Прочность: 0/100
Свойства: требуется ремонт

Тяжёлый, но потенциально полезный. Знать бы ещё, как его отремонтировать… Сейчас не вижу смысла тащить его с собой: он бесполезен. Задняя и передняя части лежат друг на друге, креплений нет, повесить не получится.
— Ну, что там, кроме монет, лежало? — уточнил я у выбравшегося гоблина и моей помощницы.
— Вот! Такая красота! — продемонстрировала мне находки Миори.
Кроме монет, в сундуке лежали две небольшие шкатулки, уже хорошо мне известные и бережно накапливаемые в доме вождя. Хоть бы их никто не спёр… Как-то я об этом не подумал…
[Обнаружена награда: Необычная шкатулка.]
[Обнаружена награда: Необычная шкатулка.]
В руках у гоблина была перевёрнутая вверх ногами книга, которую он даже открыть не смог. Не совладал с завязками… Я забрал её, положил на колени, открыл.

Книга навыка «Бой с щитом. Том I»
Изучение даёт навык: «Владение щитом
I
»
Эффект навыка: +10% к шансу подстроиться и успешно заблокировать атаку щитом, уменьшает на 10% расход Выносливости во время боя со щитом
Время чтения: 8 часов
Требования: Интеллект 6+, Сила 7+, Выносливость 5+

А вот это мне самому пригодится! Защита лишней не бывает, особенно когда приходится драться с монстрами, которые бьют как паровой молот. Восемь часов — это много, но мне нужно становиться лучше. Не только умнее как руководитель, но и сильнее как боец. Особенно второе, потому что пока я приношу максимум пользы поселению своей силой, а не своими решениями.
Да, я планирую, организовываю, распределяю задачи. Но когда приходит серьёзная угроза, именно я выдвигаюсь ей навстречу. Именно я спускаюсь в подземелье. Гоблины и Миори помогают, но основную работу делает их вождь.
А потом я и сам смогу их обучить владению щитом, если буду в этом разбираться. К тому же я Искатель. И моя задача — не в поселении штаны просиживать, а путешествовать, открывать новые земли! А значит, мне нужны навыки, знания и экипировка. И надёжные люди, на которых можно будет оставлять управление поселением…
Я положил книгу в корзину вместе со шкатулками и чертежами. Добыча из обоих сундуков собрана. Пора бежать.
Мы двинулись к выходу со второго яруса. Прошли мимо комнаты с кучей листьев.
Рядом нас ждали два свежих умертвия. Они бродили возле лестницы, явно недавно выбрались из чрева матери. Ещё не обсохли даже. Я ухмыльнулся. Ферма работает исправно!
— Стойте здесь, — сказал я гоблинам и двинулся к умертвиям.
Первое было седьмого уровня. Я подошёл сбоку, ударил топором по ноге, сбивая его с ног. Пока оно падало, развернулся и ударил по черепу. Хруст, очередной удар — финальный. Готово.
[Вы убили «Умертвие». Получено 20 единиц опыта.]
Второе умертвие было восьмого уровня и чуть быстрее. Увернулся от его удара, отпрыгнул, зашёл сбоку и рубанул по руке с мечом. Отсёк кисть. Умертвие заорало беззвучно, замахнулось второй рукой. Я парировал топором, толкнул дохляка и ударил в грудь. Рёбра хрустнули, тварь рухнула. Добил ещё парой ударов по голове.
[Вы убили «Умертвие». Получено 25 единиц опыта.]
Опыта набралось немного, но каждая капля на счету.
Мы вышли на поверхность. Уже почти стемнело. Звёзды начали проступать на небе, луна висела тонким серпом. Воздух стал холоднее, от леса тянуло сыростью. Нужно торопиться…
— Миори, ты впереди, — скомандовал я. — У тебя ночное зрение. Так что веди нас к поселению. Я буду сзади прикрывать.
Она кивнула и двинулась первой. Болт и Ма последовали за ней, неся корзины с добычей. Я замыкал колонну, держа топор наготове и постоянно смотря по сторонам.
Лес встретил нас темнотой и тишиной. Только изредка доносились звуки ночных тварей: уханье совы где-то вдалеке, а может, и совуна. Шорохи в кустах, треск веток под чьими-то лапами…
Миори вела нас уверенно, выбирая безопасные тропы. Дорогу она знала и даже без карты не заблудилась бы. Её уши постоянно вращались, улавливая каждый звук. Несколько раз она останавливалась, прислушивалась, а потом меняла направление.
— Слева что-то большое движется, — шёпотом сказала она в один из таких моментов. — Обойдём стороной.
Мы свернули вправо, петляя между деревьями. Звук действительно был громким, что-то тяжёлое продиралось через заросли. Волк? Медведь? Или что-то ещё похуже? Не знаю и не хочу знать! Главное, что оно нас не заметило.
Я шёл позади всех и думал… О третьем ярусе, о том, что нас там ждёт.
Летучие мыши, крысолюды-маги, крысиный король. Барельеф показал их довольно чётко, хоть и схематично.
Летучие мыши — это, скорее всего, массовая атака. Рой. Много мелких быстрых целей, бьющих со всех сторон. Если не повезёт, то цели вовсе не мелкие будут, а как совуны.
Против них лук малоэффективен: не перестреляешь всех. Да и попади ещё. Можно попробовать устроить пожар, пусть задохнутся там. Ещё можно сделать сети, но… Времени нет. Руки не наловчились. Эх… Вот будь у нас изучена «Рыбалка» и знания у гоблинов подходящие были бы, может, и успели бы. А так нет смысла.
Крысолюды, насколько я понимаю, это аналог умертвий-минотавров. То есть мини-боссы, обладающие магическими навыками. Не знаю, что они из себя представляют, и надеюсь, что не придётся выяснять это лично. Побеждать этих врагов нужно мозгами. А иначе мы взвоем от потерь…
Крысиный король… Этот вообще загадка. Монстр, собранный из десятка крыс. Как его вообще убивать? У него наверняка много голов, конечностей и, возможно, жизней. Такого босса лбом не возьмёшь. Нужна тактика. Или очень высокий урон. Или и то, и другое. Подумаем…
Слишком много неизвестных. Нужно больше информации. Может, Дионис что-то толковое предложит…
Мы вышли к поляне возле поселения. Вдалеке виднелись огни костров, слышались голоса гоблинов. Спартак организовал дежурство, молодец. Часовые заметили нас и крикнули:
— Вождь вернулся!
Морковка тут же закричала, давая всему лагерю узнать о нашем возвращении. Громко и — противно… Но даже кусты после её крика дрожать перестали, и парочки высунули из-за них головы.
Я поднял руку, помахал счастливым голопузам и зашагал к поселению. Гоблины начали сбегаться, полные энтузиазма и любопытства.
Я уже на автомате увернулся от полного страсти прыжка Карамельки, и она снесла уставшего, еле плетущегося Болта. Не заметив разницы, гоблинша стала целовать его. Даже глаза не открыла…
— Кхм… — прокашлялся я, и Карамелька замерла.
Она открыла глаза и с ужасом осознала, что в её объятьях не большой и сильный вождь, а застывший в изумлении гоблин.
— А-а-а-а-а! — с ужасом в глазах закричала Карамелька и убежала обратно в мою хижину.
— Болт, хватит улыбаться. А то скажу тебе всыпать.
— Ага… Вождь, меня Карамелька поцеловала… — смущённый и покрасневший гоблин растянул губы от уха до уха, счастливый как не знаю кто.
— Я видел. За такое я наказываю.
— Извините… Я не хотел.
— Тогда хватит лыбиться! — дал я ему затрещину.
Мягенько так, по-доброму. Чтобы помнил, кто тут вождь и кто его первая девка племени.
— Хорошо, — ответил он и вприпрыжку поскакал прочь, а Миори подняла его корзину…
— Так, ладно… Собираемся. Всех буди. У нас мало времени! — дал я указание Спартаку.
Он мне кивнул и побежал созывать гоблинов. Я прошёл к костру, сбросил корзину с добычей на землю. Миори и Ма сделали то же самое.
Гоблины столпились вокруг, пытаясь рассмотреть находки.
— Отойдите, — прикрикнул я на них. — Всё покажу потом. Сначала поговорим. Мне нужны добровольцы, что прямо сейчас пойдут со мной воевать и трудиться в опасных руинах. Вы пока обсуждайте, кто хочет.
Ну вот и всё, информацию дал, пусть и коротко. Даже интересно, сколько из них согласятся.
Я присел и задумался. Дал Миори свитки, чтобы она отнесла всю добычу в мою хижину, как и шкатулки. Мне нужна была помощь. Совет. Идеи. И я знал, к кому обратиться.
Закрыл глаза, сконцентрировался. Мысленно представил образ Диониса, его вечно пьяную ухмылку, расслабленную физиономию. Позвал мысленно, чтобы он там не кайфовал, пока мы мучаемся.
«СОС! У НАС ПРОБЛЕМЫ!»
И надо же, сработало!
Воздух рядом со мной замерцал. Появился запах вина и винограда. Я открыл глаза и увидел Диониса, материализовавшегося прямо перед костром. Он выглядел довольным. Даже слишком довольным… Щёки разрумянены, глаза блестят, улыбка до ушей. Явно был занят чем-то приятным до моего призыва.
— Эй! — воскликнул он радостно. — Никакой я тебе не «сос»! Это не по моей части! Будешь так нимф вызывать благоухающих. Ну а вообще, рассказывай, какие такие очередные проблемы у тебя, дружочек? Гоблины не помнят, какими лопухами жопы вытирать? Всё к крапиве тянутся?
Он похлопал меня по плечу панибратски и хохотнул. Я выпрямился, посмотрел ему в глаза. Хрустнул костяшками пальцев. Сжал челюсти. И произнёс одно-единственное слово, которое мгновенно изменило его настроение:
— Зевс.
Улыбка исчезла с лица Диониса. К моему удовольствию. Он выпрямился, глаза стали серьёзными. Даже румянец как-то сразу стал исчезать. Вот так, одним словом, я вернул его с небес на землю.
— Что случилось? — спросил он уже совершенно другим тоном, настороженным и озабоченным.
— Подземелье, что Зевс распечатала и натравила на нас. Второй ярус я зачистил, но там таймер на третий. Не можешь его запечатать или остановить? Там такие страхолюдины-монстры обещают быть… Мы явно не готовы.
Дионис нахмурился, почесал подбородок. Задумался.
— Печать снимется так быстро? — переспросил он.
— Да. Осталось чуть больше шестнадцати часов.
— Это… плохо…
— А я про что! Давай. Любые мысли, идеи, предложения — всё принимается. Как драться с летучими мышами? Как защищаться от магов-крысолюдов? Как убить короля Франкенштейна?
Дионис задумался, походил вокруг костра. Гоблины смотрели на него с благоговением. Ну, они смотрели не на него, а на тот божественный лик, что крутился вокруг огня.
[Наблюдая за вами, племя получило озарение в технологии «Высшие силы». Прогресс изучения технологии вырос на 5%.]
О! Уже десять процентов в сумме! Надо бы его почаще вызывать сюда…
— Я тебе не нимфа по вызову! — отреагировал Дионис на мои мысли. — Так, ладно… Из опыта прошлых турниров могу сказать следующее: летучие мыши боятся огня и дыма, а ещё на свету теряют координацию, — наконец сказал он, только это и так общеизвестные факты. — Можно использовать факелы, костры, что-нибудь такое. Но не уверен, что это их убьёт… Дым идёт вверх, а они внизу.
— Ага… А ещё у них есть эхолокация, — кивнул я. — Ещё идеи?
— Не особо. Крысолюды-маги… Не знаю таких монстров. Может, они и огонь твой потушат. Вообще, маги традиционно слабы в ближнем бою. Но тут крысы… Они, наоборот, опасны вблизи. Будь осторожен. Используй быстрые, смертоносные дистанционные атаки.
— Например, из пулемёта перестрелять их, да? Круто! Я как раз думал о том же, когда шёл сюда. Ну а если ты про луки — разочарую тебя… У нас лучников нет. Так что остаётся открытым вопрос: как это сделать и не сдохнуть? Если дать гоблинам луки без подготовки, они скорее друг друга перестреляют. А оставшегося времени нам не хватит, чтобы отработать тактики боя и потренироваться в стрельбе.
— Ну, может, щит поможет защититься от их атак… Тут смотря какая у них магия. Думаю, что-то связанное с ядом. Всё подземелье такое… Тёмное, некромантское. А король… — Дионис замялся. — Эта какая-то хрень. Я понял, о ком ты говоришь. Они всегда непредсказуемы. Но всегда сильные и опасные противники. Такого тоже лучше убить издалека. А ещё они часто восстанавливаются за счёт трупов погибших. Дерись с ним в чистом поле или пустом помещении. Ну, вот и всё. Больше я не знаю, чем тебе помочь…
Я кивнул. Всё же хоть какие-то дельные мысли, а не пространная философия о любви. Общение с Герой явно пошло ему на пользу.
— А что со вторым ярусом в итоге решилось? — спросил Дионис. — Уровень у тебя не вырос, опыта не особо больше стало…
— Я заманил змею в ловушку. Она застряла в колодце и теперь порождает умертвий каждые десять минут. Фабрика опыта.
Дионис хмыкнул, улыбнулся хитро.
— А это ты хорошо придумал… — сказал он задумчиво. — Кстати, мыши инстинктивно ненавидят змей. Может, это как-то поможет…
— Спасибо. Больше идей нет?.. Эй, ты куда свалил⁈
Рядом уже никого не было.
Ну и ладно… Нечего зря время тратить.
Я сидел у костра, глядя в огонь и обдумывая слова вечно пьяного покровителя. Пытался придумать план на предстоящую битву, пока гоблины делились на две команды: кто остаётся, а кто идёт сражаться.
На удивление, желающих пойти со мной было больше, чем желающих остаться в лагере. Шрам с Миори сортировали бойцов по их опыту, чтобы в поселении осталось хоть пара защитников.
Я думал о том, как не дать врагам выйти на поверхность. Пламя и дым — это хорошо. Если крысиные враги не будут мертвецами, то они могут задохнуться и погибнуть. Но если я разведу огонь на втором ярусе, они просто останутся на своём, третьем… Это не решит проблему, а лишь отложит их прорыв. А мне бы желательно не просто затянуть битву, а победить.
Взгляд упал на кучу сложенных у лачуг циновок. Их наплели женщины племени для комфортного сна. Большие, из прочных лиан и травы. Знания нескольких племён и подсказки Миори вылились в массовое производство этих не слишком удобных штуковин. Но они хотя бы работают… Мы даже смогли накрыть ими колодец.
Я посмотрел в сторону ямы, и тут меня осенила гениальная идея. Наружу есть всего два выхода. Один заблокирован змеёй. Второй же… По сути, это как наш колодец, но раза в три шире. И всё же… Я знаю, как это использовать!
Я развернулся к племени, которое уже почти полностью собралось у костра. Гоблины ждали приказов, сонные, испуганные, но готовые слушаться.
— Итак! — громко крикнул я, привлекая внимание. — Берите все циновки! ВСЕ, что у нас есть! Плюс топоры! И копья! Сейчас! Те, кто идут со мной, забирают всё перечисленное.
Гоблины переглянулись, явно не понимая, зачем это нужно. Но приказ есть приказ. Они начали хватать циновки, таскать топоры, забирать созданные парнями Шрама первобытные копья.
Миори подошла ко мне. Её лицо выражало любопытство и беспокойство.
— Господин, — тихо спросила она, — что ты придумал?
Я посмотрел на неё, потом на суетящихся гоблинов, потом в сторону леса, где за деревьями скрывались руины с подземельем. Улыбнулся. Безумной улыбкой, от которой даже Миори немного отшатнулась.
— Ловушку, — ответил я. — Самую большую и самую безумную ловушку в короткой истории этого мира.
* * *
Несколько часов назад.

Роскошная ванная комната утопала в золоте и чёрно-белом мраморе. Обстановка была под стать королеве пантеона. Бывшей королеве, если быть точнее.
С того момента, как прежний Зевс покинул пантеон и состоялись выборы нового главы этого союза богов, по меркам смертных прошло очень много времени. Ну а она всё ещё с грустью вспоминала, кем была когда-то. И кем стала, когда место её супруга заняла его дочь…
Впрочем, сегодня грусть и тоска не окружали бывшую царицу. Гера была расслаблена и впервые за долгое время счастлива.
Она лежала в ванне, погружённая по плечи. Её прекрасное тело скрывалось за горами белоснежной пены. Длинные волосы были собраны в небрежный узел на затылке, несколько прядей выбились и спали на мокрую кожу. Лепестки украшали всё вокруг, создавая живописную картину.
Редко ей удавалось унять собственные мысли и сожаления, забыть о предательствах супруга и возмездии, ради которого она лишилась всего. Кроме своего статуса опасной и сильной богини. Она была второй после него, а стала той, кто получил новый титул — убийца верховного бога.
В целом, её жизнь мало изменилась. Младшие боги как стелились к её ногам, так и стелются. Остальные как опасались, предпочитая держаться на почтительном расстоянии, так и продолжают находиться подальше от богини, которой хватило сил, ума и хитрости одолеть самого могущественного из всех них. Но раньше она хотя бы не чувствовала одиночества…
Гнев долгое время был её спутником. Раньше его вызывал Зевс. Теперь же — его отсутствие. Но прошедший день принёс в её жизнь новые краски. Ярко-красные, как цвет крови. Но никто её не проливал на поле боя. В этот раз. Это был символ любви и страсти.
Несмотря на весь скепсис, ей понравилась встреча. Дионис был слабым, но давал ей те же ощущения, по которым она уже давно соскучилась, когда была подле Зевса.
Взгляд её скользнул к углу комнаты, где на мраморной подставке стояла роскошная ваза с букетом пионов. Огромный, свежий, благоухающий.
Гера улыбнулась, окунаясь в воспоминания недавней встречи. Было приятно увидеть истинное лицо Диониса и узреть в его глазах вместо обычного животного страха за свою жизнь страх, что она прогонит, оттолкнёт, рассмеётся над его глупыми историями и превратит в шута. А уж как он сам её слушал! Как смотрел на неё! Особенно когда чутка захмелел от амброзии и набрался смелости.
Дионис был искренним, как никто другой. Он задавал вопросы, интересовался её мнением, говорил об искусстве и стиле… Его словно подменили.
Она вспомнила слова человека, которого избрал Дионис, и улыбнулась. Дионис действительно оказался совсем не таким, каким пытался казаться всем остальным. За маской балбеса скрывалась изысканная натура. Весельчак и галантный кавалер.
Остальные могли насмехаться над ним, но, в отличие от остальных, он до сих пор оставался богом из главного пантеона, пусть и не имел за душой ни единого смертного мира. У него хватало силы и умений сохранить свой элитный статус. Смог бы хоть один из её знакомых богов остаться в высшей лиге с его ресурсами?
Нет. Она была в этом уверена. И эта мысль не давала ей покоя. Какую тайну скрывает улыбчивый любитель вина и пошлых шуток? Что помогает ему оставаться на пике, проводя века в безумных развлечениях?
Постепенно Гера погрузилась в свои мысли, её щёки порозовели. Ей было приятно ощутить себя желанной женщиной. Не бывшей царицей, не убийцей Зевса, а дамой чьего-то сердца.
И всё благодаря тому человеку, что говорил много смешных глупостей о Дионисе. Но говорил так уверенно, спасая шкуру своего покровителя, что ей было тяжело не засмеяться. Но в то же время стало действительно любопытно: есть ли в словах мальчишки хоть капля истины?
Оказалось, что там не капля… Там целый океан!
Щебет у окна прервал её размышления. Гера открыла глаза и увидела маленькую золотую птичку, севшую на край ванны. Оперение переливалось золотом, изумрудные полоски на крыльях и спине сверкали в свете свечей и ламп, нефритовые глаза смотрели разумно и внимательно.
— Вернулась, моя красавица? — мягко спросила Гера. — Что нового?
Птичка защебетала, наклонив голову. Звуки складывались в мелодию, которую Гера понимала без слов.
— Интересно… — задумчиво произнесла богиня. — Покажи мне.
Птичка взмахнула крылом, и перед Герой появилось зеркало. Богиня подхватила его и взглянула в отражение. Поверхность замерцала, и лицо её сменилось изображением с арены испытаний.
Она словно в телевизор смотрела и наблюдала с высоты птичьего полёта какие-то развалины. Руины раскинулись внизу, серые камни, поросшие мхом стены, разрушенные здания… А посреди разрухи — человек. Мужчина в звериной шкуре и штанах. Он выбегал из руин, торопился к лесу.
Гера узнала его. Избранник Диониса.
Изображение сместилось. Через минуту, из тени тех же руин вышла новая фигура. Капюшон скрывал лицо, но уши и хвост выдавали расу. Кетра. А одежда прямо говорила: это профессиональный убийца.
Сколько таких Гера уже видела… Разные миры, а суть одна и та же.
В руках парные кинжалы. Кетра двигалась, следуя незаметно за человеком, словно хищник.
Гера нахмурилась.
«Совпадение? Вряд ли… Кто-то уже охотится на избранника Диониса. Турнир только начался, а игроки уже начинают убивать друг друга?»
— И зачем это Лаки? — задумчиво спросила Гера сама себя.
В её голове не могла уложиться мысль о том, чтобы кто-то из её же пантеона вставлял себе палки в колёса, пытаясь помешать соратнику в первые дни с начала турнира. Она не догадывалась, кто устроил это нападение. А Дионис не стал жаловаться ей, посчитав, что его проблемы с Зевсом не имеют к ней никакого отношения.
А вот Гера считала, что проблемы Диониса отчасти её проблемы. Как минимум потому, что ей понравился тот молодой человек, Дмитрий. Благодаря ему она была в прекрасном настроении.
«Вряд ли Дионис заметит беду и отведёт её от своего человека, застрявшего в племени гоблинов…»
Гера вздохнула и решила:
— Человек заслуживает награды. Или хотя бы шанса выжить.
Конечно, Гера не могла вмешиваться напрямую. Правила турнира запрещали богам помогать чужим избранникам своими руками. Да и своим они могли помочь с большими ограничениями. Но… маленькая случайность. Небольшая помощь, которую никто не заметит…
«Это ведь не вмешательство, правда? Просто удача. Или её отсутствие… У кого-то. Или ещё лучше: маленькое проклятье пало на никому не известного убийцу. В конце концов, эта кетра даже не участвует в великой игре. Она всего лишь тень, что остаётся там, где пройдут будущие покорители мира. И не ей лишать такого приятного молодого человека жизни».
Гера улыбнулась. Коварно, хищно. Птичка на краю ванны даже встрепенулась.
Бывшая правительница пантеона встала из ванны. Вода и пена стекали по её изящному телу.
Гера взяла лёгкий шёлковый халат и накинула его на плечи. Подошла к окну, распахнула настежь. Ночной воздух ворвался в комнату, принося прохладу и запах далёких лесов. Глаза богини блеснули золотой вспышкой, рот открылся, и с него сорвались слова заклятия…
Птичка вспорхнула с края ванны. Закружила по комнате, набирая высоту, и вылетела в окно. Золотой вспышкой она исчезла вдали. А в отражении глаз Геры появился силуэт огромного хищного орла, раскрывшего крылья. Древняя птица Рух получила приказ и отправилась наблюдать за безымянным поселением гоблинов.
Гера закрыла окно и вернулась к ванне. Она снова легла в тёплую воду и закрыла глаза, наслаждаясь приятным окончанием прекрасного дня.
Дорогие друзья! Сегодня была двойная глава, завтра будет выходной. Дальше стабильно до конца недели прода в день:) Спасибо что вы с нами, все ваши комментарии читаются и зачастую учитываются, просто не сразу удаётся применить идеи:)

Глава 11

Дорога к руинам привела за один миг. Так бывает, когда мозг максимально сконцентрирован на проблеме и не замечает ничего вокруг. Поднял глаза, а мы уже у цели.
В принципе, прошли мы быстро и безопасно. Миори и Спартак впереди, я и Шрам — замыкающие. Даже никакой змеи по пути не попалось. Оно и понятно: испугались такой многочисленной «армии», что прорывалась через кустарники, неслась по лесным тропинкам.
Гоблины тоже были на взводе и шарахались каждого звука. При этом им казалось, что стоит дойти до места, как они окажутся в абсолютной безопасности. Оттого и шлёпали очень быстро. Но это они напрасно расслабились… Наша работа только начинается!
Первые умертвия обнаружились уже у выхода из развалин. Я при поддержке самых опытных гоблинов с копьями заковырял врагов, получил пару единиц опыта и двинулся дальше, расчищая дорогу к подземелью.
Вскоре и солнце поднялось над горизонтом, окрашивая небо в розовые и оранжевые тона. Воздух был свежим, бодрящим. О сне и усталости я не думал, понимая, что лучше напрячься сейчас и обеспечить безопасность, чем выспаться и сдохнуть уже к ночи.
— Слушайте внимательно, — обратился я к гоблинам, когда мы вышли на главную площадь, усеянную каменными обломками и останками нашей с орками войны против умертвий и дохлых минотавров. — Сейчас мы спустимся вниз и вынесем на поверхность всё ценное. Вазы, сундуки, обломки металла… Всё, что сможете поднять, кроме камней, грязи и всякого мусора. Если есть сомнения, что в ваших руках, — уточняйте у меня или Миори. Работаем быстро, но аккуратно. Если что-то уронили, не паникуйте — просто продолжайте работу. Понятно?
Гоблины закивали. Некоторые выглядели напуганными. Но это нормально. Подземелье пугает даже меня. Что уж говорить о них…
— Спартак, Шрам, — позвал я. — Вы отвечаете за безопасность. Само подземелье по большей части безопасно, но есть одна комната, где мы взяли в плен босса — гигантскую змею. Каждые десять минут оттуда выходят умертвия, с которыми вы уже сражались. Сейчас спускаемся вместе, изучаем тактику боя против них, пока остальные таскают добычу на поверхность. Затем часть бойцов останется у входа в подземелье, часть будет защищать добытчиков от умертвий. Всё ясно?
— Да! Вождь!
Какие понятливые… Это хорошо.
— Миори, прикрой остальных. Пусть Паста разведёт огонь, и начинайте наводить порядок на площади. Уберите мусор, осколки камней и прочее подальше от подземелья, чтобы мы могли нормально сражаться в случае чего. Останки умертвий стаскивайте в одну кучу, бинты и ткань снимайте. Тела отдельно, мусор отдельно. Всё остальное сортируйте в другом месте.
— Да, господин. Девочки, вы слышали вождя! Давайте наведём здесь порядок!
Я взял в руки копьё и вместе со Шрамом и остальными подошёл к спуску. Прикинул размер входа в подземелье… Ну, диаметр где-то восемь-девять метров. План в моей голове окончательно созрел. Думаю, мы справимся.
— Спускаемся. Осторожно, не упадите, шею не сломайте… — повёл я вниз наших бравых добытчиков.
Мы спустились в подземелье. Нашёлся всего один враг. Его мы дружно запинали толпой, и счастье гоблинов повысилось от победы. В остальном же первый ярус встретил нас привычной темнотой и затхлым запахом. Факелы освещали коридоры, отбрасывая длинные тени на стены.
Я повёл гоблинов во второй зал, где стояли вазы и лежали обломки доспехов.
— Вот, — указал я на вазы. — Берите по одной и аккуратно несите наверх. Ставьте у выхода из подземелья. Желательно в тенёк.
Гоблины принялись за работу, а я стал искать врагов. Что-то они не спешат к нам идти…
Болт осторожно обхватил руками одну из ваз, поднял и медленно пошёл к выходу. Ма взял другую, побольше. Третью понесли двое гоблинов вместе, подстраховывая друг друга. Молодцы! Кооперация — залог успеха.
Я наблюдал за процессом, периодически помогая советом. Но всё равно не обошлось без происшествий…
Один из молодых гоблинов, ещё даже без нового имени, споткнулся о камень. Искусство гончаров прошлого вылетело у него из рук, полетело вниз и с грохотом разбилось. Осколки разлетелись во все стороны. Гоблин замер в ужасе, ожидая наказания. Но тут из-за угла наконец-то выдвинулись умертвия. А я уже даже начала переживать, мол, куда они пропали…
Я глубоко вдохнул и начал считать до десяти. Всё равно эти несчастные исчадия змеиной глотки еле ковыляют. Выдохнул. Нельзя срываться на моих ушастых подданных из-за жалкой вазы. Это гоблины. Слабые, неловкие, неопытные. Они стараются как могут. Ожидать от них идеальной работы глупо.
— Ничего страшного, — спокойно сказал я. — Убери осколки в сторону, чтобы никто не поранился. И в следующий раз смотри под ноги.
— Вождь! Там эти идут… — указал пальцем Шрам.
— Я вижу. Пусть идут. Строй бойцов в шеренгу.
Накосячивший гоблин облегчённо выдохнул, быстро собрал осколки и отнёс их в угол. Остальные гоблины продолжили работу, но теперь уже более осторожно.
Мы слаженно сразились с мертвецами. Одни, дрожа всем телом, держали их на расстоянии вытянутого копья. Другие гоблины — более опытные — и я активно бились. Само собой, я объяснил им сильные и слабые стороны умертвий, рассказал об опасных когтях с ядом и последствиях от царапин по пути сюда. Возможно, именно поэтому они были обмотаны с головы до ног в шкуры и обвязаны лианами, чтобы ничего не спадало. Им не хотелось поцарапаться.
Кто бы ни предложил эту идею, я был горд за этого смышлёного воина. Орки вот, например, не догадались…
Работа продолжалась. Как и зачистка. Разбили по итогу всего парочку ваз. Неплохой результат. Но всё-таки своё — не чужое. Поскорее бы освоить гончарный круг, добыть глину и сделать собственную посуду. Для поселения это сродни технологической революции будет. А уж насколько комфортнее жизнь станет!..
Местные находки, конечно, тоже хороши. Но все эти вазы, кувшины, тарелки, миски… Они старые. И не очень прочные. Многие рассыпаются от одного прикосновения.
К середине дня на поверхности выстроился ряд из двадцати трёх керамических ваз разных размеров. Число кувшинов, тарелок, чаш и мисок гоблины не смогли посчитать: они таких цифр не знали.
Приятным бонусом стали периодические находки золотых монет. Гоблины вытряхивали вазы, и иногда оттуда сыпалось золото. Три монеты здесь, пять там, две из другой вазы… И Система любезно добавляла их на мой счёт.

Баланс: 89 золота

Неплохо. Почти сотня золотых! Ну, или копеек… Тут я, к сожалению, понятия не имею, насколько это большое состояние. Может, за эти деньги я смогу купить у торговца лишь лепёшку. А может, я уже Рокфеллер древнего мира.
Следующими вынесли обломки доспехов. Гоблины таскали всё, что только находили. Сундуки с двух ярусов тоже вытащили наверх, пусть и с мучениями.
Мы с Миори менялись местами, контролируя наших ясельников. И не забывали про предстоящую битву.
Пока гоблины-добытчики выносили добро, Спартак и бойцы Шрама занимались уничтожением змеиных порождений. Когда я стал уверен в них, разделил отряд. Троицу оставил у зала с листьями, а остальных повёл на другую работу.
Постепенно бойцы начали брать уровни, но всё, что я видел, — лишь мимолётное уведомление. Пришло и тут же исчезло. Перекладывание на Миори задачу по разбору многочисленного спама — одно из лучших моих управленческих решений!
Мы перешли к новому этапу работы, дав большинству краткий, но крайне важный перерыв, чтобы зелёные поделали свои важные гоблинские дела. Отобедав, удовлетворив свои фертильные позывы, наковырявшись вволю в носу, они потопали за мной счастливой и дружной компанией в лес. Правда, только мужики. А девушки остались с кетра в руинах. У них своя задача.
— Миори, — позвал я перед уходом. — Собери всех девушек, которые умеют плести. Им нужно связать все циновки, что у нас есть, в одно большое полотно. Используйте лозу, верёвки, бинты… Всё, что найдёте. Работайте быстро, но качественно. Нам нужна прочная циновка размером… — я представил вход в подземелье, —десять на десять метров. Может, больше. Лучше с запасом.
Миори кивнула и побежала собирать девушек. Всего набралось восемь женщин из числа смелых. Они расположились на площади возле входа, разложили циновки и принялись за работу. К счастью, основного материала хватало. А лозу для укрепления будущей конструкции мы видели в лесу неподалёку от руин. Принесём всё, что найдём!
Ещё я вспомнил о дереве, из коры которого Орочи делал тетиву. После короткого эксперимента оказалось, что его слизь на удивление хорошо горит и выделяет очень едкий дым. Она просто прекрасно подходит для предстоящей миссии!
Пришлось немного побыть истинным варваром и раздеть, лишить коры парочку деревьев. С другими материалами у нас вообще не было проблем. Гоблинши в поселении наплели циновок с большим запасом.
Пока девушки мастерили здоровенное полотно, я занялся рубкой деревьев. Мне нужны были длинные, прочные стволы для обрешётки. В идеале нужен был бамбук, но где я, а где это растение?.. Тут ничего такого не было. Но хватало неизвестных мне деревьев со стволом толщиной с орочью руку и высотой по десять-пятнадцать метров. Ветки на них появлялись лишь на высоте трёх-четырёх метров, за что я был им очень благодарен.
— Рубим! — дал я указание, показав на подходящие, и сам взялся за дело, показывая пример.
Десять минут рубил, час рубил… И только когда сломал два каменных топора, я победил дерево. М-да… С инструментами у нас беда, конечно…
Я отскочил в сторону и крикнул гоблинам, чтобы убирались в сторону, а то ещё зашибёт. Они тоже в этот момент рубили. Ну, как рубили… Валялись без сил и постукивали топором по толстому соседнему стволу.
Дерево рухнуло с грохотом. Но я был доволен. Подошёл, осмотрел трофей. Ровный, без крупных сучков. Отлично!
Велел гоблинам убрать ветки, чтобы остался только ствол. Бесполезно заставлять их рубить деревья. Уж лучше сам. А они сделают остальную работу.
Через пару часов я поднабрался опыта, и деревья стали падать намного быстрее. Сил у меня, правда, почти не осталось. Но нет в мире стимула лучше, чем спасение собственной жизни. Вот я и не ныл. Разделся по пояс и работал.
Я свалил десять деревьев, гоблины очистили их от веток. Я вытер пот со лба, оглядел результат. Длинные, прочные стволы лежали рядком на опушке леса. Отлично. Только устал до чёртиков… Руки аж гудят после постоянных ударов топором и спина адски ноет. Но не время жаловаться…
Теперь нужно перетащить эти жерди к руинам. Гоблины обвязали стволы лианами, и мы начали волочить их по одному. Тяжеленные, зараза… Даже вшестером еле тащим!
Пришлось позвать тех, кто занимался переноской в подземелье сухих веток и прелой листвы. Задача была простая — навалить с десяток куч на первом и втором ярусе, чтобы закоптить всё подземелье и тех, кто выйдет с третьего.
Мы постепенно притащили все жерди к входу в подземелье.
Паста, благослови её Дионис, поддерживала костёр на площади и готовила еду всё это время. Я набросился на непонятный суп и слопал целую миску с голодухи. Старался не смотреть, что там плавает. Всё же гоблинские деликатесы весьма своеобразные. Могут и улиток сварить, и гусениц… В крайнем случае живот покрутит, но полезные белки, жиры и углеводы организм так или иначе возьмёт.
Заморив червячка, спустился в подземелье на второй ярус и подошёл к запечатанной двери. Системное уведомление всплыло перед глазами:
[Выход на третий ярус откроется через 3 часа 14 минут.]
Мало. Очень мало. Нужно торопиться! Хотя мы уже сделали процентов восемьдесят работы. Но устали как собаки…
Вернулся на поверхность. Гоблины уже успели немного перевести дыхание и поесть. Сил на фертильные утехи у них не осталось.
— Все, кто отдохнул, за работу! — скомандовал я. — Сейчас будем делать крышку для подземелья.
И я начал объяснять гоблинам, как размещать жерди:
— Укладываем их поперёк входа, паз в паз, чтобы создать прочную обрешётку. Что, нет пазов? Сделаем. Не знаете, что это такое? Сейчас научу…
На секунду я ощутил себя трудовиком, к которому на урок попали первоклассники. Почему-то, когда я видел гоблина, что чесал себе топором пузо, я представил, что мы потеряем больше бойцов за время подготовки к битве, чем во время неё…
С горем пополам я прикинул, где какие жерди будут лежать и в каких местах выдалбливать пазы. Одну положили поверх второй, чтобы они не сильно выпирали. Подгонять всё идеально не было времени, а реагировать на жалобы и нытьё гоблинов по поводу мозолей не хватало энергии. Я просто показывал свои окровавленные руки…
Столько мозолей они за жизнь не видели, сколько за сегодня получили. Но ничего, потерпят! К тому же это приказ вождя. Какие-то мозоли — это ничто по сравнению с тем, что нас ждёт, если мы не закончим всё вовремя.
Постепенно выложили жерди друг на друга, перекрыв вход в подземелье решётчатой конструкцией. Ожидал, что сейчас на гоблинов снизойдёт озарение, но, видимо, без Эйнштейна не хотят думать. Если бы не мой высокий авторитет, они бы вообще крутили пальцем у виска и говорили, что у меня крыша поехала и я себе новую мастерю.
К счастью, никто даже не умер. Хотя травмированных, прижавших пальцы и уронивших жерди и топоры на свои ноги хватало. Один чуть не свалился в подземелье, но его успели схватить за набедренную повязку. Та продержалась почти две секунды, что дало время Миори подскочить и оттащить невезучего гоблина подальше от глубокой ямы с лестницей.
Постепенно обрешётка уплотнилась. жерди лежали крест-накрест, паз в паз, создавая прочную основу. Между ними оставались дыры поменьше, на которые мы выкладывали жерди для дополнительной прочности конструкции.
Осталась лишь сама крышка. Гоблинши под руководством Миори как раз закончили связывать все циновки в одно огромное полотно. Оно лежало на площади, растянутое в длину. Примерно двенадцать метров на десять. Больше, чем нужно. Но лучше с запасом.
— Отлично, Миори! — похвалил я её. — Теперь тащим это на решётку.
Гоблины взялись за края циновки, подняли её и поволокли к входу в подземелье. Я руководил процессом, показывая, куда класть. Растянули циновку поверх решётки, оставив небольшой проход с одной стороны примерно метр шириной. Это будет наш люк для спуска и подъёма.
Циновка покрывала решётку, но была вся в дырах. Плетение неплотное, между лианами большие промежутки. Дым будет уходить слишком быстро. Нужно что-то ещё. И это что-то нам подарила змея и условности нового мира под управлением Системы.
— Бинты! — велел я. — Тащите все бинты, что остались!
Гоблины притащили огромную кучу бинтов с умертвий. Мы разложили их поверх циновки, накрыли почти всю поверхность, придавили камнями. Я объяснил, что значит «внахлёст», и вскоре мы сами, без пап, мам, кредитов и божественной помощи запечатали подземелье. Теперь дым подольше задержится внутри.
Я прошёлся по готовой крышке, проверяя прочность. Ступал осторожно, переминаясь с ноги на ногу. Циновка скрипела под моим весом, жерди прогибались, но держались. Я прыгнул. Один раз. Второй. Третий. Конструкция выдерживала. Отлично!
На края циновки поставили тяжёлые сундуки — гарантия того, что её никто не отбросит. Ну а если у кого-то и хватит сил, чтобы справиться с таким весом… Нам останется только бежать.
— Копья! — скомандовал я. — Все заточенные ветки, что мы приготовили, складываем рядом с крышкой. Кучами. Чтобы каждый боец мог быстро схватить новое копьё, если старое сломается или выпадет из рук.
Гоблины притащили все заточенные ветки и полноценные первобытные копья с каменными наконечниками к будущему месту битвы.
Я огляделся. Крышка готова. Копья готовы. Костёр горит. Осталось проверить, как там змеиная затычка, и взять парочку факелов, поджечь весь тот хлам и мусор, что остался внизу. Последние партии листьев бросали прямо вниз через дырку в крышке. Всё идёт по плану.
Змея опустила полуметровый подгнивший хвост. Застряла намертво… Надеюсь, она не похудеет и не проскользнёт вниз…
Я отправился в подземелье с самодельным факелом в руке. Прошёл по первому ярусу, оглядывая кучи листьев, сухих веток и коры в слизи, что натаскали усердные гоблины.
И это они ещё «Ленивые»! Что было бы, если бы они, по мнению Системы, оказались трудоголиками? А всё почему? Потому что организовать процесс и поставить толковых, авторитетных руководителей очень важно! А вчера весь день мои заместители набивали себе авторитет, вот их и слушались беспрекословно.
Спустился на второй ярус. Там тоже были кучи.
Подошёл к запечатанной двери на третий ярус. Проверил таймер:
[Выход на третий ярус откроется через 0 часов 10 минут.]
Самое время…
Я подошёл к первой куче, опустил факел. Сухие листья сразу вспыхнули, огонь весело побежал во все стороны. Следом схватилась и свежая листва да сухие ветки. Дым начал подниматься, сначала белый, потом серый, потом чёрный. Я переходил от кучи к куче, поджигая их одну за другой. А в конце уже даже бежал, так как смрад забирался в нос, и я сильно рисковал задохнуться.
А как хорошо горела древесина и кора того дерева, из которого орки делали тетиву, вообще не передать. Их словно вымочили в бензине или чём-то таком. Это интересно… Полезное будет дерево. Нужно беречь такие и побольше найти в будущем.
Дым быстро заполнял коридоры. Видимость падала, глаза сильно щипало, в горле першило. Я прокашлялся, закрыл рот рукой и побежал к выходу. Нужно выбираться, пока совсем не задохнулся.
Выскочил на поверхность и жадно вдохнул свежий воздух. Прокашлялся ещё раз, вытер слёзы. Чёрт, до чего же едкий дым! Хорошо, что я не застрял внизу.
Гоблины смотрели на меня с беспокойством. Я махнул им, мол, всё в порядке. Миори без лишних слов закрыла последнюю часть крышки, спешно связывая её с соседними.
— Копья взять, на крышку встать — распределиться равномерно, в стыки между циновками сунуть копья и держать! Как появится враг, атакуйте! — скомандовал я.
Гоблины закивали и выполнили приказ. Спартак, Шрам, Фонарщик, Пушкин с Дантесом — куда же без них, — Болт, Ма и ещё «человек» десять бойцов.
— Блин, вот это я, конечно, влился в процесс. Уже гоблинов своими людьми называю… — пробубнил себе под нос, когда осознал собственные мысли.
Все стояли с копьями наготове. Одновременно гордые и трясущиеся от страха.
Дым просачивался сквозь щели в обрешётке, сквозь дыры в циновке. Сначала тонкие струйки, потом потолще. Но на открытом воздухе он быстро рассеивался, уносился ветром. Мы надёжно закупорили проблемное подземелье, разбуженное злой и завистливой тёткой.
Ну признайся ты, что сама хочешь жить и кайфовать, как Дионис. Так нет же… Надо выпендриваться и устраивать подлянки!
У нас было относительно спокойно. И через пять минут, и через десять. А вот внутри подземелья сейчас творился настоящий ад. Я представлял картину: коридоры заполнены густым чёрным дымом, видимость нулевая, воздуха не хватает. Любое живое существо там либо задохнётся, либо попытается найти выход. Вот мы сейчас и проверим, кто же там у нас обитает на третьем ярусе: мертвецы или всё же нормальные монстры.
В какой-то момент резко, хоть мы его и ждали, из глубин подземелья донёсся писк. Высокий, пронзительный, полный ярости и страха. Потом ещё один. И ещё. Целый хор звуков, сливающихся в унисон.
Летучие мыши попали в ловушку! Отлично!
— Приготовиться! — крикнул я.
Но перед тем как до нас добралась первая крылатая тварь, на меня обрушился водопад системных уведомлений. Они появлялись одно за другим, заполняя всё поле зрения и исчезая раньше, чем я успевал прочитать до конца:
[В устроенной вами ловушке погибла «Летучая мышь-падальщик». Вы получили 5 единиц опыта.]
[В устроенной вами ловушке погибла «Летучая мышь-падальщик». Вы получили 5 единиц опыта.]
[В устроенной вами ловушке погибла «Летучая мышь-падальщик». Вы получили 5 единиц опыта.]
[
…
]
Уведомления шли потоком. Опыта везде одинаково. Видимо, делится на всех, кто работал.
Я махнул на них рукой, пытаясь убрать с поля зрения. Мешают, блин! Не вижу ничего!
Но одно уведомление привлекло моё внимание:
[Племя под вашим руководством создало ловушку массового поражения.]
[Прогресс технологии «Тактика и стратегия древнего мира» увеличен на 5%.]
Я усмехнулся. Ловушка массового поражения. Звучит гордо. И работает, судя по потоку уведомлений об убийствах, отменно!
Потом начали приходить уведомления о повышении уровней гоблинов:
[Гоблин Шка достиг 2 уровня!]
[Гоблин Ыга достиг 2 уровня!]
[Гоблин Спартак достиг 6 уровня!]
[Гоблин Шрам достиг 5 уровня!]
[…]
Опыт лился рекой. Летучие мыши дохли десятками, задыхаясь в дыму. Не зря говорят: «Всё гениальное просто».
Уведомления неожиданно свернулись и зависли в виде «конвертика» с нарастающим числом непрочитанных сообщений. Наконец-то! Удобнее в сто раз!
Число быстро превысило сотню… И продолжило стремительно расти.
В этот самый миг, когда я уже довольно улыбался, в крышку врезалось что-то тяжёлое. Удар снизу вышел сильный. Циновка задрожала, вся крышка заскрипела. Гоблин, стоявший в том месте, вскрикнул от неожиданности, но удержал равновесие.
— Спартак! — крикнул я. — Туда!
Спартак метнулся к месту удара, перехватил копьё покрепче. Снизу снова долбануло. Он выждал секунду, потом резко воткнул копьё в щель. Один раз. Второй. Третий. На четвёртом ударе копьё во что-то упёрлось. Спартак резко дёрнул его вверх. Раздался писк, и копьё улетело вниз, выскользнув из рук смелого гоблина.
[Гоблин Спартак убил «Летучая мышь-падальщик». Вы получили 8 единиц опыта.]
Судя по опыту, эта была повыше уровнем. И потому долетела.
Стук по крышке прекратился. Но это было затишье перед бурей…
Спартак схватил новое копьё, и тут удары начали раздаваться в разных частях крышки. Обезумевшие от дыма летучие мыши пытались вырваться. Они бились о циновки, царапали её когтями, кусали зубами.
Мои бойцы атаковали копьями. Тыкали в щели, целясь наугад. Кто-то попадал, кто-то промахивался. Один гоблин выронил копьё, и оно провалилось в щель. Женщины быстро подали ему новое из кучи запасных.
Поток уведомлений продолжался. Убийство за убийством. Опыт за опытом.
И вдруг новое, неожиданное, но такое приятное… Как тёплый хвост Миори, согревающей прохладной ночью:
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы достигли 8 уровня!]
[Доступно 3 очка характеристик для распределения.]
Я замер, глядя на уведомление. Восьмой уровень! Наконец-то! Мозоли исчезли, я снова свежий, бодрый, полный сил и готовый к приключениям! Впрочем, как и все гоблины вокруг. Если уж я столько опыта получил, что мне хватило на очередной уровень, то они и подавно взяли по несколько уровней.
Нужно распределить характеристики с умом, но сейчас не время. Бой ещё не окончен.
Я отмахнулся от уведомления и вернул внимание к крышке. Гоблины продолжали бить копьями. Летучие мыши продолжали биться снизу. И постепенно ударов становилось меньше. Твари дохли. Падали замертво, задыхаясь в дыму, и сгорали в огне.
Поток уведомлений замедлился. Убийства стали реже. И наконец наступила долгожданная тишина…
Я прислушался. Из разбуженного подземелья не доносилось ни звука.
Летучие мыши мертвы. Все до единой. Ну, или остались на третьем ярусе. Пусть там и сидят.
Гоблины облегчённо выдохнули, опустили копья. Некоторые даже заулыбались. Мы справились! Без единой потери!
Я открыл уведомления… Хм, что-то не вижу, чтобы мы получали опыт за смерть крысолюдов…
И словно в ответ на мои мысли, по крышке ударило нечто мощное. Куда сильнее, чем до этого. И, к нашему огромному сожалению, циновка вспыхнула. Видимо, среди магов нашёлся минимум один, умеющий швырять фаерболы… Эх, а так всё хорошо начиналось!
Огонь побежал по сухим лианам и траве, пожирая огромный труд всего племени. Бинты тоже загорелись, и дым повалил уже не из щелей, а прямо с поверхности крышки. Наша чудо-ловушка полыхала.
— Отходите! — крикнул я гоблинам. — Все прочь!
Крысолюды-маги не сдохли… И минимум один из них добрался до выхода.
Пусть поднимается, если осмелится. Мы его встретим!

Глава 12

Крышка полыхала огнём, а вместе с ней и наши надежды на то, что битва закончится легко и просто.
Гоблины отступили на безопасное расстояние, держа копья наготове, и нервно переглядывались. Я стоял чуть впереди и всматривался в дым, ожидая появления врага.
Крысомаг кинул огненный шар… Значит, он жив и может выбраться. Вопрос лишь в том, когда и в каком состоянии.
Ответ пришёл быстрее, чем я ожидал. Из густого чёрного дыма, поднимающегося от горящей крышки, вывалилась фигура. Споткнулась о последнюю ступеньку и так эффектно, кубарем полетела вперёд, прямо к моим ногам.
На оценку противника ушла доля мгновения: крысоподобный гуманоид размером с человеческого подростка. Ну, или со взрослого гоблина. Покрыт серой шерстью, в потрёпанной мантии коричневого цвета. Весь в копоти. Пищит, кашляет, задыхается, держится руками за горло. Вся шерсть в подпалинах, края мантии обожжены.
[Обнаружена угроза: Крысомаг-прислужник. Уровень 11.]
— Разумный? — удивилась Миори.
— Чёрта с два, — поднял я копьё, смотря в красные блестящие глаза.
Будь ситуация чуть другой и не переживай я о последствиях, я бы, может быть, поставил эксперимент и попытался его схватить, вылечить и поговорить. Но этот создан убивать тех, кто забредёт в подземелье.
Зевс сделала наше поселение целью монстров. И эта крыса — враг. Оставим эксперименты на потом. Сейчас я хочу лишь одного — избавиться от угрозы.
Магии от него не чувствовалось. Никаких огненных шаров, никаких заклинаний. Только судорожное дыхание и кашель. Он перевернулся, увидел меня и поднял руку, выставив вперёд когти. Морда оскалилась, в лапе мелькнул красный огонёк. И в тот же момент в его шею врезалось копьё.
Гоблины замерли, не зная, что делать. Некоторые уже отступили назад и спрятались за камнями, испуганные видом крысолюда. Остальные крепче сжали копья, готовые к бою. Плохо… Я думал, гоблины покрепче в целом будут. Хотя бы морально.
[Вы убили «Крысомаг-прислужник». Получено 38 единиц опыта.]
Мало… Должны были в два раза больше дать. Видимо, он и так был полудохлый из-за ловушки, и часть опыта равномерно отсыпали всем, кто мне помогал. Как бы там ни было, с их страхом крыс надо что-то делать… И, кажется, я знаю что!
— Окружить! — скомандовал я громко и чётко. — Оружие приготовить!
Первые бойцы, в числе которых были Шрам и Спартак, стали рядом со сдохшей крысой. Следом за ними подтянулись самые смелые, пока не образовали круг.
— Нанести удар! — скомандовал я, посматривая в сторону входа в подземелье и догорающей крышки.
Гоблины так испугались, что вместо одного удара сделали не менее трёх-четырёх тычков каждый. И лишь Шрам с сомнением глянул на меня, но для виду разочек ткнул копьём в уже погибшего врага.
— Смена. Все, кто не дрался, берём оружие и становимся вокруг. Атака по команде! — продолжил кричать я, и это подействовало.
Гоблины быстро поняли, что, какой бы этот враг ни был страшный, он истекает кровью, умирает. Постепенно это помогло гоблинам вернуть себе смелость и мужество. Крысомаги вновь превратились для них в желанную цель, источник опыта. Всего-то нужно было дать им потыкать.
С гоблинами этот метод прекрасно работает. Тыкать они мастера. И не важно, чем и куда: пальцем в нос, копьём во врага или болтиком в гаечку. Я бы на месте Системы им прописал расовую особенность «Тыкальщики».
— Оттащите тело в сторону, чтобы не мешало, — велел я, жалея о пришедшей в негодность ткани, из которой была сделана накидка крысомага.
Ну да ладно. Может, пустим на лоскуты, превратим в нити и хоть что-то полезное сделаем. Фитиль для свеч, например. А воск можно взять у пчёл. Гоблины как раз не боятся яда.
Гоблины схватили труп за лапы и поволокли прочь от входа в подземелье. Вскоре вернулись на позиции и снова выстроились полукругом с копьями наготове. Смелые, дерзкие, грозные, возбуждённые.
— Так, ты куда⁈ — рявкнул я на одного из бойцов, что уже подкрадывался к своей добыче — Пасте. — А ну, отошёл! Нашёл время… Паста, если что, дай ему по лбу своей деревянной ложкой!
Гоблин резко погрустнел, а я вернулся к созерцанию пламени в ожидании врагов. Сегодня наше племя потеряло сто процентов циновок. Спать будем на земле. Как бы почки не застудить… Ладно, придумаем что-нибудь.
Мы ждали. Двадцать минут, полчаса… Гоблины начали переминаться с ноги на ногу, уставать от напряжения. Некоторые опустили копья, расслабились.
Я уж было решил, что прошлый крысюк был первым и последним, но нет. Из дыма вывалился второй крысомаг. Этот не споткнулся. Видно, где-то переждал и сейчас рванул наружу. Но вместо отрезвляющего воздуха в его тело врезалось моё копьё. А следом, с запозданием, и копья гоблинов.
Этот удар можно назвать гоблинский шампур! Когда десять палок на один кусок мяса.
Я смахнул пришедшее уведомление и не успел сказать и слова, как гоблины, словно банда мелких гопников, окружили и затыкали погибшего врага.
— Отставить! Стоп! Больше так не делаем, повторюхи! Одёжку всю попортите!
— А-а-а-а! — озарение снизошло на злобных ушастиков, и они разошлись в стороны, а парочка, на которую указал Спартак, потащила труп в сторону, где за него сразу взялись совершенно не брезгающие ничем гоблинши.
Хорошо. Тактика работает. Крысолюды ослаблены, отравлены дымом, практически не сопротивляются. Главное — не расслабляться! Это наверняка не все…
Третий появился ещё через полчаса. Четвёртый — ближе к ночи. Пятый — уже в полной темноте. Все примерно одинаковые. Многие на грани жизни и смерти от удушения и ожогов.
Ловушка сработала по-царски! Гоблины совсем перестали паниковать и стали действовать как одна команда.
Когда стало ясно, что крысомаги могут периодически выбегать всю ночь, я, по предложению Миори, организовал дежурство.
— Спартак, — позвал я. — Организуй смены. По десять бойцов у входа в подземелье. Меняться каждые два часа. Остальные пусть отдыхают. Едят и спят, если могут. Нам нужны свежие силы.
Спартак кивнул и принялся за работу. Быстро разделил воинов на группы, расставил первую смену, а остальных отправил к костру. Паста уже успела сходить под прикрытием парочки гоблинов и нашей Астокарай в лес, набрать там каких-то мясистых лопухов, клубней и чего-то ещё. Вроде бы съедобное всё…
Действовала она уверенно и бодро гнала в шею надоедливых гоблинов, мешающих готовить. Один даже по своему посоху мужественности крапивой получил, после чего взвыл волком.
Как еда приготовилась, гоблины с жадностью набросились на миски с варевом. Я же всё ещё думал, стоит ли мне перейти на питание лунным и солнечным светом… Желудок обиженно скрутило, и я взял похлёбку из не пойми чего. Миори к этому времени уже доедала и вроде бы не падала в обморок от отравления. Так что я тоже решил рискнуть.
С деревянной плошкой сел в сторонке, подальше от шума и суеты, и решил разобраться с уведомлениями, дегустируя кислые гоблинские щи из чего попало. Воины наши продолжали нести дежурство у выхода. Если крысолюд побежит по лестнице наверх, его будет слышно заранее. Так что я не переживал.
Уведомления никуда не делись. Открыл тот самый «конвертик», что появился во время битвы с летучими мышами. Внутри находилось больше пятисот сообщений! Жесть…
Я начал пролистывать. Большая часть — это убийства летучих мышей. Пять единиц опыта, пять единиц опыта, восемь единиц опыта… Всё одно и то же. Промотал дальше, ища что-то интересное.
И нашёл!
[В устроенной вами ловушке погиб «Крысомаг-прислужник». Вы получили 25 единиц опыта.]
[В устроенной вами ловушке погиб «Крысомаг-прислужник». Вы получили 25 единиц опыта.]
[В устроенной вами ловушке погиб «Крысомаг-прислужник». Вы получили 30 единиц опыта.]
[В устроенной вами ловушке погиб «Крысомаг-прислужник». Вы получили 25 единиц опыта.]
Я усмехнулся. Значит, не все смогли выбраться. Итого четверо крысомагов погибли в подземелье. Плюс пятерых мы убили сами. Получается, их всего девять?
Перепроверил уведомления и нашёл ещё одного среди сдохших летучих мышей.
[В устроенной вами ловушке погиб «Крысомаг-прислужник». Вы получили 25 единиц опыта.]
Десять… Если это не все, то оставшиеся спрятались где-то там. Нужно будет провести тотальную зачистку. Но не сейчас. Внутрь лучше не спускаться, ибо задохнёмся сами. Не так быстро проветриваются все эти отнорки без вентиляции.
Я продолжил изучать уведомления. Нашёл ещё кучу сообщений о повышении уровней гоблинов. Болт достиг пятого. Кто-то взял третий, кто-то четвёртый. Некоторые получили сразу два. Часть смелых новичков подняли сразу и второй, и третий, и четвёртый уровень. И, судя по всему, были на полпути к пятому. Шрам взял шестой. А Спартак умудрился как-то взять седьмой! Миори тоже была близка к прорыву.
Отлично! Племя становится сильнее.
Потом я добрался до собственной статистики. Восьмой уровень. Три свободных очка характеристик. Нужно их распределить. Но куда?..

Краснов Дмитрий Алексеевич
Уровень: 8
[384/12800]
Характеристики:
Сила — 7+3
Ловкость — 8+2
Скорость — 9+2
Выносливость — 10+2
Восприятие — 9+2
Живучесть — 9+2
Интеллект — 9+2
Свободные очки характеристик: 3

Сила? Вроде и так неплохо получается. Но, конечно, жить легче, когда в теле сила богатырская имеется. Враги будут умирать быстрее, тяжести таскать легче, деревья рубить проще. Универсальное мерило полезности. Кто сильный, тот полезным будет везде и всегда. А у меня эта характеристика самая слабая сейчас, если бонусы не считать… Вот и думай: надо ли избавляться от своей слабости или начинать уже наконец-то выбирать свою профильную дорожку?
Штаны варвара дают небольшой бонус… Но они не вечные. Наверняка найду что-нибудь получше.
Выносливость? С моим ритмом жизни и количеством приключений на квадратный сантиметр — очень актуальная характеристика. Но если я пойду по пути командира, то не такая уж и полезная. Если и дальше буду носиться по миру как Искатель, то нужно продолжать качать её. Очень полезная. Особенно когда приходится весь день рубить деревья, сражаться с толпой врагов, носиться по окрестностям в поисках интересностей или убегать от жуткой жути. Для последних двух я как раз и улучшал Выносливость, а оно вон как вышло. Дерёмся и дерёмся. И отступать некуда! А помирать не хочется… Я всё ещё бесконечно далёк от своей цели, и смерть поставит крест на моих мечтах и надеждах.
Дионис советовал Интеллект… Ради племени и ускорения изучения технологий. У меня девять единиц. Это девять процентов к ускорению. Одиннадцать со способностью моей ушастой помощницы. Стоит ли тратить одно очко ради ещё одного процента, если достаточно построить камень мудрости и усадить за него свежеродившегося гоблина? Думаю, что не стоит.
Возможно, в будущем это будет иметь ключевое значение, но не сейчас. Вот когда стану магом, тогда и подумаю. Да и всё равно до десятого уровня ещё качаться и качаться. А дальше…
С такой шкалой опыта даже не знаю, успею ли я за год взять ещё хотя бы один уровень… Выглядит сомнительно. Я предпочитаю оставаться реалистом.
Ловкость полезна лишь в очень редких случаях — в тех, когда она порой определяет, выживешь или умрёшь. Но случается такое не каждый день даже. Пока я не вижу необходимости прокачивать именно её. То ли дело Скорость!
Вот она меня часто спасала в последние дни. Да и в жизни полезна, ведь прокачивает не только ноги, но и мозг. Скорость — это ведь и про реакцию, и про мышление! Сейчас у меня девятка. А станет минимум десятка! Тут я уверен в своём выборе.
Восприятие равно полезно, как и Живучесть. Одно позволяет замечать опасность до того, как случилась беда. Другое позволяет беду пережить, если уж догнала. Вот чувствую: не будь у меня девяти единиц Живучести сейчас, я бы от одного из наших ужинов ласты точно склеил…
Н-да уж… Каждая характеристика важна по-своему. Но нужно выбрать то, что даст максимум пользы прямо сейчас.
Я вспомнил бой с минотавром. Он бил мощно и бежал без устали. Как же я много бегаю от всяких опасностей…
Так, Скорость минимум на единицу прокачиваю. И Силу всё-таки одну возьму. А последнее… Утром решу. Уверен, озарение снизойдёт на меня в час нужды.
Закрыл статистику и вернулся к уведомлениям. Прокрутил ещё дальше, ища что-то важное. И нашёл сообщение, которое пропустил. Хотя его, скорее всего, успела прочитать Миори, потому я и не обратил внимания, пока следил, чтобы мои гоблины не растерялись по пути к руинам.
[Технология «Дубление шкур» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Живучести…]
Это было ожидаемо и в целом очень даже полезно. Эйнштейн молодец. Не зря долбится головой о камень, изучая технологии. Нужно будет похвалить его, когда вернёмся в поселение. Хм…
— Миори… А ты получаешь бонусы за изученные технологии?
— Новые да. А старые, что успели выучить до меня, — нет. Что такое, господин? — сразу уловила кошкодевочка смену моего настроения. — Почему вы так загрустили?
Я тяжело вздохнул и через силу улыбнулся. За саму Астокарай я был рад. Несказанно рад. А вот за себя — не очень. Где мои плюшки⁈ Будь я среди других людей — они бы после такой вот неолитической революции стали сильнее меня. И кто знает, может, даже сместили бы!
Или в этом вся суть — создать проблемы и проверить избранного на прочность? Если это так, то мне повезло, что Дионис выбрал гоблинов. Представляю, сколько прямо сейчас по всему миру вылетает зубов избранных после ударов недовольных соплеменников…
— Я не грущу. Мне скучно, — не очень убедительно солгал я.
Девушка обняла меня, прижалась изо всех сил, делясь теплом своего тела и заботой истинной Астокарай. Уставший организм, переполненный гормонами, отреагировал мгновенно.
От Миори это не укрылось, и она поспешила отпустить меня. Щёки её покраснели, и она заявила:
— Я пойду к развалинам, с которых Спартак заманивал умертвий. Дозор надо бы держать не только над подземельем, но и вокруг смотреть. Ночь на дворе — хищники вышли на охоту.
— Молодец. Через пару часов приходи, подменю тебя, — ответил я, скрывая смущение и проснувшуюся фертильность.
Блин, природа, кажется, начинает брать своё…
К моему месту подошёл Шрам. Присел на корточки рядом, держа копьё в руках.
— Вождь, — сказал он тихо. — Смена караула. Спартак велел моим отдыхать.
Я кивнул:
— Хорошо. Иди поешь. Поспи, если получится. Завтра ещё много работы.
Шрам ушёл к костру. Я остался сидеть, глядя на тянущийся из подземелья дым.
Пару часов прошло без особых происшествий. Никто не вылезал наружу, и гоблины расслабились. Я прошёлся, взбодрил дежурящих и поднялся к Миори, чтобы её сменить. Она уже клевала носом, и я велел ей спускаться, отдыхать. А она почему-то решила улечься прямо на посту…
Я снял волчью шкуру, ставшую моей курткой, и уложил на голые камни. Так-то лучше. И мне место нашлось.
Ночной ветер был освежающим. Пушистые уши спящей Миори подёргивались и щекотали меня: девушка лежала у меня на коленях.
Я нёс службу, изучая доступное меню. Увы, поселению нельзя было дать название. Переименовать племя — тоже. Дионис, у которого наверняка были ответы на эти и другие вопросы, постоянно убегал до того, как я успевал о них вспомнить. Жаль, отсюда до него не докричишься…
Я смотрел вниз и вокруг, пытаясь уловить намёки на тени потенциальных врагов. Но всё было спокойно.
Внизу горели костры. Гоблины ели, разговаривали, спали, свернувшись калачиками возле огня. Пламя отгоняло надоедливую мошкару, комаров и возможных зверей. Дежурные стояли у входа в подземелье, держа копья наготове. Всё спокойно. Всё под контролем.
Паста подкинула дров в костёр. Пламя вспыхнуло ярче, освещая площадь. Гоблины придвинулись ближе, грея руки. Ночь становилась прохладной, и им хотелось тепла. Они начали сбиваться в кучку…
[Технология «Рыболовство» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Восприятию…]
— Чего? — удивился я внезапному уведомлению.
Миори сонно заворочалась, повернулась на бок и стала касаться носом появившегося у меня пресса. Так, Димон, думай о рыбалке… О, нет, лучше о крысах!
Организм успокоился, и я вернулся к уведомлению.
Эйнштейн снова молодец! Не сидит сложа руки в поселении, а продолжает изучать технологии. Даже так поздно! Трудяга…
Плюс один к Восприятию всему племени будет крайне полезно. Ну и у нас наконец-то появится рыба! Ура!
Никогда не любил рыбу, но после гоблинских деликатесов она станет для меня священной!
Прошёл час. Прошли два. Из подземелья время от времени стали вылезать умертвия. Ну, правильно. Им-то дым и огонь нипочём!
Я следил за тем, как действовали гоблины. Тактика «держи на расстоянии вытянутого копья и тыкай, пока оно не сдохнет» работала. Я был доволен. Гоблины тоже.
К рассвету Миори проснулась, и я присоединился к племени вместе с помощницей. Отправил нового дозорного в наше уютное, но очень уж ветреное гнёздышко.
Накинул на себя куртку из волка, чтобы лишний раз напомнить гоблинам, кто тут Альфа-вождь и самый крутой боец. Авторитет — очень полезная штука, как оказалось. Куртка была без характеристик и за артефакт не считалась, но, чувствую, пару баллов уважения благодаря ей я получил.
За умертвий стали давать ещё меньше опыта. Пятнадцать единиц, иногда двадцать. Только за девятый уровень давали двадцать пять. Я перестал их бить: лучше развивать гоблинов. И Миори тоже.
Солнце встало из-за горизонта и осветило руины. Настала пора отправиться в подземелье и искоренить угрозу.
— Господин, — сказала Миори тихо. — Вы думаете, мы справимся? С тем, что внизу?
Я посмотрел на неё. В её глазах танцевало пламя костра. В них читалось беспокойство.
— Справимся, — ответил я уверенно. — Мы же справились с минотаврами. Справились со змеёй. Справимся и с крысами. Главное — действовать умно, а не лезть сломя голову.
Миори кивнула, но беспокойство не исчезло…
— А если босс окажется слишком сильным? — спросила она, используя непривычное для местных слово из моей лексики.
— Тогда отступим, — пожал я плечами. — Найдём решение, вернёмся и закончим начатое. Никто не заставляет нас драться прямо сейчас. Но, я думаю, мы готовы. Летучие мыши мертвы. Крысомаги тоже. Остался только король. Один против всех нас. Шансы на нашей стороне. Мы все взяли уровни, раненых нет, усталости тоже. Даже я бодрячком, хоть и не спал уже давно.
Миори улыбнулась слабо:
— Вы хороший вождь, господин. Лучший из всех, кого я видела. Этим гоблинам повезло.
Я усмехнулся:
— Других ты не видела. Я первый и единственный.
Она тихонько засмеялась.
— Да. Вы мой единственный и неповторимый вождь. А я ваша единственная и неповторимая Астокарай, — стрельнула она в меня глазками.
Я не смог увернуться. То ли ловкости не хватало, то ли… Да не. Я просто не хотел. Она классная. Смотрел в её красивые зелёные глаза. А она в мои. В конце концов она не выдержала, засмущалась и опустила взгляд.
Дым из подземелья почти весь вышел. Лишь тонкая струйка уже поднималась из входа. Всё выгорело. Огонь потух. Можно спускаться.
Я подошёл к краю входа, глянул вниз. Темно. Пахнет гарью и смертью. Но дышать можно, дыма почти нет.
— Спартак! Шрам! — позвал я. — Собирайте отряд. Спускаемся. Миори, Болт, Ма — вы тоже идёте. Ещё пятерых бойцов возьмите. Остальные сидят здесь, охраняют вход.
Все быстро собрались. Взяли оружие, верёвки, щиты. Девушки передали парочку факелов — комбинацию из простой палки, бинта умертвия и той горючей слизи с дерева орков. Мы, наконец-то, больше не слепые котята в тёмном подземелье.
— Слушайте внимательно, — обратился я к бойцам. — Внизу могут быть выжившие враги. Или ловушки. Или что-то ещё. Идём медленно, осторожно проверяем каждый угол. Там ещё должен быть монстр и умертвия. Не паникуйте, не кричите. Просто действуйте, как я говорю. Если видите что-то подозрительное, зовите меня. Не лезьте сами. Понятно?
Все кивнули с крайне уверенными лицами. Надеюсь, они действительно меня поняли…
— Тогда пошли.
Мы спустились по лестнице. Жар ударил в лицо, словно открыли дверь в печь. Стены тёплые, местами горячие. Пепел под ногами. Обгорелые кости валяются в коридорах. Всё почернело от огня.
Нормально тут пожар разыгрался… Вроде и гореть особо нечему было, а вон как вышло…
Мы прошли по первому ярусу, проверяя каждую комнату. Везде одна и та же картина — трупы летучих мышей. Десятки трупов. Они лежали кучами, обгорелые, с прожжённой шерстью. С длинными кожистыми крыльями, острыми клыками. Сами мыши размером с крупную собаку. Некоторые даже больше…
Не сгори они, мы бы сделали из них пару сотен меховых шапок. Ну, или жилетов. Посмотрим, может, не всё потеряно. Позже перетащим их на поверхность. Производство одежды в любом случае надо как-то развивать. Теперь у нас хотя бы материала для обучения гоблинов предостаточно. Зря, что ли, «Дубление шкур» изучали?
Мы двинулись дальше. На втором ярусе нашли трупы так и не нашедших выхода крысомагов.
Обыскали их, отложили в сторону потрёпанные мантии, обгорелые посохи, странные амулеты на шеях. Амулеты, все как один, были сделаны из золотых монет. Маленькая дырочка, верёвка… Я брал их, и они пополняли мой баланс. Гоблины их брали — то же самое. На поверхности они монеты тоже собрали, а я с уведомлениями этими свёрнутыми всё проморгал: был слишком сосредоточен.
Итого плюс десять монет. Эх, одной до красивого числа не хватает…

Баланс: 99 золота

Мы дошли до запечатанной двери на третий ярус. Вернее, до того места, где она была…
Печать исчезла. Каменная стена с барельефом уничтожена, разбита на осколки. Новая лестница, ведущая ещё ниже…
Спускаться туда я не спешил. Что-то мелькнуло в темноте, и я швырнул вперёд факел.
Тот полетел над лестницей, отскочил от стены и упал на площадку внизу. Осветил пространство. И нашего долгожданного босса…
Огромная тварь стояла там, прямо у подножия лестницы. Огонь ей не понравился. Она потушила его своей огромной лапой и завизжала так, что пробрало до мурашек даже меня.
Крысиный король исчез вместе с потухшим пламенем и светом. Гоблины рванули в стороны, уходя прочь от опасной твари.
Огромный. Ужасный. Монструозное чудище. Но! Он даже слишком огромный! Словно целый дом пытается выбраться наружу. Очень хочет, но не может этого сделать. Он тупо не может пролезть в проход!
Я усмехнулся. Удача на нашей стороне. Если бы эта тварь могла выбраться наверх, нам пришлось бы разбегаться. А так худо будет ей! Там, внизу я не увидел трупов других монстров. Они все сдохли здесь. А значит, внизу идеальное место для битвы!
Хм-м… Он не сможет восстанавливаться. А идти в ближний бой необязательно! Так что у нас есть прекрасная, непревзойдённая, просто великолепная мишень для тренировки стрельбы из лука, метания дротиков и всего того, в чём надо бы поднатаскать гоблинов. И себя. Но прежде чем мы это сделаем… Я понаблюдаю. Вдруг он как змеюка, родит нам крысомага. А вместе с ним и очень ценную, но до сих пор бесполезную золотую монетку…
— Миори… — обратился к навострившей ушки кошкодевочке. — Слушай мой приказ…

Глава 13

— Миори, слушай мой приказ. Собирай всех, буди. Идите в лес, собирайте материалы для тетивы, древесину для луков и стрел. Ты помнишь, что я в прошлый раз делал?
— С орками? Да!
— Собирайте материалы и несите мне. И ещё факелы нужны. Много факелов. Чтобы я видел, что происходит. — Я проверил, в кармане ли складной нож, и удовлетворённо кивнул. Мой главный инструмент для создания примитивных луков со мной. — Я сделаю оружие, ты займись стрелами. Найди помощников посмышлёнее, организуйте патрули и дозор, чтобы никто не подобрался. Дежурьте у пещеры с умертвиями. Будем готовить из вас команду лучников.
— Поняла! Уже бегу! Спартак — за мной. Шрам, займёшься умертвиями?
— Да, с радостью! — ответил ей бывший вождь и отправился на ярус выше.
Все разбежались. Я остался у края прохода и вглядывался в темноту. Крысиный король всё ещё визжал от ярости десятками глоток, вызывая приступ тошноты и отвращения. Огромный, злобный, опасный. Но застрявший. И это меняет всё!
Если бы он мог выбраться, мы бы отступили, придумали другой план. Но раз он не может, значит, у нас есть время на подготовку. И что не менее важно — на тренировку. Очень хочу, чтобы среди гоблинов появилась хотя бы парочка с навыками лучника. Ещё лучше, если это будет класс. Но для этого сюда нужно вести совсем новичков…
В любом случае у нас есть немного времени на то, чтобы превратить племя неуклюжих зелёных коротышек в опасных стрелков.
Минут сорок я играл в гляделки с монстром. Он добрался до выхода на наш этаж и скрёбся по полу и стенам, но не мог выйти наружу. Рычал, пищал, буянил от злости. Но на этом всё. Ни магии, ни какой-либо дистанционной атаки.
Я хмыкнул, взял перерыв от столь важных гляделок и пошёл проверять дела наверху. Миори уже собрала всех и кого увела в лес, кого поставила охранять наш импровизированный лагерь.
Поговорил со всеми гоблинами, что находились в руинах. Желание потыкать во врага стрелами было у всех без исключения. Даже у девочек. Воистину, прирождённые тыкальщики…
Вскоре вернулись добытчики, и начался производственный процесс. Гоблинам доверил делать факелы. Они вроде как даже не особо косячили при их создании, ни один не сжёг сам себя. Хотя извозюкались они и заноз нахватали знатно.
Я тоже взялся за дело. Выбрал среди принесённых материалов хорошую ветку молодой ивы, гибкую и прочную. Взял топорик, достал свой нож, нашёл подставку из приличного бревна и под пристальным взглядом гоблинов сделал лук. Не сразу, конечно.
Работал не спеша, основательно. Всё объяснял, показывал. Надеялся, что повторюхи словят озарение и смогут сами их делать. Ага, размечтался…
[Вы создали «Примитивный лук».]
[Получено 10 единиц опыта.]
Я открыл статистику, проверил опыт. С учётом убитых умертвий во время утренней зачистки подземелья. В сумме набралась ровно сотня.

Уровень: 8 [484/12800]

Эх, хорошо бы за босса дали нормальную награду… Или за зачистку яруса подземелья отсыпали вагон и маленькую тележку опыта. А вообще, напрягает то, что я понятия не имею, как скоро откроется проход на следующий ярус и с кем там нужно сражаться. Прям сильно напрягает. До зубовного скрежета… Но спешить — дело неблагодарное. Как говаривал мой любимый философ современности: «Одна ошибка — и ты ошибся».
Закрыл статистику, вернулся к работе. Теперь стрелы… Нужны длинные прямые ветки. Чисто технологически делать их в разы проще лука. Изобретём мануфактуру, и пусть Миори занимается стрелами. У неё получится не хуже, чем у меня.
Наконечников у нас нет… Но вроде среди парней Шрама были таланты, умеющие правильно расщепить камень и всадить его в деревяху.
Начал раздавать указания, распределять роли, и пошло-поехало, застучало-застругало. Гоблины трудились изо всех сил. Аж слюни летели во все стороны! Или это потому, что Пасте у огня стало жарко и она голышом варила какой-то очередной деликатес?
Я прикинул, ничего ли не забыл, и, набрав в корзины кучу материалов и инструментов, спустился в страшное и опасное подземелье. Добрёл до второго яруса, поблагодарил Систему за мини-подсветку и начал раскладывать материалы, любуясь буйством крысиного Франкенштейна.
Он, подлец, пытался атаковать психологически, корчил по несколько морд разом, царапал камни когтями. Порой даже искры вылетали из-под его не слишком длинных лап.
Достать меня он никак не мог, отчего бесился, ревел, чем вызывал у меня улыбку. Приятно видеть, как монстр хочет, но не может меня убить.
Когда глаза адаптировались, я взял нож и принялся делать очередной лук. Ничего сложного в этом не было. Да и я уже наловчился, создав несколько штук.
Главная проблема — прочность. Ломаются они на раз-два. И чтобы не ломались, нужно объединять сразу несколько кусков древесины. Так будет лучше распределяться нагрузка.
В целом это всё ещё дендрофекальные технологии… Но можно смело утверждать, что это пиковое развитие примитивных орудий труда и охоты.
Пока у нас лучников толком нет, так что нет смысла мучиться и заморачиваться. Нет смысла тратить десяток часов на создание одного «так себе» лука с уроном на пару единиц больше, чем у самого простенького и никудышного. За эти часы я настругаю их штук двадцать, и пользы они принесут намного больше. Да и гоблинам без разницы, какие луки ломать в процессе обучения. Так что выбор очевиден: во главе угла — массовость.
Вскоре мне начали приносить стрелы. Я довольный кивал, пока среди заготовок не появилась чудо с двумя наконечниками. Я сперва даже не поверил.
— Стоп! — остановил я косоглазого гоблина. Очень старательного, но очень неуклюжего, с убитым до двойки Восприятием. — Это кто сделал?
— Не знаю, вождь!
— Возьми эту стрелу… — передал я гоблинское инженерное чудо. — Отнеси наверх, покажи Миори и попроси отправить ко мне создавшего это чудо сверхразума.
— Бегу, вождь! — ответил он и действительно побежал.
Споткнулся, упал, но руку удержал вверху, чтобы не сломать «божественный артефакт».
Неожиданно спустился Спартак…
— Вождь! Вы звали? Вам понравилась моя стрела?
— Да я в восторге! Сам догадался?
— Дыа-а-а-а, — смущаясь, ответил гоблин. — Она сразу в две стороны летит!
— Да за такую разработку тебе Шнобелевскую премию выдать должны! Не меньше! Покажи, как работает, — дал я ему лук, и он задрожал от восторга.
— НУ! Держись, чудовище! — закричал он, начал пытаться наложить стрелу на тетиву, но закономерно столкнулся с трудностью. Почесал стрелой голову и расположил её перпендикулярно луку.
Щелчок тетивы, стрела падает… Гоблин озадаченно смотрит на своё изобретение.
— Что-то не получилось? — уточнил я.
— Сейчас! Я, кажется, понял! — крикнул он.
— Гря-я-я-я! — заверещал монстр.
— Не ори! — оскалился на него Спартак.
— У? Пи-и-и⁈ — возмутился босс третьего яруса. — Гря-я-я-я-я!
Я продолжил работать над оружием. Спартак продолжил пытаться запустить стрелу сразу в две стороны. Надо признать — он был не из тех, кто сдаётся. Упрямство и упорство были у него в крови.
В общем, он целый час просидел рядом со мной, развлекая меня. В конце концов стрела не выдержала и сломалась…
— Попробуй потом с Эйнштейном проконсультироваться и другими умными гоблинами. А пока делай обычные стрелы, хорошо?
— Ладно… Но потом я покажу тебе, вождь, самую сильную стрелу на свете!
— Обязательно, — кивнул я, уже представляя, как он вытачивает из цельного бревна болт для баллисты размером с двух взрослых гоблинов и пытается выстрелить им из примитивного лука.
[Вы создали «Примитивный лук».]
[Получено 10 единиц опыта.]
Парочка носильщиков постепенно доставляли мне всё, что успевали сделать гоблины. Глядя на некоторые поделки, появлялось желание надавать им по рукам за испорченные материалы. Кривая стрела под углом в девяносто градусов? Легко. Тетива, переплетённая толстыми лианами толщиной с мою руку? Нате сразу две!
Или ещё лучше: тетива длиной в десять сантиметров. Это что за лук должен быть и чем из него стрелять? Зубочистками? Так их не изобрели ещё!
В общем, было бы смешно, не будь так грустно… Миори явно не успевала всё контролировать в нашем неолитическом лучном цехе.
К полудню у нас было больше двадцати луков разного качества и разных форм. Парочку сделал Шрам со своими рукастыми бойцами. Но, даже в сравнении с моими, они были так себе. А свои поделки я оценивал на уровне «стыдоба, хорошо, что это, кроме гоблинов, никто не увидит»!
Стрел более-менее приличных хватит. По крайней мере на первое время. Часть с каменными наконечниками, часть — просто заточенные. Прикинул: каждый гоблин сможет выстрелить пять раз. Если стрелы улетят куда надо, а не им под ноги, само собой.
[Вы создали «Примитивный лук».]
[Получено 10 единиц опыта.]

Уровень: 8 [654/12800]

— Всё, этот последний… Зовите остальных, — отправил я за первым десятком лучников бегунков.
Как минимум попробую их научить стрелять. Если повезёт, ещё и монстра уничтожим.
Нового крысомага так и не появилось… Значит, о второй ферме можно забыть.
Факелы осветили закопчённые стены и обугленные останки летучих мышей. Воздух всё ещё был тёплым. И вонючим… Но я уже привык.
Гоблины приготовились к битве, дрожа от предвкушения. Или страха… Я пока не научился разбираться в сортах дрожания зелёных коленок. Со стороны что то, что другое выглядит как припадок эпилепсии. Только на землю никто не валится, и пена у них изо рта не идёт.
— Хватит стучать зубами! Вы — охотники. А этот монстр — ваша добыча! Разбирайте луки, берите стрелы. Да куда вы их тащите все разом! берите по две-три штуки. Так, а ну, не драться! Шрам, выпиши по поджопнику этим буйным!
Только я начал обучение, как захотелось всё бросить к чертям… Мало того, что они дерутся за стрелы… Так они ещё и за самую «крутую» сцепились! Ту, что выросла под прямым углом…
— Становитесь в ряд! — велел я гоблинам, отходя от края прохода. — По три бойца. Первая тройка стреляет, пока стрелы не кончатся, потом отходит назад. Пополняет боезапас. Вторая выходит вперёд. Стреляет и тоже отходит. И так по кругу. И самое главное… — заговорил я чуть громче: — смотрите, куда целитесь! Враг внизу, а не сбоку от вас!
Гоблины выстроились, толкаясь и споря, кто в какой тройке. Шрам, Болт и Ма пробились в первую. Они натянули тетивы, высунулись из-за угла, прицелились. Болт закрыл один глаз, высунул язык от усердия. Ма держал оружие боком, непонятно, как он вообще собирался стрелять. Шрам хотя бы выглядел так, будто знает, что делает.
— Пли! — крикнул я.
Три стрелы полетели. Стрела Болта ушла влево, ударилась о стену, отскочила. Стрела Ма полетела почти горизонтально, воткнулась в щель между камнями. И только стрела Шрама полетела куда надо и воткнулась в плечо босса. В одно из многих…
Крысиный король взревел. Застучал от злобы зубами, заскрежетал когтистыми лапами. Попытался протиснуться к нам… Извини, босс, но у тебя одна только задница в два раза толще ширины прохода.
Он очень уж удачно застрял. Прям крепко. Эх, подойти бы да топором или копьём по нему поработать… Но лапы у него больно длинные, когтистые. Ещё зацепит… Не, ну его. Спасибо, Зевс, за помощь в зачистке подземелья! Сам бы я ещё долго по руинам ходил-бродил, не рискуя сунуть носа дальше.
— Готовься! Стрелы на тетиву… Пли! — крикнул я.
— Опять промазал… — расстроился Ма.
— Ничего. Это тренировка. Будете стрелять, пока не попадёте. Главное — не сдаваться. Вторая тройка, вперёд!
Во вторую тройку пробились Фонарщик, Пушкин и какой-то молодой гоблин без имени. Дантес обиженно сверкал фингалом. Новичок уверенно отстоял своё место во второй тройке и занял место рядом с его другом.
Натянули луки. Фонарщик явно нервничал, руки дрожали. Пушкин, наоборот, был слишком уверен, стоял развязно, словно на дуэли. Новичок — что-то среднее между этой парочкой.
— Пли!
Стрела дрожащего Фонарщика ушла высоко, куда-то в район потолка, неудачно отрикошетила дважды и упала около него. Стрела молодого гоблина попала в ногу босса. Неглубоко, правда, но сам факт! Молодец. А вот Пушкин… Пушкин промахнулся так, что его стрела полетела в сторону и едва не попала в Ма, стоящего поодаль.
— Э-эй! — отскачив, пробасил нервно Ма. — Ты что, ослеп⁈
— Извини, я не знаю, как так вышло! — оправдывался Пушкин.
— А ты попробуй в следующий раз отпускать тетиву, а не сам лук. И стрелу держать за хвост, а не перед. Повезло ещё, что у тебя наконечника нет… Так бы пальцы себе посёк! — вздохнув, объяснил я, в чём его ошибка.
Ну, хотя бы мишень у нас солидная… Пыхтит, пыжится, пытаясь протиснуть своё огромное тело. Правда, пищит очень громко и страшно, но это мелочи.
Гоблины тренировались часами. Тройка за тройкой выходили, стрела за стрелой вылетали. И так пока луки не вышли из строя, тетивы не порвались и не осталось снарядов.
Я тоже попробовал, показывая пример. Получалось очень даже неплохо.
Монстр не сдох… Но были и плюсы: гоблины теперь немного шарят в этой дальнобойной теме. К концу почти каждая стрела попадала в монстра. Особенно у девушек. Они как-то были в разы внимательнее и старательнее.
Мы утыкали монстра со всех сторон, пока он крутился, пытаясь пролезть в щель разными сторонами огромного тела. Стрелы пробивали толстую шерсть, застревали в мышцах, иногда уходили очень глубоко. Но всё это было бесполезно… Босс оказался слишком живуч. Стрелы торчали из него, как иголки из подушки, а он всё пищал жутко и противно и пытался выбраться.
Второе место в рейтинге стрелков заняла Миори. Она вообще была на голову выше остальных. Её стрелы летели точно, быстро, всегда попадали куда надо. Даже я таким похвастаться не мог. Но силы ей явно не хватало. И уставала от стрельбы она довольно быстро. Выносливость слабенькая…
На третьем месте был Шрам. Но после множества тренировок он не сильно далеко ушёл от остальных гоблинов. Скорее уж остальные к его уровню подтянулись. Особенно тот новичок из второй тройки. Отметил его для себя, хотя запомнить было тяжело: он мало чем отличался от остальных гоблинов. Разве что разок его заметил с веткой в зубах.
Новые классы никто не взял. А для получения навыка стрельбы, видимо, нужен был положительный результат битвы. То есть монстр должен был сдохнуть. Но этого не случилось.
Я задумался, как же нам быть с монстром. За часы наблюдений я заметил одну странность. Во-первых, тварь, когда могла дотянуться, всегда выдёргивала из себя стрелы, и раны быстро заживали. Там, где не дотягивалась, те постепенно выталкивались сами по себе, что говорило о крайне сильной регенерации.
Заметил я это не сразу из-за отвратительного освещения. Факелы и настенная магическая подсветка не особо хорошо помогают различать такие мелкие детали.
Во-вторых, её хвост. Он начал расти… А сама тварь как будто бы стала меньше.
Не зря я наблюдал за ней. В какой-то момент она повернулась к нам задницей, вытянула хвост на шесть метров и, словно кнутом, попыталась схватить кого-нибудь. И зацепила ногу Ма, роняя его на землю. Я отреагировал мгновенно. Схватил с пола топор, подскочил и в два удара перерубил крысиное оружие.
Наш здоровяк в ужасе отполз подальше, как и все свидетели этого коварного нападения. К счастью, обошлось. Хотя Крысиной король лишился части длинного хвоста и, кажется, опять стал меньше…
А вот это уже проблема! Если мы будем его понемногу убивать, а он — восстанавливаться, тратя запас сил и уменьшаясь в размерах, то рано или поздно этот гад сможет выбраться отсюда!
«Цвет», показывающий здоровье короля, почти всегда был насыщенного зелёного цвета. За всё время, пока мы наносили урон, цвет лишь слегка менял свой оттенок на более светлый, стремясь к жёлтому. Но меньше чем за пару секунд восстанавливал насыщенность. Уверен, мне не показалось. Монстр использует жизни облепивших его крыс для регенерации. И вместе с этим он «худеет».
Нужно действовать быстро. Убить его до того, как он уменьшится настолько, что пролезет. Но стрелы не помогут. Регенерация слишком быстрая, урона мало. Можем стрелять хоть целую неделю, результат будет тот же. И закономерный итог таков: исхудавший босс разнесёт нас, как только протиснется внутрь.
Нужно что-то другое… Что-то смертельное. Что-то, против чего регенерация не поможет.
Идея пришла мгновенно, как удар молнии. Огонь! Регенерация не работает против огня, который будет всепожирающим! Нельзя восстановить то, что сгорело дотла! Вчера крысомаги и летучие мыши прекрасно горели. Этот тоже сгорит!
Но потребуется много огня… Очень много. Факела недостаточно. Нужно что-то мощное, что-то, что охватит всё его огромное тело пламенем и сожжёт быстро. И я знаю, что мне поможет…
— Миори! — позвал я громко. — Собирай всех, кто свободен. Срочно идите в лес, собирайте слизь с деревьев, которую вы использовали для факелов. Наполните ей хотя бы десять ваз.
Слизь капала медленно. Невыносимо медленно. Через час Миори принесла лишь один кувшин. Даже не вазу!
Ну, что поделать… Нужно набраться терпения. Заодно книжку пока прочитаю.
— Спартак, ты тут за главного. Развлекай монстра. Можешь потратить на него остаток стрел.
— А когда стрелы закончатся? — посмотрел он на последний пучок боеприпасов.
— Можешь камни в него бросать. Я помню, ты любишь это дело.
— А когда камни закончатся? — поинтересовался он.
— Можешь козявками кидаться.
— А когда козявки… — уже на автомате спросил гоблин, но я его прервал своим смехом.
— Хе-хе. Поверь. Они у тебя никогда не закончатся.
— Понял. Тогда я воевать! — потянулся за стрелами удалой, но слегка сопливый боец.
Я же решил потратить время с пользой и прочитать книгу по искусству битвы со щитом.
Вышел на улицу, взял из корзинки книгу и нашёл место, где было посветлее. Открыл книгу, почесал нос.
И… как её читать? Тут же и букв почти нет. Ещё и сказано восемь часов читать… Мне и пяти минут хватит, чтобы все картинки посмотреть!
[Желаете изучить книгу навыка «Бой с щитом. Том I»?]
— О как! Да! Желаю! — подтвердил я, и моё сознание всосало в книгу.
Вместо маленькой странички с рисунком щита передо мной развернулся какой-то полевой лагерь, и суровый наставник принялся вбивать в меня знания о владении щитом…
Вбивал усердно, со знанием дела. Так, что у меня все бока ныли во время тренировочных упражнений. Я не успевал оценивать обстановку, как приходили новые вводные, новые команды. Сменялись локации, изменялись лица людей вокруг. Кстати! Это же люди! Книга навыка адаптировала знания под меня и мой вид!
Я участвовал в дуэлях, шагал в строю, махался против зверей. Неизменным оставался лишь щит в моей левой руке. Он был разных форм и видов, из разных материалов. Когда силы заканчивались, я падал на землю — и всё начиналось заново. И так несколько часов подряд…
Безумная тренировка, в которой я впитывал знания через боль, кровь и ошибки. Самым простым было задание на починку щита подручными материалами. Так я думал, пока на меня не налетела вражеская колесница. А я… Слишком долго ковырялся… В итоге всё началось заново.
Лишь когда я закончил своевременный ремонт и ушёл от удара врага, закрылся щитом от брошенного дротика и выстрела из лука, на поле боя подоспело подкрепление и опрокинуло ненавистную колесницу. И на этом обучение закончилось. Я вернулся в реальный мир.
— Вождь, вы проснулись? — нависла надо мной Миори, затмевая своей красотой ночное небо.
— Сколько я проспал?..
В теле всё ещё вспыхивали фантомные боли, мышцы были напряжены до предела. Но вместе с ними ощущалась и лёгкость в голове. Тело ведёт себя так, как и должно утром при виде красивой девушки, которая лишь слегка прикрыта одеждой. И пусть сейчас ночь, я выспался. А заодно получил новые знания. И моя мужественность рвётся в бой при виде её зелёных глаз и всего, что ниже.
[Ваше обучение окончено. Обретение базовых знаний и навыка «Владение щитом I» заняло 8 часов 24 минуты.]
— Долго… Уже ночь, — ответила Миори.
— Понятно… Что там с боссом? — уточнил я.
— Всё хорошо. Гоблины бросаются в него козявками, как вы и приказали, — сказала Миори как можно спокойнее.
Щёки её дрожали. Чуть не прыснула…
— Не приказывал я такого! — нахмурился я.
— Спартак… — вздохнула глубоко Миори и пожала плечами, — так сказал…
— Ох уж этот Спартак… А со слизью что?
— Набрали, сколько просили. Мы там ещё одну рощу нашли неподалёку. Дело ускорилось.
— Отлично! Всё внизу?
Астокарай кивнула и улыбнулась. Я поднялся, отказался от деликатеса в виде сваренного слизня, предложенного Пастой, и направился в подземелье.
Я взял первую приставленную к стене вазу, разогнал гоблинов, замахнулся и швырнул в проход.
Снаряд полетел по дуге и разбился о спину босса. Керамика разлетелась осколками, слизь разлилась по шерсти густым жёлтым потоком. Облепила одну из голов, стекла по плечам и пропитала шерсть.
Тварь взревела от обиды. Мало ей, что её козявками закидали, так теперь ещё и чем-то липким измазали. Понимаю…
Вторая ваза. Третья… Пятая. Десятая.
Босс был уже весь в слизи, с головы до кончиков лап. Слизь и по полу разливалась, и по лестнице стекала на третий ярус.
Шерсть твари слиплась, шевелиться ей стало труднее. Лишь ярость питала её потуги достать нас и вырваться из организованной богиней западни. Лапы Крысиного короля прилипали к полу, отрывались с усилием и снова прилипали.
Я обернулся к Миори. Она протянула мне горящий факел без слов. Огонь приятно согревал, пламя весело танцевало. Я не гоблин — не заляпался. Но всё равно нужно быть осторожнее с огнём…
Посмотрел в многочисленные красные глаза-бусины, полные ярости.
— Гори-гори ясно… чтобы не погасло! — тихо произнёс я и швырнул факел, превращая проход на третий ярус в геенну огненную.

Глава 14

Факел полетел по дуге, врезался в липкую массу. Сначала ничего не произошло. Замолчали все. Даже монстр.
А потом смола вспыхнула, словно бензин. Всё вокруг осветилось заревом пожара.
Жар ударил в лицо так сильно, что я инстинктивно отшатнулся назад. Температура подскочила настолько, что воздух задрожал, искажая видимую округу.
Крысиный король взвыл и попятился, но и там было пламя. Все его головы одновременно запрокинулись, разевая пасти в крике ужаса. Звук был такой, что у меня заложило уши. Гоблины вокруг схватились за головы, пытаясь заглушить вопль.
Тварь горела. Пламя охватило громадное тело, пожирая смолистую шерсть, плавя кожу, прожаривая мясо. Воздух подземелья вновь наполнился смрадом гари.
Я смотрел, не отрывая взгляда, хоть дым и разъедал глаза. Сделал два шага в сторону, уходя от едкой гадости. Над головой монстра висело его имя. Ещё минуту назад оно светилось насыщенным зелёным, показывая, что этот крысиный клубок полон сил и здоровья.
[Крысиный король. Уровень 20.]
Но чем дольше огонь пожирал монстра, тем быстрее изменялся цвет его имени. Сначала зелёный стал светлее. Дальше превратился в жёлто-зелёный. А потом и в чисто жёлтый.
Монстр ревел не переставая, бился в конвульсиях, пытался выбраться. Бесполезно. Огонь не давал пощады.
Жёлтый потемнел, сменился оранжевым. Вопли стихли. Появилось хриплое рычание.
Некоторые головы уже перестали двигаться. Они обуглились до неузнаваемости. Запах жжёного мяса заполнил коридор, смешался с дымом и гарью. Ну и жесть… Такая мерзкая вонь стояла, что хотелось сбежать. Но я терпел, наблюдая за гибелью угрозы моего племени и счастливого будущего. А вот гоблины отбежали подальше и кашляли там.
Оранжевый перешёл в красный. Насыщенный, тревожный. Босс третьего яруса почти перестал шевелиться. Только судорожно подёргивал своими лапами, демонстрируя слабые попытки выбраться из ловушки. Смола уже не так хорошо держала монстра, но и сил двигаться у него уже не было. Не с такими повреждениями…
Красный потемнел, стал тёмно-бордовым. Глубоким, почти коричневым. Точка невозврата… Если только не случится чуда.
Этот цвет я обычно и не замечал: у погибающих врагов после красного сразу чёрный появлялся, а затем превращался в серый за одно мгновение.
Вопли уродливых крыс давно смолкли. Остались только треск горящей плоти и шипение кипящей крови. Бр-р-р… Аж мурашки бегут по коже.
Бордовый, наконец, превратился в чёрный. Тёмный, зловещий. Всего на мгновение. Момент смерти. Враг ещё долго будет гореть, но он больше не часть этого мира…
Цвет плавно перетёк в серый. А следом и вовсе исчез. Больше это не монстр. Это останки, что стали моей добычей!
Постепенно огонь затухал, пожрав всё, что мог. Кругом угли, дым и пепел.
Системные уведомления обрушились на меня, давая понять, что все наши старания были не напрасны.
[Вы убили «Крысиного Короля»!]
[Получено 600 единиц опыта.]
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Ваше племя зачистило третий ярус подземелья в руинах неизвестного поселения!]
[Получено 3000 единиц опыта!]
[Получена способность: «Поиск слабостей» — вы знаете когда, куда и как ударить, чтобы нанести максимальный урон своему врагу. Пассивная способность срабатывает автоматически при своевременной атаке в полную силу. Урон по слабым точкам на теле вашего оппонента увеличен на 100%, с высокой долей вероятности такой удар нанесёт травму вашему сопернику.]
[Получена награда: Редкая шкатулка 1 шт.]
[Получена награда: Необычная шкатулка 2 шт.]
[Получена награда: Обычная шкатулка 5 шт.]
Три тысячи шестьсот опыта за зачистку яруса и убийство босса. Я открыл статистику, проверил.

Уровень: 8 [4254/12800]

Треть пути до девятого уровня. Много дали, но путь к вершине бесконечно далёк… Но если закрыть на это глаза, награда более чем достойная. Новая способность выглядит весьма полезной в бою. Ещё и кучу шкатулок сверху насыпали.
На секунду вспомнил награды с прошлых монстров. Да, они точно идут по нарастающей и выглядят всё солиднее и солиднее. Число шкатулок и количество опыта растёт. И это мы ещё не заглядывали на сам третий ярус! Там ведь будут сундуки? Должны быть, как и другие находки! А ещё проход на четвёртый ярус подземелья…
На секунду задумался, пытаясь представить, что меня там ждёт. Стало интересно, внутри меня разыгрался азарт. Первым ярусом правил скелет-некромант десятого уровня. Второй ярус — змея-умертвие пятнадцатого. Третий — Крысиный Король двадцатого.
Закономерность очевидная. Каждый следующий босс на пять уровней выше предыдущего. Значит, на четвёртом ярусе меня ждёт тварь двадцать пятого уровня. А на пятом — тридцатого…
Жесть! А у меня даже десятого нет! Я всё ещё медленно ползу к девятому! Как я, блин, по мнению богов, должен победить босса тридцатого уровня⁈ Это же почти в четыре раза выше моего текущего!
Теперь понятно проклятие Зевса. Обороняя деревню, мы могли отбиться от первой волны, может, второй. Третья и последующие гарантированно уничтожали поселение. Другие игроки могли зачищать их по мере собственного роста, меня же спешка вынуждает действовать практически без подготовки…
Нет, стоп! Не паниковать. У меня есть племя. Гоблины прокачиваются, становятся сильнее. Мы используем тактику, ловушки, окружение. Не в лоб же идём. Плюс до пятого яруса пока далеко. Сколько времени пройдёт, прежде чем он откроется? За это время мы окрепнем.
Нужно сосредоточиться не на своих слабостях, а на сильных сторонах. В открытой битве мы бы и этот ярус не зачистили, а погибли бы все без исключения. Включаем мозг и двигаемся дальше. Становимся сильнее, ищем новые технологии и оружие. Может быть, даже магию освоим! Парочка судьбоносных открытий обеспечит прирост опыта. Ферма будет стабильно давать врагов для прокачки. Всё хорошо…
Я выдохнул, успокаивая бешено колотящееся сердце. Ладно. По одной проблеме за раз. Сначала собираем добычу с третьего яруса. Потом отдыхаем и заставляем гоблинов работать. Потом готовимся к четвёртому.
— Миори, — позвал я свою Астокарай. — Собирай всех, кроме стражей фермы. Идём вниз за добычей. Шкатулки сложите в корзины.
Она кивнула и побежала созывать гоблинов. Я подошёл к краю прохода, осторожно глянул вниз. Остались только тлеющие угли и дым. Жар всё ещё ощущается, но он уже не такой сильный. Можно спускаться.
Мы осторожно двигались вниз шаг за шагом, проверяя каждую ступеньку. Камень под ногами быстро остыл, кроссовки даже не начали плавиться. А вот гоблины шлёпали босиком и прыгали, как на раскалённом асфальте… Надо бы им лапти какие-нибудь изобрести.
Как спустились, оказались в большом зале, полном высоченных колонн. Где-то тут наверняка должны быть ценности, которые охраняли монстры. Добыча, оставленная Системой по велению веселящихся богов.
— За мной, — сказал я гоблинам. — Но осторожно. Видите что-то интересное — зовите меня, а не суйте свои руки.
— Да! А то зубастый сундук откусит руку! — поддержал меня Спартак, заставляя гоблинов застыть в ужасе с широко открытыми глазами.
Ярус оказался просторнее, чем я ожидал. За залом с колоннами виднелись проходы к нескольким другим, меньшим по высоте и размерам, но сделанным чьей-то умелой рукой. Стены зачастую покрывали барельефы, изображающие сцены битв крысолюдов со странными существами с магическими щитами.
В каждом зале хранилась своя добыча, что согревала сердце даже больше, чем жар пламени, в котором погиб крысиный клубок. Больше всего мне приглянулись — а гоблинов напугали — три сундука.
Я подошёл к первому, постучал, вызывая потенциального мимика на бой, но он не ответил. Тогда я открыл крышку. Весила она прилично, но мои плюс один к Силе от варварских штанов и плюс два от красавицы Миори дали почувствовать в своих руках силушку богатырскую. Справился сам!
В глаза сразу бросились шкатулки. Две необычные, с узорами на крышках. Золотые монеты россыпью, штук пятьдесят. И экипировка крысомагов.
Короткие не то жезлы, не то посохи из дерева. Хоть и магические артефакты, а все обычного качества. На дне лежали свёрнутые рулонами кожаные и тканые обмотки. И тоже все обычные…
Взглянул на характеристики, скривился. Пользы почти нет, как и от моих наручей. И крысиная экипировка не подходила ни мне, ни гоблинам: я не мог её надеть, потому как слишком мелкая была, а для гоблинов, наоборот, оказалась широковата.
И всё же оставлять не будем. Если что, разберём на материалы. А может, даже и переделать удастся, чтобы хотя бы гоблины смогли надеть.
— Всё забираем с собой. Сундук тоже. Но он слишком тяжёлый. Так что вытащите сначала из него вещи. Шкатулки — в корзины. И открывать их нельзя! — Во мне проснулся крепкий хозяйственник. — Они волшебные, ударят того, кто без спроса откроет их! Могут даже руку откусить!
Гоблины, в чьих руках была добыча, начали её перекидывать друг другу, как горячую картошку, и орать, чтобы шкатулки несли другие. К ним подошла вернувшаяся Миори и выписала каждому по целебному подзатыльнику. Кошкодевочка забрала шкатулки и скинула в общую плетёную корзину.
В любом случае добытое богатство пригодится нам, когда придёт торговец. А если нет… Тогда позор этим богам, которые даже не смогли нормально организовать сбыт трофеев!
Второй сундук оказался интереснее. Редкая шкатулка! Вторая в моих руках. Выглядит симпатично, светится в полутьме весьма ярко, как и прошлая. Очень интересно, что внутри… Но открывать не буду, пока не доберёмся хотя бы до позднего неолита.
Ещё нашлось золото, причём много — монет семьдесят; такая же бесполезная крысиная экипировка и три синих камушка размером с грецкий орех. Гладкие, с внутренним свечением.
Посмотрел на камни, прочитал описание и присвистнул, привлекая внимание всех вокруг.

Крошечный камень маны
Качество: обычное
Содержит 50 единиц легко поглощаемой природной маны

— Ого! Вот это хорошая находка! — встрепенулась Миори.
— Знаешь, что это?
Девушка подошла, взяла камень в руки, покрутила.
— Камни маны, господин, очень ценные. Маги используют их для восстановления магической энергии. Эти совсем мелкие, но то, что они вообще существуют, — это очень хорошо! Жаль, что не кристаллы… Те восстанавливают заряд со временем, а эти одноразовые, рассыпятся, если ману из них впитать.
— Сколько у вас такие стоили? — уточнил я.
— Дорого… Этих денег хватило бы, чтобы купить еды молодой семье с котятками на месяц.
Ну да, солидно звучит. Впрочем, как только у нас появится маг, шансов на то, что мы продадим эти камни, резко упадут.
Третий сундук тоже впечатлил. По находкам он был не сказать чтобы круче прошлого, но полезнее здесь и сейчас точно! Во-первых, в нём нашёлся сломанный меч Крысиного Короля. Вещь бесполезная, но если его починить… Понятия не имею, как это сделать, но уверен, что одного божественного ловеласа можно раскрутить на информацию. А иначе толку с такого божественного помощника?
Кроме меча, были греющие душу необычная и обычная шкатулки. Совсем немного золота — тридцать монет. Это, по сравнению с прошлыми сундуками, мало. Зато, наконец, появились пергаментные свитки!
Дрожащими от нетерпения руками я развернул один…
— Есть! Чертёж! — обрадовался я, и при виде моего восторга гоблины тоже пустились в пляс.
— Ура! Чертёж! — кричали одни.
— Наконец-то что-то вкусное! — радовались другие, не понимая смысла этого слова.
Но раз вождь радуется, значит, это точно что-то вкусное. А иначе зачем ему радоваться?
Я же внимательно разглядывал детальный рисунок здания. Затем перевёл взгляд на описание…

Чертёж здания «Ранняя кузница»
Позволяет построить кузницу для работы с металлами, подходящую для изготовления предметов эпохи бронзы и античности

Чем больше читал, тем больше душа радовалась. Осталось найти достопочтенного бородатого гнома, который будет ковать в ней легендарки по вторникам и четвергам, а в перерывах радовать нас холодным пивом и вяленым мясом! Только сказать проще, чем сделать…
Второй чертёж был тоже крайне важным и полезным. Амбар на сваях, с вентиляцией и защитой от грызунов!

Чертёж здания «Зерновой амбар»
Позволяет построить место для хранения зерна, защищённое от сырости и грызунов эпохи античности

Третий чертёж — мастерская для обработки кожи. С рамами для растяжки шкур, деревянными кадками, ваннами для дубления и стеллажами для сушки. Надо бы её где-то рядом с загоном для личинок поставить: вонять будет знатно.
Я аккуратно свернул чертежи. Это золото. Не в буквальном смысле, но почти. Полученные знания ускорят развитие племени в разы, бонусом принесут нам проценты прогресса изучения технологий. А это, как я уже понял, — ключ к победе. Один из многих ключиков, если быть точнее…
Последней, но не менее важной находкой оказались три книги навыков, что лежали на дне сундука. Я бережно поднял их, с улыбкой посмотрел на системные уведомления и погладил мои прелести.
[Книга навыка «Командование отрядом I».]
[Книга навыка «Обострённый слух».]
[Книга навыка «Бой с посохом I».]
Отлично! Просто прекрасно! Командование пригодится для управления гоблинами. Всё же один в поле не воин. Если только на этом поле никого, кроме тебя, нет.
«Обострённый слух» для разведки будет ой как полезен. А я ведь у нас кто? Искатель! Искать можно не только глазами, но и ушами, прислушиваясь к окружающему миру. Пригодится! Может, даже заговоры удастся подслушивать, хех…
«Бой с посохом»… Это что-то среднее между мечтой монаха Шаолиня и любого мага. Мне тоже не помешает. Где посох, там и копьё. А копьё — царь полей сражений. Научусь сам, обучу гоблинов, и завоюем этот мир!
Я обшаривал зал дальше, проверяя углы и закоулки. В одной нише нашёл ключ. Странный, тяжёлый, с зубцами сложной формы. Взял его в руки, и тут же всплыло системное уведомление, что он открывает четвёртый ярус.
Поискал нужный проход, подошёл к барельефу и изучил новую системную надпись:
[Выход на четвёртый ярус откроется через 6 дней 18 часов.]
Я выдохнул с облегчением. Почти неделя! Можно спокойно вернуться в поселение, отдохнуть, разобраться с делами, прокачать племя и подготовиться к новому раунду.
Я факелом осветил новую часть барельефа, подсказывающего, что ждёт нас впереди. Там были вырезаны муравьи. Они окружали ещё одного муравья, побольше размером. Королева, получается. Вон даже корона схематичная нарисована над ней.
Я поморщился. Это будет сложно… Очень сложно, блин! Муравьи работают в команде, координируют действия, атакуют вместе. Они сильны и у них бронированные тела! Надо подумать… Хоть сейчас бери и закидывай свободное очко характеристик в Интеллект.
А если у них ещё и магия найдётся или любители плеваться кислотой… Бр-р-р-р. Жжение, боль, яд… Ничего хорошего не ждёт. Нам нужна качественная экипировка, способная защитить от новых монстров.
— Господин, — окликнула меня Миори. — Мы всё собрали. Можем возвращаться.
Я обернулся. Гоблины стояли с полными добычи руками. Шкатулки, посохи, свёртки, мешки с добром — всё, что нашли в сундуках, держали. Даже сундуки подняли и поставили на палки. Получилось что-то вроде паланкина. И Миори определила по восемь гоблинов на сундук.
Ну, да. Вверх идти ведь нужно. А они тяжёлые.
— Хорошо, — кивнул я. — Поднимаемся.
Мы начали подъём. Медленно, осторожно. Поднялись на второй ярус. Остановились, перевели дух.
Тут нас ждал приятный сюрприз. Ферма умертвий продолжала работать, а гоблины-стражники — получать опыт. Новорождённые монстры выползали в коридоры. Гоблины, оставленные на охране, исправно убивали их и складывали тела аккуратной кучкой. Бинты тоже стягивали и кидали отдельно. Получается, это не только ферма, а ещё и швейная фабрика…
Мы поднялись на поверхность. Солнце уже осветило руины тёплым утренним светом. Я щурился: глаза слишком привыкли к подземной темноте. Гоблины тоже жмурились и прикрывали лица руками.
Паста уже развела костёр и готовила что-то в котле. Вкусно пахло. В качестве разнообразия она варила какую-то кукурузу с клубнями фиолетового цвета. Для питательности добавила взятое с собой из лагеря сыровяленое мясо. Вот это выглядит вполне съедобно! Нужно подкрепиться.
— Паста, — позвал я её. — Ты молодец!
— Спасибо, вождь! — улыбнулась она.
— Но всё же рекомендую одеться. А то у гоблинов слишком сильный аппетит проснулся. Аж из-под повязок выпирает.
Она кивнула и быстро накинула на себя классическое гоблинское бельё от-кутюр из кожи, меха и травы, а уж затем стала разливать похлёбку по мискам. Гоблины с жадностью набросились на еду. Хлюпали, чавкали, облизывали пальцы и требовательно стучали ложками по деревянным мискам, требуя добавки. Паста вопросительно на меня посмотрела, мол: «Можно?» — а я кивнул: «Конечно можно».
Она взяла деревянную ложку и прошлась вдоль требующих добавки гоблинов, стуча каждому по лбу. Те звонко айкали и ойкали, получая свою порцию.
Не этого я ожидал… Вообще не этого!
Паста остановилась рядом со Спартаком, улыбнулась ему, постреляла глазками и спросила:
— Добавку будешь?
Он посмотрел на десяток получивших добавку и напряг все свои извилины, пытаясь решить внезапно возникшую проблему. И справился!
— Ты красивая! — ответил он на её вопрос, отчего гоблинша засмущалась, ещё больше заулыбалась, забрала у него миску и положила вкусняшку, побольше выловив мяса.
Остальные гоблины наперебой стали заверять Пасту в том, что она красивая. Но она их не слушала… Поманила Спартака полной вкусняшки миской и завела за угол руин.
Соблазнила добра молодца… Коварная!
Пока остальные заканчивали завтракать, успевшие первыми слопать миску вкусняшки и получить по лбу добавки гоблины стали перекладывать добычу, собираясь в обратный путь. Самое ценное — в сундуки, муку костную — в вазы, тряпки и бинты — куда придётся. Основное забрали, остальное спрятали в углах развалин дома и отправились домой, довольные собой.
— Истинные герои Матрасии! — с гордостью смотрел на них Шрам, свято уверовав в легенду.
Теперь можно вернуться к спокойной жизни: продолжить исследования, построить новые здания, посвятить новичков, заняться усилением бойцов, книги изучить, знания передать другим гоблинам. Жизнь налаживается, несмотря на все старания одной грудастой и чересчур самовлюблённой богини.
Мы шли усталые, грязные, вонючие от дыма и гари. Но довольные и счастливые. Все, кто был со мной, сплотились и стали героями племени. И значительно повысили характеристики, получив по несколько уровней.
Дорога заняла пару часов. Продвигались медленно, часто останавливались передохнуть. Миори шла впереди вместе со Спартаком, выискивая угрозы и прогоняя их.
Добычи много, все устали. Хоть я и был вождём, но всё равно не халтурил, тащил тяжёлые сундуки. Особенно на крутых склонах приходилось поработать, чтобы растерять с таким трудом нажитое богатство. Гоблины тащили свою часть «сокровищ» и всю дорогу болтали, смеялись и делились впечатлениями от битвы.
До поселения, если верить карте, оставался всего километр, когда разведка донесла, что впереди гоблины.
Они сидели на поляне под деревьями. Я сперва обрадовался, думая, что это дикие и мы сейчас заманим их в своё поселение. Они строили кривые лачуги из веток и лиан. Работали неумело, конструкции разваливались прямо на глазах. Им приходилось начинать заново.
Что-то лица у них были подозрительно знакомые…
Я нахмурился, когда понял, что это мои же гоблины. Что они тут делают? Почему не в поселении?
— Эй! — окликнул я их, выходя вперёд. — Что происходит?
Гоблины вскочили, увидев нас. Побежали навстречу. Я узнал Масю. Она, как и остальные, выглядела испуганной, взволнованной и счастливой одновременно при виде нас.
— Вождь! — закричала гоблинша, подбегая ко мне. — Вождь вернулся! Спасите нас!
— Что случилось? — спросил я, глазами изучая пространство вокруг в поисках врагов. Никого лишнего… — Спокойно. Рассказывай по порядку.
Она глубоко вдохнула и начала тараторить:
— Вчера пришли новые гоблины! Две группы, по три хари в каждой! Перец их сразу к работе приставил, подружился с ними! С новорождёнными тоже завёл дружбу, подсказал, где самые вкусные личинки. А потом ночью… Ночью он поднял восстание! Взял молодых гоблинов, пару старичков, что ходили искать с ним еду, и новеньких дикарей! Тех семерых, которых ты наказал! Все вместе напали на стражу! Поколотили их, связали! Эйнштейна связали! Карамельку связали! Меня чуть не схватили, но я убежала! Много кто убежал! А остальные… Остальные подчинились. Перец теперь вождь. Он захватил поселение. Забрал всё оружие. Говорит, что ты плохой вождь, а он лучше. Что он умнее и сильнее.
Я слушал, чувствуя, как внутри нарастает холодная ярость. Перец, критик сраный! Воспользовался моим отсутствием и поднял мятеж, захватил власть!
Но надо признать… поступил он грамотно. Дождался, когда я уйду с лучшими воинами. Собрал недовольных и новичков, которые меня не знают, и напал внезапно ночью. Связал тех, кто мог сопротивляться. И теперь думает, что победил. Умный… НО ТУПОЙ!
Потому что я вернулся. И со мной сильные верные воины. Прокачанные, опытные, вооружённые. И очень, очень злые…
Я открыл статус поселения. Эх, к сожалению, Мася права… А я не видел уведомлений. Или же их и не было? Не залазил в меню… А зря! Знал бы, к чему готовиться…
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Хотя чего мне готовиться? Просто очередной вызов от гоблина-неудачника.
Перец действительно смог убедить часть племени, что я плохой вождь. Гоблины вообще довольно легко поддаются на провокации… В общем, разделил поселение на два лагеря.
Запугал колеблющихся, устранил тех, кто может помешать. Надеюсь, он не додумался кого-нибудь убить… А то ведь я с него шкуру живьём сниму. Как раз читал в своё время про одну прелестную казнь, связанную с крыльями…
Я посмотрел на Шрама, Спартака, Болта, Ма и остальных воинов. Они стояли рядом, держа оружие. Усталые, но готовые к бою. Эти гоблины сражались со мной. Убивали монстров, получали опыт, искореняли из своего сердца страх. Они доказали свою преданность кровью и потом. Они мои. Никакой Перец их не переманит.
Миори подошла ближе, положила руку мне на плечо и тихо сказала:
— Господин, успокойтесь. Мы решим эту проблему. Не надо действовать сгоряча.
«Да не бомбит у меня! Не бомби-и-ит…» — подумал я, сжимая и разжимая кулаки, и с каменным лицом покачал головой:
— Не нужно меня успокаивать, Миори. Я спокоен. Очень спокоен…
Обернулся к воинам. Повысил голос, чтобы все слышали.
— Слушайте меня внимательно! Пока мы сражались с монстрами, рисковали жизнями, спасали племя от уничтожения, некоторые жадные ублюдки решили, что могут забрать всё себе! Они захватили наше поселение! Схватили наших друзей! Забрали наши постройки, наше оружие, наши ресурсы! Дыньку и Карамельку! Эйнштейна и Тефтельку! Мы что, позволим отнять у нас то, что мы построили своими руками? И это их благодарность за то, что МЫ сражались ради них с ужасными монстрами⁈
Гоблины зашумели, заворчали.
Я продолжил:
— Они считают, что я плохой вождь! Они считают, что вы глупые гоблины, которые следуют за слабым вождём! Но у каждого из вас есть оружие, докажите их неправоту! У каждого есть сила, чтобы показать, что бывает с предателями! Они обязаны заплатить! Оставляйте добычу здесь, среди друзей! Берите оружие! И пойдёмте, вернём то, что принадлежит нам по праву!
Гоблины взревели. Подняли копья, топоры, луки. Заорали боевым кличем и рванули вперёд, сквозь лес, в сторону поселения.
Я не успел сказать им, что до поселения ещё километр, что бежать нужно медленнее, сохраняя силы, а они уже исчезли между деревьями… Топот ног и крики удалялись.
Я вздохнул, пожал плечами. Ну, ладно… Пусть бегут. Выдохнутся через пятьсот метров, остановятся и передохнут. Я их догоню.
— Миори, Паста, — обратился я к девушкам, что побежали вместе со всеми, но пронеслись слишком близко ко мне. Вот их я схватил, не давая исчезнуть в лесу. — Оставайтесь здесь. Присмотрите за добычей. Помогите беглецам. Может, среди них есть раненые. А я пойду разбираться с мятежниками.
Миори хотела возразить, но я покачал головой.
— Не спорь. Это моя обязанность как вождя — решать внутренние конфликты и наказывать предателей. Я справлюсь. Заодно проверим, на каком расстоянии твой бонус работает.
Краснокожий с самого рождения был любопытным и достаточно умным гоблином. Хитрым, способным втереться в доверие к недовольным. Но слишком тупым, чтобы понять, что его бунт обречён изначально на провал. Я ведь вернусь. И я не прощу предательства! Тем более, он уже был у меня на карандаше…
Неправильный гоблин может принести много вреда. Особенно когда получает власть. Придётся от него избавиться… Жёстко. Показательно. Чтобы другие знали, что бывает с теми, кто бунтует против вождя!
Я ускорил шаг. Пора заканчивать этот цирк…

Глава 15

Я быстро шёл, преследуя своих гоблинов. С учётом их скорости бега, получалось идти метрах в двадцати от орущей толпы. Потом они выдохлись и остановились. Они тяжело дышали, восстанавливая силы. Я прошёл мимо них, оторвался метров на тридцать, и они снова помчались вперёд со всё тем же криком, предупреждая оставшихся в поселении бунтовщиков о грядущих, тяжелодышащих, сопливых проблемах.
К слову, я ошибся в оценке выносливости своего воинства. Гоблины остановились метров за двести до ближайших построек. Так что во второй свой забег они успешно достигли цели и вступили в битву.
На самом деле я нервничал и едва сдерживал себя, чтобы не вмешаться и самому лично не прибить бунтовщиков. Но у нас тут что-то вроде общества, так что нужно дать возможность отличиться остальным. Очень надеюсь, что никто из правильных гоблинов не пострадает.
Впереди доносились крики моих воинов, испуганный рёв Перца, пытающегося свалить куда подальше, и крики не понимающих тщетности сопротивления бунтарей. Спартак с остальными шустро ворвались в поселение, и я потерял их из вида. Пришлось ускориться, перейдя на бег трусцой.
Вбежал на край поселения и оценил обстановку. Мои воины обступили группу мятежников полукругом. Те упирались в дом вождя, который Перец превратил в свою резиденцию.
Блин, если он вскрыл шкатулки, я его живьём в ад отправлю…
Мои гоблины активно лупили всех оппонентов, не давая им приблизиться. Тактика: «Тыкай, пока они не сдохнут» — работала как часы. Чуть в стороне, прямо на земле сидела часть бунтовщиков с подбитыми глазами и без оружия в руках. И оставшиеся гоблинши-заложницы. Одни подняли лапы, демонстрируя покорность. Они кричали мне, что сдаются, а остальные помогали друг другу развязать путы.
Самые упорные огрызались, и Шрам первым подал пример, протыкая голопузого предателя остриём копья. Пролилась кровь, и гоблины озверели с обеих сторон. Но у моих имелось очевидное преимущество и в оружии, и в уровне, и в слаженности.
Я и не думал останавливать бойню. Я уже предупреждал тех семерых и красного: второго шанса не будет.
Перец понял, что дело плохо, и использовал самую гнусную тактику… Он взял заложника. Причём Карамельку!
— Стоять! Или я её убью! — крикнул он, обращаясь ко всем. От его отряда предателей уже никого не осталось. — Глупые гоблины! Послушайте меня! Зачем вы дерётесь со мной, следуете приказам этого плохо вождя? Он водил вас на смерть к монстрам! Много гоблинов погибло! А я предлагаю мирную жизнь! Без рисков! Без войн!
Мои гоблины не знали, что делать. Я вышел вперёд, становясь лицом к лицу с этим уродом. Опять хитростью пытается смутить моих чемпионов. Но кое-что он не учёл…
— Сколько гоблинов погибло? — спросил я громко, чтобы все слышали. — Назови имена.
Перец замялся:
— Ну… Многие! Я не помню всех!
— Я помню, — ответил я спокойно. — Никто не погиб за время моего правления. Ни одного гоблина, что слушали мои приказы. Некоторые получили ранения, но все выжили. Все вылечились. Все стали сильнее. А ты лжёшь. Пугаешь их смертями, которых не было.
Перец сжал зубы, понимая, что его ложь раскрыта.
— Но ты рисковал! — крикнул он. — Водил их к монстрам!
— Да, — кивнул я. — Водил. Потому что иначе монстры пришли бы к нам. Вспомни, почему мы пошли в подземелье. Враждебная богиня натравила на нас монстров. Они должны были уничтожить поселение. Убить всех. Мы пошли туда не ради славы. Мы пошли, чтобы защитить дом. Защитить семьи. Защитить будущее племени. А ты нас предал! Ограбил! Ты — враг!
Гоблины вокруг зашумели, закивали. Моя логика была понятна даже самым тупым. Защита дома — это святое.
— Сам ты что предлагаешь? — продолжил я, глядя на Перца. — Мирную жизнь? Без рисков? А когда монстры придут сюда, что ты будешь делать? Прятаться? Убегать? Бросать слабых на растерзание? Или поклонишься им и предложишь съесть самого неугодного тебе? Это не работает. Монстров сотни. Они сожрут всех и пойдут дальше!
Перец молчал. Ответа у него не было.
— Ты захватил власть, — продолжил я. — Связал тех, кто мог тебе помешать. Запугал остальных. Забрал оружие. Назвал себя вождём. Но ты не вождь… Ты трус. Ты предатель. И сейчас ты получишь то, что заслужил.
Я достал топор и шагнул вперёд. Перец прижал нож к шее Карамельки!
— Стой! Или я её убью!
— Нет. А знаешь почему? — улыбнулся я.
— Почему?..
— Ты нож не той стороной держишь…
Он опустил голову, глядя на то, как клинок режет его ладонь, а тупой частью упирается в шею Карамельки.
«Бум».
Эйштейн после удара по голове Перца посмотрел на своё оружие в виде необычной шкатулки и опустил её.
Красный обалдел и развернулся к нашему учёному, что сидел здесь вместе с Карамелькой всё это время.
— Кажется, характеристики Силы недостаточно для устранения краснокожего субъекта беспокойства… — произнёс Эйштейн.
— Чего? — держась за голову, произнёс Перец.
— Даже я удивлён, — согласился я. — Спартак, чё зеваешь?
«БУМ».
Эйнштейн со второго раза справился гораздо лучше: лупанул краснокожего точно в нос. Вернее сказать — боднул. Удар вышел просто на загляденье! Втащил так, что и камень бы раскололся. Не то что нос наглого гоблина… Не зря шею и лоб прокачивал с первого дня служения во благо науки.
А тут ещё и Спартак соизволил проснуться…
— КИЯ! — долбанул он от души топором по голове Перца.
Я же спокойно вытянул руку, схватил Карамельку и отнёс подальше от неприятностей.
Неудачливый революционер лежал на земле. Гоблины склонились над ним и гадали: сдох он или нет.
— Сдох, — заявил Спартак. — Мне опыт дали.
— Мне тоже, — кивнул Эйнштейн.
— Вождь! Спартак! Эйнштейн! Вы спасли меня! — разморозилась через минуту стоявшая статуей Карамелька. — Что мне делать? Как отблагодарить вас?
— Помоги раненым — вот лучшая награда, — подсказал я, пока она сама не придумала чего-то похабного.
Я подошёл к трупу недолго правящего вождя и застыл над ним. Эх… Слишком легко отделался, гад.
— Прощай, Перец. Ты был умным гоблином. Но слишком тупым, чтобы понять простую вещь: я не прощаю предательства.
Я схватил красного за руку и оттащил к краю поселения. То же гоблины сделали и с остальными погибшими. Увы, пришлось прибегнуть к крайним мерам. Зато какой результат!
Перед глазами всплыло системное уведомление
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы подавили восстание в поселении!]
[Авторитет увеличен до 99%.]
[Счастье увеличено до 57%.]
[Порядок восстановлен.]
Я заглянул в родной ультрасовременный неолитический шатёр, отметил беспорядок и грязь, оставшуюся после бунтовщика, и нетронутые шкатулки. Даже удивился. Ни одну не открыл!
Молодец, Перец! Пусть в следующей жизни ты будешь чуть меньшим болваном и тебе повезёт чуть больше.
— Как так вышло? — посмотрел я на Эйштейна.
— Он родился, из-за цвета кожи посчитал себя великим, особенным, стал много болтать со всеми…
— Да я не про этого несчастного дурня… Кстати! Шрам! Повесь тела на деревьях за ноги! Как напоминание о том, что бывает с изменниками! Только где-то подальше от построек. Устрашающий вид есть, запаха нет!
— Сделаю, вождь! А можно стрелять в них из лука? — выдал любопытное, но слишком чрезмерное предложение бывший вождь диких гоблинов.
— Не надо, — покачал я головой.
— А копья метать? — попросил кровожадный защитник племени.
— Нет, — снова отказал я и сразу же добавил: — И грязью да козявками тоже не надо! А вот стрельбище сделать можно! Надо высушенную траву обвязать, сделать мишени. В них уже можно стрелять: стрелы так портиться не будут.
— О! Умно! — закивал Шрам и пнул Спартака в бок. — Ты понял, что вождь сказал?
— Да! — ответил спаситель Карамельки и подошёл к Болту. — Что вождь про траву говорил?
— Траву… Мишени… Напихать… Куда-то… Кому-то… — почесал голову Болт.
— Да мишени сделать! — хлопнул я себя по лбу. — Из травы!.. Вот ведь, неучи мои первобытные… Болт, сбегай за Миори. Про мишени она объяснит. И остальных тоже сюда зови. Будем порядок наводить.
— Вождь, так что вы хотели? — почёсывал лоб наш глава научного отдела.
— Почему он шкатулки не вскрыл? — указал я рукой на великую ценность.
— Так он хотел. Но не осмелился. Раз вы не открывали, значит, это опасно. Карамелька сказала, что в них проклятие страшное заложено, с которым только вождю и по силам справиться, потому он их у себя и держит. Я сразу понял, что она выдумывает! — улыбнулся Эйнштейн. — В них ведь не проклятье. В них… В них…
— Что в них? — уже даже мне стало интересно.
— А я не знаю, что в них! Дайте посмотрю… — потянулся он к шкатулке и тут же получил по руке.
— Я тебе посмотрю! Нельзя! Табу! Там лежат три горошины. Две ядовитые, а третья… — Я заговорщицки приблизился к уху любознательного гоблина.
— Что? Что третья? — начал грызть ногти Эйнштейн.
— Превращает гоблина в гриб!
Эйнштейн посмотрел под ноги, где лежала куча грибов.
— Такой?
— Может, и в такой. Может, в другой, — отстранился я и пожал плечами. — Это как повезёт. Если в ядовитый, то пнут и сгниёшь. Если нет, то сварят в супе. Тебе оно надо?
— Нет, — начал мотать головой умник.
— Вот и не лезь, — отложил я шкатулки в сторону и принялся осматривать поселение.
Нужно навести порядок, разобраться с последствиями. Пока гоблины самоорганизовывались и наводили форменный беспорядок, я отправил большую часть на ту полянку, где осталась вся наша добыча. Там и сундук есть с замком — то, что надо для меня.
Прошёл минимум час, прежде чем племя вновь объявилось в родном поселении и принялось активно заполнять добычей ближайший склад. Я велел всё бросить и собраться всем возле столовой. Всем гоблинам, без исключения. Даже тем, кто поддержал восстание, должны были послушать, что вождь говорит! И они пришли… Стояли и дрожали от страха, не зная, что их ждёт.
Я встал перед ними, окинул всех суровым взглядом. По итогам наших приключений родилось тринадцать гоблинов и погибло восемь бунтовщиков. Итого нас теперь девяносто. Неплохо. День-два, и дойдём до первой сотни!
На меня смотрели мужчины, женщины, «дети», родившиеся буквально вчера сразу во взрослом теле, старички из первенцев поселения… Единственное, что новеньких отличало от остальных, — степень понимания, кто я такой и куда они вообще попали. Кто со мной воевал — моя элита, мои красавцы, — могли многое рассказать свежему пополнению племени.
— Слушайте меня внимательно, — начал я громко и чётко. — Сегодня случилось то, чего не должно было случиться. Восстание. Мятеж. Предательство. Пока мы сражались с монстрами, рисковали жизнями ради защиты наших домов, некоторые из вас решили, что поддержать красношкурого и захватить власть силой — это отличная идея. Избивать стражу, связывать невинных, красть оружие и еду…
Гоблины молчали, опустив головы.
— Это недопустимо! — продолжил я. — В племени должен быть порядок. Дисциплина. Иерархия. Иначе мы все погибнем! — махнул я рукой. — Поодиночке мы слабы. Гоблин в одиночку не выживет в этом мире. Но вместе мы сила! Вместе мы можем победить любого врага! Но только если мы едины. Только если мы доверяем друг другу. Только если мы следуем приказам вождя. И не важно, какой он внешне. Вы — гоблины. Я — гоблин. Она… — указал я на Миори, — тоже гоблин! Не внешне, но в душе! В душе все мы гоблины! Мы любим вкусно кушать, спать, отдыхать, радоваться…
— И тра… — счастливо заорал кто-то из охотников Шрама, но получил от своего бывшего вождя подзатыльник.
— И это тоже! — не стал скрывать я, краем глаза наблюдая задумчивый взгляд Миори. — Видите? Мы одинаковые внутри. Но внешне… найти отличия очень легко. Даже если кажется, что мы похожи. Вот взять вас двоих… — показал я на коротышку Морковку и длинноногую Уху. — Вы гоблины?
— Да… — с сомнением произнесла ответственная за вышку дозорного.
Вторая согласилась с ней.
— Тогда почему вы такие разные? У тебя нос картошкой, а у тебя вздёрнутый. У тебя ноги длинные, а у тебя короткие. У тебя уши лопоухие, а у тебя словно приклеены. Вон у тебя родинка на шее. А у тебя на ноге родимое пятно. Если вы такие разные, то почему вы гоблины?
— Ну… — замялись они, не зная, что сказать.
— Гоблин — это состояние души. Души у вас всех светлые, чистые и тянутся друг к другу. Никто из вас ведь не хочет бросить всех и уйти жить в лес один?
— Нет! — хором ответили гоблины.
— Вместе лучше?
— ЛУЧШЕ!
— Вот и давайте жить вместе. Забудьте о глупостях, которые сделал красношкурый и его друзья. Но запомните, что с ними стало за предательство. А ведь они предали не меня. И не тебя… — ткнул я пальцем в Ма. — Они предали себя. Они перестали быть добрыми и хорошими гоблинами. Стали злыми и вредными буками и бяками. Понятно?
Моя особо опасная и вооружённая до зубов группа третьеклашек согласно закивала головами.
Я указал на висящие тела.
— Это ждёт предателей. Всех без исключения. Но, — продолжал я, — не все, кто поддержал Перца, виноваты одинаково. Некоторые были напуганы. Некоторые не понимали, что происходит. Некоторые просто были глупы. Для них будет второй шанс. Но только один… И только при условии, что они искупят свою вину.
Я велел выйти всем, кто поддержал восстание, но не участвовал в насилии. Десять гоблинов подчинились и сделали неловкий шаг вперёд, дрожа как осиновые листы.
— Вы предали племя, — сказал я им. — Вы поддержали мятеж. Вы не остановили Перца, когда должны были. За это вы будете наказаны. Но не смертью. Потому что вы просто запутавшиеся гоблины. Не буки и не бяки.
Я взял из кучи бинты и макнул их в кровь погибших гоблинов, после чего разорвал и надел на руку каждому, завязывая узел.
— С этого момента вы штрафники, — объявил я. — Вы будете носить эти повязки постоянно. Они — напоминание о вашем предательстве. Вам поручена самая тяжёлая и грязная работа. Будете копать ямы, таскать брёвна, охранять ночью в самое холодное время наш склад и поселение. За любую ошибку вы будете наказаны строже, чем остальные. За неповиновение или новое предательство — смерть. Вы поняли?
Десять гоблинов закивали, заплакали.
— Говорите! — рявкнул я. — Вы поняли⁈
— Да, вождь! — закричали они хором сквозь слёзы. — Мы поняли!
— Хорошо…
Я отпустил их. И велел остальным гоблинам разойтись. Наказание окончено. Урок усвоен. Больше восстаний не будет. Я в этом уверен.
По крайней мере в этой эпохе…
* * *
Следующие несколько часов ушли на уборку и восстановление порядка. Очистили колодец, убрали ветки, тряпки, доски, вымыли кровь, распределили работу и закинули всё самое ценное из ресурсов на склады, а менее ценное оставили в одной из освободившихся лачуг. Потом переместим в здания, что построятся чуть позже.
Заодно провели ревизию оружия. Ситуация была вполне сносной. Ещё бы стрел наделать и луки понадёжнее смастерить… От прошлых осталось всего четыре, да и то — с парой единиц прочности. Немного постреляем, и всё. Дальше только на дрова.
Гоблины с энтузиазмом отнеслись к работе. Но не сразу… Стоило им сказать, что нас всех ждёт вкусный пир и праздник в честь победы, как они резко замотивировались и стали носиться, как электровеники.
Работы хватило всем. На раненых не хватало лекарственных трав, на здоровых — свежей еды. Нужны были ресурсы хотя бы хорошего качества для ремонта и строительства. Сегодня мы сделаем второе кострище в центре поселения, чтобы Пасте было попроще. Одной прокормить такую ораву сложно. В общем, гоблины пошли прочёсывать лес.
А ещё мы рыбалку освоили! Хочется добыть немного рыбы и дать малышне попробовать нормальную вкусняшку. А то они всё ещё думают, что червяки да личинки — это деликатес…
Добычу из подземелья тоже разобрали и распределили. Самое ценное в самый большой сундук. Вазы с костной мукой поставили отдельно. А посуду всякую сложили рядом со столовой. Её сперва вымыть и проверить на пригодность надо.
Посохи крысолюдов я сложил в углу своей резиденции вместе с посохом некроманта и сломанным клинком из сундука. Обмотки и экипировку — с бинтами.
Когда вспомнил, что у нас циновок не осталось, Миори уже усадила весь швейный отряд плести их из травы и лиан. Работали дружно, слаженно, так что была надежда хотя бы частично закрыть проблему к ночи.
Что не прятал, так это книги и чертежи. Первые положил в углу, прикидывая, кого бы сделать рыбаком. До этого я думал в сторону Перца, а теперь вот даже и не знаю…
Дал задание Миори разыскать ответственного и любящего водные процедуры гоблина, который при виде червяка сумеет удержать себя в руках и не съесть наживку. Она пообещала найти самого-самого, и я отпустил её. А сам посмотрел на три новые книги…
— Ещё не время… — похлопал я по ним и перешёл к новым зданиям.
Кузница третьей эпохи, амбар прямиком из античности, кожевенная мастерская… Ага, тоже из нашей славной эпохи бронзового века. Всё, что нужно, для развития поселения. Получается, по задумке богов мы должны были зачистить те ярусы сильно позже раннего неолита…
Я вышел на улицу, осмотрел территорию. Прикинул, где что строить. Кузницу нужно подальше от жилых построек. Из-за жара и шума. Лучше у края поселения, возле леса. Там есть место, ровная площадка. Непонятно только: кто кузнецом будет? Чтоб молотом махать, нужно много силы. Я не очень представляю гоблинов кузнецами… Разве что Ма хоть немного на эту роль годится.
Амбар поставим поближе к центру. Зерно должно находиться под присмотром, защищено от воров и зверей.
Кожевенную мастерскую… У загона с личинками поставлю, как и планировал. Обе постройки воняют, так что пусть делают это вместе.
Кроме недавних находок, у меня имелось ещё два чертежа построек и один — оборудования:

Чертёж здания «Универсальная общинная мастерская»
Позволяет построить мастерскую конца эпохи позднего неолита, начала бронзового века. Оборудована всеми необходимыми инструментами текущей эпохи

Чертёж здания «Коптильня»
Позволяет коптить мясо и рыбу для длительного хранения

Чертёж оборудования «Продвинутая ловушка для птиц»
Позволяет создавать в мастерской «Продвинутые ловушки для птиц»

Коптильня будет неподалёку от столовой, чтобы наш шеф-повар могла наблюдать за процессом и давать крапивой по рукам и жопе любопытным гоблинам. Универсальную общинную мастерскую надо ставить где-то отдельно. Будет производственный микрорайон. Рядом с кузней и сделаю.
Проверил запасы ресурсов. Древесины хватает. Камней тоже. Даже металл есть! Немного… Но для кузницы на первое время хватит.
Я собрал бумаги и пошёл… не в кусты, как могли бы предположить гоблины, а к камню мудрости. Приложил к нему по очереди всё, что имелось в моих руках. Всплыли один за одним системные уведомления…
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки одну «Раннюю кузницу» (Эпоха: Бронзовый век).]
[Желаете активировать чертёж?]
— Желаю! — сказал я вслух.
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка.]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологии «Бронза» и «Ремесло» на 10%.]
[Ранняя кузница
Описание: Позволяет плавить и обрабатывать металлы бронзового века. Увеличивает качество созданного в кузнице оружия и инструментов. Открывает возможность исследовать специальные проекты вашим учёным. Позволяет назначить Кузнеца, который получит +2 к Силе при работе в кузнице.
Требуется для постройки: 50 единиц древесины, 50 единиц камня, 5 единиц металла.
Время постройки: 4 дня 12 часов.]
Четыре с половиной дня… Долго, но кузница того стоит!
Кузница — это огромный скачок в развитии. А ещё эти странные специальные проекты… Что-то мне подсказывает, что это «рецепты» оружия или инструментов. Ладно, запускаем и смотрим, что там дальше.
Следующий чертёж — амбар. Поставлю его в районе центра поселения.
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки один «Зерновой амбар» (Эпоха: Античность).]
[Желаете активировать чертёж?]
— Желаю!
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка.]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологии «Примитивное земледелие» и «Общинная застройка» на 10%.]
[Зерновой амбар
Описание: Надёжное хранилище для зерна и других сыпучих продуктов. Защищает от влаги, грызунов и насекомых. Увеличивает срок хранения продуктов на 50%. Позволяет создавать стратегические запасы на зиму.
Требуется для постройки: 25 единиц древесины, 15 единиц камня, 1 единица металла.
Время постройки: 5 дней 8 часов.]
Пять с лишним дней. Ещё дольше… Чем позднее эпоха, тем дольше ждать постройки. Ну, в принципе логично.
Третий чертёж — кожевенная мастерская. Ничего необычного…
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки одну «Кожевенную мастерскую» (Эпоха: Бронзовый век).]
[Желаете активировать чертёж?]
— Желаю, естественно!
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка.]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологии «Копчение и сушка» и «Ремесло» на 10%]
[Кожевенная мастерская
Описание: Специализированное помещение для обработки шкур и кожи. Позволяет создавать качественную кожу, пригодную для одежды, брони и других изделий. Позволяет назначить Кожевника, который получает +1 к ловкости при работе.
Требуется для постройки: 15 единиц древесины, 10 единиц камня, 5 единиц дубильных материалов.
Время постройки: 3 дня 18 часов.]
Подтвердил, хоть и не сразу. Кожи на складе не хватало. Пришлось изгаляться, выискивая заначки под жопами гоблинов у камней мудрости. А то они переняли комфортные условия работы у Эйнштейна. Пусть используют циновки! Пока охотники новых трофеев не принесут.
Три здания запущены в производство. Осталось ещё два…
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки одну «Универсальную общинную мастерскую» (Эпоха: Поздний Неолит)]
[Желаете активировать чертёж?]
— Желаю!
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка.]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологию «Гончарное дело» и «Общинная застройка» на 10%.]
[Универсальная общинная мастерская
Описание: Единое место под открытым небом, где самые трудолюбивые создают и чинят простейшие инструменты эпохи каменного и бронзового века. Позволяет назначить Ремонтника, который получает +1 к Ловкости.
Требуется для постройки: 20 единиц древесины, 25 единиц камня.
Время постройки: 2 дня 2 часа.]
Так, и сразу, не отходя от кассы, проверка чертежа оборудования…
[Вы не можете изучить этот чертёж оборудования, пока не назначите Ремонтника в универсальную общинную мастерскую или другое производящее здание.]
— Вот оно что… Фонарщик у нас вроде с подходящим классом был…
Я залез в меню поселения и попытался назначить его. Фиаско! Надо ждать окончания постройки.
— Ну, тогда план «Б». МИОРИ! — крикнул я, подзывая девушку.
Она была рада помочь, а я был рад передать ей это задание, потому что своей памяти я не доверял. Завтра опять что-нибудь случится, и я забуду про ловушку для птиц.
Осталась коптильня…
[Вам доступно улучшение поселения №19999, добавляющее в меню постройки одну «Коптильню» (Эпоха: Поздний Неолит)]
[Желаете активировать чертёж?]
— Давай уже шустрее, начинай строить.
[Поздравляем! Вам доступна новая постройка]
[Племя совершает прорыв и улучшает технологию «Копчение и сушка» на 10%.]
[Коптильня
Описание: Первобытное устройство для сушки и копчения продуктов, продлевающих срок их хранения.
Требуется для постройки: 20 единиц древесины, 25 единиц камня.
Время постройки: 1 день 12 часов.]
Так… Пора бы отдохнуть. А как лучше всего отдыхать? Конечно же, с пользой для дела! У меня тут теперь сразу три книги, гарантирующие первоклассный сон. Так что полез я в свою «пещеру» вождя.
Взял первую книгу. «Командование отрядом I». Открыл, посмотрел на текст и кривые картинки. Изучать её чуть больше, чем «Бой со щитом». Целых десять часов.
— Шрам! — позвал я капитана стражи.
— А? — сунул он своё боевое лицо внутрь моего дома.
— Я спать. Ты отвечаешь за безопасность. Миори — за развитие и работу. Сильно никого не напрягайте, но восстанавливайте запасы на складах. После построек у нас они все пустые. Ну и по еде занимайтесь.
— Мои ребята как раз идут на охоту, — кивнул он.
— Отлично. То, что надо. Действуй, капитан.
Шрам исчез, а я опустил взгляд на книгу, что должна исчезнуть сразу, как только я закончу своё обучение. Жаль, что она одноразовая…
— Ну… Поехали!
[Желаете изучить книгу навыка «Командование отрядом I»?]
— Желаю, — подтвердил я.
И мир вокруг исчез.
* * *
Я оказался на учебном поле. Огромная равнина, с деревянными чучелами и мишенями. Рядом со мной стоял отряд из двадцати воинов. Люди, не гоблины. В лёгких доспехах, с копьями и щитами. И я — один из тех, кто стоит с ними в строю.
Передо мной появился наставник — суровый мужик с седой бородой и шрамом через всё лицо. Ветеран бесчисленных сражений.
— Слушай внимательно, командир, — произнёс он низким голосом. — Сейчас я научу тебя управлять отрядом, отдавать приказы, строить бойцов, координировать действия. Ты можешь думать, что и так знаешь всё это… Но сколько таких всезнаек потом лежит на поле боя и гниёт вместе со своим отрядом?.. В общем, будь внимателен и запоминай!
И началось обучение. Команды, построения, манёвры… Самые азы.
Мы учились ходить строем. Ползать, прыгать… И я тоже ползал вместе с ними. А ещё отдавал им приказы, чтобы тоже ползли и не отставали.
Время быстро летело и всё как-то вполне сносно получалось. Сперва шла теория. Затем — практика с личным примером. Затем командование группой…
Строй в линию, строй клином, строй черепахой. Атака, защита, отступление. Снова и снова, пока не выработался автоматизм.
Потом сменилась локация. Лес. Враги атакуют со всех сторон. Нужно было командовать отрядом, защищаться, контратаковать. Сам я при этом был на вершине холма и сидел парализованный на стуле.
Я выкрикивал команды, бойцы слушались. Убивали врагов, прикрывали друг друга, держали строй. Были и провалы, и победы. Но самое главное — интенсивность. Я изучал азы во всех возможных вариациях. Я не обретал мастерство. Я получал знания, которые могли помочь справиться в масштабном столкновении. Полезные знания. На носу война с муравьями, так что всё очень кстати.
И снова смена декораций. Город. Штурм стен. Лестницы, тараны, горячее масло сверху.
Командуй, координируй, веди за собой. Не паникуй. Думай. Действуй.
Часы тренировок. Сотни приказов. Десяток битв. Я учился на ошибках, повторял, становился лучше. Я не боялся провала, и это помогало одерживать победы.
Внезапно всё закончилось. Я вернулся в реальность, унеся с собой пусть и поверхностные, но невероятно полезные знания.
[Ваше обучение окончено. Обретение базовых знаний и навыка «Командование отрядом I» заняло 9 часов 15 минут.]
Ха! Быстрее, чем ожидалось!
Я открыл глаза, довольно улыбнулся. Тело было напряжено, мышцы гудели. Но в голове — ясность, знания и понимание, как управлять бойцами так, чтобы они все не погибли из-за одной ошибки.
Я посмотрел на небо. Солнце уже было над горизонтом, постепенно прячась от нас. Настало время сумерек. Пик активности гоблинов.
Поднялся, направился к костру, чтобы поесть. И замер, с удивлением наблюдая за гостями.
У костра сидели три фигуры. И гоблинами они точно не были. По ушам я понял, что одна из них — Миори. А двое незнакомцев были… ну очень большими. Орки!
Они о чём-то беседовали, жестикулировали. Одного из них я узнал, а второй… Вернее, вторая — это была орчиха.
Я подошёл ближе. Орк обернулся, увидел меня и расплылся в улыбке.
— А, Дмитрий! Наконец проснулся! — крикнул он радостно. — Как спалось?
Я узнал его. Мой никогда не унывающий и вечно философствующий орк Орочи.
— Спасибо. Очень хорошо. А вы тут какими судьбами? — спросил я настороженно.
Орк вздохнул, почесал затылок:
— Долгая история, друг… Этот мир слишком сложный и неправильный. Совсем не такой, каким должен был быть.
Я сел рядом, взял миску с едой, любезно принесённую Пастой при моём появлении рядом с её кухней.
— Рассказывай, — произнёс я, деревянной ложкой погружаясь в…
Не знаю, что это… Если будет совсем печально, вкину ещё единицу в Живучесть, чтобы не помереть от очередного деликатеса.
— Меня выгнали из племени… — начал орк, тяжело вздохнув и держась за виски. — Не поверишь! Они ослушались меня и погибли. Нас осталось всего пятеро! Я предложил план развития. Умный план. Но они не послушали. Сказали, что я плохой вождь. Объявили голосование, которому я же их и научил! Только Атари поддержала меня, — кивнул он на орчиху. — Моя Атари вождя. Ну, у вас это называется жена.
Я кивнул, продолжая жевать и стараясь не концентрироваться на вкусе.
— И что теперь? — спросил я. — Зачем пришёл сюда?
Орк усмехнулся:
— Ты единственный разумный сосед, с которым можно поговорить. Все остальные — тупые звери. Думают только о еде и драках. А ты другой. Ты думаешь. Планируешь. Строишь. Мне это нравится.
— И что ты хочешь? — уточнил я.
— Предлагаю сделку, — серьёзно сказал орк. — Те трое, что меня выгнали… Они опасны. Глупые, агрессивные, сильные. Я хочу использовать их же метод и силой завоевать своё место. Но мне не хватает орков. Поэтому я пришёл просить тебя присоединиться ко мне, взять гоблинов и ударить по этим… неблагодарным! Вместе. Ты, я, твои гоблины, моя Атари. Надаём им по хлебалам, пока они не ожидают.
Я нахмурился.
— Я даже не знаю, где они, — сказал я. — Как я могу на них напасть?
— А я знаю, — ухмыльнулся орк. — Их лагерь в двух днях пути отсюда. Я могу показать дорогу.
Я задумался. Предложение интересное… Но рискованное. Орки — это вам не тупоголовые умертвия.
— Пройдём в мой дом, — сказал я. — Поговорим подробнее. Хочу знать все детали. И понять, что я с этого получу. Я не благотворительная организация.
Орк кивнул и поднялся.
— Справедливо. Пойдём.
Мы направились к дому вождя.
— Кстати… — сказал он задумчиво, когда мы зашли внутрь. — Тебе не нужна вторая ушастая? Как эта… Миори?
Я удивился:
— О чём ты?
— Когда шёл сюда, заметил одну в крайне затруднительном положении, — пояснил орк. — Пока живая, но без помощи не выберется. Могу показать где, если ты одолжишь мне гоблинов. Десяток-два. Для наведения порядка с моими бывшими соплеменниками их должно хватить.
Я замер. Вторая кетра? Это ценная находка. Но что-то меня смущало… Слишком удобно. Слишком вовремя.
Я задумчиво посмотрел на статую танцующего «Макарену» Диониса. И меня осенило.
Я повернулся к орку.
— У меня есть предложение получше, — сказал я медленно. — Хочешь вернуться в соревнования по полной программе? И надрать зад всем, кто в тебя не верил?
Орк удивился. Полез в карман, достал маленькие круглые очки. Надел их на нос и посмотрел на меня внимательно.
— Слушаю вас, коллега, — произнёс он серьёзно. — Самым внимательным образом.
Ой, а у кого это сегодня снова глава вышла в двойном размере от стандартов АТ? Кто эти хорошие гоблины, что своими ручками заслужили жирный и сочный лайкусик? А завтра тоже сделать посочнее и побольше главу? Намекните там в комментариях как-нибудь…

Глава 16

Я смотрел на орка, наблюдая за его реакцией. Он умный, но я мало что знаю о нём и традициях его народа. Нужно говорить осторожно, позволить ему задать интересующие его вопросы.
Орочи, может, и выглядит не слишком заинтересованным, но я, в отличие от него, чётко понимаю: другого шанса возвыситься у него не будет. Я предлагаю уникальный товар, эксклюзивную сделку. И это я нужен ему, а не он мне. Впрочем, я тоже не откажусь от такого усиления. Одна лишь физическая сила орков заслуживает уважения.
— Слушай внимательно, Орочи, — начал я, усаживаясь на пол своей резиденции поудобнее и приглашая орка присесть. — Я думаю, наш разговор не будет быстрым. Ты умный, наверняка твой интеллект Система оценила так же велико, как и твою силу. А может, и ещё выше! Только по этой причине я хочу сделать тебе предложение, что изменит твою судьбу.
Орочи прищурился и скрестил массивные руки на груди.
— Какое? Присоединиться к вам? К жалким гоблинам?
— Не к гоблинам. А к избранному единственного в этом мире бога, что может вернуть тебя в большую игру. Дионис способен это сделать. А гоблины… Они плодовитые работники, которые позволят нам захватить много земель. Конечно, бойцы из них не лучшие. Ими в будущей империи должны быть те, кто действительно разбирается в военномискусстве. Такие, как ты и твоё племя, — выдал я козырную карту, постаравшись в двух словах расписать все главные плюшки и бонусы.
Если после этого он не заинтересуется, значит, я сильно переоценил его интеллект.
Орк удивлённо поднял брови, задумчиво посмотрел на сундук в углу моего дома вождя.
— Подожди… — Орочи наклонился вперёд. — Кто такой Дионис?
— Мой бог. Один из самых храбрых богов. Лишь он осмелился прийти на турнир с единственным избранным, будучи уверенным в победе. Мне едва удалось уговорить его принимать ко мне в вассалы таких свободных героев, как ты, из числа достойных. Если хочешь, ты станешь одним из нас и будешь претендовать на победу, честь и славу. Пусть только попробует кто-нибудь после этого вякнуть хоть слово в сторону великого философа войны!
— Хм… Так-то ты прав… — Орочи явно был застигнут врасплох. — Значит, вас двое сейчас? И ты собираешь армию из ста героев, что будут едины? И вместе маршем легионов растопчут всех на своём пути⁈ Гениально! Дионис действительно гений!
Ну, не то чтобы он прям настолько хорош…
— Он божество войны? Какие у него бонусы?
— Не совсем… Он вообще не бог войны. Просто его разозлили… — попытался откреститься я от неудобного вопроса.
— А бонусы какие? — не унимался Орочи.
Я рассказал. Он не поверил. Решил, что это шутка. И додумал что-то себе.
— Боишься, что я откажусь и расскажу это другим? Верный способ дезинформировать врага! Одобряю! Вы с Дионисом мне всё больше нравитесь! — ответил он, демонстрируя мне клыкастую улыбку.
— Но есть вопрос… — медленно произнёс орк. — Мы поклоняемся сильным. Я видел, на что ты способен. Но не уверен, что ты выдержишь и один мой удар.
Ага. Вот оно. Проверка на вшивость.
— Я готов пройти испытание.
Орочи ухмыльнулся, обнажив клыки:
— Да. Хочу знать, с кем имею дело. Если ты слабак или трус, зачем мне твой Дионис? Может, будет проще самому разобраться с проблемами…
«Или ты думаешь захватить моё племя, убив меня?» — мысленно задался я вопросом.
В принципе, логика железная. Орк физически сильнее меня. Больше, тяжелее, опытнее в рукопашной. Если я сейчас испугаюсь и откажусь от проверки, он может решить, что я действительно слабак. И тогда вместо союзника получу угрозу. Орочи может попытаться убить меня и захватить власть… А этого нам не надо!
Прикинем, что мы имеем… Орочи где-то шестого уровня. У меня восьмой. Плюс опыт битв с монстрами. Плюс навыки, которые изучил. В чистой силе он превосходит, это факт. Но у меня Скорость, Ловкость и, самое главное, тактическое мышление!
— Это твоё желание, и я его уважаю, — кивнул я. — Какое будет испытание?
Орочи выпрямился, довольный, что я не струсил.
— Не одно! Три! — заявил он и начал разгибать пальцы из кулака. — Дуэль силы, на голых руках. Дуэль ума: решим загадку или задачу на сообразительность. Дуэль храбрости: посмотрим, кто не дрогнет перед опасностью. Победишь во всех, я признаю тебя достойным вождём. Пойду за тобой, стану избранником твоего бога. Проиграешь… — пожал он плечами. — Ищи другого союзника.
«И другое племя… Понятно», — закончил я за него повисшую в воздухе мысль.
Всё кристально ясно. Отказаться — значит показать слабость. Дальше будет только хуже. Орочи может уйти, а может попробовать силой захватить племя.
В общем, будем драться. И обязательно нужно победить!
— Согласен, — сказал я твёрдо. — Начнём с дуэли силы. Спарринг?
— Ага. На кулаках. Без оружия. Согласен или боишься? — улыбнулся орк, поправляя свои очки.
— Пойдём. Покажу тебе место, с которого открывается прекрасный вид на небо, — ответил я поднимаясь.
Мы отошли от поселения в лес, на небольшую поляну между деревьями. Достаточно места, чтобы двигаться, но не настолько открыто, чтобы кто-то из племени мог случайно пострадать, если мы вдруг вынесем драку за пределы круга.
Миори шла следом, явно обеспокоенная.
— Господин, вы уверены? — тихо спросила она, когда мы остановились.
— Всё нормально, — ответил я, снимая верхнюю одежду. — Это честный поединок. Мы не собираемся друг друга калечить. Да, Орочи?
— Да! Просто надо доказать, кто сильнее. Честный мордобой!
— Но он орк… — посмотрела Миори на массивную фигуру Орочи, который уже стаскивал с себя рубаху. — Они очень сильные.
— Знаю. Но сила — это не всё.
Гоблины собрались вокруг поляны, с любопытством и тревогой наблюдая за происходящим. Шрам, Спартак, Болт… Даже Эйнштейн притащился посмотреть.
Шёпот пробежал по толпе…
— Вождь маленький, а орк большой…
— Орк вождя убьёт!
— Нет, вождь сильный! Он минотавра убил!
— Мне палец из носа вытащил…
— Скелетов лупил…
— Задницу мыть научил…
— С ним великий дух говорил!
Гоблины начали вспоминать мои подвиги. От некоторых захотелось покраснеть, но мне было не до этого.
Шрам шикнул на них:
— Тихо! Вождь знает, что делает!
Я стянул волчью шкуру, остался в одних штанах. Орочи напротив меня уже разминался, вращая плечами и шеей. Мышцы перекатывались под зелёной кожей. Шрамы пересекали торс во всех направлениях.
Старый воин, прошедший через десятки битв в своём университете… Представляю, как они дубасили друг друга на лекциях учебниками, отстаивая свои идеи.
Он посмотрел на меня, оценивающе окинул взглядом.
— Последний шанс отказаться, — сказал он без тени ехидства.
— Начинай, как будешь готов, — ответил я, принимая боевую стойку.
Орочи кивнул с уважением. И атаковал.
Первый удар был проверочным. Прямой в голову, быстрый, но не в полную силу. Проверка реакции. Я качнулся вправо, кулак размером с мою голову просвистел мимо уха. Если бы попал, вырубил бы!
Я не остался в долгу и тоже атаковал. Был бы он моего роста — попал бы в подбородок. А так вышел резкий удар в рёбра. Попал чётко, вложился. Орочи даже не дрогнул. Просто посмотрел вниз на место удара, потом на меня, отскочившего на два шага назад.
— Хорошая скорость, — одобрительно кивнул он.
После этого всё закрутилось, завертелось, замахалось как следует. От него хук слева — я блокировал. Удар пробил защиту… Рука онемела мгновенно. Было очень больно. Лучше такой трюк не повторять…
Я отпрыгнул назад, отряхивая руку и оценивая противника. Орочи наступал медленно, уверенно. Не спешил. Знал, что физически превосходит меня. Я и сам далеко не из лёгкой весовой категории с моим-то ростом и набранной за счёт Системы мышечной массой. Но он был громилой, рядом с которым я выглядел как школьник.
В лобовом столкновении у меня нет шансов. Значит, нужна тактика.
Орочи пошёл в наступление, нанося размашистые удары. Правый, левый, снова правый. Я уворачивался, блокировал, когда не мог уклониться, и отступал по кругу. Искал слабость, стискивая зубы от боли. Знал, на чём мне нужно сосредоточиться. У каждого бойца есть слабые места.
Например, правая нога. Когда орк переносит на неё вес и бьёт левой рукой, колено чуть заметно подгибается. Старая травма? Или просто усталость от долгой дороги сюда?
Неважно! Это моя цель. Мордобой мордобоем, но он первый попытался достать меня своей ногой размера так семидесятого.
Я сделал шаг в сторону, заставляя Орочи развернуться. Он среагировал, перенёс вес на правую ногу. Я резко сменил направление, нырнул вправо и ударил старый добрый лоу-кик по внутренней стороне бедра. Орк лишь оскалился после первого удара. Ну-ну…
Орочи двинул вперёд, а я стал рывками уходить от кулаков и подыскивать момент для контратаки. И каждым моим ударом лицо довольного орка менялось. Вот и стойку Орочи поменял, убрал ногу назад. А я стал бить по второй ноге, заставляя его нервничать.
Орк быстро выдыхался. Все его атаки — уже не такие мощные — шли в пустоту либо в мой блок.
Очередной мой удар достиг его правой ноги, когда Орочи, потный и запыхавшийся, с рыком пролетел мимо меня.
— Больно, — признал он. — Ты вёрткий, как жук…
Он развернулся, пытаясь схватить меня руками. Медвежьи объятия — классика жанра. Если поймать и завалить меня на землю, то вариантов у меня будет мало. А значит, нужно самому надавить, поднять темп. Благо моё общее физическое развитие, судя по всему, превосходит его, тем более с усилением от Миори. Ловкость, Скорость, Выносливость, Восприятие — всё это у меня точно выше.
Орочи снял очки и стал значительно слабее. Но что поделать… Слишком нежный у него артефакт. Не то что мои штаны!
Орочи пытался крутиться, напрыгивать на меня, использовать преимущество в росте. Но правая нога его раз за разом подводила. Хромал он уже через раз, не в силах противиться боли.
Я атаковал снова. Обманный выпад влево заставил орка развернуться. Потом резкий удар в то же колено. Сильный и точный.
Нога подкосилась, Орочи зарычал. Он упал на одно колено, но сразу же вскочил и пошёл в финальную атаку.
Я в школе так дрался… Техника называется «мельница»: махай себе руками со всей дури и, если повезёт, попадёшь.
Орочи не попадал… Пот застилал ему глаза. Он шатался. Вскоре споткнулся об землю, потерял равновесие, и я помог ему упасть отбойным ударом голени по его толстенной ляжке, ставя жирную точку в нашем противостоянии.
Ногу орка свела судорога. Он зарычал, схватился за неё и закачался из стороны в сторону на траве.
Я встал над ним и протянул руку.
— А небо тут и впрямь красивое… Среди деревьев… И средь сосен мы были сражены, но нашли друга и соратника, превратив горе в радость, а поражение в победу, — философский закончил он. — Хороший ты боец…
— А ты сомневался? — уточнил я.
— Ну, надеялся, что не так хорош, и я одержу победу, — покачал он головой и поднялся, держась за мою руку.
— Дуэль силы окончена, — произнёс я, восстанавливая дыхание и бешеное сердцебиение. — Переходим к дуэли ума?
Орочи покачал головой усмехаясь:
— Нет смысла.
— Почему?
— Ты вышел без оружия против орка, будучи в два раза меньше, — начал объяснять он прихрамывая. — И победил! Это либо показатель безумия, либо свидетельство храбрости! Безумцем я тебя не назову, так что и в третьем нет нужды. А второе… Ты победил, но использовал не чистую силу, а голову. Чем не показатель ума?
Орочи засмеялся, держась за больную ногу.
— Это что, какая-то орочья хитрость? — спросил я его, удивляясь ответу.
Орочи ухмыльнулся, обнажая свои клыки:
— Да. Откажись ты от дуэли, потребуй компенсировать между нами разницу — и ты будешь трусом. Но ты принял всё, что я сказал, и с гордостью вышел на бой… Продолжать бессмысленно. Ты достойный вождь. Я пойду за тобой.
Он протянул мне руку, и я пожал её.
Мы вернулись в поселение под улюлюканья гоблинов. Они массово пытались повторить нашу дуэль, мучая бедного Ма. Ему досталась роль орка, тогда как все остальные старались достать его своими корявыми гоблин-киками. Но то ногой больно ударятся, то промажут и жопой к небу на землю упадут, то сдачу от Ма получат… Уклоняться от его чапалахов было не так уж и просто.
— Вождь победил!
— Вождь сильный!
— Вождь зеленуху побил!
— Так ты сам зелёный! Зеленуха! — ткнул пальцем в последнего крикуна Болт.
Гоблин был безымянным. До этого момента… А теперь получил воодушевляющий бафф на тридцать минут и смущение до самого вечера из-за остальных гоблинов, что веселились от его нового имени. Как мало им нужно для счастья…
Атари всю дорогу поддерживала орка, но в конце не сдержалась и хорошенько так ему наподдала, обвиняя в слабости.
Орочи честно пытался её остановить, но угомонить орчиху… Ну, знаете, это почти то же самое, что попытаться остановить руками поезд. Я благородно не ввязывался в орочью семейную драму, дабы не сделать ситуацию ещё хуже. Но вскоре всё поменялось, и орчиха начала тыкать пальцем в меня. А ведь я ещё и ни слова не понимаю из того, что она рычит…
Орочи схватил её за плечи, впервые повёл себя как мужик и сурово зыркнул, мигом успокаивая свою благоверную. Что-то там прорычал и перешёл на общий язык всех нас, избранных.
— Этот слабак убил двух минотавров, — серьёзно произнёс он. — Один. Мы всем нашим племенем не смогли победить ни одного. Потеряли столько орков ещё с умертвиями, а он и мертвецов прикончил, и минотавров! Это великий воин, Атари. Мне было честью сразиться с ним и проверить его силу.
Она непонимающе уставилась на него, он опустил голову и ещё раз прорычал что-то на оркском. Она снова спросила. Он уже посмотрел на меня и задал неожиданный вопрос:
— Подтверди. Ты ведь чемпион у себя там, откуда ты родом? Верно?
Я кивнул, стараясь выглядеть серьёзно.
— Орочи прав. Я с детства побеждал на турнирах. По различным дисциплинам ГШО.
Орочи радостно хлопнул меня по спине, чуть не сбивая с ног.
— Вот! ГШО! Это же серьёзные соревнования! — И сразу зашипел непривычные для орков звуки.
Атари оценивающе на меня посмотрела и успокоилась, кивнула. А я про себя подумал: как хорошо, что никто не спрашивает, что это значит. Знай они, что я чемпион Городских Школьных Олимпиад в провинциальном городке, мой авторитет в глазах орчихи сильно упал бы…
Я подвёл Орочи к статуе Диониса в моём доме вождя, когда мы закончили с их разбором полётов. Нога его постепенно восстанавливалась, но он продолжал хромать.
Мой счастливый билет в прекрасную жизнь стоял голышом в танцевальной позе, с идиотской улыбкой на каменном лице.
— Готов стать избранником? — спросил я его.
— Готов, — произнёс Орочи, чьи щёки дрожали.
Я быстро отвернулся, чтобы не прыснуть ему в лицо.
— Кхем… Сейчас призову Диониса. Там пообщаетесь, бумаги подпишите…
Мысленно я воззвал к амбассадору майки-алкашки… Постоял как дурак. Ещё раз повторил. Постучал по лбу статуи…
— Алло! Приём! У нас кандидат в чемпионы! Повторяю! У нас кандидат! Хватит распутством заниматься!
Но ни привета, ни ответа…
Вот ведь почётный житель Бухенвальда! Сын «Балтики-семёрки»!
Орочи посмотрел на меня вопросительно:
— Не отвечает?
— Странно… — пробормотал я. — Обычно сразу является… Видимо, у него дела божественные. И пока он с ними не кончит, ждать его бесполезно. Хотя… Ладно, последняя попытка.
Я набрал полную грудь воздуха и проорал:
— Дионис! Мы вино изобрели!
Ничего. Опять… Его там что, очередная нимфа кандалами к кровати привязала, плётку в руки взяла и не отпускает?
— Что будем делать? — спросил меня орк.
Я прикинул варианты. С одной стороны, без контракта не комильфо разгуливать с орком по полям да лесам. С другой стороны, ждать непонятно сколько, пока Дионис соизволит появиться, тоже не вариант. У нас дела есть. А я вроде как сильнее его, так что важно только не подставиться, если вдруг у орка понятие чести куда-то пропадёт. Но не думаю, что до этого дойдёт. Непохож Орочи на ублюдка.
— Ладно… — выдохнул я, направляясь на выход из дома вождя. — Не будем ждать. Подпишем контракт потом, когда его бухейшество объявится. Ты говорил про кетру. Где она?
— На утёсе по пути сюда.
— Хм-м… Провести и показать сможешь?
Орочи кивнул:
— Да. Может, она уже и окочурилась…
— Тогда нужно поторопиться. Ценными кадрами не разбрасываются, — произнёс я, ловя на себе ревностный взгляд моей хвостатой помощницы.
Я быстро собрал команду мечты: Спартак, Шрам, Миори, Ма и ещё парочка новичков и старичков. Нужно смешивать группы, чтобы молодые набирались ума и опыта. Причём не только системного, но и жизненного.
Взяли с собой небольшой запас еды и верёвок. Лечебных трав не осталось, по дороге желательно собрать. Так что одну корзинку ещё возьмём.
Атари, естественно, увязалась с нами. А там и Карамелька решила действовать активнее и встала у меня на пути.
— Орк брать с собой жена? Брать! Почему мой вождь не берёт в поход своя девка?
Спорить не было сил, зная про её приставучесть. А ещё она была далека от нового уровня. Сидит в поселении и никуда не выходит, ничего не делает. Другие каждый день получали немного опыта за работу на благо племени, но не она.
Немного подумал и решил взять её. Не то пока вернусь, она бабий бунт поднимет. А мне ещё одна революция гоблинов сейчас не нужна. А так, может, даже прокачается немного, Красивость поднимет, племя ещё счастливее при виде неё станет.
Мы шли плохо изученной тропой, уходя сильно на север. Орк явно пришёл со стороны горы. И как он вообще узнал, где меня искать? Наблюдательный он, конечно…
Пообщались с ним по дороге. Он и рассказал, что первобытная плохая карта и у него есть. Одна из способностей, доставшаяся после бесчисленных скитаний со своими орками по окрестным землям. Ходил он много где, в основном на юг от своего поселения. А это как раз в мою сторону. Вот так и нашёл, заприметив наших охотников и проследив направление, в котором они потащили свою добычу. (карту бы, хоть примитивную в пейнте, где что находится, я ее в гпт загоню)
По дороге он рассказывал о последних своих днях в качестве вождя и причинах гибели его воинства, как и о недовольстве орков. Вывод напрашивался один: сильные бойцы, выживающие не благодаря, а вопреки. Инстинкты суперхищника им помогают, но в мире, где всем управляет Система и создаёт врагов по своему желанию, этого мало. Тут выживаемость и приспособляемость нужна. Суровый лидер, способный унять накачанное тестостероном мускулистое племя. Орочи таким не был. Сам он думал, что как раз такой… Но реальность привела его ко мне.
Путь наш занял около трёх часов. Если бы не ковыляющий орк, добрались бы быстрее, но это ерунда. Главное — узнать, жива ли кетра.
Лес сменился холмами. Деревьев стало меньше. Повсюду начали появляться скалы и каменистые склоны. И вот, на одном из утёсов, на высоте около тридцати метров и был маленький выступ, рядом с которым торчала одна-единственная ветка на всю эту серую стену из камня. И нога кетры.
Орочи указал рукой вверх, поправляя очки.
— Вон там.
— Поделись ненадолго артефактом. Подумаю, как до неё добраться… — попросил я Орочи, и он без вопросов выполнил мою просьбу.
Ну надо же! А я думал, это будет не так просто.
Я внимательно всё осмотрел. В первую очередь несчастную. Увы, вообще непонятно, в каком она состоянии. На голос наш не реагирует.
Снизу к ней пролезть нереально. А вот сверху можно попробовать спуститься. Запаса бинтов и верёвок хватает, придумаю что-нибудь.
Во вторую очередь я осмотрел очки…
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Отдал их, задумчиво глядя на скальный выступ.
— Она живая? — послышался беспокойный голос Миори.
— Не знаю. Нужно проверить. — Я подошёл к стене, чтобы убедиться в своей правоте.
Так… Снизу тут точно не подобраться, стена слишком отвесная, трещин мало. Сорваться легко. А значит, идём дальше, будем пробовать зайти сверху. В пяти метрах от неё вроде бы край скалы и деревья видны… Да, этот вариант намного перспективнее.
Поделился с остальными планом. Орк предложил остаться внизу, посторожить. Я посмотрел на синяки орка, украшающие зелёную кожу, и кивнул, понимая, как труден будет для него путь в гору. Пусть остаётся.
С ним ещё оставил Болта и Карамельку. Её — чтобы вверх не лезла. С её характеристиками она обязательно сорвётся или ногу подвернёт. Болта — чтобы проследил за ней уже здесь.
К счастью, дорогу найти удалось практически сразу. Вполне удобная, пусть и крутая горная тропа уходила вверх, к уже явно заметному горному лесу. Мы поднялись, дошли до места, где была наша цель, и начали планировать спасательную операцию.
Гоблины очень старались помочь… Так сильно, что пришлось им по рукам надавать, когда они взялись связывать верёвки узлами. Я их, конечно, сделал сильнее и умнее, но их узлам свою жизнь доверять не очень-то хочу… Сам всё свяжу как надо.
Всё закрепил, а им велел смотреть и запоминать. Сделал узлы каждые полметра, чтобы было за что цепляться. Обвязал верёвку вокруг дерева потолще, скинул вниз… До земли достала — прекрасно. Теперь надо что-то придумать, чтобы самому не свалиться…
Карабинов у меня нет. Но есть навыки лазанья по канатам. И повышенные Ловкость с Выносливостью — на них одна надежда.
Другие вряд ли сделали бы хоть что-то. Даже Миори. Она, конечно, ловкая, но вряд ли со своей выносливостью и силой она сможет и себя вниз спустить, и спасаемую, которая, к слову, не подаёт признаков жизни…
Спуск был медленным и осторожным. Лез я в основном по самой стене: из-за корней хватало трещин, куда можно было засунуть пальцы. А ногами притормаживал, останавливался каждые полметра на узлах. И так потихонечку спускался всё ниже… Как в школе учили. Пока физрук не спился… Кстати, он был на Диониса похож…
Резкий порыв ветра заставил мою волю сжаться в узкое кольцо, чуть ниже поясницы. По спине прокатились капли пота. Я выдохнул и продолжил движение вниз. Ещё один шажок, и вот я осторожно ступил на край каменной площадки.
Узкая, шаткая… Будь это не кетра, а орк — ни за что бы тут не уместились. Мне самому с трудом удалось пристроиться.
Сразу оценил пострадавшую: экипировка не простая, но вся подранная. Мало что от неё осталось, мало что прикрывает… Но красоты тела кошкодевушки скрыты, кроме одежды, ещё и плотным слоем грязи, засохшей крови и пыли. Руки покраснели и опухли.
Проверил пульс… Жива! Дышит, но едва заметно. Кожа бледная, губы потрескались и кровоточат. Лицо истощённое, щёки впалые, вены торчат. Сильное обезвоживание как минимум.
— Живая! — прокричал я со всей силы, вызывая радость у гоблинов.
А теперь надо думать, как спуститься нам вниз…
Мозг завис на добрую минуту, но идей так и не выдал. Подумал взять её просто на плечо и вместе спуститься, но… Вдруг очнётся, дёрнется — и звезданёмся оба. Попробую обвязать её верёвкой и спустить. Главное — чтобы ветер не раскачал её и не ударил об скалу.
Дело шло не ахти. Дважды я чуть не сорвался с выступа. Деревце помогало, но сильно прогибалось под моим весом, пока я обматывал верёвкой кетру.
— Ну что, безымянный герой… Давай выбираться из этого живописного, но слишком опасного места, — произнёс я и начал спуск пострадавшей.
Волновался так, что потом вышло литра два жидкости из организма. Руки болели, спина страдала, но я упрямо продолжал опускать её сантиметр за сантиметром. Казалось, это длится вечность, хотя на деле прошла в лучшем случае минута или две.
Снизу уже готовились принимать кетру. Вскоре её подхватили и положили на землю. Я выдохнул… Теперь и мне надо слезать. Только дух переведу…
Выглядела она, конечно, маленькой и худенькой, но что-то организм мой малость прибалдел от такой нагрузки. Да и дерево, что дало опору одной ноге и помогло мне не рухнуть вниз головой, держалось из последних сил. Оборвало как минимум половину корней, что уходили глубоко в скалу.
Надо было последнюю единичку характеристик в Силу кинуть… Но уже поздно.
Я прокричал наверх, чтобы спускались. Миори заорала в ответ:
— КУДА ТЫ ЛЕЗЕШЬ! НОГАМИ СПУСКАЕМСЯ! Как пришли, а не по верёвке.
— Это кто там такой идиот? — уточнил я.
— Это не я идиот, вождь! — трусливо прокричал Спартак. — Честно! Это не я был! Миори, не выдавай меня! С меня пять гусениц! И три личинки!
Ни я, ни Миори это не прокомментировали. Она поражалась тупости кричащего гоблина до последнего, ведь его слова слышали абсолютно все. Я же ждал, пока Система выдаст бонус к технологии взяточничества.
Увы. Этого тоже не было. Но сам процесс эволюции хитрожопости гоблинов налицо.
Я схватился за верёвку и начал спускаться. Теперь всё казался лёгким и простым, так что я мигом оказался внизу.
Остальных гоблинов ко мне и оркам привела Миори и тут же нахмурилась, рассмотрев девушку. Зачем-то схватила её за руку и разорвала остатки одежды, что-то ища на коже.
— Воду подайте, — протянул я руку к гоблинам.
Они выделили мне наш единственный бурдюк. Новые они пока не научились делать, а я и сам понятия не имел, как они создаются. Времени, чтобы разбираться с ними, тоже не было. Слишком много задач накидывает этот мир. То подземелье закрыть, то жопы мыть научить. И такая дребедень каждый день! Так что бурдюк у нас был один… К счастью, гоблины не успели его опустошить.
Я дул на свои горящие огнём руки, а Миори отпаивала раненую по капле.
Пару минут спустя кетра начала приходить в себя, чем вызвала дружный вздох облегчения. Особенно у Карамельки, что места себе не находила при виде пострадавшей.
Кетра начала жадно пить и шевелиться. Ещё через пару минут попыталась открыть глаза. Смотрела куда-то в пустоту, то теряя сознание, то приходя в себя.
Мы перенесли её в тенёк и стали осматривать, ища травмы. Карамелька активно пережёвывала горькие цветы, создавая лечебную пасту.
Кетра снова открыла глаза и начала осматривать нас. Её взгляд с трудом сфокусировался. Она замерла на мне. Проморгалась постанывая. Потянулась к ботинку. Снять хочет? Да, ноги тоже могли опухнуть…
— Ты… — с большим трудом произнесла она.
Хриплый голос выдавал её слабость. Я слегка наклонился, успокаивающе хлопая её по плечу.
— Спокойно. Мы спасли тебя. Всё хорошо.
Её губы зашевелились, и первые слова едва слышно сорвались с них…
— Ты… Умри!
В руке блеснула сталь кинжала. Такого поворота событий я не ожидал! Лезвие летело прямо к горлу. И пусть в руках её нет сил, но одного тычка в артерию достаточно, чтобы умереть.
Мир вокруг замедлился. Я рефлекторно дёрнулся, но почувствовал: не успеваю…

Глава 17

Лезвие неслось к моему горлу, а тело охватил непривычный липкий страх, мешающий двигаться и соображать. Всё вокруг исчезло. Я видел лишь опухшую ладонь и лезвие кинжала. Моя рука двинулась ей навстречу. Не знаю, кто из нас оказался бы быстрее, но в дело вмешалась третья сторона…
Сбоку мелькнула тень, врываясь в моё сузившееся поле зрения, и чужая ладонь схватила рвущееся к моей шее оружие. Ослабевшая зверолюдка не смогла пересилить внезапную преграду на пути. Силы покинули её, и клинок был вырван из ослабевших пальцев. Я отпрянул и сделал кувырок, перекатываясь на безопасное расстояние.
Сосредоточил взгляд на картинке впереди. Миори схватила кетру обеими руками. С ладони моей Астокарай капала кровь. Её взгляд был суровым и хищным. Даже злым.
— Господин, отойдите! — крикнула она, выворачивая руку кошкодевушки.
Мир вернулся к нормальной скорости. Сердце колотилось как бешеное. Несостоявшаяся убийца попыталась вырваться, но у неё не было сил. Спартак и Ма тоже бросились на неё и придавили сверху. Шрам метнулся вперёд, подхватил упавший клинок и отбросил его подальше. Мигом позже я и сам оказался на кошколюдке — силой перевернул её на живот и заломил руку.
— Вторую руку! — рявкнул я. — И верёвку!
Миори хотела помочь, но я сказал ей отойти и проверить рану. Рядом кричала от ужаса Карамелька. Орк хмурился, держа наготове топор. Ситуация выглядела странной, как ни крути. Особенно если бы кто-то посмотрел со стороны.
Девушка дёргалась, пыталась вырваться, но тщетно. Вскоре последние крохи силы покинули её. Глаза закатились, тело обмякло, и она снова потеряла сознание. Может, и притворилась — я не знаю. На всякий случай завязал узлы на руках за спиной и ногах.
Быстро провёл обыск в поисках новых клинков. Ничего не нашёл. Единственное, что понял, — её миниатюрное тело хорошо натренировано. Видна подготовка.
Холодный пот пробежался по спине. Только что я прошёлся по грани… Попади она по шее — шансов выжить было бы минимум.
— Спасибо, Миори. Ты как? Как узнала, что она ударит? — спросил я у своей Астокарай.
— Господин, вы в порядке? — не ответила она на вопрос, сжимая свою ладонь.
— В полном. Покажи рану… — подошёл я к ней.
— Порез неглубокий, — отмахнулась она.
Ага, знаю я такие порезы… Долго будет заживать. А тут ещё и заражение получить проще простого. Нужно промыть и обработать.
— Карамелька! — позвал я. — Подай бинты и растения, что мы по дороге нашли…
Я сам принялся обрабатывать рану, вылил остатки воды на ладонь Миори. Эта сумасшедшая кошка, что лежит связанной у наших ног, её не заслужила.
— Я знала, что от неё могут быть проблемы. Она из Теней… Наёмная убийца. По одежде видно… От таких добра не жди… — тихо произнесла моя внимательная помощница.
Вскоре мы засобирались обратно. Наша задача выполнена, но возник вопрос: тащить ли с собой недавно спасённую, а теперь и пленённую девушку? Мне очень хотелось с ней поговорить, но она была без сознания. Хотелось узнать, за что она попыталась меня убить.
Посовещавшись с самим собой и Миори, решил тащить её в поселение. Не зря же мы сюда шли. Получится поговорить — хорошо. Нет — ну, значит, не судьба. Бросить её тут — всё равно что дать умереть. Так я точно останусь без ответов.
— Вождь, она опасная, — сказал Шрам, разглядывая клинок. — Может, лучше убить её?
Я взял у него клинок, чтобы посмотреть. Неожиданно хороший артефакт!
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— Нет, — покачал я головой, пряча оружие. — Пока нет. Мне нужны ответы. Почему она напала? Откуда взялась на этом утёсе? Кто она вообще?
— Мудро, — кивнул Орочи, наблюдавший за происходящим. — Враг, который говорит, полезнее мёртвого врага.
— Именно.
Нашли прямую прочную палку, привязали её за руки и ноги к ней и потащили. Несли её в основном гоблины. Их роста не хватало, чтобы кетра не доставала до земли. В очередной раз зацепив спиной камень, девушка пришла в себя и зашипела от боли. А это значит перерыв на допрос с пристрастием.
— Стоп, — приказал я. — Положите её здесь.
Гоблины опустили её на траву. Я присел рядом на корточки, заглянул ей в лицо. Она смотрела на меня с ненавистью. Зелёные глаза горели холодным огнём.
— Кто ты? — спросил я спокойно.
Молчание.
— Почему напала на меня?
Тишина.
— Отвечай, или я велю гоблинам отнести тебя обратно на тот утёс и оставить там висеть вниз головой, — сказал я жёстко.
Её веки дрогнули. Она сглотнула, облизала потрескавшиеся губы и, наконец, произнесла одно слово, хриплым шёпотом:
— Враг…
Я нахмурился:
— Что?
— Ты… враг, — повторила она чуть громче.
— Кто тебя послал? — спросил я, схватил кетру за плечо и чуть сдавил. — Отвечай!
Она сжала губы, отвернулась.
— Я не справилась… Но придут другие. Ничто тебя не спасёт! — прошептала кетра едва слышно.
Я разозлился. Встал, отошёл на пару шагов, чтобы успокоиться. Злость не поможет. Нужно думать.
Кто-то послал убийцу. Кто-то хочет моей смерти… Это в корне меняет дело! Я думал, что проблемы у меня только с подземельем и монстрами. А оказывается, есть ещё и враги среди разумных существ. Или даже среди богов…
Нужно докопаться до истины. Выяснить, кто за этим стоит. Иначе следующий убийца может оказаться удачливее.
— Тащите её в поселение, — приказал я. — Живой. Я хочу знать всё. Подумаем с Дионисом, как её разговорить…
* * *
Вернулись поздно вечером. Солнце уже практически спряталось за горизонтом. Гоблины суетились вокруг костров, готовили ужин. Паста командовала процессом, размахивая здоровенной деревянной ложкой и покрикивая на нерасторопных помощников.
Я отвёл Миори в сторону, подальше от любопытных глаз и ушей.
— Позаботься о пленнице, — сказал я тихо. — Раздень её, помой, обработай раны. Дай воды, немного еды. Мне нужно, чтобы она была в состоянии говорить.
Миори кивнула:
— Поняла, господин. А где её держать?
— В мой дом бросай. И охрану выставь, чтобы она не сбежала.
— Хорошо. Она не уйдёт, у неё сил нет.
— Всё равно выставь. Страховка лишней не бывает.
Она кивнула и ушла, уводя связанную за собой. Я посмотрел им вслед, потом направился проверить поселение: нужно переключиться на что-нибудь… Слишком много мыслей в голове.
Обошёл постройки, проверил прогресс. Кузница, амбар, кожевенная мастерская строились согласно таймеру. Полупрозрачные контуры зданий медленно становились всё более плотными: гоблины таскали ресурсы и складывали в нужных местах.
Еды не особо прибавилось. Всё, что находили, то и съедали. Немного радовал запас мяса — охотникам Шрама улыбнулась удача. Так, пока не забыл…
— Дружище. Собирай всех охотников. Кое-что расскажу, — дал я ему задание, и, пока он бегал, я продолжал осмотр.
Подошёл к камням мудрости. Эйнштейн сидел, уткнувшись лбом в свой любимый камень. На секунду показалось, что он храпит.
Вокруг него сидели ещё три гоблина и Мася. Тоже прижимались головами к камням.
— Как дела? — спросил я.
Эйнштейн поднял голову, посмотрел на меня затуманенным взглядом.
— Вождь! Я вижу… глину! Она вращается! Крутится! Руки её мнут! Что, если намочить её? Она станет скользкой, податливой? А если согреть? Кинуть в костёр? Она твердеет — я пробовал! Но как сделать из неё такую же чашку, что мы принесли из подземелья? Не пойму…
— И я не понимаю! — от досады со всего размаху лупанул головой по камню помощник.
Я посмотрел на дружные ряды умников, занимающих половину камней. Надо бы ускорить процесс изучения новой технологии. Так, кажется, настало время сделать паузу и провести лекцию.
Я проверил прогресс технологии в меню…
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Неплохо. Но надо ускориться…
Я собрал всё, что у нас было из глины, и подарил те немногие знания, что были у меня самого. Рассказал, что глина бывает разная и в неё можно по чуть-чуть добавлять воду, чтобы менять её состояние. Если слишком много добавить — будет плохо. Мало — тоже плохо.
Шаг за шагом я превращал её в податливую и дружелюбную грязь, из которой можно было сделать что угодно. Мои умники даже провели эксперименты и размяли пару кусков до состояния блюдец. А потом просто поставили их на камень рядом с костром.
Тут я начал говорить про высыхание и обжиг. Что нужно крутить, чтобы затвердевание шло равномерно. И уточнил, что если поставить изделие слишком близко к огню, то можно его испортить. А если слишком далеко поставить, то оно не высохнет.
В общем, кое-как закончил лекцию, выдав весь имеющийся в моей голове материал. Осталось только про гончарный круг рассказать и цветную керамику. Но там мои знания можно было уместить в факт того, что они существуют и их как-то используют…
В итоге гоблины обрели просветление дважды. Всего по пять процентов, но я за тридцать минут сэкономил несколько часов битья башкой о камень. Повторюхи мои… Найти бы для себя знания… Тогда дело ещё быстрее пойдёт!

Гончарное дело:
Прогресс: 57%

Прикинул, сколько нам вообще исследованиями ещё заниматься… На пальцах насчитал сто десять часов. Но это если гоблины будут круглыми сутками полировать камни мудрости и качать шею. Долго…
Пока прикидывал, залез в старые уведомления, чтобы узнать, не пропустил ли чего интересного. Оказалось, пропустил! Мы уже могли забить на исследования и рвануть в новую эру!
Процесс перехода был связан с изучением случайной «революционной» технологии. С примечанием, что скорость изучения будет зависеть от скорости получения базовых очков исследования.
Спасибо за предложение, но нет. Дионис согласовал план. Открываем всё ради плюшек! И я буду ему следовать. Кстати, а алконафт уже вышел из запоя?
«Дионис, приём. Ты нужен здесь…» — позвал я кучерявого, находя взглядом орка, что на карачках пытался залезть в лачугу гоблинов.
Без шансов. Ещё одна проблема, которую нужно будет решить…
Ответа, как и прежде, не было. Видимо, он там и впрямь прикован развратными нимфами к своей кроватке. Небось, ещё и виноградными лозами… Сам когда-то советовал. А быть может, и кем-то посерьёзнее… Госпожой Герой, например.
Закончил одну лекцию — началась вторая… О пользе гигиены. Объяснил новичкам, заодно напомнил всем, что мыть жопы — святая обязанность каждого. И добавил, что ещё можно и зубы чистить. А если дикую мяту пожевать, то ещё и запах приятный изо рта будет, а это повышает привлекательность среди других гоблинов и гоблинш…
— И Дынька, если будет выбирать между двумя гоблинами, выберет того, кто зубы почистил, руки и всё остальное помыл. Особенно гоблинское фертильное хозяйство. Верно говорю, Дынька?
— Угу… — согласилась она и побежала к ручью заботиться о собственной гигиене. Следом за ней едва не увязалась половина мужского населения племени. Еле остановил перевозбуждённое войско, ведь они не дослушали до конца все те знания, что я хочу вложить в их буйные остроухие головы.
Все резко загрустили, провожая взглядом Дыньку. Но настало время лекции об охоте и братьях наших меньших.
— Итак, слушайте внимательно! То, что я вам расскажу, может в корне всё изменить и сделать нашу жизнь счастливой. У нас будет куча мяса. Интересно?
— Мясо! Мясо! Мясо!
Рёв голодных глоток был такой, что я довольно потёр руки. Удалось-таки перехватить их внимание с Дынькиных прелестей. Кто бы знал, что это будет так сложно сделать…
— Иногда, когда вы охотитесь, вы можете найти добычу. Но порой эта добыча злая и кусается. Волки, хорьки, кролики — отпор пытаются дать все. Даже крысы, если их загнать в угол.
— Да! Меня как-то за пятку укусила крыса! — согласился один.
— А меня какая-то зубастая мохнатость цапнула за рисинку мою бедную… Я её убил, уровень получил, но было очень больно! — добавил второй.
— Отросла? — уточнил я на всякий случай.
— Да! Даже больше предыдущей! — довольно произнёс он.
— Что, даже больше, чем у Болта? — удивился один из охотников Шрама.
— Нет… До него мне ещё далеко. Может, повторить, вождь?
— Не советую. Вдруг во второй раз не отрастёт? — постарался отговорить я гоблина от идиотской затеи.
— То есть один раз всё нормально будет⁈ — заинтересовались другие члены племени.
Не желая дальше подогревать их интерес к подобному экстриму, я продолжил лекцию о природном мире. О хищниках и травоядных. И о размножении животных. Я точно видел более молодых зверей и птичьи гнёзда.
Рассказал, что если держать яйца в тепле, то из них вылупятся птицы или другие звери. Гоблины синхронно опустили в головы и начали заглядывать под повязки. Объяснил им, что речь идёт о других яйцах, стараясь сохранять суровый вид наставника, хотя внутри меня всего колотило от смеха.
Лекция продолжалась: если кормить зверей, они вырастут. Если взять с собой беззащитных котят или волчат, выкормить их, они могут стать добрыми друзьями и помощниками. Будут жить рядом с нами и помогать. Кто-то станет защитником, кто-то начнёт охотиться на крыс, что попытаются съесть нашу еду, когда поселение разрастётся. А другие могут, как коровы или козы, просто давать молоко, из которого можно делать сметану, творог, сыр и масло. Ещё рассказал им про коней и всадников.
В общем, объяснил все плюсы приручения животных. И то, что далеко не всех можно приручить. Поэтому нужно быть внимательными и осторожными, всегда наблюдать и быть заботливыми. И уточнил, что лучше приручать стайных или стадных животных. А вот одиночек вроде медведей не надо. Они к приручению не годятся по сути своей. Пользы особой не принесут.
Вроде бы меня поняли. Охотники Шрама так точно, особенно когда я им сказал, что всякие лесные куропатки могут жить в специальной лачуге и каждое утро сносить яйца, из которых потом либо цыплята вылупятся, либо омлет появится.
Эффект от моей лекции был прямо-таки поразительным. Дважды охотники и племя словили вдохновение. И оба раза, когда я им объяснял, сколько вкуснях можно получить, если животные будут не добываться и убиваться, а приручаться и жить рядом с нами, делясь с нами своими дарами.
Мои слова о том, что баранов можно стричь и из их шерсти делать одежду, не особо впечатлили. Ещё бы… Они понятия не имеют, что такое холодная зима.
[Племя испытывает озарение! Прогресс изучения технологии «Одомашнивание животных» вырос на 5%.]
Я полюбовался вторым кряду уведомлением и закрыл его. Одомашнивание — самая сложная и долгая технология первого этапа. Десять процентов сэкономили нам шесть часов исследования на полной скорости.
Ладно, тут я сделал всё, что мог. Потом ещё надо не забыть научить их копать землю, косточки да зёрна сеять. Может, повезёт, и научимся хлеб делать. А там и до гренок с пивом недалеко. Или до картошечки… Сейчас бы драников со сметанкой навернуть, м-м-м…
Упиваясь слюной, я оставил в покое гоблинов и направился к своему дому вождя. Хотелось немного отдохнуть после сегодняшнего дня. Может, книгу почитаю. А может, Дионис наконец-то явит свой божественный лик…
Не успел я дойти, как сбылась моя мечта. Явилось пьянющее тело, криво прикрываемое розовым облачком в районе хозяйства.
— Дима! Димасик! — заорал Дионис радостно. — Я такое узнал! Ты не поверишь! Пшли за мной!
Схватил кучерявый меня за руку и потащил к дому вождя. Я попытался вырваться.
— Дионис, подожди! Мне нужно…
— Некогда! Важное дело! Срочное!
Втащил он меня внутрь и захлопнул за собой вход шкурой.
Я огляделся. Ударил себя ладонью по лбу и замер.
В углу на циновке лежала связанная девушка. Совершенно чистая и — голая…
— А чего она голая? — уточнил я у Миори, что сидела чуть в сторонке.
— Так была команда раздеть, — пожала она плечами. — Одевать никто не говорил. Её, кстати, Тали зовут. Больше я ничего не выяснила.
Тали увидела нас, расширила глаза и попыталась отползти в угол.
Дионис уставился на неё, потом на меня. Лицо расплылось в ещё более идиотской улыбке.
— О-о-о! — протянул он восхищённо. — Димасик!.. Ты уже начал готовить мне подарки?
Я открыл рот, чтобы возразить, но он продолжил:
— А почему она вся в синяках? Ты что, с ней играл уже? Нехорошо, Дима… Делиться надо! — Он подошёл ближе, внимательно разглядывая Тали. — А, подожжи… А это не та ассасинша, — повернулся ко мне кучерявый и ткнул мне пальцем в грудь, — что на тебя охотилась, ик?
— Значит, ты в курсе… И ты молчал⁈ — разозлился я.
— Да я сам час назад узнал! Но… Чё она здесь ваще забыла? Её же Гера…
Значит, всё-таки с Герой развлекался, ловелас хренов…
— Ай, ладно… Но ты хорош! Даже не знал, а уже поймал и связал! Я тебе только шепнуть хотел, что за тобой следят, а ты её уже… это… того! — он сделал непристойный жест. — Молодца, Димасик! Быстро работаешь!
— Дионис, ты о чём вообще?..
— А теперь… — он развернул меня к выходу, — выйдите оба! Мне с ней поговорить нужно. Срочно! Наедине!
— Что?..
— Выйдите, говорю! — начал он втолкать меня к выходу. — Важный разговор будет. Божественный. Не для смертных ушей.
— Дионис, она убийца, она пыталась…
— Знаю-знаю! Именно поэтому мне и надо с ней поговорить! А ну, марш отсюда!
Он вытолкнул сперва меня, а затем и Миори наружу, успев перед этим, стоя спиной к пленнице, показать свой огромный, толстый… сборник контрактов.
— Она будет пищать от ужаса, но либо подпишет его, либо выбывает из испытания. Понятно?
— Понятно… — вздохнув, кивнул я, и пухлое лицо Диониса скрылось за тканью входа.
Следом мою резиденцию вождя затянуло мерцающей пеленой. Серебристой, полупрозрачной. Я коснулся её и тут отдёрнул руку: меня словно током шибануло.
Изнутри доносился голос Диониса, приглушённый магией. Мой покровитель говорил, что у Тали мало времени и много работы. Так что лучше ей приступать прямо сейчас и со всем усердием.
Потом раздался женский крик. Голос Тали звучал так, словно к ней не бог заявился, а дикий зверь.
— Нет! Не надо! Что это за ужас⁈ Я и так всё расскажу! Убери его! Почему он такой большой⁈
Миори рядом застыла и густо покраснела. И я тоже застыл…
— Что там происходит⁈ — поинтересовалась девушка, и я лишь пожал плечами.
Крики продолжались ещё несколько секунд. Потом резко стихли, будто кто-то выключил звук. Видимо, Дионис и выключил.
Рядом послышались тяжёлые шаги. Я присел и столкнулся взглядом с Орочи. Тот подходил, прихрамывая, с любопытством глядя на мерцающую завесу.
— Это кто был? — спросил он, указывая на дом.
Я и Миори переглянулись. Она ответила за нас обоих:
— Дионис.
Орочи присвистнул.
— Вот это он крутой! — восхищённо произнёс орк. — Такую магию творит! Страшный до одури. Сразу видно крутого мужика с квадратными шарами. Я правильно сделал, что пришёл к вам!
Я не знал, что ответить, но был в корне с ним не согласен…

Через десять минут всё закончилось. Видимо, девушка сдалась и всё подписала.
Орочи сидел на земле и массировал больную ногу. Атари суетилась вокруг него, что-то ворча на оркском.
Гоблины поглядывали на нас с любопытством, но приближаться не решались. Чувствовали, что происходит что-то важное.
Наконец, пелена замерцала и исчезла. Дионис вышел из дома, поправляя облако. Выглядел он довольным собой и счастливо ухмылялся.
— Ну вот! — сказал он внутрь дома. — А ты боялась. И вообще, чтоб ты знала: не такой он и большой! Считай, стандартный! Тридцать три нимфы-выпускницы его составляли, так что среднестатистический!
Я поднялся с бревна.
— Дионис, прежде чем все вокруг не решили, что ты больной на голову маньяк, объясни, о чём ты говоришь.
Он повернулся ко мне, широко улыбаясь.
— О контракте, Димасик! О чём же ещё⁈
Он схватил меня за плечи, развернул, повёл в сторону виноградника.
— Слушай сюда, Димасик… — зашептал он заговорщицки. — Шоб ты знал, мы тут с ней такое провернули…
— Не очень хочу это знать, — попытался я остановить его.
— А зря! — Дионис не унимался. — Теперь на тебя работает весьма талантливая и рукастая кетра! Как она пальчиками владеет, загляденье! Я ей нож дал, она умудрилась за секунду верёвки разрезать и меня пару раз ударить! Ха-ха-ха! Смешная такая!
Он засмеялся и похлопал меня по спине.
— В общем, мы с ней договорились, — подытожил он.
Я остановился и уставился на него:
— О чём именно? С чего это девица, которая хотела меня убить, будет мне служить? Думаешь, я могу ей после всего доверять⁈
— Можешь! — отрезал Дионис. — Причём смело. Вон, твоя Астокарай как никто знает, что я прав. Так, деточка?
Он обернулся к Миори, подмигнул ей. А та… медленно кивнула.
— Всё верно. Я поняла, что вы сделали.
Дионис захлопал в ладоши.
— И что же? — спросил он, словно экзаменуя.
— То же, что и со мной… — ответила Миори тихо. — Только наоборот.
— Умница! Сходи, помоги фанатичной убийце принять истину. И судя по выражению лица Дмитрия, лучше найди ей одежду, — с ухмылкой произнёс Дионис, и Миори послушно отправилась исполнять его указание. — Вот за что я люблю кетр! Кетрин? Кетрях? Кетрш?.. Ай, неважно! Кошечки порой бывают крайне сообразительными! И очень ласковыми… Не то, шо ты! Вечно орёшь на меня, грубишь… Никакого уважения! А я, может быть, жопу рву, чтобы у тебя всё на мази было!
— Кому? — уточнил я.
— А это уже не так важно, — отмахнулся он, повернулся, оглядел поляну и заметил Орочи.
— А! А кто это у нас тут такой большой и такой зелёный?
Орочи поднялся и, прихрамывая, подошёл ближе. Снял очки, поклонился.
— Великий Дионис, — произнёс он уважительно. — Меня зовут Орочи. Я свободный герой, отвергнутый своим богом. Прошу принять меня в число твоих избранников. Являюсь мастером теории войны, дирижёром, философом и…
Дионис прищурился и перебил:
— Орк-философ? Редкость! Обычно вы, зеленокожие, башкой не думаете.
— Я не обычный орк, — ответил Орочи с достоинством.
— Вижу, вижу… — Дионис обошёл его кругом. — Ладно. Пойдём в шатёр, обсудим детали контракта.
Он попытался щёлкнуть пальцами, но не получилось ни с первого раза, ни с пятого. Тяжело вздохнул и хлопнул в ладони, после чего перед ним появилась бутылка странной формы. Изогнутая, с длинным горлышком. И наполненная янтарной жидкостью.
Орочи увидел её и застыл. Глаза расширились. Он заговорил, заикаясь:
— Это… Это… Это же…
— Ага, — кивнул Дионис довольно. — Димасик-то у меня трезвенник. Язвы вроде нет, печень на месте… Хоть бы раз со мной выпил! — зыркнул на меня осуждающе Дионис, и вернул взгляд на Орочи: — А ты как? Составишь мне компанию?
Орочи кивнул, не в силах оторвать взгляда от бутылки.
— С… С удовольствием, великий.
— Вот и отлично! Пшли!
Дионис повёл орка к моему дому вождя, и они скрылись внутри. Вход снова затянуло мерцающей пеленой.
Я стоял посреди поселения и пытался осмыслить происходящее. Повернулся к Миори.
— Что вообще творится? — спросил я растерянно.
Миори вздохнула:
— Господин… Вам лучше поговорить с Тали. Она всё объяснит.
— Вы по кругу будете друг на друга всё спихивать? А Тали, что пыталась меня убить, скажет у Диониса узнавать?
— Не знаю, господин. Убить хотела, да. Но теперь связана контрактом. Больше не может.
Я хмыкнул и направился к лачуге, куда Миори отвела пленницу. Заглянул внутрь.
Тали сидела в углу, завёрнутая в шкуру. Смотрела в пол. Плечи опущены, вид побеждённый.
— Тали? — позвал я.
Она вздрогнула, подняла глаза. В них читалась смесь стыда, злости и какой-то безысходности.
— Что тебе нужно? — прошипела она.
— Поговорить.
— Не о чем нам говорить, — отвернулась она. — Мне нужно… осознать и принять то, что произошло.
Она встала и прошла к выходу. Я хотел остановить её, но она ловко убрала руку и проскользнула мимо.
Я вздохнул и отправил следом за ней Миори, веля выдать нашей новенькой нормальную одежду. Моя Астокарай направилась к одной из лачуг, а затем и за девушкой. Вернулась через пару минут, держа в руках ту шкуру, что кое-как прикрывала Тали. Вернула её на пол лачуги.
— Отдала ей свою одежду. Один из комплектов, — пояснила она. — Тали сейчас в шоке, плохо соображает.
— Так, я устал ждать объяснений! Давай рассказывай, что происходит. Как Дионис смог её заставить?
Миори молчала. Не выдержав, я схватил её за руку и повёл к зарослям винограда. Заодно проверю, как он растёт…
Лозы были увешаны созревшими гроздьями. Я сорвал одну ягоду и попробовал. Сладкая, сочная. Уже можно собирать!
Миори устроилась рядом на траве. Я тоже присел, жуя виноград.
— Рассказывай, — куда спокойнее произнёс я.
Миори вздохнула и начала тихо:
— Как я и ожидала, Дионис заключил с Талией весьма специфический договор… По аналогии с моим.
— Какой именно?
— Она должна помочь ему и тебе победить на турнире. Если мы вылетим, он превратит её в человека и отправит вместе с вами в ваш родной мир. И там тали навечно станет вашей прислугой.
Я поперхнулся виноградом.
— ЧТО⁈ Кхе-кхе…
— Именно так, — кивнула Миори. — Тали… Она убийца, Тень. Всю жизнь она служила своему богу, Лаки. Для неё нет ничего важнее, чем исполнить его приказ.
Она сделала паузу, подбирая слова.
— Раз был заказ на вас, значит, Лаки связался со своими свободными героями и дал им задание. Больше некому донести до таких, как она, свою волю. И она, как и другие кетра, сделает всё, чтобы выполнить его. Но…
— Но? — подтолкнул я.
— Но она оказалась перед выбором. Либо смерть, провал миссии и блёклое доживание жизни в позоре. Либо служение вам и становление чемпионом. Шансов выполнить задание у неё нет, контракт не позволит. Но если станет чемпионом… Так она хотя бы поможет Лаки, прославив его имя. И Дионис позволит ей вернуться в родной мир. Она будет свободна и сможет надеяться, что Лаки примет её обратно.
Я молчал, переваривая информацию.
— Выбирая между смертью со стыдом перед богом и риском, она выбрала риск, — закончила Миори.
— Но почему Дионис сказал, что ты в курсе? — спросил я.
Миори опустила глаза, погладила свой хвост.
— Мне был предложен похожий выбор, — тихо сказала она. — Только, в отличие от помешанной на Лаки Тали, я Астокарай. Мы даём клятву служения и верности лишь раз в жизни. Свою клятву я уже дала.
Она подняла взгляд, посмотрела мне в глаза.
— После турнира, если победим… Моя награда будет в том, что я вернусь не в свой родной мир, а туда, куда отправитесь вы, господин. И я смогу продолжить служить вам верой и правдой уже в вашем мире.
Лицо её покраснело, и она, смущённая, отвернулась.
Я сидел, ошарашенный. Не знал, что сказать на такую откровенность. Хотя… Иногда слова не нужны. Я обнял её за плечи и притянул к себе. Миори не сопротивлялась. Просто прижалась и уткнулась лбом в моё плечо.
— То, что для неё проклятье и наказание, для меня заветная мечта, — прошептала она.
Мы сидели так какое-то время. Я гладил её по голове, чувствуя под ладонью тёплые, мягкие уши.
— А как же твои родственники? — спросил я наконец. — Семья?
Миори вздохнула:
— Дионис позаботится, чтобы у них не было проблем. Так он обещал.
— И ты веришь этому проходимцу?
Она усмехнулась:
— Больше мне ничего не остаётся, господин. И чем лучше мы выступим, чем выше место займём, тем легче Дионису будет сдержать все свои обещания. Он сам так сказал. И в это я как раз верю. Если бы он не держал слово, великая Гера бы с ним не связывалась…
Логично… Победители получают больше силы, больше ресурсов. А проигравшие пожалеют, что родились на свет…
Миори ещё сильнее прижалась ко мне, обняла за плечи. Глаза уставились на меня, поражая своей красотой. Я окунулся в них, тронутый её преданностью и душевным теплом, как вдруг рядом показался Фонарщик.
Трогательную сцену прервали крики гоблинов, донёсшиеся до моего разума:
— ВОЖДЬ! ВОЖДЬ! ЭЙНШТЕЙН СВЕТИТСЯ!
Я вскочил. Миори тоже.
Мы побежали к камням мудрости. Миори по дороге дала подзатыльник Фонарщику и злобно на него нашипела.
Ну, да… Облом вышел… Я тоже был разочарован. Впрочем, ещё не утро!
У камней собралась толпа гоблинов. Все тыкали пальцами на Эйнштейна.
Наш главный умник сидел у своего камня, и над его головой вращался светящийся символ. Кувшин. Глиняный кувшин, медленно формирующийся из света.
Перед глазами всплыло системное уведомление:
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! На гоблина «Эйнштейн» снизошло озарение!]
[Прогресс исследования технологии «Гончарное дело» увеличился на 10%!]
[Текущий прогресс: 68%.]
Эйнштейн открыл глаза, посмотрел на светящийся символ над головой. Потом на меня.
— Вождь! Я понял! Глина — она волшебная! Из неё кувшин можно сделать! Сперва намочить, потом придать форму, потом обжечь! И она станет твёрдая как камень!
Он вскочил, замахал руками, пытаясь объяснить увиденное.
Гоблины загалдели, поздравляя его.
Я улыбнулся. Прогресс. Наконец-то!
В этот момент с входа в мой дом вождя слетела пелена. Дионис с Орочи вывалились наружу, обнимаясь и громко распевая какую-то непристойную песню на неизвестном мне языке.
Оба пьяные в стельку.
Дионис широко расставил ноги, осмотрел поселение и заорал во весь голос:
— ТАК! А ПОЧЕМУ МЫ НЕ ПРАЗДНУЕМ ПОЯВЛЕНИЕ НОВЫХ ЧЛЕНОВ НАШЕГО, ИК, СООБЩЕСТВА⁈ НЕПОРЯДОК! ЧТО ЗА КУЛЬТУРА⁈ НИКАКИХ ТРАДИЦИЙ!
Я подошёл к нему, попытался успокоить.
— Дионис, не ори. Мне нужно с тобой поговорить…
Он отмахнулся.
— Разговоры обязательно! Но только когда мы отпразднуем свершения моего чемпиона!
— Какие свершения⁈ — возмутился я. — Исследования еле ползут, гоблины устраивают революции, через шесть дней вылезут чудовища с четвёртого яруса с боссом двадцать пятого уровня! А в амбаре пусто, еды минимум! У нас работы куча! Сейчас не время бухать!
Дионис посмотрел на меня как на идиота.
— А по-моему самое оно! — заявил он. — ГОБЛИНЫ! АЙДА ЗА СТОЛ!
— У нас нет стола! — крикнул я в отчаянии.
— Херня вопрос! — Дионис попытался щёлкнуть пальцами. Не получилось. Ещё раз. Опять мимо. Он посмотрел на меня обиженно: — Ну-ка, щёлкни.
Я невольно щёлкнул пальцами — и по всему поселению материализовались длинные деревянные столы. Десяток столов с белыми скатертями. А на них появились кувшины с вином, корзины с хлебом, тарелки с мясом, овощами и фруктами.
Ароматы поплыли по воздуху. Гоблины застыли, принюхались. А потом все как один сорвались к столам.
Дионис засмеялся, распахнул руки.
— КУШАТЬ ПОДАНО! САДИТЕСЬ ЖРАТЬ, ПОЖАЛУЙСТА!
Он схватил меня за шею и потащил к ближайшему столу.
— Ща мы с тобой поговорим, всё-всё обсудим, — пообещал он. — Поверь, Димасик… Когда не отдыхаешь, работается через жопу. Надо иногда расслабляться!
Я позволил ему усадить меня за стол. Н-да… Спорить с пьяным Дионисом, похоже, бесполезно.
Миори аккуратно присела рядом. Орочи с Атари устроились напротив. Тали нерешительно стояла в стороне.
Дионис заметил девушку и подмигнул ей:
— Эй, новенькая! Не стесняйся! Ешь! Ты теперь часть команды!
Тали медленно подошла, села на край скамьи, подальше от всех. Взяла кусок хлеба и начала механически жевать. Видно, что голодная, но есть не торопится…
Гоблины наполнили поляну гомоном, радуясь пиршеству. От счастья, что взлетало раз за разом, поднимая бонусы поселения, многие гоблины сорвали голоса и слегка тронулись умом. Всё превратилось в хаос, где каждый развлекался, как мог и как умел.
Все ели, пили и смеялись. Карамелька решила показать Красивость в танце на столе. Хорошо, что шест мы ещё не изобрели… Эта бы залезла, лишь бы моё внимание привлечь. Я едва успел жареные крылышки из-под её ног убрать.
Спартак со Шрамом устроили соревнование, кто больше съест. И оба проиграли Ма. Эйнштейн что-то объяснял Пасте, которая с каждой минутой теряла одежду и стыд. Мася огрела нашего умника кабаньей голенью и потащила его за ногу в одну из лачуг.
Дионис плюхнулся рядом, налил себе и мне вина.
— Ну, Димасик… — сказал он, поднимая кубок. — За новых друзей и новые свершения!
Я посмотрел на него, на гоблинов, на Миори рядом, на хмурую Тали в конце стола, на довольного Орочи… И поднял свой кубок:
— За новых друзей.
Мы выпили. Вино обожгло горло, разлилось теплом по телу.
Может, Дионис и прав… Может, действительно нужно иногда расслабляться.
Завтра будут новые проблемы. Новые битвы. Новые враги.
Но не сегодня…
Сегодня мы празднуем!

Глава 18

Я застонал, открыл глаза. Яркий свет ударил прямо в мозг. Закрыл. Полежал ещё минуту, собираясь с силами. Получалось откровенно плохо. Но нужно было вставать. Дела не ждут…
Попытался приподняться, открыть глаза и голову прострелило болью, мир перед глазами расплылся. Ух… Лучше полежу ещё немного…
Опустился обратно на циновку в своём доме. Как я вообще сюда попал? Последнее, что помню , — это столы с едой, вино, гоблинов, орущих что-то про великого вождя и Диониса, распевающего песни во славу нимф из племени «Давалки». А дальше провал…
Спустя несколько минут меня отпустило, и я с трудом поднялся. Голова закружилась… Опёрся на стену, переждал приступ и выглянул на улицу.
Поселение, к моему удивлению, выдержало божественную вечеринку и жило своей жизнью. Гоблины сновали туда-сюда, таская что-то, копая и стуча. Паста командовала у костра, Эйнштейн с помощниками сидел у камней мудрости.
Быстро протрезвели… Сопротивление ядам помогло, что ли?
Я протёр глаза, пытаясь понять: у меня галлюцинации или действительно часть наших зданий построилась? Сколько я спал⁈
Каменные стены, крыша, кучи заготовок и инструментов, наковальня, бочки с водой… И впрямь кузница… Стоит и ждёт своего кузнеца и его подмастерьев. Посмотрел в другую сторону, а там — кожевенная мастерская.
Повёл взглядом дальше: коптильня дымится, гоблины развешивают на ней мясо; универсальная рабочая мастерская каменного века тоже стоит. В ней даже кто-то активно стучит. Вот что за звук меня так бесит… Словно по голове мне тюкают!
Только зернохранилища нет. Контур полупрозрачный ещё.
Как? Когда⁈ Там же несколько дней было до окончания стройки!
Гоблины складывали остатки еды с пиршества в корзины, относили их в наши примитивные амбары. Испорченное и надкусанное тащили к загону с личинками. Те радостно ползли на свой пир и пожирали объедки.
Все работали слаженно, без моих указаний. Сами. Организованно.
— Чудо какое-то… — не поверил я своим глазам.
Я прошёл к центру поселения, нашёл Миори. Она сидела у костра и зевала, клевая носом. Отправил её спать в дом вождя. Моя советница сейчас не особо помощница. Всё это время она провела на ногах, руководя поселением, бедолага…
Орочи рубил дрова своим массивным топором чуть в стороне. Размах, удар, и полено разлетается на две части. Методично, ритмично.
— Орочи, — позвал я хриплым голосом.
Он обернулся, кивнул:
— Доброе что-то там, Дмитрий. Я тоже только проснулся. Ну и горазд же Дионис пьянки устраивать!.. Проспался?
— Ну, так… Не очень… — потёр я виски. — Где Тали?
Он указал топором в сторону ручья:
— Там. Купается вроде.
Я кивнул и направился к ручью. Голова раскалывалась. Всё двоилось. Нужно что-то с этим делать…
Мысленно открыл меню характеристик. Где-то там свободное очко, если я никуда не закинул его ночью… Фух, не закинул. Дожидается меня.
Поднял себе Живучесть до десяти. Немного полегче стало. Туман в голове слегка рассеялся, боль притупилась. Дышать стало легче.
Подошёл к ручью и замер, удивлённый неожиданным видом.
Тали действительно купалась. Полноценно, как полагается. И прямо сейчас она выходила из воды, полностью обнажённая. Вода стекала по коже, мокрые волосы прилипли к спине и плечам.
Я остолбенел, не в силах отвести взгляда. Моя гоблинская часть души мгновенно дала о себе знать.
Тали заметила меня и остановилась. Встряхнула волосами, выжала хвост и медленно двинулась ко мне. Не испугалась, не закричала, не бросилась прикрываться. У меня сейчас кровь носом пойдёт…
— Стой! Оденься сначала! — нахмурился я, делая вид, что сержусь.
Она продолжила идти, игнорируя меня. На её теле виднелись синяки, царапины, следы верёвок на запястьях.
— Зачем? — спросила она ровным голосом. — Ты хозяин. Можешь приказать что угодно. Я готова.
Она остановилась в шаге от меня, и я отвёл взгляд в сторону, чувствуя, как щёки краснеют.
— Но знай, я не хочу спать с тобой, — чётко произнесла она. — Если прикажешь, выбора не останется. Контракт обяжет.
Я посмотрел на неё. В глазах читалась холодная решимость.
— Прям вообще не хочешь?
— Нет.
— На нет и суда нет. Меня другие твои таланты интересуют.
Девушка удивилась моим словам, это читалось по её лицу. Не такое оно и холодное, безэмоциональное и нечитаемое, как полагается ассасинам.
— Надеюсь… — Она сделала шаг вперёд, и я отступил. — Пусть твоя Астокарай с тобой ловкостью меряется, хвостом перед тобой виляет, — в голосе появились стальные нотки. — А я буду делать то, что умею. Ради достижения цели. Враги твои будут мертвы. Других убийц я устраню. Но для этого я должна быть вольной кошкой, не привязанной к твоей постели. Так что не мешай мне, ради своего же собственного блага.
Я выдержал паузу. Собрался с мыслями.
— Ты красивая и способная, этого не отнять — сказал я спокойно. — Но не перегибай палку. Я не озабоченный гоблин. И такую, как ты, к своей постели ни за что не подпущу. Даже если будешь проситься.
Она опустила взгляд вниз, глянула на мои штаны и хмыкнула:
— Ну да, конечно. Так я тебе и поверила.
— Мне неважно, поверила ты мне или нет. Я слежу за тобой, — продолжил я жёстко. — Может, ты и завоевала доверие Диониса, но не моё. Сперва покажи на деле, чего достойна. А уже потом можно будет говорить хотя бы об уважении и нормальном отношении. А то слишком много такая бесцеремонная леди, что любит убивать своих спасителей, думает о себе. Короны на твоей голове нет. Так что не виляй хвостом при мне. Здесь я вождь, и в твоих нравоучениях я не нуждаюсь. Будет интересно твоё мнение — обязательно спрошу.
Как закончил и убедился, что она в порядке и ничем нехорошим не занимается — ну, кроме того, что провоцирует меня своими кетранскими прелестями, — я развернулся и пошёл прочь. А Тали застыла, ошарашенная.
Потом тихий шёпот, едва различимый, донёсся до меня:
— Ну и дура! Додумалась же так к нему выйти…
Я остановился и, нахмурившись, обернулся. Как я это услышал? Она же шептала себе под нос… метрах в десяти от меня!
— Ну что ещё? — произнесла она, заметив мой взгляд, и стала полубоком. Прикрыла руками синяки на рёбрах. Но не грудь. Кажется, её больше смущают раны, чем нагота.
Ну точно гоблин в душе, пусть и кетра. Эти тоже любят рассекать голышом.
Я покачал головой и ушёл дальше. По пути открыл статус. Пролистал характеристики, умения…

Навык: Обострённый слух I
«Обострённый слух I» — ваш слух обострён, вы улавливаете звуки, недоступные обычному человеку. Шёпот на расстоянии, шорохи в лесу, скрытые шаги врагов.
Эффект: +1 к Восприятию

— Так… Я изучил книгу… И когда? Вчера вечером? Прямо на празднике?
Воспоминания постепенно возвращались. Я проверил свои характеристики. И действительно, Восприятие стало не девять, а десять единиц. Без учёта бонусов от моей Астокарай.
Ощутил новый приступ головокружения, слившегося с нахлынувшими воспоминаниями о прошедшей ночи. Столы. Вино. Гоблины танцуют. Почему-то голые… Дионис на них облака в самых сокровенных местах развесил.
Потом наше же божество орёт про традиции. Орочи философствует о смысле жизни. Миори смеётся, прижавшись к моему плечу. И где-то посреди вечеринки я беру книгу. Открываю. Начинаю читать прямо за столом. И «Вуаля»!.. Причём, кажется, что я был под каким-то баффом и выучил её за полчаса или час. Очень быстро.
А навык «Владение посохом»? Проверил список умений. Нет. Не изучил.
Я присел на бревно, пытаясь собрать мысли. Голова всё ещё гудела, но терпимо.
Решил открыть уведомления. Может, там что-то прояснится…
Весьма солидный список всплыл перед глазами. Пролистал в самый низ, к свежим.
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Технология «Гончарное дело» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Ловкости!]
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Технология «Примитивное земледелие» изучена! Все ваши жители, включая будущих, получают +1 к Выносливости!]
Что⁈ Обе технологии? За один вечер⁈ Хотя нет, не вечер… Сегодня утром одно, а второе буквально полчаса назад… Как вообще успели так быстро?
Прокрутил выше, к началу празднования.
[Гоблин «Карамелька» достиг 4 уровня!]
Ага, Карамелька. Она танцевала на столе. Гоблины пищали от восторга. Получила уровень прямо во время танца, Система вспыхнула золотым светом… Ещё три единицы Красивости и три процента счастья племени.
Дальше несколько уведомлений подряд за короткое время…
[На племя снизошло озарение! Прогресс технологии «Примитивное земледелие» увеличен на 5%!]
[На племя снизошло озарение! Прогресс технологии «Примитивное земледелие» увеличен на 5%!]
[На племя снизошло озарение! Прогресс технологии «Примитивное земледелие» увеличен на 10%!]
Воспоминания накрыли волной: мы вырезали из дерева лопату. Кривую, неудобную, но рабочую. Пошли за поселение, к свободной земле. Начали копать ямы за загоном для личинок, в них мы торжественно похоронили косточки от персиков, яблок, груш и других фруктов, что были на столе. Всё это под божественную лекцию Диониса. Он говорил, гоблины пищали, ничего не понимая, а я переводил, повторяя его слова. Сам ничего не помню, но мои ясельники, кажется, урок усвоили.
Я сходил к будущему саду и увидел, как за столь короткое время из земли проросли три десятка саженцев. Молодые деревца. Какие-то по пояс высотой, какие-то по колено. Зелёные листья, тонкие стволы…
— Как⁈ Мы же сажали косточки ночью!
Рядом с посадками валялась сломанная лопата. Древко треснуло пополам. Кажется, Орочи хотел приобщиться к садовникам…
Вернулся в поселение, зашёл в кузницу. Сейчас тут прохладно и темно, идеально. Кузнеца нет, работать некому. Знаний тоже ноль. Несколько столов стояли у стен: их явно перенесли сюда после праздника, чтобы освободить место.
Наковальня в центре. Очаг холодный, пустой. Инструменты развешены на стенах: молоты, клещи, формы и куча других железяк и устройств непонятного предназначения. Боюсь, тут я гоблинам не проведу мастер-класс…
Я присел на один из столов, всматриваясь в пустой очаг. Как так быстро построили? Попытался вспомнить. И, кажется, нашёл ответ…
Уже под утро, когда пьяные гоблины валялись где попало, Дионис пыжился, пытаясь ускорить мне строительство. Ничего у него не получалось, как я его не подначивал. Пока в поселении не появилась Гера…
Высокая, величественная, красивая женщина. Но лицо было недовольное и… даже злое.
— Дионис! — рявкнула она. — Совсем страх потерял? Немедленно со мной!
Дионис попятился.
— Милая, я тут занят… Помогаю смертным…
— СЕЙЧАС ЖЕ!
— Но я не могу уйти, пока не построю хотя бы кузницу! — бил он себя в грудь. — Я дал слово!
Гера смотрела на него секунд тридцать. Молча. Потом тяжело вздохнула:
— Ты невыносим…
Подняла руку, поколдовала, и серебристый свет окутал контуры зданий. Они заполнились с невероятной скоростью. Камни укладывались сами, балки вставали на места, крыши материализовались.
За минуту кузница была готова. И мастерские. И коптильня.
— Доволен? — спросила она нашего пир-мастера.
— Я тебе поставлю храм! В этом самом, ик, месте! Самый прекрасный храм самой, ик, прекрарсной бохине! — с трудом выговорил Дионис.
— Ты невыносим… — покачала она головой.
— Зато ты очень даже! — схватил он её на руки и, сверкнув на прощание розовым облаком, исчез из моего поселения.
Я сидел, схватившись за голову. Твою же мать… Повезло, что она помогла, а не разнесла тут всё… И где я теперь возьму храм Гере⁈ Мне бы хотя бы святилище своему виноглоту поставить, как договаривались…
Что она от этого получит, я не знаю. Но спасибо ей. Большое спасибо.
Я открыл список уведомлений снова. Пролистал дальше.
[ВНИМАНИЕ! Ваш Авторитет в поселении достиг 100 единиц! Вы прирождённый лидер! Ваши подданные последуют за вами куда угодно!]
[Ваши подданные испытывают гордость за то, что вы их Вождь! Характеристики всего населения увеличены на 20% на следующие 24 часа!]
— Солидно! Что ещё?
[Население поселения №19999 превысило 100 жителей!]
Да, гоблины плодятся быстро. Должны были добрать как раз заветное, юбилейное число. И что это нам дало?
[В связи с расширением поселения, вам открылась функция смены названия поселения!]
Я зашёл в меню наименования. И глаза мои наткнулись на строчку:
[«Поселение Матрасийск»]
Я качнул головой. Хотя бы не «Грязножопск» назвали — уже хорошо. Название можно поменять? Проверил функцию. Да, доступно.
Ладно, потом придумаю, что получше. Сейчас не до этого.
Следующее уведомление:
[В связи с получением имени поселения, жители Матрасийска испытывают небывалый душевный подъём! Счастье увеличено на 20%!]
И ещё одно, сразу следом:
[Счастье вашего поселения достигло 100%! Ваше племя вступает в блаженное время до тех пор, пока не упадёт счастье!
Эффекты:
Производительность +25%;
Время отдыха и восстановления −25%;
Потребление пищи −25%;
Скорость исследований +100%;
Племя может получить случайные озарения в технологиях текущей эпохи;
Рост населения +100%.]
Вот оно что! Вот откуда такой технологический скачок!
Стопроцентное счастье даёт невероятный бонус!
— А что у нас там осталось? — пробормотал я вслух.
Прислушался. Монотонный стук лбов о камень. Исследовательский квартал работает в полную силу.
Открыл меню технологий.

Одомашнивание животных
Прогресс: 63%

Пока смотрел, процент увеличился до шестидесяти четырёх.
Я улыбнулся. Отлично. С такой скоростью закончим за день или быстрее!
В этот момент к кузнице подкралась Тали. Бесшумно, как тень. Я заметил её, только когда она уже стояла в дверном проёме.
Оделась в шкуры Миори, перестав ворошить мои гормоны. Чёрт… Опять перед глазами картинка, где она выходит из ручья… Всё, опять заелозило моё естество. Это уже становится проблемой…
Она уставилась на меня.
— Почему? — спросила она напрямую.
— Что «почему»? — не понял я.
— Почему ты не хочешь спать со мной?
Зевс тебя раздери, женщина! Что за вопросы ты задаёшь⁈ Я и так едва человеческое достоинство удерживаю!
В её голосе слышалась обида и задетая гордость. Женщины…
— Я уже объяснил.
Я поднялся, собираясь уйти подальше от источника гормонального сумасшествия.
— Лучше восстанавливайся. Скоро я проверю лично твою гибкость, ловкость и навыки в спарринге.
Открыл её статус, и Система послушно выдала информацию:

Имя: Тали
Раса: Кетра
Уровень: 7
[
103/6400
]
Класс: Ассасин
Характеристики:
Сила: 6
Ловкость: 13
Скорость: 12
Выносливость: 9
Восприятие: 9
Живучесть: 7
Интеллект: 7
Навыки:
«Скрытность теней II» — позволяет лучше скрывать своё присутствие, сливаться с тенями, передвигаться бесшумно. В темноте эффективность увеличивается вдвое
«Инстинкт охотника I» — во время преследования цели увеличивает Восприятие на 3 единицы, улучшает зрение и слух. Позволяет следить за целью на большом расстоянии, не теряя её из виду. Максимальное время концентрации — 1 час
«Точный удар I» — атаки ассасина всегда нацелены в жизненно важные точки. Увеличивает критический урон на 25%. Против неподготовленного противника шанс критического удара повышается на 15%
Класс «Ассасин» — мастер скрытых убийств и точных ударов. Получает +1 к Ловкости и Скорости каждые 2 уровня

Ловкость и Скорость по тринадцать и двенадцать… Это больше, чем у меня, если не считать усиления от Миори. И все навыки заточены под убийства… Опасная девушка. Очень опасная.
Я закрыл статус, посмотрел на неё:
— Впечатляющие характеристики. Посмотрим, как ты применишь их на практике, когда будешь готова.
Я вышел из кузницы, направился к Орочи. Хотел глянуть и его параметры. Но не успел…
Ко мне прибежал Спартак. Запыхавшийся и взволнованный.
— Вождь! Вождь! Умертвия идут к поселению!
— Спокойно. Где?
— Охотники Шрама заметили! Убили нескольких, но там ещё много! В руинах их ещё больше! Надо идти туда!
Согласен с помощником. Надо. Но отправить отряд или идти самому? Ладно. Пора научиться доверять своим гоблинам.
— Собирай бойцов, — приказал я. — Шрам, его охотники, Болт, Ма…
— Я тоже пойду.
Обернулся на грубый голос. Орочи стоял, опираясь на свой топор.
— Хочу реванша, — серьёзно сказал он. — Если уж гоблины с ними справляются, то и я должен суметь.
Я посмотрел на него и открыл статус:

Имя: Орочи
Раса: Орк
Уровень: 6
[
2847/3200
]
Класс: Философ войны
Характеристики:
Сила: 14
Ловкость: 9
Скорость: 7
Выносливость: 10
Восприятие: 6+5
Живучесть: 9
Интеллект: 12
Навыки:
«Философия войны I» — признанный знаток тактики и стратегии. Уменьшает вероятность ослушаться приказа на 20%. Союзники под командованием получают +5% к урону
«Мощный удар I» — атаки наносят дополнительный урон благодаря огромной силе. +20% к физическому урону оружием
«Стойкость орка I» — орки невероятно живучи. Уменьшает получаемый урон на 10%. Быстрее восстанавливается после ранений
Класс «Вилософ войны» — редкий класс, сочетающий силу воина и ум стратега. Получает +1 к Силе, Выносливости и Интеллекту каждые 2 уровня

Действительно, мощный дядя. И танковать, и урон вносить за счёт своих навыков может. Да и дисциплина — это хорошо!
— Хорошо, — кивнул я. — Иди с отрядом. Шрам командует, ты помогаешь. Ему нужно учиться управлять отрядом гоблинов. Если что, подсказывай ему, но и голову в битве не теряй.
Орочи кивнул, довольно улыбаясь. От шума и криков проснулась Миори. Подошла ко мне, потирая глаза.
— Господин, что случилось?
— Умертвия в руинах. Отряд идёт зачищать.
Она кивнула и сразу стала деловой.
— Я организую работы в поселении. Назначу ответственных за новые здания.
— Спи, ты нужна мне отдохнувшей. Поселение никуда не денется, я присмотрю за гоблинами, — отправил её обратно в дом вождя.
Я прошёлся по поселению, раздавая указания. Этого в кузню — учиться работать с металлом. Помолился, чтобы он не отбил себе молотком что-нибудь. Того в мастерскую — чинить инструменты. Третьего в коптильню — следить за мясом.
Гоблины слушались. Не спорили, не ленились. Работали с энтузиазмом. Да и назначал я не кого попало, а тех, кто вызывался сам. Добровольцев хватало.
Кто-то поливал саженцы из кувшинов и появившихся при кузне вёдер. Кто-то лепил тарелки из глины, возясь по локоть в грязи. Другие чистили колодец. Без напоминаний.
Целая группа помогала Пасте варить суп: резала овощи, мешала варево в котле. Штрафники с красными повязками сами таскали брёвна из леса. Работали усерднее всех, пытаясь искупить вину.
Я был поражён. Всё работает. Само. Без моих постоянных напоминаний. Гоблины обрели знания, а вместе с ними и больше обязанностей. Но они справлялись. Даже находили себе то, что лично им по душе. Главное — следить, чтобы сохранялся баланс.
Кто-то чинил сломанное копьё в мастерской. Кто-то создавал новые отщепы для будущих наконечников. Со склада несли палки для заготовок.
Один гоблин даже смастерил лук на моих глазах. Я немного подсказывал и помогал, но фактически это была его работа. Кривая, неровная, но вполне себе. Гоблин аж засиял от счастья и гордости и отправился на стрельбище под гомон подбадривающих голопузов. А я был рад тому, что они учатся чему-то!
Вот что сто процентов счастья делают с племенем! Мне нравится!
И тут я понял, что моё участие сейчас не нужно. Гоблины работают сами. А значит, я могу заняться открытием новых территорий! Или… изучить «Владение посохом I». Пожалуй, именно этим и займусь.
Вернулся в дом вождя. Взял книгу и присел на циновку.
Только открыл, как рядом материализовался Дионис.
— Димасик! — радостно заявил он. — Совсем забыл, зачем в прошлый раз приходил!
Я поднял взгляд, удивляясь его цветущей свежести, будто не он вчера в одно лицо выдул бочку вина.
— И зачем?
— Объявить тебе важную новость! — Он сел рядом и серьёзно посмотрел на меня. — Мы пропустили самое начало. Было одно важное объявление от Системы для тех, кто остался чемпионом. Миори твоя не могла знать о нём. И мы тоже прошляпили. Но хорошо, что хоть Гера обмолвилась…
— Какое ещё объявление?
— Сейчас идёт тяжёлый старт. Сложное получение уровней. Кто первым доберётся до десятого, получит особо ценный приз. И в целом чем выше твой уровень к началу проверки будет, тем больше плюшек получишь!
Я нахмурился:
— То есть сейчас идёт гонка за уровнями?
— Именно! — Дионис ткнул пальцем мне в грудь. — Так что поднажми, Димасик, если не хочешь оказаться в аутсайдерах.
— А что будет дальше? — спросил я. — Когда найдётся самый быстрый?
— Систему опыта поменяют на адекватную. При которой можно и двадцатый, и тридцатый взять. И даже больше! Так что хватит болтать ерундой, пора опыта набираться!
Я вздохнул. Из нас двоих это он вечно ходит и болтает своей ерундой, да так, что даже облако не способно прикрыть…
— Только что отправил гоблинов убивать умертвий. Сам мог бы это сделать, если бы узнал чуточку раньше.
Дионис замахал руками.
— Чего сидишь⁈ Иди воюй!
Я покачал головой и показал книгу.
— Безопасность. Дисциплина. Прогресс. Мы будем идти вперёд шаг за шагом. Сейчас я стану сильнее благодаря этой книге. А следом пойду по следам новых открытий, что принесут мне опыт. Вместе с моей Астокарай.
Дионис фыркнул:
— Вот упрямый баран! Вторую тогда бери с собой.
— Какую вторую?
— Тали! Она знает, как засекать таких же, как она. Или ты ещё не понял, какую нам подставу устроила Зевс?
Я удивился:
— Зевс? Эта надевшая корону Афина виновата в заговоре?
— Ну а кто ещё? — пожал Дионис плечами. — Она в числе фаворитов. Легко могла договориться с тем драным котом. Мы раскусили их план, но это не значит, что угрозы больше нет. Тали тут не одна такая шастает.
Он наклонился ближе, понизил голос:
— И да. Она не сможет тебе навредить. Не очкуй. Если попытается, у неё случится сердечный приступ. Контракт работает.
Я усмехнулся:
— А ты коварный…
— Просто перестраховываюсь! — Дионис выпрямился. — Знал бы ты, сколько раз всякие умники пытались мне на шею сесть и ножки свесить. Пришлось научиться защищаться от таких прохиндеев.
— Да? — ухмыльнулся я. — А что же ты со мной и моим договором облажался?
Дионис замялся и выдал:
— А кто сказал, что я облажался? Неприятно, да. Но и для тебя это лучший мотиватор справиться, верно?
— Просто признай, что, когда ты бухой, у тебя отключается мозг.
— Да я был трезвым! — возмутился Дионис.
— Ты моё же вино выпил! — напомнил я.
— Так и знал, что ты злопамятный… — пробурчал он.
— Я не злопамятный, — спокойно ответил я. — У меня вообще память плохая… Отомщу, забуду и снова отомщу.
Дионис замер. Потом расхохотался:
— Снова твой любимый философ с Земли? Нет? А и ладно… Димасик, поступай как знаешь. Но не затягивай. Награда обещает быть очень хорошей. Сильно упростит путь к триумфу!
Он исчез во вспышке света, оставив бутылку вина парить в воздухе. Оно начало падать, но не долетело до пола: передо мной открылась дыра, из которой вытянулась рука, схватила свою прелесть и снова исчезла.
Я остался один на один с книгой. Время стать сильнее…
* * *
Когда я открыл глаза, была уже тёмная, глубокая ночь.
Сколько времени прошло?
Перед глазами всплыло уведомление:
[Ваше обучение окончено. Обретение навыка «Владение посохом I» заняло 8 часов 10 минут.]
Восемь часов… Я просидел часть дня и весь вечер. Но, думаю, оно того стоило.
Встал, оглянулся и увидел Миори. Тяжко ей… До сих пор отсыпается. Подожду, пока проснётся, и уже поутру отправлюсь на разведку под прикрытием двух симпатичных девиц.
Поселение спало, костры тлели, гоблины либо похрапывали, либо бегали из лачуги к лачуге. Причём в основном девушки бегали. Парни днём упахались на более тяжёлой работе.
Только Эйнштейн сидел у камня мудрости. Один. Упорно бился лбом о гранит науки. Устало, но настойчиво.
Я подошёл к кухне, взял оставшийся с пира кусок хлеба. Нашёл ещё какой-то еды и стал наслаждаться вкусом пусть и холодных, но великолепных блюд. Хорошо… Тишина…
Кайф обломала Система… Прорвалась через все фильтры, и уведомление вспыхнуло ярким золотым светом прямо перед моими глазами и упорно висело, пока я его до самого конца не прочитал.
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! Вы и ваше племя изучили ВСЕ технологии эпохи Раннего неолита! Вы получаете специальную награду исследователя, стремящегося к совершенству! Получено: 10 свободных очков характеристик!]
[Автоматически начато изучение случайной технологии эпохи Позднего неолита! Технология: «Неизвестно». Время изучения: ~48 часов]
[ВНИМАНИЕ! О вашем поселении узнал странствующий торговец! Ожидайте его прибытия через 54 часа 30 минут.]
Я застыл, перечитывая сообщения.
Десять свободных очков⁈ За полное изучение эпохи⁈ Дёня, а ты не врал, когда раздавал столь ценные советы! Это же какое-то блаженство!
И торговец идёт! Наконец-то узнаем, что к чему и насколько я беден или богат!
Я посмотрел в сторону камней мудрости. Эйнштейн всё ещё сидел, упираясь лбом. Потом его тело обмякло. Упал на шкуру рядом с камнем. Заснул мгновенно. Он добился своей цели: завершил последнюю технологию. Молодец!
Я улыбнулся, оглядел спящее поселение. Охотники вернулись живыми, победив умертвий. Ферма продолжает работать! И население не уменьшилось, а значит, Орочи и Шрам прекрасно справились со своей миссией.
Гоблины работают, здания строятся, технологии изучаются.
— А жизнь-то налаживается… — пробормотал я вслух. — Ещё бы баньку изобрести в следующей эпохе…
Взял копьё, прислонённое к стене дома, и вышел на свободное место. Пора отточить полученные знания. Впереди нас ждёт весь этот мир. Он зовёт нас и надеется, что мы раскроем все его тайны!
Пора выбираться из детского сада… Ну, или хотя бы покорить его!
Вот и конец 2 тому. Переходим на новый:  https://author.today/work/553655
Лайки, комментарии, восхваления Диониса приветствуются.

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Повелитель гоблинов. Том 2
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