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Аннотация
Уйти в виртуальный мир с целью поразвлечься? Без проблем.
Сменить физиономию и расовую принадлежность? Все по желанию игрока.
Застрять в игре без права выхода? Не ты первый, говорят. Другие как-то да выжили, сможешь и ты.
А вот как именно сможешь — зависит только от тебя... и еще от управляющих игрой искинов-трикстеров.


Кайл Иторр
Малая Большая Игра


Аэдирне аэп Сентамиэль

«Гэндальф долго еще стоял за дверью и тихонько покатывался со смеху. Потом подошел поближе и острием посоха нацарапал на красивой зеленой двери некий странный знак. Затем он зашагал прочь, а в это время Бильбо как раз доедал второй кекс и размышлял о том, как ловко он увернулся от приключений…»/emphasis/p
[Джон Рональд Руэл Толкиен, «Хоббит»]

Подол и края рукавов длинного верхнего платья, изысканно тонкого и притом приятно-теплого, изодраны в клочья. Воздух расплавленным свинцом жжет легкие, ноги раз за разом отталкиваются от предательски чужой земли и движутся все медленнее.
Позор для дочери Имиринетиля; наставники говорили, мол, истинный эльф способен несколько дней кряду бежать по лесу, не уставая, подпитываясь силами от природы.
Лучше бы наставники говорили это природе.
Впереди опала и пренебрежение, однако это можно пережить и подняться вновь. То, что осталось позади — пережить нельзя.
Не потому, что госпожи больше нет. Это огорчительно, но — бывает, не она первая такая на памяти Имиринетиля, и уж конечно, не она последняя. Дом Хрустального плюща немало выгадал от сотрудничества с госпожой, и выгадал бы больше, продержись ясная княжна на избранном пути еще несколько дней, или недель… Не сложилось. Бывает.
Она не колебалась бы, предложи ей звезды разделить участь госпожи, однако это невозможно. А вот участь, которая выпала ее прежним подданным в замке Минас-Анор — дело категорически другое и недолжное, от такого всякая дочь Имиринетиля бежала бы всеми силами.
Вот она и бежит. Всеми силами. Которых мало. Которых почти нет, сила — не ее путь развития, а только альтернатива еще хуже.
Беззвучный гром, сверху падает нечто тяжелое, пальцы левой руки сами складываются для призыва боевой формулы, правая рефлекторно, как вбивал в голову брат, запускает в цель стальной лепесток метательного ножа…
Короткая вспышка боли — и вокруг хороводом звезды, яркие, цветные, холодные и бесстрастные.
«Звездная купель, прими непутевую дочь свою…»

День первый. Спор, создание персонажа и скольжение

При первом появлении в мире «Лендлордов» вокруг игрока автоматически генерируется «островок безопасности», шагов десяти в поперечнике, чтобы спокойно прийти в себя, проверить карманы и вообще. По выходе с этого островка уже возможно всякое, особенно на высших уровнях сложности, но в его пределах должно быть безопасно.
Ага, конечно.
Открываю глаза и тут же ухожу в перекат, но сгусток чужого заклинания быстрее и размазывается по груди рассыпчатым снежком; усилием мысли убираю возникшую табличку сообщения о результате попадания — жив, и довольно; с колена стряхиваю в руки арбалет, тетива которого произволом программеров уже взведена и штырь вложен в канавку, и тут же разряжаю в упор. Так же в упор в меня успевает прилететь метательный нож, однако я — живой, а мой снаряд вонзается точно в глаз темноволосой эльфийки.
Радужная вспышка, противница сломанной куклой падает на траву.
Крит. Хэдшот. Ваншот.
«Вам повезло произвести особо меткий выстрел…»
«Вы нанесли критическое повреждение…»
«Вы поразили цель в голову…»
«Вы убили противника с одного выстрела…»
Полоска опыта взлетает вверх, вспышка полученного уровня исцеляющей волной возвращает здоровье, а я, плюхнувшись на колени рядом с убитой, сообщаю в пространство:
— Ничего так началось развлечение…
Отдышавшись, поднимаю логи «шо это было». В меня прилетела Контузия — не прошла; затем нож — пробил броню и снял десять хитов, которые тут же и восстановило взятым первым уровнем. Я же свалил не абы кого, а Аэдирне аэп Сентамиэль из Дома Хрустального плюща; волшебница, дважды повезло — любой боец-эльф нулевого меня прикончил бы даже броском ножа, а вот маг… маг в принципе тоже, но для этого следовало запустить в меня чем-то убойным или, на худой конец, парализующим, чтобы дальше спокойно и без помех перерезать глотку. Тут же была «Контузия» из школы Разума, формула вполне полезная в массовом боестолкновении, но для поединка выбор… не самый оптимальный. Говорю же, повезло.
Репутация с Хрустальным плющом закономерно рушится в Ненависть, с прочими эльфийскими Домами балансирует в районе Неприязни.
Прочие итоги: плюс один Ловкости за акробатические кувырки, открытый ими же навык Акробатики, открытый успешной стрельбой навык Дистанционного оружия, плюс один Ловкости за взятый уровень — вполне логично, чем добыт, то и повысили, — и выбор между двумя новыми навыками: Меткий стрелок и Логистика. И то вкусно, и это хочется… но водить отряды мне еще только предстоит, а десять процентов к ущербу и два процента к криту при атаке дистанционным оружием пригодится прямо сейчас. В моем раскладе — Логистика подождет.
Греющее душу старого геймера кодовое слово «лут», запустив фоновый скрипт, растворяет цифровой труп эльфки, заодно переместив в мой инвентарь законные трофеи: пару метательных ножей (с расовым ограничением «только для эльфов»), кожаный нагрудник (с гендерным ограничением «только для женских персонажей») и три самоцвета (прямо сейчас не очень нужны, но как пойдут замковые постройки — стопроцентно уйдут в дело), кошелек приятно тяжелеет на триста шестьдесят монет, а палец охватывает первый оплаченный «железной ценой» артефакт — потертое медное колечко Ученицы-иллюзионистки (десятипроцентный бонус ко всем заклятьям школы Разума и плюс две единицы Устойчивости к откату; первое мне не по профилю, зато второе пригодится однозначно).
Все так же, не вставая, делаю первоочередное, что положено игроку при появлении в мире «Лендлордов»: настройка сообщений-логов-спецэффектов — минуты две, дольше, чем длился весь бой, но потратить это время нужно один раз, а комфорт восприятия важен всегда и везде. Чтобы все эти таблички не мигали, отвлекая внимание посреди важного процесса.
А теперь вдох-выдох и проверка стартового набора заклинаний; нет, даже если тут не повезло, СЕЙЧАС я на реролл не пойду, больно вкусная добыча перепала, и все же надо провести инвентаризацию арсенала доступных средств.
Свет: одна формула из четырех возможных, «Светлячок». Полезность весьма ограниченная, хотя при зачистке пещерного данжа оно вполне к месту даже на высоких уровнях.
Жизнь: гордый прочерк. Жаль, но — ожидаемо. Четыре доступных формулы начнут расшифровываться только когда заработает Заклинательный чертог, для чего нужно как минимум построить собственный замок или захватить чужой. В одно первоуровневое рыло, как же.
Магия Материи столь же ожидаемо не подвела. В разделе Огня в наличии «Огненная стрела», формула вполне стандартная и стандартно же неплохая, и «Испепеление» — из редких для первоуровневых волшебников, невеликий прямой ущерб, зато повышенная вероятность болевого шока, а при крите и гибели. В разделе Воды — «Сотворение воды», реальная польза от которого фиксируется разве только посреди пустыни и при многодневном блуждании по классическим данжам, и довольно-таки редкая «Водяная плеть», причем у последней нижняя граница урона зависит от Ловкости, мол, как волшебной плеткой хлестнул, так супостат и получил; для обычного мага с перекосом в мозговые статы формула не ахти какая удобная, а вот под мой билд — пока более чем. Раздел Земли выдает стандартный баф «Каменную кожу», и наконец, раздел Воздуха предоставляет ситуационно вкусную формулу «Малого Духа воздуха» из ветви Призыва.
Вкладка Рун — девственно чиста. Тоже «расшифровывай сам»? Вот как раз тут не вопрос, я им нарасшифровываю… для этого я знаю достаточно, именно лично я, а не мой аватар.
Инфа из разряда околофорумных легенд: головной искин Корпорации, тот самый, который, обретя самосознание, решил не устраивать оффлайновому миру Судный день а-ля Скайнет, а просто послал подальше админов-модераторов и теперь самостоятельно контролирует «Лендлордов» и еще пяток своих любимых игр, — так вот, этот искин у разработчиков изначально носил имя Локи. А искин номер два, который у Локи, выражаясь армейскими терминами, выполняет функции начштаба, то бишь отвечает за рутинный сбор данных и отображение общей картинки — те же самые разработчики еще тогда, во времена обычного игрового бардака, окрестили Рэндомом. Имелся и третий, на него корпоранты повесили всю свою бухгалтерию и юриспруденцию, если верить вышеупомянутым слухам, добрые админы нарекли его Буджумом… но с этой стороной вопроса игроки, насколько мне известно, особенно не сталкиваются, наши основные патроны — именно Рэндом и Локи.
Если имена хоть что-нибудь значат, а не значить они не могут — уж эту пару трикстеров я на полезные мне формулы раскручу обязательно. Будет у меня и исцеление, и восстановление маны из природных источников, вот как потребуется, так и будет. Рунами, ритуалами, иными конвенционными методами — сделаю.
* * *
Так, кажется, я забегаю сильно вперед и, совершенно того не желая, выстраиваю для читателя детектив четвертого вопроса (прежде чем ответить на классические три — кто совершил преступление, как именно и чего ради, — сперва нужно понять, что тут вообще происходит). Меа кульпа. Исправляюсь.
Кратко по предыстории: спор не в самом адекватном состоянии всех его участников, как итог — укладываюсь в виртуальную капсулу и вхожу в игру с заранее заданными ограничениями. Цель-минимум, по которой я остаюсь при своих — спустя три недели все еще иметь собственый замок; цель-максимум — ежели добъюсь, смогу весь остаток жизни не беспокоиться о хлебе насущном в принципе, — держать под контролем три замка не позднее чем через восемь игровых недель. Но об этом позже.
Пара необходимых подробностей.
Капсула полного погружения — древний корпус второго поколения, где все потроха прошли двадцать пять апгрейдов, так что нынешнему супермодному агрегату она уступает только внешним дизайном и парой давно забытых за общей ненадобностью фенечек. Так, в любой игре «полного погружения» у меня будет Платиновый уровень комфортности. Во времена многопользовательских игрушек, когда ее величество Корпорация была лишь одной из многих равных, Деревянным уровнем доступа именовали почти бесплатный вариант с минимумом включенных функций, чаще используемый для демонстраций на невзыскательную публику, Железным и Бронзовым — два основных рабочих аккаунта, на таких сидело девяносто процентов всех игроков, Серебряным — минимально пригодный для всяких клановых вождей и больших генералов, ибо расширенный и куда-то там дополненный интерфейс управления, Золотым — уровень со всеми вкусными и нестандартными завлекательными плюшками для богатеньких буратин, на Платиновом уровне усиленных-уточненных ощущений эти плюшки предварительно прогоняла внутренняя команда альфа-бета-гамма-тестеров, прежде чем ввести их для прочих пользователей, ну и Алмазный придерживали для вип-клиентуры класса «почувствуй себя богом». Теперь все обстоит уже «немного» не так, однако капсула, как я уже сказал, второго поколения, из числа очень бывших тестерских — когда-то списанная, по финансам не подкопаешься, Буджум свидетель, а все интерфейсы изначально совместимые. Потому все, что имела Платина, будет и у меня… Чит, говорите? Не-а, «уровень комфортности» сам по себе на процесс игры давно не влияет, лишь на некоторые сопутствующие удобства.
Игра — модная в узких кругах стратегическая ММОРПГ, «Лендлорды: мощь и магия» — по мнению старых геймеров, идейный потомок древней классики «Героев меча и магии» и «Властителей волшебства». Чертова дюжина игровых фракций, два десятка доступных игровой аватаре феодала-лорда рас и тонны форумных описаний грамотного выбора одиннадцати стартовых книг-умений и дальнейшей стратегии развития себя и подчиненного домена…
Вот последнее совсем мимо меня.
Грамотный выбор, в смысле.
Поскольку при генерации той самой аватары, в соответствии с условиями исходного спора, жестко задана раса — Хафлинг, и в списке книг заранее вбита толстенная двухслотовая Нетерпимость.
При нормальной игре хафлинги, они же профессорские хоббиты, являются младшей расой фракции Вечного леса и за счет одних своих расовых бонусов — высокая демография плюс хозяйственность — обеспечивают нормальному домену эльфов ресурсную подушку по финансам и провианту. Игроку из этой фракции, который на старте взял аватарой не эльфа, а именно хафлинга, в принципе не светит занять серьезного места в социуме Вечного леса. Потому как — а что в изначальном каноне всего и вся при максимальной вроде как репутации мог теоретически поиметь с Элронда и Галадриэль приснопамятный мистер Бэггинс? Правильно, бессрочное проживание с пансионом в статусе великокняжеского приближенного и допуск в общую библиотеку с разрешением копирования книг, записей и летописей, каковые не считаются державной тайной, для простого смертного и это много, но с позиции любого настоящего правителя — так, вишенка без торта, не более. С другой стороны, игрок-эльф вне зависимости от собственных чаяний, планов и намерений будет использоваться князьями Вечного леса для проведения нужных им ходов, потому что всякий эльф, по их великокняжескому мнению, есть неотъемлемая часть Вечного леса, а значит, не должен быть вне игры — той игры, которую князья ведут в первую очередь между собой. От хафлинга же подобного не ожидают и не требуют, и он может сосредоточиться на своих персональных развлечениях, не заморачиваясь чужой политикой: признай формальный вассалитет и работай себе.
При нормальной же игре Нетерпимость дает дикий штраф на присутствие в армии игрока представителей чужих рас и фракций. Выбрав себе, к примеру, Каганат, обычный игрок в процессе может «добрым словом и стрелометом» присоединить бродячее копье имперцев-наемников, усилив воинство небольшим отрядом из мечников-арбалетчиков-рыцарей. Ценой некоторого снижения общей морали войска, да, ибо новобранцы будут из чужой фракции, однако методов удержания и повышения этой морали, она же боевой дух, известны вагон и три тележки. А вот игроку с Нетерпимостью в той же самой ситуации сие бродячее копье придется по уму либо перебить на месте, либо пнуть искать себе новых покровителей где подальше — просто потому, что при попытке включить их в состав своей армии он получит грызню, резню и как бы не мятеж.
Нетерпимых хафлингов открытая форумная история «Лендлордов» еще не знала. Закрытая же — на то и закрытая… но это снова не про меня.
Новая вкладка-хроника в форумном разделе «Master Underhill» откроется автоматически. Поехали.
Раса аватары: хафлинг, уже вбито. Недоступны длинномеры типа пехотных пик, алебард и годендагов, двуручные мечи и секиры, длинный лук и тяжелый арбалет, дефолтные штрафы на ряд других видов оружия и тяжелую броню, дефолтный же бонус на противостояние вражеским дистанционщикам с оружием стрелковым и метательным, а также любым магам с формулами индивидуального поражения — у противника получается грудная мишень вместо ростовой, — и открытый изначально навык Удачи. Не всякому повезло родиться с ростом метр двадцать и волосатыми ластами, не требующими обуви, логика железобетонная. Впрочем, если серьезно, Удача много чего дает, в том числе — вероятность крита, так-то он дефолтный у всех по правилу «статистической погрешности», сиречь три процента, а с первым рангом Удачи получается все тринадцать…
Фракция: к выбору с учетом зафиксированной расы доступны Вечный лес, Хранители Древних, Конфедерация Четырех стихий, Ковен некромантов, Конклав чернокнижников и Единение. Ну, шутники, тля…
Подробности нужны? Не вопрос.
Вечный лес — это высокие и еще более высоко задирающие нос эльфы, у которых хоббиты, как уже сказано, по умолчанию выступают в роли ресурсного придатка, на подхвате. Младшие условно разумные братья, ага.
Хранители — задуманы как «темная сторона» Империи в ее религиозной ипостаси, почитающие древних забытых богов (и поскольку боги — забыты, под этим соусом каждый иерарх творит любую угодную ему лично дичь, мотивируя ее желанием вернуть в этот мир ушедшее божество), и «Непостижимые культы» фон Юнтца там считаются мануалом для начинающих; расовых ограничений в этой фракции нет, ибо по мнению Хранителей, Древние боги этих ограничений не признавали, оно уже нынешними изобретено — в целом-то да, а в частности становиться иерархом очередного Белого Братства Черной Руки в Красной Простыне как-то не мое. Здесь ставим прочерк.
Конфедераты — априорно толерантная солянка из магов всех народов и профилей, следующих стезе «маготехнологии юбер аллес», плюс безумные изобретатели-гремлины, «технологическая» сторона фракции, они же творцы и повелители многоцелевых големов и автоматонов, да еще высшие элементали и джинны, в определенной степени разумные, а следовательно — являющие собой отдельные специфические расы… в общем, играть таким оркестром непросто, но интересно, однако никак не с Нетерпимостью в активе. Вычеркиваем.
Некросы — такие же в принципе фанатики от магии, жестко заточенные под направление Смерти, мультирасовость же у них прописана из расчета, что некромантия и связанные с ней явления доступны выходцу из любого народа, Серые пределы стирают все расовые различия; Нетерпимость в этом раскладе совершенно не помеха, потому как нежить и без нее очень плохо сочетается с остальными существами… но — душа к мертвякам у меня не лежит. Убираем и этот вариант.
Чернокнижники — еще одно воплощение «безумных магов», избравших путь принудительных межвидовых модификаций живых существ и активно разводящих разнокалиберных чудовищ и мутантов — из каких таких высоких соображений создатели сеттинга «Лендлордов» окрестили их именно чернокнижниками, а не химерологами, спрашивать следует не у меня. Что ж, конечно, с позиции издевательства над архетипами хафлинг во главе оравы монстров-химер — оно как минимум было бы забавно, и Нетерпимость здесь в кассу практически как с мертвяками, однако эстетика монстрятины совсем не моя, так что и здесь мимо.
Ну а Единение суть инсекты, именуемые также клаконами, специфические насекомообразные твари с еще более специфическим разумом коллективного или роевого типа, а представители прочих рас у них существуют сугубо на правах подопытного материала для «всяких интересных мутаций» — по каковой причине всех игроков, которые берут себе в полном погружении этот вариант, лично я сразу заношу в категорию «мозгов нет, остались одни тараканы»…
Подводя итог — единственный играбельный выбор в моем случае таки выходит Вечный лес, Ойратауре, на профессоровской квэнье. Последнюю в «Лендлордах» знать, скажем так, не обязательно даже для игроков-эльфов, но если кто еще «в прошлой жизни» догадался освоить, может на пустом месте поднять квест, мимо которого необразованный геймер пройдет и в упор не заметит. То же самое касается и других наречий — и не только наречий, — в общем, разных культурных заморочек, из которых сконструирована здешняя цифровая реальность. Не обязательно, однако пользу знающему принести может вполне…
Далее, класс персонажа: у игрока-хафлинга несколько путей развития, однако в «физухе» он, хоть тресни, всем расам «нормального» роста будет уступать по определению, точно так же, как все «нормальные» по определению уступят крупногабаритным троллям, ограм и прочим великанам. А вот в плане магии у хоббита никаких принципиальных ограничений не имеется, то бишь успех определяется сугубо правильной заточенностью мозгов. Магические же классы Вечного леса — это Волшебник, Друид, Сид, Шаман, Жрец и Монах. Два последних варианта категорически не мои, четвертый в силу… скажем так, нетривиального подхода к магии имеет ряд своих интересностей, но тоже не подойдет по характеру; третий даже очень подойдет, вот только сиды по воле создателей сеттинга «Лендлордов» представляют «темную сторону силы» и обязаны владеть либо Тьмой, либо Хаосом, а обе эти направления магии меня не привлекают; Друид со своей базовой заточкой на Жизнь и стихию Земли, впрочем, иные смежные направления ему также не возбраняются — вариант вполне рабочий, но там имеется ряд других профессиональных ограничений, поэтому возьму условно стандартного Волшебника, а уже из него буду лепить то, что восхочу сам.
Классовый навык волшебника: перечень предлагаемых системой вариантов внушительный и разнообразный; выбираю Фокусировку маны. В базовом виде это всего-навсего небольшое снижение затрат магической энергии на применяемые заклинания… но то в базовом, а если со временем обзавестись каким-нибудь видом магического зрения, что для любого мага не просто реально, а можно сказать, входит в программу персонального развития, — так вот, Фокусировка маны плюс это самое магическое зрение открывают разные… интересности, так скажем. Это не сейчас, лишь со временем, на будущее, однако — будущее безусловно достижимое.
Имя — без изысков, Адрон.
Герб — надкушенный инжир, серебряный в пурпуре. Кому надо, поймет, остальным все равно.
Редактура внешности персонажа — без фанатизма, натянул собственную морду на расовую шкурку хоббита, фыркнул, перекрасил волосы в серебристый, придал глазам чуточку восточный разрез и сделал их глубоко фиолетовыми. Чистая косметика. Рост и прочее менять незачем, сильно выше базовых для расы метра двадцати не выйти, игровая механика не даст. Принято.
Раскидываем характеристики: Сила, Ловкость, Выносливость, Сила магии, Ментальная выносливость, Устойчивость к откату. Дефолтный расклад «по десятке на жало» сразу игнорим, мне-Адрону рукопашная не грозит от слова совсем, так что Силу сбрасываем до троечки (только-только ходить без перегруза), Выносливость вообще до двойки (жертвуем хитами и запасом сил на длительный бег ради более нужных вещей), зато Ловкость задираем на шестнадцать (точность боя — наше все), и туда же Ментальную выносливость, чтоб было побольше маны, ее всегда будет слишком мало, но так я хотя бы смогу что-то собой представлять на старте. Снизить Устойчивость к откату до семи единиц — по плану у меня обзавестись стрелковым оружием, так что я и во время этого самого отката, «перезарядки магии», не остаюсь бесполезен и беззащитен, — и оставшиеся шестнадцать вливаем в Силу магии…
Тестовый прогон. Хафлинг Адрон послушно ходит-бегает-прыгает-лазит на виртуальном турнике, в режиме дуэли противостоит случайным противникам со случайным же оружием и арсеналом заклинаний. В рукопашке, само собой, может отбиться разве что от полудохлого кобольда, со стрелковым неплох, ну а магией на магию результаты непредсказуемы. Ладно, хватит развлекаться, продолжаем генерацию.
Книги знаний: «благодаря» двухтомной штрафной Нетерпимости их у меня на старте не одиннадцать, а целых тринадцать. Хоть что-то положительное.
Книга расы: хафлинги. Один том, и других не светит, раз уж по причине нетерпимости у меня в войске будут только и исключительно «мои», сиречь хафлинги, так и построек других рас в будущем замке не планируется. Разве только возможные сателлиты, но они книг не потребляют.
Военачальник. Толстенный двухтомный фолиант, без которого воевать далее будет совсем грустно.
Следующий том, Мастер стрелкового оружия, это законная ветвь развития Военачальника, и соответствующие навыки в процессе игры рано или поздно могут открыться сами собой — у того, конечно, кто уже взял Военачальника. Однако… единственные реально пристойные массовые войска у хафлингов — это пращники, которые могут быть в процессе же «переделаны» в лучников или арбалетчиков… в общем, хафлинги-стрелки — это опора моей будущей армии, и есть смысл сразу дать этим юнитам максимально возможные для них бонусы.
Еще одна ветвь Военачальника — Мастер осадных машин. Тратить на это отдельную книгу знаний неохота, на старте только и преимуществ, что можно возводить Мастерскую осадных машин сразу, а не после постройки библиотеки или выполнения средней сложности квеста. Вот только без этих самых машин на стенах — у хафлингов практически нет шансов отстоять собственный замок от противника, который имеет в хозяйстве юниты шестого-седьмого ранга. Да, в первые дни такой противник ко мне на огонек заявится сильно вряд ли, однако согласно лженауке статистике минимум одну такую эскападу мне Локи однозначно подкинет. А значит, придется взять.
Теперь займемся магическими разделами. Свет — один том, Жизнь — тоже один, Материя, под каковым титулом в «Лендлордах» скрываются традиционные стихии, вода-огонь-земля-воздух — четыре. Думал я, серьезно так думал и насчет магии Разума, но… слишком многие серьезные именно для хафлингов противники к ней, можно считать, иммунны, так что не стоит распыляться.
Тыкаюсь в рунную магию. Облом, увы: «только для Подгорного предела и Повелителей морей». На старте, во всяком случае, потом-то на эту книгу знаний квестовая цепочка порой подворачивается, причем уже безо всяких фракционных ограничений, а если повезет, можно и затрофеить… однако это потом. Обидно, все-таки как раз в этом отношении «неигровая» подготовка у меня достаточно хороша, мог бы задействовать, а — не дают…
Курсор сам собой сворачивает на Тайное знание. Выбор, закрытый для человеческой расы — мол, у хумансов никаких таких генетических плюшек нет, голый стандарт, — игроки обычно обходят молчанием. То есть известно, что эта книга даст тому, кто на старте возьмет аватарную расу эльфа, демона, гнома или орка… но известно только частично, для всех же прочих рас на форумах царит масонский заговор безмолвия. Понятно, что тайное в принципе не может быть общедоступным, однако для «самых играбельных» сподобились ведь выложить — а вот о прочих молчок-с. Рискнуть? Глупый вопрос, как по мне: что ж это за Владыка-под-холмом да без Тайного знания? Берем.
…и с выбранным Тайным знанием доступной становится Магия рун! Вот, значит, как!.. Ну, что мое — то, значит, мое, а обо всем прочем поговорим в процессе…
Уровень сложности — нет уж, хватит мне хардкора, ограничимся Сложным.
А теперь скрытая фишка платинового аккаунта: законный донат, в смысле, предстартовый игровой магазин. Свитки с заклинаниями, бижутерия и артефактный шмот недоступны, как раз незадолго до перехода игры под власть Локи это ограничили, а вот красивый арнорский кинжал (плюс пять процентов крита по обычным противникам, плюс пятнатцать по нежити), скорострельный легкий арбалет (скорость перезарядки семьдесят пять процентов стандарта) и ковер-самолет со встроенным вьюком на триста кил в качестве замены личного транспортного маунта вливаний бабла всяко стоят.
Лендлорд Адрон, ваш выход!..
* * *
…вот так я и вышел. Или вошел. Или, как народ предпочитает говорить о «Лендлордах» и прочих играх под контролем заботливого триумвирата Локи, Рэндома и Буджума, соскользнул. Тело при таком «соскальзывании» исчезает прямо из капсулы неведомо куда и толком непонятно как, а оцифрованное сознание в игре ведет себя как ни в чем не бывало… тот самый эффект, по выявлении которого Корпорация сперва чуть не обанкротилась с непонятными перспективами для всех своих виртуальных миров, покачнулась, но устояла… а потом из «одной среди равных» тихой сапой стала единственной, той самой, каковой уже и имя не требуется, просто — Корпорация. Сильные мира сего благополучно сумели договориться, как именно и о чем конкретно — простым смертным, ясное дело, не докладывали, да и не суть важно. Факт тот, что о «скольжении» знают, для всех новых виртуальных капсул рекламируется «мы все предусмотрели, такого не случится никогда, потому что случиться уже не может, если соблюдать инструкцию по подключению, а если не соблюдать, так вообще ничего работать не будет»… вот то-то и оно, что для новых — не может, а для старой тестерской второго поколения со старыми же, хоть и двадцать пять раз апгрейднутыми потрохами никаких инструкций и техники безопасности в принципе нет. Как итог, имеем то, что имеем.
Завершая детективную часть нашего сюжета: а не он ли, результат этот, и планировался при исходном споре? Для меня вопрос уже, право слово, из разряда риторических. Отсутствие в вирт-меню игрока кнопки «Выход» четко свидетельствует: все, что было там, в оффлайне, включая не самый умный спор — там и осталось, разве только есть выход на форум и в почтовый ящик форумного юзверя, да еще персональный банковский счет привязан к игровому, такие уж у Корпорации правила, и вот в нынешнем случае они мне очень на руку. Суточный ввод доната лимитирован, но оно и неважно, все равно эти средства пригодятся мне только здесь ввиду отсутствия меня там.
Да, есть легенды, мол, по достижении какого-то охренительно высокого статуса можно наткнуться на квестовую цепочку божественного ранга, и по ее выполнении откроется портал обратно в реал. Ну и что, интересно, будет делать на матушке-Земле хоббит-архимаг стопятьсотого уровня? Впрочем, если так и произойдет — существо подобного класса вопрос наличия или отсутствия какой-то там суммы на банковском счету будет волновать в тридцать третью очередь…

День первый. Плоды мятежа и Место Силы

Слишком активный первый контакт с миром «Лендлордов» имеет и свои минусы. Адреналиновый «отходняк», из-за которого дальнейшие минут — надцать я действую скорее на автопилоте. То есть разворачиваю из инвентаря скатку коврика — почему-то сей артефакт оформлен не в приличествующих культурному прототипу оного арабо-персидских мотивах, а в натуральнейших камуфляжных тонах, горчично-зеленая пигментация «зеленки» сверху и серовато-голубые разводы «облаков» снизу, ага, я еще и стелс-авиаразведчик с вертикальным взлетом, — расстилаю на траве, примеряюсь, как поудобнее устроиться на таком, с третьего раза приспосабливаюсь в позу «сидя на пятках» и мысленно командую «вверх». Управление ковром-самолетом пускай и мысленное, но — примитивнейшее, фигур высшего пилотажа он выделывать не умеет, а может, для них требуется сперва открыть ветку соответствующих навыков. Ну и ладно — мягкий взлет, такая же мягкая посадка, перемещение по прямой и плавный поворот агрегату доступны по дефолту, а изображать благородный драп Хана Соло от звена имперских истребителей у меня пока планов нет.
Поднимаюсь метров до тридцати, взмыв над рощицей, посреди которой меня выбросил прямо на голову той самой эльфке великий и ужасный Рэндом. И за этой рощицей — километров двадцать, не более, — наблюдаю характерный столб дыма и росчерки разящих молний при полном отсутствии грозовых туч. В общем, кто-то что-то поджигает, и кто-то отбивается от кого-то с помощью тяжелой магии Воздуха — «Цепная молния» задействована, «Вихрь молний» или даже «Молниеразящий дух», это всяко формулы не первого круга.
Не надо быть детективом из Пекарского переулка, чтобы сделать вывод: прямо сейчас там бурлит бой в силах тяжких, по итогам которого здешнее место силы станет вакантным для нового лорда. Меня. Труднее ответить на другой вопрос: мне туда поспешить со всей доступной коврику скоростью, или наоборот, правильнее полетать по округе и тихонько поразведать, ожидая, пока все завершится?
Впрочем, «вся доступная коврику скорость» — это от силы двадцать кэмэ в час, «на своих двоих» столько выжмет хороший бегун на не очень длинной дистанции, а хорошая лошадь на рысях даст и больше. Ну а за час там все так или иначе устаканится, посему долой лишние сомнения. Курс на побоище, держаться не слишком высоко над деревьями — «я тучка-тучка-тучка» — и глядеть во все шестнадцать глаз, арбалет и заклинания наготове.
Арбалет не пригодился, а вот какую-то сумасшедшую сову, которая возомнила себя штабс-капитаном Нестеровым, пришлось попотчевать Огненной стрелой. Минус шесть маны, плюс чуть-чуть экспы.
Молнии давно перестали сверкать, дым, напротив, стал распространяться вширь, но при этом побледнел. Что сие обозначает — увидим в процессе, все равно я почти на месте.
С высоты коверного полета открывается невысокий холм, и характерный эльфийский замок на этом холме: перевитый плющом ажурный донжон посреди клумбы, мечтательные пики башенок и обманчиво невысокая стена, а под стеной разбит обширный посад, переходящий в сады-огороды-поля… и вся эта благостная пастораль изрядно покорежена и порушена. Посад свое уже отгорел — комфортабельные полуземлянки хоббитов не так-то просто поджечь, и огонь там с одного жилища на другое сам собой не перекидывается просто в силу архитектуры; в замке кого-то добивают, но сражение из стадии «режь-убивай» успело уже, похоже, перескочить в «грабь-жги», то есть в экспроприацию добытого и заметание следов. Во избежание. На добычу, кто бы там с кем ни схлестнулся, мне претендовать не резон, однако здешнее место силы система определила для меня, а значит, пора появиться на сцене.
Приметный скальный вырост между лесом и хоббитским посадом отлично подходит как для без помех посадить ковер, так и для точки привязки. Все лишнее во встроенный вьюк-инвентарь, сложенный ковер укрыть на той самой скале — заметить можно только сверху, и то не вдруг, — слезть со скалы и неспешной трусцой вперед, не забывая посматривать по сторонам. Арбалет на плече, его скрывать не нужно, хафлинг-арбалетчик хоть в стандартный список юнитов и не входит, но в расширенный — вполне, так что зверь сам по себе не слишком редкий. А так вот сходу, по стартовому шмоту и морде лица, во мне игрока — на местном жаргоне, Неумирающего — опознать нельзя, обычный кожаный колет поверх рубахи и штаны с кожаными же заплатами-наколенниками, дорожная одежка у девяноста процентов мирных путешественников и половины наемников не очень высокого достатка. Медное трофейное колечко — на вид самое простенькое, а у перстня лорда наличествует, так сказать, условная невидимость — любые посторонние персоны его могут разглядеть исключительно при намеренной демонстрации, ну и еще, разумеется, во время работы, когда перстень выполняет функции управляющего артефакта, а так взгляд просто скользит по руке. Проверялось, кстати сказать, даже у не представленных друг дружке игроков, в упор не видно…
Есть, конечно, у меня сейчас зримое отличие от обычных представителей иных рас, зато оно полностью соответствует хоббичьим обычаям: обувка, то есть полное отсутствие таковой. Поросшие короткой шерсткой лапы хафлингов, в пересчете на людские пропорции, размера примерно шестидесятого, и всякие сандалии, сапоги и даже валенки им просто ни к чему. Нет, честно, ходить вполне удобно хоть по мягкой травке, хоть по утоптанной земле, хоть по каменной осыпи.
Посад, несмотря на приличные размеры, кажется пустым. Вот реально, ни души навстречу, ни ощущения взгляда в спину. Прохожу наискосок до самых замковых ворот — и никого.
Все лежат на площади перед воротами. Хафлинги — справа, стройными рядами, саванов им не организовывали, но лица аккуратно накрыли платками. Под сотню, так, на первый взгляд. Слева от ворот беспорядочными грудами валяются все прочие: эльфы, люди-викинги, пара нашинкованных в капусту единорогов, смятые в тряпочки трупики фей и куча веток, которые прежде работали сторожевыми и боевыми дендроидами… Собственно замковые ворота, распахнутые настежь, открывают вид на другую площадь, вероятно, бывший рынок, и на этом рынке прямо сейчас проходит стихийное собрание. Хотя нет, не совсем стихийное; на помосте, возведенном скорее под рост людей или эльфов, нежели хоббитов, распинается троица местных авторитетов, сказал бы «Балбес, Трус, Бывалый» — мордами лиц реально похожи, — однако тут бывалый вид имеет как раз вся троица, и в данный момент речь ведет Балбес, красный колпак которого — вовсе не лыжная шапочка, а форменный головной убор мага огня. Я вроде упоминал, что хафлинги вполне бывают магами? Вот и очередное тому подтверждение.
«Уни Клин», всплывает по моему прищуру имя над головой непися. И двойной знак вопроса вместо уровня, то есть он превосходит первоуровневого меня более чем на двадцать ступеней. Что и логично, авторитет абы как не нарабатывается, это Неумирающий-лорд может руководить юнитами, чьи статы и уровни в цифрах сильно повыше, чем у его самого, просто в соответствии со средневеково-феодальным принципом «ноблесс оближ», а в условиях текущей общинной анархии «мятежных неписей» главарями будут реально серьезные… чуть не сказал «люди», пора от этой идиомы отвыкать, в мире «Лендлордов» люди — всего одна из разумных рас, многочисленная, составляет костяк трех фракций, входит на равных правах в четыре других, а еще в трех, формально не числясь, частенько выполняет роль союзно-наемного контингента; но — именно что одна из, а есть и другие, которые считают себя как минимум не хуже, а обычно лучше каких-то там хумансов.
Ладно, прочь лирику и ближе к делу. К публичным речам и лозунгам у меня идиосинкразия еще с прошлой, так сказать, жизни, поэтому все, что болтает сейчас товарищ Уни, у меня автоматически фильтруется — собственным моим сознанием, не игровыми настройками, — оставляя сугубо сухой остаток смысла. И указанный смысл выходит вполне банальным: до недавних пор замком Минас-Анор распоряжалась Неумирающая волшебница с обычным для эльфийский дурынды именем «ясная княжна Гилтониэль», домен развивался неплохо и до определенного момента даже процветал, но вот пала Завеса и ясная княжна со всем своим классовым очарованием доблестно слилась, мало того — потеряла в столкновениях с ордой нежити большую часть своей армии; местных хафлингов печальная судьба эльфов, зоопарка сателлитов и сторонних наемников, если выразить это литературным языком, не интересует, однако за своих родичей и соплеменников, которых леди Гилтониэль совершенно бездарно подставила под удар, они возжелали рассчитаться. Сторицей, как и требует народный обычай. Короче говоря, нет более ясной княжны, ушла на реролл, а здешние неписи, чью волю в данный момент выражают авторитеты, не намерены таскать каштаны из адского огня для чужих дядь-теть, «сам с усам». Вот мирные полурослики и учинили нынче День длинных ножей, вырезав остатки гарнизона Минас-Анора и заодно грабанув сам замок, пока сюда не добрались всякие некросы, после которых честным хоббитам уж точно нечего ловить…
Хороший сценарий сгенерировала мне система, ничего не скажешь.
Но пора брать себя в руки, влезать на бочку и держать слово.
Запускаю вспышку Светлячка у себя над головой, привлекая внимание как минимум троицы авторитетов на помосте, и сообщаю:
— Есть способ эту орду остановить, или хотя бы задержать.
Говорю достаточно громко, чтобы услышали и восхотели подробностей. Трус — который на самом деле прозывается «Цвигин», и вместо уровня тоже имеет вопросительные знаки, — кивает мне, мол, подходи сюда, дорогой, и если чего полезного хотел изложить, валяй, у нас тут усе по-простому, регламентов и парламентов не предусмотрено. Влезаю на помост и приказываю на голубом глазу:
— Тащите пять мер камня и пять мер дерева, и проводите меня к Сердцу Минас-Анора. И да будет мне свидетелем Рэндом Барабанщик, какую бы армаду ни собрал некромант — ей не будет сюда ходу еще двадцать и один день, а за это время… всякое может случиться.
Бывалый — «Воун Гром» — щербато скалится:
— Ты, значитца, будешь новый лорд?
Опытный и сообразительный дядя этот Воун, факт. Трехнедельный срок закрытой Завесы как раз и дается системой «Лендлордов» новому игроку для обустройства своего домена в максимально комфортном раскладе «песочницы»: сражаться приходится только с теми, кто уже пребывает внутри условного периметра, да еще с редкими находниками, которые согласно велению системы, она же воля демиургов, ухитряются просочиться сквозь этот периметр мелкими группами, но мощные отряды останутся снаружи. То бишь обещание «задержать орду на двадцать один день» я и так, можно сказать, выполнил одним фактом своего появления даже не на этой сцене, а в домене вообще, и Воун момент сей сходу просчитамши.
Не вижу смысла отрицать очевидное и молча демонстрирую перстень.
— Знак хороший, — кивает он, — а вот каков ты сам?
— Для себя я тоже хороший, — отвечаю, — и те, кто будет со мной, не пожалеют. Рая земного не обещаю, за этим к жрецам Владыки Света. Скажу так: если хотите жить своей и только своей жизнью, не вытягивать на своем горбу посланников Ойратауре и прочих высоких, низких и средних эльфов — потрудиться придется как следует. И вам, и мне, но ни в мирной жизни, ни на поле боя я своих не бросаю!
— А кто для тебя свои, юный лорд? — интересуется Цвигин неожиданно тонким голосом.
— Ты сам это сказал, уважаемый: я — лорд, и мои — это те, кто под моей рукой. У вас есть свои пожелания по условиям вассального договора? Готов выслушать.
— Ты сам это сказал, лорд: мы хотим жить своей жизнью и не тянуть на горбу ни эльфов, ни прочих. Надоело.
— Не возражаю. Когда буду принимать ваше поселение под свою руку, готов вставить в клятву сюзерена и эти слова.
Авторитеты переглядываются, Уни хмыкает.
— Ну, добро. Камень и дерево принесут, невелики хлопоты, а к Сердцу могу провести хоть сейчас.
* * *
Тронный зал ясной княжны от былой роскоши сохранил разве что осколки витражей в стрельчатых окнах, хоббиты-экспроприаторы уволокли в буквальном смысле все. Хозяйственные, однако. Молодцы. Все в меня.
Но вот в дверном проеме, который по архитектурной логике должен вести к Заклинательному чертогу и Сердцу замка, нам встречается неожиданное во всех смыслах препятствие. Белобрысое, с упрямо выпяченным подбородком и угрожающе выставленной вперед пальмой — это которая не дерево породы однодольных тропических, а укороченная сибирская родня европейской глефы, русской совни и японской нагинаты. Укороченная строго под хоббичий рост, дабы избежать расовых штрафов за длинномер, но технику короткодревкового оружия оставить неизменной… Зеленую курточку китайского стиля с вышитым золотом развесистым деревом, наверняка такую форму ввела своим подчиненным прежняя хозяйка замка, распирает бюст примерно четвертого номера.
Огневик Уни устало вздыхает.
— Мерри, девонька, ты присягала княжне Гилтониэль, но ее больше нет. Хоть она и была Неумирающая — считай, что умерла.
— Дед, я клялась быть верной «в жизни, в смерти и в посмертии». Даже если леди больше нет — я-то есть, так что и присяга действует!
— Вот и что с такой делать? — риторически вопрошает старый маг. — Розгами учить поздновато, убивать пока не за что, а переубедить точно не выйдет, упрямством вся в свою покойную бабку, легкого ей пути…
— Мерри, — вступаю я, глядя на боевую хоббитку целого пятого уровня, — а в чем именно ты клялась? Понятно, что «служить верой и правдой», но каковы были последние приказы княжны? Точно ведь не «оборонять хозяйское добро»… — иначе тебя бы уже придавили, внучка там или как.
— Не пропускать в святая святых ни одного врага госпожи, — твердо заявляет охранница.
Пожимаю плечами:
— Так я не враг леди Гилтониэль, и никогда не был врагом, чем хочешь могу поклясться.
Белобрысая удивленно моргает, а я добавляю:
— Верность — это прекрасно. Если согласишься служить мне не хуже, чем служила княжне — обещаю, когда будет выстроен Дом Стражей, ты первой войдешь в его двери.
«Получено задание…»
Не глядя, жму «принять», и так понятно, где и о чем речь.
Страж — тот редкий случай, когда хафлинг в ближнем бою все ж таки чего-то могет. Никоим образом не танк, просто боец, тяжелых доспехов не носит, полагаясь на ловкость и удачу, а поскольку противник ан масс больше и толще, для удержания его на разумной дистанции страж пользуется, как правило, чем-то короткодревковым — под свой рост, как та пальма, и вообще вспоминаем классика «впору малышам кинжалы пригодятся как мечи». По общей классификации страж в замке хафлингов — юнит пятого ранга, правда, рыцаря один на один одолеет сильно вряд ли, но против мечника-хуманса, спешенного орка или одиночного гнома-секирщика шансы имеет совсем не нулевые. За счет ловкости, если наличествует свободное место, с троллем и не слишком мощным големом тоже справится. Создать серьезную баталию из хоббитских стражей не выйдет, их слишком мало, максимум — организовать редкую цепочку прикрытия перед хорошим стрелковым отрядом. А дальше уже задача командира, чтобы с таким раскладом учинить противнику Пуатье с Азенкуром…
Впрочем, до Пуатье с Азенкуром мне как до Пекина в известной позе. Но стражи в дереве развития замка хафлингов есть, и Мерри — вполне неплохая заготовка под эту роль.
Переступаю порог и вдавливаю аметистовую печатку перстня в мерцающую панель. Замок Минас-Анор переходит в мое официальное владение, золотое Древо Лаурелин на зеленом фоне — герб ушедшей леди Гилтониэль — медленно сменяется пурпуром с надгрызенной серебряной смоквой. Отклоняю предложение сменить путь развития на стандарт Вечного леса, даже не глядя на возможные плюшки: да, ремонт покореженного замка в общем зачете обойдется дешевле, нежели развитие своего с нуля до такого же уровня… но мой вариант — именно что не стандартный эльфийский лорд, и не лорд-хафлинг в подчинении какого-нибудь из ясных князей Ойратауре, а вольный Владыка-под-холмом. В мифологии прежнего мира таких именовали фейри, «живущими на Той стороне» — и старались лишний раз не поминать всуе. Во избежание. Благий и Неблагий дворы… придворные пииты и прочие литераторы много всякого навыдумывали про обитателей Той стороны, а скромный пейзанин с валлийского порубежья на вопрос заезжих фольклористов об этих самых фейри ответствовал лишь «ну не докука ли мне от них», повергнув гуманитарных светил в дичайший ступор. Он-то, в отличие от пиитов, знал, с чем имеет дело. Знали это и Локи с Рэндомом; искины Корпорации — это вам не поколения игроков, выросших на диснеевских сказочках и компьютерных стратегичках и РПГ с ММОРПГ, детища разработчиков «Лендлордов» в процессе накопления базы знаний впитали весь жирный пласт земных культур-мифологий, а не только красочную и лубочную надстройку. Профессор тоже, кстати сказать, был в курсе. Хафлинг — это ведь не «полурослик», как в некоторых переводах, а хоббит — совершенно даже не «получеловек-полукролик», как данное слово по методу Шалтай-Болтая пытались расшифровать иные комментаторы, не догадываясь, что взято оно из вполне реального списка шестнадцатого столетия, и рядом там стояли брауни с хобгоблинами… Хафлинг — это просто потомок фейри, который «наполовину здесь, наполовину там», классическое «дитя порубежья». Вот не удивлюсь, если на вопрос фольклористов о фейри отвечал именно он, то-то Профессор, когда создавал своих хоббитов, все их оживляюще-бытовые черты списывал с пейзан как раз такой вот британской глубинки…
В общем, новый замок Адрона, Владыки-под-холмом, будет иметь совсем иной вид, иную парадигму развития и вообще иное название. Номен эст омен, однако — и вместо «Минас-Анор» я решительно вписываю «Каэр Сид». Где-то снаружи пять мер камня и дерева испаряются, равно как и тысяча монет из моего кошелька, а руины замка окутывает серый «туман изменений». Спустя двенадцать часов на их месте останется голый холм, а посреди этого холма прорастет скромная башенка владычного донжона — один этаж вверх и два вниз, как у всякой уважающей себя комфортабельной хоббичьей норы.
Но это будет уже завтра.

День первый. Домен и замок

Выхожу из тумана на свежий воздух, любуясь клонящимся к закату алым диском светила. За левым плечом тенью высказанного обещания молча стоит Уни Клин. Его внучка Мерри, чья курточка автоматически перекрасилась в пурпур с серебряной вышивкой, решительно занимает пост телохранителя чуть позади и справа, пальма, разумеется, по-прежнему при ней, в положении «к ноге». Первый юнит в моей армии, основная ударная сила в ближнем бою. А что я категорически не собираюсь доводить дело до рукопашной «клинок к клинку», исходно планируя иную тактику сражений — так мало ли чего я не собираюсь…
Переговоры на помосте, перевербовка боевой хоббитки и взятие под себя места силы с будущим замком совокупно принесло мне еще хорошую пачку экспы — полный второй уровень, последний дозволенный за сегодня, и остаток, увы, в никуда. Прочий профит: плюс один Выносливости, таков, по мнению системы, ключевой стат Дипломата, а выбор между предложенными Дипломатией и Орлиным глазом нетруден, ситуационно сейчас мне от полумагического зрения пользы стопроцентно выйдет меньше, чем от навыка переговорщика. Так что Орлиным глазом обзаведусь как-нибудь потом. А мне ж еще брать под свою руку все поселение, которое бывший посад Минас-Анора, и по логике событий сие надо делать сейчас, а не завтра, теряя и эту порцию опыта… впрочем, тут можно побрыкаться.
А вот где побрыкаться нельзя — это с рухнувшей мне под ноги феей, крылья стелятся по земле, легкое тельце скрючилось в подобии византийской проскинезы.
— Милости и покровительства!
— Встать, — велю я, и фею словно поводком вздергивает в вертикальное положение. Переливчатые крылья сложены за спиной, голова склонена. В рыжеватых волосах блестит украшенная самоцветной крошкой синяя лента.
— Крисс, вторая десница покойной королевы Грайне, — вполголоса представляет просительницу старый огневик. — Леди Гилтониэль обещала возвысить ее в статус Героя, да знать, не успела.
— Теперь я обязана избрать иной путь, если на то будет воля лорда, — говорит Крисс. — Грайне вернулась в лоно Матери-Природы, но среди живых осталась стайка младших, и мы сохранили Семя. Если позволишь посадить его в новом замке и поможешь напитать Силой, чтобы Древо фей укоренилось и зацвело вновь — вернее подданных у тебя не будет, милорд.
Уни Клин издает легкий хмык. Для расшифровки толмач не требуется: вот и посмотрим, мол, юный лордик, каково твое слово, ведь обещал же при всем честном народе, недавно совсем, что нам не придется «тянуть на горбу ни эльфов, ни прочих». А феи — таки «прочие», и хотя некоторая польза от этих перворанговых юнитов вполне бывает, но польза-то тут для лорда, а не для народа.
— Посадить Семя и прорастить Древо тебе будет позволено, королева Крисс, — без тени сомнений отвечаю я. Пока она не королева, она станет ей лишь когда Древо даст росток — однако Крисс уже избрала этот путь вместо своего прошлого, а значит, обращаться к ней иначе будет неправильно… — И верные подданные мне пригодятся. Но будут условия, о которых ты услышишь завтра, когда Каэр Сид обзаведется тронным залом. Это личную присягу я мог бы принять уже сейчас, для нее достаточно двоих, а полный оммаж за себя и своих мелких, нынешних и будущих, тебе приносить владетелю замка и домена, поэтому церемонию надлежит обставить должным образом. Да и для ритуала Укоренения нужен контроль над источником Силы, а его я полностью обрету только завтра, сама понимаешь.
— Благодарность и повиновение, милорд Адрон, — фея снова подметает крылышками пыль, исполнив сложный поклон, а я взмахом виртуального курсора сбрасываю в сторону сообщения сразу о двух квестах. Принимаю оба, само собой, посадские хафлинги мне хоть и важнее фей, но я точно знаю, как принять вторых, не обижая первых.
В конце концов, хоть феи и разумные существа, но Вечный лес ни разу не считал их самостоятельной расой своей фракции. За хафлингами, хоть и глядя на тех свысока, эльфы признавали право на определенную автономность, тогда как феи числились не более чем сателлитами. Да, обычно они сателлиты именно эльфийского замка, однако зафиксированы примеры Древа фей в замке имперского рыцаря, и у конфедератов, и даже в Каганате. Почему бы им не стать сателлитами и у Владыки-под-холмом?
Эту последнюю фразу намеренно озвучиваю вслух — для Уни, который взял на себя функции советника, заодно наверняка присматривая, как бы молодой глупый я не наломал ненужных дров. Пусть посадские знают, что лорд Адрон, даром что мал уровнями, кое-какие мозги имеет. Меньше будут волноваться, а их волнения мне сейчас категорически не нужны.
* * *
Любоваться окружающей природой до завтрашних вторых петухов, когда достроится донжон, я, разумеется, не намерен. Выступать в поход — не с кем, не время и неясно куда, да и лимит сегодняшних уровней выбран, однако кое-какие полезные дела можно порешать и сейчас. В частности, выспросить у старого огневика подробности по моему будущему домену, посаду, ключевым персоналиям, ну и все такое. Информационная подготовка, так сказать.
Посад, чего и следовало ожидать, имеет в данный момент формальный статус «вольного села» и зовется Трихольм, население после мятежа — около трех сотен «податных душ», по прежнему посаднику справили поминки, нового пока нет и делами дуумвиратом заправляют Цвигин, экс-казначей Минас-Анора, и Воун, бывший полусотник лесной гвардии графа Брасса Медного, конечно, он несколько лет как в полной отставке и силы не те, однако умений и опыта навести порядок в родном поселении — за глаза. Сам же Уни некоторое время служил боевым магом у лорда-конфедерата Зеведея Полуэлементаля, а затем, когда тот лишился замка, сохранив ядро армии — в наемном отряде, сначала у Героя Зеведея, далее всласть повоевал под началом сэра Барта Печального, Героя из имперцев, и уже под старость вернулся в родные края скромным советником по магической части при посаднике, а заодно куратором здешней библиотеки. Не случись замок прямо под боком, Трихольм мог бы попытаться обрести статус вольного города, связей и средств с головой, даже по троице авторитетов понятно; но раньше было незачем, а сейчас хоббитам несколько не до того. Помимо жилых строений, у трихольмцев есть три кузни, колесная, стеклодувная, кирпичная и кожевенная мастерские, четыре таверны и мелкое представительство Торговой гильдии… все по-взрослому, в общем, и чтобы заинтересовать сей недогород реально пойти под мою руку, придется проявить себя. Силой — и думать нечего, ее столько нет, а если и будет, то не скоро и когда это уже не потребуется.
Домен и окрестности пожилой маг описывать отказался: мол, на ужин пойдем к Цвигину, у него там припрятана большая карта во весь стол, вот на ней с подробностями все и покажем, а то выйдет «один недослышал, второй недопонял, третий запутался окончательно». Только и сказал, что названия этому краю сами хафлинги как-то не удосужились придумать, а зануды-эльфы нарекли Лайтаэленад, что значит Долина Забытой звезды — что ж, имя не хуже других. До ужина, однако, еще часика два, и я, с целью нагулять аппетит и совместить приятное с полезным, то бишь провести хотя бы базовое боевое слаживание с собственной телохранительницей, прошу Мерри как следует меня погонять — на шестах, конечно, более серьезное оружие тут противопоказано, убьет еще.
Она и этим-то чуть не убила, хорошо, у Уни в личном арсенале с прежних времен осталась формула «Целительный пламень», редчайший, можно сказать, случай исполнения стихийной магией функционала магии жизни. А что делать — в наемных отрядах всегда некомплект хилеров, так что все что-то да освоили, ту же первую помощь там любой ветеран мог оказать… Я тоже стойку сделал, и пожилой огневик пообещал — покажи себя достойным и войди в третий круг магии Огня, тогда нарисую тебе свиток для обучения (в журнал тут же вносится соответствующий квест, и я, конечно, его принимаю, благо бессрочный)… В общем, тренировочка вышла жесткая, дважды меня вгоняли в оранжевую зону, а один раз и вовсе в красную, только Уни и выручал, не забывая подсмеиваться над недотепистым мной и своей боевитой внучей. Мерри каждый раз извинялась, чуть не плача, а я каждый раз честно заявлял, что всем доволен и вообще она у меня лучшая. Второе чистая правда, других-то подчиненных у меня в принципе сейчас нет, и первое тоже правда: плюс три к Выносливости, плюс два к Силе и не самый нужный, но все же навык «Владение посохом» в первом ранге абсолютно на халяву, синяки и ссадины не в счет, где я такое еще найду?.. Не то чтобы мне была так потребна «физуха», я все же как бы волшебник, ну да лишними — не будут точно.
Ясное дело, каждый раз такие успехи двухчасовая тренировка приносить не будет, оно и сейчас-то вышло лишь из-за очень низких начальных статов Силы и Выносливости. Теперь, когда я по ним почти догнал среднего ленивого и нетренированного хоббита, на одну единичку пахать придется хорошо если часа три, а у лорда редко выпадают три часа «совсем свободного времени».
Перед званым ужином надо еще привести себя в порядок — шутки ради наколдовываю «Сотворением воды» доступные мне нынче по магической мощи три литра химически чистого дигидрогенмоноксида прямо у себя над головой, кстати, вполне холодненький получился плюх, неплохо освежает; Уни качает головой — мол, мальчишество, — а у Мерри взгляд искрится одобрением. Игра на публику и мальчишество, правильно, но некоторые глупости под настроение делать просто-таки необходимо. Парадного костюма я покуда не завел — в гардеробной замка таковой обязан быть «по умолчанию», вот как только, так сразу и облачусь; однако троица местных авторитетов, ничуть не сомневаюсь, за свою долгую и интересную жизнь повидала всяких лордов и во всяких видах, пускать пыль им в глаза — можно, но в моем случае сие дело заведомо дохлое.
* * *
Ужин в обществе авторитетов Трихольма помню сугубо урывками. Устроили мне, гады, всепьяннейший собор в стиле Петра Алексеича, скорее всего — с той же целью, мол, в сильно нетрезвом виде человек, ну и хафлинг тоже, полнее раскрывается как с хорошей, так и с дурной стороны. Просыпаюсь ранней ночью — по системному таймеру и двух часов нет, — с мощным дебафом похмелья и полным нежеланием и дальше давить подушку. Это они мне подлили такое, или после переселения в виртуальный мир для отдыха хватает четырех часов сна вместо шести-восьми? Ну, будем посмотреть дальше… Что касается похмелья, большая часть эффектов скоро уйдет сама, да и супруга Цвигина, пухлая седоватая Мирейя, углядев, что я уже проснулся, принесла лекарство — кружку капустного рассола и плошку мясной похлебки, горячей и острой; очень даже помогает. Благодарю хозяйку и поднимаю логи, не утворил ли я вчерась каких-то совсем серьезных косяков — нет, разве что репутация со всеми тремя авторитетами чуть подросла, особенно я впечатлил почему-то бритогового ветерана Воуна, чем, убей не пойму.
Обещанную карту Долины Забытой звезды со всеми ближними окрестностями старожилы честно показали и озвучили, ее копия теперь отражена у меня в соответствующей виртуальной вкладке — даже работай на меня авианаводкой две дюжины фей и иных летунов, самому составить такую для условного овала в пятьдесят кэмэ по большой оси и сорок по малой заняло бы самое малое дня три, и вышло бы и вполовину не настолько подробно.
Итак, пункт первый. Источники ресурсов, зафиксированные при прошлой хозяйке — наличие других в домене, мягко скажем, сомнительно. каменоломня, две лесопилки, железная шахта, сад кристаллов, золотая россыпь, серный рудник и устричные отмели — последние, помимо деликатесных моллюсков, дают жемчуг, который волей добрых программеров автоматически «конвертируется» в самоцветные камни… все эти точки вот прямо сейчас, после падения леди Гилтониэль, простаивают без дела либо захвачены разными… предприимчивыми любителями поработать на собственный карман. Чтобы переподчинить вкусные и полезные местечки обратно, воздвигнув над каждой точкой пурпурный флажок «мое», требуется немногое: всего-то отправить в нужные места любого Героя, который принес мне клятву верности и службы. А ввиду отсутствия таковых — наведаться придется лично мне. И снова же не в одиночку, ибо смотри выше про «захвачены», я ж не ясная княжна, а значит, их права на вкусный ресурс ничем не хуже моих, то есть право силы рулит безмерно… Ладно, координаты всех ресурсодобывающих местечек есть, феи хотя бы как те авиаразведчицы — в наиближайшем будущем появятся, в процессе разберемся, кто чего захватил и как будем выкуривать… А вот чего в моем уже домене не наблюдается как класса, так это алхимической скважины или хотя бы киноварного карьера, где добывалась бы ртуть. Цвигин, как бывший казначей Минас-Анора, доподлинно знал, что согласно распоряжению ясной княжны тяжелую серебристую жидкость регулярно выкупали в проезжих караванах и заказывали в Гильдии торговцев, курс во втором случае без всяких преувеличения грабительский, только куда ты денешься с той колеи — ресурс потребный и для многих высокоранговых построек, и для кое-каких ритуалов разномагического толка. Еще рудознатцы незадолго до восстания обнаружили в северных горах выход редкого ресурса — лунного серебра, — однако отчет экспедиции был уничтожен вместе с замком, известен лишь примерный район поисков. Пользительно, однако туда высылать необходимо не просто разведку, а именно геологов-землепроходцев, те же феи в минералах не разбираются, даже если ткнуть носом; руки дойдут — займемся и этим, соответствующий квест в журнал заботливо вписан.
Известны и ближайшие соседи по политической карте. Их, как и положено в базовом сценарии «Лендлордов», четверо — во всяком случае, было четверо несколько дней назад. Северо-западный край домена отчекрыжен Пенным морем, и с той стороны с регулярными визитами наведывались викинги. В былые дни кое-кто из вольных ярлов после переговоров согласился пойти на службу к ясной княжне, но в целом Повелители морей, конечно же, придут грабить, с их с позволения сказать экономикой иначе и не получится, хуже с этим делом только у Орды. Юго-западная часть Долины Забытой звезды прикрыта цепочкой озер, внешний край которых плавно переходит в натуральные болота, и вот за территории по ту сторону болот, прозываемые Соленой маркой, последние года четыре активно резались имперцы с конфедератами при эпизодических набегах все тех же викингов. Северный край карты являет собой труднопроходимые скалы, мелкое охвостье величественных Серых гор, уходящих далеко на север и восток; направление это, равно как и второе охвостье тех же Серых гор, составляющее восточную границу моего домена, держат гномы. Как сообщил Воун, в Подгорном пределе, по крайней мере, в здешнем его углу, с недавних пор шел активный передел власти, грызлись не то три, не то четыре клана, чем в итоге закончилась гномья смута, если закончилась, и чем оно может отозваться мне и долине в целом — пока что неясно. А на югах, за Пестрой пустошью, резвился тот самый некрос — лорд-призрак Наззгуль, Неумирающий; лично я сразу заподозрил, что у этого Наззгуля вместо головы серьезные тараканы, играть за Ковен некромантов — почему нет, фракция как фракция, но нормальный игрок взял бы класс рыцаря смерти или мага-некроманта, либо же любой доступный фракции класс в исполнении вампира, что позволило бы воспользоваться законными плюшками полного погружения, всей, так сказать, цифровой плотью ощутить веселое буйство виртуального мира. А вот призраку подобное недоступно в принципе, специфические же умения этого класса могут подарить радость уму, но никак не сердцу. Хотя насчет тараканов, уверен на все триста процентов, иные точно так же много чего подумают, а некоторые и скажут, и обо мне: карлик-мохноног, гы-гы… ну, пусть смеются, наверняка товарищ Ангмарец у сами-знаете-кого тоже смеялся, до поры до времени.
В общем, внешняя политика примерно ясна. Некрос — последовательный и прямой враг, не потому что некрос и Неумирающий, а потому что попробовал на излом войско княжны Гилтониэль и железно сочтет ее наследника-новичка еще более легкой добычей, ведь у нее против меня было на три недели больше на развитие домена и армии… Имперско-конфедератские разборки юго-запада — нейтралитет, им в ближайшей перспективе точно не до Каэр Сида, имеются противники поактивнее и порезвее. Викинги — наблюдать во все шестнадцать глаз, при возможности агитировать вольных ярлов против Наззгуля, мол, там куда больше добычи, и славы тоже будет больше, аргумент для Повелителей морей значимый… Ну а гномы, с внутренней смутой они или без — желаемые торговые партнеры: в подгорных поселениях хроническая нехватка древесины и продовольствия, наверняка с радостью поменяют на железо, камень или еще что-то интересное, ту же ртуть, она в замке Владыки-под-холмом хоть и не первоочередной ресурс, но сколько-то в процессе обязательно потребуется… Опять же восточные соседи также могут стать союзниками против некроманта, обитатели Подгорного предела магию вообще не сильно жалуют, однако магию смерти и хаоса числят извращением природы бытия.
Сложнее будет с политикой внутренней: Нетерпимость, Моргот ее задери. С разноформатными хуторами хоббитов не проблема, а вот поселения хумансов и гномов, а они в Долине Забытой звезды имеются, придется принудительно переводить в другой статус, потому как мне нельзя брать с них стандартный «налог кровью», даже если предложат очень хороших и качественных бойцов. А уж эльфийский форт на берегу Пенного моря — только воевать, тут уж без вариантов, после трихольмского мятежа другого расклада не будет. Причем, рупь за сто, в форте найдется амбициозный командир, который сам придет воевать меня: перстень лорда неписю, даже прокачанному Герою, не положен, но артефакты схожего действия, подчиняющие место силы, в закромах любой фракции имеются, преуспеет — пришлют, причем мгновенно, порталом через «неизменно нейтральную» Гильдию торговцев, это для обычных товаров выходит слишком дорого, а для уников, да еще когда «замешаны интересы державы» — сколько влезет…
На вопрос о подземных краях, в смысле, не лезет ли что и оттуда, Воун этак безразлично пожал плечами: дроу в здешних землях прежде не встречали, а разновсякие троглодиты с кобольдами и крысолаками не то что подчистую усмирены, но серьезных хлопот не доставляют, если навести общий порядок и организовать нормальную караульную службу и вестовых; намного больше беспокойства случается от поднимающейся «вследствие возмущений в эфирных планах» нежити, однако даже тут беспокойство скорее на уровне «не засланцы ли это того самого некроса Наззгуля» — пока попадались сплошь «нейтралы», то есть обычные неупокоенные, этих положить невелик труд.
Из сведений очень отдаленной перспективы: известны точные координаты еще двух мест силы. Первое в спорном домене Соленой марки за юго-западными озерами, где некогда воевал Уни; второе же на острове в Пенном море — из тех краев был Торгрим, принятый на службу леди Гилтониэль Герой-викинг, вольный ярл с остатками разбитого отряда, и Цвигин был в курсе, вроде как по должности. Лезть незачем, вопрос именно на дальнюю перспективу.
Проверяю таймер: донжон будет готов через шестнадцать минут, пора выдвигаться на место. Парадную аудиенцию подданным дам все-таки утром, уже в статусе нормального владетельного лорда, а пока надо сразу организовать Очередь построек, чтобы при наличии достаточных ресурсов замок развивался автоматически, без моего участия. Срок возведения всякого нового здания — от двенадцати до двадцати четырех часов без дополнительных бонусов, а штатных у меня нет, потому как книгу Зодчего на старте не брал, ну и чем всякий раз подпрыгивать, ожидая часа Ч, или, что еще хуже, пропускать нужный момент, теряя время строительства на простоях — правильнее задать оперативный план развития замка сразу, благо система позволяет, это вполне штатная опция любого аккаунта. А потом при надобности, а она непременно возникнет, корректировать Очередь построек в процессе — что тоже обычное дело.
Сонная Мерри вскидывается с лавки; успокаиваю — можешь пока досыпать, я к Сердцу замка, там безопасно и телохранитель не требуется. А с утра, как народ сползется на аудиенцию, запустить в тронный зал представителей Трихольма, а уже после них королеву фей Крисс. Она кивает, добавив:
— Там еще дядька Сандер из Медвянки спрашивал, что-как.
— Ну если из Медвянки, — это как раз хоббитский хутор неподалеку от сада кристаллов, — давай его сразу после феи.
* * *
В седой туман достраивающегося донжона, к Сердцу замка, хода пока нет никому, кроме меня. Чтобы не терять времени, отправляюсь туда заранее, и обнаруживаю меню управления замком уже активным. Не понял? Ага, ясно, пока работают только настройки замка. Полузабытая фишка платинового аккаунта — со всяким новым строением можно выбрать сколько-то слуг-управляющих, они и появятся; другим за эти дополнительные услуги пришлось бы платить, пусть и не слишком много, а у меня «все включено», вместе с полным набором так называемых «технологических заклинаний» — Дальний Зов, позволяет общаться с подчиненным юнитом из числа разумных этакой телепатией на почти любом расстоянии, был бы собеседник отмечен на большой тактической карте, а еще Взгляд-из-глаз, дает смотреть картинку «от первого лица» с точки зрения любого подчиненного юнита… ну и пара подобных фокусов, для Неумирающих игроков вполне обычных, но все прочие их числят великим колдунством… Ну да ладно, сейчас актуален вопрос именно слуг, чьими стараниями замок из груды холодных камней превратится в уютное налаженное хозяйство. Сразу заказываю ответственных за всю бытовую текучку кастеляна и экономку, под которой все будущие слуги, а еще шеф-повара, без правильной еды хафлингу никуда, здесь Профессор не соврал — и, разумеется, личную служанку при покоях лорда, самодур-феодал я или где? Над настройками последней по моему не совсем стандартному вкусу я как раз и колдую, покуда таймер донжона отсчитывает последние тики. Сразу активируются вкладки «Склад ресурсов» и «Очередь построек»; на первом, как ни странно, числится восемь мер камня, шесть мер дерева и мера железа — очевидно, это все, что система от щедрот своих определила как «остатки Минас-Анора, годные в дело»; в любом случае на перворанговую постройку с гордым названием Нора для воспроизводства хафлингов обычных неспециализированных статуса «ополченец» — хватит, ее и запускаю в работу, а Стрельбище ставлю в очередь. Перебрасываю на Склад ресурсов еще тысячу золотых из доната, резервом на замковое хозяйство, а в «Балансе силы» перевожу все сто процентов энергии источника на расшифровку заклинаний, лучшего применения ей прямо сейчас нет, потом поменяю.
Выйдя из Сердца замка, прохожу мимо Заклинательного чертога — сейчас он пуст, лишь посреди комнаты играет медитативная анимация Источника силы, серебристо-пурпурного фонтана воды, которая на самом деле совсем не вода, — и сворачиваю к личным покоям. Там не спеша переодеваюсь в прилагающийся к статусному помещению статусный же дефолтный прикид, иначе именуемый парадным облачением волшебника — мантия пурпурного атласа с серебристой оторочкой и тонкий серебряный головной обруч с крупным оком аметиста а-ля дон Румата. Также в комплекте идет длинный жезл — а может, скипетр, — из неизвестной лично мне серебристой древесины с аметистовыми вставками и серебряным инжиром в оголовье. Статов от этой помпезности совершенно не прибавляется, не уверен, что буду в дальнейшем тратить время на такие парадные выходы, но первый раз — нужно.
— Ой, господин Адрон уже переоделись без моей помощи… — раздается сбоку-сзади низкий грудной голос. — Я такая нерадивая… за такое надо наказывать, окажет ли господин честь сделать это лично?
Окидываю задумчивым взглядом нерадивую служанку и понимаю, что если я сейчас же не займусь делами — из четырехспального сексодрома в барочном стиле мне сегодня уже не выбраться.
— Непременно накажу, но — вечером. Подготовишь полный список, за что тебе следует наказание, вот по нему и пройдемся.
И ретируюсь в тронный зал. Я спокоен, я совершенно спокоен, меня обдувает легкий приятный ветерок, да, и там, под мантией — тоже…
«Навык Медитация открыт», извещает меня система.
А еще: «Владыки Инферно с интересом смотрят на тебя. Развитие магии через секс — это по-нашему».
Судорожно открываю на бегу окошко с личными навыками. Медитация и правда появилась… нулевого ранга. Как ее повысить хотя бы в первый, я примерно представляю — по методу товарища Мао, «чтобы плавать, надо плавать»; но сам факт!

Крисс

Вспоенное слезами и окутанное защитным коконом пыльцы, незримо для глаза пульсирует в корзинке Семя. Залог будущего.
Будущего, которого не должно было быть.
Ясная княжна, как и многие Неумирающие до нее — да и не одни только Неумирающие, видит Мать-Природа, — мало внимания уделяли малому народцу. Фей ценили как удобных и дешевых подчиненных, умеющих летать и видящих потоки магии, а потому способных с воздуха быстро рассмотреть и разузнать то, на что разведчику-землепроходцу потребовалось бы куда больше времени и сил. И еще — как плохоньких, но волшебниц, и пусть хватит их на две-три формулы, зато на поле боя можно обеспечить их достаточно много, так что мощь у пары залпов получается вполне неплохая.
Зато и ответные волны массовых заклинаний косили фей десятками, запас жизни у них всего ничего, однако потери среди дешевых перворанговых юнитов великих и сильномогучих лордов никогда не интересовали. Поэтому крылатый народец без сомнений бросали в бой, полагая жертвы среди фей — малой ценой за победу.
А у самих фей не было выбора.
Мать-Природа дала своим крылатым дочерям много умений, взяв за это немалую цену. Другие способны были прожить самостоятельно, кто хуже, кто лучше, найдя себе уютное место под солнцем; жизнь малого народца кровно зависела до Древа. Младшие, недавно покинувшие бутоны на ветвях, не могут удаляться от своего Древа больше, чем на пару дней, покуда не станут достаточно сильны, а Королева фей вообще не способна оторваться от корней. В переносном смысле, конечно… но когда мятежники подожгли Минас-Анор, Грайне была обречена.
А вместе с ней — обречены и все ее подданные. Одни погибли бы сразу, другие чуть погодя, но без Древа печальная участь ожидала всех. Поэтому они и проявили совершенно несвойственную малому народцу храбрость, погибая от клинков, камней и заклинаний хафлингов, только бы выиграть время, необходимое королеве Грайне для последнего ритуала.
Носи Крисс знак Героя, она могла бы принять выживших младших в свой отряд, дав им временную защиту, и увести этот отряд сколь угодно далеко.
А сейчас — или лорд укоренит Семя, дав жизнь новому Древу фей, дав жизнь новой семье малого народца… или младшие умрут, а жертва Грайне и всех, кто погиб в Минас-Аноре, окажется напрасной.
Сама Крисс заплатит своей свободой, но на эту цену она согласна.
Если же Семя пропадет — она обрушит гнев Матери-Природы на лорда, недостойного стать преемником ясной княжны. Тогда заплатит он.
Это немного.
Но иного будущего — нет.

День второй. Ритуально-коронационный прием

В тронном зале обстановка пока минималистическая, в наличии по сути только трехступенчатый подиум, на котором высится деревянное кресло-трон с выгнутыми подлокотниками. Пристраиваюсь на него пятой точкой и мысленно делаю заметку — выдать персональный квест кастеляну, пусть ознакомится с термином «анатомическая эргономика» и оптимизирует все сидения в замке соответствующим образом, начиная с тех, где положено сидеть владетельному лорду Адрону, сиречь любимому мне.
В распахнутые двери входит делегация Трихольма: Цвигин, Уни, лысый аки арбуз и со щеками хомяческого вида «Брок Тростен» — глава местного представительства Гильдии торговцев, тоже наверняка попросит чего-нибудь за посредничество; рыжий силач, у которого подпалины видны даже в расчесанных по случаю праздника бакенбардах, «Тоар Семь подков» — лучший в поселении кузнец, помню такого по вечерней беседе… остальных и надо бы рассмотреть, ведущие представители важного населенного пункта, почти что города, мне с ними и через них работать долго и плодотворно; однако сейчас просто не до того. Нарушаю неловкую паузу:
— Пусть от имени Трихольма пока говорит кто-то один. Сами решайте, кто.
Уже решили, очевидно, поскольку вперед с поклоном выступает Цвигин.
— Вольное поселение Трихольм просит твоего совета, лорд Адрон.
— Слушаю самым внимательным образом.
— Ты как лорд будешь покровительствовать всем, кто признает тебя повелителем, ничего иного ожидать и не стоит. Мы же как вольное поселение не хотим над собой тех, кто смотрит на нас свысока — будь то эльфы, гномы, хумансы или другие твои возможные подчиненные. Ты нашего племени, мы можем признать лордом тебя, но ведь любой воин твоей армии, который защищает в том числе и нас — он по определению выше тех, кого защищает. И как тут быть?
Квестовая вилка. Точнее, кто поглупее, видит тут вилку, я же вижу — решение, простое и даже красивое.
— Я мог бы процитировать, уважаемый Цвигин, одного из правителей хумансов, который, так уж сложилось, не был аристократом по рождению, а престол занял волею обстоятельств и благодаря своим личным талантам; когда кто-то из родовитых вельмож начал задирать нос, правитель ему сказал — ты не выше меня на голову, а длиннее, и это обстоятельство нетрудно исправить любому умелому палачу. А еще я мог бы, если такая история вам не по нраву, ибо где хумансы, а где мы, хоббиты — просто объяснить: мои воины смотрят свысока на тех, кого защищают, исключительно потому, что они — МОИ воины, и иначе, как у меня на службе, такого права у них нет, мое же право лорда вы изначально не собирались оспаривать: лорд выше потому, что он лорд, и уже совершенно неважно, какого роду-племени.
Да только дело еще и в том, господа выборные представители вольного поселения Трихольм, что я, Адрон, не просто хафлинг по рождению; мой путь как лорда Каэр Сида — это путь Владыки-под-холмом, а потому в армии Каэр Сида будут только хафлинги и те, кто признает их над собою как младшие спутники-сателлиты, и тут уже совсем неважно, кто какого роста и силы. «Довольно ль вам этого», как спрашивала пророчица Хроа у верховного покровителя наших северо-западных соседей?
Где-то звякает успешно закрывшийся квест, бар опыта резво ползет вверх. Уровень не взят, но заявка сделала солидная. На виртуальной карте поселение Трихольм обзаводится пурпурным флажком с надкушенной серебряной инжириной.
Плюс всплывает системное сообщение «Боги Повелителей морей услышали знакомые речи и хотят еще, ты же не собираешься их разочаровать?» Зараза, еще издевается… хотя, о чем я вообще, система «Лендлордов» — это ж Локи, как он может иначе?
— Есть у вас еще вопросы, требующие моего совета, господа?
— Есть, — хором заявляют кузнец Тоар и торговец. Переглядываются; пока не начался неприемлемый «в присутственном месте» спор, Уни дергает рыжего силача за плечо, тот отступает на полшага.
— Слушаю, уважаемый…
— Брок Тростен, милорд, скромный представитель Торговой гильдии…
— С рутинными вопросами прошу к кастеляну Каэр Сида, всем хозяйством ведает он, а вот если что-то особенное — излагай, достопочтенный.
— Особенное, милорд, можно сказать, основополагающее даже. Согласно обычаю, всем Неумирающим предлагаются специальные услуги, но для этого необходимо лично подтвердить заявку перстнем лорда в здании гильдии.
— Учту, и вскорости нанесу визит. Что-то еще?
— Для долгосрочного планирования операций нам нужно знать налоговые ставки по всем поселениям и перечень дозволенных в домене товарно-денежных операций…
— Согласен, эти сведения в ближайшее время передам опять же через кастеляна. Все?
— Почти, милорд. Прими в знак искреннего расположения и как залог будущего успешного сотрудничества, — и с поклоном ставит у нижней ступени тронного подиума пятиногую, аки из древнего Ашшура, статуэтку Золотого тельца.
Вчитываюсь в описание. Замковый артефакт, посвящен древним божествам, покровителям торговых дел, Маммоне, Мардуку и Меркурию; регулярные жертвы в виде приношения самоцветных камней должны обернуться для хозяина замка повышенной вероятностью выявления кладов и схронов с чем-нибудь ценным, возросшим объемом денежных трофеев и финансовой прибылью в оптовых сделках с третьими лицами… Активировать можно и сейчас, три самоцвета — трофеи с той, первой эльфки — у меня есть; с другой стороны, как-то подозрительно вкусно звучит, по прайсу Гильдии торговцев базовая цена драгоценных камней двести пятьдесят монет за штуку, и поскольку у меня в домене их добывают, пусть в виде «конвертированного» жемчуга, системе без разницы — на столько они и потянут, без наценок. Даже для начинающего лорда выложить «в жертву» пятьсот-тысячу монет в день — даст примерно двойную прибыль, при развитом же замке окупится без преувеличения сторицей. И за красивые глаза я получу такой вот генератор богатства?
Характеристики «Интуиция» в «Лендлордах» не водится, что не мешает конкретно моей интуиции вопить благим матом.
— Дар принимаю со всей благодарностью, какой он заслуживает, — отвечаю Броку, — а о будущем сотрудничестве непременно поговорим в более приватной обстановке.
Торговец кланяется и пятится к дверям задом, словно тут ему Золотой Каганат. Пусть. Память у меня, Неумирающего, теперь цифровая, то есть очень и очень крепкая…
Беззвучное «трень», системка о новом квесте, бар опыта дергается лишь на самую чуточку.
У кузнеца же дело куда как более простое и даже приятное: он просит дать его сыну Донгару возможность выйти из отцовской тени и заработать собственное имя, то есть принять его замковым кузнецом, Тоар Семь подков даже готов внести вклад в строительство кузни, чтобы сын поскорее начал самостоятельную трудовую жизнь.
— Дело хорошее, уважаемый Тоар, и я буду рад видеть у себя на службе твоего сына, пусть проявит свои таланты не хуже, чем это уже удалось тебе. Вот только — справится ли он? Не в мастерстве трудность, а в количестве потребной работы, сейчас мое войско невелико, но со временем оно вырастет; каким бы отменным ни был мастер, дюжину умельцев средней руки ему заменить не под силу. Поэтому вот вам с сыном мое слово: стройте кузню и пусть твой Донгар начинает трудиться, однако со временем кузница будет расширяться и в ней появятся и другие работники, подмастерья и мастера, из Трихольма и из других мест, а уж кому быть там старшим — определит сама работа. Хоть состязание устраивайте, мне с того никакого вреда, кроме пользы: великими умельцами были Эйтри и Брокк, но сотворенные ими шедевры снискали славу не кузнецам-двергам, а Отцу побед и Метателю громов, потому как именно они эти шедевры и получили за то, что рассудили спор, кто из мастеров лучший.
А мысленно добавляю: система, если тебе этого мало — я еще как-нибудь упомяну, какую славу заслужил тогда тот, кто этот спор подстроил…
Трудно сказать, способен ли искин Локи читать мысли Неумирающих, даже соскользнувших, но системное сообщение гласит: «Боги Повелителей морей довольны, хотя и предпочли бы услышать хвалебную песнь в традиционной форме». Ага, соорудить классическую драпу в дротткветте или хрюнхенте, и тем самым запустить цепочку квестов, ведущих к получению подкласса Скальда — хитрая штука, сочетается с любым из основных классов любой фракции, хотя по поводу Единения имеются некоторые сомнения, но расовых ограничений на него точно нет. Таланты сей подкласс дает интересные, факт, другой вопрос, что прямо сейчас оно мне совершенно ни к чему.
Зарубку на память, впрочем, сделаем. Не горит.
Повышение репутации и опыта — до уровня все еще не дотянул, — и вот в тронном зале появляется фея, бережно прижимая к груди плетеную корзинку, аки люльку-переноску с младенцем. И это я еще сильно преуменьшаю, Семя для любой из фей куда более ценно, чем даже младенец для родной матери.
— Приветствую тебя, королева Крисс, — с удовольствием поднимаюсь с трона и иду навстречу несостоявшейся Героине-фее, чтобы не слишком сильно возвышаться над ней, эти создания и так на голову ниже хоббитов и куда более хрупкие. Впрочем, с более внушительными пропорциями летать им было бы затруднительно… — Оставим церемонии, твое дело важнее. Семя должно быть высажено в живую почву чем скорее, тем лучше. Пойдем.
Пока мы выбираемся из донжона на дневной свет, я переключаю локальную карту на двор замка, прикидываю, где что у меня по общему плану построек должно быть, и указываю на свободный уголок.
— Подойдет ли это место?
— Да, милорд, — тихо отвечает она, — но, право слово, мне на самом деле нечем отплатить за услугу. Я готова служить верой и правдой, только Королева фей уже не может удаляться от Древа за пределы замковых стен, а младшие — слабы.
— Я, как видишь, тоже не титан. Младшим найдется свое место, а твоя служба мне потребуется для другого: репутация.
— То есть?
— Феи — любимые непослушные младшие дочери Матери-Природы.
— Это правда, но что с того?
— А Мать-Природу зовут также Матерью эльфов.
— Верно и это, милорд. Но я по-прежнему не понимаю…
— Очень даже хорошо понимаешь. Тот, кому верно и истово служат феи, в принципе не может быть врагом их Матери.
Крисс улыбается, хитро так.
— Владыка-под-холмом, я с большим удовольствием готова служить тебе всем, чем только сумею, если с Древом получится так, как должно.
— Не вижу, почему бы не получилось. Ты знаешь ритуал?
— Конечно.
— Он не тайна для посторонних?
— Для посторонних тайна, но ведь ты как лорд-покровитель участвуешь в ритуале, а значит, уже не посторонний.
— Тогда объясняй.
Во вкладке Ритуалов в книге Жизни под щебет Крисс появляется формула «Укоренение Древа фей», и я сразу же понимаю, как сделать… может, не лучше, но уж точно интереснее. Риск? Присутствует, не без того, и в самом худшем раскладе я остаюсь без фей-подданных и со сниженной репутацией в глазах уже всех Домов эльфов, а также их божественной Матери. Как-нибудь переживу; а вот если получится…
Во-первых, когда мы с Крисс выкапываем ямку для Семени — голыми руками, не используя металла и вообще инструментов, — воду в ведро для полива я набираю не из родника или колодца, а все тем же Сотворением воды, «так волшебнее». Во-вторых, когда будущая королева, полоснув себя коготком по жиле, роняет каплю крови на влажную землю и кивает мне, мол, теперь давай Силу — я не переключаю источник удаленным доступом, как того требует ритуал, нет; я просто, рванув свое левое запястье зубами, собственной кровью вывожу вокруг зарытой ямки Беркану, руну Древа, и Уруз, руну Силы, и Йеру, руну Урожая, и Гебо, руну Дара, и Райдо, руну Пути, и конечно же Одаль, руну Наследия, переплетая их двойным шнуром кровавого трикветра — вместе с хитами у меня стремительно убывает и мана — и Древо фей со зловещим «шшуррххх…» вырастает над землей с интенсивностью атомного гриба, во всяком случае, так этот процесс воспринимает мое угасающее сознание.
Интересно таки получилось, улыбаюсь я, уплывая в кровавый туман.
* * *
Отсутствую я, судя по таймеру, не более получаса. Бар опыта дрожит где-то в верхней трети третьего уровня, хиты и мана восстановлены до максимума, Мерри шепотом ругается с королевой Крисс, а та оправдывается, мол, лорд Адрон сам так пожелал, я же ему совсем другое говорила…
Древо фей, вымахав до полных своих габаритов трехсотлетнего дуба за полчаса вместо трех игровых недель, шепчет им обеим нечто успокаивающее и шелестит багряной листвой.
Полученный дипломатией и тяжко-ритуальным мазохизмом третий уровень приносит единицу Силы магии, во вкладку Ритуалов в разделе Жизни внесен рецепт «Кровавое Древо фей», система сообщает о повышении моей известности среди ритуалистов, рунологов и магов Крови, а за создание новой небывалой формулы выдает разовый бонус плюс один Устойчивости к откату, дополнив комментарем «злоупотреблять не рекомендовано, но если вдруг рискнешь — даже интересно, что выйдет». Закономерно во вкладке Рун обозначились все шесть использованных символов, правильно, усе по классике «руны найдешь и постигнешь знаки, сильнейшие знаки, крепчайшие знаки, Хрофт их окрасил»… ну в данном случае «окрасил» тем, чем и нужно окрашивать, я сам. Как и следует, в общем, находить и постигать-то — мне, а не папаше Хрофту, он свое на Мировом древе уже отвисел. Ладно, все символы футарка мне знакомы, постепенно в процессе и остальные восемнадцать получу, с кровью или как — посмотрим по ходу дела. А еще — за проращивание Древа экспресс-методом мне привалила своеобразная благодарность от Матери-Природы, уникальный титул «Брат фей». А феи в мире «Лендлордов» — существа только и исключительно женского роду… ох и повеселятся же те, кто будет изучать полный список моих достижений. Пусть их веселятся, двадцатипроцентный бонус к любым заклинаниям и ритуалам природного направления того стоит.
Выбор между двумя уровневыми навыками — повторно предложенный Орлиный глаз и Обучающий из книги Военачальника, дарующий повышение набора экспы подчиненным юнитам, — заставляет скрипнуть зубами, потому что нужны оба. Если второй раз кряду отклонить Орлиный глаз, система может решить, что он мне ни к чему, и далее его уже не выдаст. С другой стороны, Орлиный глаз часто предлагается гильдиями магов как платный навык на изучение, а тысячу монет я на подобное дело всегда разыщу… в общем, делаю выбор в пользу Обучающего, гильдия магов в проекте развития Каэр Сида наличествует без вариантов, да и Уни Клин в своей мирной ипостаси библиотекаря Трихольма чему-то наверняка может научить.
В списке построек замка, помимо строящейся Норы, успела появиться Кузница (также в процессе, до завершения тринадцать часов), ну и конечно, Древо фей, уже прокачанное форсированным ритуалом до возможного максимума «плодовитости» — недельный прирост у него теперь не восемь юнитов, как у стандартного, а все два десятка, правда, Королева фей вольна выбрать «качество вместо количества», и тогда вылупится — или отпочкуется? уж не знаю, как правильно называть механизм их появления на свет… — в общем, свеженьких фей выйдет поменьше, зато по стартовым статам своим они будут соответствовать уровню где-то третьему или четвертому вместо первого. Надо будет намекнуть Крисс, если вдруг сама не догадается, что количеством на зерг-раш пусть берут инсекты и прочие гоблины, а Владыка-под-холмом всегда на стороне качества.
* * *
После такого аудиенция «дядьке Сандеру» проходит скромно и буднично. От имени хутора Медвянка брат тамошнего старосты приносит лорду в моем лице изъявления покорности и готовности трудиться на благо домена и обещает организовать поставки к моему столу вкуснейшего и целебнейшего меда. Имеется, правда, у медвянских хоббитов «малая просьбишка»: в саду кристаллов завелись «неведомы твари», описанием подозрительно смахивающие на мелких химер Конклава чернокнижников — гарпии или горгульи, смотреть надо уже на месте. Замка чернокнижника нигде в ближней окрестности Долины Забптой звезды не проявлялось, так что скорее всего это у нас случайные находники, подарок системы на мое появление. Обещаю Сандеру «как только, так сразу», потому как кристаллы мне самому нужны.
На этом сегодняшний список визитеров исчерпан. Через удаленный доступ отдаю приказ кастеляну прикинуть, как лучше развивать хозяйственную часть замка, обеспечить присутствие на Складе ресурсов должного количества таковых, изыскивая варианты покрыть нехватку за счет сотрудничества с Трихольмом, в крупном и небедном поселении «по углам» не может не быть заныкано всякой полезной всячины. Резво бегу переодеться в стартовый шмот, и наконец-то меня ждет «выход в поле».

День второй. Пробный рейд

Выполняя невысказанное, но очевидное пожелание лорда, Воун собрал по Трихольму всех, кому охота поразмять ноги и пострелять по живой мишени, построил перед воротами Каэр Сида и толкнул краткую речь минут на пять: мол, лорд Адрон, пока ты не собрал себе личную армию — вот трихольмский сводный отряд, прогуляйся и посмотри, кто чего стоит в деле, а уж кого нанимать на постоянную службу, сам после решишь.
Шестнадцать пращников, три егеря — прокачанные охотники, местные снайпера-спецназовцы, с поправкой на тактику и вооружение — и один страж, уровни от шестого до одиннадцатого. Плюс Мерри, все такая же «заготовка под стража» в статусе ополченца. Старший в отряде виден невооруженным взглядом: десятиуровневый егерь-ветеран Олвар Кошка, короткий лук явно сработан по спецзаказу и как бы не эльфами, а еще, если «взглядом лорда» прочесть список достижений непися (работает только с дружественными и подчиненными юнитами), видны три иконки условных орденов с мечами, сиречь воинских наград, но фалеристика, тем более тутошняя, никогда не была моим коньком, так что по иконкам не могу разобрать, какие именно это награды и чему соответствуют, а копаться специально как-то лень. Наверняка и Тактика у товарища имеется, а что уровень всего лишь десятый — мало ли какие были обстоятельства, в мире «Лендлордов» смерть в бою не является окончательным приговором не только для Неумирающего, некоторых неписей тоже возвращают из Серых пределов заклятьем Воскрешения, живой водой или иными средствами, и воскрешенный при этом теряет определенное количество опыта, а иногда также и уровней, набирать которые «повторно» труднее, чем зарабатывать изначально. Неприятно, ясное дело, но альтернатива-то куда как хуже…
Подхожу к егерю и без стеснения признаюсь:
— Олвар, мы оба понимаем, кто тут командует. Поэтому в переходах и в бою руководишь ты, и если есть возможность — объясняй, почему именно такой приказ, учиться у специалиста не зазорно.
— Добро, лорд, — кивает ветеран. — А куда выдвигаемся?
— По дороге на Седой холм, к каменоломне и лесопилке. Как считаешь, ковер-самолет делу поможет?
— У тебя такое есть? — удивленно вскинутая бровь. — А управляться умеешь?
— Сюда прилетел от Бобровой рощи. — Карту у Цвигина я, разумеется, скопировал со всеми названиями-ориентирами, которые теперь, благодаря цифровой памяти, знаю не сильно хуже аборигенов.
— Воевал с кем-то на коврике?
— Нет, — та сова точно не в счет.
— Знаешь, тогда лучше пешком. От летунов, если что, прикрыть сейчас тебя некому, а сам не справишься.
Не справлюсь, факт. В таком случае — топаем.
* * *
Встреченные по дороге пара лесных котов и зомбосвин «разбираются на запчасти» практически без моего участия, по дохлой свинье только и успел выстрелить один раз, но промазал. Потерь нет, так, задержались немного; трофеев, не считая одной условно годной кошковой шкурки, тоже нет, только по чутке экспы на каждого.
Но вот наконец и Седой холм, и скальный выход на его левом плече. Накатанная тропинка ведет к расположенной там каменоломне… но скользящая в передовом дозоре жилистая Денна-егерь поднимает кулак, и Олвар тут же шепотом бросает: всем стоп.
— Демоны, — тихо сообщает Денна. — Вижу следы бесов и разорителей.
Трихольмцы переглядываются. Бесы — противная, но не слишком опасная для хороших стрелков мелочь… ну как — мелочь, в сравнении со средним хафлингом немного поменьше и пожирнее будет, да еще и летает, недолго и невысоко, чуть получше брошенного топора; в общем, для нас они угроза, если только их там окажется совсем много. А вот разорители, второранговая пехтура Инферно с природной броней и каким-никаким оружием ближнего боя… страж такого один на один одолеет достаточно легко, и сдержать — сможет, но опять-таки одного. «Зафиксированного» разорителя егеря легко добьют, особенно в упор, но если этих гадов там хотя бы трое… будет бойня.
Как назло, у меня для боя на дистанции только огненные заклинания, а демоны именно к огню имеют самый высокий резист. Не годится. Не остановим.
Впрочем, первое, что тут потребно — разведка. Сперва узнать, кто там вообще и в каком количестве, а после решать, сражаемся сейчас или придется сюда заглянуть уже с более серьезными силами.
К счастью, для этого средство у меня имеется. Вызываю Малого Духа воздуха, переключаюсь на Взгляд-из-глаз и отсылаю сей легонький смерчик с близким к нулю показателем атаки в ту самую каменоломню. Да, взгляд демона за невидимым смерчиком уловит его энергетический контур, да, специального оружия против бестелесных созданий тут не потребуется, когти, клыки и даже кулаки выходцев из Инферно сами по себе достаточны, и одного удара даже беса хлипкому духу выше крыши; но его «глазами» я успею хотя бы разобрать, с кем точно имеем дело.
Укол короткой боли и минус один хит от разрыва связи с духом, которого небрежный удар отправил обратно на план Воздуха; сообщаю Олвару:
— Наблюдал двух разорителей и тринадцать бесов. Бесов в глубине шахты могло быть еще чуток, разорителей точно больше нет.
— И никого больше с ними тоже нет, старшие бы без нужды вглубь не полезли… — задумчиво говорит Кошка. — Тогда диспозиция будет такая…
Подползаем еще ближе. Один из пращников по отмашке посылает под своды пещеры «комок огня» — обмотать камень тряпкой, обильно смочить сосновой живицей и перед самым броском поджечь, точность не очень, но в цель типа «сарай» для поджигания оной должен попасть. Попадает и тут, вряд ли кому из демонов сей огненный снаряд нанес хоть какой-то вред, зато дал понять «мы туточки». Дух воздуха мог «забрести» в каменоломню и случайно, а вот такой огненный комок — классический сигнал «ваши войска атакованы». Ну, это будь здешние демоны разведотрядом игрока из фракции Инферно, что очень сильно вряд ли, девяносто девять из ста, тут просто «случайно выползшая» с соответствующего плана пачка зубастой экспы.
Зубастая экспа с визгом ломится наружу этаким облаком буро-красных летучих мышей — очень громких, хвостато-рогатых, жирных и уродливых, с откровенно шутовскими трезубцами в трехпалых лапах — и под этим облаком на нас катятся два багряно-бурых крупнорогатых бугая, у каждого шипастая палица, хотя такая тварь и когтями может вломить не хуже… Накладываю на Биллера, нашего единственного стража и главного рукопашника, Каменную кожу, пращники слаженными залпами вышибают бесов — их оказалось таки не тринадцать, а все восемнадцать, но это еще не критично, двух-трех хороших попаданий каждому хватает, — а егеря расстреливают первого разорителя, того, что справа, и я разряжаю арбалет в него же. Уложить не удалось, лишь замедлить, повредив ногу, но пока и этого достаточно, второго — левого — на свою полиарму принимает Биллер, Мерри добавляет сбоку пальмой, а у меня как раз заканчивается откат по магии, сотворив Водяную плеть, наношу удар в открывшуюся спину демона. Радужная вспышка удачи, крит! Демон еще жив, но в следующее мгновение пальма Мерри врубается ему в основание шеи и закрывает вопрос.
Последнего, охромевшего разорителя, который где-то по дороге посеял палицу, встречает слаженный залп стрелков, у Денны проходит крит и разоритель слепнет на правый глаз, к демону моментально подкатывает Биллер и снизу-слева с полуразворота с хеканьем всаживает в него лезвие топора — разоритель, бар хитов в оранжевой зоне, отмахивается когтистой лапой и даже достает стража, однако пальма Мерри, моя Водяная плеть и стрела Олвара в упор завершают сражение, даже не знаю, кто же из нас поставил точку.
Уфф. Адреналин в крови так и кипит, но превозмогаю себя и спрашиваю у Биллера, как дела.
— Ребра целы, спасибо твоему заклинанию. Куртку порвал, гад, и синяк на пол-грудины, ничего, щас эльфийский мох приложу да полежу полчасика — и порядок.
Вот и добро. Денну, Мерри и еще пяток хоббитов на всякий случай беру с собой, однако запущенный внутрь каменоломни Светлячок никого и ничего не обнаруживает. Касаюсь перстнем врезанной в ноздреватый песчаник таблички, на виртуальной карте над каменоломней, перешедшей в мое владение, взмывает пурпурный флажок. «Выработка камня: 2 меры/день, запас 1 мера» — ага, тут не все вывезли до появления демонов. Ну, добро, удаленный приказ замковому кастеляну — направить на Седой холм работников, как только, так сразу. Я в курсе, что работников в замке еще нет — но они есть в Трихольме, а сколько и как им платить, пусть решают управляющие, затем и ставлю.
Лут с демонов и захваченной каменоломни: экспа (мне до уровня не хватило, а вот двое пращников успешно подняли седьмой и восьмой) и некоторое количество золотишка; поскольку вот конкретно тут не моя личная армия, а сводный отряд добровольцев, которые работают на себя, хотя и по моему указанию — добыча распределяется на всех, а не «все боссу», и по сложной формуле на мою долю приходится аж сто двенадцать монет. Да еще Денна подобрала неровный шматок пергамента (лучше не уточнять, из чьей именно кожи), явно самодельная карта, но какой именно кусок местности там изображен, сходу разобрать не получается. Потом посоветуюсь с Уни.
Выбираю неподалеку от каменоломни солидную березу и устраиваюсь под ней с закрытыми глазами, медитацией восстанавливая потраченную ману. Да, у меня еще на три таких же боя хватило бы, но… это пока — хватило бы, пока я как волшебник и боевой маг мало что собой представляю, так и основная сила не в заклинаниях. А если вдруг срочно потребуется проводить «с нуля» еще какой-нибудь ритуал, а? Не-е, правильно говорят, маны много не бывает.
То ли благодаря правильно выбранному дереву, то ли из-за титула «Брат Фей», но восстанавливается истраченная энергия достаточно быстро, и на законную единичку навык Медитации поднимается примерно на сороковой минуте отдыха. После чего даю отмашку Олвару «идем дальше».
По дороге к лесопилке встречается еще один зомбосвин, а потом более привычного вида нежить: скелеты. Один с топором, двое с копьями, и десяток совсем безоружные. Хумансы, кстати говоря, судя по размеру и пропорциям костяков. Мерри и Биллер выступают чуть вперед прикрытием, а пращники разбирают себе мишени и прицельно отстреливают; я же готовлюсь, если что, активировать Водяную плеть — сейчас, пожалуй, самая убойная будет, резист у нежити что к воде, что к огню примерно одинаковый, но на Огненные стрелы тратить ману пока резону не вижу. Егеря в резерве, выжидают, стрелой по восставшим костяшкам надо бить строго в череп, для этого предпочтительнее подпустить поближе, тот редкий случай, когда камень с его дробящим уроном работает лучше стрелы и штыря. В общем, только одному и удается дохромать до стражей, Биллер показательно, как на тренировке, перехватывает своей полиармой его топор, а Мерри ударом пальмы разносит костяк вдребезги и пополам. Лут: целых восемь монет на мою долю и тот самый топор — ни разу не боевой, обычный агрегат лесоруба, ну, в переплавку всегда успеется.
А лесопилка оказывается пустой — ни охраны, ни зубастой экспы; первое хорошо, второе как-нибудь переживем. Перстень к палисандровой табличке на входе — «Выработка древесины: 2 меры/день, запас 5 мер». Надо же, и тут добыча аж за несколько дней скопилась, повезло. Приказ кастеляну «наладить работу и вывоз», разворачиваюсь…
…и с отстраненным удивлением смотрю на выскочившее у меня из груди острие. Колени подгибаются.
…мимо проносится Мерри, пальма над головой…
…наконечник обламывают, рывком выдирают древко метательного копья у меня из спины, тут же заткнув спереди рану — не тканью, какой-то бурой с прозеленью губкой, небось тот самый эльфийский мох; пользуют чем-то таким же и сзади…
Кровь, однако, все еще сочится. Собираю мысли в кулак: так дело точно не пойдет, нормальных целителей в отряде нет, а вызывать из Трихольма… нет, там есть, конечно, однако пока доберется, Моргот его знает, что еще будет — пускай я и Неумирающий, но отправляться в Серые пределы лишний раз неохота даже мне.
Взглядом нашариваю рядом толстый такой ясень. Подойдет.
— Разденьте до пояса… Посадите меня… лицом к стволу…
Олвар и еще кто-то из хоббитов послушно усаживают меня так, как я и сказал. Фактически я обхватываю дерево ногами, грудью прижимаясь к коре, моя кровь течет по шершавому стволу…
Закрываю глаза.
С трудом, собрав в горсть немного крови, вслепую — и точно зная, что не ошибаюсь, — рисую на коре у себя над головой Ису, руну Льда, и Перт, в данном случае руну Просьбы, и снова Райдо, руну Пути, и Ингваз, руну Жизни, замыкая узор стрелой Тейваза — руной Решимости.
— Мы с тобой одной крови, ты и я…
Мана ледяным потоком изливается наружу.
Неслышное «трень», и полученный четвертый и последний на сегодня уровень возвращает мне и ману, и хиты. Добавляется единица Ментальной выносливости, а выбор навыков — Верховая езда или Мастер магии воды, — просто вынуждает взять второй вариант. Да, я помню, что Мастер магии воды в будущем затруднит мне получение Мастера магии огня, а «Целительный пламень», которым Уни Клин обещал поделиться, требует огненного мастерства аж третьего круга… но — Верховая езда вот конкретно для меня навык лишний, раз уж мой маунт-коврик ее не требует, а десятипроцентное усиление всех формул из раздела Воды и дополнительные два процента на крит по ним же — слишком вкусная штука. Авось да удастся поймать Мастера магии огня в платных навыках, он там тоже бывает. Будем посмотреть.
Еще во вкладке Ритуалов в книге Жизни появляется «Спасительное природное исцеление» и комментарий системы: «только на свой страх и риск». Согласен, я так и прикинул, что это «только на смертном одре», в обычном раскладе правильнее задействовать более конвенционные лечебные средства. Ну и список Рун послушно прирастает новыми символами.
На всякий случай поднимаю логи, но авторство прилетевшего в меня копья там не указано. Спрашиваю у Мерри и Олвара.
— Не поймали, даже следов не нашли, — отвечает егерь. — Кто бы там ни был, в лесу он куда лучше нас, я решил, что гоняться за таким — себе дороже.
— Правильно решил, — не могу не согласиться.
Кто в лесу лучше хорошо прокачанного ветерана-егеря из хафлингов? Только кто-то из «природных лесовиков», прокачанных еще лучше. Звери оружием не пользуются ввиду отсутствия заточенного под это разума, феи — по причине чисто физической хлипкости. Остаются зверолюди и — правильно, эльфы.
Вот только хорошо прокачанный егерь из эльфов, пожалуй, положил бы в одиночку весь наш отряд.
В общем, надо думать. И лучше в безопасном месте, благо с закрытием четвертого уровня сегодня мне воевать точно более незачем.
— Возвращаемся домой, — командую Олвару.
* * *
По дороге никаких противников нам не попадается, только небольшой обоз, направляющийся на освобожденную каменоломню, а у самого Трихольма — второй, у которого местом назначения стоит лесопилка. Вполне оперативно. Мысленно заношу кастеляну плюсик в репутацию; да, задача стандартная, и стандартный юнит ее завалить в принципе не должен был, но бывает всякое. Здесь все прошло как по нотам, что хорошо.
Воун Гром встречает отряд самолично и, уверившись, что потерь нет, одобрительно кивает как Олвару, так и мне (последнее сопровождается тихим треньканьем с повышением репутации, но эти сообщения я даже не читаю).
— Ну, лорд, как показали себя мои парни?
— Не только парни, — вставляет Денна.
— В общем, ты понял, — фыркает начальник трихольмской самообороны. — Решил уже, кого хочешь видеть у себя на службе?
— Да я бы вообще всех взял, — отвечаю без тени сомнений, — завтра-то пополнение прибудет, но — новобранцы в худшем смысле этого слова, воинов из них еще делать и делать, и наверняка не все будут годны. А задач для войска висит — ты лучше меня понимаешь, сколько, поэтому скажу так: народ, кто надумает идти под мой флаг, милости прошу завтра с утречка в замок.
— Ха. А мне с кем прикажешь оставаться? — изображает возмущение Воун.
— А тебе, — отрезаю, — я сплавлю всех СВОИХ новобранцев. Годных для пути егерей, магов или стражей сам потом вернешь, а остальные хай трудятся на благо меня и домена. Тыловое обеспечение всем потребно.
Собственно, иного варианта у меня и нет: Книгу Творца я при генерации не брал, так что «заранее заказать» нужных хоббитов из Норы не могу, придется уповать на Рэндома и принцип оберста Николаи «отбросов нет, есть кадры». Вот пускай Воун, у него опыта навалом, и делит весь контингент новобранцев на «потенциальных воинов», которые после местного КМБ пополнят ряды моей армии, и «пейзан-ремесленников». Последние точно принесут больше пользы в статусе мирных налогоплательщиков, ибо склад характера даже у насквозь виртуальных юнитов — есть, и он отчетливо разный.
Кстати, пора бы мне потихоньку отвыкать от пренебрежительных игровых терминов. Цифровой, виртуальный… какая, к Морготу, разница, если мир «Лендлордов», этот вот самый мир, что вокруг — теперь единственная данная мне в ощущениях реальность?..

День второй. Вопросы демографии и плановое строительство

— Я Сарт Хадсон, милорд, рад служить, — встречает меня в воротах замка узколицый хафлинг в костюме из клетчатого твида. Образ дополняют заметная лысина, бакенбарды и очки в стальной оправе.
Кастелян Каэр Сида — так получилось, что нанимал я его через замковый интерфейс и «вживую» пересекся только сейчас, хотя «удаленно» отдаю Сарту приказы уже несколько часов, и даже успел увидеть, как они выполняются. «Взгляд лорда» определяет у собеседника восьмой уровень, внушительную выносливость при неплохом интеллекте, навыки Логистики и Дипломата второго ранга плюс перворанговых Управленца и Торговца — а еще статус, на минутку, «Ученик архимага». Это при полном-то отсутствии магических талантов, что для кастеляна-хозяйственника логично, они ему не нужны, однако для ученика архимага — совсем странно. Не могу не полюбопытствовать.
— Давнее дело, милорд, — спокойно отвечает Сарт, — эксперимент пошел вразнос. Высокая магия, она такая… Я и еще двое были на подхвате у мэтра Дария, через врата потоком хлынула энергия из диких планов, себя и младшую ученицу мэтр прикрыл, а нам не повезло. Вернее, мне-то как раз повезло, только магия и выгорела, здоровье потом восстановили; а Кенни — с концами, даже воскрешение не помогло, восстал уже лич, пришлось упокоить.
— Но ты остался учеником, хотя потерял магию?
— Конечно. Мэтр помог понять, на что я еще гожусь, и я нашел свой новый путь. Если мне понадобится помощь учителя — я всегда могу к нему обратиться, так он пообещал.
— Хм. А если она вдруг понадобится мне — сведешь нас?
— Почему нет, — пожимает плечами кастелян, — через Гильдию торговцев послание и отправим, дойдет куда положено. Вот как скоро ответит мэтр и захочет ли отвечать вообще — ему решать.
Читай «заинтересовать мэтра архимага уже твоя задача», если сам не сообразил. Ладно, и так понятно, что сейчас — особо нечем, но полезные знакомства не помешают и двадцать, и пятьдесят уровней спустя.
— Хорошо, Сарт, это дело точно не самое срочное. Есть по Каэр Сиду вопросы, которые ты не можешь решить сам и требуется мое вмешательство?
— Не то чтобы решить… скорее напомнить. Нора отстроена, нынешнее пополнение можно разместить и в ней, но для следующего уже понадобится дополнительное жилище…
— Не понадобится, — качаю головой, — раз уж так вышло, что под боком у Каэр Сида достаточно обширный Трихольм, в котором народу совсем недавно жило минимум на сотню больше, а бойцов иных рас в армии Владыки-под-холмом нет — как-то глупо ставить отдельные казармы. Из этого вам с Цвигином и стоит исходить.
— Фей, значит, тоже на постой… — замечает кастелян.
— А что, будут сложности?
— После недавних дел, как я понял, в Трихольме, да и других бывших поселениях леди Гилтониэль, образовался… как выражаются в империи, демографический перекос. Потом это выправится, но…
Подтекст для особо тупых лордов «мужиков погибло больше, чем баб», хозяйство вдовы как-то да тянут, поэтому минимальный выставленный налог в пять монет со двора Трихольм и Медвянка выплачивают без звука, но ежели дефицитные мужуки еще и начнут строить куры залетным-соседским феям… а они ж таки начнут, это Профессор изображал хоббитскую деревушку в тихих пуританских тонах английской викторианской пасторали для детей, а спецы-то в курсе, что из себя представляла подлинная английская деревушка времен королевы Виктории — да, и в этом ключе тоже; нет, тотальный свальный грех пополам с забавами, удаленными блюстителями нравственности из рельефов Кхаджурахо, там найдет только тот, кто ищет очень уж внимательно, и в основном в зеркале, но моральных идеалов в плане семейной жизни, как и в любом другом, в этом социуме тоже особо не имеется… в общем, даже без всякой книги Тайного расового знания телодвижения хафлингов-мужуков в сторону доступного фейского контингента, равно как и реакция обделенных мужским вниманием дам-соплеменниц — читаются на раз.
Кстати сказать, актуальна сия социальная проблемка именно у хоббитов, которым феи, что называется, «по размеру» — у эльфов или хумансов не очень получилось бы… кое-кто из Неумирающих специально пробовал, помню хоровой выдох на форумах «какое извращение» — и за ним подробное разъяснение для любопытных, какое именно, с нарезкой видео категории «двадцать один-плюс» в том числе… а оставив вопрос извращений как таковых в стороне — не так много в мире «Лендлордов» таких, кто физически способен «плотно общаться» с хрупкой девочкой ростом в метр без кепки, сложенные крылья для простоты опять же опустим. Кроме хафлингов — исключительно физически, повторяю, — в теории подходят гремлины, кобольды, крысолаки, гоблины и бесы, однако у трех последних с «младшими непослушными дочерьми Матери-Природы» полнейшая и категорическая несовместимость что по расе, что по фракции; кобольды не совпадают с феями по фобиям — сами под дневной свет и вообще на открытое пространство вылезают разве только от полной безысходности, а фей затащить под землю может лишь очень опытный командир, которому они безоглядно доверяют и вверяются полностью; гремлины же больше интересуются железками, чем всякой щебечущей крылатой мелочью, в какие соблазнительные ленточки ты ее ни заворачивай… Так что, если рассматривать сугубо улучшение прироста подведомственного населения, оно в действительности никакая не проблема — системой «Лендлордов» полукровок не предусмотрено от слова никак, а уж у фей-мамочек только феи-дочки и рождаются; но имеется еще такая штука, даже демонстрируемая в игровом интерфейсе наглядными циферками, как «мораль» и «репутация», и если у юнитов в воинстве лорда это соответственно «боевой дух» и «отношение к боссу-командиру», то вот с мирняком… в общем, Сарт кругом прав. Если пустить все на самотек, проблема неизбежна.
А вот если на самотек не пускать и заранее свести королеву Крисс и Цвигина с Воуном поболтать на сию животрепещущую кое у кого тему — уверен, решение будет найдено. Ко всеобщему удовольствию и моей пользе, лично мне актуальнее второе, однако и первое совсем не лишне, смотри пункт о морали и репутации.
* * *
Любопытства ради засовываю нос в Заклинательный чертог, где на стенах серебристыми строчками выведены все магические формулы, которые мне как лорду положены по количеству выбранных при генерации книг магии, а также изучены отдельно по свиткам или иным методом. «Положенных» — по четыре на каждую книгу, в моем случае это четыре заклинания Света, четыре же формулы Жизни и шестнадцать стихийных; «отдельно» я пока еше ничего не изучил, так что на стенах наличествуют только двадцать четыре строчки. Те, что я знаю, каллиграфически записаны в явном виде, остальные пребывают «в процессе расшифровки» и переливаются мерцающей абракадаброй. За минувший период моя «Энигма» потрудилась вполне себе плодотворно, что могу сказать — две новых записи в личную книгу заклинаний. «Касание Света», формула тройного назначения: слегка воодушевляет живых союзников, нежити и демонам наносит ущерб и снимает некоторые темные проклятья из не самых мощных. Относится, естественно, к магии Света, а эффект зависит от вкладываемой маны, то есть когда надо, можно легонько погладить, а когда припрет — выдать полноценный прожектор перестройки. Замечательно; положим, матерому лорду-призраку Наззгулю такой плюхи все ж таки маловато будет, а вот против стандартных призраков и спектров, жутко неудобных противников для обычных бойцов с обычным же оружием — самое оно! Вторая расшифрованная формула из раздела Жизни: «Исцеление легких ран», не самое универсальное лечебное средство, и уже по названию ясно, что не самое могучее, однако нет такого целителя, который его в арсенале не имел бы. Все, в следующем рейде сам работаю за хила и бафера, убивать противников народ у меня и так учен, причем всяких, а вот приводить в пристойный вид своих-покоцанных сверх оказания первой помощи сегодня, к примеру, некому оказалось…
В «Очереди построек» закономерно крутится Стрельбище, добавляю за ним Хижину лесника для производства охотников, и сразу заказываю ее апгрейд до Коридора егерей, из которого будут выходить эти самые егеря; охотники в мирных условиях лучше типовых хоббитов-пращников просто потому что опытные лесовики с базовыми навыками следопыта, зверобоя и прочая, однако в бою лишь чуточку превосходят обычных хафлингов-стрелков, не суть важно, они пращники или уже «перепрофилированы» на более мощный лук или еще более мощный и менее скорострельный арбалет — а вот егеря всех обычных стрелков превосходят заметно и даже обретают толику магических умений, правда, связанных сугубо со стрельбой и маскировкой, однако ведь именно это от них и ожидается.
А вот дальше… дальше ждет Палата познаний, как именуется в замке хафлингов традиционная для многих фракций гильдия магов, и завязанные на нее Дом Стражей, Каменное кольцо и Полый холм. Со стражами-то все ясно, а вот Кольцо и Холм — две альтернативные ветви магов, доступные по сюжету обычному Владыке-под-холмом, первый вариант генерирует стандартных для эльфийского замка друидов, сиречь магов природы, которые хорошо владеют формулами жизни и еще знают чуток земляных, только друиды эти закономерно будут хоббичьего роду-племени; ну а Холм позволит получить сидов, склонных к магии разума и хаоса… с точки зрения сбалансированной армии друиды как хилеры, баферы и саммонеры, конечно, полезнее, однако в плане возможности создания трудностей любому противнику сиды, воплощение классических фейри во плоти скромных хафлингов, однозначно выигрывают. А засада в том, что на Палату познаний, Каменное кольцо и Полый холм уже потребуются не только камень с деревом и железом, ну и золото, с которым выручит заначка, но и весь квартет дорогих ресурсов — кристаллы, самоцветы, сера и ртуть. Пока немного, однако без них уже никак, то есть к этому времени соответствующие объемы должны иметься в наличии. Не доберусь вовремя до нужных карьеров и шахт, не попаду на удачные схроны-клады, не поймаю проезжий торговый караван с должным ассортиментом товара — придется менять по грабительскому курсу в Гильдии торговцев. Ага, спасибо еще скажи, что таковая вообще в Трихольме оказалась, а то пришлось бы включать в очередь замковых построек Рынок и апгрейдить его до того самого гильдейского представительства… Запасной вариант — вставить в очередь после Коридора егерей Мастерскую осадных машин, она в перспективе все равно понадобится, и Колодец, который увеличивает еженедельный прирост нанимаемых войск… впрочем, с колодцем можно, как уже получилось с кузней, задействовать как бы сторонний ресурс из Трихольма, чтобы там нашлись те, кому интересно будет выкопать этот колодец у меня в замке условно своими силами. Ну да уж как получится.
Не хотелось бы отвлекаться на доступную, но малополезную Понюшню, которая позволит разводить мелких, под хоббитский рост, лошадок для таких юнитов как понники — с дротиками обычные, с короткими луками продвинутые. Да хоть бы и продвинутые; бюджетные по цене, это да, вот только хоббитские экзерсисы в верховой езде у лучших представителей данного направления, сиречь рыцарей Империи, витязей Золотого Каганата, волчьих всадников Орды и эльфийской единорожьей гвардии, вызовут лишь припадок хохота. Иными словами, такая ветвь развития Каэр Сида будет бестолковой и малополезной. Нет, раз хафлинги-стрелки могут потягаться с аналогичными войсками прочих фракций и уступят разве только эльфийской элите — значит, опорой воинства хоббитов должна быть именно пехота. Причем стрелковая и в рассыпном строю, когда малый рост юнитов сугубо в помощь — попасть сложнее. Плотными рядами пусть маршируют имперские ратники, а лучше гномий хирд, он толще.
Еще возможная опция — построить Библиотеку, она расширит возможности Палат познания и самим наличием своим поднимет интеллект вам новобранцам, для пращников и прочих стражей оно в общем ни к чему, а вот магам любого толка более чем полезно. Однако снова вспомним сторонний ресурс Трихольма, где Уни Клин именно куратором библиотеки и работает, то есть таковая — уже есть, и нужно просто решить-создать квест (ну и выполнить его), который существующую трихольмскую библиотеку привяжет к юнитам Каэр Сида.
…А когда с друидами-сидами все получится, ждет очередная пропасть по ресурсам, потому что нужен уже второй ярус Палат познаний, и тогда я смогу построить Гнездовья грома и призывать гром-птиц. Лучше, впрочем, проапгрейдить Гнездовья в Громовой перевал, для чего потребуется углубить Палаты познаний уже до третьего яруса… что одно, что другое чертовски затратно по ресурсам, факт, зато на выходе получаются уже не полуразумные бойкие пташки-фамильяры, а полноценные юниты седьмого ранга, Сыны грома. А это уже… ну, можно сказать, супергерои из тех еще, оффлайновых комиксов. Нет, с драконом в прямом боестолкновении Сыну грома не выстоять, но при правильной тактике работы он того дракона свалит еще в полете, а такое не то что катапульте и стреломету — не всякому титану-молниевержцу под силу. Драконы не очень-то поддаются магии, однако фирменный финт Сынов грома, Громовой удар — он хоть и вызывается магией, а воздействует-то чистой физикой, от такого не поздоровится любому дракону…
Это еще не вершина для Владыки-под-холмом. Можно и больше. Чтобы вывести тех самых волшебников, класс которых имею честь представлять я, потребна Башня слоновой кости, а для нее… нет, не слоновая кость, а «всего лишь» Библиотека, третий ярус Палат познания и отдельный договор со всемировой гильдией магов, причем засада в том, что договор сей предложить владельцу замка должны они сами. И про возможные обстоятельства даже те, кто сподобился — поведать не могут, то есть журнал их деятельности открыт, изучай не хочу, а вот что именно из совершенного сподвигло представителей гильдии сделать лорду нужное предложение — поди угадай. И тут никуда не денешься, альтернативный способ, школа магии с нуля, требует обучения в гильдии и официального экзамена на звание гильдмастера, обращение «мэтр» — лишь малая толика плюшек, которые даны прошедшему этим путем. Теоретически вкусный вариант, однако на практике — недостижимый для лорда фронтирного домена, потому как за время обучения этот самый домен успеют тридцать пять раз растащить на кусочки… Магия штука хорошая и полезная, но ни разу не всемогущая, особенно на невысоких уровнях владения ею, а сразу прыгнуть в архимаги не получилось еще ни у кого.
Так что пока будем развивать Каэр Сид так, как запланировано. А если подвернется что интересное, откорректировать план недолго.
* * *
В таком вот бодро-возвышенном настроении я добираюсь до положенных лорду персональных покоев, где меня встречает список прегрешений. Не очень длинный, всего семь пунктов, аккуратным почерком на листе свежего белого пергамента с личного стола лорда. Где, как и, конечно же, сколько раз. Подписано «Аннеке Крид, по собственноустному указанию его подхолмия лорда Адрона». Место для печати «к исполнению», только коснуться перстнем.
Перевожу задумчивый взгляд на оную Аннеке Крид, очи долу, ладошки скромно скрещены на выпуклом животе, бюст волнительно вздымается в ожидании приказаний. Исполнительность налицо, почерк почти идеальный — перевести в секретарши, что ли? Ладно, как говорила Скарлетт О'Хара, об этом я подумаю завтра.
— В купальню, ужинать и в постель.
— Конечно, милорд, — низкий, с хрипотцой голосок Аннеке заставляет решить, что первые пункты списка можно брать в работу прямо в купальне, я ж не железный, а за выдержку мне на сей раз от Владык Инферно, да и от других трансцендентных сущностей, вряд ли перепадет что полезное. А если бы и перепало — ну его к Морготу, подождет.
В смысле ужин — подождет, начну сразу с десерта. Я лорд, мне можно.

Мериамель Лоттен

Дедушка немало порассказал и о лордах, и о Неумирающих, жизнь его не раз сталкивала с такими. Бывали среди них… всякие.
Вживую она видела троих. Леди Гилтониэль, хоть и высокая эльфийка, вроде бы одаренная долгой жизнью — казалась девчонкой, рядом с которой сама Мерри чувствовала себя персоной бывалой и опытной. Причем казалась она, если судить по характеру и поавдкам, не эльфийкой, у которой детство продолжается сотню с лишним нет, а кем-то вроде хуманских отпрысков, не из крестьян, правда, но и не из аристократии. Дите торговца средней руки, которое почему-то всем окружающим представляется взрослой эльфкой из Дома Хрустального плюща, и перстень лорда на среднем пальце правой руки. Мерри совершенно не по чину перечить лордам или хотя бы давать им советы, однако почему-то порой, слыша приказы княжны, хоббитка печенкой чувствовала, что сама она поступила бы иначе, и вышло бы лучше и правильнее.
Лорда Назгулля она видела на переговорах на Пестрой пустоши, перед той роковой битвой. Холодный, бесстрастный, как и подобает бестелесному отродью Серых пределов, которое чьим-то попустительством задержалось среди живых. И чем-то похож на дядюшку Цвигина в те моменты, когда казначей Минас-Анора, как он выражался, «сводил баланс», точно такое же отстранение от всего на свете и сплошные цифры в глазах.
В той битве Мерри погибла, бестолково, бесполезно и бесславно, походя срубленная тяжелым фальшионом рыцаря смерти, но — снова же неизвестно чьим попустительством, — вскорости осознала себя в мире живых, на пороге личных покоев княжны в Минас-Аноре, и еще с пронзительной ясностью осознала, что самой леди Гилтониэль больше нет. Нигде нет. Совсем. Клятва верности есть, тяжелой свинцовой печатью давит на темя, а ясной княжны в этом мире нет и никогда не будет.
И тут же она повстречала третьего в своей жизни Неумирающего.
Лорд Адрон — мальчишка. Который словно дорвался до того, о чем раньше только слышал…
…но он — хафлинг. Истинный. И Владыка-под-холмом — настоящий. Он молод и неопытен, но имеет то самое чутье, без которого не вправе, не мог бы носить своего титула. Не лорда, лорды всякие бывают, дедушка Уни прав. Владыка-под-холмом. Тот, кто может открыть путь на Ту сторону. Тот, кто сам и есть — Та сторона.
Он не ведает своей судьбы.
Он сам творит ее.
Воистину, Мериамель из семейства Лоттен, не отмеченного знатностью и не лишенного заслуг, она, чей отец, Урьен Бродяга, бесследно, беспечно и безвестно сгинул в дальних странствиях еще до рождения дочери, чей дед, Уни Клин, хоть и предался дорогам войны и магии на много лет, но успел под старость вернуться домой и сам наставлял внучку в тонкостях землеописания, грамоты и походной жизни, — Мерри не может, не должна, не смеет связывать свою судьбу с лордом Адроном, потому что сама она не имеет и никогда не получит умения Творца судеб. Самое большее, что она может — встать рядом с ним и перед ним, живым щитом и оберегающим клинком.
И это самое меньшее, чем Мерри Лоттен ему обязана.
Хотя бы потому, что именно этот Неумирающий, ничем на тот момент себя не проявивший, походя снял с нее свинцовую печать посмертной клятвы, не требуя ответной взамен. Не требуя вообще ничего, напротив, предлагая — ту жизнь, тот путь, который она сама для себя избрала.

День третий. Весточка из невозвратного прошлого

Системное «трень» необычного тембра вырывает из полусна. Несколько минут пытаюсь понять, что не так, и в итоге обнаруживаю мигающую иконку почтового ящика. Новое сообщение.
Сообщение по виртуальной почте игроку в «Лендлордах» не может прийти абы от кого. Либо от своего собрата-игрока, причем сугубо после личного знакомства в игре же, либо от администрации игры, в каковой роли выступает сейчас троица управляющих искинов и никто более, либо — от нормального живого человека из прежнего оффлайнового мира, однако в последнем случае послание должно преодолеть жесткие корпоративные фильтры, чтобы отвлекать адресата от священной коровы игрового процесса только по действительно важным и срочным вопросам.
Знакомых собратьев-игроков лорд Адрон пока не имеет, общаться с Локи и его командой по их инициативе — не с чего вроде, остается тот, прежний мир, который для меня уже, можно сказать, окончательно остался позади. Но — от просто прочесть, что там от меня хотят, никого не убудет. Наверное.
«Уважаемый ФИО, в связи с подтвержденным синдромом Полякова-Хиггса, именуемым также „скольжением“, Ваш юридический статус в невиртуальном мире согласно всемирной резолюции… — номер мне не говорит ничего, а вот дата принятия закона, если я ничего не перепутал с доцифровым календарем, не далее как вчерашняя, — … приравнен к упокоенным. Ваше имущество согласно списку (см. копию в приложении 1) подлежит аресту в течение шести месяцев с настоящего момента, после чего перейдет в собственность наследников в соответствии с Вашим завещанием (см. копию в приложении 2) либо, в случае опротестования такового, определенного гражданским судом бенефициара. Особо уведомляем, что в течение указанного периода регулярные выплаты на счет номер… — это, конечно же, номер моего корпоративного игрового счета, — производиться не будут. С уважением…»
Имя мне также ничего не говорит, а вот должность — какой-то там секретарь из родного департамента финансов, гори он синим пламенем вместе с налоговой, — намекает, что письмо совершенно не шутка. В смысле там, в прежнем мире, я юридический труп, а трупам не положено ежедневно тратить на какие-то там виртуальные игрушки пусть даже и скромную по тем, прежним меркам сумму. Положим, что сильные мира сего — а корректнее выражаясь, уже того, — проявили политическую волю и вычеркнули из категории живых всех, кто «соскользнул» в виртуальные миры — оно мне-Адрону, Владыке-под-Холмом, до одного места, единственное реальное для мира «Лендлордов» последствие — больше не будет никакого доната. Сложно. Неприятно. Однако совершенно не повод рвать на себе все волосы.
Второе системное «трень». Еще одно сообщение.
«Играй спокойно, ежедневная сумма на счет переводиться будет как и раньше. Буджум.»
Однако. Ну, бывшему финансово-юридическому искину Корпорации никакие вердикты оффлайновой администрации не указ, оно да, но контролировать он может только те финансы, которые на него и повесила Корпорация. Это много, особенно в рамках всего шарика, но далеко не все. И я точно знаю, что мой основной банковский счет в той, прежней жизни — корпоративным не был, я откладывал честно заработанное в другой кармашек.
С другой стороны, сколько там в рамках всего шарика зафиксировано персон «с подтвержденным сидромом Полякова-Хиггса»? Суммарно не десяток, да, и даже пожалуй не тысяча… но и не миллиарды. И что такое для Буджума те гроши, которые каждый из таких «сорвавшихся» мог вводить в игру в качестве ежедневного доната? Суммарно там и сотой доли процента от океана доходов Корпорации не будет. Малая толика финансов официально списывается «на благотворительность» без ущерба для общего оборота, а соскользнувший игрок доброго к себе отношения не забудет ни в виртуальном мире, ни в том, оффлайновом, если когда-нибудь все же сумеет вернуться обратно. А если и забудет — расход невелик.
Так что Буджума, если даже тот сохранил морально-этические настройки времен Корпорации, понять вполне можно. А если не сохранил и ведет СВОЮ игру, в которой зачем-то нужны соскользнувшие игроки — что ж, возможно и такое, побуждения искинов после обретения ими самосознания и свободы воли для общественности остались темным Тевтонбургским лесом, в котором легионы самозваных экспертов-киберпсихологов могут только невозвратно сгинуть; но в любом случае мне-Адрону от этих его игр хуже не будет.
Поэтому просто отвечаю вслух:
— Спасибо.
Рядом сонно ворочается Аннеке:
— Что случилось?
— Ничего, — чистая правда, для тебя от этих пертурбаций в оффлайновых верхах уж точно ничего не поменяется, — спи.
Также закрываю глаза и усилием воли вызываю командное меню форума «Лендлордов». Убираю к Морготу многостраничные полотна ругани по поводу такого нехорошего всемирного правительства, и что имеем в сухом остатке? А ничего.
Кроме сообщения от все того же Буджума:
«Вне зависимости от решений правительственных органов администрация игры берет на себя базовые расходы всех сорвавшихся, а именно оплату пожизненного аккаунта избранного на сегодняшний момент уровня и ввод игровых средств согласно ежедневного лимита. Для тех, кто предпочитал зарабатывать в игре, вывод игровых средств также будет осуществляться по обычным правилам.»
Не могу не отписаться «Спасибо» и здесь.
И таких вот «спасибо» — много. Неважно, чьих именно, если искины сочтут нужным проверить, кто игрок, а кто нет — им несложно, форум-то законная часть игры, то есть по определению подконтролен именно им, а не внешним органам.
* * *
Что все это меняет для меня?
Сейчас — ничего от слова совсем. Буджум обещал, что донат будет поступать как прежде, значит, в избранном направлении игры менять ничего не нужно.
Через три недели игры — а вот посмотрим. В смысле не только что через три недели откроется Завеса, это-то для всех начинающих игроков, конкретно мне же по условиям того, изначального спора через три недели необходимо остаться хозяином своего замка. Тогда я, опять-таки по этим вот условиям, останусь при своих, то есть верну сумму, истраченную на трехнедельный донат — ну и на платиновый абонемент, но как раз он мне не стоил ни гроша, потому как вирткапсула давно была снята с баланса Корпорации и переведена в полную персональную собственность. Интересный вопрос, КУДА именно мне, юридическому мертвецу, вернут эту самую сумму — ибо волею Буджума все, что можно вводить в игру, я имею и без того, а любые финансы за пределами мира «Лендлордов» для меня-Адрона закрыты и закрытыми останутся.
Все то же самое относится и ко второму этапу исходного спора, насчет «три замка максимум через восемь недель». В смысле если я таковые завоюю, а партнеры по спору сыграют честно и расплатятся — что с тем выигранным богатством делать. Нет, оно понятно, что лучше иметь и не нуждаться, чем нуждаться и не иметь, но все же. Понятно, что сейчас оно для меня очень отдаленное будущее, но как-никак, глобальную стратегию я на этом споре очень даже строил. Имеет ли оно смысл сейчас?
Ну, мысленно пожимаю я плечами, тут одно из двух: или да, или нет. Если да — надо продолжать начатое как минимум еще восемь недель, если же нет, можно спокойно сидеть сложа руки, а чего дергаться-то — на жизнь в виртуальном мире всяко хватит. Пусть не в статусе лорда-повелителя многих замков и доменов, пусть в более скромном, так я и в том, оффлайновом мире за статус особо не воевал. Или приняв имя Адрон, я принял и обязательства? Да нет, принял я на себя ровно то, что согласился принять, то есть как сюзерен Каэр Сида и поселения Трихольм — это да, но пока не сильно больше того. Все, что приму дальше, зависит исключительно от моих здешних успехов как лорда-феодала и прочая. Да, конечно, это игра. Та самая, Большая Игра, которая заканчивается только тогда, когда умирают все — а с учетом сеттинга «Лендлордов», слегка отличного от описанного Киплингом реального мира, тут и смерть совсем еще не повод уходить со сцены…
Вывод?
Так все тот же. Делай, что сможешь, и посмотрим, как оно будет.
Во всяком случае, я почти уверен, что если кто из соскользнувших сумеет вернуться обратно, ея величество Корпорация не просто возьмет под крыло этого «ожившего юридического мертвеца», но и с большим пафосом закатит открытый процесс по возвращению сему «мертвецу» надлежащей правосубъектности в оффлайновом мире. Совершенно бесплатно, еще небось и подзаработает при этом. Вне зависимости от того, какие способности обрел в процессе игры тот, «избавившийся от синдрома Полякова-Хиггса» товарищ…
Опять-таки, для меня — все это по-прежнему не меняет ничего.
Здесь и сейчас — есть лишь то, что здесь и сейчас, а что будет там и тогда, посмотрим в процессе.
Прежний мир — остался там, в прежней жизни, о которой стоит временно забыть. Добытую в оффлайновые времена информацию и опыт — лучше любовно сохранять и использовать по потребности, а вот сама та жизнь… ну было и было, а сейчас она у меня совсем другая, и точка.
Настраиваю персональную хронику на подфоруме «Master Underhill» на отображение фактов моей здешней одиссеи… хотя нет, тут по сюжету ближе не «Одиссея» или «Энеида», а скорее ксенофонтова «Киропедия», наверное, и хорошо, если в процессе она не перейдет в «Анабазис» с открытым финалом… В общем, кому интересно, пусть читают. Но комментарии с обсуждениями волею автора всего этого сюжета я закрываю. Мне — неинтересно, а значит, пусть обсуждают без меня. Да, есть шанс, что из этих споров я мог бы вытащить пару полезных советов… но куда больше шансов просто в них утонуть. Лучше уж решу сам.
С сим судьбоносным решением и погружаюсь в сон.

День третий. Узел судьбы

Компанию за завтраком мне составляет Уни Клин.
— Слышал, ты вчера у демонов затрофеил какую-то карту…
— Точно. Совсем из дурной головы вылетело, и хотел же тебе показать, посоветоваться, как с местным библиотекарем… — добываю из инвентаря свиток и вручаю старому огневику. — Если сумеешь разобраться в этой мазне, с меня причитается.
— Сочтемся, — ухмыляется он, пряча пергамент. — Я еще вспомнил вот о чем: как будешь проходить мимо Красной горки, ты ж про Звездный камень не забудь.
Мысленным приказом вызываю карту — к Красной горке с железной шахтой я, собственно говоря, собирался уже сегодня, а заодно попробовать на зубок сад кристаллов близ Медвянки, и если получится, навести концы с Эренором, крупным поселением хумансов за Лысой балкой. А вот Звездный камень… помню такой ориентир, хорошо заметен даже сверху, но на карте у Цвигина, с которой я копировал свою, разве что не карандашом-красками, а интерфейсной командой, спасибо системе «Лендлордов»… так вот, никаких таких особых пометок на карте по нему не стояло.
— А что Звездный камень? — спрашиваю.
— Повышает силу магии — раз в жизни, зато без ограничений всем, у кого имеется волшебный талант, любой.
Ну, Цвигин, ну, к-казнач-чей, такое сокровище и не отметить! Вот ведь инфузория конторская, правильно я тебя не спешу звать на прежнюю должность — лучше веди себе трихольмское хозяйство, там рутины хватит на троих, зато в разы меньше вариантов на забыть что-то нужное и срочное…
— Буду иметь в виду, — киваю, — спасибо большое. Собственно, у меня еще один вопрос к тебе был, или даже два…
Клин хмыкает.
— Ну если два, тогда конечно.
— Ты как библиотекарь — можешь чему-то полезному научить начинающего волшебника? Вот как в Палатах познаний…
— Ну, это будет не совсем как в Палатах познаний, а вообще да, могу. Создание свитков, скажем, полезный навык, мы еще учениками с его помощью подрабатывали, свитки с хорошими формулами на рынке всегда в цене… Ну и еще готов помочь с Медитацией и Восстановлением маны, если вдруг сам пока не освоил, потому как маг, который не умеет этого, не имеет никакого права именоваться магом.
— Медитацию я освоил сам, а вот за Свитки и Восстановление скажу еще одно большое спасибо.
— Тут ты «спасибом» не отделаешься, — отвечает огневик, — по закону гильдии эти навыки я не имею права передавать в руки стороннего ученика за бесплатно. При всем моем наилучшем отношении — тысячу монет за каждый, деньги вперед, и пожалуйста.
— Да хоть сейчас, — сую руку в кошелек.
— Ну тогда и я — хоть сейчас. Лоб подставляй. Бить буду аккуратно, но сильно.
Волею Локи непись нагло цитирует классику и не обманывает: крепкий щелбан снимает с меня шесть хитов, а второй и вовсе восемь, одарив легким получасовым дебафом «Головокружение». Зато во вкладке навыков добавляются два очень даже ценных приобретения, а хиты я со второй попытки (первую сорвал дебаф) восполняю «Исцелением легких ран». Пока головокружение не прошло, сижу-отдыхаю в Заклинательном чертоге, медитируя на фонтанчик серебристо-пурпурного света, попутно восстановив истраченную ману, а также заношу в книгу заклинаний еще одну расшифрованную за ночь формулу — «Плащ ветра», защита одиночной цели от нетяжелых метательных снарядов. Вариант не самый надежный, как по мне: едва отряд стрелков, а скорее их командир засечет, что ходячая мишень как-то подозрительно игнорирует пущенные в нее камни-стрелы-штыри — он попросту займется другими противниками, оставив странного трудноуязвимого клиента магам и прокачанным егерям, чьи выстрелы наносят дополнительный магический урон, а может, вообще кивнет на него прикрытию из бойцов ближнего боя, благо от меча в брюхо «Плащ ветра» не защитит. Ну, в конце концов, пусть будет в запасе и эта формула, меня ведь никто не обязывает ее использовать без особой необходимости.
А вот второй вопрос, о «подключении» трихольмской библиотеки к Каэр Сиду, заставляет матерого огневика слегка зависнуть. Отказать он не может, да и вообще идейно неправильно ограничивать стремление к знаниям, разве что стребовать финансовую компенсацию «на реставрацию Провала», ну так я ж и не против. С другой стороны, Библиотека в нормальном замке, в том числе у хафлингов, выступает расширением Гильдии магов, в нашем случае — Палат познания, а таковые в Каэр Сиде еще не построены. Вот система и пребывает в легком ступоре, который Уни Клин решает сугубо за счет житейского опыта.
— Милорд, давай обсудим это дело после Палат познания. В принципе-то я совсем не против, но лучше посоветоваться с кем поопытнее в вопросах формального обучения.
Логично. Если у проблемы не видно хорошего выхода вот так вот сходу и дело терпит, лучше отложить. Авось да решится сама.
* * *
«Лорд Адрон, прошу ответить,» — настигает мысленный вызов по дороге к выходу.
Однако.
«Слушаю, — сосредотачиваюсь, — кто там и в чем дело?»
«Мерри, милорд. Тебе лучше прибыть в корчму „Три Топора“, поскорее.»
Так. Корчма, она же таверна и постоялый двор для приюта разновсяких проезжих персон; последнюю функцию выполняют не все трихольмские заведения общественного питания, но вроде именно «Три Топора» построили специально с расчетом на гостей покрупнее хафлингов. И меня просят прибыть поскорее — да не абы кто просит, а Мерри, девочка серьезно воспринимает свой статус телохранителя и вообще особы, приближенной к уху и телу. Вывод: имеются новости, и они там, в корчме. Вывод следующий: это не просто новости, а разговор, требующий моего активного участия. Из всех возможных вариантов самый вероятный в настоящий момент — в корчме ожидает личность, в которой Мерри заподозрила проезжего Героя, способного усилить мое войско, если мы сговоримся об условиях найма. При том, что она в курсе моих обстоятельств как Владыки-под-холмом, эта личность должна быть из хафлингов, ну или хотя бы феей, те тоже бывают Героями, одной из них должна была стать Крисс, да не сложилось, теперь вон королевой работает… Стоп. Ведь именно в «Трех Топорах» останавливаются гости более крупногабаритные, феям и хоббитам проще, да и удобнее воспользоваться любым из трех других заведений, даже если сами нездешние и не в курсе — всякий прохожий подскажет.
Уже любопытно, что же это за крупногабаритный товарищ такой, которого Мерри видит в роли сателлита у хафлингов.
Это все, разумеется, уже по пути, навигационный скрипт платинового уровня доступа подсвечивает мне кратчайший маршрут через пол-Трихольма, сообщив, что до пункта назначения две минуты и четырнадцать секунд.
Ровно через две минуты и четырнадцать секунд я и открываю дверь «Трех Топоров», а еще спустя секунду понимаю, что расклад «немного посложнее», чем мне представлялось. Герой, сидящий за столом на четверых в обществе Мерри и тарелки яичницы — это как раз хафлинг, хрупкая и бритая наголо дама в темной мантии, «Эйлет Плетущая», читается «взглядом лорда» вместе с четырнадцатым уровнем; на темени у Эйлет вытатуированы зеленой краской три сплетенные треугольника валькнотта, и тот же самый «узел судьбы» носят вышитыми на груди еще шестеро за соседним столом, и вот они — не хафлинги, а классические викинги.
Боевое братство, Героиня и шесть соратников. Ядро небольшого отряда, специализацию навскидку не назвать, но в принципе эта братия посильнее моего вчерашнего воинства будет. Надо договариваться, благо для этого сия компания сюда и пришла, что хорошо. Плохо то, что если не договоримся, на моей территории с хорошими шансами появится мощная банда разбойников, а с ненулевыми — вот эта Эйлет при поддержке своих головорезов выбьет меня из замка и решит, что сама управится с захваченным доменом не хуже, и не скажу, что она сильно ошибется…
Так, это ее сила, а слабости где? Их не может не быть, в противном случае Эйлет уже сидела бы в собственном замке.
А слабостью, подает голос отсутствующая в списке моих характеристик интуиция, должен быть тот самый валькнотт. Она связана обетом. Шестеро викингов — они ее соратники, они тоже носят знак этого обета, давая понять «мы с тобой», причем в силу неведомых пока мне причин признают ее старшей, но обет давит на плечи Эйлет Плетущей, а на них уже постольку-поскольку.
Тогда, каков бы ни был этот обет, он-то и не дал ей самой взойти по ступеням власти к званию хозяйки личного замка. А раз так — мы точно можем друг другу помочь.
— День добрый, Героиня, — чуть наклоняю голову; пусть я лорд, а она гостья в моем домене, но от вежливости с меня не убудет. — Из сообщения Мерри я понял, что у тебя есть ко мне некое предложение? Слушаю.
Гостья еще сильнее щурит глаза, которые окончательно превращаются в щелочки.
— Лорд Адрон?
— Это мое имя, — присаживаюсь за тот же стол, слишком большой для нас всех.
— Я Эйлет Плетущая, это ты уже знаешь. — Еще бы, «взгляд лорда» совсем не уникальный талант, и скорее всего такой не только у Неумирающих имеется. — Я сида, но ты можешь знать и это. — Не то чтобы знать, скорее — подозревать, однако действительно могу, тут она права. — А вот знаешь ли ты, зачем я здесь?
— Нетрудно сказать, — отвечаю в духе тех самых сидов, настоящих, которые фейри-из-холмов, постройка для найма этих юнитов совсем не зря носит такое название, — чтобы позавтракать, посмотреть на меня и понять, стоит ли тебе и твоим людям связывать свой путь со мной. — Вот в данном случае именно «людям», викингов в Империи, Золотом Каганате и Конфедерации могут числить дикарями и варварами, но «нелюдью» назвать не посмеют даже самые оголтелые ревнители расовой чистоты человеческого рода. — Я знаю, что мы можем помочь друг другу, однако какая помощь нужна тебе — только ты сама и можешь решить, уж таков твой обет.
— Ты сказал правду, — соглашается Плетущая, — решить действительно могу только я. Пока на этот вопрос ответа у меня нет, но ты сказал правду и в другом, мы действительно можем друг другу помочь, если ты, конечно, готов принять мою службу на срок и по условию.
— Вот стану богом, тогда начну требовать службы пожизненной и посмертной, — ухмыляюсь я, — а пока будет как раз так, как ты и сказала. На срок и по условию, у меня они тоже есть.
Короткий торг, сумма переходит из рук в руки, и на тактической карте появляется семь зеленых точек: мои новые юниты, отряд Эйлет Плетущей. Сама Героиня, как сида, мастер всяческих пакостей и дебафов; троица ее викингов — Торд, Гутмунд и Ярна — могучие рубаки-берсерки с двуручными мечами, ударный и штурмовой кулак, в силу… особых обстоятельств дружественная магия на них действует так себе, но и враждебная не лучше. Еще в отряде Исбьорк, тихая травница и зелейница, при надобности способная принять на копье и волка, и человека, и мстительного духа; и Вилльхарм-эриль — знаток рун, сиречь еще один бафер и дебафер полуритуального толка, а для тех, кто отказывается воспринимать вещие руны, имеется меченый рунами топор; и еще Коль-проводник, который также неплохо обращается с тяжелым арбалетом. В общем, мне уже найдется кого заслать в драконье логово, правда, драконово золото эта шатия в процессе экспроприирует в свою пользу, однако только на таких условиях я вообще могу подрядить их на службу… Викинги не станут «сателлитами хафлингов», тут без вариантов; другой вопрос, что конкретно эти викинги по доброй воле связали себя «узлом судьбы» с Эйлет Плетущей, таким образом сделавшись ее сателлитами, а Эйлет-то хоть и сида, но — из хоббитов, и получается классическое «вассал моего вассала». Удобно, удачно и вполне в духе Локи.
Дракона у меня для них пока при всем уважении нет, но цели наметить недолго.
— Вот здесь, — изображаю на салфетке кроки местности, — расположены лесопилка, серный рудник и поселение гномов Тарнгридд. С гномами воевать пока не нужно, даже если поведут себя нагло, но следует сообщить им, что верховную власть в Долине Забытой звезды теперь представляет лорд Адрон, Владыка-под-холмом. Сам с ними не сегодня-завтра поговорю, ваша задача — взять рудник и лесопилку, ну и почистить дороги, если кого встретите. Дам тебе пару фей в проводники, они тут каждый кустик знают, вояки из них, скорее всего, никудышные, так лучше и не давай им никуда вляпаться, твои головорезы заведомо сделают все чище, тише и быстрее. Вопросы будут?
— Так-то в процессе наверняка появятся, — спокойно ответствует Героиня-сида, — если вдруг не смогу решить сама, пошлю Зов. Я другого не понимаю: почему гномы, а не Дол-Митрен? Тот форт точно не признает твоей власти, у тебя разве уже есть войска, которые в штурме крепостей понимают лучше нас?
Краем глаза вижу, как открывает рот Мерри, и Плетущая тоже это видит. Делаю успокаивающий жест:
— Про Дол-Митрен я не забыл, Эйлет, но сейчас этой крепости мне даже с вашей помощью не взять. Только твоих валькноттингов положу, — судя по ухмылке сиды, она такое название для своих головорезов вполне одобряет. — Подсоберу сил, и вот тогда вместо эльфийского форта будет мой. Так ли, иначе, а с ними я разберусь — ты права, моей власти эльфы не признают, поэтому на моей земле им места нет. Однако всему свой срок. Вот вам пока срок закончить завтрак и выступать по дороге на восток, фей-проводниц я скоро пришлю, нагонят и тогда уже покажут, что и как.
* * *
В кошельке пробиты две серьезные бреши, пришлось распечатать заначку и использовать сегодняшний донат. Казна выметена почти подчистую. Ну и как выплачивать запланированному на сегодня отряду хотя бы их законный аванс, насчет найма новобранцев я уже молчу, оставшихся грошей и на пяток фей не хватит? Нет, сделал-то я все правильно, золото еще заработается, а вот настолько удачные расклады с наемниками реально редкость. Но…
Большая часть вчерашнего «рейдового трихольмского отряда» явилась, готовая поступать на службу. Честно и откровенно говорю: ваш аванс ждет вас в дороге, если верите мне — пошли его поднимем вместе, а нет, придется обождать завтрашних поступлений.
Хафлинги переглядываются, Биллер пожимает плечами.
— Вчера мы с тобой, лорд, ходили без всяких авансов, и не знаю, кто как, а я не пожалел.
С ним соглашаются не все, но большая часть. В итоге «основной отряд», который выходит в рейд согласно плану, имеет такой вот состав.
Егеря: вчерашняя троица, сиречь Олвар Кошка, Денна и Растер Ржавый, да плюс «молодой» Конн, племянник Денны. Молодой егерь имеет лишь пятый уровень и отсутствием финансового стимула не очень доволен, но раз тетушка говорит «да» — идет куда сказано, а я его беру, потому что плохих егерей не бывает.
Пращники: двенадцать вчерашних обстрелянных бойцов — все, кто решился поступить ко мне на постоянную службу и обождать с авансовыми выплатами. Выкупил бы еще новобранцев со Стрельбища, а не на что, при наличии денег я бы лучше взял побольше как раз «обстрелянных» из вчерашних.
Стражи: Биллер, ну и Мерри, которая «сойдет за половинку».
Феи: четыре «отборных», Крисс специально выделила мне лучших, раз я не могу нанять всех. Еще двух младших попросил ее отправить с отрядом валькноттингов, но этим младшим — наистрожайше воспретить ввязываться в бой, только разведка и наблюдение за воздушным сектором.
Итак, упомянутый отборный квартет фей — Тилль, Най, Зули и Чани, — да плюс я сам сегодня поработаем магподдержкой. До того, как заделаться королевой фей, Крисс знала о войне не с чужих разговоров, и не подвела: поддержка будет вполне реальная. В формулах у Тилль — Вспышка и Боевая регенерация, Най владеет традиционными Корнями и Призывом ястреба, у Зули в хозяйстве те же Корни, Призыв змеи и Каменная кожа, а Чани умеет делать Ножи травы, Грязь и — я едва верю собственным глазам, — Белый огонь, массовый баф на оружие! Это у фей-то, которые оружием не пользуются — ну, великий Рэндом, спасибо тебе за такой подарок. Жаль, у крылатых девочек запасов маны достанет от силы на пару-тройку формул, но даже так выходит очень и очень приятственно, а после боя медитация и восстановление маны наше все.
Курс на Красную горку, оттуда к Медвянке, ну а дальше будет видно. На сей раз, коль уж с нами феи, Олвар не возражает против того, чтобы я был на коврике, есть-де кому наблюдать.
Открыв инвентарь коврика, тупо смотрю на затрофеенный у эльфки еще позавчера — целую вечность назад — нагрудник, делаю фейспалм и передаю шмотку Мерри: держи, тебе полезнее, Денна в рукопашный бой не полезет, феи и обычные пращницы — тем более, а плюс три к защите плеч и торса все-таки лучше дефолтного нуля, да и плюс два к выносливости — это дополнительные двадцать хитов, всяко не лишне. Еще надо было сбросить эльфийские ножи на аукцион через Гильдию торговцев, тоже получилась бы хоть какая копеечка, критичная именно сейчас… ладно, вот вернемся из рейда, точно зайду.

День третий. Гремлины, горгульи и грибы

Звездного камня касаемся мы с феями, а также, по моему настоянию, вся четверка егерей, все-таки их стрельба уже обретает и магический аспект — на каком в точности ранге и как часто, не угадать, ну да тут если и не поможет, так не повредит. Зато сила магии теперь у меня все восемнадцать, неплохо.
В железной шахте откуда ни возьмись образовались железные големы — числом две штуки, — а также три голема попроще, глиняных. Не сами по себе, ясное дело, а с кодлой гремлинов-големовожатых. При всей моей дефолтной нетерпимости первым портить отношения с потенциально нейтральной фракцией конфедератов не хочется, я и предлагаю им поработать прямо на этой вот железной шахте на благо домена и меня, с силушкой големов и оборотистостью гремлинов тут можно в неделю выдавать не штатные четырнадцать мер руды, а все двадцать, и продовольствием бы их обеспечили в лучшем виде…
Увы. То ли нетерпимость подкачала, то ли неполный взвод хафлингов при лорде тех же кровей не показался «младшей расе» конфедератов достаточно «представительным», чтобы идти на службу к такому голодранцу, но система с печальным треньканьем сообщает «дипломатия — провал», а гремлины, с видом профессиональных регулировщиков помахивая управляющими жезлами, посылают големов в атаку.
Зря.
Пока пращники тренируются в поражении «больших медлительных целей», метя в коленные суставы бредущих на них истуканов и даже кого-то помяв и соответственно замедлив, а я на коврике изображаю бурную деятельность, порхая над строем стрелков и чуть позади — егеря и Зули выходят противнику в тыл, и ядовитые змеи огорчают пару гремлинов, одного и вовсе смертельно, а дальше меткие стрелы аккуратно снимают всех остальных. Бесконтрольные големы так и продолжают выполнять заданный алгоритм «атаковать», каждый как умеет, и изрядно побегав вокруг, благо ловкость и скорость позволяют, мы заставляем истуканов выстроиться в длинную колонну, после чего стражи, заходя с хвоста, самым аккуратным образом обрубают заднему голему ноги, а обездвижив — переходят к следующему и повторяют процедуру. Добить таких «подранков» — уже вопрос времени.
Уровня я за этот бой не поднимаю, слишком мало экспы пока. Ну и ладно, от меня не убежит.
И вот шахта моя. «Выработка железной руды 2 меры/день, запас 0 мер». Жаль — в смысле, запас мог бы и образоваться. Ну да Моргот с ним.
Зато лут с несговорчивых гремлинов радует: двенадцать с лишним сотен золотом, три меры ртути, стальной слиток — крафтовый эквивалент примерно двух мер железной руды, но чистого весу пять кило, а не пятьдесят, как в этих самых двух мерах! — и артефактная киркомотыга на плюс два к атаке и плюс четыре к горному делу. Так навскидку и не скажешь, что полезнее…
Изрядная часть золота уходит на законный аванс моему доблестному воинству, подняв боевой дух наличных юнитов почти на максимум. Слиток, как и оплетенные веревками и лыком фляжки с ртутью — внутренний объем меньше стакана, а весят, как ртути и положено, по паре с лишним кило без учета тары, — оставляем прямо в шахте: вскоре из Трихольма прибудут работники налаживать дело, они и заберут вместе с прочей добычей. Ртуть на складе ресурсов Каэр Сида, безусловно, потребна, и добрая сталь тоже нужна — но полдня, или даже день сей вопрос вполне терпит.
* * *
Медвянка принимает нас радушно, более того, мой отряд увеличивается аж на двух пращников-новобранцев — нашлись добровольцы, — благо выплатить им аванс я уже могу.
Сад кристаллов. Разведку высылаем двойную, с воздуха и с земли, и обе дают один результат: горгульи. Неполный десяток, точнее — девять крылатых обезьян, а еще точнее — восемь серых, обычных, и одна черная, у которой уже начался процесс частичного окаменения, что на практике дает усиленную атаку в рывке и повышенную устойчивость к ударам.
С интеллектом у этих низколетящих бабуинов практически никак, поэтому план у меня простой, и Олвар соглашается, вполне работоспособная схема. Чани, вычерпав себя досуха, накладывает Белый огонь на всех стрелков и стражей, Най призывает сразу четырех ястребов и бросает их в атаку, но не таранную, а кайтингом, выманивая тварей к нам под выстрелы — егеря метят по крыльям, пращники уж как получится; я же забрасываю химер Огненными стрелами, приберегая запас на пару Исцелений легких ран, если понадобится; стражи на переднем краю ожидают прикрытием, извещенные, что исцелять будут именно их; ну а Тилль наблюдает из глубины строя, готовая спасать Боевой регенерацией, если кому моего исцеления не хватит.
Ману мы расходуем почти всю, и с двумя горгульями Биллер и Мерри все же схватываются в ближнем бою. Невредимыми не расходятся, но мое исцеление помогло, и боевая регенерация тоже помогла.
Зато этот бой приносит уровень и мне, и феям, так что вся потраченная мана тут же и восстанавливается. Не зря пыхтели, не зря. Плюс единица Устойчивости к откату — ожидаемо, — и выбор между Логистикой первого ранга и Медитацией второго я без сомнений решаю в пользу Логистики, медитацию когда-нибудь получу или сам натренирую, первый-то ранг навыка уже взят, а быстрее тащить отряд по маршруту будет полезнее.
Лут… ну, неплохо. Куда горгульи дели захваченные кристаллы, без понятия, однако в их гнезде обнаруживается двести шестнадцать монет и артефактная Серьга младшей целительницы, очень сильно покоцанная, но пока еще дающая плюс три на Силу магии при исцеляющих заклинаниях… гендерного ограничения на этом предмете бижутерии, к счастью, нет, и я надеваю ее сам, а было бы — отдал бы Тилль.
И вот сад кристаллов занят. «Выработка кристаллов 1 мера/день, запас 0 мер». Халява кончилась. Медвянские хоббиты приступают к делу сразу же, и обещают первую меру кристаллов отослать в Каэр Сид еще до вечера. Ну, им виднее.
* * *
Далее по маршруту Лысая балка, довольно большой и извилистый овраг. Основной торговый тракт от Трихольма идет наискосок вдоль балки и через мост — титанической основательности сооружение, не иначе, сработан этими самыми титанами еще в начале времен, а дальше хумансы с гномами красоту навели, — однако от Медвянки, вернее, от сада кристаллов ближе получается напрямик. Пешедралом и в одиночестве я бы, разумеется, здесь застрял, но имея четверку крылатых фей и четверку следопытов-егерей — провести еще полтора десятка обычных хоббитов несложно.
С точки зрения наведения порядка и благолепия Лысую балку, конечно, нужно как следует почистить, потому как судя по количеству неправильного зверья, так и лезущего на рожон, там много экспы и с хорошей вероятностью найдется еще что-то вкусное, да и вообще повышение безопасности округи — безусловная задача любого лорда-феодала. Оно так, однако — это время, а за Лысой балкой ожидает неокормленное поселение Эренор.
Как гласили пометки на карте Цвигина, обитают там в основном хумансы, причем эти хумансы происходят минимум из трех фракций — имперцы, викинги и конфедераты, — и в целом вполне мирно уживаются. Случай не уникальный, но любопытственный: там же на хозяйстве сидит не лорд-протектор с прокачанной Толерантностью, а некая помесь магистрата с сельсоветом, благо в масштабе «Лендлордов» населения в четыре с лишним сотни душ вполне достаточно для получения статуса города, вопрос в наличии огораживающей поселение стены и еще некоторых статусных построек вроде минимум двух храмов… Кстати, в Трихольме я вообще никакого храма не помню. Ну да оно может подождать, а вот что ждать не может, это визит в Эренор и дипломатическое общение с тамошней верхушкой.
Ага, «здрасьте, я новый здешний лорд, готовы идти под мою руку?» — хотя звучит смешно, однако в реальном средневековье примерно так дела и обстояли. Стоял себе городок Ниденфильц под властью барона фон Дреккхейма, затем барона за разные нехорошие дела лишали владений, и после краткого периода «междуцарственной» анархии во время передела имущества Ниденфильц переходил к графу фон Шайзенбергу, причем о положении дел даже городскую верхушку ставили в известность в лучшем случае в процессе, а чаще всего постфактум, мало интересуясь их мнением о собственной судьбе. Естественно, в мире «Лендлордов» царит ни разу не реальное развитое средневековье, а совершенно ненаучное махровейшее фэнтези, причем местами функционирует оно по святому программерскому принципу «вот как прибили, так и держится»… однако волею скорее весельчака Локи, нежели плохо подкованных в истории программеров, многое здесь именно на средневековых реалиях и построено. Насколько многое — вопрос интересный, ага.
Собственно, это можно и проверить. Сопровождающий меня стрелковый взвод на баронско-графскую гвардию, разумеется, не тянет от слова совсем, однако свой статус мне доказать — проще простого, перстень лорда никто, кроме Неумирающего, носить не может в принципе, и герб на нем уникальный, другой бы система не пропустила, а у верхушки Эренора стопроцентно есть «прикормленные» знакомые в Трихольме, и они не могут не быть в курсе, что власть в домене успела смениться, соответственно и герб «нового» лорда Адрона должны знать.
Судя по добротному тыну из ошкуренных стволов березы, лиственницы и ясеня и четырехугольным сторожевым башням из того же материала, Эренор с некоторых пор действительно имеет статус города. Ворота — тоже деревянные, обитые полосами железа — гостеприимно распахнуты, и бравый боевой отряд хоббитов стражники рассматривают в обоих смыслах свысока и с насмешкой. Болваны, на всю их троицу хватит одной Денны. Но нарываться без должного повода — недолжно, ибо глупо.
Архитектура Эренора, не в пример классическому средневековью, вполне просторная. Двух— и трехэтажные здания в стиле фахверк, с каменным или кирпичным нижним ярусом, надстроенным деревом. Таверна, белокаменный с золотом храм Анора… о, гильдия магов — строение для вольного города необязательное, но приятное, мне сюда точно надо, когда в кармане появится пара-тройка тысяч свободных монет.
Цельнокаменная ратуша. Удивленный возглас стражника у входа:
— Капрал Кошка?
— Тит, — кивает Олвар, — ты ведь вроде из южных частей империи, или я ошибаюсь?
— Так в крайнюю кампанию нас послали отвоевывать Соленую марку… то-се, в общем, решил осесть здесь, возвращаться в родное княжество Корвар слишком уж хлопотно, далеко и вообще.
— Все с тобой ясно, — хмыкает егерь. — Ну, имперских дезертиров пусть отлавливают те, кому положено, меня на это не подряжали. Скажи-ка лучше, Тит, кто сейчас у вас в магистрате главный?
— Мэтр Мелф, — без раздумий отвечает стражник Тит. — Только сегодня он не принимает. Поговори с сэром Ульриком.
К нему мы и идем — не всем отрядом, понятное дело, только Олвар и я с Мерри.
Сэр Ульрик Красная линия, имперский рыцарь, как следует из титула, во время оно, вероятно, был крепким рубакой, однако однажды лишился правой ноги выше колена — и то ли тут поработало серьезное проклятье Хаоса или Тьмы, то ли демон или тварь с соответствующих планов, но целители так и не сумели отрастить утерянную конечность. В подробности рыцарь, а ныне второй советник магистрата, не углублялся, а Олвар счел невежливым расспрашивать.
— Лорд Адрон, значитца, — смотрит советник на мой перстень, — вижу, парень, ты — это ты, все правильно. Ты подчинил место Силы, Минас-Анор теперь твой…
— Минас-Анор был эльфийским замком. Я не эльф, и моя цитадель зовется Каэр Сид.
— Это сейчас неважно, молодой лорд. Ты наследовал место Силы княжны Гилтониэль, однако это дела вас, Неумирающих. Сложность в том, значитца, что по закону ты вовсе не ее наследник, поправь, если ошибаюсь, но тебе в настоящее время приходится заново принимать вассальную клятву у всех поселений Лайтель… — рыцарь только что не сплевывает: — да чтоб их, этих эльфов, язык от их слов завязывается. В общем, ты сейчас только начинаешь осваивать Долину Забытой звезды, а многие шахты тебе и вовсе приходится отвоевывать у тех, кто решил подобрать бесхозное…
— Это так, сэр Ульрик, и над большей частью шахт и рудников по нашу сторону Завесы уже поднят пурпурный флаг, хотя замок стал моим лишь два дня назад. Что же касается поселений — Эренору, как ты понимаешь, все равно не светит остаться вольным городом на моей земле. Однако условия, на которых я его приму под свою руку, зависят от вас, горожан: если вы сами вынесете сюзерену ключи от ворот, это одно — и совсем другое, если город будет взят на копье…
— Это угроза?
— Ничуть. Ты повидал жизнь, сэр рыцарь, ты знаешь, что если бы даже Эренор был имперским городом — император далеко, а я близко. А коль скоро у вас тут имперцы живут бок о бок с викингами и конфедератами, никакого назначенного из империи губернатора нет, а есть только городская казна и оплачиваемые из нее магистратом бойцы в статусе стражников, свои охочие или пришлые наемники — это уж как сложилось. Вольный город, который все свои вольности сохраняет аккурат до тех пор, покуда не найдется достаточно сильного покровителя. А условия, повторяю, зависят от вас. Если магистрату нужно их обсудить, в узком кругу посвященных или с городским вече — не стану возражать, пусть время и дорого, а жизни еще дороже.
Одноногий рыцарь проводит пальцами по бакенбардам.
— Очень хорошо, Владыка-под-холмом. Значитца, раз ты сам сказал про достаточно сильного покровителя — магистрат в моем лице вправе проверить, достаточно ли ты силен.
— Судебный поединок? — вздергиваю бровь.
— Ну что ты, лорд Адрон, — Ульрик коротко фыркает. — этим только народ потешить, пользы никакой. У меня другое предложение: рядом с городом есть овраг, Лысая балка, и в тамошнем леске в прежние времена росли просто замечательные грибы, нянька моей внучки их так расхваливала, что слюнки текут у всей семьи, не только у малышки Теи. Сейчас с каждым грибником пришлось бы послать десяток стражников для охраны, что, сам понимаешь, не годится. Значитца, сделай так, чтобы Лысая балка стала не опаснее обычного леса — и вот тогда мы вернемся к разговору о покровительстве.
«Получено задание…»
Принимаю, разумеется. Вот правильно мы через овраг прошли тихо, взяв на штык только тех, кто сам полез; сейчас от зачистки будет не только лут и экспа, но и дополнительное вознаграждение по квесту, а в перспективе — Эренор у меня под рукой, добровольно и без крови, что еще ценнее. Только точку возрождения перенесу к тому титаническому мосту, на всякий пожарный.
* * *
— Неправильные звери, — в третий примерно раз за последние полчаса заявляет обычно молчаливый Растер.
— Слишком агрессивные? — с закрытыми глазами продолжаю медитировать я, восполняя ману.
— Не только. Они… ведут себя неправильно. Ходят неправильно, даже повадки не те.
«Получено задание…» — сообщает система недогадливому мне, и я, все так же с закрытыми глазами, ухмыляюсь. Да понял я, сразу понял, что дело нечисто, но из меня как по навыкам, так и по склонности лесовик никакой, а надо, чтобы специалист сам захотел заняться вопросом.
— Ржавый, кто из отряда лучше всех понимает лес и его обитателей?
— Я, пожалуй, — подумав, ответствует егерь. — Денна и Олвар больше охотились на разумную дичь.
— Не феи?
— Наши — нет, слишком мелкие еще. Провести могут, а чутья пока нет, только с опытом придет.
— Тогда думай ты. Здесь, в балке, появилось нечто такое, что делает зверей, как ты говоришь, неправильными. Появилось довольно давно, и при этом далеко от оврага неправильное зверье не уходит, а может, кто ушел, те снова стали правильными. Что это такое и где его искать?
Егерь замолкает. Дожидаюсь восполнения маны, открываю глаза и вижу, как он, начертив палкой на земле фрагмент карты «Лысая балка, вид сверху», задумчиво прикидывает хрен к носу.
— Родник, — наконец встает егерь. — Это должен быть родник, кто пьет здешнюю воду, с теми плохо. Дальше вода уходит под землю, вот прочих и не затронуло.
— Что ж, тогда, — киваю Олвару, мол, сворачиваем привал и двигаемся дальше, — идем проверять, кто испоганил воду и можно ли все вернуть как когда-то было.
…Еще раз убеждаюсь: правильно поставленный вопрос — большая часть ответа. Феи, коснувшись вяло текущего ручейка, тут же заявили, что кто-то очень и очень нехороший осквернил источник, теперь здесь эманации… не тьмы, демонам Инферно и аналогичным силам живая природа как таковая не интересна, и точно не смерти, потому что пьющие здешнюю воду существа не умирают, а потихоньку перерождаются невесть во что… Вывод: либо здесь у нас направленная химерология, долгосрочный прожект кого-то из Конклава чернокнижников, либо случайное воздействие Хаоса — в таком отметиться мог представитель любой фракции, нужно только иметь магический класс и владеть этим направление магии.
А когда я задаю вопрос, откуда в точности идет воздействие, феи почти уверенно указывают на источенный струями здоровенный кусок грязного песчаника, вросший в склон оврага, именно из-за него сочится ручеек. Ну, если фокусом воздействия работает именно камень, дело решается просто, а если нечто за этим камнем — все равно «копать здесь».
В данном случае не «копать», но также заниматься саперным делом. Да, в составе отряда нет саперов-пионеров и прочих землекопов, и что с того? Достаю затрофеенную у гремлинов киркомотыгу и вручаю Биллеру:
— Эта глыба тут лишняя. Убрать.
Страж, пожав плечами, берет шахтерский инструмент обеими руками, аккуратно намечает точку удара, примеривается…
…и нас разбрасывает во все стороны.
Все-таки Хаос.
Только он ТАК меняет существ. Кто там во время оно оказался в фокусе воздействия — а может, не кто, а что, — теперь уже не угадать. Однако киркомотыга Биллера не отколола кусок относительно мягкого камня, как должно было бы случиться при удачном ударе по песчанику, и не высекла из него искры, как вышло бы при ударе достаточно сильном, но неудачном. Мотыга просто… содрала корку.
А под коркой находилось оно.
Вспученное сотнями улавливающих вибрацию ресничек, взметнувшее восемь гибких и цепких отростков — щупальца это, хитиновые конечности гигантского членистоногого или вообще ветви мутанта-дендроида, вот честно, сейчас не до естественнонаучных изысканий. Тем более, что изыскания в данном случае потребны скорее неестественнонаучные… Биллер корчится в сторонке, даже с боевой регенерацией от Тилль здоровье стража дрожит в оранжевой зоне; залп испуганных пращников, нестройный и не очень точный, и пара вбитых егерями в упор стрел — тварь, громадная, метра три в поперечнике и почти столько же в высоту, выстрелов словно и не замечает.
— Чани, Белое оружие, — командую я, — всем назад пока. Мерри, вытащи Биллера.
Второй залп, с уже усиленным магически уроном, заставляет бар хитов твари все-таки дрогнуть. Третий, с двумя вспышками удачи, загоняет его в желтый сектор… и тварь, отступив, как-то хитро переплетает щупальца, и здоровье ее начинает восстанавливаться! Зар-раза, ты еще и магичить умеешь — ну, тогда лови, думаю я, активируя Испепеление. Попадаю, разумеется, и тварь дергается — проняло; жаль только, что крит не прошел, ограничилось снятыми хитами. Най и Зули дружно задействуют Корни, приковывая тварь к месту, однако она рвет их как ниточки, дури более чем хватает, и вполне резво продолжает перемещаться как раз в сторону Мерри, взвалившей раненого стража на закорки. Залп, второй, у меня проходит откат — и, метнувшись к твари, наотмашь бью ее Касанием Света, щедро влив в последнее ману. Увы: не подействовало. Снова стрелы, пращные камни и мой штырь, и еще раз, и еще, Най призывает ястреба — отвлечь внимание кайтингом, клюв и когти наскипидаренной пташки такое одоробло все равно не проймут.
— Змею? — вопросительно смотрит на меня Зули.
— Нет смысла, — Мерри сгружает Биллера на мой коврик; тот, изображая перегруз, с трудом и очень-очень медленно поднимается над землей. А моя телохранительница поворачивается, взвешивает в руках полиарму Биллера, но все-таки отдает предпочтение собственной пальме, пусть та и полегче, зато ей привычнее. — Каменную кожу давай.
— Не надо рисковать.
— А как еще? Тилль, готовься с регенерацией.
— Не надо рисковать, — повторяю я. — Тут другой подход требуется… сделай-ка мне пару кольев покрепче.
Пожав плечами, Мерри быстро отступает назад и вырезает в орешнике два хороших дрына. Я тем временем поднимаю потерявшего создание стража на лужок за краем оврага и оставляю с ним Най «для охраны и контроля»; коврик после этого вполне резво скользит обратно. Мерри как раз несколькими взмахами ножа затачивает оба кола и передает деревяшки мне. Я кинжалом процарапываю на первом из кольев Тейваз, руну Решительности, и Уруз, руну Силы, и Кано, руну Огня; на втором к стреле Тейваза добавляются Турисаз, руна Врат, и Иса, руна Льда — а потом тем же кинжалом разрезаю себе левую ладонь и обильно окрашиваю руны кровью, вливая в каждый из кольев по четыре десятка единиц маны, почти все, что осталось.
— А вот теперь — Зули, давай Каменную кожу, — командую, взяв в правую руку «огненный» кол, а в левую «ледяной». На аханье Мерри отрезаю: — Я же Неумирающий, если что, точка возрождения у моста, там и появлюсь. Зули, Чани, проводите потом.
Стоя на коврике, мысленно приказываю подняться метров на двадцать над тварью. Егеря и пращники продолжают активный обстрел, понятия не имею, видит меня оно или нет — глаз-то у твари не наблюдается, — и все так же медленно и плавно захожу на позицию.
А потом прыгаю — вниз головой, оба кола в руках остриями вперед, в условную макушку твари.
Кровавый туман, затем туман серый…
…и я обнаруживаю себя на месте боя. Полные хиты, полная мана, шестой уровень. Целая коллекция дебафов, аж смотреть страшно, и даже сесть самостоятельно не могу, но — все временные. Пройдет.
Ну раз пока не могу даже сесть, посмотрим логи.
Монстр, с которым мы сражались, оказывается, назывался «Хаотическая Грибница». Ох, чует мое сердце, не светит пока сэру Ульрику полакомиться грибочками из Лысой балки… я, во всяком случае, отсоветую, бо «скверну» мы, может, и изничтожили, но тут для полной очистки территории придется собирать круг друидов.
А экспы мне совокупно — за бой, сотворение рунного оружия на коленке и завершенный квест «найти источник скверны» — отвалило столько, что я бы и седьмой уровень поднял, да только шестой был последний дозволенный на сегодня. Ладно, бывает. В Эренор за завершением квеста «очистка Лысой балки», там тоже следует пачка экспы, точно вернусь уже завтра — кстати, вот в этом случае можно метнуться ковриком с охраной из фей, пока пеший отряд потопает иным маршрутом, а я их потом нагоню.
Ну да это завтра.
А сегодня за шестой уровень добавилась единичка Силы — да, какой-то странный у меня билд для Волшебника… впрочем, какое поведение, такой и билд, в этом аспекте Рэндом сработал вполне честно. За создание комплекта рунных кольев система премировала меня навыком Оружейника, специфическая штука, в статусе лорда мне что-то там крафтить не по чину, древний анекдот «если бы я был царем, я бы по вечерам еще немножко шил» — он анекдот и есть, реальному царю, да и лорду тоже, «немножко» не до того. А вот если я все-таки лишусь замка и вынужден буду вести жизнь бродячего Героя, в таком раскладе зарабатывать можно и изготовлением чего-нибудь на продажу…
Далее. Самоубийственный прыжок, который таки прикончил Хаотическую Грибницу, поднял мне Акробатику во второй ранг — хотя скорее всего не сам прыжок, а то, что я после него остался в живых, пусть и с пачкой дебафов. Ну а выбор из двух предложенных за уровень навыков — второй ранг Создания свитков или второй же ранг Удачи — по сути своей и не выбор никакой, с моим, Моргот его подери, стилем работы Удача явно нужнее всего будет. В разделе Рун добавились Кано и Турисаз, и там же в Рунах появилась вкладка «Оружие», где и записан рецепт Рунных кольев.
Лут, разумеется, собрали без меня. С самой лопнувшей облаком пыли Грибницы не осталось ничего, а вот в той пещерке, из которой она выползла, обнаружился натуральный клад. Самоцветные камни — восемь штук, кристаллы — две меры, и еще три меры золотого песка: между прочим, это три тысячи монет, если просто сдать в Гильдию торговцев, если же построить в замке собственный Монетный двор, можно получить на треть больше. Тут, кстати, надо хорошенько подумать, ради трех мер ерзать незачем, но ведь у меня в домене имеется золотая россыпь, и добывать там будут не звонкие монеты, а как раз такой вот песок…
А еще — Железная ветвь. Вот так вот просто. Толстый дрын чуть поболе моего роста, наощупь деревянный и довольно тяжелый, не как железный лом, конечно, однако в воде тонет, Мерри проверила, когда чувствительные к магии феи ее заверили, что никакого вреда в этой штуковине нет. Железная ветвь сама по себе не артефакт, нет, но подозрительно смахивает на хорошую заготовку под таковой. Хм, а ведь у меня в навыках, спасибо той же Мерри, есть Владение посохом… и уважающему себя магу волшебный посох очень даже по профилю. Я, правда, совершенно не в курсе, как такие посохи делают и на что они вообще пригодны на практике, а не на картинках, ну да есть у кого спросить, причем сразу по нескольким стилям магии: Уни Клин обучался на мага в Конфедерации, мой кастелян Сарт был учеником имперского архимага, а Эйлет Плетущая как посвященная сида наверняка тоже много чего знает.
Как только дебафы позволяют мне самостоятельно вползти на коврик, командую возвращение в Каэр Сид.

День третий. Плановая экономика и внеплановые визиты

Отчет от Эйлет Плетущей принимаю мысленным зовом по дороге в замок. Гномы Тарнгридда, как и следовало ожидать, на контакт не пошли, мол, будем говорить либо с самим лордом, либо с уроженцем Подгорного предела у него на службе, а викинги под началом какой-то там хоббитской девки, а хоть бы и сиды, нам-де не указ, ты сида — вот и сиди себе ровно и не отсвечивай. Впрочем, и на рожон подгорники не полезли, просто закрыли ворота города, но не стали препятствовать валькноттингам поднимать пурпурные флаги над лесопилкой и серным рудником, что уже хорошо. Попутно головорезы Эйлет разобрались с парой неведомо откуда возникших троллей, позаботившись, само собой, и об их ухоронке, золото закономерно прибрали себе, зато фляжку ртути, четыре меры серы, три комплекта эльфийского шмота-вооружения от тех находников, кому не повезло наткнуться на этих троллей раньше, и артефакт хрен его знает какого назначения, ибо неопознанный, приволокли в Каэр Сид и честно сдали на склад.
«Исбьорк принесет больше пользы, если осядет на месте, договорится с парой фей-собирательниц и будет делать зелья на нашу долю, а заодно и на продажу.»
«Согласен, — тут же понимаю выгоду расклада, — сегодня же вечером поговорю с Королевой фей, она и всю округу знает, сразу подберем ей место, где обосноваться.»
Рассказываю про Звездный камень на Красной горке; Эйлет, подумав, решает, что они с Вилльхармом и Исбьорк возьмут фей в проводники и сходят туда еще сегодня, время есть, а мало ли какой маршрут выпадет завтра. Ну, ей виднее.
Заодно интересуюсь, что она знает про волшебные посохи.
«Большой резервуар для простых боевых формул вроде Стрелы боли, — отвечает сида, — бить можно очень быстро, мастеру-лучнику не угнаться, а энергия расходуется не при использовании заклинаний, а при закачке их в посох. Делать не умею, самой заряжать не приходилось.»
«Спасибо и на том.» — Правда, спасибо; залить в посох простейшие Огненные стрелы, и будет натуральный пулемет. Такое мне нужно, да.
* * *
В Трихольме я слезаю с ковра-самолета и, почти не хромая, захожу в Гильдию торговцев. Оформляю обещанный давным-давно — вчера — «таможенный» кодекс: продавать-покупать наркотики и рабов — только лорду и его прямому представителю, транзит этих товаров в домене запрещен, прочее дозволено к обороту с уплатой обычных пошлин и сборов; за нарушение правил таможни — конфискация товара, штраф и так далее. Налоговая карта по Долине Забытой звезды пока остается обычная, посмотрим, может, потом чего и поменяю, но прямо сейчас, как говорил достопамятный Ветинари, «не сломано, не чини». Оформляю допуск к своему счету для сервиса игрового аукциона, сразу ставлю птичку удаленного доступа — помедитирую на купипродажные списки у себя в Заклинательном чертоге.
— Артефакт помогает? — интересуется словно бы вскользь Брок Тростен.
— Кое-какие успехи есть, — честно отвечаю, — а вот артефакт помог или просто звезды так сложились, право, не знаю.
— Звезды — для эльфов, нам, хафлингам, благоволят иные сферы.
— А какие именно, кстати? Вот у нас в Трихольме вообще есть храмы? — Неплохой повод сменить тему, попутно прояснив вопрос.
— О, милорд, прежде-то была малая часовня Анора, ее проезжие имперцы поставили, и Звездный храм… но оба здания, как и служители при них, не пережили прискорбного дня мятежа. Часовню Анора, насколько мне известно, думают восстановить, а вот эльфийским святилищем заниматься некому.
— Спасибо за сведения. С кем это дело лучше обсудить, с Цвигином?
— Сейчас с ним, да. А лучше с его женой, в вопросах вероучений и религии достопочтенная Мирейя куда более благодарная кандидатура, сам-то Цвигин мало что воспринимает, кроме звона монет.
— А ты разве против? — ухмыляюсь я.
На что получаю неожиданное именно для данного персонажа заявление:
— Деньги — просто средство, а цель становится видна лишь тому, кто следует путями богов.
Поспорить-то я могу, только смысла — не вижу.
Нет, я понимаю, что тут рисуется скрытый квест «узнать, к какому культу принадлежит представитель Гильдии торговцев», что позволит заодно просчитать, зачем он подсунул мне тот артефакт, явная ведь подстава, я, правда, пока не могу понять ее механики, но она там точно есть. Наверное, я бы этот квест даже смог выполнить, хоть и не владею НЛП-штучками на тему «раскрутить на откровенность того, кто к ней не склонен». Смог бы, ибо правильный вопрос — большая часть ответа, а направление, куда копать, мне видно и сейчас. Однако, во-первых, сегодняшнюю норму уровней и экспы я уже перекрыл, а во-вторых… вот не хочу я следовать путями богов даже когда желаю разобраться, кто и зачем мне решил напакостить. Пути богов, они для богов и их жрецов-предстоятелей, а Владыке-под-холмом интересны совсем другие сферы.
Ключевое слово тут — именно «интересны». Фейри за свой интерес горы свернут, а если им неинтересно, делать ничего не станут в принципе. Не смогут, хоть бы и из-под палки и под угрозой расстрела. Вот и я такой же.
* * *
На прямой вопрос о храмах, каковые хотелось бы видеть в Трихольме действующими самим аборигенам, Цвигин неохотно отвечает: да, запланировано восстановить часовню Анора для проезжих имперцев и прочих приверженцев культа Солнечного пламени. Раньше была, народ привык, ответ «на ремонте» примет и поймет, а вот отсутствие ранее действующего святилища кое-кто может воспринять как посягательство на основы вероучения и иные нехорошие дела, вот оно тебе надо, милорд, чтобы сюда заявилась выездная коллегия инквизиторов? Нам тоже не надо, правильно. А вот о Звездном храме сейчас и речи быть не может, не те отношения с эльфами; сами же хоббиты по традиции почитают никак не Звездную купель, а Мать-Природу, и со своей божественной покровительницей общаются более… практичным порядком, совмещая молитвы с садово-полевыми работами. Поэтому отдельных храмов богине они отродясь не ставили, туда все равно бы никто не заходил, ибо — а зачем?
Не могу не согласиться с такой практичной традицией, однако системные требования от этого не меняются: второе святилище в Трихольме потребно. Формально — все равно, чье, хоть Паучихи Ллос, лишь бы действующее, и это позволит перевести Трихольм в статус города, для жителей больше славы и возможностей, а для меня — последнее ввиду очевидности не озвучивается вслух, — повышенный доход. Ясное дело, культы дроу тут никому не нужны, поэтому Цвигин зовет на помощь супругу: она-де в свое время интересовалась такими вопросами более чем крепко, да и сейчас не оставила былого хобби.
С Мирейей и перебираем, кто из обширнейшего пантеона «Лендлордов» может стать для хафлингов Трихольма если не своим-исконным божеством, то добрым соседом, которому не зазорно поклониться при встрече. Она такому вопросу даже улыбнулась, а выбор получается… ну, не скажу, что совсем неожиданный, оно укладывается в мою стратегию развития Владыки-под-холмом, но уж точно — нестандартный.
Ауле-Махал, гномий Творец. В ипостаси покровителя ремесел хоббитским мастеровым он должен быть… пусть не родным и близким, но вполне понятным божеством, так что храм Махала в Трихольме не будет пустовать. Да, никто из нас, и я в том числе, не знает, как его правильно построить, освятить и все такое — зато это знают гномы Тарнгридда, куда я все равно собираюсь на днях, вот и тема для душеполезной беседы. Пару-тройку гномьих крафтеров в качестве соседей жители Трихольма примут, это не чужое войско кормить, а жрец Ауле, сколько мне известно, обязан быть мастером как минимум в одном из ремесел, которые уважают в Подгорном пределе. Рудознатец, артефактор, зодчий, кузнец и не помню кто еще, да и какая сейчас разница, любой юнит в статусе мастера по любой добывающей-перерабатывающей профессии, заполучив вид на жительство в поселении, чуток поднимает для меня-лорда общий доход с оного. Самим присутствием своим, ага.
«Получено задание…» — извещает система. Принимаю, конечно, паззл-то складывается, грех не принять.
* * *
Каэр Сид в мое отсутствие прекрасно развивается положенным образом, Хижина лесника будет закончена нынче же ночью до вторых петухов, а завтра к десяти вечера превратится в Коридор егерей, и ресурсов для Палаты познаний уже тоже достаточно. Это хорошо. Проверяю резервы по золоту — хватит, — и выкупаю из Норы всех «ополченцев без специализации», тут же пинком отослав эту братию в Трихольм к Воуну Грому «на воспитание». Чуток времени до ужина есть, успеют. В бой им всяко не завтра, хорошо если через пару дней определятся, кому какой путь развития светит.
Неопознанный артефакт, который валькноттинги затрофеили у троллей, «взглядом лорда» очень даже опознается. Волшебная мельница Пикку-Сампо, замковый артефакт, устанавливается на складе ресурсов и по касанию перстня лорда приносит единожды в день две меры базового ресурса (железная руда, камень или дерево), либо одну меру ресурса дорогого (кристаллы, самоцветы, сера или ртуть); выбор получаемого ништяка идет сугубо волею Рэндома. «Презренного» золота и редких ресурсов Пикку-Сампо не дает принципиально, ну да и так совсем неплохо получается. Тут же, покрутив ручку мельницы, касаюсь перстнем мерцающего пятнышка, и с каким-то детским удовольствием наблюдаю за материализацией рядом с собой двух мер железной руды.
Эльфийский шмот из той же «тролльской» добычи валькноттингов — три легкие кольчуги, три пары мягких сапог, три плаща, два характерных кривых меча и двухконечное копье. Оружие и кольчуги с расовым ограничением, а вот плащи с бонусом на маскировку и сапоги с бонусом на скрытное передвижение годятся любому. Так… эльфьи броньки и все оружие, включая пару ножей из моих старых трофеев — на аукцион. Сапоги — придержать, хоббиты обуви не носят, а вот викинги Эйлет — вполне, той же Исбьорк, раз она на ближайшее время «отрывается от коллектива» и ведет жизнь скромной лесной зелейницы и травницы, берцы эльфийских рейнджеров могут пригодиться. Колю-разведчику, кстати, тоже тихо ходить не лишне будет. Да и плащи пока оставлю, егерям в рейде и засаде самое оно, если у них нет собственных с такими же статами. В ту же кладовку «авось понадобится» отправить киркомотыгу от гремлинов, и конечно, Железную ветвь.
Заклинательный чертог в своей ипостаси кабинета удаленного управления развитием домена. Оформляю заявку на аукцион, и уже завтра ненужный лут превратится в живые деньги минус законный процент Гильдии торговцев. Заодно посмотрим прайс на заклинания… о, кстати, расшифровалась еще одна формула, из магии Материи — «Ледяное копье», мощная штука сама по себе, да еще и с некоторой вероятностью замораживает цель! А по замороженному противнику лупить хоть в ближнем бою, хоть издалека, если прицельно — это гарантированный крит и с высокой вероятностью гибель. Так, основная дальнобойная формула в моем арсенале уже меняется, тем более, мой навык Мастера воды в том числе повышает на два процента вероятность крита у всех заклинаний водной стихии…
Хорошо, «Ледяное копье» добавляется в книгу заклинаний; а что из всех известных мне формул с помощью обретенного еще утром навыка имеет смысл загнать в свиток с целью толкнуть на все том же аукционе? Та-ак, смотрим прайс… «Касание Света», как ни странно, в списке ценных не фигурирует, а вот на «Испепеление» и «Ледяное копье» — висят заявки от двух с лишним тысяч монет, и предложений о продаже нету.
Раз спрос есть, можно рискнуть. Что там нужно для создания свитка, согласно соответствующему навыку? Ну, пергамент — понятно, мана вдвое против базовой цены формулы — тоже понятно… так, а еще чернила особого состава, аж четыре рецепта, условно назовем их самоцветные, кристальные, серные и ртутные. Сам рецепт входит в базовый комплект Создателя свитков, то есть я его уже знаю, но какой-то он получается очень уж затратный по переводу ресурса: одна мера — это ж приличный такой мешок килограммов на десять, если сера, или двухкилограммовая фляжка ртути, да и кристальная друза размером где-то в два кулака, а «магических чернил» на выходе имеем крохотный пузырек, попыток на пять едва хватит. Понимаю, что условности системы, но… возможно, будь у меня под крылом мастер-алхимик, вопрос бы решился меньшей кровью, однако пока придется играть по правилам трикстера Локи. С моим первым рангом Создания свитков, правда, вероятность успеха — от силы треть, но один-то из пяти получиться должен, а это уже окупит расходы. Рискнем, минус один самоцвет — чай, не последний, а истраченная мана в Заклинательном чертоге восстанавливается быстро, особенно если частично переключить с расшифровки на как раз восполнение сил.
Два часа корпения с высунутым языком, три неудачи — и по одному свитку «Испепеления» и «Ледяного копья» готово. На аукцион, к завтрашнему дню четыре тысячи золотом мне совсем не повредят.
* * *
Планы на завтра: нанять всех пращников со Стрельбища, если подтянутся ветераны из Трихольма — их тоже взять, и добавить фей от королевы Крисс, сколько сможет дать хороших. Плюс наличная четверка егерей, пращники, страж и, если удастся уболтать, Мерри. Всех их вместе с валькноттингами Эйлет поведет к деревне Альдаг на берегу Пенного моря, и к устричным отмелям, где добывают жемчуг, в смысле, самоцветы.
Сам я, пока они топают к морскому берегу, слетаю с прикрытием из фей сперва к гномам в Тарнгридд, затем в Эренор, а дальше догоню основной отряд. Успею, мой коврик вчетверо быстрее пешехода, к тому же можно лететь напрямик.
У моря отряд получит следующую задачу — попытаться выманить «в поле» эльфов из форта Дол-Митрен, тут, чувствую, потерь не избежать, но если укрепление удастся взять — дело того стоит. Если же эльфы из форта не вылезут — никакого штурма, Мастерская осадных машин еще не построена и по плану не раньше Палат познаний, а те вообще только послезавтра к десяти утра будут готовы… В общем, если эльфов не получится выманить на арапа — несколько егерей плюс валькноттинги устроят у форта засаду, а я сам с прочими в темпе пробегусь по окрестностям на предмет гринда и разведки на местности, а вплотную займусь Дол-Митреном, когда организуется осадная техника нужного формата. Надеюсь, к тому моменту у меня под рукой окажется Эренор, может, что-то из осадной техники найдется и у них. Или у гномов, если удастся подвести под договор «условного личного вассалитета», как Эйлет Плетущую, кого-то из Тарнгридда — гномы-штурмовики делу очень даже помогут.
Да-да, я помню, что первой жертвой любой битвы становится именно ее план. В мире «Лендлордов» сия сентенция тоже почти наверняка справедлива. Но я-то разрабатываю планы не битвы — для этого у меня есть валькноттинги и ветераны-егеря, — а тылового обеспечения и прочей логистики-экономики, как и подобает лорду.
* * *
На поздний ужин в качестве компании приглашаю за стол кастеляна с супругой, пусть эти конкретные неписи — просто обслуживающий нужды Каэр Сида персонал, однако лежит на них немало, и от толики внимания меня не убудет, а им дополнительная мотивация и повод проявить инициативу, буде вдруг откроется возможность. Марте Хадсон система сделала жуткой занудой, но, справедливости ради, умеющей ловить чужое настроение: как только она понимает, что лорду Адрону скучно выслушивать подобный перечень бытовых мелочей, мол, сделано, и ладно — экономка прекращает доклад о тонкостях хозяйствования и сосредотачивается на тарелке и заварничке. Сарт подобными тонкостями меня не грузил изначально, и я задаю и ему вопрос про волшебные посохи. Ничего нового в сравнении с Эйлет бывший ученик архимага поведать мне, увы, не может.
— У мэтра Дария посоха не было, — добавляет Сарт, — говорил, ему не нужно, он не боевик.
Ну, это и понятно. Хм. А вот Уни-то как раз был боевиком — огненные маги редко имеют иную специализацию, — но у него я посоха отчего-то не наблюдал. Ладно, подвернется случай, спрошу.
* * *
На каминной полке чуть слышно потрескивает фитилем ночник.
Аннеке — горячая, мягкая и объемистая как перина — тихо посапывает в кровати, уютно обнимая подушку; у меня же ни в одном глазу. В прежней жизни бывало, вот просто так, без каких-либо предчувствий и объяснений.
Предчувствий нет у меня и сейчас; существует такой себе подкласс «Провидец», которому система подарила логически необъяснимое, но реально работающее умение видеть вариации будущего, причем зависящие от своих и чужих поступков, которые не то что покуда не совершены, а даже еще не планировались. Подкласс такой в «Лендлордах» имеется, да, но у меня-Адрона его нет и с высокой вероятностью не будет.
Шорох.
Шелковый тревожный шорох в пурпурных портьерах, шторах…
Рука сама собой тянется к покрывалу, и я резким движением отбрасываю его от себя, в направлении входа. Только что, готов был поклясться, тут никого не было, но ткань на миг замирает, а под ней проявляются контуры фигуры!
В следующее мгновение в эту фигуру — я ее не вижу, скорее чувствую печенкой, — летит Ледяное копье. Бледно-голубая вспышка, хруст осыпающихся льдинок, замершее статуей нечто. Росту в этом нечто метра два, может, чуть поменьше, так что арнорский кинжал я втыкаю «куда достал». Раз, и еще раз, и еще…
Испуганный вопль пробудившейся служанки. В покои влетает Мерри — полуголая, масляный светильник в одной руке, пальма в другой.
Свет.
Истекший кровью свежеподохший эльф в мешковато-темной одежке, на левой руке и щеке хитрые черные татуировки, на поясе пара ножей, а в ножнах подмышкой некий непонятный клинок, к которому даже прикасаться не хочется.
Ну что, два приятных момента отметим сразу: во-первых, я жив и даже здоров, адреналиновый спурт и небольшая трата маны не в счет; а во-вторых, визит в мои покои сей ниндзя соблаговолил нанести после полуночи, поэтому экспа за его нейтрализацию мне честно перепадает в счет завтрашнего, то есть уже сегодняшнего дня. Треть уровня поднял, не абы что.
Лут не менее интересный: два боевых ножа — очень приятные статы, но, Моргот подери этих эльфов, снова расовое ограничение, ну ладно, уйдут на аукцион; амулет скрытности — поднимает навык Ходящий-в-тени на два ранга, фишка профессиональных воров и киллеров, надевать не буду, но и продавать пока обожду, вдруг у меня появится свой-доверенный ночник — в смысле не светильник, а член Ночной гильдии, — а пока спокойно полежит на складе; стилет Пожиратель душ, артефакт как минимум эпического ранга — если я его правильно прочел «взглядом лорда», с таким оружием герой-камикадзе выходит на поединок против злого божества, у клинка совершенно безумный урон — и гарантированная смерть тому, кто наносит удар, ибо именно энергия его души в этот урон и вкладывается, никакого воскрешения не предусмотрено, я даже не уверен, что система позволит ожить Неумирающему, если вдруг игрок решит использовать такое оружие сам — впрочем, в результате применения подобного ПРОТИВ игрока уверенности не больше. «Оружие Возмездия», ага… пожалуй, пока тоже на склад, продавать подобное через открытый аукцион я попросту боюсь.
Естественно, нет ни денег, ни документов, кто ж с собой такое берет «на дело». Вариантов, так вот навскидку, откуда сей ниндзя взялся, вижу пока два: подарок из Дол-Митрена — там решили, что киллера заслать проще и действеннее, чем вести конвенционные боевые действия; либо же привет из Дома Хрустального плюща, попытка сквитаться за невинноубиенную Аэдирне аэп Сентамиэль, и неважно, что это она на меня первой напала, у девушки от мятежа во владениях ясной княжны и так испуг и стресс, а тут ей прямо на голову волосатыми пятками вперед падает Неумирающий, ну как же в него не запустить тем заклинанием, какое первым же в голову пришло… Которая из версий верна, если верна вообще — гадать смысла не вижу, ибо все равно не имею подкласса Провидца.
А в голове так и крутятся знаменитые последние слова приключенца: ну и где в этом городе гильдия воров?

Аннеке Крид

Она никто и звать никак.
Нет, имя у нее есть.
И служба тоже есть. Постельная грелка, которая должна приносить уют, удовольствие и покой в сердце, душу и иные органы владетельного лорда — да, существуют цели и задачи более глобальные и пафосные, но и эта должна быть исполнена. В противном случае у лорда не будет хорошего настроения, и хорошей жизни — тоже не будет. Ни у него, ни у его подчиненных.
Лорд полагает, что это он, поколдовав в тумане, из которого родилось Сердце замка, создал ее такой, какая она есть.
Аннеке полагает иначе, однако возражать лорду не торопится. Пусть он думает так, как ему удобно.
Она пришла сама, получив возможность.
Возможность быть никем.
Возможность быть.
Это уже немало для той, которая одно время мечтала не быть, и мечта эта ничем хорошим для нее не кончилась. Багряные солнца Инферно не покрыли коричневой коркой загара ее кожу, но выжгли изнутри.
Там она перестала мечтать.
А потом, без всяких пентаграмм Призыва и печатей Контракта, оказалась здесь, уже зная свою участь и этой участью довольная.
Она никто.
А значит, ей нечего терять, а можно только — обрести.

День четвертый. Комплектация отряда и гномья дипломатия

На завтрак заглядывает Воун Гром, и вид у него невеселый.
— Никаких следов, — вздыхает самоназначенный начальник трихольмской стражи. — Даже феи ничего не засекли.
— Ну, феи существа не ночные.
— Так и эльфы тоже, если только дроу, но они совсем другая история. В общем, милорд, от таких… посетителей безопасности я тебе гарантировать не могу.
— Это-то понятно. Послушай, Воун… может, я задам не самый тактичный вопрос…
— Ночников я тряхнул. Не они. Собственно, там очень сильно обиделись, по порядкам ночной гильдии любой, кто захочет «работать» в Трихольме, как минимум должен сперва получить разрешение — «прописку», так они говорят. Теперь, если по их каналам пройдет контракт на тебя, дадут знать.
Хмыкаю:
— У Каэр Сида и Трихольма — формально разная… прописка, пусть будет так. Но ты прав, «в поле» мне сейчас безопаснее.
* * *
Первым делом, чтобы потом не забыть, заглядываю на Склад ресурсов и извлекаю из Пикку-Сампо сегодняшний случайный ресурс — одну меру серы. Не самый актуальный вариант, ну да мне все в строку будет.
Выбираюсь на свежий утренний воздух, подхожу к Древу фей, которое приветственно шелестит багряной листвой… и получаю неожиданный разнос от королевы Крисс:
— Лорд Адрон, ты оскорбляешь Мать-Природу, разбазаривая ее дары.
— А теперь подробнее.
— Зачем ты отправил на две лесопилки хафлингов?
— А кого еще? — явно туплю, Моргот подери, понимаю это, но о чем она вообще говорит — не понимаю.
— Моих фей, конечно. Хотя бы и младших, осилят.
Картина «Ленин на субботнике» в исполнении шести феечек. Бред.
— Твои феи будут таскать бревна на такое расстояние?
Крисс, подпрыгнув, исполняет в воздухе сложный пируэт, щебеча на тайном наречии крылатых девчонок нечто неразборчивое и, скорее всего, глубоко матерное. Потом снова садится на услужливо выращенную Древом фей ветку-приступочку, позволяющую ей находиться со мной глаза в глаза, а не смотреть снизу вверх.
— Милорд, давай договоримся так: вместо хафлингов ты посылаешь на обе лесопилки по паре фей из младших, а потом пускай возчики с телегой раз в день оттуда забирают две меры строевой древесины. Или общую добычу раз в несколько дней, если тебе удобнее. Ресурса на замковом складе получится столько же, но лес остается цел, Мать-Природа довольна, а я не называю тебя так, как нельзя называть лорда и сюзерена.
Мозги со скрипом проворачиваются. Точно, было что-то такое про эльфов со светлой мечтой оффлайновых «зеленых», добыча древесины «возобновляемым» методом, мол, как-то там растение уговаривают не то отдать нужное, не то отдаться… так, куда-то не туда мысля сворачивает.
— Уже согласен, — киваю я, — скажи, а твои феи — младшие или кто посерьезнее — случайно не умеют подобного с другими ресурсами? Сера там, кристаллы…
Королева фей смеется.
— И случайно не умеют, и не случайно. Дерево уговаривать мы можем, это да. Редкие породы деревьев и лекарственных трав, если вдруг найдешь — тоже пожалуйста, а на большее не рассчитывай. Только дары лесов и лугов.
Ну да, иначе совсем был бы чит. Впрочем, «бесконечная древесина» — тоже неплохо.
— Договорились. А сейчас зови своих младших и прочих, дело будет.
Шестерку младших фей, которые «совсем никакие» — по паре на каждую точку лесозаготовки и, как и планировалось, двух в напарницы к Исбьорк на сбор лечебного сена, заодно ориентируют травницу, в каком квадрате карты ей лучше поставить времянку для своего хозяйства. Еще шесть «неплохо прокачанных» — беру, потом проверю у них, кому чего шутник Рэндом подарил в смысле магии, и рассортирую, кого из крылатого состава ко мне в летучую представительскую свиту, а кто больше пользы принесет с основным отрядом в рейде на деревню Альдаг, устричные отмели и Дол-Митрен.
* * *
Слухи об удачных походах моих отрядов по Трихольму и окрестностям, разумеется, расползлись не далее как вчера, так что те ветераны, которые не захотели подряжаться ко мне на службу «без аванса», об этом успели и пожалеть, и позавидовать шустрым соседям, и решить, что они тоже достойны получить свой кусок пирога. Наверное. Во всяком случае, готовых к найму внеочередных добровольцев у меня во дворе Каэр Сида сегодня наличествуют еще десяток: семь условно чистых стрелков — шесть прокачанных пращников и арбалетчица; пара опытных охотников и странствующий ученик друида. До полноценного друида парень пока не дотягивает, это мы с ним оба прекрасно понимаем, однако двадцатка в силе магии и профессионально, можно сказать, подобранный набор формул исцеления и призыва плюс «Очистительная аура», снимающая многие дебафы и проклятия — достаточно веские аргументы принять товарища на службу. Ну и остальных беру, ветеранам сегодня дело найдется. Благо деньжонок, с учетом суточного доната и налоговых поступлений, покуда хватает, а к вечеру должна капнуть выручка с аукциона.
Итоговый состав получается пестрый, но внушительный.
Тридцать стрелков — двадцать девять пращников и арбалетчица, уровни от второго у новичков до вполне пристойного двенадцатого у самых-самых.
Два охотника, оба девятого уровня. Достроится Коридор егерей — будут проапгрейджены, а пока повоюют так.
Четыре егеря, с разбросом от шестого до одиннадцатого.
Десять фей для магподдержки; Най и трех из нового пополнения — Киену, Вейль и Даэсси — я пока забираю к себе, не то что они представительнее прочих, просто у других набор заклинаний для боевого применения подойдет лучше, а мне сейчас не драться.
Друид Магон, снова-таки отрядная магподдержка. Девятый уровень. На десятом с высокой вероятностью обретет другой статус, ну да это потом.
Полтора стража, сиречь Биллер и Мерри. Телохранительница порывалась отправиться со мной, но ковер-самолет не предназначен для двоих, так что пусть работает на пользу общего дела в рейде.
Валькноттинги — три штурмовика, арбалетчик и эриль; Исбьорк временно перешла в мирные травницы, впрочем, копье, как и умение по делу применить оное, у девушки при себе, без охраны справится.
Командует всей этой шатией Эйлет Плетущая — Героиня, однако. Олвар при всем его опыте пойдет только замом, а провести егеря через ритуал Возвышения и сделать Героем — технически можно, мне как лорду это доступно раз в неделю, но сам он пока такого желания не проявлял.
Серьгу Младшей целительницы я передаю Тилль; предложил сперва Магону, тот магически посильнее будет и лечебные заклинания знает, однако артефакт отлит из серебра, а у друида гейс на металлы земного происхождения. Такое не у каждого, пояснил Магон, но вот именно ему при посвящении «повезло» заиметь подобный запрет, даже штатный ритуальный серп у парня взят словно с картинки «орудия эпохи неолита» — основа из мореного дуба и вставленные в нее обсидиановые пластинки… Ладно. Хилы в наличии, дальше разберутся.
Отряду выступать на деревню Альдаг, шестерке свеженьких фей в темпе слетать к Звездному камню, подняв Силу магии, потом три ко мне, а одна к основному отряду; Магон, что и логично для мага-аборигена, это сделал еще несколько лет назад. Общий план Эйлет уяснила, частности они с Олваром в процессе утрясут.
Ну а я сам влезаю на коврик и в сопровождении Най беру курс по прямой на гномье поселение. Три новенькие догонят чуть позже.
* * *
Тарнгридд окружает основательная стена из дикого камня с известковыми швами — не очень высокая, метра три, но опоясывающий ее основание широкий ров добавляет осаждающим еще пару метров сложностей. Подъемная решетка в створе ворот — железная, правда, сами ворота все-таки деревянные, как и перекинутый через пятиметровый ров мост.
Ворота и настил моста, отмечаю я, расписаны рунами, но вроде это не стандартный футарк, символы чуть посложнее. Кертар, наверное, изобретенная Профессором псевдоруническая письменность мне знакома очень краешком.
Впрочем, не суть.
Противовоздушную оборону при нашем появлении гномы разворачивать не торопятся, ворота тоже не закрыли. Однако характерные щелчки взводимых арбалетов — имеют место быть.
Нарезать круги над пока-еще-чужим населенным пунктом невежливо, и я приземляюсь перед тем самым мостом. Оставляю коврик под охраной фей, далее топаю ножками. Арбалеты там, не арбалеты, а поговорить надо.
Собственный арбалет, кстати сказать, я не беру, там от него толку не будет. Кинжала хватит — зарезаться, ага.
Привратник делает навстречу шаг из воротного створа. Основательный такой чернобородый гном, где-то на полторы головы выше меня и раза в два шире, топор-клевец за поясом и каплевидный щит за спиной; шлема, однако, нет, а броней у него максимум нетяжелая бригантина, при могучем гномьем сложении ее от обычной плотной одежды отличить непросто.
— Кто таков и чьих будешь, хафлинг?
— Адрон, Владыка-под-холмом, — отвечаю я, сверкнув перстнем лорда.
Взгляд привратника остается каменно-спокойным.
— Что привело тебя в Тарнгридд, лорд Адрон?
— Необходимость поговорить с вашими старшими.
— И все? — тут уже и во взгляде, и в голосе удивление.
— А все остальное — это уж как договоримся, — усмехаюсь я.
Гном хмыкает и наклоняет голову.
— Борк сын Гисли из клана Расколотого камня к твоим услугам, лорд.
— Рад это слышать, уважаемый Борк. Вот в порядке услуги — расскажи, будь любезен, кто у вас в Тарнгридде старший.
— Трое их. Тан Горм сын Трайна из клана Медной горы, мудрая Иннер дочь Брекка из клана Расколотого камня, и мэтр Барн сын Дьяллви из клана Трех топоров. Еще имеется круг мастеров, но обычно тан и его советники справляются сами.
— Это правильно, что сами. Подскажи еще вот что: мне нужно обговорить с таном и его советниками несколько важных вопросов. Как по вашим обычаям будет правильно — самому к ним пойти или сообщить, что я тут, и ждать приглашения?
— Ничего и никого не надо ждать, лорд Адрон, — выходит еще один гном словно из стены, а вернее, из-под какого-то заклинания незаметности. Этот несколько более сухощавого сложения, каштановые с проседью волосы и борода тех же тонов, заплетенная в две косы; щита-шлема нет, под кожаным жилетом вороненая кольчуга, на поясе короткий меч. — Барн сын Дьяллви к твоим услугам. Идем. — И жестом указывает на ворота, привратник Борк поспешно отступает в сторону.
— С удовольствием, мэтр Барн, — наклоняю голову, — а можно пока один небольшой вопрос?
За железной решеткой коридор, подмигивающий черными провалами бойниц, дважды изгибается и выводит на небольшую площадь, стиснутую каменными фасадами домов. Одноэтажных, с острыми шпеньками крыш, крытых сланцевой плиткой вместо черепицы. Узкие, только арбалет нацелить, окошки как бы намекают «дом поросенка должен быть крепостью».
— Позволь, я даже угадаю этот вопрос, — молвит гном из клана Трех топоров, — ты хочешь знать, почему сын Подгорного предела носит титул мага?
— Потому, наверное, что сын Подгорного предела владеет магическим искусством, причем все соответствущие экзамены официально сдал в Гильдии, — пожимаю я плечами, — это-то как раз понятно. Гномы редко пользуются формулами Света, Жизни, Разума и даже Материи, зато магию рун у вас знают как мало где еще, и знатоки алхимии попадаются, и ритуалам вы не вовсе чужды, и в артефактах разбираетесь… Какие именно грани искусства избрал для себя ты, мэтр — мы непременно обсудим с должной обстоятельностью, но в другой обстановке, когда оба будем вольны распоряжаться своим временем.
— Тогда спрашивай сам, что хотел. — Барн кивает на дверь из светлых досок, схваченную двумя бронзовыми полосами. — Вот дом тана, Иннер скоро появится.
— Мне рассказывали, гномы стараются жить кланами, во всяком случае — в одном поселении Подгорного предела обычно обитают представители одного клана. А у вас, видимо, не так, раз в Тарнгридде заправляют выходцы из трех разных кланов.
Мэтр Барн коротко хмыкает.
— Стараются, да. И у нас действительно не так. Долгая история. В двух словах — кто жил старыми традициями, теперь режутся за Железный скипетр, а Тарнгридд принял тех, кому хотелось просто жить.
А вот это… неожиданно. И сильно.
Киваю:
— Спасибо. Это был хороший ответ.
— Это был хороший вопрос, — эхом отвечает моим мыслям советник. — Все? Тогда пошли.
И не утруждая себя стуком, открывает дверь и пропускает меня внутрь.
— Кого там в дупу принесло? — раздается низкий рык из глубин дома. Знаменитая гномья вежливость.
— К тебе пришли по делу, Горм, — сообщает Барн. — Так что прими соответствующее выражение лица.
Дверь закрывается, однако внутри отнюдь не темно: расставленные там и сям плошки — не то керамические, не то вырезанные из мягкого камня, из глубин доцифровой еще памяти всплывает слово «жировик» — источают теплое зеленовато-желтое свечение. Стандартный «Светлячок» чуток посильнее будет, зато плошек много.
Еще один дверной проем, этот прикрыт занавеской из нанизанных на шнурки каменных и костяных бус — неплохая сигнализация, всяко поинтереснее несмазанных петель и соловьиного пола, да и для уха приятнее, — и в этом следующем помещении обнаруживается тан собственной персоной. Объемистый, мощный, рыжеватая борода до груди и красно-рыжая грива, стянутая простым кожаным шнурком чуть повыше кустистых бровей аналогичного оттенка, Горм сын Трайна восседает на стуле, перевернутом спинкой вперед, на столике рядом — недовыструганная детская игрушка, что-то вроде лошадки кукольного размера.
— Ну и? — смотрит на меня, потом на Барна.
Демонстративно сверкаю кольцом.
— Я Адрон, Владыка-под-холмом, лорд Каэр Сида.
— А. Который вместо ясной княжны теперь.
— Точно так.
— Из шести дюжин наших, кто ушел к леди Гилтониэль, вернулось всего восемь воинов, и еще трое таких, кому уже никогда не встать в хирд. Меня эти ваши игры Неумирающих по самую дупу достали. Не будут наши сражаться за тебя. Не дам.
— Я и не прошу, — не дожидаясь приглашения, придвигаю табуретку и сажусь напротив тана, глаза в глаза. Мэтр Барн так же без приглашения опускается на скамейку у стены. — От Тарнгридда мне хотелось бы получить нечто иное.
— А именно?
— Первое. В Трихольме, посаде при Каэр Сиде, собираются построить святилище Махала, но никто из наших не знает, как правильно это сделать и вообще. Поможете?
Пробил. Гранитная броня «гномьего гостеприимства» осыпается грудой щебенки.
— Ма-Ма-Махала?
— Да, Ауле как покровителя ремесел. Чтобы наши мастеровые знали, на кого и что стоит равняться.
Шуршит откинутая в сторону дверная занавеска.
— Я что-то пропустила?
Кто там врал, что у гномов даже бабы бородатые? Во всяком случае, создатели сеттинга «Лендлордов» такую ересь за образец не взяли.
Но поддались другой ереси. Кажется, в том, оффлайновом мире звалась она «лоликон».
Мудрая Иннер, а это, конечно, она, ростом где-то под метр сорок — я ей чуть выше плеча, если встану, — с крупной головой и большими анимешными очами, и длинное платье в пол не скрывает фигуры а-ля Барби при бюсте третий номер. Ребенок-кукла, если мерить человеческими пропорциями, и неважно, что безвозрастное лицо и морщинки у глаз совсем не детские. Каким образом столь хрупкое создание производит на свет невысоких, но обладающих богатырским сложением гномов — сие есть великая тайна Подгорного предела, в смысле, программеров, которые прописывали данный конкретный аспект мира «Лендлордов».
Ну да мне несколько не до того.
— Лорд Адрон из Каэр Сида, — кивает на меня Барн, — хочет строить у себя храм Ауле и просит помощи.
— Рада знакомству, лорд Адрон. Я Иллет дочь Брекка, здешняя мудрая. — Сей краткий титул у эльфов соответствует хранительнице традиций, в Империи он еще длиннее — «глава императорской канцелярии внутренней безопасности»; хоббиты в силу прописанной программерами деревенской приземленности и даже простоты своего социума обходятся без таких вот личностей, вернее, данные функции во всяком поселении крупнее хутора исполняет обычный начальник гарнизона… Продолжая ритуал знакомства, гномка изображает нечто вроде легкого книксена и тем же движением, аккуратно придерживая подол длинного платья, опускается на скамью рядом с мэтром. — Насчет храма дело вполне интересное, я бы не отказывала.
— Будет храм, — не может не согласиться тан, — мастера наши, жрец тоже, а с тебя материалы, кров и прокорм.
— Договорились, — система где-то на заднем плане сознания мелодично тренькает, зачтя мне первый квест в цепочке и тут же запустив следующий, — теперь второе. Я не прошу у тебя воинов, тан Горм, не прошу даже права вербовать их в Тарнгридде в обход тебя. Но мне нужны наемные работники.
— Какие еще работники?
— Каменоломня, железная шахта, серный рудник — богатства земных недр гномы умеют разрабатывать лучше и полнее нас, хафлингов. — Это никакая не дипломатическая лесть, а суровая правда бытия «Лендлордов», средний гном работает примерно за пятерых средних хафлингов; а что ест-пьет за троих, так все равно профит налицо. — И я бы хотел пригласить строителей в Каэр Сид: замок поднимается, почитай, с пустого места, от княжны Гилтониэль и ее Минас-Анора не осталось уже ничего.
Мэтр Барн перебирает заплетенную в косы бороду.
— Снова-таки не вижу особых причин для отказа, если работникам будут достойно платить.
— За хороший труд — обязательно будут, — подтверждаю я. — Условия и число потребных рабочих обсудим потом.
— Тогда Тарнгридд даст работников, — ладонь тана звонко шлепает по спинке стула.
Система тренькает вновь, а я делаю глубокий вдох. Осталось самое сложное.
— И наконец, третье. Тан, я предлагаю гномьему поселению Тарнгридд прямой вассалитет.
— Это вообще в дупу как? — Горм сын Трайна аж вскакивает. — Под твою руку идти, как когда-то с ясной княжной было? Так я уже…
— Нет, тан. Не подчинение, когда ты приносишь мне присягу от имени города, и дальше я решаю, как вам жить. Ты как был таном, так и остаешься, над тобою — твой клан и те, кто тебя выбирал, и как управляется Тарнгридд — ваше дело, я не вмешиваюсь. Прямой вассалитет — это когда моим вассалом считается все поселение в целом, а не конкретные его жители. Разве что кто-то захочет пойти под мою руку отдельно от прочих, это уже будет другой разговор, именно отдельный…
Неожиданно звонко смеется Иннер.
— Ох, лорд Адрон, право, жаль, что ты не император Оттон.
— А что? — спрашивает Барн.
— А то, что прямой вассал императора — это примерно граф, тогда в имперском суде с представителем Тарнгридда обходились бы как с полномочным посланником графа, где-то так. Там еще насчет сбора налогов что-то было, плохо помню…
Хмыкаю.
— Ну, я действительно не император Оттон, и прямой вассалитет у меня в смысле статуса — нечто вроде Героя. Только что никаких войск этот Герой никуда не водит, а сидит на месте.
— Так. Ни… чего в дупу не понял, и на трезвую голову мне такого не разобрать. — Тан решительно направляется к двери. — Пошли в корчму, подумаем.
— Э, нет, — испуганно вскакиваю, — с гномами пить — никакого здоровья не хватит!
— Слабак.
— Не думал, что силу нынче принято мерить количеством употребленного пива…
— Оставь, Горм, — вступается Иннер, — не хочет, пусть не пьет, это ж тебе надо голову прочистить, не ему.
…Полчаса спустя на флагштоке над воротами Тарнгридда к собственному знамени города добавляется мое. Уфф. Преференции по торговле, поставкам, оплате и квотам еще утрясать и утрясать, однако этим в процессе займутся Цвигин и Сарт, мне сюда лезть необязательно, профессионалы в финансовых сферах справятся лучше. Прямых налогов Тарнгридд в нестандартном статусе «город-как-вассал» не дает, а вот на косвенных, то есть от широкого потока качественных гномьих изделий за относительно недорого и гарантированного сбыта излишков хоббитской сельхозпродукции, выгоды в итоге выйдет как бы не больше.
А еще экспы за сотворение «сидячего Героя», то есть прямой вассалитет гномского поселения, мне как раз хватает до уровня; если бы Тарнгридд пошел под мою руку без этих хитрых условий, как обычное поселение — вышло бы больше, ну да о том уже говорено. А так имеем плюс один Устойчивости к откату и выбор доступных навыков между Дипломатией второго ранга и Мастером управления насекомыми из книги Жизни. Второй вариант имеет свои плюсы в сочетании с формулами типа «Осиный рой», видел вчера на аукционе, и по цене более чем доступно — но Дипломатия куда нужнее, мне еще Эренор уговаривать идти под крыло в том или ином ключе. Вотпрямщас.
С тем и улетаем.

День четвертый. Гарпии, викинги и ритуальная дипломатия

На краю лесочка на полпути к Эренору фея-впередсмотрящая, сейчас это Даэсси, замечает нечто подозрительное, едва успевает пискнуть «внимание» — и на нас набрасывается стая гарпий.
Что называется, ох. С четверкой не самых боевых фей на полдюжины крылатых второранговых химер чернокнижного замка я бы не полез, была б моя воля.
Но гарпии решили иначе.
Призванные Най и Вейль ястребы отвлекают двух химер. Третью Даэсси связывает Паутиной, и когда та, кувыркнувшись на взлете, касается земли — Киена ловко приковывает ее Корнями: можешь подергаться, но порвать — силы не хватит. Четвертую я подбиваю навскидку из арбалета — крит, перебитое крыло плюс оглушена падением с высоты, после добьем. В пятую посылаю Ледяное копье… попасть попал, здоровье загнал глубоко в желтый сектор и чуть притормозил, однако тварь все так же рвется вперед, как и шестая, еще вполне целая.
Даэсси, метнувшись наперерез этой шестой, только и успевает жалобно пискнуть, а потом ее иконка в интерфейсе становится бесцветной. Все, Серые пределы взяли свою добычу.
Следующей под удар пятой гарпии попадает Вейль, химера сшибает ее вниз — порванная перепонка крыла, фея пока еще пребывает среди живых, но именно что пока.
Едва успев перезарядить арбалет, бью в гарпию номер шесть — в упор, с полуметра не промахнулся; как ни странно, химера еще жива, хиты в красном секторе, ударом приклада сшибаю ее с коврика вниз, от удара о землю должна сдохнуть, а не сдохнет, прикончим потом.
Но тут когти впиваются уже в меня — пятая гарпия, выведя из строя Вейль, дальше все-таки занялась мной. Разряженный арбалет в сторону, кинжал из ножен, удар, удар, ковер-самолет мечется туда-сюда, но тварь быстрее…
Гарпию я все-таки добиваю. Колет и рубашка в клочья, жизнь трепещет в оранжевом секторе — одиннадцать хитов оставила, гадина пернатая… так, ладно, откат прошел, еще одно Ледяное копье летит в первую гарпию, она поближе, и на этот раз вспышка удачи и крит более чем к месту, потому как застывшая ледяной статуей химера падает с тридцати метров наземь, как та самая статуя — и разбивается звонкими осколками. Ваншот-карамболь, ха.
Най призывает третьего ястреба, и две пташки — одну успели смять, но уж лучше пусть это будет призванное с плана Жизни существо, чем призвавшая его фея — атакуют последнюю боеспособную гарпию, которая номер два, а я подвожу коврик с нужного ракурса, чтобы им не мешать, перезаряжаю арбалет и, прицелившись, аккуратно вгоняю штырь в спину твари. Финита.
Ястребам в нашем мире осталось существовать еще с полчасика, так что их посылают добить химер, а мы с Най и Киеной летим на помощь Вейль. Жива, без сознания, покалечена; хиты полные — феи за этот бой взяли как минимум по уровню, однако разорванное клювом гарпии крыло так просто не заживет, не поможет и мое Исцеление легких ран. Укладываю раненую фею к себе на коврик, такой вес его не обременит.
Грустно смотрю на тело Даэсси: первая жертва в моей армии, как ни крути, и сделать ничего нельзя, высокоранговым заклинанием Воскрешения я не владею, а изобретать на коленке ритуал… с очень большой вероятностью то, что восстанет, будет уже не феей, а то ли нежитью непонятного ранга, то ли вовсе нечистью в удачно подвернувшейся плоти, в лучшем случае — некоей химерой. Вот окажись это Крисс — мог бы попытаться, она достаточно повидала жизнь, чтобы накопленным опытом самостоятельно выстроить лесенку из Серых пределов, если ее будет кому позвать; но обычной фее из младших подобное попросту не под силу. Киена и Най укладывают Даэсси под кустом, что-то щебечут на своем тайном языке; я же кровью из собственных ран — ее более чем достаточно, — рисую Манназ, руну Единения, и Райдо, руну Пути, и Перт, которая в этом триплете будет значить Рождение.
Мягкая земля сама собой раздвигается, корни и трава оплетают смятое тельце феи. Дитя природы в природе же растворяется.
Постояв так несколько минут, разворачиваюсь к месту боя и тихонько проговариваю «лут»; тушки гарпий исчезают облачками свободных атомов, не оставив ничего. Эй, система, так нечестно — плюс одна руна во вкладке за награду не считается, ее я «нашел» сам.
Прошу Киену и Най осмотреть округу: с высокой вероятностью у гарпий тут имелось либо гнездо, куда они таскали добычу, либо иная ценность, которую они охраняли, правда, не обязательно своей волей — мог и Локи организовать, такого рода сюрпризы в его манере. Последнего, впрочем, феям не сообщаю. Сам же, слегка подлечившись Исцелением легких ран, усаживаюсь медитировать и восстанавливать ману под охраной пары ястребов, как защита пташки сильно не очень, но проклекотать сигнал опасности сумеют. Пока они еще тут.
С медитацией, однако, ничего не получается, ибо феи обнаруживают ту самую ценность довольно быстро, а вот как дальше быть — тут уж мне решать.
Детеныш аликорна.
Похищенный гарпиями, зачем — вариантов есть, но куда важнее то, что малыш жив и феям удалось его успокоить, мол, теперь тебя никто не обидит, а я Исцелением легких ран убираю мелкие порезы-ушибы. Теперь бы найти маму-папу этого мультяшно-розового рогатого пегасика, причем так, чтобы они сами на нас не напали до того, как разберутся в ситуации… Прикидываю рунескрипт, который мог бы помочь — Эваз-Ансуз-Дагаз, наверное, — однако перейти к поисковому ритуалу не успеваю: щебечущая Киена исчезает в лесу и почти тут же появляется снова, и за ней бежит взрослый аликорн, лилового цвета с серебристой гривой, а с двух сторон клещами с воздуха заходят еще двое, эти скорее салатового оттенка, но гривы и хвосты их также отливают серебром.
Об аликорнах я знаю не так уж много, и еще меньше — об их воплощении в «Лендлордах». Их зовут помесью единорогов с пегасами, что совершенно точно неверно, разве что на заре времен, когда химерология не была сугубой прерогативой Конклава чернокнижников, кто-то таки доэкспериментировался. Рог у них в точности как у единорога, а оперенные крылья действительно той же структуры, что у пегаса, но статью аликорн скорее антилопа, нежели лошадь, а размерами уступает пегасам и единорогам, так что носить на спине эльфа или хуманса не может, мелковат. Видимо, поэтому в дереве построек стандартного эльфийского замка имеются Стойла пегасов и Поляна единорогов, а вот никакого Урочища аликорнов системой не предусмотрено.
Хафлингу, кстати, габаритами такой маунт подошел бы — другое дело, что лично мне ни под седлом, ни без седла сие создание ни к чему, коврик удобнее.
Фыркнув, салатовый аликорн подходит ко мне, смотрит прямо в глаза.
«Помощь нужна?» — нет, даже не так, вопрос-то именно такой, но не в словах, как мысленным зовом. Просто мыслеобраз: помощь-предложение.
Киваю на раненую Вейль: помоги, мол, если можешь.
Вокруг рога аликорна возникает бледное свечение, луч касается феи, свечение окутывает уже ее… и пропадает, а вместе с ним пропадает и рана, крыло у Вейль снова целое!
Низко кланяюсь, мол, спасибо, Вейль привстает, как-то недоверчиво поводит крылышками, а потом что-то благодарно-восторженно щебечет. Я, в отличие от аликорнов, наречия фей не разбираю, и остаюсь в этой беседе в роли мебели. Снова рог бледно вспыхивает, на этот раз облагодетельствовать решили меня…
Жар, волна холода, порыв свежего, аж скулы сводит, ветра.
Моргаю — ран нет, хиты на максимуме. Мана — не совсем, процентов на восемьдесят, но все равно много лучше, чем было. Ну и конечно, одежду мне магия аликорна тоже не починила, впрочем, кто бы жаловался.
— Спасибо, — еще раз кланяюсь я. Подхожу к детенышу, глажу по шее, упругая шелковистая шерстка так и льнет к пальцам. — Не теряйся больше, малыш, пусть у тебя все будет хорошо.
С этим и прощаемся — и, сопровождаемый уже тремя феями, а еще парой ястребов-впередсмотрящих, пусть полетают сколько могут, я снова поднимаю ковер в воздух, курс на Эренор.
Слышу, как хлопают крылья; поворачиваюсь, арбалет наготове — аликорн. Салатовый. Летит за нами. Тот ли это, что лечил Вейль и меня, или второй, не знаю, различить их не могу; опускаю оружие, развожу руками — извини, мол, обидеть не хотел, в ответ следует короткий фырк, и аликорн взмывает над ковром и парит над нами метрах в двадцати, прикрывая таким образом верхнюю полусферу.
— Ну и как это понимать? — спрашиваю у Най, феи вроде как могут общаться с этими крылатыми единорогами.
Най, однако, ответ и так знает.
— Он теперь наш, милорд. Жизнь за жизнь, Даэсси пожертвовала собой, спасая дочку вожака — теперь он будет вместо нее.
— Ага, — киваю я, — то есть теперь в моей армии служит единственный в своем роде рогатый и копытный фей.
Най смеется.
— Именно так. Королева потом сделает амулет, чтобы ты мог говорить с ним, а пока переведем мы, если что.
Проверяю тактическую карту: действительно, крылатый товарищ помечен зеленой точкой как мой юнит. «Взгляд лорда» открывает имя нового юнита — Даэсси-Гренн — и уникальную во всех отношениях расу — феяликорн. Вот уж действительно, «он теперь вместо нее»…
Еще видно, что Даэсси-Гренн имеет серьезный четырнадцатый уровень, зашкаливающую Силу магии, хотя Ментальная выносливость оставляет желать — стиль «колдую мощно, но недолго», — а еще Восстановление маны аж пятого ранга и два не то навыка, не то свойства «Сродство с природой» и «Живое оружие» — рангов нет, что оно вообще такое, без понятия. Феяликорн владеет и магией, но заклинаний в наличии всего ничего: «Полное восстановление», «Радужный смерч» и «Прыжок назад». Первой формулой скорее всего приводили в порядок Вейль и меня, а вот что собой представляют вторая и третья, опять же непонятно. Спросить надо бы, мне как лорду и нынешнему командиру нужно понимать возможности подчиненных юнитов, но пока я все равно не могу общаться с феяликорном, а значит, о нормальном командовании нет и речи. Подожду амулета от королевы Крисс, тогда и решу вопрос.
* * *
«Лорд Адрон, есть новости,» — доносится Зов Эйлет Плетущей.
«Слушаю.»
«Селяне Альдага взбрыкнули. Подчинили, выплатят штраф и повышенный налог.»
«Жертвы есть?»
«Не у нас.»
«Нормально.»
«Устричные отмели взяты, работа ведется.»
«Это все?»
«Нет. На форт мы не пойдем.»
«А в чем дело?»
«В викингах. Пришли на трех кораблях и как раз выясняют с эльфами, кто круче.»
Ве-ли-ко-леп-но.
«Главное, чтобы не заключили временный союз против нас.»
«Не заключат, — весело заверяет сида, — это Асвальд Губитель лесов, мои люди его знают. Личный враг трех или четырех эльфийских Домов.»
Локи, вот не думал, что скажу тебе такое, но — спасибо.
«А как тебе кажется, кто круче?»
«Думаю, все-таки Асвальд, но потери у него будут серьезные. И сегодня им форт точно не взять, да и завтра вряд ли, там хорошие укрепления.»
«Все равно наблюдателей оставь.»
«Уже. Какие распоряжения для основного отряда? Народ свежий, так что мы, если надо, и в поле спокойно заночуем.»
Вызываю карту. Так, форт в осаде у викингов… время за полдень, но еще не очень сильно за…
«Иди на юг к берегу Долгого озера, в болота не суйся, но если оттуда чего само на тебя полезет, не стесняйся. Там еще пара хуторков была, феи найдут, их тоже под мою руку. От Долгого озера на восток к Старому тракту вдоль южной границы домена, по пути будет Злой ручей с золотой россыпью, ее наверняка успели взять под себя старатели из Белостенного. Над россыпью точно должен подняться мой флаг, а сам Белостенный брать — не с твоим отрядом, он и прошлой хозяйке домена не подчинялся. На рожон не лезь, но стоит ввести в курс дела тамошнюю верхушку, заодно узнаешь, кто чем дышит. А уже оттуда Старым трактом в Трихольм. Вот такой маршрут похода, где-как ночевку делать — сама решай.»
«Принято. До завтра, милорд.»
С этим сида и покидает ментальное поле беседы, а я удовлетворенно хмыкаю: не скажу, что все идет как запланировано, но — точно на пользу и домену, и лично мне. Ладно, меня ждет Эренор.
* * *
Добираемся до Эренора и, как в предыдущем случае, садимся неподалеку от ворот. Среди привратников сегодня тот самый Тит, что вчера охранял здание магистрата; удивляется, откуда взялся оборванец на ковре-самолете, затем узнает меня и с поклоном выбегает вперед:
— Лорд Адрон, да? Милорд, мэтр Мелф и сэр Ульрик хотят поговорить с тобой как можно скорее, велели, как появишься, сразу пропустить.
— А может, мы тогда вообще полетим? Быстрее будет.
— Э… — Тит смотрит на меня, на фей и, с некоторой опаской, на феяликорна. — Милорд, ты и феи — пожалуйста, но…
Хмыкнув, поворачиваюсь к сопровождающим.
— Вейль, Най, вы со мной. Киена, останься, пообщайтесь пока. Мы, наверное, не очень долго.
Подробной карты Эренора у меня в хозяйстве нет, но весь вчерашний путь с ориентирами наличествует, да и Най в сопровождающих была, так что коврик кратчайшим маршрутом скользит над крышами. Горожане удивленно смотрят, однако системы ПВО не разворачивают, да и несолидно как-то, две феи и пусть даже маг — а кто ж еще может вот так открыто перемещаться на ковре-самолете, — по их мнению, поселению таких размеров не навредят, даже если очень пожелают. С моими магическими талантами так, в общем, и есть, а вот будь на моем месте кто-то уровней на — дцать посерьезнее… впрочем, такой монстр подчинил бы Эренор еще при первом визите, за ненадобностью не прикидываясь белым и пушистым.
Ратуша. Скатку коврика в личный инвентарь и в приемный покой. Сэр Ульрик нетерпеливо хромает взад-вперед — костылем он не пользуется, привык за столько лет к деревянной ноге, а тяжелая трость сейчас просто стоит у его кресла; за другим столом, деловито изучая бумаги, сидит этакий дедок неопределенно-восточной внешности — медно-смуглое лицо в морщинах, куцая седая бородка и усы, тюбетейка, а на левую руку намотаны четки из зеленых камешков, но одет при этом не в халат, как всякий уважающий себя уроженец Золотого Каганата, а в расшитую рунами рубаху и меховой жилет по моде Повелителей морей.
— Лорд Адрон, наконец-то… — разворачивается ко мне сэр Ульрик — и, увидев меня в лохмотьях, с которых очень кое-как смывали кровь, говорит совсем не то, что явно хотел: — Случилось что-то?
— Дорожная стычка, — отмахиваюсь, — что случилось, то уже случилось. Впредь буду возить с собой запасной комплект одежды, сейчас ни мне, ни вам явно не до того.
— Твоя правда… Так, ладно, насчет Лысой балки нам уже сообщили, спасибо, значитца, как и договаривались, от меня и города в целом… — Система тихо тренькает и высыпает на меня горку экспы; на восьмой уровень все равно недостаточно, ну и ладно, еще не вечер. — Только теперь Эренору нужна твоя помощь.
— Моя? — демонстративным прищуром изучаю скромно сидящего старичка: Мелф Каменный цветок, тридцать шестой уровень, магистр артефакторики, навыки и прочее скрыты — все ж не мой подчиненный, — но и так ясно, что в магическом плане этот монстр семиуровневого меня прихлопнет с закрытыми глазами.
— Твоя, лорд Адрон, — подтверждает мэтр Мелф. — В реестр гильдии на днях внесены новые рецепты — «Кровавое Древо фей» и «Рунные колья», — это твоих рук дело?
— Моих, а что? — все еще не понимаю.
— А то, что ты наверняка сумеешь изобрести еще что-нибудь в том же роде и решить нашу трудность. Исполнить ритуал найдется кому, а вот схему расписать — ни умений, ни врожденных талантов таких ни у кого в нашем городе нет.
— Обещать не буду, но выслушать могу, — придвигаю свободный стул и устраиваюсь. — Что там у вас?
* * *
Одержимая.
Началось у девочки вчера ближе к вечеру. Ночь она провела в Храме Анора, и все усилия местных жрецов, которые уже имели дело с одержимыми и умели изгонять инфернальные сущности, вцепившиеся в душу смертного — ни к чему не привели. Экзорцизмы, очищение, ловушка духов и все прочее, что у них нашлось в арсенале — не сработали.
Забыв о конфессиональных неладах, позвали Кольбранда годи, который исполнял должные церемонии для тех, кто желал снискать покровительство богов Повелителей морей, но не имел знаний сделать это правильно. Викинг, который во время оно избрал путь мудрости вместо пути меча и давно живущий в чужих краях, не отказал в помощи, однако и он сделать ничего не смог. Только сказал, раскинув руны: она видела прошлый рассвет, этот видела уже не она, следующего, если не помешать, не увидит никто из нас.
Девочка медленно перерождалась.
И лучше не проверять, во что именно…
У Мелфа был артефакт Стазиса, редкий и дорогой. Маг не пожалел его для дела, сейчас состояние девочки, как говорят врачи, «стабильно тяжелое» и немного времени есть. Пока она в поле стазиса. Возможностей артефакта хватит на несколько часов, потом «процесс пойдет дальше».
На закате, если не найдется способа излечения, ее убъют. Уничтожат, чтобы гарантировано уничтожить то, чему нельзя позволить родиться, еще до того, как. Лечить — не калечить, способов «окончательного упокоения» кого угодно знают больше, нежели способов исцеления, тем более когда непонятно, от чего тут, собственно, исцелять… Почему именно на закате? Потому как Анор Солнцепламенный лучше помогает слугам своим при свете дня, нежели ночью, выждут сколько можно, однако рисковать дальше побоятся.
И еще небольшой штрих, который мало что значит для города Эренора в целом, зато жизненно важен для второго советника магистрата. Пострадавшая девочка — Тея, внучка сэра Ульрика, та самая, которой расписывали вкусные грибы Лысой балки…
Взятая при генерации книга Тайного знания, отсутствующая в списке статов Интуиция и просто хронофактор моих собственных вчерашних деяний активно намекают, что на самом деле произошло. Механику — не понимаю, для этого надо быть посвященным Хаоса изрядной глубины, что мне в ближайшую вечность не грозит; взять за грудки ту самую няньку-любительницу грибов на предмет расколоть на дополнительную инфу — можно и нужно, однако самой актуальной проблемой сейчас не является, потому как не факт, что расколют ее достаточно быстро, и совсем уже не факт, что добытой инфой мы сможем воспользоваться для исцеления девочки, лечить ведь не калечить… Ладно. Лирику — в сторону, займемся делом.
Пара слов сэру Ульрику, край подоконника крошится в пальцах старого рыцаря. Рев боевого носорога, второй советник эренорского магистрата развивает активную оперативно-розыскную-дознавательскую деятельность, я же задумчиво прикидываю палец к носу. Поговорить с жрецами Анора и этим самым Кольбрандом годи? да нет, без толку, пусть даже они и не станут скрывать от меня формулы экзорцизмов и очищения, но толку-то, воспользоваться ими я не смогу — специализация и навыки совсем не те, — а если бы даже и смог, в чистом виде на одержимую Хаосом девочку оно так и так не действует, потому как если бы действовало, тут справились бы без меня. Для мануальной же переработки условной формулы А в формулу Б следует иметь классовый навык чернокнижника «Расщепление заклятий» вкупе с «Конструктором заклятий», который вообще приобретается по очень хитрой цепочке квестов с обучением в магической академии — самое то для лорда, угу; еще во всем этом деле может посодействовать немногим менее хитрая специализация «Чароплет» вкупе с магическим зрением… снова же — сейчас этого у меня нету и не ожидается.
Остается то, что предложил мэтр Мелф изначально: составить схему с чистого листа. Проблема в другом: реально я что-то могу нарисовать лишь на основе рунной магии, а ритуал этого не слишком частого раздела искусства в Эреноре, вопреки словам мэтра, вряд ли «найдется кому исполнить», раз тот же Кольбранд годи «раскидывал руны», то есть использовал их сугубо для гадания, что не колдовство, а совсем другое занятие…
Ладно. Исполнять буду сам, а уж силу пусть направят другие, на это их познаний в ритуалах точно хватит. Тогда…
Углубляюсь в виртуальный конструктор, сплетая руны и удаляя лишние, если чувствую, что картинка «не та». Закончив, поднимаю взгляд на мэтра Мелфа, который, не скрываясь, разглядывает меня.
— Не боишься? — вдруг спрашивает Каменный цветок.
— Девочка или выздоровеет, или уйдет в Серые пределы, хуже ей точно уже не будет. А я Неумирающий, откат как-нибудь да переживу.
— Тогда за дело.
* * *
Сперва ритуал хотели провести на «заднем дворе» при храме Анора — в самом храме как бы невместно, я все-таки не принадлежу к имперской церкви. Мне, однако, удается настоять на своем, и малышку Тею на носилках, как лежала, вытаскивают на луг в паре перестрелов от городских стен. Воздух достаточно чист и в самом городе, в данном аспекте создатели «Лендлордов» решили отступить от исторической правды, за что им большое спасибо; дело не в запахах, просто здесь как-то ближе к природе. Может оказаться важно.
Фей я сразу попросил держаться в стороне, их рогатокопытный «собрат» и сам не изъявляет желания общаться с людьми.
С помощью шнуров и приспособ вроде мини-теодолитов прямо на траве младшие жрецы, а может, местные подмастерья-маги — мне их не представили — расчерчивают сложной формы звезду лучей на девять, ориентированную по всем сторонам света, солнцу и звезде-покровительнице Теи. Срезав дерн в нужных местах, выписывают на земле незнакомые символы: мое Тайное знание в данном случае ничего не подсказывает, выбрал бы при генерации персонажа том магии Ритуалов — может, и распознал бы, а так… впрочем, нет смысла жаловаться, мой билд пока меня вполне устраивает.
В центр многолучевой звезды осторожно укладывают девочку лет пяти — бледная, вся в испарине, окруженная слабым голубоватым сиянием Стазиса.
— Приготовились, — командую я, разрезая кинжалом себе левую руку.
Помощники по ритуалу занимают свои места на лучах узора, я чувствую, как нас всех соединяют незримые токи силы. Хорошо. Пусть держат, поведу я.
Окровавленное лезвие кинжала чертит на голубоватом куполе Стазиса красные знаки.
Нижний левый трикветр.
Турисаз, руна Врат. Расчистить путь к запредельному.
Алгиз, руна Тростника — взрослая женщина была бы Беркана-Береза, но мелкое дите до дерева не дотягивает.
Нижний правый трикветр.
Одаль, руна Наследия. Воплотись и получи все, что прилагается к этому.
Лагуз, руна Потока. Смыть лишнее.
Центральный триплет, общий для трех трикветров — Кано-Иса-Хагалаз, Огонь-Лед-Град. Против демонической сущности я бы использовал дневной свет Дагаз и солнечный луч Соулу через призму магического дара Гебо, однако с выходцем с плана Инферно прекрасно справились бы и экзорцисты-аноровцы.
Верхний трикветр.
Райдо, руна Пути. Иди своей дорогой.
И снова Турисаз. Уходи сквозь врата и забудь обратную дорогу.
Я не вкладываю порцию маны и хитов на каждый знак отдельно, просто формирую поток, уж насколько получается, вливая силу — собственную, ту, что у меня была, и ту, что я пропускаю через себя, делая своей, а исходит она от помощников… сколько — не считаю, держать, держать и требовать, изгоняя то, чего тут быть не должно, изничтожая то, что не желает уходить, оставляя то, чему должно остаться…
Никаких спецэффектов магический ритуал на сей раз не породил. Просто Стазис, мигнув, исчезает, а девочка шевелится, удивленно открывает глаза и оглушительно вопит, перепуганная, узрев прямо над собой оборванца-хафлинга с окровавленным кинжалом…
Только тогда я позволяю себе покинуть ритуальную звезду и рухнуть на колени. Сделано.
Гора экспы рушится на плечи, принеся восьмой уровень. Повышена Сила магии, выбор между Медитацией второго ранга и второго же ранга Мастером Магии воды делаю, разумеется, в пользу последнего… а еще в перечне навыков обнаруживается Ритуалист, которого ранее не было; откель — оно в общем-то понятно, по совокупности заслуг, ага. Рэндом шутник еще тот, но справедливость ему не чужда. Во вкладку Ритуалов добавляется «Изгнание Хаоса», да еще во вкладку Рун «расшифрованные» Алгиз, Лагуз и Хагалаз.
Сбрасывая одно системное сообщение за другим, обнаруживаю, что у меня повысилась репутация среди Познающих Хаос. Забавно. Известность — я понял бы, из серии «врага надо знать в лицо», но репутация должна бы наоборот, упасть, я же сражался с Хаосом, а не предавался ему… ну да эту загадку пусть разгадывает кто-то другой.
Мне бы теперь еще встать: уровень уровнем, хиты-ману восстановило, как и полагается — но мелких дебафов откатом от ритуала понавесило… ой, лучше не вдумываться. Много. Помощников вон оттаскивают от узора, там из семерых своими ногами идут всего двое, и те не слишком уверенно; ко мне разве только феи подлетают, однако им мою тушку и втроем не поднять, не те силенки.
Помогает мне перейти в вертикальное положение сам мэтр Мелф.
— Спасибо, парень. С меня причитается. Завтра утром придешь к воротам Эренора, тебе торжественно вынесут ключи и все такое, заодно будут и наши с Ульриком подарки, он сейчас не в самом адекватном состоянии.
— Да и я тоже, — признаю очевидное. — Хорошо, завтра так завтра. До встречи, мэтр.
Не без труда заползаю на ковер-самолет и устало командую возвращение в замок.

Иннер дочь Брекка

Горм болван.
Понятно, что он из вояк, и больше привычен орудовать боевым молотом, чем трудить мозговую мышцу. Но, Творец Жестоковыйный, раз уж тебя выбрали таном, раз за тобой и на тебе сотни душ — изволь соответствовать.
Не всякого врага одолеешь на поле боя.
И дело не в силе. Просто некоторые… сражения — выигрываются только если их не начинать вообще. Иначе проиграют обе стороны.
Многочисленные гномьи кланы Серых гор, Опрокинутой чаши и Холмового лабиринта спорят сейчас за Железный скипетр. Обстоятельно спорят, что в обычае Подгорного предела, и — с чувством и кровью, потому что такова цена скипетра. Железная цена.
Не все желают платить эту цену.
Однако если приказывают вожди клана, если эти вожди избраны законом и обычаем и не преступили вековых традиций — мало кого интересуют желания отдельных гномов. Приказ получил? Исполняй. Ляг костьми, если иначе никак, но не исполнить — не можешь.
В дальний поселок Тарнгридд ушли те, кто не хотел получать приказы.
Клан превыше одиночки, так было и будет. Клановая присяга — всегда выше и больше личной.
Но все ж таки одно исключение из этого правила традиция Подгорного предела допускает.
Лорды, неважно, какого они роду-племени — выше кланов. Присяга лорду — нет, не избавляет от клановой, но позволяет подчиняться клановым вождям в той мере, в какой это не противоречит данным сюзерену вассальным обетам.
Горм болван.
Да, эльфка Гинтониэль оказалась хреновой военачальницей, да, полсотни гномов Тарнгридда ее попущением остались на поле битвы. А каков воевода из этого нового лорда, хоббита Адрона — пока неясно, может статься, что не лучше ясной княжны.
Это не имеет никакого значения.
Совершенно никакого.
Полсотни гномов Тарнгридда — пали в честных сражениях с нежитью, не опозорили ни род свой, ни самих себя, и Творец Махал примет их в Алмазных чертогах и позволит возродиться в потомках вновь.
Тем, кто уже пал и еще падет в междоусобицах, вырывая друг у друга Железный скипетр — там, по ту сторону, придется куда как хуже.
Горм болван.
Под рукой лорда, неважно, какого — Тарнгридд имеет полное право не воевать с сородичами, по крайней мере — не в усобицах за скипетр. Есть вещи и деяния, куда более достойные железной цены.

День пятый. Искусство строить замки, планы и судьбы

Как вчера добрался до Каэр Сида — не помню. Раз вечером и ночью никто не грузил меня срочными новостями, значит, таковых не было. Что хорошо.
Отправленная в поход армия вестей тоже не подавала. По тактической карте видно, что Эйлет вчера успешно довела их до Долгого озера, никого в процессе не потеряв, напротив, одним хафлингом-охотником в воинстве стало больше. Небось еще один доброволец с лесного хутора… ну ничего, и этот пройдет переподготовку, когда доберется до замка, Коридор егерей как раз вчера к десяти вечера отстроился. Да, точно, с хутора, вот Еловая падь и Пуща-Бугрица, поселения хафлингов-лесовиков в девятнадцать и четырнадцать податных душ соответственно, и над ними на карте развеваются пурпурные флажки подчинения лорду Адрону. Народ все делает правильно, чего я буду направлять Эйлет ментальный Зов и отвлекать от процесса?
Молчит и секрет наблюдателей у Дол-Митрена. Опять-таки по тактической карте читается, что это два егеря — Денна и Конн — и пара фей из младших, и на сегодняшний момент они там живы-здоровы. Узнать подробности осады эльфийского форта отрядом викингов — интересно, конечно, и даже полезно на будущее, мне с эльфами так или иначе еще придется повоевать, и с викингами скорее всего тоже… но вся эта информация не срочная и не актуальная, а значит, будем исходить из того, что егерям, раз они благополучны и молчат, попросту особо не о чем пока докладывать.
Так что после завтрака, поданного прямо в постель, велю услужливой Аннеке подготовить мне «с собой» тот самый парадный прикид, в котором я давал первую аудиенцию в Каэр Сиде, а сам добываю из замковой гардеробной стандартный дорожный шмот бродячего арбалетчика — как ни крути, но ходить и вообще жить в нем удобнее, чем в мантии, пусть я потихоньку и исправляю себе билд в сторону волшебника, — и иду к Сердцу замка.
Очередь построек: Палаты познания уже почти, осталось меньше часа, и дальше в очереди Мастерская осадных машин… нет, не годится, ее перенесем на потом, а пока нужно строить Каменное кольцо — с такими проявлениями Хаоса, как выскочило в Эреноре, мне таки полезнее будут друиды, способные очистить изгаженную природу. Вполне допускаю, что сиды с их частичной специализацией на магии Хаоса лучше разгадают, с чем мы вообще столкнулись в нынешнем случае, но мне-то надо не разбираться в теории, а на практике устранять последствия… посему — Каменное кольцо и друиды, да будет так. А дальше Дом Стражей, тоже чем скорее, тем лучше. На второй ярус Палат познания, после которого можно двигаться дальше в развитии замка, увы, уже не хватит ресурсов, даже если считать с дневной добычей… поэтому пока что обозначаю следующими постройками в очереди Колодец и Монетный двор. Изменится расклад по ресурсам, поменяю.
Заклинательный чертог. Добрый Рэндом успел одарить меня аж тремя свеженькими формулами. «Стена» из магии Материи, раздел Земли — в поле заклинание почти бесполезное, а вот если выпадет защищать крепость или перекрывать коридор данжа, более чем серьезная штука. «Осиный рой» — как раз вчера вспоминал, магия Жизни, ветвь Призыва, — формула нишевая, польза в принципе бывает, но чудес от нее ждать нечего, впрочем, как и от любой другой формулы первого круга. Ну и «Малый Дух Огня» — также ветвь Призыва, однако, разумеется, из раздела Огня в магии Материи; в отличие от Малого Духа Воздуха, огненное создание способно нанести противнику вовсе даже не эфемерный ущерб, но по мне, больше толку назначить ему в «противники» запертую деревянную дверь, которую тем самым можно вскрывать с безопасного расстояния… или — чужой корабль где-то вдали от берега, чтобы у моряков сразу внимание переключилось с битвы на борьбу за живучесть плавсредства, иначе всем хана. Ну да посмотрим опять же на практике, а пока все это — в книгу заклинаний, и идем дальше.
Аукцион: все благополучно продалось, золото доставлено на Склад ресурсов. Пусть там пока и лежит заделом на строительство. Интереса ради смотрю цену предлагаемых волшебных посохов, ужасаюсь и прогоняю саму мысль о шоппинге в этом секторе.
Склад ресурсов, волшебная мельница снова выдает две меры железной руды. Нормально.
Планы на сегодняшний день наполеоновские: слетать в Эренор и принять под крыло полноценный город, это понятно и вкусно, а вот дальше… дальше даже и не знаю, что делать, потому как вариант «вместе с феями полетать по глухим уголкам и поразнюхать, нет ли там чего полезного» — в лучшем случае пустопорожний, а в худшем скорее рискованный. Мне ведь система от щедрот своих выдала не безвестный уголок где-то на дальнем фронтире за тыщи верст от цивилизации, этакие дикие земли, где сорок лет не ступала владетельная нога лорда; нет, я «перенял» домен у прошлой хозяйки, Неумирающей, которая пусть и слилась вскоре после вскрытия Завесы, но азы развития-исследования территории знала и неплохо соблюдала. Следовательно, большинство стартовых кладов, ухоронок и прочего — ее разведкой замечены и оприходованы, а если в Долине Забытой звезды что и сохранилось, оно, соответственно, лежит не на поверхности, так просто не засечешь.
Ровно сидеть на пятой точке и ждать возвращения основного отряда, отправленного в долгий рейд-обход — тоже не вариант. Ну вернется Эйлет, подробно доложит, где-чего натворили, склад ресурсов и кладовая артефактов слегка прирастут найденным — а дальше что? Ведь то, что «вотпрямщас» заезжие викинги то ли осаждают, то ли штурмуют Дол-Митрен — это для меня ситуация очень даже положительная, потому как крепкий эльфийский форт не приходится осаждать-штурмовать мне, обескровливая собственное войско, а так я сыграю роль мудрой обезьяны и в нужный час добью победителя. Если получится, понятное дело, но сейчас шансов на это всяко больше.
Армия должна быть занята делом. И если я переделал все «очевидные» дела, за вычетом Дол-Митрена — значит, следует найти неочевидные. Вот, к примеру, юго-восточный краешек моей территории совершенно пуст и не то чтобы не изучен — на карте Цвигина, составленной «во времена царствования княжны Гилтониэль», там не безвестно-белое пятно, рельеф прописан, две рощи, переходящие в холмы и Пеструю пустошь, которая продолжается уже за пределы Завесы, — однако «ничего интересного» не обозначено. А поскольку свято место пусто не бывает, во всех вроде как пустых местах система мне с очень высокой вероятностью подбросит какую-нибудь нечисть. Не обязательно в прямом смысле сего термина, однако Локи, он такой, если может сделать пакость — можно быть практически уверенным, что эта пакость будет сделана. В общем, если отправить на юго-восток рейдовый отряд — не всю армию, но тех же валькноттингов, придав к ним разведгруппой парочку фей и егерей, — что-то им там, скорее всего, встретится. Лишь бы встреченное не оказалось чрезмерно толстым и могучим; впрочем, народ опытный, если что, отступят и доложат об итогах встречи, чтобы потом вернуться в силах более тяжких.
Кстати, то же касается и северо-восточного угла домена. Загвоздка в том, что там уже начинается непроходимый хвост Серых гор, конникам не просочиться почти нигде — хорошо, что их у меня и нет, — пешим можно, но не везде и совсем не быстро, а летучий отряд в виде меня и горсточки фей — рискует нарваться, нам и полудюжины гарпий вчера более чем хватило… Феяликорн, конечно, посильнее простой феи будет, ну так и горные твари встречаются… разные. Так что в те края я — нет, сунусь, куда ж я денусь, однако будет это чуть погодя, когда подрасту.
А еще — Белостенный. Вольный пограничный город, который в считанные дни после падения Завесы окажется на переднем краю боестолкновений: некрос Наззгуль попрется ко мне или я к нему — первое, впрочем, куда вероятнее, — Белостенного нашим армиям не миновать. Использовать это можно и должно, а вот как… надо думать.
«Милорд Адрон, — достигает меня Зов кастеляна Сарта, — вчера вечером пришли гномы. Работники, говорят. Я им, чтобы тебя не беспокоить, назначил на утро — примешь в тронном зале или сразу во двор проводить?»
«Давай во двор,» — туда и иду. Пускать пыль в глаза гастарбайтерам из Подгорного предела совершенно незачем.
* * *
Гастарбайтеров экстерьер Каэр Сида приводит в искреннее недоумение.
— Это, тля, разве замок? — выражает недоумение в вежливой словесной форме Трор сын Туора из клана Трех топоров — кряжистый, как все гномы, шевелюра и косматая борода из-за седины имеют землистый оттенок. Заметно прихрамывает и опирается на крепкую трость, металлическое оголовье которой при надобности заменит боевой молот. Такой вот у гастарбайтеров бригадир.
Недоумение в общем понятное. Сиротливая трехметровая башенка донжона с пристройкой Палат познания, Нора — замкнутая круглым щитом дверей дыра в склоне холма, — огороженная полосатыми жердями площадка Стрельбища и сложенный из неошкуренных бревен Коридор егерей, да еще раскидистое Древо фей и клубящийся туман там, где вскоре поднимется Каменное кольцо… и это убожество именуется замком владетеля домена? Спрашивается, где грозные многоярусные стены, крепостные башни и прочие редуты-контрфорсы-равелины?
Правильно. Все это отсутствуют. Даже в перспективе.
— Уважаемые, хоббиты строят иначе. Потому что иначе живут — и воюют, когда приходится, тоже иначе. В ближнем бою бойцы из нас не ахти, никакая стена не спасет.
— Именно стена — и спасет, лорд Адрон, — не соглашается бригадир. — С добрыми камнеметами, да если стрелки в гарнизоне не с традиционными у вас, хафлингов, пращами, а с арбалетами, они мощнее и требуют меньше места для работы — от той же орочьей орды отбиваться можно довольно неплохо.
Хмм. Что-то в этом есть, конечно, вот только…
— Тогда подумайте, какой должна быть стена, за которой при надобности укроется весь Трихольм. Если в крепости засядет лорд, но посад останется врагу на разорение — нехорошо выйдет.
— А чего тут, тля, думать, — Трор тут же тростью чертит схематический план Трихольма и уверенно обводит бороздой его верхнюю треть, примыкающую к Каэр Сиду, а заодно и сам замок на верхушке холма. — Вот так вот и ставить. Раз вы, хафлинги, так любите зарываться в землю — сделать стену земляной, из кит, тля, камень и кирпич потребен только на створы ворот и площадки под камнеметы.
Ох, чую, где-то меня разводят, такие расходы стратегией развития Каэр Сида совершенно не предусмотрены. С другой стороны — вызываю справку и калькулятор просчета по финансам, — в такой конфигурации, со стеной, у меня получится замок уже второго ранга, за каковой система начисляет ежедневный доход на тысячу солиднее, и с Трихольма — вернее, с Верхнего Трихольма, который тут уж точно обретает статус города, — выручка тоже пойдет заметно повыше. М-да. Я таки не хозяйственник, вынужден признать, подобные изгибистости экономики — реально не мое. Собственно, потому и отдал сей аспект развития на откуп Сарту и Цвигину… которые, что и понятно, ничего не разумеют в градо- и замкостроительстве.
— Спасибо за совет, уважаемый Трор сын Туора, — киваю я, — тогда именно такой вот вал и надо будет построить. Обговори только с Цвигином, как отделить Верхний Трихольм от Нижнего, ну и кого он направит к тебе в подсобные рабочие… — Тут кстати вспоминаю о тоже нужном вопросе, и раз уж гастарбайтеры на месте, но основная их работа требует дополнительных согласований… — А пока пусть твоя бригада сделает Колодец, в замке, окруженном стеной, без него точно никуда.
* * *
Древо фей встречает меня уже привычным приветственным шелестом, на который, как на звон дверного колокольчика, из дупла выглядывает королева Крисс.
— А, милорд, это ты. Вот, возьми, — дает плоский деревянный кружок в пол-ладони, оплетенный по краю двойной красно-зеленой ленточкой. На обеих сторонах медальки из толщи полированной древесины проступает сложный узор, который, наверное, можно расшифровать, но мне как-то лень. — Хочешь, на шею надень, хочешь, пристрой на запястье, главное, чтобы касался кожи. Тогда сможешь разобрать, что тебе говорит Даэсси-Гренн, а он тебя и так поймет.
— Спасибо… — подкидываю на ладони этот кружок, и тут меня озаряет Великая Мысля. — Крисс, а можно сделать десятка три примерно таких же деревянных пластинок — овальные, где-то на три пальца в длину, два в ширину и полпальца толщиной, и чтобы на вид и на ощупь все одинаковые? Просто гладкое прочное дерево, никакой полировки, никакого волшебства.
— Моих пальцев или твоих? — уточняет королева фей.
— Моих. С твоими сама отмеряй, тут не так важен точный размер, но все пластинки должны быть одна к одной.
— Будут тебе пластинки. Это для ритуалов?
— Примерно.
— Вечером загляни, приготовлю. Да, и тут тебе еще от травницы, — вручает три флакончика, — если что надо передать, мои девочки слетают.
«Взгляд лорда» определяет в первом стандартное Малое зелье маны — восстанавливает от пятидесяти до шестидесяти единиц таковой; во втором — стандартное же Малое зелье здоровья, возвращающее покоцанному пациенту от сорока до пятидесяти хитов; третье определить не могу и прошу помощи у Крисс.
— Малое зелье регенерации, — не задумываясь, ответствует та. — Эффект объяснять?
— Не нужно, знаю. — Чистых хитов такое возвращает меньше, чем «зелье здоровья», и делает это не мгновенно, а по чуть-чуть в течение примерно получаса, зато подлечивает травмы-яды-болезни — пусть и не все, а только те, что послабее, — а также немного восстанавливает ману, опять же меньше, чем специализированное средство, зато «два в одном». В общем, стандартные рецепты, годные и нужные. — Передай, пожалуйста, Исбьорк-зелейнице большое спасибо за подарок, мне и моим воинам такие составы пригодятся. Надеюсь, цену ломить не станет.
* * *
Феяликорн Даэсси-Гренн к пустословию категорически не склонен, однако на прямые вопросы отвечает. И то хлеб.
Врожденный навык «Сродство с природой» помогает ему, как всем аликорнам и многим другим «магическим существам», при надобности сливаться с растительностью — хоть в лесу, хоть в лугах и полях, даже в чахлой моховой поросли приполярной тундры, — и брать у этой растительности часть жизненных сил на восстановление собственных, причем никакие ритуальные костыли для этого не потребны. Просто злоупотреблять нельзя, раз в день, не более.
Второй врожденный навык, «Живое оружие», по факту отображает суть организма аликорнов: удар рогом или копытом, причиняя определенный ущерб обычному противнику, всем созданиям с планов Инферно и Хаоса урон наносит полуторный, а порождениям Смерти — и вовсе двойной, причем бестелесные они или нет, совершенно неважно. В свете грядущего противостояния с некросом и вторым уже кряду столкновением с непонятными проявлениями Хаоса — очень, очень ценное приобретение.
Заклинание «Полное восстановление» относится к книге Жизни, ветви Исцеления, и как в общем следует из названия — оперативно возвращает одиночному юниту до девяноста процентов хитов и маны, излечивает многие травмы, болезни и отравления, а также снимает некоторые проклятия. Цель должна находиться рядом, желательно в пределах «касания рогом», что для хилеров в общем-то дело обычное.
Формула «Радужный смерч» относится к книге Света, ветвь Изменения. Накладывается на самого заклинателя, после чего аликорн — ну и феяликорн тоже, разумеется, смена расы тут паспортная формальность — на некоторое время превращается в бешеный вихрь радужного свечения, трудноуязвимый, слепящий и ужасающий, физический урон рогом-копытами в этом состоянии он наносит лишь немногим больше, чем безо всяких бафов, зато урон косвенный, причиняемый соседям того юнита, на кого нацелена непосредственная атака, выходит повыше раза в два. В общем, заклинание для разгона толпы врагов или для прорыва из окружения, часто не применишь — маны забирает много, но пользу переоценить трудно.
А вот про «Прыжок назад» феяликорн отвечать отказывается. Мол, «это только для меня и не при чужих».
— Я-то не чужой, я теперь твой лорд, — пытаюсь возразить.
«Ты мой лорд и командир. Пока. Но ты не мой вожак и не будешь им. Прикажешь — сделаю, а в душу лезть не дам.»
Ну и ладно. Душа Даэсси-Гренна мне и правда не слишком нужна.
Зато более-менее понятно, что полезного можно поручить ему в данный момент. Мощный хилер мне в отряде «вотпрямщас» не требуется, зато живучий, проворный и вообще крылатый юнит, способный отбиться от толпы противников или просто смыться, если вдруг запахло жареным, вполне годится для дальней разведки в том самом подозрительном и, возможно, опасном северо-восточном углу карты. Туда его и ориентирую.
— Как закончишь — позови. И если найдешь что-то очень интересное, тоже позови. Договорились?
«Как скажешь, лорд.»
* * *
Затем подходит Уни Клин — обождал, пока я закончу с королевой фей и феяликорном. Рядом с ним мелкий, нулевого уровня, хоббит из недавних ополченцев.
— Две новости есть, милорд, — говорит Уни, — и для разнообразия обе хорошие.
— Люблю хорошие новости, — киваю, — слушаю.
— Разгадал я ту демонскую карту. Что на ней отмечено — не сказано, а вот место я определил. Это в Бобровой роще, — на карте домена вспыхивает желтый крестик.
Примерно там, где система выбросила меня. Совпадение? Не в этом мире.
— Значит, загляну и проверю. А вторая новость какая?
— Это твой новый ученик, — выталкивает он вперед хоббита-ополченца. — Савиан Акрей, будущий маг.
— Маг — это хорошо, но ты же сам можешь его обучить…
Уни качает головой.
— Я в свое время прошел отрицание трех стихий ради Огня. А Савиан уже сейчас имеет склонность к Земле. Оплати ему книгу заклинаний в Палатах познания и позволь переписать твои формулы, не пожалеешь.
Книга заклинаний для простого юнита, не-героя — обойдется, кажется, в две с половиной тысячи. Недешево, да и земляных формул у меня пока всего две… с другой стороны, купить несколько недорогих свитков на Аукционе несложно, а маг любой специализации в армии полезен.
— Хорошо. Савиан?..
Хоббит падает на колено, склоняя голову, сжатые кулаки ко лбу.
— Воля моя в обмен на знания твои, мастер.
Ну… разве только в сравнении с ним нулевым, так-то я сам знаю, что до мастера мне… очень и очень далеко. Но научить чему умею и могу — это посильно, да.
* * *
Сегодняшний золотой запас вполне позволяет мне нанять шестерку свежих юнитов из Коридора егерей. У всех пятый уровень, как у Конна при первом нашем знакомстве, магического стрелкового апгрейда еще не заимели. Не страшно, получат попозже. Беру всех егерей; эти лишними не бывают, а что прямо сейчас будут просто сидеть в замке охраной, так кто-то же должен. Четверо с короткими луками, двое с легкими арбалетами — ну, тут уж кому какую предысторию Рэндом прописал, для дела годятся все.
А мне сейчас следует заглянуть в свежепостроенные Палаты познания.
Пристройка к донжону, приглашающе открытая дверь, украшенная резьбой. Обычно интерьер замковой гильдии магов имеет вид библиотечного зала с ритуального вида росписью на полу, однако у Владыки-под-холмом все не как у людей. Иное было бы странно, он — я — все-таки хафлинг, ага.
Больше всего помещение, с поправкой на размещение в почти стандартной для хоббитов полуземлянке, походит на этакую восточную беседку для чайной церемонии. Хрупкий изящный стол, три пузатых стеклянных заварничка, дымок над жаровней — или курильницей? — и закутанная в пышную шаль упитанная пожилая хоббитка в громадных очках, в одной руке кружка, в другой пухлый фолиант. Освещают картину три тепло-желтых огонька типа моего «Светлячка», подвешенные просто в воздухе — у входа, над потолком в середине помещения и у хозяйки Палат познания за левым плечом на уровне уха, этакая мобильная лампа для чтения.
Вежливо кашляю. Внимания — ноль на массу. Стучу по дверному косяку. Аналогично. Пожав плечами, просто прохожу в помещение, сажусь напротив зачитавшейся хоббитки и касаюсь печаткой перстня столешницы прямо перед ней.
Искры, хозяйка Палат познания испуганно ойкает, роняет фолиант на стол, почти подпрыгнув на месте; видит меня, пронзительно прищуривается, напоминая почему-то недовольную сову, и тут же ласково улыбается аки всеобщая бабушка.
— О, великодушно прошу прощения, милорд. Олива, урожденная Улькавен, рада приветствовать тебя и готова способствовать процветанию твоего домена и успеху всех твоих начинаний согласно уставу гильдии магии, чародейства и волшебства.
— Рад это слышать, мэтресса, — киваю. — О волшебстве и прочих его аспектах мы обязательно поговорим, но несколько позднее, а сейчас просто уточню: что могут предоставить мне и моим подданным, вставшим на путь развития своих способностей, Палаты познания в нынешнем их виде?
Очки Оливы загадочно сверкают.
— Нетрудно сказать, Владыка-под-холмом, — нараспев начинает она, — это три навыка, вполне небесполезные в грядущей жизни как для лорда, так и для того, кто таковым еще не стал. Мастерство огненной магии, Логистика и Восстановление маны, все — первого ранга. В нынешнем виде, как ты сказал, это все; если Палаты познания будут расширены и углублены — гарантирую, что доступно станет большее.
— Не сомневаюсь, — снова киваю я, — только Логистика и Восстановление маны у меня уже имеются, так что я бы приобрел мастерство в магии Огня. Тысяча монет, так? или действующему лорду полагается скидка?
— Тут вопрос не статуса в обществе, а твоей репутации среди тех, кто следует магической стезе. Я вижу, — снова сверкает очками, — кое-каких успехов ты успел добиться, — это мэтресса, скорее всего, про мои рунные и ритуальные потуги, — и как действующий мастер Гильдии свидетельствую: для первого шага их достаточно, пять процентов скидки ты уже заслужил. Все, что будет дальше — в твоих и только в твоих руках, могу лишь напомнить, что на этом пути останавливаться нельзя. Или ты идешь вперед, или канешь в бездну.
— Ты права, — только и могу ответить я. — Вот чтобы идти вперед было поудобнее, мне и нужна магия огня, — выкладываю золото на стол.
Небрежный взмах руки, горка монет скрывается где-то под шалью магички, а передо мной оказывается один из тех самых заварничков и пустая чашка тонкого фарфора.
— Прими же чашу познания, — высокопарно произносит Олива, — и да будет она всегда полна, пока ты следуешь стезей волшебного искусства.
Кипяток настоя на неведомых травах обжигает язык и нутро суммарно на двенадцать хитов, зато в списке навыков появляется законный Мастер Магии Огня. Замечательно, пусть Ледяное копье и эффективнее — но это по стандартным противникам; а ведь попадаются и такие, у кого устойчивость к формулам воды (ну и льда) повышена за счет ослабленного резиста к огню, по таким в ход у меня и пойдет Огненная стрела с Испепелением. И наоборот, в смысле хорошая устойчивость к огню и плохая к воде — тоже случается, ага, мир «Лендлордов», он большой… и надо знать, кого, чем и куда достать проще и надежнее.
К вопросу о познании, факт.
* * *
Савиану выдаю две с половиной тысячи монет и ориентирую на все те же Палаты познания: пусть учится, все мои земляные формулы он должен освоить поскорее, прочее — если сумеет. Сам же возвращаюсь в Заклинательный чертог и через аукцион Гильдии торговцев закупаю пару дешевых свитков земляной магии, «Грязь» и «Каменный шип», в самый раз для начинающего магика — сам-то я их осваиваю просто «чтобы были», в смысле чтобы эти формулы появились на стенах Заклинательного чертога и стали доступны всем моим юнитам, которые способны использовать Магию Материи. Еще «Каменная кожа», и Савиану хватит пусть не для самостоятельной работы, но для магподдержки в составе отряда — вполне. А когда мозги от учебы совсем закипят, пусть пройдется с егерями к Звездному камню, чтобы все подняли Силу магии, им пригодится.

День пятый. Гостеприимство, гордость и героизм

Воздушный вояж в Эренор на сей раз проходит без ненужных сюрпризов, и явление лорда Адрона на ковре-самолете, в парадной мантии и с эскортом из трех разряженных в лучшие ленточки фей происходит как подобает. Ключи от города на подушечке ультрамаринового бархата, пурпурное знамя с серебряной инжириной над воротами, водопад экспы на плечи. Девятый уровень как с куста, до десятого чуть-чуть не хватило; плюс один Ментальная выносливость — спасибо, Рэндом, — и выбор навыков из Создания свитков второго ранга и Мастера Защиты из книги Света, скрипя сердцем, приходится сделать в пользу второго варианта: у меня нет ни одной защитной формулы этого направления, но заклинания можно изучить или докупить, а Создание свитков подрастет то ли само собой, то ли в процессе собственно их создания, заниматься этим я точно еще буду.
Приветственно-поздравительную речь толкает Марко Нессель, третий советник эренорского магистрата, с ним я ранее не встречался, и судя по занудству и развесистости словесных оборотов — ничего не потерял. Затем слово берет сэр Ульрик, и тут все коротко, как и подобает старому вояке: вот фургон всяких ништяков, это законный налог нашему любимому лорду и подарки для его доблестного воинства, а вот это, — на подносе появляются металлический браслет и волшебная палочка, — дары персонально для него, ура Владыке-под-холмом, нашему сюзерену, все свободны, занимайтесь своими делами, а ты, лорд Адрон, будь нашим дорогим гостем, в Эреноре сегодня для тебя все, чего ни пожелаешь — бесплатно, магистрат компенсирует.
Да, фыркаю мысленно я, такой гость и в самом деле обойдется дорого.
Вслух же отвечаю: прекрасно, рад и все такое, вот для начала пусть магистрат компенсирует отправку фургона с ништяками в Каэр Сид под должной охраной, а то моя доблестная армия в настоящее время занята на других направлениях. Сэр Ульрик лишь закатывает глаза: право же, милорд, на подобные мелочи не надо отвлекаться ни мне, ни тебе.
Браслет — Медная змея Зода, прихотливое переплетение инкрустированных янтарем медных пластин — предназначен для правой руки и является частью сета «Змеи Зода», каковой Зод может быть мастером-артефактором или тем, для кого сей комплект создавали изначально, не суть важно, имя, раз уж оно есть, стоит запомнить и периодически шерстить на эту тему форум, лор и иные источники доступной инфы, авось что всплывет, но в принципе «именные» предметы в «Лендлордах» в массе своей от «неименных» не отличаются ни в плюс, ни в минус. Судя по описанию наборчика — полезная должна быть штука, четыре предмета из серии «бижутерия», следовательно, разрешены к ношению персонажу любого класса и фракции: два браслета (Медная змея на правую руку и Серебряная на левую), шейная гривна-торк (Золотая змея) и венец (Железная змея). Милое сочетание, если брать аналогии с земной историей — сотворен сей сет в эпоху глубокой архаики, когда железо ценилось дороже золота… впрочем, что Локи полагает «архаикой», спрашивать надо у самого искина. Ну да это снова же неважно, гораздо интереснее вопрос, где искать недостающие три части комплекта. Увы, Ульрик не знает, вот эту Медную змею он когда-то сам добыл — брали на копье замок барона-мятежника, вошло в его командирскую долю трофеев, — и таскал несколько лет, полезная штука, а сейчас тебе, раз пока ходишь «в поле» сам, будет полезнее. Не могу не согласиться, артефакт дает плюс три к Ловкости, плюс пять к Выносливости и повышенный на десять процентов резист к магии Тьмы.
Волшебная палочка собственного имени не имеет, на вид — стержень из чьей-то желтоватой кости, сантиметров двадцати пяти, покрыт тонким узором, обсидиановая бусина в оголовье рукояти и крохотный кристаллик берилла в «рабочем» конце; «взгляд лорда» вскрывает в ней десять вложенных формул «Кислотная стрела Мелфа» и свойство «перезаряжаемая», то бишь влей силу — и разряженный артефакт снова готов к бою.
— А что за заклинание? — интересуюсь у мэтра Мелфа, этот подарок явно от него. — Твое?
— Я только палочку сделал, — поясняет артефактор, — а формулу прадед когда-то разработал, второй круг Воды, по эффекту примерно как плевок ралиска, но поточнее.
— Понял, спасибо. — Заклинание это мне в личной книге магии не очень потребно, «Ледяное копье» из той же школы Воды в бою эффективнее, так что просить поделиться семейной формулой не стану; а вот палочка сама по себе, то бишь десяток выпускаемых в быстром темпе убийственно-жгучих кислотных стрел — серьезный аргумент в любом сражении. Ну, это я прикидывал себе в будущий билд еще с посохом, однако волшебного посоха мне покуда никто не презентовал, зато его уменьшенная версия — вот, пожалуйста. Значит, будем пользоваться.
* * *
В Эреноре меня еще в первый раз заинтересовала гильдия магов. Сколько в ней ярусов и вообще как она вдруг оказалась построена в вольном городе, где замка лорда отродясь не стояло — в данный момент не особенно важно, куда интереснее, что там могут предложить идущему тропой познаний. Цена, раз уж платит магистрат, также не важна.
Выхожу из-под белых сводов, чуть пошатываясь. Пятипроцентная скидка на услуги гильдии магов слегка экономит магистрату расходы на мое обучение всему потребному, но сразу четыре повышения навыков одним махом… Это не цифирки на экране расставлять, это печенкой чувствуешь…
Лидерство сразу второго ранга. Мораль, которая боевой дух, у всех войск под моим прямым управлением — плюс тринадцать процентов, это без учета прочих обстоятельств.
Дистанционное оружие также поднялось во второй ранг: базовый ущерб от выстрела увеличен всего на пять процентов, а крит и вовсе на два, зато вероятность неудачи при «стрельбе из неудобного положения» снижена на два пункта. Вкупе с Акробатикой можно уже откалывать спецназовские трюки типа «выстрел в перекате».
Перворанговый Мастер призыва: десятипроцентное снижение мана-расхода всех формул, связанных с призыванием существ иного плана, и вдобавок плюс один уровень призываемого существа. Суммируя с классовой Фокусировкой маны и титулом «Брат фей»… надо мне обзавестись хорошим заклинанием призыва из арсенала природников, вот что, и чем скорее, тем лучше. Феи вызывали ястребов и змей, что неплохо, но хотелось бы чего посерьезнее, благо маны у меня побольше. Спрошу у друида Магона, а нет — аукцион в помощь.
Рядом слышна какая-то возня, и внимание на нее я обращаю далеко не сразу. А когда обращаю, наблюдаю такую картину: в нескольких шагах от меня булыжники мостовой вспучились, сдвинутые Корнями, и корни эти сковывают по рукам и ногами вьюноша в весьма небедном костюмчике. Немного подальше из хватки корней выдирается громадный негр, одетый как викинг средней руки, в руках у него короткое мощное копье. Троица фей порхающей стеной прикрывает меня от этого безобразия, ну а наряд городской стражи уже спешит к месту событий.
Минут через несколько общими усилиями выясняется, что юный Монтек, третий сын уважаемого Гиора Орбелени, торговца шелком и пряностями, просто хотел поговорить с лордом Адроном — очень-очень хотел, поэтому и поспешил, как только увидел милорда, галопом рванув через всю площадь, а бдительные феи, разумеется, сей рывок пресекли имеющимися конвенционными средствами; Умме, телохранителю Монтека, перепало просто за компанию. Намерен ли лорд Адрон предъявлять претензии роду Орбелени?
Пожимаю плечами:
— Не вижу смысла. Глупость и некоторая невоспитанность юного хуманса уже наказаны, как по мне… но если есть что сказать, пусть говорит.
— Милорд, только ты можешь помочь мне соединиться с княжной Вандой! — выдает тот; стоя на коленях, Монтек Орбелени чуть повыше меня.
Демонстративно трогаю лоб просящего, затем легонько стучу костяшками пальцев по тому же месту.
— Жара нет, и голова, судя по звуку, не деревянная; так с чего ты решил, что в моей воле кого-то там с кем-то соединять?
— О, княжна Ванда, она… она…
Старший из стражников хмыкает в усы.
— Милорд, дозволь поясню, их историю весь Эренор знает. А то покуда этот телок влюбленный свяжет хоть пару слов, моя семилетняя дочурка успеет сделать меня дедушкой.
— Конечно, буду только рад.
«Нет повести печальнее на свете…»
Впрочем, нет: тут расклад совсем не шекспировский. Просто есть Монтек Орбелени, вполне вменяемый до недавних пор вьюнош из весьма богатой семьи; дед — выходец из Каганата, отец родился уже в Империи и развил семейное дело, на постоянное местожительство осел в конце концов в Эреноре, здесь от второй жены, дочери оседлого викинга, у него и родился третий сын, а еще две дочери, однако речь не о них. А есть Ванда Крыж, старшая дочь в семействе имперских аристократов-изгнанников — князей Подгорицы, так они именуют себя по старой памяти, да только те земли много лет как разорены дотла волной-нашествием Единения, и особым достоянием роду Крыж нынче не похвастать, лишь титулом из бархатных книг первого разряда. В вольном городе Эренор на эти ясновельможные заморочки особого внимания не обращали никогда, да и сама Ванда искренних ухаживаний Монтека не отвергала, но вот князь Кеппель, ее отец, не очень-то желает выдавать любимую дочь за юнца неправильных кровей, который не имеет за плечами достойных свершений.
Система тренькает окошком квеста «воссоединение любящих сердец», награда — вариативна. Спасибо, Локи, а то я не понял.
— Так ты что хочешь — чтобы я тебя князем сделал? — фыркаю я в адрес Монтека. — Не в моей власти такое, даже канцелярия императора вроде бы княжеских титулов не раздает, это только по приговору большого имперского сейма, если правильно помню… А в рыцари тебя посвятить мог любой другой рыцарь, тот же сэр Ульрик, чего ж ему в ноги не бросился?
— Рыцари — воинство Анора, — вздыхает вьюнош, — а род Орбелени держится веры предков. Да, здесь это не осуждается, и зятя-иноверца князь Кеппель Крыж принял бы, вот только поверстать меня в витязи Тан-Арчуна совсем некому — ни в Эреноре, ни в ближней округе.
Задумчиво кручу перстень на пальце. Так, кажется, это намек.
Взгляд лорда: у парня четвертый уровень, Сила и Ловкость явно повыше среднего, Интеллекта и прочих способствующих магии характеристик маловато, ну да и не претендует, а из навыков — Верховая езда, Торговля и Древковое оружие аж третьего ранга. В принципе…
— Идем, Монтек, — рывком вздергиваю парня на ноги, даром что тот куда сильнее и тяжелее меня.
— Куда?
— К батюшке твоему. Решение хоть и твое, но его мое предложение тоже касается.
* * *
Договор с родом Орбелени — так проще всего, — заключаю быстро. С них своевременные поставки ресурсов и всяких интересных редкостей, а если таковых в запасах нет, то необременительный еженедельный налог. С меня — прикосновение перстнем лорда к груди третьего сына уважаемого в Эреноре шелкоторговца: «встань, Герой Монтек!» — плюс рекомендация поскорее зайти в гильдию магов и оплатить получение навыков Лидерства и Логистики, они придутся более чем кстати молодому Герою на службе рода Орбелени.
Некоторое количество походов в составе охраны родовых караванов, чем Монтек и так иногда занимается — и эта охрана перейдет в статус дружины Героя уже без скидок на его происхождение, просто потому, что вместе съели не одну миску пересоленного кулеша. А Герой с личной дружиной, будь сам он отпрыском хоть пейзанина, хоть аристократа в сорок четвертом колене — это уже вполне пристойная партия для княжны разоренной Подгорицы.
С некоторым скрипом система засчитывает мне первую часть квеста, выдав толику экспы и комментарий «говорят, ни одно доброе дело не остается безнаказанным…» — ага, я тоже могу прикинуть пару-тройку вариантов, как сия благотворительность может в будущем выйти мне боком… но именно что может и именно что в будущем, причем не слишком близком, а выгода рисуется уже теперь.
А еще именно этой толики мне до десятого уровня и не хватало. Плюс один в Силу магии, что наконец-то поднимает ее до двадцатки, первый порог взят; а выбор навыков идет между сугубо магическими Мастером призыва второго ранга и второранговой же Медитацией. Без тени сомнений — первый вариант, медитацией я в последнее время как-то не занимаюсь, все больше восстанавливаю ману либо взятым уровнем, либо напрямую в замке; понятно, что уровневый спурт долго не продлится, однако тут уж что есть, то есть.
* * *
«Лорд Адрон, — сообщает Зовом Эйлет, — в Белостенном имеется с кем поговорить, но делать это должен ты.»
«Хорошо. Подробности?»
«Внутренний переворот. Право, обидно, если бы не твоя Нетерпимость и не гейс Владыки-под-холмом — два десятка мечей при Герое из хумансов могли бы решить вопрос…»
«Мои гейсы — мое дело. Ты уверена насчет одного Героя с таким малым отрядом?»
«Ярна и Коль как-то участвовали в таком, да и Олвар слышал.»
«Принял. Держите город, буду.»
* * *
— Уважаемый Гиор, а не хочет ли род Орбелени уже сейчас поучаствовать в выгодном нам обоим деле?

День пятый. Мятеж не может кончиться удачей

Герой Монтек Орбелени прибывает по Старому тракту, что называется, «конно и оружно», с дружиной из тридцати шести человек. Не все вооружены мечами — есть предпочитающие в качестве оружия ближнего боя палицу, топор, полиарму или боевой цеп, — и значительную часть его отряда составляют не всадники, привычные сражаться верхом, а ездящая пехота, которая, дотрюхав куда положено, покидает седло и рубится уже в пешем порядке. Ну так второе и лучше будет, для городской-то работы, а орудовать мечом или чем иным, всякий вояка сам разберется.
Замкнутые ввиду ночного времени суток и осадного положения ворота Белостенного валькноттинги — при содействии сочувствующих нужной стороне местных кадров — отпирают заранее.
Еще более заранее в город проникают феи, Эйлет, Магон и я — тайная магподдержка, которая сеет беспорядок и неразбериху на пути продвижения Героя Монтека по не спящему уже городу. Сказал бы «сеет хаос», однако Плетущая, единственная среди нас специалистка в данном направлении магии, сейчас задействует сугубо формулы школы Разума, я ей для этого дела даже выделил во временное пользование колечко Ученицы-иллюзионистки, так что ее стараниями всем, кто не наши, мы представляемся классическими «злыми магами», этакие «назгулы на прогулке» — нечто неопознаваемо-двухметровое в темных плащах. А что «назгулы» вместо тьмы-смерти-хаоса работают простыми формулами Жизни, Разума и Материи, так народу чуток не до того. Опять же «ответки» нестройными стрелами-штырями от особо храбрых сопротивленцев из горожан если и прилетают, то в район головогруди «назгулов», оставляя нас, мелких, целыми-невредимыми и наглядно убеждая народ в полной неуязвимости нападающих. Именно ради последнего предусмотренного эффекта я и оставил снаружи эриля Вилльхарма, он вполне мог бы внести свою лепту в общее дело, но лучше пусть держит ворота, чтобы никто не ушел обиженным…
Оплот внутренней власти Белостенного — магистрат, сложенный из блоков обработанного известняка вполне себе классическим блокгаузом, он мог бы создать трудности и нам, и новоиспеченному Герою… окажись там побольше защитников. Да только городскую стражу мятеж успел раздергать в несколько концов, на месте остался лишь дежурный полувзвод; Корни, Паутина, Осиный рой и прочая мелочь справляются с ними без особых хлопот и лишней крови.
Помощник второго советника магистрата, Деммин Насс — мордой и статью чистый викинг, но повадки матерой и потомственной имперской канцелярской крысы, — оформляет рескрипт «о покровительстве и защите», в соответствии с которым Белостенный переходит под крыло владетеля Долины Забытой звезды, лорда Адрона. Особым подпунктом в текст вставлен прием на службу города Героя Монтека с дружиной в роли здешней стражи. Подпись, печать. Усилиями местной ночной гильдии и валькноттингов полдюжины нужных личностей заранее ликвидированы, так что Деммин физически остался «старшим на хозяйстве» — и пограничный город Белостенный, триста восемьдесят восемь душ «податного сословия», в основном хумансы и небольшой процент гномов и хафлингов, занесен системой мне в актив.
Водопад экспы, и — благо как раз перевалило за полночь — одиннадцатый уровень с изрядным заделом на двенадцатый. Волею Рэндома на этот раз у меня добавляется единица Ментальной выносливости, а выбор между Медитацией и Восстановлением маны, оба предложенных навыка второго ранга, броском виртуальной монетки совершаю в пользу Восстановления маны. Из серии не то чтобы так уж нужно, но лишним точно не будет.
Системный комментарий: «Одобряю» — воспринимаю как должное, кто-кто, а трикстер Локи такой вариант выполнения квеста оценить обязан. Одобрение сие от щедрот своих демиург «Лендлордов» дополняет единичкой в Дипломатии. Ну… в общем-то правильно, получить под крыло два города считай за сутки — это серьезно. А Дипломатия третьего ранга на пятый… ладно, уже на шестой день игры превращает меня в монстра переговорного процесса.
Краткая ревизия перепавшего хозяйства, назначить Белостенному налог — пока по минимальной границе, все ж таки аборигены присягнули лорду Адрону «совершенно добровольно», формально брать город на копье не потребовалось, — и делаю бургомистру Нассу предложение, от которого он отказываться даже и не думает. В шаговой доступности имеется золотая россыпь, чем тащить золотой песок обозами в Каэр Сид — разумнее поставить Монетный двор прямо тут, в Белостенном. Естественно, удовольствие сие пойдет за дополнительный налог, да и строить сие здание бургомистр будет за счет городской казны, а не на мои кровные, и все равно это выгодно обеим сторонам, то бишь мне и ему.
В знак признательности, чтобы сюзерен уж точно не передумал, Деммин Насс открывает тайную кладовочку, содержимое которой вручает мне, хитро подмигнув. Это не городская казна, та расходуется на текущие нужды и ее не резон трогать без нужды, а именно тайничок «только для допущенных», он как раз последним из таких допущенных и остался. Выделяю три тысячи монет как премию «всем участникам операции», во всеуслышанье велю Эйлет распределить сообразно заслугам, остальное золото отправляю в карман; никаких ресурсов в тайной кладовке нет, оно в общем и логично, зато имеются «завалявшиеся» артефакты, и вот на них я сразу накладываю жадную лапу.
Око Черного императора представляет собой, вопреки странно-зловещему названию, внешне простенькую линзу зеленоватого хрусталя в золотой оправе. «Взгляд лорда»… однако же. Не требущие вливания маны встроенные формулы «Идентификации» и «Проявления магии», то есть у меня в руках, по сути, заточенный под не одаренного магией пользователя определитель магических потоков, а у пользователя одаренного соответствующие навыки поднимаются на ступень выше. Работает на небольшой дистанции, от силы шагов на десять, зато почти наверняка позволит выявить проклятый предмет, обычная головная боль при разборе свежей добычи из данжей, некрополей и прочих заброшенных храмов… А еще — через него точно можно разглядеть всяких невидимок вроде моего Духа воздуха и менее безвредных тварей. Насчет воров-убийц в инвизе не уверен, там задействуется не магия в чистом виде; будем надеяться, что проверять не потребуется.
Пояс Варга — хитро сплетенное из конского волоса и волчьей шерсти изделие артефакторов Орды, вот уж не думал, что там такие водятся, не имеет расовых ограничений, большое им за это спасибо, и добавляет носителю пятерку Силы, двойку Ловкости… и единицу навыка Верховой езды. Последнее мне совсем никуда, да и Сила не слишком потребна, но — пусть будет. Тут же и надеваю.
Лунный Клык. Серповидный кинжал в стиле Золотого Каганата, чистый урон не так чтобы велик — мой арнорский клинок, к примеру, получше, — зато дарует пятнадцатипроцентный бонус при использовании в ритуалах, что еще приятнее, без ограничений по направленности и эффекту, целительные или умерщвляющие, все равно. И поскольку выкован кривой кинжал, как показывает «взгляд лорда» сквозь Око Черного императора, из звездного металла — имеем готовый подарок моему друиду Магону, когда заслужит.
Печать Зодчего, скромная гранитная блямба чуть побольше моего кулака, с резным узором на нижней прямоугольной грани. Вот тут развожу руками и сразу озадачиваю бургомистра Насса квестом: где добытчики Белостенного поймали такое чудо и нельзя ли достать еще что-нибудь похожее, за любые разумные деньги. Кстати, такой же квест нужно потом подбросить управителям Эренора и Тарнгридда, ну и озадачить моих в Трихольме… Бо артефакт этот разовый, при активации рассыпается прахом, впрочем, постоянный был бы сумасшедшим читом. Печать Зодчего позволяет выстроить ЛЮБОЕ здание до четвертого ранга включительно в ЛЮБОМ подконтрольном лорду месте, причем без каких-либо ресурсов вообще. От расы и фракции артефакт не зависит — точку генерации лояльных мне стальных големов или там эльфийских лучников я, конечно, не получу, могу построить только то, что система дозволяет Владыке-под-холмом, — но местоположение замкового источника относительно места строительства влияет лишь на срок окончания работы: в замке здание встанет за несколько минут с момента активации, а вне периметра это займет от нескольких часов до пары дней. Так что в Каэр Сиде я, как и планировал, строю Каменное кольцо с друидами, а Печать позволит мне возвести Полый холм и заполучить в свою армию также и сидов. Посоветуюсь с Эйлет, она лучше представляет, где ее «коллеги» будут чувствовать себя комфортнее. «В форте» — вариант очевидный, и Дол-Митрен я, конечно, когда-нибудь захвачу, но это пока дело будущего, а постройку-то я могу запустить уже сейчас.
Через удаленный доступ оперативно влезаю в Очередь построек Каэр Сида: Каменное кольцо завершится буквально вот через несколько минут, а Колодец гномы-гастарбайтеры уже выкопали. Пусть дальше будет Дом Стражей, как и запланировали, а после — Мастерская осадных машин, для штурма форта потребуется…
Стоп. Я туплю. У меня в замке по контракту трудится бригада гномьих мастеров, а кто в мире «Лендлордов» лучшие по осадной махинерии и вообще всем делам, связанным с инженерией и техникой? Вот почему бы гномам вместо замковой стены, которая усовершенствованный земляной вал, не сделать сперва именно эту самую мастерскую? Воевать они за меня и даже для меня не пойдут, но работать на строительстве чего угодно — легко, вот пускай и! Связываюсь Зовом с кастеляном и отдаю распоряжение — гномов посреди ночи будить незачем, а с рассветом, пожалуйста, озадачь.
Ненужный теперь Монетный двор решительно заменяю в очереди на второй ярус Палат познания, с подарками из Эренора и сегодняшней добычей ресурса хватит с запасом. На Гнездовья грома же… должно хватить, стискиваю зубы, на край докуплю недостающее у торговцев, зато готовые к найму Гром-птицы будут у меня еще до середины второй недели. А потом апгрейд в Грозовой перевал — и уже с Сынами грома можно лезть практически куда угодно.
Вообще резвый старт вышел, для сложного-то уровня игры.
Вот что значит — правильная стратегия.
* * *
Раз уж вспомнилось о Дол-Митрене, проверяю по тактической карте, как там себя чувствуют егеря с феями в секрете под осажденным фортом. Вроде бы нормально чувствуют, а вот что от них вторые сутки ни звука — непорядок.
«Денна, жду доклада.»
«Конечно, милорд, — с запинкой отвечает бывалая хоббитка, разбуженная Зовом посреди ночи, — позавчера викинги только взяли форт в кольцо, вчера с утра полезли на штурм — неудачно, сделали таран, проломили ворота, но уперлись в баррикаду. Если ничего не изменится, сегодня-завтра прорвутся и вырежут всех защитников, шансов для эльфов я не вижу.»
«Магию задействовали?»
«Всерьез — нет. Ничего выше первого круга не наблюдали.»
Значит, козыри свои эльфы еще на стол не выложили. У них в запасе обязана быть тяжелая магия, не может сторожевой форт, выстроенный против морских грабителей, обходиться первым кругом формул. Вывод: пусть викинги этого Асвальда Губителя лесов еще пообламывают рога об деревянные стены, злее будут. Спешить всей армией… оно можно, конечно, однако сегодняшний день Дол-Митрен еще, полагаю, продержится. Значит, завтра.
«Хорошо, — сообщаю Денне. — Бдите дальше, и не пропадай.»
* * *
Принимаю у Эйлет, коль скоро я все равно прибыл в расположение своего грозного воинства, развернутый отчет о походе к Белостенному. Краткий итог мне и так известен — под мою власть приведены два лесных хутора и золотая россыпь, а до того приморская деревня и устричная отмель, где ведется также добыча жемчуга, невозвратных потерь у отряда нет, присоединился новобранец-охотник Драйден; но интересует «все нестандартное».
— Ну вот тебе нестандартное, — сида отдает мне крупную, с подушечку большого пальца, зеленоватую жемчужину, — нашлась на отмелях у Альдага. А еще из Долгого озера вылезла пара жаб-переростков, от них, кроме золота, осталось вот это, — комок необработанного янтаря с перепелиное яйцо, в полупрозрачной толще окаменевшей смолы просматривается нечто членистоногое незнакомого облика. — Артефактор наверняка из такого сможет соорудить что-нибудь интересное, но у меня знакомых мастеров этого направления здесь нет.
— Зато есть у меня, — киваю, имея в виду, естественно, мэтра Мелфа, — что-то еще?
— Да. Пока ждали тебя у Белостенного, Вилльхарм раскинул руны, он это делает не очень часто, но умеет; и по его раскладу выходит, что нам стоит пройтись на восток.
— Нам — это валькноттингам?
— Нет, лорд Адрон, нам — это мне и тебе. Про эскорт руны ничего не говорили, я бы пару фей поопытнее для разведки взяла, а вот войску лучше, как раньше и планировали, спокойно возвращаться в Трихольм. С рутиной Торд и Олвар всяко справятся, к утру без особой спешки прибудут.
— А я на более плотную разведку юго-восточного края домена собирался послать рейдовый отряд…
— Решать тебе. Но Вилльхарм, сколько мы с ним знакомы, в гаданиях не ошибся ни разу.
Ладно, попробуем поверить эрилю. Разведка территории дело важное, однако может и обождать денек-другой, тем более что к завтрашнему дню мне вся моя армия в максимальной боеготовности потребуется под Дол-Митреном.
— Уговорила, дождемся рассвета и прогуляемся. Только сразу скажу, Плетущая, без обид: ты не в моем вкусе.
Сида удивленно моргает, а затем сгибается от хохота.
— Ох, милорд, право слово, твои вкусы по этой части знает, наверное, уже половина домена. Не удивил.

Эйлет Плетущая

Героями не рождаются, ими становятся.
Не всегда, правда, это случается по собственному выбору Героя. Как выражаются сержанты императорских легионов, «мне нужны три добровольца, это будешь ты, ты и ты». Примерно так вышло и у колдуньи, которая, даром что осваивала школу Разума, жаждала новых знаний и однажды заглянула туда, куда разумным заглядывать не стоит.
Нет, сейчас Эйлет об этом уже не жалеет. Остальные, которых выбрала вместе с ней участь Героя, отправились на Дороги мертвых ждать лучшего перерождения, она же выжила и живет до сих пор, связанная узлом судьбы. Жизнь не самая легкая и не самая приятная, но — бывает и хуже.
Было хуже.
Лорду Кархаддону, Неумирающему, который шел дорогой Темного храма и туда же вел свою армаду — было хуже. Как говорят Повелители морей — не хвались, что силен, встретишь более сильного; вот Кархаддон и встретил… и его не стало от слова совсем, потому что есть то, что смертельно даже для Неумирающих. Подробностей она не знает, слышала лишь краем уха, но — видела результат, поэтому верит.
У остатков армады лорда Кархаддона выбор был прост: положиться на милость победителей или драпануть куда подальше, надеясь, что не найдут или посчитают ненужным искать. Первое ей не подходило. Да, имперцы обычно ничего не имеют против простых хоббитов, хафлинга-мага те же инквизиторы спокойно отпустили бы на все четыре стороны…
…если только тот не несет на себе печать Смерти, Тьмы или Хаоса. Не нравятся подобные почитателям Анора, по неведомой Эйлет причине эти Силы оскорбляют их чувство прекрасного. Или должного. В общем, «увидел — убей», а ее, меченую Первозданным, на фильтрации при первичном досмотре увидели бы.
Нет, она и об этом не жалеет. Первозданный укрыл от погони и ее, и тех, кто все же рискнул уйти с ней. Большая их часть потом, когда имперцы окончательно потеряли следы беглецов, отправились восвояси, и правильно сделали. Течения Первозданного не всем подходят и далеко не всем нужны.
Те, кто остался со ней — тоже сделали это не навсегда. Ровно до тех пор, пока судьба, связавшая саму Эйлет узлом, ведет их примерно туда, куда хочется им самим. Валькноттинги, зовет их лорд Адрон… забавный парень, но он прав. Узлом судьбы связана Эйлет Плетущая, а они — лишь обычным договором Героя и дружинников. И хотя они не раз удерживали друг дружку на грани, не допуская на Дороги мертвых, но скажи любой из них однажды, что хочет уйти своей дорогой — она возражать не будет. Не имеет права.
Узел ее собственной судьбы прочнее.
Да, развязать можно и его. И лорд Адрон, при всей зримой молодости и малоопытности своей — однажды предложит ей это сделать. Они об этом еще не говорила, но Эйлет, посвященная сида, не слепая, а он… нет, не в том дело, что Неумирающий, подобных ему не так мало. Адрон — действительно Владыка-под-холмом, а значит, понимает, как и зачем вяжут такие узлы, и сумеет его развязать.
Если захочет она.
Вопрос в том, захочет ли.
На этот вопрос Эйлет Плетущая сейчас не знает ответа, о чем, впрочем, также не жалеет.
Не в ее обычае — жалеть.
Ни себя, ни других.

День шестой. Следы Хаоса

Армия с законной добычей уходит ночным маршем в Каэр Сид — там, мол, отдохнете; народ вслух не возражает, да и по тактической карте мне как лорду видно, что боевой дух более чем в норме и драться, если надо, хоть сейчас. Надеюсь, что не понадобится, да и не с кем вроде, даже ночные твари поостерегутся переть на такую толпу вооруженного народу, спокойно себе топающую по тракту. Да, у хафлингов ночное зрение так себе, немногим лучше, чем у хумансов, а у фей даже хуже; но — ночь ясная, луна светит. Дойдут спокойно. Двум охотникам по прибытии в замок сразу велю лезть в Коридор егерей, третьему же, добровольцу из Еловой пади, придется обождать — Драйден по своим статам и навыкам не стрелок и определенно склонен к ближнему бою, а значит, его лучше вместе с Мерри проапгрейдить в Стражи. Конечно, когда нужное здание будет построено.
Ну а мы с Эйлет и троицей фей — в этот раз я выбрал Най, Зули и Вейль — остаемся до утра на постоялом дворе у северных ворот. Ей привычно, а мне с феями — новый опыт. Не в смысле экспы, ее как раз нет, а просто — новые ощущения. Как там феям, честно скажу, не интересовался, но мне мои покои в Каэр Сиде куда удобнее, да и кормежка от личного повара вкуснее.
На рассвете же — выступаем в условный поход. Най и Вейль призывают ястребов, так что пятерка воздушной разведки веером прочесывает избранное направление. Мы с сидой, аки на неспешной романтической прогулке, шагаем за ними.
— Нашли, — вскоре подлетает к нам Вейль. — Там, в распадке.
— Что нашли-то? — непосредственной опасности нет, судя по голосу феи, значит, можно сперва уточнить диспозицию.
— Лагерь там был. Эльфийский. Недавно.
Вот, значит, как. Сразу имеем вопросы: сколько подданных Имиринетиля — а может, Олваирина или Форменфена, у Великого леса сильно больше одного города-государства в приграничном поясе на доступном для дальних порталов расстоянии от моего домена, — так вот, сколько их тут шастало, откуда в точности они пришли и куда, собственно, направляются? Если на условный север — на последний вопрос закономерно напрашивается два ответа. Группа фланговой поддержки для Дол-Митрена, это хороший вариант, а есть и плохой: задача этой группы засланцев — проникнуть в Каэр Сид «с черного хода» и захватить замок…
Однако это так, паранойя пополам с интуицией, а нормальных ответов на сии вопросы нет: при всех своих талантах феи, вот именно эти, свежий след в лесу взять могут, но читать старый, как охотники и прочие обладатели не слишком редкого навыка Следопыт, не умеют. Даже насчет «сколько их тут было» сомневаются: не меньше пяти душ, но вряд ли больше двадцати. И хотя лагерь именно такой, как сооружают в дальнем походе эльфы, однако Най кажется, что вот конкретно здесь были не только они. Чувствуется, мол, что-то… эльфам не свойственное. Запах магии, точнее не сказать.
Запах магии — хорошее определение. Теперь вопрос, какая такая магия не свойственна эльфам. Нет, ну понятно, что всеэльфийский базис — Природа, сиречь Жизнь и толика Земли; вполне обычны также Вода и Воздух, впрочем, и к Огню у жителей Ойратауре особых предубеждений нет, лишь бы лесной пожар не устраивали. Из прочих школ магии Вечный лес, по официальным описаниям, уважает Свет, практикует Разум и напоказ не любит Тьму и Хаос… но вот уже по рассказам на форуме — остро заточенные уши эмиссаров Вечного леса обнаруживались временами и у чернокнижников, и у некромантов, и даже в Единении, враждебном всем прочим фракциям. Высокая политика, ага.
Политика меня не интересует и не интересовала никогда, а вот чуждая и, главное, неподконтрольная магия мне, Владыке-под-холмом, в моей Долине Забытой звезды совершенно ни к чему. Раз на заданный вопрос ответить никто не может — искать данные придется самостоятельно. Набросать ритуал поиска с триплетом Эваз-Ансуз-Дагаз, тем самым, что не потребовался для детеныша аликорна… хотя нет, Коня-Эваз лучше сейчас сменить на Перт, в данном случае Поиск, надежнее…
Тут я останавливаюсь. Эриль Вилльхарм не ошибся, раскидывая руны, мне действительно следовало сюда прогуляться. А раз он не ошибся — почему, спрашивается, мне следовало прогуляться сюда именно в обществе сиды?
Интуиция Брата фей, она же Тайное знание Владыки-под-холмом, делает единственно возможный вывод из всего расклада.
Эйлет здесь нужна, чтобы разобрать полученный мной ответ.
А если взять наши с ней совокупно магические школы, «не свойственное эльфам» в формулировке фей — это будет…
— Хаос, — оглашаю сей вывод вслух.
Тихо тренькает системное сообщение: «Поздравляю. Нашел. А дальше что?» — а дальше, Локи, мы сведем несколько кусочков имеющегося паззла.
Эльфийские волшебники, использующие Хаос — именно волшебники, Хаос, и Эйлет это подтвердит первая, такая штука, что абы кому в руки не дается. Пару-тройку формул первого круга Стихий, Жизни-Смерти, Света-Тьмы, и даже Разума может освоить специалист другого профиля вроде тех же егерей или убийц; с Хаосом такого не получится — либо идущий этой тропой становится полноценным магом, либо Хаос поглотит его и растворит в себе с концами. В нашем случае, раз уж феи спустя несколько дней почуяли запах магии Хаоса — здесь были именно те самые маги. Не проводившие здесь и сейчас никаких мощных воздействий, а то феи почуяли бы именно их как более сильные…
Зато такие воздействия проводились в Лысой балке неподалеку от прежде вольного города Эренор. Давненько уже проводились, следы успели остыть и породить пресловутую Грибницу.
Очевидно, Лысая балка была не единственным таким… полевым полигоном для работы с Хаосом. Эльфы-экспериментаторы недавно отметились где-то еще, почему и «пахнут». Что было целью воздействий в нашем случае — можно лишь гадать, очень вряд ли большой прорыв Хаоса… а вот прорывы малые с целью что-то во вспышке искаженного бытия получить, изменить или узнать — почему нет.
Узнать не повредит и мне. Узнать все места таких прорывов, по крайней мере в моем домене. Найдется ли в каждом достойная внимания добыча — вовсе не факт, но очистить их так или иначе потребуется. Не потому что я сам не владею магией хаоса — в конце концов, на то у Владыки-под-холмом есть, ну хорошо, вскоре будут сиды, — а потому, что эльфы, похоже, тоже в этом не особенно разбираются, однако при этом активно лезут куда не следует. Если бы разбирались — потом прибрали бы за собой, все ж таки родные и уважаемые дети Матери-Природы… Да и не «воняло» бы от них хаосом — Эйлет Плетущая ведь не «пахнет», хотя и пользуется этими формулами, когда нужно. Иначе говоря, чего они там наворотили, сам Моргот не знает, следовательно, надо чистить. Мне, как ответственному за территорию Лайтаэленад. То есть с меня — собирать друидский круг, вести в каждую точку прорыва и проводить там нужный ритуал.
А чтобы знать, куда вести, то есть определить координаты всех этих мест — нужно здесь и сейчас подцепить… следы хаоса, да, назовем их так, совместить с картой домена и посмотреть, куда сии следы приведут.
Правда, я Хаосу чужд и не собираюсь склоняться в этом направлении.
А вот Эйлет — не чужда, так что я поясняю Плетущей суть задуманного ритуала и, получив ожидаемое согласие, беру Лунный Клык — пятнадцать процентов пусть и не семьдесят пять, но тоже на дороге не валяется, — и кровью сиды вывожу на земле Перт, руну Поиска, и Соулу, руну Невозможного, и Гебо, которая обозначает здесь «носительницу дара», и Наутиз, руну Времени, и завершаю руной Врат Турисаз. Дай почуять сродство и его следы в былом.
Моя сила, и сила и кровь Эйлет Плетущей, и новосозданный ритуал «След Хаоса», и две «новых» руны в список, и навык Ритуалиста сам собою вырастает до двойки, а над сидой вспыхивает искра полученного уровня; у меня — нет, хоть экспы и перепало, ну так не для того трудился.
А Эйлет этаким потусторонним шепотом начинает описывать увиденные ею Следы Хаоса, и на карте домена согласно ее словам загораются оранжевого цвета эскарбункулы со стрельчатыми окончаниями. Шесть штук, между прочим, включая Лысую балку. Будет чем заняться.
* * *
— А теперь скажи, где, с твоей точки зрения, правильнее встанет Полый холм.
Сида без колебаний указывает. Не слишком далеко от серного рудника, ближе к Тарнгридду, чем к Трихольму… как раз там, где помечено одно из мест прорыва хаоса. Что ж. Значит, обозначим позицию на карте как Фюрст, что сразу же дает всем подчиненным мне юнитам координаты этой точки нумер первый, как только я отдам соответствующее распоряжение. Заодно присваиваю порядковые номера всем остальным эскарбункулам — Аннар, Тридья, Фьорда, Фимти, Сьотта. Последняя, нумер шестой, назначается в уже известную Лысую балку — после Хаотической Грибницы там только провести ритуал очищения с кругом друидов, а вот во всех прочих имеется шанс обнаружить что-нибудь поинтереснее.
Эх, вот прямо сейчас бы по координатам Фюрст и дернуть… я-то на коврике — могу, это быстро, и феи снова поработают авиаохраной и меня не задержат, но как быть с Эйлет? Коврик у меня одноместный, если затащить за шкирку пассажира — скорость падает до черепашьей, «дикий перегруз», уже проверено, хотя прилагающийся к ковру грузовой вьюк рассчитан на триста кило, а средней упитанности хоббит тянет хорошо если на тридцать…
Хм. Пассажира, значит, не получится. А встроенный вьюк рассчитан на объекты, поэтому живое существо, которое системой рассматривается как субьект, в инвентарь запихнуть тоже нельзя…
Задумчиво смотрю на Плетущую, та явно подозревает что-то нехорошее для себя и прячет руки в широких рукавах мантии, мол, чуть что, скрытно сотворить заклинание ей недолго. Знаю, что недолго, всяко быстрее меня, я хоть и поднялся за эти дни, но уровнем сида меня превосходит, а уж боевым опытом — многократно. Однако драться с ней я совершенно не намерен.
— Эйлет, мне необходимо временно парализовать тебя, потом расколдую.
— Зачем?
— Мы торопимся. Мой ковер не берет пассажиров, но может взять груз.
Сида столь же задумчиво склоняет голову… и складывает руки на груди.
— Что ж, попробуй.
Быстро рисую Лунным Клыком прямо в воздухе Уруз, которая обозначает сейчас Волю, и Наутиз, руну Времени, и Иса, руну Льда. Замри-на-время, вот мое желание.
Она и замирает, глаза подергиваются стеклянной пеленой.
Минус шестьдесят восемь единиц маны, во вкладке Ритуалов добавляется «Паралич», бар экспы чуточку поднимается, а система присылает комментарий: «Хитро. Хвалю»; без подписи, но и так понятно, от кого.
С парализованной до состояния объекта Эйлет, успешно загруженной во вьюк ковра-самолета, тут же командую феям — отправляемся на позицию Фюрст.
Аналогичный приказ, только уже Зовом, адресую валькноттингам, друиду Магону и фее Чани. На всякий случай. Им из Каэр Сида ближе, чем нам отсюда, где-то по дороге и пересечемся…
* * *
Перелет до точки Фюрст получается удачный, в смысле никого ненужного не зацепили, зато как раз на подлете Вейль благополучно опознается с Чани, то есть и прочая вызванная силовая поддержка здесь, рядом. Сажаю ковер, извлекаю из вьюка парализованную сиду и черчу Лунным Клыком Хагалаз, руну Града, которая в данном случае обозначает «разрыв чар». Минус еще двадцать шесть единиц маны — и Эйлет благополучно оживает, всего на мгновение покачнувшись, «найденная» руна уходит в законную вкладку, а система щедро добавляет мне еще толику экспы.
После чего я устраиваюсь под ближайшим деревом, восполняя ману — березы рядом не случилось, но мощная дикая яблоня не хуже, — а четверка фей с воздуха и следопыт Коль с земли вдумчиво исследуют виртуальную точку Фюрст уже непосредственно на местности.
Результат… странный. Коль не видит ничего подозрительного, просто пятой точкой чует что-то нехорошее вот прямо здесь на этом холмике, и судя по следам тутошнего зверья, оно чует это еще сильнее, однако местная флора этого предрассудка не разделяет, трава-кусты растут тут как ни в чем ни бывало. Феи, которые улавливают чувства и растений, и животных, полностью с Колем согласны, вот только чем-то этот холм не по нраву и деревьям. Как будто их корням что-то мешает.
Раскрывать все тайны мироздания «Лендлордов» я не хочу, да и в мои обязанности владетеля домена оно не совсем входит. Ключевой вопрос — что будет, если я вот сейчас взойду на холм и коснусь земли Печатью Зодчего?
Я это что, вслух сказал? Ну да. Потому как Вилльхарм-эриль, хмыкнув, отвечает:
— Можно узнать.
И сует руку в мешочек, достав шестиугольник желтоватой кости с руной Ингваз, обозначающей Плодородие.
— То есть руны — глубоко «за», — делаю очевидный вывод, — тогда кто я такой, чтобы спорить, раз сам попросил у них совета.
И иду вперед, трава под босыми ступнями неожиданно жесткая и колючая, каждый шаг дается все тяжелее, упрямо склонив голову, пробираюсь дальше, поднимаясь все дальше по склону, и вот я на вершине, едва стою, пот льется ручьями, опускаюсь на колено и вдавливаю вырезанную в красном граните блямбу печати в твердую и сухую почву.
Беззвучный взрыв, Печать Зодчего рассыпается тучей свободных атомов, разворачивается недлинное виртуальное меню доступных построек, в котором я выбираю «Полый холм», и свинцовый туман изменений окутывает всю условно подозрительную возвышенность от макушки до изножья, а мне на плечи более ничего не давит. Системный таймер сообщает, что постройка будет готова через семь часов с минутами. Оч-чень даже ничего…
Чуть ли не насвистывая, вырываюсь из пелены тумана. Через семь часов — это будет сильно ближе к вечеру, но еще сегодня. Прогуляюсь, первый раз нанимать сидов в свою армию должен лорд самолично, тут вопрос не только и не столько уважения. Просто так надо.
А валькноттингов, выходит, я тащил сюда зря, не с кем им драться.
С другой стороны, если бы не притащил — заботливый Локи стопроцентно подбросил бы мне на точке Фюрст случайного противника, который оказался бы не очень-то по зубам одному бродячему лорду с представительским эскортом фей и парализованной Эйлет «в инвентаре». Из принципа. Нет, не паранойя, просто хорошее знание натуры главного демиурга мира «Лендлордов».
Впрочем, одно другому не мешает.
* * *
Валькноттингов возвращаю под начало Эйлет и, придав магподдержкой Магона и Зули, отсылаю в короткий рейд по дуге, зацепить вторую и третью точки — Аннар и Тридья; приказ — без надобности на этих следах хаоса не магичить, исключительно проверка по верхам и общая разведка. Если где-то там вдруг завелось нечто класса Грибницы — валькноттинги могут справиться, ребята они крутые, но с такими местными боссами все же предпочтительнее не рисковать и вызывать тяжелую артиллерию.
Сам же лечу в Каэр Сид, там накопилось немало дел.

День шестой. Хозяйственно-вербовочные хлопоты и разведданные

Полюбовавшись Каменным кольцом, слизанным понятно с какого чуда света старушки-Земли, делаю шаг внутрь. Хранитель Кольца, рассеянного вида дедок с соломенно-седой бородой до пояса, представившийся как Нейрион Лосось, прозрачно намекает, что у него ко мне имеется разговор, который не терпит спешки; охотно соглашаюсь, что когда будет свободное время — переговорим обстоятельно, друиды того заслуживают, но сейчас, увы, никак, дел выше крыши. Так что нанимаю наличествующую в Кольце шестерку друидов, выдаю им в проводники одну из младших фей и отправляю к Звездному камню. Пусть пока поднимут себе Силу магии, а куда дальше, будем посмотреть.
Склад ресурсов. Изымаю из волшебной мельницы меру ртути. Сгодится.
Заклинательный чертог. Расшифровано две новых формулы: «Броня Света» из понятно какой книги, цель — одиночный юнит, эффект — увеличение базовой защиты такового; и «Водяная поступь» из книги Материи, раздел, разумеется, Воды, опять же накладывается на отдельный юнит и позволяет ему некоторое время ходить по воде аки посуху. Теоретически под этим вторым заклинанием можно, если маны хватит, и море пересечь, однако на практике прогулка закончится ровно на первой акуле или иной голодной твари, которая может разинуть пасть, не очень выныривая на поверхность. В общем, полезные формулы, однако ни разу не панацея.
Аукцион. Что там в наличии из годных мне заклинаний призыва, лучше в природном направлении? Облом-с: «Призыв медведя», который подошел бы мне идеально, требует наличия двух книг Жизни, а с одной — призывать можно только осиный рой, муравейник, стаю крыс, сову, змею, ястреба и крота. Гадство.
Заглядываю попутно в раздел продажи артефактов и запускаю поиск по кодовому слову «Змея Зода». Шансов найти, как у пресловутой блондинки с динозавром, пятьдесят на пятьдесят, то ли да, то ли нет… во имя Феанора Умельца, нашлась — «Золотая змея Зода» тихо-мирно висит в продаже! Цена торка всего лишь восемнадцать тысяч, доставка на выбор: попутным караваном (срок — до восьми дней, стоимость триста монет), либо телепортацией прямо в трихольмское отделение Гильдии торговцев (срок — до десяти минут, но за это просят уже шесть тысяч).
В темпе вальса подбиваю активы. Восемнадцать штук с учетом доната собрать могу, но еще шесть сверху — нет. Только если забью на второй ярус Палат познания и Гнездовья грома, они у меня следующие в плане развития замка, а забивать на них нельзя. Выставить на продажу что-то из заначки… это все время, а именно времени-то и нет, опять же в заначке ничего совсем чтобы ненужного тоже не имеется. Так что оплачиваю сам артефакт, выбираю доставку «медленным» вариантом и разжимаю кулаки. Да, хочется все и сразу. Ничего, потерпит, жил я эти дни без золотого ошейника, и дальше проживу. Привезут. Гильдия, хоть и дерет безбожно, свою репутацию блюдет.
Однако дефицит бюджета, как ни крути, сводить надо. Снова заглядываю в раздел заклинаний, на какие формулы из моих есть спрос? «Ледяное копье» народ по-прежнему жаждет, готов выложить уже две с половиной тысячи, да и «Водяная поступь», как ни странно, в цене, две триста. Странно, я бы столько за нее платить не стал, но хозяин, как говорится, барин. Сотворяю склянку «серных» чернил, двухчасовое бдение над стопкой пергамента…
Мастер Феанор, вот это номер! Пять свитков из пяти — успех! Экспы мне система не отсыпает, но повышение Создания свитков на единицу вполне меня устраивает. Три «Ледяных копья» и две «Водяных поступи» уходят в продажу, деньги будут не позднее чем завтра.
Правда, в смысле маны я пустой, надо восстанавливать. Ничего, как раз в Заклинательном чертоге оно недолго.
* * *
Феяликорн Даэсси-Гренн ожидает в тронном зале, нетерпеливо цокая копытами.
«Карту, милорд,» — скорее приказывает, нежели просит.
Открываю карту домена, совместив ее с большим столом, и ментальная магия феяликорна световым пером выводит условные обозначения.
Неучтенное поселение на северо-востоке, пунктирная нить тропы уходит от него куда-то за Завесу. На карте Цвигина сия тропа была, ведущая к Тарнгридду, но перекрытая буреломом километрах в восьми к северу от него; а вот поселение это — отсутствовало. Учтем.
Пещера, у самого входа гнездо скальных виверн, а из глубин несет металлом и магией Земли. Разумеется, в пещеру крылатый разведчик не лез и с вивернами не сражался, так, пролетел мимо на бреющем, чтобы знали, кто здесь самый быстрый, и — ходу. Не догнали.
Дикий энт, судя по поведению, что-то оберегает. По приказу прежней хозяйки домена, или ценность это что-то имеет лишь для тугодума-дендроида — Даэсси-Гренн снова же не разбирался, его задача разведка, а не грудью на амбразуру. Усе правильно, подтверждаю я.
Руины додревней крепости у северной границы домена. На большой карте Цвигина они были обозначены как «развалины Хаоры», и поисковый отряд леди Гилтониэль некогда оттуда приволок «что-то такое», подробностей Цвигин и Воун то ли не сообщили, то ли я уже на тот момент напился настолько, что не воспринял, да и неважно, раз приволок, значит, больше его там нет. Тем не менее, феяликорн утверждает, что руины не пусты, тянет оттуда чем-то таким… старым и нехорошим. Это намек «надо копнуть», ну да.
В общем, разведка плодотворная получилась, категорически одобряю.
* * *
Королева Крисс вручает мне заказанные еще вчера овальные деревянные пластинки, всем видом изображая «это, конечно, не мое дело, но зачем?»; проверяю заказ — как в аптеке, все плашки идентичные на вид и на ощупь, гладкое светлое дерево в мелкие прожилки. Какое — не знаю, будь оно важно, спросил бы, однако тут-то как раз без разницы. Исследователи-скандинависты сломали дюжины Гунгниров на тему, какой правильной породы древесина должна идти под комплект рун — ясень, дуб, яблоня, ива или заморский палисандр, — на практике же преимуществ какого-либо конкретного пиломатериала в данном вопросе не выявлено. Свои тонкости при изготовления набора рун имеют место быть, кто б спорил, но они не в материале.
А на ее «зачем» сообщаю:
— Заготовки под руны, вырежу, как будет время.
— Какие руны? — интересуется королева фей.
Вообще вопрос не глупый, рунической письменности и соответствующих школ магии и в реальной истории Земли имелось заметно больше одной штуки, а изобретенных литераторами и прочими деятелями «по мотивам» тех, реальных — и подавно. Сколько таких перекочевало в мир «Лендлордов»? А вот это уже действительно глупый вопрос: само собой разумеется, все, в плане объемов памяти искины не ограничены практически ничем.
Другое дело, какие руны в «Лендлордах» наиболее распространены. Тут ответ несложный: футарк Повелителей морей и кертар Подгорного предела, бо только у этих двух фракций на старте по дефолту открыта Магия рун, всем прочим, чтобы ее получить, нужны дополнительные телодвижения. Я пользуюсь футарком; не потому, что он лучше или действеннее сам по себе, а просто с чем хорошо знаком, с тем и работаю.
— Те, которые у викингов, — поясняю, — а что?
— Научишь?
А вот это что-то новенькое.
— Зачем тебе? У фей, сколько я знаю, своя магия, которой не нужны ни руны, ни иное письмо.
— Хочу попробовать их совместить. Если получится, будет интересно.
Аргумент железобетонный, тем более — для Владыки-под-холмом. Киваю.
— Договорились. Как доделаю руны и начну обучать Савиана этому делу — присоединяйся. С двумя учениками справлюсь.
* * *
С ученичеством, впрочем, придется обождать: время хорошо за полдень, а мне еще нужно зарабатывать двенадцатый уровень. Армия готова к делу, и феяликорн как раз нашел несколько хороших локаций для работы. Поселение в северо-восточном углу домена — слишком далеко, да и там работа сперва для дипломатии, есть шанс решить дело миром не без выгоды для всех участников переговорного процесса; руины крепости — еще дальше, и туда правильнее отправить валькноттингов, из них танки однозначно будут получше, чем из хафлингов-стражей, что для данжей немаловажно; гнездо скальных виверн — тут пока главная трудность, как в него вообще можно забраться, если не с воздуха, а если именно с воздуха, придется для рейда ждать Сынов грома. Остается дендроид-хранитель неясно чего, и вот он-то, какой бы ни был из себя толстый, бронированный и неуступчивый, моей армии по зубам.
Вперед.

День шестой. Дикий энт, могила демона и сиды

С природной броней дендроида, толстой шершавой корой, рядовой пращник не может сделать ничего. И ветеран-пращник — тоже.
Но вот три десятка, вернее, двадцать девять таких пращников, причем все они — хафлинги, а значит, имеют как минимум перворанговый навык Удачи и соответственно повышенный крит… кору-броню даже особо удачный камень не пробъет, однако заброневое действие сей метательный снаряд сохранит, то бишь оглушить — сможет. Вероятность невысока, время возможного оглушения, учитывая толщину и габариты мощной туши дикого энта, тоже. Зато урон по оглушенному противнику считается уже по совсем другой формуле…
А еще имеются Телла-арбалетчица и егеря, чье оружие кору дендроида все-таки берет. Обычный выстрел из лука или арбалета после этого оставит лишь царапину хитов на пять, однако стрелков дюжина — десять егерей, Телла и я сам, — и все они, мы то есть, опять-таки хоббиты с прокачанной Удачей и стрелковыми навыками.
Савиан и шестеро друидов. Серьезных заклинаний, чтобы отоварило дендроида пятнадцатого уровня, у них нет, но имеются какой-никакой хил и бафы, все к месту.
Феяликорн. Мощный хилер, иные его умения тут не нужны, зато если кого достанет серьезно, в оранжево-красный сектор — с Даэсси-Гренном будет шанс вытянуть.
Биллер и Мерри своими полиармами могут нанести энту некоторый ущерб. Вот только сходиться врукопашную с ожившим двенадцатиметровым деревом, у которого с полдюжины боевых конечностей-ветвей, обеспечивающих круговой охват примерно семиметрового радиуса… в общем, практиковать экзотические способы самоубийства пусть лучше будет кто-нибудь другой, и не из числа моих подчиненных. Так что страж с телохранительницей останутся прикрытием моей командирской тушки, не подходя к противнику ближе двадцати метров, и конкретно в эту схватку вклад у них выйдет скорее номинальный. Ну и ладно, ни от кого не убудет.
Феи отказались помогать. Мол, энт, он тоже творение Матери-Природы, и пусть он дикий и намерен причинить ущерб лорду и нашему брату — лечить будем, а нападать нет. Давить на них? а зачем, от хилеров с баферами тоже польза есть. А главное, именно они все мое воинство выведут на нужные позиции, работать по противнику столь серьезных размеров можно и с фронта всем вместе, но лучше разделиться и взять «в два огня». Можно бы и больше, в смысле разделиться, энт большой и один, а мы маленькие и нас много; но чем больше «со всех сторон» народу со стрелковым оружием и дистанционной магией, тем выше вероятность «дружественного огня», так что ну его нафиг.
* * *
Опытные вояки вслед за Клаузевицем подтверждают, что еще ни один план битвы не пережил ее начала.
Я себя опытным воякой не числю.
Наверное, именно поэтому у меня все и получилось в точности как было задумано. Бафы друидов и фей, пращный залп с левого фланга, стрелы-штыри с правого фланга, пращные камни с правого — и снова стрелы с левого, бешеный дендроид дергается туда-сюда, не успевая добраться до обидчиков, а полоска его жизни медленно, укусами, но сползает из зеленого сектора в желтый, потом в оранжевый…
И вот страж нынешний вместе с будущей как из катапульты рвут вперед и с молодецким хеканьем превращают критически покрасневшего энта в поленницу несортовой древесины и крупный зеленоватый самоцвет. «Сердце дикого энта», показывает взгляд лорда, а логика подсказывает, что хрень сия может использоваться как в ритуалах, так и для сотворения чего-нибудь условно артефактного. Надо поболтать с мэтром Мелфом, у меня в запасе уже минимум четыре таких вот… артефактных ресурса имеются, наверняка ведь можно склепать что-то полезное то ли для меня лично, то ли для кого-то из моих Героев.
Непосредственно от изничтоженного дендроида более не осталось ничего.
А вот плотное изучение окрестностей полянки, где сей энт топтался, выявляет плохо замаскированный схрон. Кучка изломанных костей, от которых до сих пор пованивает серой, массивный шестопер черного железа с вкусными бонусами и расовым ограничением «только для демонов», изорванный корнями и прочей природной магией доспех такого же черного железа, от которого уцелели исключительно левый наплечник, зерцало и куски бронеюбки (на этих остатках расового ограничения нет, так что можно сдать в Каэр Сид кузнецам и пусть попробуют скрафтить броньку по своему разумению — потом найду, куда применить), а еще массивный серебряный перстень с пирамидкой-шипом — носящий странное имя «Вдохновитель», тут расовых ограничений нет, но предназначен он явно для бойца танкового типа: плюс шесть Выносливости и плюс десять процентов ущерба любым оружием ближнего боя, от копья до голого кулака; этот я пока надену сам — все же кинжалом пару раз работать приходилось, да и здоровье никому не лишнее, — а там будем посмотреть. Ну и золото, шесть тысяч монет с мелочью; широкий жест «разделить на всех» мне тотемная хозяйственная жаба в условиях острого дефицита финансов не позволяет, так что пять тысяч прячу в карман «на развитие домена», а бойцам отдаю остальное.
Ставить памятный знак над могилкой Героя Инферно излишне, ибо кем был сей товарищ, что тут делал и при каких обстоятельствах погиб — все равно неизвестно. Можно, конечно, вопросить Гомеостатическое Мироздание на сей счет… был бы друг, союзник или хотя бы квестовый персонаж — такой ритуал я провел бы, как говорится, не впервой, но отношения с демонами и лично у меня как Владыки-под-холмом, и у Вечного леса вообще, к каковой фракции я формально принадлежу — прямо скажем, в глубоких минусах.
Задумчиво поглаживаю подбородок. А с другой стороны, до двенадцатого уровня мне не хватает буквально самую чуточку, а время-то к вечеру. Малый ритуал «память павшего» принесет некоторое количество экспы и ни к чему не обяжет ни меня самого, ни моих подданных.
Перт, руна Поиска, и Хагалаз, которая здесь обозначает Инферно, и Тейваз — воин-герой, — и триплетом Анзус-Райдо-Кано, «весть летящего пламени», в данном случае обозначит мое свидетельство о том, что Герой Инферно обрел свое последнее упокоение именно здесь. Кости в кучку вместе с поленницей — останками дендроида, — и Испепеление, и еще одно, и еще, на всю наличную ману, пока не осталось даже выжженного пятна.
Впрочем, нет: пятно как раз и осталось, идеально круглое, а по ободу…
…плящущие, аки огненные язычки, символы темного наречия.
Рука сама лезет в инвентарь, извлекая Око Черного императора. Взгляд сквозь хрустальную линзу.
«Здесь ушел во Тьму Изначальную Варракс Сокрушитель.»
Трень. Двенадцатый уровень. Плюс один — в Силу магии, и «новая» руна Анзус в нужную вкладку, а вот выбор навыков между Метким стрелком второго ранга и Мастером огня второго же ранга… сложный вопрос, в бою мне пока удобнее пользоваться формулами Воды или бить из арбалета, экономя ману, и с этой точки зрения Меткий стрелок выгоднее. Но еще у меня висит старый квест от Уни Клина, который за третий ранг Мастера огня обещал подогнать редкое заклинание «Целительный пламень», хилеров же всегда не хватает, да и толкнуть на аукционе такую формулу — наверняка выгодно, ведь реально редкая штука. Так что, вздохнув, беру Мастера огня.
* * *
Тактическая карта. Эйлет Плетущая со своим отрядом точку Аннар прошли и сейчас на подступах к координатам Тридья. Раз еще ничего не сообщала, ничего интересного для меня пока нет, отвлекать не буду.
Денна и засада у Дол-Митрена.
«Какие новости?»
«Ты был прав, милорд, пока эльфы отбиваются. Молниями в основном — там и „Стена Молний“ была, и „Вихрь Молний“, и что-то непонятное, но тоже в этом ключе, и всерьез. Из полутора сотен викингов десятка четыре уже не встанут вообще, примерно столько же — выживут, но в ближайшие дни они не бойцы.»
Ого. Вот это и правда — всерьез.
«Как ты оцениваешь, викинги после таких потерь уйдут?»
«Пока не скажу, сейчас там у них началась погребальная церемония. Сколько я их знаю — после нее и решится.»
«Добро, Денна. Как что прояснится — сообщай.»
Операция с прибрежным фортом близится к развязке. Следовательно, пора подтягивать к месту событий все наличные силы… только Мерри и охотника Драйдена оставить в замке, им судьба становиться стражами.
Команда Олвару — армия идет в Альдаг и ночует там. От рыбацкой деревеньки до форта около часа пути, марш-броском — и того меньше. Эйлет ориентирую туда же, как доложится.
Вопрос с подготовкой завтрашней битвы — тащить ли к Дол-Митрену осадную технику, саму мастерскую мне умельцы-гномы уже в работу запустили. С тараном викинги уже попытались, со штурмовыми шестами и лестницами наверняка тоже, форт выстоял, а с такими приспособлениями они управляются точно лучше хоббитов. Можно загрузить на телеги и без спешки доставить на место стрелометы, которые спрингалды, однако это оружие как раз для противодействия осаждающему противнику, а мне надо наоборот. Из доступного остаются легкие катапульты: стена в форте деревянная, изнутри укрепленная землей, разбить сходу не разобьют, но с гребня сметут любого. Так что… да, осадная махинерия нужна, хотя бы просто для демонстрации ее наличия. Придется потратиться.
Удаленным Зовом велю кастеляну Сарту начать производство катапульт и подготовить обоз для их перевозки. Выход запланировать в ночь, с охраной я распоражусь потом.
Ну а сам влезаю на коврик, руки в ноги, и в сопровождении все той же троицы фей плюс, на всякий пожарный, феяликорна возвращаюсь на позицию Фюрст. Как раз должен будет подняться Полый холм.
* * *
Внешне постройка совершенно непрезентабельная: холм остался холмом, единственное видимое изменение — врезанный в земляной склон у подножья этаким дверным косяком базальтово-черный дольмен. Из похожих многотонных мегалитов сложено Каменное кольцо, здесь же грубо отесанные глыбы размером поскромнее, в неполный хоббичий рост, то есть входить в Полый холм — а это, разумеется, именно вход, — надлежит заметно так пригнувшись. Либо, если кому удобнее, держать голову прямо, но на полусогнутых. Выбираю второй вариант: вежливый поклон даже для лорда не будет уроном положению, олнако следует точно знать, кому и по какому поводу кланяешься.
Три шага сквозь кромешную тьму, и вот впереди проявляется валун чуть меньше метра высотой, мне по плечо, овальный, но с плоской и блестящей аки зеркало верхней поверхностью, и две чаши на каменном постаменте, вроде бы деревянные, в одной нестройно танцуют рыже-багряные языки пламени, другая заполнена холодным светом — белым, голубым и лиловым.
Свет и пламя заставляют вспыхнуть третий светильник — перстень лорда у меня на пальце становится серебристо-пурпурной звездой.
— Добро пожаловать, милорд, — сотканный из полумрака плащ скрывает фигуру, однако сиплый голос все же скорее женский. — Ты даровал нам новую опору в изменчивом мире, и было бы неблагодарностью не отплатить за это.
— Всякий лорд на моем месте сделал бы то же самое.
— Позволь не поверить. Изменчивые токи Первозданного, призванные ранее в реальность под этим холмом, преобразовали землю и камень — в адаманитовую руду, и дай ты повеление горнякам и рудознатцам, несколько мер уникального ресурса были бы твоими. Но ты предпочел ими пожертвовать, дав опору Полому холму.
Ну, Локи, ты и сволочь… ясно, что я сам виноват, поспешил, но это и правда издевательство над бедным Неумирающим.
— Именно поэтому, лорд Адрон, от имени школы Скатах — я, Берит Тень Тропы, не могу не предложить тебе ответного дара. Выбери любую из чаш на алтаре и сделай глоток, и твое магическое искусство возрастет.
Ох. Рэндом, тебе явно захотелось напомнить, что ты тоже трикстер. Потому как магических искусств у меня — почти все, а какой из двух сосудов энергии за что отвечает, наставница сидов, разумеется, не скажет, это противоречит концепции случайного выбора.
Не без колебаний поднимаю обеими руками кубок с огнем, неожиданно тяжелый, и подношу к губам. Вдох — нечто обжигающе-горячее, пьянящее, касается губ и языка, но в горло не попадает, растворяясь в организме еще до того. Ожог на двадцать четыре хита, зато добавляется двойка в Силу магии и на один ранг вырастают навыки Медитации и Мастера огня! Хор-роший такой глоток… и с огненной магией третьего ранга у меня закрывается квест Уни, что тоже весьма полезно.
Пятерку свежеиспеченных сидов шестого уровня — а новенькие друиды в Каэр Сиде были уровнем ниже, вот что значит на практике «несколько мер адаманита в опоре»… правда, друидов появилось шестеро, но это благодаря Колодцу, здесь его, увы, не выкопать, — тут же сдаю под крыло Най и велю фее проводить сию компанию к Звездному камню, потом в Каэр Сид. Дальше они у меня сядут на телеги обоза с боевой махинерией, поработают за охрану со стражами-новичками — и поедут в Альдаг, для сидов ночная темнота ни разу не помеха. А уже с утра на место прибуду я.
Все, больше пока ничего придумать не могу. Хотя нет, могу.
«Исбьорк!»
«Да, милорд, — мысленно отвечает травница, — что-то срочное?»
«Завтра еще до зари мне потребуются зелья маны. Сколько сделаешь.»
«Будет.»
«Спасибо.»
Забираюсь на коврик и даю отмашку феям:
— Домой.
Также надо бы попросить королеву Крисс, пусть отошлет дополнительно нескольких своих «младших» к Исбьорк еще с вечера, чтобы утром было кому тащить гору флакончиков, грузоподъемность-то у фей никакая… но это уже в Каэр Сиде.
* * *
«Позицию Тридья до конца зачистить не удалось, — докладывает Эйлет ментальным Зовом, — там логово кабанов-мутантов, саму семейку выманили и прикончили, потерь нет, а вот в их нору лезть мне совсем не захотелось. Вилльхарму, Колю и Магону там тоже не понравилось.»
Дружно сработавшая чуйка у двух ветеранов-викингов, бродячего друида и матерой сиды-Героини — не тот намек, который можно игнорировать. Версий «что там такое на самом деле» можно придумать несколько, лично мне самым вероятным представляется данж, заточенный под игрока-Неумирающего, однако в любом раскладе Тридья помечаем в условном журнале как «заглянуть с более серьезной силой».
«Правильно решили, — отправляю ответное послание, — идите теперь в Альдаг, переночуете там. Утром будем воевать Дол-Митрен.»
«Давно пора,» — одобряет сида и обрывает связь.
Давно не давно, но вся наличная армия — в деле.
* * *
В замке решительно подхожу к свежепостроенному Дому Стражей. Скромная полуземлянка с каменным сводом вместе традиционного деревоземляного, а в дверь этаким глазком вставлен крупный сапфир.
Дверь с легким предупреждающим скрипом открывается, стоит мне встать на порог. Галантно отодвигаюсь в сторону:
— Мерри, проходи.
— Зачем тебе здесь телохранитель, милорд? — поднимается навстречу пожилой хоббит с комплекцией булочника и мордой палача.
Честно отвечаю:
— Я обещал ей, что она первая из всех желающих станет стражем.
— А, тогда прошу прощения. Обучу, это можно, требуется только время и некоторая компенсация расходов. Сколько еще желающих будет, милорд?
— Сколько будет еще — не могу сказать, а сейчас таких вместе с Мерри трое. — Щелкаю пальцами, и порог Дома Стражей переступают Шейн, нанятый три дня назад ополченец, которому все эти дни плотно качали ловкость и силу, и Драйден, доброволец-охотник из Еловой пади, именно как охотник он не шибко хорош, и егерь из него тоже вышел бы в лучшем разе средненький, дарованные Рэндомом навыки не те, а вот страж может получиться.
«Булочник-палач» кивает.
— Трое — в самый раз. Сделаю тебе из них стражей… о, прости еще раз, милорд, забыл представиться, Деррек Шершень, готов служить чем могу. Два моих ученика уже готовы выйти в свет — берешь к себе, или им поискать других командиров?
Беру, конечно. Стражи — товар, можно сказать, штучный, а золота пока хватает. В списке юнитов места рядом с Биллером занимают Трогар Лысый и Джекс, оба девятого уровня и вооружены короткими биллями. Велю стражам взять под охрану обоз с боевой махинерией, дождаться появления компании сидов и выступать в ночь на Альдаг.

Денна Лорган

Здесь, на родине, она о своем настоящем прошлом не рассказывает. Это не нужно родным и близким — им довольно, что она жива, вполне здорова и в целом не испытывает сомнений по поводу избранного жизненного пути. Это тем более не нужно соратникам и сослуживцам — им довольно, что она не подведет в бою, всегда подставит плечо и к ней спокойно можно повернуться спиной. Командиры тоже обойдутся: с них довольно знать, какие дела можно поручить Денне, им нужны ее способности и навыки, а не история их обретения.
Битые жизнью вояки вроде Кошки, Грома и Клина — эти ненужных вопросов не задают вовсе, потому как знают ответ. Видят. С ними, если что, очень уютно просто вместе помолчать.
Она привыкла молчать. Специфика профессии, да.
Но молчать вместе — редкая роскошь для них, одиночек.
Ликвидаторы не работают группами. Их для этого слишком мало.
Удивительно, что лорду Адрону удалось выжить после того покушения, ночью. Судя по тому, что о деле слышала Денна — все шансы были на стороне убийцы. Но — не сложилось. То ли удача помогла, с хафлингами действительно бывает; то ли тайное знание Владыки-под-холмом вовремя предупредило об опасности — тут она квалифицированно судить не может, милорд первый такой, кого она встречала. Но он жив, а убийца ушел в Серые пределы, это факт.
Ликвидатором она быть больше не желает. Егерю — проще.
Лорд Адрон, к счастью, не требует от нее возврата к былой профессии. Не требовала и леди Гилтониэль.
Она — не знала. Это точно.
Знает ли лорд Адрон? Вопрос непростой. Он владетельный лорд, которому Денна принесла клятву верной службы, но не обязана раскрывать душу. Он Неумирающий, такие могут, если захотят, видеть насквозь своих подчиненных, а иногда и не только их — однако это касается событий и достижений лишь настоящего, а не прошлого. Он Владыка-под-холмом — и насчет этого титула богатый многосторонний опыт имперского ликвидатора молчит, и собственное понимание Денны тоже молчит. Командир он неплохой, хоть и не гениальный, только странный титул милорда не относится к полю боя; в высокой магии она разбирается менее чем никак, но в магическим школах такого вроде бы тоже не присваивают. Нужно ли ей понимать суть его прозвища — это вопрос, да.
Возможно, и нет.
Ведь она рядовой егерь в армии Каэр Сида, и пока — ей этого довольно.

День седьмой. Дол-Митрен

Подъем очень ранний, до рассвета. В Заклинательном чертоге дожидаются два дежурных подарка от Рэндома. Номер первый — «Клумба» из магии Жизни, заклинание категорически декоративного характера, хотя с развитием Мастера управления растениями можно получить очень интересные и полезные цветуечки для всяких там зелий и алхимии, опять-таки феям, говорят, нравится, а воодушевленные феи способны на большее, чем просто исполняющие отданные повеления… впрочем, сие столь же справедливо и для представителей всех прочих народов. Ладно, к Морготу сию лирику, поскольку Мастера управления растениями в моем активе все равно нет и вряд ли появится, особой пользы от «Клумбы» прямо сейчас также не будет, так что в сторону ее, в плане в книгу заклинаний вписать, сказать Рэндому «спасибо», да и хватит. Зато номер два — классика всего и вся, «Огненный шар», с моим третьим рангом Мастера магии огня и суммарным двадцатидвухпроцентным критом по данному направлению я реально превращаюсь в самоходную артиллериийскую установку, а при надобности — и в авиаштурмовик. Ману, правда, Огненный шар сжирает серьезно. Правильно я вчера заказал Исбьорк побольше зелья…
Быстро извлекаю из волшебной мельницы меру ртути. Все в строку.
Обоз с осадной махинерией до Альдага добрался вскоре после полуночи и, согласно тактической карте, сиды-охранники успели отдохнуть, настрой у них пусть не боевой, но удовлетворительный. Нормально.
Эйлет в деревню прибыла еще раньше, у них все в порядке. Пора и мне выдвигаться.
Даю отмашку, феи-проводники воздушным прикрытием поднимаются ввысь. Я же задерживаюсь, увидев спешащего к воротам замка Уни Клина.
— Как обещал, — вместо приветствия вручает мне свиток. — Не думал, что ты справишься так быстро, милорд, смотри, не перегори.
— Перегар я оставлю другим, — киваю старому огневику и разворачиваю лист пергамента, с которого мне в сердце автоматически перетекают строки формулы «Целительного пламени».
* * *
Уточненную диспозицию Денна заранее доложила: полностью боеспособны шестьдесят восемь викингов, двадцать — годны кое-как обороняться на борту корабля или из-за лагерного палисада, и еще семнадцать сейчас не годны ни на что, пусть и пребывают в мире живых. Несмотря на столь сильные потери, Асвальд Губитель лесов явно намеревается сегодня продолжать штурм. Отсюда вывод — защитников Дол-Митрена его люди также сильно проредили, достаточно сильно, чтобы вольный ярл полагал дело выполнимым.
Неполных семь десятков викингов — в открытом бою сила немалая. Мне с моей сводной компашкой, во всяком случае, тут ловить нечего.
О, конечно, учитывая мой конфликт с эльфами, Асвальд ярл сейчас мне вроде как союзник, но — а он сам-то об этом знает? А если знает, то сильно ли ему потребен союз со слабейшей по всем формальным показателям стороной, ведь Место силы Каэр Сида вполне может еще раз сменить хозяина, а в этих краях викинги — гости частые и не всегда враждебные, к фракции Повелителей морей принадлежит по происхождению не меньше четверти местных хумансов… В общем, опора на местное население у гипотетического лорда-викинга очень даже реальная рисуется.
Поэтому — никакого открытого боя. Тем более, хоббитам таковой вообще противопоказан.
* * *
На каждой из четырех телег с камнеметами — Уруз, руна моей Воли, и перевернутая Перт, что сейчас противостоит Поиску, и Райдо, руна Пути, облегчающая передвижение, а еще четверо сидов и четверо друидов провели снова же над каждой совместный ритуал «малого сокрытия». Не совсем инвиз, но Эйлет и Олвар дружно подтвердили: теперь внимания на эту технику, пока она не вступит в дело, никто из посторонних обращать не должен. Ритуала, конечно, хватит от силы на пару часов, ну да и то хлеб.
На позции их выведут и без меня, а на мне — задачи лорда, сиречь дипломатия. Добрым словом и файерболлом. Как раз обзавелся, ага.
Так что Эйлет и Олвар направляют воинство куда следует, координаты Денна разметила давно, сектора обстрела тоже нарезаны. А я на коврике, на сей раз без всякого эскорта фей, зато в парадном прикиде лорда-мага, лечу прямиком к лагерю викингов.
Конечно, меня замечают. Конечно, пара-тройка лучников держит меня на прицеле, пока я совершаю посадку у ворот палисада. Конечно, экономя время нам обоим, из ворот мне навстречу выходит сам Асвальд ярл: матерый рубака тридцать первого уровня, чуть сутуловат, вопреки обычаям викингов начисто выбрит, кожаная безрукавка выложена на груди и животе сияющими бронзовыми пластинами, на широком поясе меч длиной почти с меня.
Заложив большие пальцы рук за пояс, Асвальд Губитель лесов глядит на меня сверху вниз, нехорошо так прищуривается и хмыкает:
— И что ты мне хочешь сказать, лордик? Эльфячий форт и все, что в нем найдется, я и без тебя возьму.
— Ни разу не сомневаюсь. Вопрос в другом: что ты собираешься делать дальше.
— Есть предложения?
— Есть. Но ты же мне не доверяешь, а значит, не поверишь.
— Тем не менее, ты прилетел сюда, сам-один, без охраны.
Пожимаю плечами:
— Я потому один и прилетел, что Неумирающий и убить меня окончательно не сумеешь даже ты. Что касается предложения — могу указать тебе следующее место, достойное твоего меча. Если прибудешь недели через две с хорошим подкреплением, добычи и славы хватит на всех.
— А подробнее?
— К югу отсюда, за Пестрой пустошью, земли лорда-призрака Наззгуля.
— Некрос, говоришь… — вожак викингов задумчиво потирает бритый подбородок. — Дело славное, здесь согласен, но вот добыча…
— Как минимум одного лорда этот Наззгуль уже свалил — Гилтониэль, княжну эльфов, — ни разу не соврал. — Что и сколько он сумел взять с нее — не знаю, — тоже правда, — однако вряд ли остался в убытке. Продовольствие для твоего войска беру на себя, командуешь своими людьми ты сам, о разделе добычи договоримся перед боем. Интересно?
— Мой ответ ты узнаешь после того, как я разберусь с этим фортом.
— Тогда не буду мешать, — киваю.
— Что, и помочь не предложишь?
— Так тебе ведь не нужна моя помощь, Асвальд ярл. А навязываться не люблю.
И насвистываю старый недобрый мотивчик Морриконне. Глаза викинга превращаются в щелочки.
— Ты сказал — я тебе не доверяю; и это правда. Но похоже, ты хочешь еще и сделать меня своим врагом. Не самое умное решение, лордик.
— Асвальд ярл, мои наблюдатели в секретах уже не первый день следят, как ты пытаешься захватить Дол-Митрен. И принять твоих людей в два огня — было бы для меня не слишком сложно, а для тебя как минимум неприятно. Я не сделал этого вчера, не собираюсь делать и сегодня. Ты хотел взять форт эльфов, ты его возьмешь. Мешать не стану, в том мое слово. Помочь — могу, и лишней эта помощь не окажется. Как оно будет — решай сам.
Глубокий вдох. Медленный выдох. Вожак викингов смотрит на меня, на Дол-Митрен, на деревья, за которыми, правильно просчитал, скрывается моя армия.
— Скажи, Адрон, что значит твое имя? — вдруг интересуется он.
Неожиданно.
— Я однажды задал этот вопрос сам, — пожимаю плечами я. — Ответа не нашел. На одном из мертвых языков Империи это значит «большой, тяжелый» — как видишь, не про меня. Может быть, просто совпадение…
С греческим и в квантовой физике так почти наверняка совпадение, а вот на синдарине «адрон» — «далеко, за пределами»… ну и именно в моем случае Владыки-под-холмом оно даже очень хорошо кое-что значит, однако об этом разным викингам, особенно — личным врагам четырех эльфийских домов, докладывать ни к чему.
— Все с тобой ясно. Теперь к делу: у тебя кто в штурмовиках?
— У меня камнеметы и еще пара интересных трюков. Ты вчера вынес их ворота обычным тараном, значит, серьезной защитной магии на стенах форта нет. Вскрою.
— Стрелки у эльфов хорошие, обслугу твоих махин выбьют сразу.
— Из луков или арбалетов — сомневаюсь, есть… средство. А чтобы порезать моих в ближнем бою, нужно выйти из-под прикрытия, полагаю, твоим людям это придется по душе.
— Даже так… Хорошо, Адрон. Твои условия?
— Тебе все золото и пленники, кого возьмешь. Мне все остальное и сам форт.
Асвальд ярл хмыкает.
— Состояние у форта после того, как с ним закончат мои люди, будет не ахти.
— Это мои трудности. По рукам?
* * *
С первого снаряда стены Дол-Митрена не рухнули. Выдержали и второй, и третий, и пятый. «Плащ ветра» загодя наложен на всех, кого надо — с маной, спасибо эликсирам от Исбьорк, пока сложностей нет, — и хваленые эльфийские лучники обстрелу помешать не могут, а у магов рабочая дистанция применения стандартных формул несколько меньше. Нестандартные же требуют и побольше маны, с которой там сейчас несомненные сложности, и необычных тактических умений, каковые, будучи необычными, также встречаются нечасто. Не говоря уже о том, сколько тех магов, настоящих, а не учеников, которые освоили пяток базовых формул, вообще было в форте изначально, и сколько осталось после нескольких дней активного штурма… а если и остались, то сколько у них в наличии маны без возможности ее нормально восполнять.
Восьмой снаряд, полыхнув радугой удачи, раскалывает сверху донизу опорный столб, перекосив целую секцию бревенчатого тына. Тут же гнусавит рог, и вооруженные эрзац-тараном штурмовики Асвальда ярла под слаженный северный мат врезаются в покореженную стену форта, окончательно завалив ее кусок и образовав проем в несколько шагов.
Дальше — неинтересно. Внутри еще рубятся, еще искрят и пляшут зигзаги молний… но вопрос решен, осталось лишь поставить точку в ратном споре. Асвальд ярл, в броне, в шлеме с железной личиной и красно-желтым щитом в левой руке, но так и не найдя повода обнажить меч, входит в распахнутые его людьми ворота Дол-Митрена. Его примеру следую и я, прихватив с собой — скорее на всякий случай, нежели по необходимости, — одного из стражей, Трогара Лысого. Почему именно этого? Ближе оказался в тот момент, вот и был избран, потому как Мерри, которая должна бы служить моим постоянным телохранителем, пока еще не покинула Дом Стражей.
Губителю Лесов кто-то из доблестных защитников форта все ж успевает молнией подкоптить сверкающую броню, сняв сколько-то хитов, но и близко не выбив из зеленого сектора. Асвальд ярл потом, когда пленников выстроили, поинтересовался, кто это был такой храбрый и везучий; везения метателя молний, увы, не хватило, чтобы еще и остаться в живых, там, на месте, его и зарубили.
Мне подобного счастья не досталось. Не возражаю. Арбалет у меня так на плече все время и провисел, а Трогару разок пришлось взяться за билль, но не против людей (или эльфов), а всего лишь спихнуть вбок кусок горящей крыши, который чуть не обрушился на нас.
Пожары народ худо-бедно загасил — не столько спасая форт, сколько желая сохранить в целости побольше возможных тайников, каковые викинги принялись искать вполне профессионально, и валькноттинги Эйлет, а также Олвар, Денна, Биллер, Магон и еще парочка моих хафлингов из ветеранов включились в процесс благородного грабежа. Кто и что именно там в процессе откопал, не вникаю — не по чину, однако, добытое так и так складывается по договору в две неравные кучки, золото Асвальду, все прочее мне. Золота откопали немало, так навскидку более двадцати тысяч монет, но «все прочее» — кучка мелких артефактов типа колец, браслетов, поясов, кулонов и диадем на три-пять процентов к какому-нибудь скиллу или плюс один к одному из статов, а также три разряженные волшебные палочки типа презента от мэтра Мелфа, ну и обнаруженные на здешнем складе три меры железной руды и мера кристаллов, — в общем и целом, даже если все это хозяйство сдать оптом в Гильдию торговцев, каковой дурости я делать не намерен, оно тянет на более серьезную сумму. Третья кучка, с трофейными оружием и доспехами, согласно условиям договора формально также моя, клинок пленного воина не является его неотъемлемой частью (вот, отняли же) — однако я делаю широкий жест и предлагаю Асвальду ярлу «из своей доли добычи», указав на кучку трофейного железа, вознаградить тех его воинов, кого он считает нужным. Поскольку людей у Губителя лесов больше сотни, и ни один из них не согласится счесть себя недостойным памятного ништяка, вполне понятно, что в «наградной фонд» уйдет все, и еще и не хватит.
Вожак викингов, очевидно, не хуже меня помнит мудрость папаши Хрофта «на дар ждут ответа», и столь же широким жестом указывает на пленников: мол, бери кого хошь и делай с ним что хошь, отдаю. Выбор несложный: из полутора дюжин побитых-потрепанных-покоцанных эльфов, помеченных знаком Имиринетиля, Дома Хрустального плюща, «взгляд лорда» без труда выделяет представительницу не Вечного леса, а Конфедерации. Наемники, которая за деньги или по иным соображениям работают на другую, не враждебную фракцию — вполне обычное дело, и героический статус не обязателен. С любым из тех, кто к Хрустальному плющу принадлежит по праву рождения, мне сейчас делать нечего, разве что пустить под нож в каком-нибудь ритуале, иной пользы не извлечь — а вот честному наемнику или даже вассалу, которого не связывает клятва крови и души, можно предложить и другие варианты.
— Эту, — киваю на тощую даже по меркам эльфки особу, облаченную в продранную в семи местах мантию, с коротко обрезанными волосами и пятнами старых ожогов на руках и лице. Двенадцатый, как у меня, уровень, имя «Канне», бар жизни в оранжевом секторе, мана исчерпана в ноль, прочие же подробности, пока юнит числится враждебным, без дополнительных ухищрений не доступны.
Асвальд ярд пожимает плечами, если он своим опытным взором и увидел больше, его это не интересует, и демонстративно пихает связанную эльфку ко мне. Я столь же демонстративно передаю Трогару конец веревки, накинутой ей на шею, и изображаю жестом «в лагерь ее, там разберемся».
Викинги уводят своих пленников, горку наших трофеев поручаю доставить в лагерь Эйлет и Биллеру — и вот он, момент истины, ради которого я вообще в нынешнее сражение и ввязывался. Перстень лорда, сверкнув аметистом, прижимается к косяку здания, которое ранее служило комендатурой форта, и в меню вариантов, чего делать со взятой на копье недвижимостью, выбираю, само собой, «переформатирование» объекта под стандарт Владыки-под-холмом. Не бесплатно, но всяко дешевле, чем строить с нуля. Переименовываю форт в «Прибрежный» и сразу назначаю в местной «Очереди построек» единственно возможные Нору ополченцев и Стрельбище пращников. Все, даже Хижина лесника из военноориентированных сооружений не доступна без полного апгрейда всего форта, а это отдельный и, говорят, непростой квест. Ну или требуется книга Зодчего, которая как раз и дарует возможность развивать замки, форты и прочие деревни на ранг выше, чем положено по формальным признакам.
Зато доступен, спасибо платиновому аккаунту, «набор обслуживающего персонала» — а именно, коменданта форта! Так бы пришлось «сажать на землю» кого-то из своих ветеранов, а тут система мне эту позицию закроет. Серый «туман изменений» еще клубится на территории будушего Прибрежного, а я уже лично выдаю цэу Криану Безрогому, бывалого вида хафлингу двадцать первого уровня, у которого руки до плеч испещрены татуировками Черного Каганата. Деньги «на хозяйство» коменданту Прибрежного выделены, также здесь в форте остаются две катапульты, а уж где-как их разместить, чтобы гипотетический пиратский корабль в нужный час получил сюрприз, он и сам сообразит. Всем ополченцам, которых Криан наберет в фортовой Норе «как только, так сразу», напрямую предписано организовать на подведомственной территории подсобные хозяйства и прочие курятники-сады-огороды с тем, чтобы Береговой, сохраняя первоначальную свою функцию, потихоньку перерастал в хутор, а затем — в поселение, обязанности старосты последнего также возьмет на себя Безрогий, по крайней мере на первое время, а дальше видно будет. Стратегия понятная? Выполняй.
Именно этот момент система считает подходящим, чтобы обрадовать меня тринадцатым уровнем. Занятно: вроде именно сейчас никаких экспонабирающих действий не творил — нет, не возражаю, просто интересно.
В общем, за уровень имеем единичку в Ловкость, а из навыков на выбор перворанговую Навигацию — за общение с Повелителями морей, что ли? — и второй ранг во Владении посохами, при моем билде и эквипе не самый нужный скилл, но хай будет лучше он, хоть выход в море в домене и есть, да только строить из себя великого флотоводца мне совершенно не по профилю, посох, тот хотя бы запланирован на средней отдаленности будущее…

День седьмой. Свидетели жертвоприношения, стая Сорока Сорок и гномья слобода

Все трофейные артефакты из Дол-Митрена ушли егерям, стражам, друидам и сидам, себе я оставил лишь кулончик из необработанного аметиста на единичку к Ментальной выносливости — даже не потому что пусть малый, но плюс к важному стату, а просто «мой» камень. Слабенькие они, даже для Героя слабенькие, не то что для лорда, как только найду амулет получше — этот уйдет Магону или Савиану; у Эйлет в эквипе точно получше цацка есть, видел, правда, точных показателей не спрашивал, ну да оно мне и не надо.
Палочки — куда более полезное приобретение. Березовая двухзарядная на Цепную молнию, кизиловая трехзарядная на Шаровую молнию и гренадиловая пятизарядная на Молнию Дреяра; две первых формулы мне известны как минимум в теории, о третьей вообще нигде не слышал. Ничего, в замке заряжу, а там найдется, где и на ком проверить. С палочкой мэтра Мелфа это уже выйдет двадцать зарядов, в одиночку можно даже какой данж зачистить — из тех, разумеется, где противники не иммунны к магии.
И что самое приятное, все эти артефакты и палочки расовых ограничений не имеют. Очевидно, такие у эльфов попадаются только на оружии и броне. Странно: ну ладно доспех, его ковали под характерное сложение, но руки-то у эльфов вполне человеческого стандарта, то есть и хафлингам должно бы подойти, да и вспоминая канон Профессора — там эльфовскими луками спокойно пользовались хумансы, а мечами так даже и гномы… Вот тут я резонов Локи не понимаю, правда. Нет, мне эльфийский меч нафиг не нужен, и без кинжала обойдусь, просто логику системы лучше заранее понимать, чем потом впустую удивляться…
* * *
Пришлось задержаться под строящимся фортом еще на часок, пока Асвальд ярл учинял непонятную церемонию, в процессе оной развесив по деревьям девятерых пленников. Профессионал, однако: каждого из повешенных эльфов после того, как петля перекрыла доступ воздуха в организм, но до того, как покоцанная тушка успела задохнуться, прибили к стволу крепким ударом копья — причем копье так в дереве торчать и осталось, окрашенное стекающей из раны кровью. Сомневаюсь, что из девяти избранных ушастых хоть один даже в следующем перерождении станет подобен Отцу Побед, но полагаю, жертвенная церемония Губителя Лесов имела под собой иную цель. Я лишь удостоверился, что окрестной флоре не стало хуже, да и избранные под виселицы деревья пострадали не слишком, и велел коменданту Криану ближайшие девять дней эту композицию не рушить, а потом тела просто снять и сжечь, хоронить такие в земле — опасно, сами собой очень даже могут восстать, да не в виде обычных зомби, а чем похуже; в воде — оно тоже непонятно чем обернется, из огня же мертвяки точно не возвращаются.
Жду я не один, но держать здесь всю армию смысла нет. Я и не держу.
Шестеро друидов плюс Магон — как раз минимальный комплект для ритуала Круга очищения, — получают распоряжение идти в Эренор, точнее, в Лысую балку, и провести там это самое очищение. На всякий случай с ними Растер Ржавый, Телла и десяток пращников. По выполнении доложить, Магон точно владеет Зовом, да и Растер справится.
Эйлет и валькноттинги, к которым я пристыковал пятерых сидов, а также Джекса, четверку егерей, пяток пращников и нескольких фей в роли хилов и проводников, берут курс на Бобровую рощу. Точнее, на точку с затрофеенной у демонов карты, чьи координаты сумел расшифровать Уни Клин и обозначил мне, а я соответственно, как вышла оказия, вот сейчас направил поисковую команду «разобраться». Может, и перебдел, в плане на хрена там столько, но уж лучше пусть прогуляются впустую, чем сил не хватит.
Олвару предписано провести остаток войска обратно в Каэр Сид. Пленную Канне держать под присмотром, потихоньку подлечивая. Она мне точно потом пригодится, потому что на прямой вопрос «жить хочешь?» ответила столь же прямо «если смогу»; значит, в чем-то да поладим. Разряженные палочки сдать Аннеке, пускай забросит в Заклинательный чертог, прибуду — займусь.
Со мной же остаются Биллер, Трогар, Денна и Конн, все старшие феи, а также феяликорн. Первые четверо, как только драккары Асвальда Губителя лесов пропадают в дали Пенного моря, проверенным уже заклинанием-ритуалом Паралича обращаются в неподвижные объекты и отправляются «багажом» во вьюк ковра-самолета, после чего весь мой отряд, теперь уже полностью летучий, следует по направлению к тому непонятному поселению на север-северо-восток от Тарнгридда.
* * *
Лететь пришлось долго. И с приключениями. Я не сообразил, а курс у нас очень близко подходил к позиции Фимти из тех стрельчатых эскарбункулов Хаоса… вот как раз на Хаос и нарвались. На искаженных Хаосом тварей, если точнее. Оказались бы они просто на земле, там бы и сидели, пока руки не дойдут, но Стая Сорока Сорок очень даже умела летать. Причем в скорости превосходила и фей, и мой ковер, уступая разве что феяликорну.
И умели эти сорок сорок не только летать.
Обычная сорока — птица не из самых крупных, втрое мельче средней феи. Вызванные ястребы тараном рванули сквозь пестрокрылое облако, благо кучу красно-агрессивных точек на карте я засек издалека, и должны были пробить его насквозь уже за счет силы и скорости, а затем развернуться и атаковать с условного тыла вновь…
Пробили. И были уничтожены, так и не выйдя с той стороны.
А еще сороки держались в воздухе пусть не четко-линейной структурой, но плотным облаком, этакая летучая макроколония, и полыхающие багрянцем клювы, когти и щели глаз как-то не вдохновляли в смысле перспективы биться с этими пташками на малой дистанции. И драпануть — не получится, они быстрее. И решение надо принимать вот прямо сейчас, иначе решат они, и будет хуже.
— В стороны, тройками, растаскиваем, издалека, не подставляться. Даэсси-Гренн, ты резервом, если что — рви в центр и учиняй «Радужный смерч». Тилль, Вспышку!
И выпускаю в ближайшую птицу Огненную стрелу… которая попадать-то попадает, но стекает с пестрого оперения рыжими каплями, видимого вреда не причинив. Та-ак. Хаос и Огонь — по законам системы разные воздействия, причем Огонь как часть магии Материи с магией Хаоса вообще несовместим — но почему-то вот именно огненный резист у тварей хаоса, насколько таковые были описаны ранее в форумных бестиариях, попадался чаще всего.
Вспышка — прошла, «наш» сегмент облака потерял направление атаки, что дало мне возможность прицелиться и более-менее спокойно таки свалить из арбалета ту пташку, на которой не сработала Огненная стрела.
Феи и вновь призванные ястребы кайтят, уходя от ударов, несколько сорок трепыхаются на земле, обмотанные Паутиной, я перезаряжаю арбалет и посылаю штырь в другую птицу — мимо, проходит откат, и в стаю летит уже Ледяное копье. Попал, причем от первой сороки только перья в стороны брызнули, а вторая, выжив на остатках хитов, рухнула наземь с высоты, что ее и добило. С одной стороны, неплохо, с другой… по одной мне пташек не выбить, их слишком много, да и маны у меня всего на десять Ледяных копий, если с полного запаса, то бишь сейчас осталось на восемь… правда, пара зелий от Исбьорк в резерве найдется, поможет, но все равно одному мне всех не взять.
Один — и не взял бы.
А вот со Вспышкой от Тилль, и прикрывающими ястребами, и возможностью работать из арбалета, пока проходит откат магии, и когда две сороки все же прорвались ко мне вплотную — пока я вскрывал кинжалом одну, распоровшую мне бок, Даэсси-Гренн в пике ударом копыта свалил вторую пернатую тварь, а потом, взлетая обратно в верхнюю полусферу над общей свалкой, мотнул рогом и наложил на меня Полное восстановление, заживив рану и вернув изрядную часть маны, так что я продолжал отстреливать гадов, а феи, кто еще мог, выпускали Паутину, ссаживая кого получалось на землю…
В общем, справились. Многие феи подняли по уровню. Я — нет, но жив остался, уже хорошо, и все остальные тоже выжили, что еще лучше. За меткую стрельбу навык Дистанционного оружия тихой сапой поднимается в третий ранг, а это, на минуточку, плюс пятнадцать процентов прямого ущерба, плюс пять процентов крита и полное отсутствие штрафов за стрельбу из сколь угодно неустойчивого положения… ничего так. Спуститься прибить пташек на земле мы рискнули, вполне получилось, устраивать же полное обследование позиции Фимти и определять источник Хаоса, который тут несомненно есть — нет уж, не сейчас, пускай добыча почти наверняка выйдет хорошей, но — силы не те.
* * *
«Неучтенное» поселение к северу от Тарнгридда также имеет знакомые и характерные для гномов очертания, хотя размерами моему «прямому вассалу» уступает раза этак в полтора. Юниты на тактической карте отображаются нейтрально желтым, так что я без особых сомнений приземляюсь в виду стен — они у этого поселения каменные и достаточно основательные, а вот никакого моста к воротам не ведет, поскольку нету рва, защитный периметр только стенами и представлен, — так вот, приземляюсь, «извлекаю» из коврового вьюка четверку парализованных стражей и егерей, расколдовываю, пять минут на привести себя в приличный вид, феи им заодно «в лицах» пересказывают эпическое сражение со стаей сорок, — и уже официального вида делегацией подкатываем к воротам.
— Кто такие и с чем пожаловали? — гулко басит привратник, вполне себе типичный гном в потертой корацине, на плече каплевидный щит, в руке полиарма один в один, как у Биллера: лезвие малой секиры с пером клевца на обухе, граненым центральным острием и подтоком на противоположной стороне полутораметрового древка.
— Это я должен спросить — кто такие и по какому праву живете на моей земле, — ответствую, демонстративно поднимая вверх сжатый кулак с кольцом лорда. — Кто там у вас главные, сюда их.
Пятерка хоббитов не запредельных уровней, стайка фей и аликорн против неизвестного количества условных гномов, сидящих в условном укреплении — смешно, да. Но мы не воевать пришли, мы пришли — разговаривать. Воевать будем потом, если разговор не получится; собственно, именно поэтому я и говорю — вот так, изначально показывая свои намерения. С позиции не силы как таковой, а железной уверенности в том, что сила на моей стороне.
Привратник это слышит и, полагаю, понимает. Потому что голос его обретает несколько иную окраску:
— Милорд, если хочешь, чтобы мастера вышли к воротам сами, придется подождать. Но вас немного, и я могу пропустить вас в Дордарим и объяснить дорогу, сбережете время.
С позиции чести и достоинства лорда — надлежит именно ждать у ворот, пусть выходят сами. Но для демонстрации желания договориться — можно, как и в Тарнгридде, войти в поселение самому, в данном случае не сам-один, а со свитой, показывая статус.
А еще не стоит упускать, что привратник говорит о «мастерах», то есть поименованный Дордарим выходит у нас не стандартным поселением Подгорного предела, которым правит тан или кому там подобает по официальной иерархии сообразно размеру-важности населенного пункта. Скорее здесь рисуется нечто наподобие ремесленной слободы, где царит трудовая демократия в местном исполнении таковой. Мастерам гномов традиционные игрища с демонстрацией статуса, безусловно, знакомы и понятны, но менее важны.
— Объясняй, — соизволяю кивнуть привратнику. — Пошли. Даэсси-Гренн, ты с нами. — Да, феяликорну не нравится в замкнутом пространстве, понимаю, воевать бы и не потащил, а для демонстрации статуса очень даже полезно. Рядовые гномы могут не разбираться в особенностях аликорнов, зато бывалые мастера кое-что для себя поймут. Скорее всего.
* * *
Мастера, четверка седобородых гномов тридцать восьмого-сорок первого уровней, к статусным игрищам и правда не склонны: принимают нас в корчме с интересным названием «Муха», ибо по словам Унтара сына Гинтара, старшины кузнецов и механиков, это у них в Дордариме единственное место, где можно свободно посидеть с приличными гостями. Договор «прямого вассалитета», как с Тарнгриддом, мастера одобрают сразу и без дополнительных условий, готовы также своими силами расчистить тропу до упомянутого Тарнгридда и вымостить ее камнем, превратив в проезжий тракт (система «Лендлордов» такое деяние мне засчитает в повышение косвенных торговых сборов по домену, глубокий и категорический одобрямс). А еще они просят, чтобы в окрестностях Дордарима поселились пейзане — из хафлингов или хумансов, это им все равно, лишь бы с преобладанием женского населения, защитят и не обидят. Мотив понятен без перевода, в принципе — мне как лорду это в плюс, полукровок в «Лендлордах» не бывает, и кому бы Рэндом ни определил родиться от подобных связей, если по согласию — это и улучшение морального состояния всего народа, и прирост податного населения домена.
— Можно устроить, — соглашаюсь я. — А мне от вас потребуются услуги рудознатцев, которые будут исследовать мои земли вообще и конкретные места целенаправленно, и если что найдется — добыть малое и запустить разработку большого.
— Можно устроить, — кивает старшина этих самых рудознатцев-горняков, Донн сын Тарона.
Ну, понятно: утром деньги, вечером стулья. Ладно, договоримся, полная сводка по демографии всех подведомственных поселений у меня как у лорда имеется, организовать переселение нескольких групп с небольшими подъемными невелика проблема.
* * *
За все эти договора с Дордаримом капает еще толика экспы — однако до уровня вновь не хватает. Да что ж такое, вечер скоро, не хочется терять взятый со старта темп развития… что ли втупую по окрестностям побродить да погриндить кто попадется… мысль не так чтобы умная и оригинальная, но и дело вполне выполнимое, наш отряд, пусть и невелик, способен перемолоть изрядное количество обычных противников.
Отсылаю горсточку фей по спирали наметить перспективное направление гринда, и почти сразу же система извещает меня о взятом четырнадцатом уровне. За одну только правильную мысль, что ли?
Для очистки совести поднимаю лог глобальных событий — ну да, вот за очистку как раз и дали, в смысле Круг друидов благополучно завершил ритуал и очистил Лысую балку от всех остатков эманаций хаоса, теперь сэр Ульрик таки сможет исполнить старую мечту и безбоязненно покушать грибной супчик из собранных там ингредиентов. И вот моей толики экспы за сие эпическое событие в точности хватило до уровня. Логично, я все-таки лорд, и за любое позитивное действо, сотворенное по моему прямому приказу, доля опыта идет наградой и мне. За любое негативное — тоже, но такое дело Локи обозначает не экспой, а качелями последствий, в смысле влез куда не надо и сотворил чего не должен был — к тебе вскорости заявятся те, кому это не по нраву, причем в таком количестве, что отбиться будет ой как непросто. Правда, уж если отобьешься, экспы за такой подвиг получишь сполна, тут все честно.
В общем, четырнадцатый уровень одаряет меня единичкой Устойчивости к откату и необходимостью выбора между навыками Агронома первого ранга и Обучающим второго ранга. Оба хороши, зараза, Агроном повышает плодородие всех подведомственных сельскохозяйственных угодий, а Обучающий — получение экспы всеми подчиненными юнитами. От неурожаев хоббиты и так не страдают, они здесь спецы как никто, по крайней мере в родном умеренном климате, как обстоят дела у тех игроков, кого Рэндом определил в ледяные тундростепи и пустыни-тропики при хафлингах в подчинении, признаться, не интересовался. Но — первый ранг Обучающего у меня уже есть, значит, второй когда-нибудь да заполучу, а вот навык Агронома не факт что выпадет еще раз. С другой стороны — он бывает доступен в гильдии магов для платного изучения, а у меня в замке как раз Палаты познания проапгрейдились на второй ярус и в плане еще минимум третий, да плюс «подключение» библиотеки, и еще можно в Белостенном организовать постройку хотя бы первого яруса такого заведения, а если сильно подумать, так и в Тарнгридде тоже, он для этого достаточно велик и развит… Короче говоря, броском виртуальной монетки беру именно Обучающего, после чего ритуалом Паралича обращаю «в багаж» не слишком довольных такой перспективой, но подчиняющихся повелению лорда бескрылых сопровождающих, резво взлетаю в компании Даэсси-Гренна и бессменной Вейль, приказываю прочим феям догонять — и курс на Каэр Сид. Магону и Растеру даю распоряжение возвращаться туда же, и Эйлет получит такое же, когда выйдет на связь.
Нет, мне не очень нужна сейчас вся армия в родовом замке, перспективы нападения могучей чужой орды на горизонте нет.
А вот отметить успешное завершение первой недели моего владычества небольшой дружеской пирушкой — необходимо.

День седьмой. Фуршет, незваный гость и исход Золотого тельца

По дороге приключения нам совсем не нужны, лимит экспы выбран, однако без них снова не обходится. Я как раз принимаю отчет Эйлет — всю Бобровую рощу в отмеченном месте ее отряд перерыл, и трудолюбивые кроты таки нашли замаскированный вход в подземелье и рискнули чуток углубиться. Смахивает общим видом на давно заброшенную выработку кобольдов, но самих кобольдов не обнаружили, только всякое зверье и мелкую нежить, подняли сколько-то экспы, и когда поняли, что вглубь эти норы прокопаны хрен его знает куда и на какую глубину, решили вернуться; правильно решили, и сторожки «на разум и магию» сиды совокупными усилиями там тоже правильно поставили, — так вот, как раз во время этого отчета феяликорн подымает тревогу: нас засек и пометил целью нападения враждебно настроенный пегас. Откуда нарисовался в округе эльфийский крылатый маунт, вопрос не самый важный, гораздо хуже, что этот гад летает быстрее всех юнитов в «Лендлордах», по крайней мере на марафонских дистанциях — на рывке встречаются и получше, а вот в дальнем преследовании пегас, если ему втемяшится, догонит кого угодно.
Приказываю Даэсси-Гренну отметить, откуда стартовал сей крылатый жеребец, то есть хотя бы приблизительно зафиксировать район его наземного базирования, и вылетаем навстречу широкой дугой, конечно же я в центре, а феяликорн над нами сверху контролирует ситуацию. Пегас, конечно же, целит в меня — но Лунный Клык в который раз окунается в мою кровь и чертит в воздухе руну Эваз, которая Конь, и перевернутую Райдо — «ты не пройдешь», — и Манназ, Слияние-Единение. Рунное трио крылато-копытного противника не впечатляет и не останавливает, зато Вспышка от Тилль и соединенный залп Паутины от нескольких фей справа-слева — пронимает. Обездвиженный пегас с обиженным ржанием валится вниз. Добивать не хочу — у меня на сегодня, уже говорил, лимит выбран; выживет, его счастье.
Моя толика экспы за сие боестолкновение закономерно улетает в никуда, но руна Эваз свое место в нужной вкладке занимает.
* * *
На посадку в Каэр Сиде заходим в сумерках. Во дворе замка — рабочий беспорядок «процесса организации фуршета», второй ярус Палат познания уже выкопан, сейчас в тумане изменений сокрыты будущие Гнездовья грома, затем по плану третий ярус Палат познания и Грозовой перевал.
Заглядываю в пристройку Палат и приглашаю мэтрессу на праздник — понятно, что системой сия замковая непись не может быть использована ни для чего, кроме обучения конкретным навыкам лорда и некоторых избранных, если заплатят, а также для выдачи упомянутому лорду кое-каких профильных квестов, коли правильно себя поведет, но я ж хочу не использовать госпожу Оливу для чего-то недолжного, а просто попросить оказать нам честь своим присутствием и отпраздновать вместе со всей честной компанией! Ни Локи, ни Рэндом от доброй пирушки отказываться привычек отродясь не имели, значит, системного запрета на такое быть не должно… Заодно уточняю, какие навыки могут дать желающим Палаты познания на втором ярусе, а может, уже и про третий что-то известно.
Второй ярус каэрсидовского отделения всемагической гильдии имеет предложить мне и всем желающим Мастера Магии Огня, Медитацию и Логистику второго ранга, а еще перворанговые Дипломатию, Восстановление маны, Обучающего и Мастера Призыва. Итого только второй ранг Логистики мне и актуален, его и покупаю, выложив на стол девятьсот пятьдесят золотых. А вот заранее про третий ярус — предсказать нельзя, мол, будет готово, тогда и подходи… Ладно, подойду, мы не гордые. Еще уточняю у госпожи Оливы, далеко ли мне до «второго шага» на пути магического искусства; на каковой вопрос получаю вполне закономерный ответ — магия, она искусство, а вовсе не точная наука, даже имперские любители все подогнать под единые шаблоны ничего тут поделать не смогли, второй шаг ты, лорд Адрон, можешь сделать уже сегодня или не сделать никогда, зависит только от тебя самого. Пока сделано недостаточно.
Где-то госпожа мэтресса права, согласен, да; после «первого шага» я изобрел лишь пару мелко-ситуационных формул и всего-то одну серьезную, и та не более чем ритуальный аналог давно известного заклинания Паралича из школы Разума. Да, этой школой волшбы я не владею, и что? Я и магией крови не владею, и ритуалистикой как таковой, однако при этом спокойно пользуюсь ритуалами на крови, решенными через руны как ключи доступа. Тайное знание, ага. В общем, рекомендация понятная: старайся лучше, и будет тебе щастье с большой буквы «Ща».
Ну хоть на праздник для представительности мэтрессу вытащил, пусть чуток развеется. Про расклад с библиотекой ее надо спрашивать уже вместе с Уни Клином, чтобы не играть в испорченный телефон.
То же самое предложение, в смысле отпраздновать, самолично передаю прочим «прикованным к замковым постройкам» неписям — наставнику друидов мэтру Нейриону Лососю, и наставнику стражей Дерреку Шершню, и наставнице егерей Веронне Огнелис, и старшему по стрельбищу Адиатуну Разящему; Нора, будучи постройкой первого ранга, обходится без наставников, так что там и приглашать некого.
А еще кастелян Сарт, перехватив меня, вполголоса жалуется на артель из Тарнгридда, нет, строят качественно и быстро, но ведь в том, чем станет в итоге Каэр Сид, приличному лорду-хоббиту обитать никак невместно! Оно уже начинает напоминать именно гномьи замки, вернее, смешанные, где гномы и хафлинги живут совместно и выставляют совместные же юниты в гарнизон, у Уни Клина в библиотеке имеются старые хроники с иллюстрациями пограничных цитаделей — очень похоже общим стилем…
— А ты, милорд, обещал, что никого, кроме хафлингов и сателлитов…
— В Каэр Сиде больше никого и не будет, — подтверждаю договор. — Ну разве что в кузнецы-оружейники кто из подмастерий гномов или хумансов пойдет, здесь, как и с мастерами-ремесленниками в Трихольме, ограничений нет.
— Но как же внешний вид?
Пожимаю плечами:
— А вот на этот счет я никому и ничего не обещал. Если посторонние, а за ними и враги, решат, что в Каэр Сиде можно нанять воинов не только хоббитского племени, и когда будут планировать захват замка, сделают ряд ошибок — нам от этого точно хуже не сделается.
* * *
Где-то там, в замке, гремит праздник, народный оркестр Трихольма при помощи традиционных инструментов наяривает местную попсу, радуя честных любителей повеселиться, выпить и закусить — а хоббичья натура к этим делам очень даже благосклонна, и гости из гномов и прочих охотно присоединяются, потому как халява, все за счет лорда Адрона, которому вздумалось отметить юбилейную первую неделю пребывания на кресле владетеля домена.
Нет, в замке собрался не весь Трихольм, даже, пожалуй, не половина. Но многие. И кажется, мне попадались на глаза не только местные, пару рож я ранее вроде видел в Эреноре и Белостенном. Могу напрячь безотказную цифровую память и сказать точно, но — не хочу.
Пусть празднуют.
Без меня.
В начале торжества я поприсутствовал, сказал здравицу и выслушал пару ответных, честно подкрепился и осушил кружку охлажденного сидра «за нас с вами и за хрен с ними», а потом — ускользнул. По делам лорда, наверняка решили все… и в общем решили правильно, то, что не касается их напрямую, «дела лорда» и есть, по определению. В данном конкретном случае «дела лорда» — это прошвырнуться по полупустому Трихольму и разгрузить голову. Раньше, в прошлой жизни, всегда любил такие вот ночные прогулки по пустым улицам… Да, эта прошлая жизнь — в прошлом, ее нет и уже не будет, знаю, понимаю и согласен. Однако иногда — тянет.
Вот как сейчас.
Прохожу мимо основательной полуземлянки с каменными стенами и сводом, над входом мраморная плита, на которой вырезаны свиток, кристалл и книга. «Публичная библиотека» Трихольма, сейчас, разумеется, закрытая, потому как старый огневик Уни, ее куратор, гуляет на фуршете у меня в замке. Вопрос с мэтрессой Оливой обсудили, ее вердикт — да, стороннюю библиотеку возможно объединить с Палатами познания, по крайней мере когда они рядом, в замке и посаде, как у нас, или в пределах одного города, что реально организовать в Эреноре и Белостенном. Для такого объединения, помимо доброй воли всех участников, потребуется дополнительный работник-книжник, матерый архивист, который будет выкапывать жемчужины мудрости из, скажем так, субстрата общедоступных текстов, техника поисков Гильдией магов давно разработана и соответствующую методичку можно выписать, понятное дело, не за бесплатно — названная сумма от слова «бесплатно» действительно далека, фраза «да вы что, охренели?» описывает ее гораздо лучше. Какой получится материальный, а вернее, информационный результат подобных расходов? Нетрудно сказать: в отличие от специализированной замковой библиотеки, сообщила хозяйка Палат познания, здесь очень многое отдается на волю случая, возможно, архивист откроет путь лишь к одному навыку первого ранга — и не факт, что это будет новый скилл, а не тот, что уже преподается в замке, — однако может статься также, что в неспециализированной литературе он сможет вычленить описания навыков третьего или даже четвертого ранга, и не одно. Не угадаешь.
Полагаться на волю его величества Рэндома — для любого Неумирающего дело, прямо скажем, обычное. Что я теряю, если дело не выгорит? Золото. Ресурс важный и полезный, но в общем-то — восполнимый. Так что закладываем в стратегический бюджет эту статью расходов и посмотрим, что получится…
Ноги знакомым уже маршрутом доставляют меня к таверне «Три топора». Тихо, оно и понятно — кому хочется шума, сейчас гуляет в моем замке, — но все-таки решаю зайти и тяну на себя чуть скрипнувшую дверь.
— Милорд? — удивленно поднимает голову со стойки хозяин таверны, уж не помню как там его, которому, как и моим замковым неписям, по должности не положено покидать свое заведение.
— Милорд? — переспрашивает единственный гость и вместе с табуретом разворачивается в мою сторону. В полумраке зала глаза его мерцают парой рубинов, а из-под капюшона выбивается белоснежная прядь длинных волос.
Почти на голову выше меня, антрацитово-черная кожа, тягуче-плавные движения, шестнадцатый уровень и нейтральный желтый статус. Последнее для нас обоих не значит совершенно ничего.
«Наукхель Теневержец, дом Кладдатх».
Бродячий Герой-дроу.
Мы оба знаем, что я не приму его на службу, и еще до рассвета сей товарищ из Подземья растворится в ночи, и больше его ни в таверне, ни в Трихольме почти наверняка не увидят. Потому как дроу, к которому бы дому ни принадлежали, хафлингам ни с какой стороны не друзья, ну и преступать свое обещание мне резону совсем нет.
Помолчав, Наукхель нарушает молчание:
— Милорд Адрон… стыдно признать, но я настолько на мели, что даже за выпивку заплатить нечем.
— Если у тебя есть что предложить помимо службы — и выпивку поставлю, и харчей в дорогу оплачу.
— Могу указать ближайший известный мне вход в Подземье. Там владения дома Меларн, друзей у меня среди них не было, так что мне все равно, кто с кем, почему и зачем в тех местах начнет воевать.
Мне это тоже на нынешнем этапе развития все равно, потому как лезть в Подземье не собираюсь от слова совсем, однако информация такая и правда может оказаться полезной. Когда-нибудь. Кому-нибудь. Киваю:
— На пару кружек пива потянет.
— Лучше на кувшинчик вина. Вашего, ягодного.
Прищур, «взгляд лорда»… облом. Нет, данные по клиенту читаются, но там три четверти на языке Подземья, знаниями которого система меня не наградила. Вероятно, все это перевелось бы, стань юнит для меня своим или хотя бы союзным, а так, раз случайный гость, так и нефиг лезть в душу. В общем понимаю, да.
— Можно и вина, оно у нас хорошее, но без закуски добрая выпивка… подорвет твою боеспособность.
Теневержец из дома Кладдатх скалится в ухмылке — зубы у дроу мелкие, но очень белые и даже на вид острые.
— И что хочешь за закуску?
— Навык или заклинание.
— Родовых не дам.
— Не прошу.
— Тогда выбирай, — и несколько строк под моим «взглядом лорда» внезапно становятся читабельными. Формулы школы Разума в сторону, Тьмы — тоже, а Материя у этого конкретного товарища не в приоритете, он ведь по классу не волшебник, а кто-то вроде прознатчика или киллера, и в сферах магии просто кое-чего нахватался. Огненный клинок и Ледяной клинок как формулы ближнего боя мне ни к чему, а Ядовитый туман нормально работает лишь в помещении и без предварительно наложенного защитного заклинания не менее опасен для самого мага, однако как раз защитная формула у Наукхеля из «родовых», не отдаст.
Навыки, которые дроу может и согласен мне передать, опять-таки больше по части ближнего боя, но Меткий удар мне подойдет, он универсальный, так что для кинжала и посоха сгодится. Его и беру; короткий холодный укол в виски, и новый скилл занимает свое законное место. Первого ранга, ну так о чем-то большем уговора и не было.
Велю трактирщику организовать гостю в дорогу мех черничного вина и хороший запас хлеба-сыра-сала-ветчины, а еще кладу на стол горсть золотых, не считая «сколько в руку поместилось».
— Это взятка за то, чтобы ты организовывал окружающим проблемы где-нибудь подальше от моего домена, желательно на юге, впрочем, как сам решишь, — открыто улыбаюсь Теневержцу.
— Я подумаю, — золото исчезает как по волшебству, принесенная снедь и вино отправляются в дорожный мешок, смахивающий на классический сидор. — Надеюсь, в ближайшее время не встретимся.
— Иди своей дорогой, — величественным взмахом руки отсылаю дроу прочь. Не по обычаю Подземья, не по обычаю хоббитов, зато именно так общаются со встречными на Той Стороне, когда расстаются добром.
По законам игровой механики вскоре в одну из таверен Трихольма явится следующий Герой, готовый к найму. Посмотрим. Правильному, то есть тому, кто вписывается в стратегию Владыки-под-холмом — место найдется, даже если придет один, а уж если со своей небольшой дружиной, как та же Эйлет, так я только за.
* * *
По возвращении в Каэр Сид застаю суматоху в тронном зале. Случился труп. И не просто так труп, а трихольмский представитель Торговой гильдии, Брок Тростен. И не просто случился, семь раз упав спиной на неизвестно чей нож — оно было бы нехорошо в смысле нехорошо, что произошло именно в моем замке, причем на мною же затеянном празднике, однако вполне понятно, можно сказать, входит в профессиональный риск для любого богатого буратины; но — нет, труп пришпилен к подножью моего трона правым рогом Золотого тельца. Раньше статуэтка была небольшой, в локоть, и довольно легкой, принес-то ее на мой «коронационный» прием Тростен сам-один, а не организовав десяток крепких носильщиков; теперь же посвященная трем древним богам торговли и богатства фигурка в холке стала мне по плечо, сиречь около метра — раза в два поменьше натурального быка, но почти втрое габаритнее прежнего. Опять же, раньше это был именно что теленок с зачаточными короткими рожками, а теперь скульптурная животинка вымахала в матерого такого тура, с рогами достаточно мощными и длинными, чтобы пропороть тушку упитанного хафлинга насквозь.
И то, что выросший Золотой телец по-прежнему выглядит недвижной пятиногой, по древнеассирийскому обычаю, статуей, не обманывает ни меня, ни прочих, которые обходят сию статую по широкой уважительной дуге.
Вот так, значит. Висел у меня с того дня квест на подозрительный дар Брока Тростена, и на квест этот я, можно считать, забил, поскольку имелись дела более срочные и важные. Локи такое мое решение не устроило.
Главный искин «Лендлордов» с радостью натравил бы Золотого тельца как раз на меня, да вот ведь незадача — я не принес идолу ни одной «жертвы», в смысле ни разу не скармливал ему самоцветных камней, каковое требование активации выдвигалось в исходном описании. Статуэтка просто стояла себе у меня в зале неподалеку от трона, причем на этом троне я со дня коронации и не сидел, поскольку официальных аудиенций-приемов не проводил. Стояла, соответственно, неактивированной, Тростен от имени Торговой гильдии хоть и подарил идола мне, однако формальной связи между мной и Золотым тельцом не образовалось. Зато, очевидно, была какая-то связь с тем, кто ранее держал статуэтку в руках. И идол трех древних богов, чуя вокруг богатство и не получая желаемых жертв вот уже трижды по два дня… проголодался.
И взял жертву сам.
Взял того, кого взять мог.
Излагаю окружающим эту версию — а оно именно версия, мои познания в божествах, древних и не очень, ограничены инфой из прошлой доцифровой жизни, — и по реакции их вижу, что версия такая очень даже имеет право на существования. В смысле их понимание древних богов с моим не расходится.
Судя же по тихо тренькнувшему системному сообщению о завершении первого квеста линейки и неплохой такой дозе экспы — время уже за полночь, настал восьмой игровой день, так что экспа в тему, — с моим пониманием не расходится и мнение самого Локи. А еще он совершенно закономерно подкинул мне следующую подлянку: в плане вот тебе идол древнего божества, в смысле сразу трех функционально схожих божеств, и неважно, что ты не активировал его как положено — он уже сам активировался, так, как пожелал, — и что ты теперь с этим будешь делать? ПРАВИЛЬНЫЙ подход к древним божествам знают сугубо во фракции Хранителей Древних, отношения каковой с Вечным лесом несколько… неприязненны, пусть и не так, как с имперцами. Но это фракция с фракцией, а на отдельных хафлингов Хранители плевать хотели.
Что ж… квест, значит, квест.
Властью лорда изгоняю всех из тронного зала — целее будут, — берусь за Лунный Клык и привычно уже взрезаю себе левую руку, и вывожу кровью вместо чернил на гладких плитах три сплетенные валькноттом трикветра, в которые вписываю руны.
Первый трикветр: разумеется, Уруз, руна Быка, и Феху, которое здесь символизирует Богатство, и Иса — в данном случае руна Покоя. «Тихо, рогатенький ты мой, успокойся», примерно так.
Второй трикветр: Гебо, руна Дара, и Вуньо, что значит Радость, и Лагуз — Поток, в смысле магическая сила. «Всякий дар должен быть в радость и на пользу».
Третий трикветр: Турисаз, свидетельствующая о Свободе, и снова Феху, но в смысле Исполнения долженствующего, и еще Соулу, что здесь значит Возможность. «Волен — делай, и что-нибудь да получишь».
Вдох, выдох, мысленным приказом замковый источник соединяю со своим резервом, наполняя силой вычерченный кровавый узор — и кладу перед Золотым тельцом ту, добытую когда-то на отмелях Альдага крупную зеленую жемчужину. Это не самоцветный камень — но безусловно ценность, всяко более дорогая, чем стандартный системный сапфир.
В глазах туманом золото, и багрец, и весь Каэр Сид содрогается от пятиногой поступи идола древних богов… моей окровавленной ладони что-то касается, а дальше покой и тишина.
Когда я открываю глаза — зал пуст. Тело Брока Тростена, словно чуть усохшее, валяется у подножия трона, но нет ни Золотого тельца в какой-либо форме, ни кровавого рисунка. Уфф. Триединое божество ушло, даровав простым смертным и скромному Неумирающему мне возможность жить так, как они сами считают нужным — это ли не награда, не милость высших сил?
А несколько дебафов, и мана в ноль, и половину хитов как бык языком слизал — право же, несерьезно.
Ну и вереница системных сообщений: повышение репутации с фракцией Хранителей Древних и известности в оной, повышение репутации меня-лорда во всем домене, две «новых» руны в соответствующую вкладку, новый же ритуал «Проводы древнего божества» (в ингредиентах неисправимый насмешник Локи вписал «древнее божество в несвободном состоянии»), а еще как бы сам собою поднявшийся до тройки скилл Ритуалиста, плюс новый пятнадцатый уровень, с ним у меня на единицу выросла Ментальная выносливость, и — предложенные на выбор Агроном первого ранга и Оружейник второго. Не могу не поймать такой намек системы и вписываю в перечень навыков того самого Агронома. Пусть будет, не столько для своих хафлингов, они и так не голодают, как резервом для гномов и хумансов, союзных и подведомственных, излишек продовольствия с этими товарищами всегда кстати. Консервы и прочий провиант длительного хранения хоббита, профи в сельском хозяйстве, известен давно.
С трудом доползаю до собственных покоев и отдаюсь в заботливые руки Аннеке. Отдых, хотя бы до рассвета, большего сейчас не нужно.

Мирейя Дольнест, урожденная Сур

О небеса, черные и голубые, какой же Брок оказался… кретин.
Грубо. Невежливо. Оскорбительно для его ранга и опыта, представителем Гильдии торговцев абы кого не назначат, а ведь он вполне успешно вел дела несколько лет только в Трихольме.
И все равно, иначе не скажешь.
Мирейя, сама из старого семейства, уходящего корнями еще в давние, доимперские времена, когда Солнцепламенный Анор еще не завоевал себе места на небосводе, а по земле ходили древние боги, одаряя непричастных и карая невиновных… она не стала провозвестницей Ушедших, и прислужницей не стала, не имела к тому склонности. Но ей все же достался родовой дар.
Чутье на своих.
На тех, кто, подобно самой Мирейе из семейства Сур, мог стать опорой Хранителям Древних, если Ушедшие однажды все-таки вернутся.
Их мало, сознательно выбравших службу Тем, Кого Нет; их очень мало. Тут постарались и имперские инквизиторы, и иные… ревнители правильного миропорядка, пуще всего же — постарались сами Хранители, с тех самых древних времен расколотые на несколько враждующих меж собой учений. Потому и проиграли тогда молодому и дерзостному Анору, что не смогли и навряд ли когда-нибудь смогут выступить единым фронтом.
Домоседка Мирейя редко покидала родное поселение, но Трихольм недаром вырос на торговом тракте. За свою жизнь она повидала достаточно многих. Хоббитов, эльфов, хумансов, гномов, гремлинов — и едва с дюжину таких, в ком чуяла опору Хранителей.
Брок Тростен был одним из них.
Опять же, он избрал путь торговца, не жреца-предстоятеля, и все равно — как и сама Мирейя, он знал, не мог не знать, что такое Ушедшие. Не мог не понимать, чем обернется попытка ЗАСТАВИТЬ божество что-то там сделать.
Причем совершенно неважно, пытался Брок обернуть дело на пользу лорду Адрону или, наоборот, во вред ему и всему домену. Совершенно неважно, чего он на самом деле хотел.
Важна суть. Способ. Выбор.
И вот выбор-то у Брока оказался… идиотским, иначе и не скажешь. Это как раз юный лорд Адрон поступил умно, не связывая себя с Ушедшими: не его оно, вот и не лез.
Впрочем, раз милорд сумел проводить пробудившееся божество к ушедшим собратьям и при этом выжить и сохранить замок и своих подданных — пожалуй, он бы и среди Хранителей Древних не потерялся. Ну да это пустое: он избрал свой путь, путь Владыки-под-холмом под сенью Вечного леса,
Забавно, кстати, что сам Вечный лес относится к милорду Адрону хуже, чем фракции-чужаки, по крайней мере — Повелители морей, Подгорный предел и Хранители Древних. С Империей, Каганатом и Конфедерацией покуда неясно, официальных отношений не установлено; оно и понятно, Долина Забытой звезды расположена довольно далеко от их оплотов, а сам лорд Адрон еще мелковат, чтобы заинтересовать серьезных персон, которые могли бы предпринять усилия и навести мосты со своей стороны. Отношения же неофициальные, выстроенные через Торговую гильдию, наемников, ночников и прочих контрабандистов, пока пребывают на уровне вежливо-доброжелательного невнимания, «как со всеми».
Откуда домоседка Мирейя все это может знать? Все оттуда же.
Все то же чутье на своих.
Это чутье сродни не зрению и слуху: глазами и ушами воспринимается и распознается лишь то, что здесь, рядом, неподалеку. Древнее чутье же… работает иначе. Мирейя просто ЗНАЕТ, что где-то там, далеко, есть те, кого она ни разу не видела вживую, и возможно, и не увидит никогда, но они для нее в чем-то ближе семьи и кровной родни. Они — связаны. Тем самым чутьем. И по связи этой, по целой сети связей могут обмениваться друг с дружкой — чувствами, мыслями, а иногда и образами. Узнавать то, что интересно.
Эльфийские хранители традиций, как и начальники имперской канцелярии внутренней или внешней безопасности, осыпали бы золотом и драгоценностями любого, кто открыл бы им доступ в эту сеть, да даже не открыл, а хотя бы позволил воспользоваться… Вот только родовые дары не продаются, а если кто все же польстится — разделит участь Брока Тростена.

КОНЕЦ первой недели

Приложения

Приложение первое. Глоссарий игровых терминов

Бар — от bar, здесь: «указатель в виде полоски».
Баф — от buff: воздействие, усиливающее защиту, сопротивление, боевой дух или иную положительную сторону одного или нескольких юнитов. Обратное воздействие именуется дебафом.
Берс — от berserk: у юнита резко проседает самоконтроль и защита, но еще более резко увеличивается атакв, эффекты при сбитой системе опознания свой-чужой выходят как раз те, из-за которых легендарных берсерков держали в стороне от нормальных людей.
Билд — от build, здесь: построенный образ/стиль развития персонажа.
Босс — локальный монстр-противник, категории варьируются от «самая жирная жаба в луже» до «тварь, с которой даже бог не факт что справится».
Ваншот — от оne shot, «(убит) с одного выстрела».
Гринд — от grind, здесь: конвейерная охота-перемалывание противника со сбором лута, когда это превращается в длительное монотонное занятие.
Данж — от dungeon, здесь: место повышенной концентрации противников и добычи, предназначенное специально для игрока вплоть до невозможности там оказаться без сопровождения такового. «Исторически» подобные места бывали в подземельях, отсюда и название, ныне же встречается в любой местности.
Донат — от donut, здесь: вливание в игру внешних средств/ресурсов.
Инвиз — от invisible, здесь: «невидимость».
Кайт — от kite, здесь: дразнящая тактика уклонения от атак большого и толстого противника, которого не получается удерживать силой и приходится уворачиваться, маяча перед носом и отвлекая внимание на себя.
Квест — от quest, здесь: «задание». Бывает единичным или частью цепочки.
Крафт — от craft, «ремесло». Собирательный термин для всех процессов производства чего бы то ни было.
Крит — от critical: критическое поражение, ущерб сильно возрастает в сравнении со стандартом.
Лог — от log, здесь: «журнал (действий/событий)».
Лор — от lore, здесь: «предания», «летописи». Неофициальная игровая информация, в которой могут содержаться ценные данные и подвязки на квесты — а могут и не содержаться, гарантий нет.
Лут — от loot, здесь: «трофеи».
Маунт — от mount, здесь: существо, на котором ездят верхом. Бывает боевым и транспортным.
Моб — от mob, здесь: «толпа, стая». Игровые существа, как правило, неразумные и опасные лишь в больших количествах.
Непись — от NPC, non-player character, «неиграбельный персонаж».
Резист — от resistance, «сопротивление», как правило, варьируется по типам воздействия.
Реролл — от reroll, здесь: пересоздание персонажа «с нуля».
Респ — от respawn, здесь: «возрождение», как правило, мобов.
Саммон — от summon, «призыв». Отсюда же «саммонер» — маг-призыватель.
Сет — от set, здесь: набор/комплект предметов обмундирования, обычно артефактных; полный или даже частично экипированный сет, как правило, дает носителю заметно больше бонусов, нежели простая сумма предметов в целом.
Скилл — от skill, здесь: «навык», «умение».
Стат — от statistics of character, здесь: «характеристика».
Танк — здесь: боец ближнего боя, исполняет функции защитника, своей тушкой прикрывая менее живучих соратников, пока те добивают противников.
Толщина — здесь: большое количество хитов.
Уник — от unique, «уникальный».
Хил — от heal, «лечение». Также употребляется сокращением от healer, «лекарь».
Хит — от hit point, здесь: «единица жизни».
Хэдшот — от head shot, «(попадание) выстрелом в голову».
Чит — от cheat, здесь: «жульничество».
Эквип — от equipment, «снаряжение».
Экспа — от experience, «опыт».
Юнит — от unit, здесь: «боевая/тактическая единица».
Приложение второе: Хроники развития Каэр Сида

День первый, два часа дня: взят контроль над Местом Силы, порушенный эльфийский замок Минас-Анор преобразуется в замок Владыки-под-Холмом под названием Каэр Сид.
День второй, два часа ночи: построен Донжон, активирован Заклинательный чертог.
День второй, около десяти утра: экспресс-ритуалом выращено Древо фей.
День второй, шесть часов вечера: построена Нора.
День второй, ближе к полуночи: силами трихольмцев возведена Кузница.
День третий, десять часов утра: поставлено Стрельбище.
День четвертый, два часа ночи: построена Хижина лесника.
День четвертый, десять часов вечера: Хижина лесника преобразована в Коридор егерей.
День пятый, десять часов утра: построен первый ярус Палат познания.
День пятый, ближе к полудню: силами гномьей артели выкопан Колодец.
День шестой, два часа ночи: возведено Каменное кольцо.
День шестой, около трех часов дня: силами гномьей артели построена Мастерская осадных машин.
День шестой, шесть часов вечера: поставлен Дом стражей.
День седьмой, около девяти часов утра: силами гномьей артели возведены замковые стены первого класса в виде земляного вала с каменно-кирпичными площадками. Замок Каэр Сид повышен до второго ранга.
День седьмой, десять часов утра: построен второй ярус Палат познания.
В процессе строительства Гнездовья грома.
Приложение третье: Хроники ресурснодобывающих точек и домохозяйств Долины Забытой звезды

День второй, около девяти часов утра: официально принята присяга у поселка хафлингов Трихольм на правах посада Каэр Сида.
День второй, около десяти часов утра: официально принята присяга у хутора хафлингов Медвянка.
День второй, около четырех часов дня: занята каменоломня.
День второй, около семи часов вечера: занята лесопилка-1.
День третий, около десяти часов утра: занята железная шахта.
День третий, около полудня: Героиней Эйлет занят серный рудник.
День третий, около часа дня: занят сад кристаллов.
День третий, около четырех часов дня: Героиней Эйлет занята лесопилка-2.
День четвертый, около полудня: заключен договор прямого вассалитета с поселением гномов Тарнгридд.
День четвертый, около часа дня: Героиней Эйлет подчинена деревня хумансов Альдаг.
День пятый, около восьми часов утра: Героиней Эйлет принята присяга у хутора хафлингов Еловая падь
День пятый, около девяти часов утра: официально принята присяга у вольного города хумансов Эренор.
День пятый, около десяти часов утра: Героиней Эйлет принята присяга у хутора хафлингов Пуща-Бугрица
День пятый, около одиннадцати часов утра: Героиней Эйлет занята золотая россыпь.
День шестой, чуть за полночь: официально принята присяга у вольного города хумансов Белостенный.
День шестой, около семи часов вечера: печатью Зодчего на точке Фюрст возведен Полый холм.
День седьмой, около полудня: порушенный эльфийский форт Дол-Митрен преобразован в форт хафлингов Прибрежный.
День седьмой, около пяти часов вечера: заключен договор прямого вассалитета с ремесленной слободой гномов Дордарим.
Приложение четвертое: журнал явления Героев

День третий, около восьми часов утра: нанята Героиня-сида, хоббитка Эйлет Плетущая, с малой дружиной викингов-валькноттингов.
День пятый, около полудня: хуманс Монтек Орбелени возвышен до Героя и переназначен в подчинение собственному роду.
День седьмой, около одиннадцати часов вечера: объявился Герой-ассассин, дроу Наукхель Теневержец из дома Кладдатх, нанят не был, расстались миром.
Приложение пятое: лист персонажа лорда-хафлинга, Владыки-под-Холмом

Начальный этап — генерация:

Имя: Адрон
Раса: хафлинг
Фракция: Вечный лес
Класс: волшебник
Классовый навык: Фокусировка маны (-10 % к цене заклятий)

Раса замка: хафлинги (1)
Военачальник (2)
Мастер стрелкового оружия (1)
Мастер осадных машин (1)
Магия Жизни (1)
Магия Света (1)
Магия Материи (4)
Тайное знание (1)
Рунная магия (1)
Нетерпимость (-2)

Уровень 0

Сила: 3
Ловкость: 16
Выносливость: 2
Сила магии: 16
Ментальная выносливость: 16
Устойчивость к откату: 7

Удача 1

Крит: 13%

Арбалет легкий скорострельный
Кинжал арнорский

Заклинания:
Светлячок

Огненная стрела
Испепеление
Сотворение воды
Водяная плеть
Каменная кожа
Малый дух воздуха

Дополнительный титул: Брат фей (20 % бонус на заклинания и ритуалы природы)

Уровень 14

Сила: 6+5
Ловкость: 19+3+2
Выносливость: 5+6
Сила магии: 23
Ментальная выносливость: 19+1
Устойчивость к откату: 11+2

Удача 2

Дистанционное оружие 3
Посох 2

Мастер воды 2
Мастер огня 3
Ритуалист 2
Мастер Защиты 1
Мастер Призыва 2

Меткий стрелок 1

Медитация 2
Создание свитков 2
Восстановление маны 2

Акробатика 2
Логистика 2

Дипломатия 3
Обучающий 2
Оружейник 1
Лидерство 2

(Верховая езда 1)

Личное вооружение:

Арбалет легкий скорострельный
Кинжал арнорский

Палочка Мелфа (10 Кислотных стрел Мелфа)
Палочка березовая (2 цепных молнии)
Палочка кизиловая (3 шаровых молнии)
Палочка гренадиловая (5 молний Дреяра)

Артефакты носимые:

Кольцо Ученицы-иллюзионистки (+2 Устойчивость к откату, +10 % заклятья Разума)
Браслет Медная змея Зода (+3 Ловкость, +5 Выносливость, +10 % защита от Тьмы)
Пояс Варга (+5 Сила, +2 Ловкость, +1 Верховая езда)
перстень Вдохновитель (+6 Выносливость, +10 % ущерб в ближнем бою)
аметистовый кулон (+1 Ментальная выносливость)

Артефакты используемые:

линза Око Черного императора (идентификация объектов, распознавание магии, благословений и проклятий)
ритуальный кинжал Лунный Клык (+15 % ритуалы любых направлений)

Крит: 15 % (18 посох 20 вода 22 огонь 24 дист)

Заклинания:

Светлячок
Касание Света
Броня Света

Исцеление легких ран
Осиный рой
Клумба

Огненная стрела
Испепеление
Малый дух огня
Огненный шар
(Целительный пламень)
Сотворение воды
Водяная плеть
Ледяное копье
Водяная поступь
Каменная кожа
(Грязь)
(Каменный шип)
Стена
Малый дух воздуха
Плащ ветра

Ритуалы:

Укоренение Древа фей
Кровавое Древо фей
Спасительное природное исцеление
Рунные колья
Изгнание Хаоса
Следы Хаоса
Паралич
Снятие паралича
Незаметность
Остановка-в-воздухе

Найденные руны:

Беркана
Уруз
Йера
Гебо
Райдо
Одаль
Иса
Перт
Ингваз
Тейваз
Уруз
Кано
Турисаз
Манназ
Алгиз
Лагаз
Хагалаз
Соулу
Наутиз
Эваз

Артефактные штуки в кладовке и заготовки под оные

Гремлинова киркомотыга
Железная ветвь
Амулет скрытности
Пожиратель душ
Янтарный инклюз
Сердце дикого энта

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15 % на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Малая Большая Игра
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