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Аннотация
Что делает в игре лорд-хафлинг Адрон вот уже вторую неделю? Нет, не играет, хотя изначальная задумка была именно такова. Просто — живет. На правах Неумирающего, на правах лорда-владетеля домена.
И жизнь эта несколько сложнее игры даже с учетом изначально избранного Сложного уровня. Хотя бы потому, что есть в ней многое не предусмотренное исходными мануалами. А насколько это предусмотрели гейм-мастера, они же трикстерная троица Локи, Рэндом и Буджум — вопрос открытый...


Кайл Иторр
Малый Большой Обман


Берит Тень Тропы

Ложь недаром во всех королевствах
Уважали во все времена,
Ложь прекрасна, когда полезна,
И ужасна, когда вредна.
[Михаил Танич «Ложь»]

Магическое ремесло, говорят имперцы, любители регламентировать все и вся. Они правы: магия — это прежде всего точный расчет, дисциплина ума и тренированные регулярными повторениями навыки. Поэтому — формулы, строгая и сбалансированная математика воздействия внутренней силы на внешний мир. Поэтому — Гильдия магов, с правилами и установлениями ремесленного цеха, гарантия профессионального подхода и качества работы всякого, кто сдал экзамен и получил к имени приставку «мэтр».
Магическое искусство, говорят конфедераты, ценящие индивидуальный подход. Они правы: магия — это прежде всего полет фантазии, чутье сродни музыкальному слуху и умение видеть третий выход там, где на выбор дают всего два. Поэтому — кому посох и палочка, кому резец и котелок, кому лира и флейта, и любые другие инструменты создания магических шедевров. Поэтому — полная свобода творчества при реализации конкретной формулы: кому-то проще ключ-слово, кто-то предпочитает жест, кто-то — просто порядковый номер в персональном списке заклинаний. Лишь бы работало.
Магическое таинство, говорят суеверные жители Каганата, причем самые суеверные из них как раз маги-мобеды и есть. Они правы: магия — это прежде всего тайна, которая никогда не раскрывается до конца, это сокрытая за окоемом неизвестность, к которой можно и должно идти, но нельзя достичь. Поэтому — свободные просторные мантии, под которыми можно скрыть все, что маг желает оставить скрытым. Поэтому о магии много говорят, а еще больше врут, и чем больше знают, тем больше врут.
Магический дар, говорят остроухие обитатели Вечного леса. Они правы: без дара, без врожденных способностей в магии делать нечего. Усидчивость и тренировки, фантазия и вдохновение, умение скрывать и находить истину среди теней — все это хорошо и полезно, однако без искры таланта магией не станет никогда. Поэтому — привычка задирать нос и свысока смотреть на тех, кто магией не владеет, привычка не всегда оправданная и нередко вредная, но искоренить ее в юных магиках не получалось еще ни у одного наставника. Поэтому — привычка полагать себя лучшими и избранными, ведь абы кого абы за что не одарили бы столь полезной штукой, как магия.
Свое мнение о магии имеют и засевшие в пещерах подгорники-гномы, и не переносящие дневного света дроу из еще более глубоких ярусов подземья, и зеленомордые степняки-ордынцы, и почитатели ушедших богов, и конечно же, променявшие самую свою суть на магию чернокнижники и некроманты… ну и демоны, у которых магия составляет часть сути — тоже… и наверное, даже инсекты-клаконы, хотя в их Единении, подобном муравейнику или рою, «своего мнения» в принципе не бывает… в общем, каждый видит магию по-своему.
В том числе и те, кто ее не видит.
На самом деле таких-то как раз большинство, магическое зрение даже у магов встречается не всегда и уж точно не сразу после посвящения любой из Сил. И они, гордые обладатели ключей к волшебным силам, тут же начинают пускать их в ход, по поводу и без — забыв о своей слепоте. И не видя, не ведая, что творят.
Берит может сказать о себе, что повидала мир.
Но именно потому, что повидала многое — предпочитает молчать. Так надежнее.
Сида и наставница сидов, она точно знает, надежность — это первейшая опора в изменчивом мире, что с начала времен переплетен с магией, и потому столь зыбок для всякого следующего магическим путем. И тот, кто полагает, что уж он-то ни в каких якорях не нуждается, что все это не про него — для такого очередной шаг на пути и оказывается последним.

День восьмой. Рассветная релаксация, сетевое планирование и алхимия доброго слова

Говорят, утро добрым не бывает.
Тот, кто это говорил, точно не просыпался в объятиях Аннеке, уютных и горячих. После ночных пертурбаций-ритуалов «на грани» меня должно было бы колотить от психического перенапряжения — так вот, ни следа подобного, все ушедшие божества и треволнения по этому поводу — они где-то там, далеко и не мешаются.
— Милорд, а можно спросить? — несмотря на мордашку, местами помятую подушкой, вид и голос у самой Аннеке вполне даже бодрые.
— Конечно.
— Ты ведь Неумирающий.
— Есть такое, — так аборигены мира «Лендлордов» волею программеров именуют нас, игроков, мы ведь по здешним правилам действительно просто так не умираем, а если убьют — возрождаемся на точке предыдущей «привязки». Да, возрождение происходит с некоторыми дебафами и, возможно, утратой части накопленной экспы, и все равно — в сравнении с обычными юнитами и неписями это практически бессмертие. Способности наши для аборигенов не секрет, а вот отношение к ним… судя по отчетам с форума, бывает всякое. За богов и приближенных к ним не держат, за демонов обычно тоже, благо эта ниша занята демонами вполне реальными, ну, реальными для здешнего мира, а вот промежуточные варианты очень даже да.
Правда, замковая служебная непись статуса «постельная грелка» никаких таких заскоков на эту тему иметь не должна бы, поскольку ей по трудовой книжке избыток мозгов вроде и не полагается. С другой стороны — если не задавать непрофильные параметры юнита отдельным порядком, а это требует книги Творца, каковой у меня нет — эти самые параметры устанавливаются не просто волею демиурга Рэндома, но в режиме максимального комфорта для лорда-феодала. То бишь кому нравится партнерша класса «закрой рот, дура, я уже все сказал», именно такую и поимеет… а в моем случае актуальнее как раз таки вариант с мозгами. Ну а к мозгам обязано прилагаться и стремление к познанию окружающего мира, та или иная форма любопытства, так что в том факте, что Аннеке решила задать вопрос, ничего сильно удивительного нет.
Другое дело — этот самый вопрос…
— А можешь рассказать о том мире, откуда пришли вы, Неумирающие?
Вот это уже не по лору «Лендлордов» от слова совсем.
Имею полное право сделать каменную морду лорда, сказав «не твое дело» и завершить разговор, ненужный и неактуальный. Отношение личной служанки — абсолютно не тот фактор, который на что-то там повлияет, она все равно будет делать то, ради чего призвана на службу, и делать так хорошо, как умеет.
Право имею, да. Однако не считаю правильным им злоупотреблять.
Могу наплести о том, прежнем мире сорок бочек арестантов, все равно ни сама Аннеке, ни кто-либо из тех, кого она знала прежде или повстречает в обозримом будущем — там не бывал и не побывает. Развесить на ее ушках лапшу поцветистее, практикуя скилл Красноречия — вполне можно, а что у меня пока в перечне навыков такового не наблюдается, так если придумаю интересную и складную байку, искины-трикстеры мне запросто могут подарить его, подобное уже бывало, и в дальнейшем при сложных переговорах скилл сей окажется очень даже не лишним.
Могу — но не стану. Ибо я Владыка-под-Холмом, и должен по возможности говорить правду. Это не гейс, каковой принимают на себя друиды и некоторые другие товарищи… скорее таково мое собственное понимание взятой на себя роли.
А потому, пожав плечами, говорю:
— Могу и рассказать. Но тебе не понравится.
— Переживу. — Перекатывается мне на грудь, вдавив своим немалым весом в толстый матрац. Не больно — и хрен вывернешься, проверено.
Ладно. Хочешь послушать, изволь.
И описываю широкими мазками — мир, который формально разделен на десятки независимых стран, а по факту ни от одной из этих стран там ничего не зависит, потому как реальная власть у совсем других людей, да, людей, в том мире нет иных разумных рас, когда-то, может, и были, но одних вырезали подчистую, других ассимилировали и растворили в себе, а третьи предпочли сами уйти неведомо куда… мир, где нет магии, но есть технологии, местами столь развитые, что от этой магии на практике мало отличаются. Мир, где деньги решают многое, а остальное — решают очень большие деньги, и жизнь превращается в бесконечный бег в колесе заработка и расходов, а собственно на жизнь времени-то и не остается…
— И некоторые из тех, кто это понимает, — завершаю я, — ложатся в особый ящик и с помощью особых технологий как бы переходят в управляемый сон, и в этом сне играют, отдыхая душой. Играют роли великих воинов, или полководцев, или скажем путешественников — кому что больше нравится; при этом все опасности и угрозы, какие подстерегают в этой игре, выходят для них не более реальны, чем обычный сон. Здесь их называют Неумирающими, ибо волей тех, кто организовал для них такой сон отдохновения, смерть лишь на некоторое время прерывает игру, а когда ее завершить, спящий решает сам. В этой игре житель того, другого мира надевает избранный им заранее образ, как внутренний, так и внешний — и живет так, как сам считает нужным, но в тех рамках, которые дозволены игрой.
Другой, чуть более личный секрет — о том, что некоторые Неумирающие в игру ухитряются ускользнуть и телом, сделав свой сон несколько красочнее и полнее, — покуда раскрывать не стану. Нет, не потому, что это случилось и со мной. И не потому, что я такого для своего «сна» не планировал, кое-что другое — да, но не это. Просто — незачем.
Немного помолчав, Аннеке спрашивает:
— Так для тебя все это игра?
— Не совсем. Для меня это все — было игрой, когда я только появился в Долине Забытой звезды. И будет игрой — если я решу, что проиграл, и начну заново, у нас, Неумирающих, это зовется «реролл», тогда лорд-хафлинг Адрон исчезнет из этого мира, а появится кто-то другой. Но прямо сейчас это не игра, а скорее путь к той цели, которую я себе наметил.
— И что за цель, милорд? Если, конечно, это не тайна.
— Не тайна. Первая цель простая, остаться лордом в течение двадцати одного дня. Сегодня восьмой. Исполню ее — напомнишь, расскажу следующую. Пока смысла нет.
* * *
Когда я выбираюсь из постели окончательно, меня встречает приятное системное сообщение: «Астрологи объявили неделю крылатых: +1 к стартовому уровню при найме крылатых юнитов» — очень хорошо для новеньких фей и более чем серьезно для будущих Сынов грома. Да, сей крылатый бонус действует для всех игроков «Лендлордов», не для одного меня — но мне-то с ними еще две недели не сталкиваться, я пока в собственном соку варюсь.
На этой позитивной ноте принимаюсь за традиционную пробежку по замку. Забрать в Заклинательном чертоге все три заряженные палочки, плюс в книге заклинаний прибавляются две свежерасшифрованные формулы: «Огненная стена», классика обороны небольшого периметра — раздел Огня, конечно же, из Книги Материи, — и «Белая аура», последнее из «положенных» мне заклинаний по Книге Света, защитно-вдохновляющий баф, а против нежити, нечисти и некоторых тварей Хаоса — также и атакующий, увы, слабенький. Из волшебной мельницы добыть меру кристаллов, пойдет. Третий ярус Палат познания в процессе строительства, Гнездовья грома поднялись на рассвете. Нанимать Гром-птиц — не вижу надобности, лучше подождать пару дней и сразу взять Сынов грома.
Само собой, просто сидеть на одном месте эти пару дней я не буду, дел вагон.
Дело первое: подземелье в Бобровой роще. Надо все-таки закончить с ним, а это — Эйлет с валькноттингами, усилить ее наличествующей тройкой стражей — Биллер, Трогар и Джекс, — полудюжиной сидов и горсточкой фей как хилов. Пращники в подземной тесноте оказались не ахти — в общем, следовало ожидать, — их лучше нацелить на другие задачи. Феям в подземных коридорах ну очень неуютно; спасает репутация Плетущей плюс ее же Лидерство, а еще большие-сильные викинги клятвенно пообещали, что мелких-крылатых оборонят от всего-чего-угодно, и если даже вдруг потолок начнет падать — удержат на плечах. В общем, убедили и договорились. К Эйлет же в качестве стрелковой поддержки, вдруг понадобится, идут полдюжины егерей и Телла-арбалетчица.
Дело второе: продолжать очищение территории от Хаоса, в данном случае позицию Аннар. Шестеро опытных друидов плюс Магон, как и вчера, образуют Малый Круг очищения, силовым прикрытием им — Растера и дюжину пращников. Серьезных противников на самом эскарбункуле быть не должно, а со всякими случайными справятся.
Дело третье: данж на позиции Тридья, плюс — потом — ее же очищение. Этим заняться придется уже мне самому. Прикидываю финансы — очисткой, в принципе, может потом заняться все тот же отряд Магона и Растера, а вот внутри в данже мне полезнее будут сиды, а не друиды, так что ноги в руки, в смысле, на коврик — и айда в Полый холм на точке Фюрст, нанимать тех, кем система расщедрится на этой неделе. Но перед этим зайти здесь в Дом Стражей и как минимум забрать с собой Мерри, если я полезу в свой первый данж без личной телохранительницы, она мне этого до самого реролла не простит. Полетит «грузом», технология вчера вполне отработана; туда же Олвар, Денна и Савиан, четверо влезут. А может, даже и шестеро, это надо проверить; тогда ставших стражами Шейна и Драйдена тоже ко мне, в данже отработают танками.
Учитывая автоматическую выплату всем юнитам в начале недели законной зарплаты, исключительно на пятерку свежих сидов сейчас золота и хватит. Ну еще на горсточку ополченцев, которых можно пнуть к Воуну на КМБ, что не срочно. Или чуток феечек, опять же не срочно, в подземных данжах что со мной, что при Эйлет от них толку немного, так, подхилят по ходу дела, и то хорошо.
И похоже, придется отложить вопрос с трихольмской библиотекой еще на денек: даже если Уни Клин уже нашел себе помощника-архивиста, выкупить у мэтрессы гильдейскую методичку сейчас финансов йок. Жаль, конечно, однако плановые строения и найм нужных юнитов важнее.
Минус расклада с распределением моего воинства вижу один: толковой охраны в Каэр Сиде сейчас не остается, по сути только та часть пращников, которой не выпало идти силовым прикрытием Магона и компании. Понятно, что с точки зрения фортификации мой замок — часть Верхнего Трихольма, просто так его не захватить… но это стратегически неправильно. Первую неделю Локи мне позволил действовать в комфортных условиях, дальше ожидать такой благости от главного трикстера «Лендлордов» — значит самому нарываться на неприятности. По которым главный спец угадайте опять-таки кто.
Еще, конечно, имеется четвертое дело — пленница-конфедератка Канне, потенциальный материал если не для перевербовки, то хотя бы для получения у нее «вместо выкупа» каких-нибудь полезных навыков то ли для себя, то ли для кого-то из своих. И пятое дело — обучение рунной магии личного ученика Савиана и любопытствующей королевы фей… впрочем, сие как раз терпит. А вот шестое дело — организовать у дальнего гномьего поселения Дордарим то ли отдельный хутор, то ли сразу посад прямо под стенами, чтобы обязательно с явным преобладанием прекрасного пола, — такое хорошо бы решить поскорее.
Поднимаю полную статистику по демографии поселений Долины Забытой звезды, мысленным приказом выстроив таковую удобным графиком. Здравствуй, птичка обломинго: ну, положим, с десяток душ из Трихольма забрать можно, примерно по столько же из Эренора и Белостенного, да по паре из Альдага и Медвянки… и некоторый переизбыток как раз женщин да, имеется. Но именно некоторый, а просили-то чуть не сплошь баб… В общем, логистическую схему прикинул, однако пока переселенок для закрытия квеста не набирается. Разве что делать в два-три этапа, надо просчитать и такой вариант… подумаю. Только переселенок на нужное место следует переправлять с охраной, это ж мирняк, таким выбраться за полдня пути от родного порога — уже эпический подвиг, и не то чтобы охрана требовалась такая сильная или многочисленная, но сию операцию тоже кому-то поручить придется. А — некому, единственная героиня и все ветераны заняты, а мне сейчас лететь по делам…
Хотя стоп. Собственно, в Полый холм самолично-то зачем летать? Это в первый раз иначе набирать юниты во внезамковой постройке невежливо, сейчас же сгодится и «удаленный доступ», сориентировать пятерку новеньких сидов на Звездный камень для повышения важной для них Силы магии, и уже там их встретить и вместе идти в точку Тридья. Да, пожалуй, так и решим.
Раздаю «всем сестрам по серьгам», в смысле комплектую отряд Эйлет и отсылаю взад в Бобровую рощу с наказом: методично и обстоятельно изучай подземные лабиринты, береги себя и своих, если что — отступай и зови на помощь, лучше вернемся потом. Магона и Растера с компанией направляю на точку Аннар, а по завершении очищения пусть движутся с той же миссией на позицию Тридья. Удаленный приказ Берит Тень Тропы в Полый холм, и пятеро свежеиспеченных сидов выдвигаются на Звездный камень — по дороге дотопают, группе обученных магиков даже скромного шестого уровня ни один случайный противник не угроза.
Операцию с переселенцами вынужденно откладываю; тут только отобрать контингент — не меньше суток потребуется, и я совсем не уверен, что смогу уделить им время завтра, если отдам начальникам поселений распоряжение сегодня… Для учебного процесса по рунам времени необходимо порядком, не успею, а вот поговорить с пленной эльфкой — вполне можно.
* * *
— Канне. Просто Канне, — молвит та.
— Пусть будет просто Канне. Специализацию назовешь, или это тоже секрет?
— Отнюдь. Алхимия и трансмутация.
— Надо же. Ценный специалист.
— При правильном оборудовании — ценный, согласна, но в Дол-Митрене только полевая лаборатория была, и ту при первой атаке викингов разнесли, а без нее, на коленке, я мало что могла.
Верю. Алхимик, как всякий крафтер, без инструментов не работает.
— Теперь скажи: что именно связывает тебя с Домом Хрустального плюща? Какова формулировка клятвы, если точнее?
Эльфка пожимает плечами.
— Клятвы не было. Контракт через Гильдию наемников. Я должна еще два года работы Вечному лесу, а Имиринетиль это или другой дом, решать не мне. Плен контракта не разрывает, но временно приостанавливает, там это особо прописано.
Улыбаюсь.
— Вот как раз в нашем случае не приостанавливает, потому как все мои нелады с Домом Хрустального плюща проходят как внутрифракционные разборки. Из подданства Ойратауре я не выходил, значит, если ты будешь работать на Владыку-под-Холмом, это тоже в рамках контракта.
— Логично, — кивает Канне. — А под холмом стационарные алхимические эргастирии бывают, или придется закупать инструментарий отдельно?
Мысленно открываю опции дальнейшего развития замка Владыки-под-Холмом и, конечно же, Цех алхимиков в дереве построек нахожу. Автоматически, без стартовой книги Алхимика, таковой построить система не позволит, а вот со «своим» алхимиком — доступно, прочее, то бишь второй ярус Палат познания и Кузница, уже есть. Ресурсы сожрет, ясное дело, но возможности…
А вот по возможностям и интересуюсь подробнее. Конкретно в исполнении Канне. Какие аспекты ее Великого Деланья пойдут на пользу мне как лорду и моим юнитам, и во что сие удовольствие встанет.
— Крафт, — говорит она. — Материалы для брони и оружия с обработкой — улучшения по прочности, защите и поражающей способности, от десятой доли до четверти.
— Массовость производства?
— Смотря что делаем. Луки — три штуки в день, мечи — не больше двух, кольчуга хорошо если одна за день получится…
— Мечей и кольчуг у моих хафлингов не водится. У егерей — кожаные жилеты и короткие луки или легкие арбалеты, у друидов и сидов — мантии, у стражей — жилеты с кольчужными или шинными вставками и короткодревковое оружие.
Пращников с ополченцами на это дело заведомо не рассматриваю, не они у меня та ударная сила, которую стоит апгрейдить. А будущие Сыны грома сами себе оружие и доспех, им стороннее улучшение такого рода не поможет.
Канне задумчиво склоняет голову к правому плечу.
— Рецептов по коже не знаю, остальное можно.
И озвучивает прикидочный прайс. Что ж… цена юнита «с алхимическим апгрейдом» выходит чуть повыше, но по эффективности это эквивалент одного или двух уровней. При игре «вдолгую» дело того стоит.
— Еще ты возьмешь себе помощников и наставлять будешь как родных. Чтобы смогли поддержать, а со временем, возможно, и заменить тебя.
Эльфка кивает.
— Это с радостью. Плох тот учитель, которого не превзошел ни один из его учеников.
— Вот и договорились.
Канне грациозно приседает в реверансе — прорехи в мантии заштопаны, одежда выглядит потерто-ношеной, однако уже не вчерашним тряпьем, — и, взглядом испросив дозволения, касается губами моего перстня лорда. Теперь я что же, Моргот подери, получаюсь дон Адрон? Ну а почему нет, мафия подо мной в домене рисуется еще та, причем несмотря на заявленную Нетерпимость, интернациональная и даже многофракционная…
Эльфка тут же перекрашивается в зеленый цвет как «свой» юнит, и «взглядом лорда» читаются многие подробности. Вглядываться в них не считаю нужным.
— Цех алхимиков выстроен будет, но это только дня через три. Что ты можешь прямо сейчас?
Канне вновь задумчиво склоняет голову.
— Иногда лордам нужно преобразовывать камень в дерево, или там золото в кристаллы, в общем, одну простую материю в другую. Подобное я могу и без эргастирия, хотя с ним вышло бы лучше. Пять-шесть мер в день осилю.
— Иногда действительно нужно, — соглашаюсь, — но прямо сейчас большой потребности в таком нет… скажи лучше, магические чернила сделать сможешь — только чтобы нормально, а не из мешка серы маленький пузырек?
Алхимичка усмехается, демонстрируя мелкие ровные зубы.
— Это чтобы свитки писать? Сделаю.
— Вот и хорошо. Серу тебе со склада принесут. — Тут же мысленно даю распоряжение кастеляну. — Не тороплю, мне таких чернил понадобится немало, следи, чтобы каждый день к вечеру в запасе оставалось несколько пузырьков.
Канне согласно кивает.
— Все сделаю, милорд. Ты тогда им сразу намекни, что если в избытке железа, дерева или камня, пусть лучше отдают их, не обязательно тратить серу — преобразование поможет.
— И то правда. Тогда, опять же, каждый день спрашивай у Сарта, какие ресурсы требуются по плану, и помогай с превращением если чего недостает.
Оптимизация расходов — наше все, ага.
Мимоходом проверил персональный статус — экспы за вербовку ценного крафт-спеца прибавилось, но конечно, до уровня еще пилить и пилить. Вот сейчас как раз и пойду… пилить.

День восьмой. Кабанье логово

Никого я в багаж «упаковывать» на сей раз не стал, ведь сейчас в моем отряде не только крылатые феи и феяликорн, но и сиды, которым до точки Тридья так и так идти пешком. А раз пешком, три стража и маг продвижение не замедлят, а три егеря, напротив, ускорят.
Так и получилось. Уж не знаю, Эйлет ли со своими валькноттингами пару дней назад разогнала всех вокруг, или просто повезло, но по пути никаких противников не выпало.
В самом кабаньем логове прямо на позиции — тоже никого. Зверье в таких местах, пока на Тридье не провели очищение, всегда респится, однако срок, очевидно, еще не вышел. Даже запах слегка выветрился за эти пару дней. Ну, нам же удобнее.
Здоровякам-викингам в этой норе было бы тесновато. Нам, хафлингам — вполне нормально. Неуютно здесь феям и Даэсси-Гренну, но мое Лидерство плюс репутация лорда все минусы их клаустрофобии перекрывают с солидным запасом. Несколько шагов вглубь, и вот за изгибом земляного коридора, куда почти уже не достает дневной свет, появляется ожидаемое.
Вязкая, темная пленка поперек всего прохода. Мерри порядку для ткнула ее острием пальмы, разумеется, спружинило.
А вот на касание перстня лорда пленка отреагировала, вызвав системное меню. Неожиданно. Что ж, почитаем.
В системном меню предлагается традиционное «направо пойдешь, налево пойдешь, прямо пойдешь». Сиречь три варианта на выбор.
Вариант номер раз — принести разовую жертву древнему божеству (список предлагаемых Ушедших длинный, мне из него знакомы Пан, Кернуннос, Велес, Кубера и еще парочка, бонусы соответствующего выбора до его осуществления, само собой, скрыты), получив наградой подвластную мне Кабанятню, в каковой раз в неделю можно набирать положенное число боевых хрюнделей; они, как ни странно, вполне себе стандартный юнит-сателлит Вечного леса, но постройка по их производству доступна только тем лордам, у которых имеется книга Творца или фракционный навык Повелителя зверей. У меня нет ни первого, ни второго, однако система такой вариант предлагает сама. В принципе хрюндели как сателлиты будут приняты хафлингами так же спокойно, как и феи, более того, при наличии под рукой моих «сестренок» как универсальных посредников в общении с любой обычной живностью — вопрос контроля боевых свинов хоть на поле боя, хоть в мирной обстановке, можно считать, решен.
Вариант номер два — стереть все нафиг, получив толику экспы и золота. Оно тоже можно… не будь эскарбункул Тридья следом Хаоса, а коль скоро таковой след зафиксирован именно на этих координатах, простое «стирание нафиг», без предварительного ритуала очищения, с очень даже ненулевой вероятностью вызовет на волю что-нибудь с того плана. Или кого-нибудь, и поди еще угадай, что хуже… В принципе, поскольку пришел-то я, нацеленный на драку — можно выбрать и этот вариант, за победу экспы накинут неплохо, да и вкусные трофеи возможны, Лысая балка тому порукой.
Ну и вариант номер три — распечатать данж и посмотреть, что задумал в нынешнем случае Рэндом. Ну, написано не совсем этими словами, но суть такова. Шагни вперед и пройди испытание судьбы.
Вдумчивый стратег взял бы Кабанятню, толстые таранные юниты второго ранга даже без возможности апгрейда, ибо вне замка, своих денег стоят, тем более — для монорасового вооруженного контингента хафлингов, не имеющих собственных тактических аналогов таковых. Веселый адреналинщик, играющий ради фана боевки, предпочел бы рискнуть встретиться с Хаосом на месте и сразу, а если тот решит не появляться, так сколько-то золота и экспы без затрат и усилий — тоже неплохо.
У меня, Владыки-под-Холмом, выбора нет.
Жалею?
Не в этой жизни.
Мысленный приказ, и пленка растворяется в воздухе, окончательно погрузив проход в темноту.
— Свет сделать? — еле слышно шепчу: формальный командир, конечно, я, но у Олвара опыта поболе.
— Рано, — вместо него отвечает Денна и растворяется во тьме.
Рэндом, он конечно трикстер и все такое, но правила, в каком данже какие противники и препятствия могут постречаться, коллегией игроков давно просчитаны и ни разу не являются секретом. В подземельях условно природной подоплеки система «Лендлордов», как правило, генерирует враждебных мобов из не слишком длинного списка. Здесь может сорганизоваться любая нелетучая живность, причем в данном конкретном случае, как и в Лысой балке, она будет как-то искажена хаосом; могут также возникнуть не самые могучие выходцы с плана Земли и обитатели Подземья из не сильно разумных вроде троглодитов, иглобрюхов и морлоков — кобольды, уж не говоря о гномах и дроу, обустроили бы выход из своих подземелий точно не напрямую в кабаньем логове. Возможна всякая нежить, не из высшей опять-таки, этих как реликтов минувших эпох искать надо существенно поглубже, коли уж выпало оказаться под землей. Ну и самый, пожалуй, пакостный для меня вариант — зародыш колонии Единения. Почему пакостный именно он? Принципиальная чуждость роевого сознания членистоногих мутантов по крайней мере для моих мозгов, в прошлом сколько ни пытался в разных раскладах предсказать, что выкинут эти жуки-переростки — получалось хорошо если в двух случаях из десяти.
Хотя… вот именно здесь и сейчас серьезных сил Единения не будет, в ближних окрестностях их ранее никто не замечал, а материализованную волей Рэндома гипотетическую низкоуровневую макроколонию клаконов мы должны бы разобрать на экспу вне зависимости от стратегической задумки Матки Улья.
«На позиции, — приходит через несколько минут Зов от разведчицы, — снова случай Лысой балки, ходячие грибы.»
Как Денна все это разбирает в кромешной тьме, она же не дроу, у нее темновиденья быть не может, магического зрения — тоже, потому как не маг, а у егерей способности иные? Впрочем, не самый важный сейчас вопрос, потом задам, если будет случай.
Шепотом передаю Олвару принятую диспозицию; ветеран-егерь отвечает, ничуть не понижая голоса:
— Феи, дайте свет и готовьте хил: грибы глаз не имеют, они нас уже почуяли, так что лучше мы сами будем видеть цель. Феяликорн, на тебе охрана тыла и экстренный хил. Стражи, в первый ряд танками, из строя ни на шаг. Конн, бьешь по готовности, я резервом. Маги, делаете защиту с броней и полный баф на стражей, а потом начинаете давить грибочки, если получится — по одному, какие на них дейстуют заклинания, сами проверяйте.
Мерри, Шейн и Драйден получают Каменную кожу, Броню Света, Щиты духа и Белое оружие, и под своды данжа взмывают сразу несколько Светлячков — белых, желтоватых и зеленоватых, кому какой Рэндом даровал. Картину эти летучие фонарики дают… странную.
Неровный, но вполне прочно-утоптанный пол из глины с суглинком. Еще более неровные стены, покрытые пятнами мха и плесени. Потолок где-то вздымается метров до пяти, где-то заставляет пригнуться даже хоббитов, оставляя до пола пространство чуть меньше метра. Видимые размеры этого с позволения сказать «зала» — метров сорок в длину и не менее пятнадцати в ширину. И пара дюжин этаких бесформенных колод, иначе не назовешь, комьями метровой высоты разбросанные там и сям, Переплетенные между собой и со стенами тонкими белесыми щупальцами корней. Вот это, значит, и есть наши грибочки… тут же обозначаю их видимыми всем моим юнитам виртуальными цифрами, чтобы разобрать цели проще было.
Денна каким-то чудом прошмыгнула мимо всех грибочков в дальний конец «зала» и устроилась в нише за выступающим из земляной стены камнем. В ту сторону пока лучше заклинаниями не бить, ибо в простых формулах системы опознания «свой-чужой» не предусмотрено, а все прочее… можно.
— Попробую начать, — сообщаю я, извлекая палочку с двумя зарядами Цепной молнии. Как она подействует на грибы, и вообще в сыром подземелье — неизвестно, нужно пробовать. Вот и.
Шшшурх… шшурх…
Треск, разряды, скачущие туда-сюда искры — метил я, конечно же, не в ближних, чтобы не зацепить нас, и не в самых дальних, чтобы и Денну не достало. Судя по беззвучному воплю — не услышал, кожей ощутил, — проняло. Сразу нескольких, как Цепная молния и должна работать.
Сиды, Савиан и Конн включаются в веселье: Каменный шип, Стрела боли, Удар духа и Стрела хаоса плюс обычная стрела от Конна сосредотачиваются как раз на паре ближайших грибочков. Что-то сработало лучше, что-то хуже, но комья микоидов покачиваются, затем дергаются — и прыгают в нашу сторону! Олвар вбивает в грибочек сразу две стрелы, что, разумеется, его не останавливает, а вот Драйден принимает заразу на острие своего ушастого копья, пяткой упертого в землю, и пальма Мерри быстрым секущим взмахом завершает дело. Шейн в одиночку второго микоида остановить не может, но ударом вороньего клюва сбивает с траектории прыжка, так что я, вколотив в него штырь практически в упор, добавляю вдогонку Огненной стрелой. Еще один двойной выстрел от Олвара, и этот грибок тоже все.
Пухх — это оба умирающих организма на прощание выпускают в воздух облака пыли-спор, вешая легкие отравляющие дебафы на всех попавших в зону действия, а это троица стражей и я сам — Олвар, матерый ветеран, успел ускользнуть, а Конн оказался немного в стороне. Зар-раза, и как назло, очищающих воздух заклинаний у меня нет, у сидов им взяться неоткуда — «Ясный разум» все ж из другой области, — а у фей в запасе имеется только регенерация, что хорошо, но не прямо по теме. Выжить — выживем, и потом я, если само не пройдет, соображу какой-нибудь ритуал, однако это будет уже потом…
Тепличные условия на этом заканчиваются: связанные корешками в единую систему — грибницу? — обитатели данжа прут на нас сразу все. Ну, не все, в пространство земляного зала перед нами только с десяток поместится, но и их хватит, чтобы завалить всю нашу компанию «мясом», и как-то не хочется проверять, как у хаотических микоидов организовано внешнее пищеварение… Моргот побери, а у меня откат по магии еще не прошел, так бы воткнул перед ними Огненную стену, все легче получилось бы…
У меня — не прошел, зато прошел у Савиана, который, выбросив руки вперед, материализует Стену! Обычную, псевдокирпичную, в том смысле, что от настоящего куска стены не отличить ни на вид, ни на ощупь, но кирпичи эти существуют всего несколько минут. Ближнюю к начинающему магу-земляку сторону зала наколдованная Стена перекрывает полностью, у дальней остается проход примерно для трех грибных тушек, рвутся в него две… чтобы попасть под слитный залп заклинаний сидов плюс две стрелы от Олвара, одна от Конна и штырь от меня. Трое стражей слаженной работой полиарм достругивают их, получают новую дозу отравляющих спор, но на коктейле из адреналина и повешенной феями Боевой регенерации этого не замечают. Я пока обхожусь собственным запасом хитов, дебаф не мешает.
Стена Савиана содрогается — попытались протаранить, что ли? — однако вполне выдерживает и это испытание. В оставленный свободным проход грибы не торопятся, неясно, как там у хаотических микоидов с интеллектуальными способностями, но участь собратьев для них непонятной не осталась.
«Милорд, они сливаются!» — приходит Зов от Денны, которая из своего укрытия видит, что там творится за наколдованным кирпичным блоком.
В данном случае «сливаются» определенно значит не «драпают во все лопатки»…
Гул, какой-то странный скрежет — и кирпичи разбрызгиваются во все стороны слабенькой шрапнелью, теперь уже достается всем нам, даже феям, не смертельно, однако защиты нет.
А там, где была стена, стоит исполинский, метра четыре ростом и чуть более двух в поперечнике, микоид. Хаотическая Грибница из Лысой балки была чуть пониже, но пошире; другая порода грибов, или просто иначе сработала мутация Хаоса? В общем, это чудище надо валить, причем быстро, потому как в ограниченном пространстве данжа смыться от него мы банально не сумеем…
— Все, сразу, чем можете! — командую, а сам роняю наземь арбалет и извлекаю сразу две волшебные палочки — кизиловую с Шаровыми молниями в правую руку, гренадиловую с непонятными Молниями Дреяра в левую. Цепная молния обычных микоидов проняла, эти тоже должны сработать…
Залп магических вспышек и выпущенные мной в пулеметном темпе заряды — три желто-белых искристых шарика и четыре бело-лиловых лепестка-всполоха, — да плюс то, что добавили сиды, Савиан, феи и все три егеря, промахнуться по этой туше невозможно, — и аллес капут. Облако спор из лопнувшего микоида настолько густое, что ни черта не видно и дышится с трудом, зато теперь, когда данж условно чист, я могу без опаски применить Целительный пламень, который выжигает у нас у всех остатки яда. А хиты… почти все, кроме меня, взяли на схватке кто уровень, кто сразу два, так что здоровье само по себе у народа на максимуме.
— Денна, больше тут никого? — зову нашу разведчицу.
— Противника не наблюдаю, лорд Адрон, — ответствует та, осторожно, вдоль стеночки, выбираясь из дальнего края зала.
— Тогда ищите добычу, кто умеет. Что-то здесь должно быть.
К поискам, кроме ветеранов мародерки Денны и Олвара, подключаются сиды как чуящие хаос и феи как магически чувствительные вообще, а еще старшие егеря взяли на практику Конна «смотри как надо». Феяликорну, стражам, Савиану и мне остается скромная роль наблюдателей. Подбираю свой арбалет, потерявший-таки единичку прочности, убираю в загашник разряженные палочки и, пока идет обследование данжа, поднимаю логи — подробнее понять, что собой являли изничтоженные микоиды, а вдруг Рэндом заставит нас еще разок столкнуться с чем-то таким, ну и разобраться с действием этой молнии Дреяра не помешает.
Последнее вполне даже просто: «за счет использования гармонического спектра частот» сия формула в действии имеет вид не единичного ветвистого разряда, а этакого лепестка с микрозубцами, в общем, разница как между мечом и оставшейся в прежнем мире бензопилой «Дружба», поражающий эффект выше, причем если применить по плотному строю — еще и пара соседей отхватит краями, а дистанция работы плюс-минус та же. По микоидам полный спектр умений прояснить не вышло — только то, что грибочки успели выдать, то бишь ничего особенного. Споры работают примерным аналогом «посмертного проклятья», так что дебаф от них сам собой не проходит, более того, при длительном воздействии усиливается вплоть до перерождения пораженного организма в новую сущность — вариант не стопроцентный, но возможный, — однако при наличии способов снятия дебафа, а их у меня и моих юнитов есть, тут также ничего опасного.
В общем, легко отделались…
…зря я это подумал, понимаю я в следующее мгновение, потому как раздается общий перепуганный вопль сидов и фей, и данж ПЛЫВЕТ. Светлячки тухнут, все и сразу, зато землистые стены, пол и потолок начинают источать переливчатое свечение сразу нескольких тонов, от бледно-рыжего до голубого и зеленого, желудок подпрыгивает к горлу, со всех сторон звучит тихий и неразборчивый шепот-шорох, в голове мутит — и становится резко непонятно, где тут верх, а где низ…
Хаос.
Не измененные эманациями Хаоса живые существа, нет — сам Хаос, чистая сила. Или, напротив, нечистая, тут уж как посмотреть.
— Все ко мне, — хрипло выплевываю приказ и нашариваю рукоять Лунного Клыка.
Тринадцать хафлингов, считая меня, и семь фей, и феяликорн. Клинок звездного металла в который раз пробует крови, теперь — у всех.
Вертикальный росчерк Эйваз — Защита-Непрерывность, — и косой росчерк Соулу — Чудо, — и бабочка Дагаз — Прорыв-Рассвет, — и раскинувший ветви тростник Алгиз — Защита-Единство, — и расчищающий путь громовой Турисаз…
…и все вокруг взрывается, хрупкие феечки внутри живой стены, мы их прикрываем от глиняных комьев и камней, а потом отовсюду свет, пурпурный, и зеленый, и серебристо-белый…
…и под ногами снова твердая земля, а вокруг лес, и пробивающееся сквозь кроны солнце, и теплый ласковый ветер…
…и самый натуральный кратер, как после взрыва неведомой в мире меча и магии вакуумной бомбы — хотя, пожалуй, мощные алхимические смеси и их аналоги вполне могут таковую заменить, — метров двести в диаметре и под тридцать в глубину, и мы на его краю, все, не так чтобы совсем целые и невредимые, но — живые, а это уже много.
Шестнадцатый уровень. Единичка в Ловкость, выбор между вторым рангом Мастера Защиты и третьим Восстановления маны — оба в общем ничего и оба в моем билде не самые актуальные, — жребием решается в пользу первого. Плюс две руны в список, сообщение о завершении скрытого квеста «Полный футарк», верно, все добытые Хрофтом знаки мной как раз использованы, следовательно, постигнуты; во вкладке ритуалов добавляется «Прорыв сквозь Хаос» — и плюс единичка в Устойчивость к откату, бонус от демиургов. Еще в очередной раз повысилась известность среди Познающих Хаос, однако на сей раз это именно известность, не репутация. Ну и ладно, я и не намереваюсь сам изучать эту сторону силы, все, что мне требуется, есть у подчиненных юнитов-сидов.
Из минусов: все снаряжение и броня-одежда, что были на нас, теряют по несколько единиц прочности. Для моего трофейного аметистового кулончика из Дол-Митрена и серебряной Серьги младщей целительницы, которую я некоторое время назад отдал Тилль, это оказалось все. Феи так вообще лишились всех своих ленточек-бикини и пребывают в первозданной наготе. В принципе-то они такими и должны быть, сколько я понимаю Мать-Природу, дарованная им на старте одежда навязана сугубо программерами и официальной категорией игры, каковая все, что «восемнадцать-плюс», оставляет в особые настройки, доступные совсем не всем.
— Там что-то есть, — указывает Олвар на рыхлую осыпь внутри кратера.
Действительно, что-то такое самым краешком выглядывает среди земляных комьев. Глыба твердой породы, край которой обнажило взрывом, или что-либо поинтереснее… надо проверять. Не сильно хочется. Но — надо.
— Слетаете? — нашариваю взглядом Тилль и Най.
Феечки, переглянувшись, взлетают и, еле слышно стрекоча крылышками, по сторожкой разведывательной спирали подбираются к нужной точке, зависают над ней, затем с явным облегчением и по прямой возвращаются ко мне.
— Ларец. Магия. Не опасно.
Значит, приз за развороченный данж мне система все-таки выдала. Ура. Киваю стражам.
— Пошли, заберем.
И хорошо, что пошли все вчетвером: сам-то ларец оказался достаточно легким и для одного меня, а вот выкопать его и выбраться по осыпающимся склонам оказалось труднее, только живой цепочкой и справились. Аккуратный ящичек с латунными уголками, плотно пригнанная крышка — в принципе ножом скорее всего расковырять ее можно, и уж наверняка не устоит против топора, но я предпочитаю сперва пустить в дело конвенционные средства и касаюсь предполагаемого запора перстнем лорда. Щелчок, и ларец открыт.
Слиток червонного золота, сразу обозначенный системой как эквивалент шести тысяч золотых. Очень знакомого вида Печать Зодчего, только блямба не гранитная, а керамическая.
И книга. Потертая обложка тускло-багряной кожи и выдавленная на переплете вместо названия падающая капля.
Сдавленное «ах» сидов и фей — они, причастные к магии, поняли сразу. Савиан осознает мгновением позже и отпрыгивает от ларца, словно перед ним гнездо скорпионов. Денна фыркает — узнать узнала, но не считает находку такой уж опасной.
В общем она права. И Тилль с Най тоже правы были: ничего опасного вот здесь и сейчас в находке нет. А магия есть, да.
Книга магии.
Книга магии крови.

День восьмой. Книгообмен, приглашение на арену, друидский лабиринт и вепрятник

Совсем не каждому игроку удается добыть книгу навыков-умений сверх стартовых одиннадцати. Однако порой ехидный Локи подкидывает ценнейшую без преувеличений добычу, от которой толку-то чуть.
Потому как если я прямо сейчас открою эту книгу и мысленно скомандую «изучить» — у меня, конечно, в соответствующем списке появится книга Магии Крови, а на стенах Заклинательного чертога прибавится четыре строчки для расшифровки формул соответствующего раздела. И через какое-то время я даже обзаведусь новыми чарами первого круга — «Жажда крови» там какая-нибудь, «Вампирское касание» или еще что полезное-простенькое, первый круг же, тут ничего серьезного в принципе не может возникнуть. Еще с действующей магией крови у меня станут лучше-мощнее-эффективнее работать ритуальные пляски, которые я провожу своей или, иногда, чужой кровью на рунах футарка.
И все это несравнимо с пользой того, что я смог бы сделать, окажись трофейная книга — по Магии Света или Магии Жизни. Вот там, открыв себе доступ ко второму кругу воздействий, я бы развернулся, пусть и не во всю ширь души, так на это никаких книг не хватит.
Вывод простейший: книгу аккуратно убираем обратно в ларец, тот столь же аккуратно закрываем и несем все это в Гильдию торговцев. Пусть Брок Тростен и помре, в любой разветвленной организации гибель ответственной персоны — совсем не повод прекращать вести дела, кто-то наверняка займет его место, уже занял. В общем, отправить книгу Магии Крови на аукцион с пометкой «меняю на Жизнь или Свет с доплатой», поторговаться по размеру последней — и шансы получить нужное вполне есть.
Ибо другой игрок, из Ковена некромантов, например, или просто взявший себе на старте хотя бы одну Книгу Смерти — найдя книгу Магии Жизни, также ничего не может с ней сделать, а только продать. Вот мне пусть и продает, это с Жизнью Смерть не совместима, а с Кровью вполне. Откуда во фракции Ковена некромантов расовый выбор вампира — естественно, если не учитывать хотелки левой пятки разработчиков? Да просто именно сочетание сил крови и смерти они и воплощают, если обходиться без крови, ничего сложнее обычной нежити не получишь. Понятно, что у высших некромантов бывают и всякие там Костяные драконы, а они кто угодно, только не обычная нежить, но до высших кругов магии любого направления еще дорасти надо… и возможность расти, помимо прочего, дают еще и книги соответствующей магии, чем больше таких, тем больше шанс вырасти из простого «пользователя формул» в нечто похожее на мастера-магика. Впрочем, ладно, это так, лирическое отступление, играю ведь я не за некромантов, Моргот свидетель, а в некотором смысле как раз против оных, по крайней мере, лорд-призрак Наззгуль у меня стратегически ближайший противник.
* * *
Взгляд на карту — друиды Магона уже закончили очистку эскарбункула Аннар и сюда, на позицию Тридья, прибудут довольно скоро. Ждать их смысла не вижу, с очисткой условно безопасной территории от остатков эманаций Хаоса, если здесь после меня еще что-то уцелело, народ справится сам, а буде возникнут сложности, позовут и запросят инструкций. Мне же нужно в Трихольм… но — именно мне, весь отряд возвращать в замок незачем.
А после работы на Тридья отряду очистки нужно работать дальше, его внимания ждут позиции Фьорда и Фимти. На точке Фимти мы вчера изничтожили стаю Сорока сорок, период респа явно не прошел, однако Моргот его знает, что там водится помимо них; эскарбункул Фьорда вообще еще не исследован, сия позиция в юго-восточном уголке Долины Забытой звезды, ближе к границе. В общем, из общих соображений отряд очистки хорошо бы усилить, не столько даже сам отряд, сколько его охранение, мало ли что — вернее, мало ли кто, — и усилением этим логично сделать сидов как знатоков Хаоса, вот эту вот мою пятерку. То, что сиды и друиды являют собой «альтернативные» ветви магов в общем дереве развития замка Владыки-под-Холмом, работать вместе им не мешает и отрядную мораль ни разу не портит… Плюс, опять-таки сугубо на всякий случай, в охранение к ним же добавить двух стражей, Драйдена и Шейна, здесь они показали себя вполне достойно, спецы по ближнему бою на точке Фимти могут пригодиться. Мерри оставаться всяко откажется, Савиана я тоже заберу с собой, «в багаже» полетят, а Конн, Денна и Олвар пускай сами решают, кому куда, ночевка «в поле» для егерей не в новинку.
Егеря, молча переглянувшись, информируют, что Олвар присмотрит здесь, а Денна с племянником со мной. Без проблем. Четырех нелетающих хафлингов под привычный Паралич и загрузить во вьюк ковра-самолета, феи и феяликорн — столь же привычно выстраиваются в воздухе мне в сопровождение, а Олвар с остальной компанией разбивают полевой лагерь у взрывной воронки и ожидают прибытия Растера с подопечными-друидами.
* * *
До Трихольма добираемся ближе к закату и без происшествий: хватит на сегодня. Зов меня за это время достигал трижды.
Эйлет проинформировала, что подземелья кобольдов где-то метров на триста вглубь, это если считать по прямой, переходят в изрядно дряхлые катакомбы иного стиля, она не уверена, ибо не спец, но предполагает здесь осколок прошлой, дочеловеческой эпохи, когда о клаконах знать не знали, эльфы еще не слезли с мэллорнов, а гномы только обживали верхние пещерные ярусы и пока не столкнулись с дроу. В общем, очередной намек на древние строения, понимай это как возможную заготовку для Темного Храма. Логично, карта с ориентирами входа затрофеена у демонов, а из всех прочих фракций именно Хранители Древних чаще всего вступают с Инферно в… ну не сказать что в союз, но в обмен всякими интересными ништяками так точно. В общем, ничего сильно нового или опасного в этих древних катакомбах пока также не обнаружилось, потерь у отряда Плетущей по-прежнему нет, так, немного устали, однако настроение в целом рабочее, продолжаем диггерство. Всецело одобряю.
Второе сообщение от кастеляна Сарта: гномы закончили возводить храм Махала, жрец-предстоятель с помощником-послушником уже прибыли в Трихольм и ожидают, что завтра на рассвете лорд Адрон самолично откроет церемонию освящения. Всенепременно открою, дело государственной важности. А что, чем мой домен не государство? иной верховной власти здесь и сейчас нету.
Третье от Олвара: услышав, что тут, на точке Тридья было, и оценив размеры оставшегося после взрыва кратера, Магон и друиды прикинули палец к носу и решили ритуал очищения проводить на рассвете, мол, с нарождающейся зарей оно надежнее получится, чем при умирающем солнце, а в течение ночи морально подготовятся. Не возражаю, хай работают с утра.
Но вот наконец и замок, «освобождаю» Мерри, Денну, Конна и Савиана, феи упорхнули к своей королеве сами — отчитываться и вообще сплетничать, с ними же, как всегда, отбыл Даэсси-Гренн. Савиану вручаю три разряженные палочки молний — две полностью, одна почти — и велю сдать Аннеке, пусть «поставит на подзарядку» в Заклинательном чертоге, доступ туда из всех моих юнитов имеет только она. Мерри привычно сдвигается за правое плечо, изображая телохранительницу, а вот Денну, которая как раз почти исчезла из виду, вроде и не сходя с места, я останавливаю.
— Послушай, разведчица, а как ты вообще видела что-то там, в темноте?
— Опыт, — пожимает плечами она. — Навыки, тренировка, но прежде всего — опыт.
— Я не ошибусь, если предположу, что навыки эти… сродни умениям ночников?
— Никогда на Ночные гильдии не работала. Но кое-что общее есть.
Добываю из инвентаря амулет скрытности, затрофеенный у эльфийского ниндзи, и подбрасываю на ладони.
— Будет тебе от такого польза?
Денна смотрит на амулет, потом на меня, вздернув бровь.
— Милорд, от такого польза будет кому угодно. Даже ты с этим амулетом сможешь пройти, к примеру, сквозь полевой лагерь имперского легиона, и останешься незамеченным, если не полезешь к кому не надо.
— Мне такое ни к чему, я спрашивал тебя.
— Спасибо, — берет она костяную бусину на шнурке темного шелка и тут же надевает. Миг, и ее нет.
* * *
Гильдия торговцев. В прежнем кабинете Брока Тростена, разбирая бумаги и учетные книги, сидит человечек — мелкий для хуманса, но в рассчитанной на хоббичьи габариты обстановке ему все равно тесновато. Когда я вхожу, он близоруко щурится, а потом выпрыгивает из-за стола — Мерри дергается, — и отбивает земной поклон, почти упираясь мне в большие пальцы ног расшитой в три цвета ермолкой.
— Не вели казнить, милорд, вели слово молвить.
— Молви, — хмыкаю, — и без этих придворных церемоний, любезный…
— Деций Тинтенфасс, милорд, — человечек, кряхтя, поднимается в полный рост. Действительно мелкий, некоторые гномы повыше будут. — От имени Гильдии благодарим за то, что промах предыдущего… представителя нашей организации коснулся лишь его самого.
Ага, интересное кино. Я в общем-то и не собирался катить бочку на Гильдию торговцев за фокусы Брока Тростена, даже на него самого не хотел, ну мало ли кто в чью пользу интриги строит, это само по себе не причина снимать головы со всех подряд. Но раз такое поведение воспринимают как великое милосердие с моей стороны, почему нет.
— Благодарность в звонком эквиваленте можете передать кастеляну Каэр Сида, — величественно отмахиваюсь я, пусть считают, что им очень повезло закрыть свой промах обычными деньгами. Лишними не будут. — Меня интересует сейчас другой вопрос.
И выкладываю на стол ларец с книгой и золотым слитком. Деций, приподняв крышку, вновь близоруко прищуривается.
— За слиток можем живыми деньгами отсчитать шесть тысяч триста. А за книгу Гильдия дает сорок пять тысяч единовременно, или же по семь тысяч в день в течение недели.
Прайсом на книги навыков никогда, признаться, не интересовался, даже не думал, что их вообще можно вот просто так купить, пускай и за немалую сумму; но на мысль такое не может не навести.
— А сколько у вас в Гильдии стоит книга Магии Стихий, к примеру?
— Для тебя, милорд, сорок три тысячи, — не задумываясь, ответствует Деций.
— А Света или Жизни?
— Эти чуть дороже, сорок четыре.
Киваю.
— Годится. Меняю Кровь на Жизнь, разницу добавь к цене слитка. И пока несут книгу — дай-ка посмотрю, что творится на аукционах…
Продешевил ли я? Возможно, через аукцион «от лорда к лорду» и выручил бы больше… но это если повезет прямо сейчас, может ведь и не повезти, в смысле, ни у кого в данный конкретный момент на обмен такого не имеется, а раз система предоставляет возможность через Гильдию торговцев прокрутить подобный гешефт, так пусть они себе имеют свой навар, а я не имею головной боли.
Нет, книги магии и прочие книги навыков я на игровом аукционе сейчас не ищу; сразу влезаю в раздел свитков, на что там по магии из моего арсенала у народа нынче хороший спрос, а заодно даю поиск на кодовое слово «Змея Зода». Вообще, надо бы настроить в Заклинательном чертоге фоновый скрипт, платиновый аккаунт позволяет — пусть он мне этот поиск выполняет каждый день и сигналит, если найдет.
Так, по свиткам понятно: «Ледяное копье», «Огненный шар» и «Белая аура» годный товар на реализацию, будем рисовать. А вот ни Железной, ни Серебряной Змеи Зода на продажу, увы, никто не выставлял.
Зато на поисковой запрос обнаруживается другой ответ: виртуальное послание «носителям Змей Зода». Ну да, я один из таких носителей, факт. В заголовке послания обозначено вдохновляющее «от Лиги», а внутри короткий текст: «Арена Лекс, „Крылья Кларка“ против „Змей Зода“, приз победителю — замок третьего ранга».
Охх, Морготово семя…
Игры такие мне, разумеется, знакомы: «Лендлорды» по исходному замыслу почти чистая стратегичка, вот только есть те, кому хочется более простого и прямого фана. Почесать кулаки, клинки, заклинания и прочее в поединке, одиночном или групповом. Ну а там, где есть желающие, обязательно есть те, кто им это желание реализует — и стрижет купоны как с участников, так и со зрителей, благо желающих повтыкать на такое развлечение на порядки больше, чем на поучаствовать в оном самим… В общем, кому-то вздумалось устроить тематический замес, для чего соответствующих бойцов и приглашают.
Я соответствующий, допустим.
Но участвовать не буду.
Во-первых, если мне вотпрямщас дать замок третьего ранга, я его тупо не удержу — слишком слаб. Во-вторых, в этой рекламке не сказано, что за замок, где находится и какими условиями обставлено владение им — для игрока безземельного, ведущего жизнь бродячего Героя, оно почти неважно, а вот для меня сейчас существенно. В-третьих, будь я любителем замесов на арене, я бы вообще не в «Лендлордов» играл изначально.
А главное, свой профит с этого дела я получу совсем другим способом. Дата будущего события на арене Лекс обозначена в рекламке послезавтрашняя, следовательно, ближайшие два дня аукцион на эту тему можно не шерстить, а вот дальше, кто бы ни победил — скорее всего, куски сетов «Змеи Зода» и «Крылья Кларка» уйдут в распродажу просто потому, что больше они любителям арены не потребуются. И есть хороший шанс что-то из этого подцепить для себя…
В общем, за рекламку Лиге спасибо, буду иметь в виду.
Из раздумий о ближайшем будущем меня выдергивает тихое звяканье: на стол водрузили тяжелый кошель, и рядом — такой же аккуратный ларец, разве что чуть поменьше, размером ровно с одну книгу. Открываю, вижу фолиант в обложке цвета бледного янтаря, на которой обозначен египетский анкх. Книга Магии Жизни.
— Изучить, — вслух приказываю я, и содержимое ларца растворяется бесцветным облаком атомов, проявляясь в перечне имеющихся у меня книг как двойка в позиции «Магия Жизни».
* * *
В стенах Каэр Сида — это уже действительно полноформатные замковые стены, утрамбованная глина в оболочке из камня и кирпича, — сразу набираю всех ключевых юнитов. Для начала стражи — Эсме и Ниссе, Рэндом порадовал нынче представительницами прекрасного пола, вручив обеим классические стрелецкие бердыши, разве что чуть полегче-покороче, под хоббичий рост. Семь свежих егерей, да еще двоих из ополчения минувшей недели отправляю в Коридор егерей на апгрейд в этот статус. Шестерка друидов, и еще одну экс-ополченку, Ойру, ввожу в Каменное кольцо на посвящение именно в маги этого толка.
— Друидку мы из нее сделаем, кандидатура подходящая, — обещает мэтр Нейрион. — У тебя как, лорд Адрон, время на серьезный разговор появилось?
— Чуть позже зайду, — обещаю, — сейчас закончу все дела, и я в твоем распоряжении, мэтр.
Стрельбище пока пропускаю, пращников мне в общем хватает; есть мысль построить в замке Оружейную с соответствующими настройками, и тогда набираемые в Каэр Сиде дефолтные стрелки будут арбалетчиками. А вот в Нору захожу и выкупаю всех ополченцев чохом, как и прежде, всей компанией пнув в направлении Воуна Грома, пусть порадуется пополнению. В завершение обхода оставляю «заказ» Королеве фей, пусть Крисс обсудит со своим деревом и снова обеспечит мне в свежий набор максимально продвинутых подопечных — принцип Владыки-под-Холмом «умением, а не числом». Друидов и егерей сразу отправляю прогуляться к Звездному камню, чтобы не тратить времени завтра. Феям, которые «вылупятся» только к утру, это время потратить придется, но для крылатых юнитов оно совсем недолго.
— Вот теперь я готов выслушать все, что считаешь нужным сказать, — снова появляюсь в Каменном кольце.
— Да дело-то нужно скорее тебе, милорд, чем мне, — проводит рукой по бороде старый друид. — При втором ярусе Палат познания и хорошем отношении Богини есть возможность улучшить мое скромное строение, сделав из него — Лабиринт.
Ух ты! Об этой опции развития я и не слышал, заранее согласен:
— Что для этого необходимо, кроме денег?
— Золото, камень, дерево и толика кристаллов, конечно, потребуются, но главное не в них, — ожидаемо охлаждает мой порыв наставник друидов. — Ты должен решить, какой лабиринт заменит Каменное кольцо, а потом пройти его сам. Тогда получишь право строить то, что прошел.
— В целом понятно. А теперь подробности, пожалуйста.
— Можно и подробности. Терракотовый Лабиринт усилит у моих учеников склонность к Магии Земли, Янтарный — к Магии Жизни, Мраморный откроет им доступ к Магии Света, а Обсидиановый одарит Магией Тьмы. Еще слышал про Яшмовый и Гематитовый Лабиринты, но только названия, не более; может, есть и другие, не скажу.
И то хочется, и это вкусно.
— А как я должен буду «пройти лабиринт»? Ритуал?
— Конечно.
— Долгий, сложный, опасный?
— Милорд, это испытание, достоин ли ты того, что даруется не всем; для достойных, говорят, просто, для прочих сам понимаешь. Угрозы для жизни и здоровья, насколько я знаю, нет, особенно для Неумирающих, худшее, что с тобою станет — ты не пройдешь и потеряешь возможность когда-либо заменить Каменное кольцо на любой из Лабиринтов. А долгий ли сам ритуал… здесь, снаружи, пройдут минуты, однако там, в чертогах Богини, они тебе могут показаться неделями.
Киваю.
— Займемся этим, но не сегодня. — Равно как и не завтра, там полные сутки уйдут на Грозовой перевал, и не послезавтра, потому как потом еще столько же времени требуется на Цех алхимиков, которые нужны более срочно. Возможно, еще поставлю в замке Оружейную — а вот после нее можно уделить внимание и апгрейду Каменного кольца в Лабиринт. Соответственно ритуал надо провести где-то в течение трех дней. Нормально.
И еще один момент: раньше он меня не напрягал, а вот сейчас я эту мысль подумал и она мне не понравилась.
Волшебная мельница Пикку-Сампо. При всей хозяйственной полезности есть у нее громадный логистический минус: она привязывает лорда, то есть меня, к замку, не позволяя отлучиться из Каэр Сида дольше, чем на полные сутки. Неудобно, на самом деле, по крайней мере — на нынешнем этапе работы, когда у меня из активно действующих Героев одна Эйлет.
Теоретически, наверное, можно «переложить» свои возможности по этой самой мельнице на кого-то из подчиненных, да хоть на того же кастеляна Сарта. Но как это сделать — сообразить сейчас не могу.
Значит, воспользуемся методикой, которую успешно практиковала Скарлетт О'Хара, и подумаем об этом завтра.
А из дел сегодняшних осталось…
Задумчиво нашариваю в инвентаре блямбу Печати Зодчего и рассматриваю внимательнее. Поменьше, чем та, что досталась призом в Белостенном, и с более ограниченным функционалом. С ну очень сильно ограниченным, прямо скажем. Выбор строений, доступных к возведению с помощью этой печати, сводится аж к одной позиции.
С говорящим названием Вепрятник.
Прямо в Каэр Сиде его строить глупо, вепри — даже не надо открывать игровую энкицлопедию, имени уже достаточно, — это продвинутый вариант тех самых кабанов, а значит, классическое оружие поля боя. Именно открытого боя, а не осады, когда становится критичным наличие ключевых строений, где происходит еженедельно-плановый «приплод» войск, именно за замковыми стенами. Причем Кабанятню все же имеет определенный смысл строить как раз в замке, чтобы со временем проапгрейдить, Вепрятник же изначально имеет максимально возможный ранг и ни во что более не преобразуется. Опять-таки дабы минимизировать вероятные потравы и прочий ущерб сельскому хозяйству, боевых свинтусов следует держать подальше от огородов и окультуренных полей. И возможность такая есть — роща, где стоит лесопилка, а вернее, древесиновозпроизводящий магокомбинатик моих феечек, под такое дело вполне годится, пусть королева Крисс еще одну «младшую», которые остаются юнитами чисто хозяйственными и никогда не будут ни с кем воевать, выделит на роль «свинопаски», и дело можно считать налаженным. Сажусь на свой коврик, зову летучей охраной Даэсси-Гренна — не боюсь, да и недалеко тут, однако лучше привыкать быть лордом не только по титулу, — и выставляю на «распаковку» Вепрятник, готова вписанная в лесной интерьер постройка будет нынче же ночью. Отлично, в завтрашнем отряде боевые хрюндели у меня и побегают.
По возвращении в Каэр Сид сажусь со стопкой пергамента и четырьмя пузырьками алхимических чернил — Канне обещание сдержала, молодец, — и клепаю вперемежку «Белую ауру», «Ледяное копье» и «Огненный шар» на всю наличествуюшую ману, а потом, когда та восстанавливается в Заклинательном чертоге, повторяю процесс, и так пока не выйдут все чернила. Семь неудач, так что навык Создания свитков остается на прежней двойке, но тринадцать экземпляров заклинаний благополучно уходят на аукцион. М-да, пожалуй, мог Книгу Крови и не продавать, за пару-тройку дней таких трудов нужную сумму реально просто заработать… а с другой стороны, не предложи я ее Гильдии в продажу — мне могли и не позволить взамен купить Книгу Жизни.
Ладно, что сделано, то сделано.
Осталось употребить ужин и удалиться отдыхать в объятия Аннеке.

Телла Крейбер

Из родного дома Телла ушла добром, «повидать большой мир». Посулам вербовщика она не очень верила, мозгов хватало, но… это был самый верный и простой вариант оказаться в этом самом большом мире. До Эренора, который изображал из себя крупный город и центр цивилизации — тогда Телла, не зная лучшего, искренне считала его таковым, — она добралась быстро, еще быстрее нашла там скромное строение Гильдии наемников, подписала контракт и вошла во врата. Вышла — там, где заказчик изъявил желание взять себе сколько-то молодых-недорогих-неприхотливых стрелков, намереваясь «обкатать» новичков на относительно легких заданиях и «вырастить» под себя. Это самое «там» оказалось в пограничном поясе Золотого Халифата.
Большой мир — или, по крайней мере, некоторую часть такового — Телла повидала. И расплатилась за это сполна. Год в наемном отряде халифатского витязя Барата Барса, стычки-рейды — в финале витязь отправился под топор, а все уцелевшие наемники ушли с молотка, — затем три года новой службы в форте Гирш на имперском пограничье, отрабатывая свою цену и расходы на свою учебу. Еще год пришлось бы отслужить, чтобы выкупить арбалет работы мастера Фрувирта, однако Телле в некотором роде повезло: банда ордынских налетчиков осадила форт, и именно она свалила шамана, «хэдшот», похвалил комендант. Без поддержки шаманского тотема и духов орки дважды умылись кровью, но так и не смогли взобраться на стены, а потом были прижаты к этим самым стенам отрядом союзного Ордена Рассвета. Рыцари и оруженосцы с одной стороны, гарнизон форта с другой — у орков не было шансов, несмотря на всю их храбрость и боевое бешенство «ва-а-агх». В награду за доблесть Телла арбалет с именной гравировкой и получила, лично из рук сэра Бригема Львиная Лапа. После чего с чистой совестью разорвала контракт, остатки скудного жалования потратила на дорожное снаряжение и вернулась в родную деревеньку. По дороге Телла нанималась в охрану попутных караванов, так что без прибытка не осталась.
В Медвянке ей стало скучно уже через неделю. К ясной княжне на службу не пошла: та признавала лишь эльфийских лучников, считая хафлингов годными только на роль массовки, которая выдает по врагу пару отвлекающих залпов и храбро драпает врассыпную, пока не растоптали. Обидно, с ее-то опытом… Когда леди Гилтониэль не стало — Телла на радостях надралась так, что о появлении в Долине Забытой звезды нового лорда узнала лишь на третий день.
Лорд Адрон, даром что сородич-хоббит и собрат-арбалетчик, ее не впечатлил. Не потому, что арбалет для него был лишь подспорьем, а основным оружием какая-то там магия, и не потому, что серьезного опыта командования парень не имел. С опытом руководства помогали ветераны, которых юный лорд не стеснялся слушать, это как раз очень хорошо. Плохо другое: ее начала поглощать скука, лорд даже настоящую битву за эльфийский форт ухитрился провести так, что сам ни магии, ни арбалета, ни кинжала в ход не пускал, а из всего его отряда, каковой пока не заслужил именоваться «армией», чуток потрудились лишь катапульты да маги поддержки.
Поэтому Телла с удовольствием ушла под начало Героини Эйлет: та тоже мажьего племени, но боевая, по всему видно, да и викинги-головорезы ее абы под кем не стали бы ходить. Эйлет Плетущая — сплетет ей правильное место в правильном бою, она это умеет — и Телле именно это сейчас и нужно.
Опасностей-то в большом мире, сравнивая с родной долиной, не намного больше. И сражаться приходится — не намного чаще. Не в количестве стычек дело.
Здесь, дома, Телле все привычно, если только не лазить туда, куда ни один нормальный хоббит сам не полезет. От привычной скуки она в незнакомый большой мир и сбежала. И вернулась после того, как поняла, что по большому счету там та же самая история. Новое и непривычное — как раз и надо искать в таких уголках, куда по доброй воле не лезут. Заниматься этим в одиночку — верная смерть, причем глупая и бесславная, а вот в хорошей компании… Именно правильных спутников по «лазить куда не нужно» Телла и рассчитывала найти, по опыту большого мира понимая теперь, как и кого нужно искать.
Она найдет.
И вот тогда, под рукой у Эйлет Плетущей, или самого лорда Адрона, а может, вовсе не имея над собою начальства, там видно будет, — тогда Телла получит, построит себе именно ту жизнь, какую хочет.

День девятый. Дела магические, дипломатические, храмовые, геройские и фармацевтические

Четырех часов сна под боком у горячей и мягкой служанки мне сегодня хватило, и уже ко вторым петухам я вновь брожу по Каэр Сиду. Привычно, можно сказать, раскручиваю волшебную мельницу на меру серы и заношу в персональную книгу заклинаний свежеоткрытую формулу «Плевок энгидрины» из Магии Материи, раздел Воды — прямой ущерб неплох, хотя уступает тому же «Ледяному копью», а вот дополнительно повешенная отрава проймет почти любое живое существо. Редкое заклинание, однако, не универсальное, но польза однозначно есть.
Палаты познания, получив третий подземный ярус, имеют порадовать в нескольких отношениях. Во-первых, мэтресса Олива ожидаемо подтверждает мне «второй шаг в магическом искусстве» и десятипроцентную скидку на услуги — лично свои и любого другого представителя Гильдии магов, — во-вторых, при третьем ярусе здесь уже можно получить третий ранг Логистики и Обучающего, второй — Медитации, Мастера Магии Огня, Мастера Призыва и Баллистики, и первый — Дипломатии, Лидерства, Орлиного глаза, Древкового оружия и Восстановления маны.
Возникший наконец-то на горизонте скилл Баллистики — очень полезная фишка для стрельбы по навесной траектории, особенно хорош сей навык с боевыми махинами типа катапульты и требушета, но и для лука и пращи не лишний; для арбалета — сомнительно… впрочем, попробовать можно.
Прежде чем закупить недостающие лично мне навыки по списку, спрашиваю у мэтрессы совета касаемо волшебной мельницы Пикку-Сампо. Она искренне смеется.
— Ты лорд, кому из своих слуг и подчиненных ты дашь право касаться замкового артефакта — тот и сможет невозбранно это делать. Выбери, кому ты достаточно доверяешь, и только.
Что ж, если я и без того отдал кастеляну Сарту на откуп все ведение замкового хозяйства и отчета о расходах пока не требую — как-нибудь его ответственность переживет и одну-две меры ресурса в сутки.
Спрашиваю у хозяйки Палат познания и другого совета: насчет Савиана, моего «ученика мага», не помешает ли его «природная склонность к магии земли» — изучению и иных аспектов волшебствования. Книгу заклинаний я ему оплатил, могу в принципе оплатить и скилл Мастера Магии огня, пусть тогда еще и огненные формулы изучит из тех, что я умею. Если такое имеет смысл и не помешает начинающему волшебнику развиваться; мне — не помешало бы, но я лорд и, что существеннее, Неумирающий.
— Конечно, помню я этого мальчика, — отвечает Олива, — яркого таланта нет, зато есть усидчивость и упорство. Как раз по его характеру земляного мага, у огневиков обычно более порывистый нрав. Знаешь, милорд… лучше не портить то, что работает. Вот если у Савиана огненная магия проклюнется сама — тогда хоть сразу оплачивай ему второй ранг, толк будет, а силой тут вряд ли что получится.
Логично. В принципе могу мэтрессу и не послушаться, ученик-то мой, не ее; но какой смысл спрашивать совета у более умных и опытных персон, если поступать потом вопреки сказанному?
Завершив на этом сторонние разговоры, приобретаю для себя третий ранг Логистики и Обучающего, сразу два ранга Баллистики и перворанговый Орлиный глаз; а потом еще с полчаса обессиленно сижу под Древом фей, медленно приходя в себя и в равновесие с окружающим миром. Дело не в семнадцати хитах, снятых оперативным обучением, их мне восстановит любая из фей-хилерш, как только проснется — это я до зари вскочил, Крисс и ее девочки предпочитают дневной образ жизни, — а именно в равновесии. Древо фей, которое пророщено моим ритуалом и моей кровью, тут лучшая опора из всех в пределах досягаемости.
* * *
Там, под Древом фей, меня и находит Вестник.
Нет, вовсе не ангел, хотя именно так сие слово и звучит на мертвом имперском, в смысле, греческом наречии; в сеттинге «Лендлордов» это всего лишь почтальоны, правда, очень даже не простые, а для экспресс-посланий околоофициального характера. В данном случае Вестник имеет вид жар-птицы — мелкого слаборазумного представителя того же рода магических птах, к которому принадлежат великие фениксы, эльфийские юниты седьмого ранга, — и в клюве сия жар-птица тащит свиток, обернутый зеленой лентой с печатью, каковая изображает жабу на листе мэллорна. Что-то не припомню я никаких жаб среди эльфийских Домов, а мэллорн не может принадлежать более никому, однако в геральдике Вечного леса я разбираюсь, прямо скажем, никак.
В общем, вскрываю печать и разворачиваю послание.
Жар-птица, сочтя поручение выполненным, рассыпается облаком красивых искорок, чтобы возникнуть уже у себя в гнезде — где-то там, за тридевять земель отсюда, так вот реализован «срочный почтовый телепорт».
Каллиграфически начертанные на шелковой бумаге строки тенгвара волею системы, ибо напрямую адресовано мне, тут же сменяются понятным текстом. Форма изложения, с точки зрения эльфов, грубая и даже наглая, но как раз для предпочитающих деловую лаконичность хоббитов ничего неприемлемого в таком обращении нет.
«Долина Забытой звезды вправе рассчитывать на покровительство одного из Домов Вечного леса. Согласие взять на себя этот груз изъявили Дома Тихого озера, Сплетенных ветвей, Северного тростника и Крылатого дуба. Обозначь желаемого сюзерена и ожидай прибытия официальной делегации для подписания договора. Ваэлисса Древесная Квакша, четвертый секретарь протокольного отдела.»
Ага, понятно, печать была личной и послание как бы неофициальное. То есть когда дойдет до дела, все очень даже сделают официально, а вот прямо сейчас у нас стадия неформального установления контактов. Оно мне надо? Без вариантов, я вольный Владыка-под-Холмом, но Вечному лесу вообще — ни разу не враг, даже с Хрустальным плющом в принципе замирился бы, да они о таком сами слушать не захотят. Идти под руку к одному из больших и сильных Домов — опять-таки, не пойду сам, приведут силой, коль скоро кому-то из фракционных тяжеловесов интересна территория моего домена — его приберут, и если моя Нетерпимость и «коронационная» присяга жителям Трихольма станут серьезной помехой, приберут без меня.
Из четырех перечисленных в письме Домов Ойратауре на игровом форуме периодически всплывала информация про Олваирин и Форменфен: ничего такого, чтобы мне быть резко против, и точно так же ничего активно склоняющего за; про Кирьялинью и Нордроваль ее то ли не было вообще, то ли прошла мимо восприятия. Кого из предложенных тяжеловесов выбираем? Бросок виртуального тетраэдра дважды указывает именно «Кирьялинья», ну и кто я такой, чтобы сопротивляться воле Рэндома… эх, вот надо, надо было подготовить себе комплект рун, как раз для таких вопросов они гораздо правильнее случайного выбора. Но ответ на оперативную почту нужен сейчас, а на руны несколько часов уйдет.
Прикладываю большой палец к символу Дома Тихого озера, на свитке тут же проявляется дополнение:
«Спасибо за сделанный выбор. С тобой скоро свяжутся. В.»
С точки зрения эльфов «скоро», как известно, может быть и лет этак двести спустя, поэтому сидеть под деревом, ожидая новостей, не стоит. Буду нужен — найдут, с помощью нового Вестника или иным способом.
* * *
Королева Крисс моему присутствию у корней не удивляется — брату фей, в конце концов, вполне логично было бы и спать как раз здесь, а не где-то там в донжоне, — и представляет мне тех, кто по моему слову отпочковались от Древа. Фрай одарена Паутиной, Вспышкой и Шершневым роем — продвинутой версией моего Осиного; Санти шутник-Рэндом выдал стандартное для хилеров Исцеление легких ран и Деконструкцию — заклинание, разрушающее целостность структуры, бесполезное против живых существ, зато достаточно эффективное против конструктов, сиречь големов, низшей нежити и стационарных преград (интересно, создал сию формулу магистр Деррида, или нашелся другой спец?); Аэри владеет Корнями, Светлячком и Ледяным ветром — массовая секторная формула против кучи мелких уязвимых целей, главное, самим феям под такую байду не подставляться; Тиане в компанию к Призыву змеи и Древесной коже — друидская версия обычной Каменной, чуть меньше прямая защита, чуть выше резист к магии и держится чуть дольше, — досталась Стрела боли, каковая вообще-то из школы Разума, впрочем, феям до официальных классификаций дела никогда не было; Ширр умеет накладывать Боевую регенерацию, Глиняные путы и… Замедление — это вообще дебаф то ли из школы Тьмы, то ли опять же из школы Разума; Ульве также умеет Боевую регенерацию, а еще Призыв совы и Огненный щит — редкий случай, когда стихия Огня работает на защиту, а не на атаку, по голым цифрам оно не сильнее стандартной Каменной кожи, но вот у меня сработало бы лучше, с моим-то огненным мастерством третьего ранга, увы, ни я фей не могу обучать магии, ни они меня; у Яэлле имеются Шипастая лоза, Корни и Малый Дух воздуха; и наконец, Ситта заполучила от системы, помимо вполне стандартной Паутины — Железную кожу, хорошо так продвинутый вариант Каменной и вроде как по подклассу Металла из стихии Земли, феям совершенно не свойственный, ну да уже не раз говорено, что они не обращают внимания на все эти мажьи классификации… Пятый уровень у всех фей, маны — как всегда, не ахти, впрочем, основной ударной силой я «сестренок» не собираюсь делать, а помочь — и так помогут. Каждой вручаю по пузырьку с зельем маны, зевающих Най и Вейль прошу взять шефство над молодняком и, пока есть возможность, проводить к Звездному камню и популярно объяснить политику партии, базовую тактику работы в группе и прочие полезные в нашем деле тонкости.
Меня же ожидает Трихольм, точнее, церемония введения в эксплуатацию завершенного вчера святилища.
* * *
Почтенный Наин сын Дорна, посвященный Глас Махала и запланированный предстоятель трихольмского храма, обладает всеми атрибутами главного жреца — отечески осанист, профессионально пузат и классически красноречив. А еще он, как всякий гном хорошего рода и немалого статуса, имеет мастерство не в одном даже, а в двух ремеслах — златокузнец и гранильщик, положенная Наину по статусу пектораль на двадцать пять самоцветных камней в оправе из медных, серебряных, золотых, платиновых и мифриловых нитей сработана его собственными руками.
Тонкости церемонии привычно пропускаю мимо ушей, жреческая кухня мне во всех своих видах чужда, но честно встаю на указанное мне предварительно место покровителя святилища, а в нужный миг торжественно воздеваю руку, вернее, перстень лорда, и повторяю в унисон с жрецом — «приди!»
И Он — приходит.
Из настенного барельефа в окружении положенных курений — выступает исполинская, более четырех метров, фигура: косматые волосы и борода цвета тусклой меди с дымными нитями седины, смугло-бронзовая от жара кузнечного горна кожа на лице и могучих ручищах, глаза под опаленными бровями пылают раскаленными углями. Кузнечного фартука, впрочем, не наблюдается, как и табельной кувалды в руках — просто удобные шаровары, заправленные в сапоги практически в рост среднего хоббита, и небрежно зашнурованная на мощном торсе кожаная безрукавка. Да еще пояс, на котором глухо позвякивает целый арсенал не то оружия, не то инструментов, а скорее всего, как в обычае у гномов — предметов двойного назначения.
— Владыка Махал, — склоняет колено Наин сын Дорна, и вслед за ним то же самое делают все прочие. Я тоже; в другой раз, может, и надо будет проявить характер, а сейчас-то сам звал.
Гномий бог делает два шага, смотрит на дары, разложенные на алтарной плите — шедевры всех трихольмских мастеров, которые сочли, что по праву носят подобное звание, — пару небрежным жестом отбрасывает на пол, сочтя недостойными, а все остальные приношения охватывает огнепламенная аура божественного одобрения. Теперь эти шедевры — точно стали артефактами… правда, бог, как в таких случаях и положено, все это забирает себе. Но это сейчас — забирает, а вот потом, когда некая достойная личность по воле и слову самого Ауле или, что гораздо чаще, кого-то из храмовых предстоятелей совершит нечто богоугодное, в смысле, угодное именно этому конкретному божеству — наградой для такой правильной личности как раз и бывает что-то из божественной сокровищницы, наполненной прежде всего как раз подобными артефактами. Сам Ауле Махал, покровитель мастеров и сам мастер во многих ремеслах, конечно, не сидит сложа руки, но право, артефакт божественного ранга даруется лишь за божественные деяния, а таковые… совершают совсем не каждый день.
— Встать, — эхом отдается под сводами повеление.
Всех присутствующих вздергивает по стойке «смирно», у кого уж как вышло.
— Наин сын Дорна, служи и исполняй.
— Да, Творец, — наклоняет голову предстоятель нового храма.
Огненный взгляд обводит народ и останавливается, конечно, на мне.
— Адрон, ты меня ни о чем попросить не хочешь?
— Я не заслужил еще права просить, владыка Махал, — честность и только честность. — Все, кто приносил здесь тебе дары, мастера куда как получше меня.
— Что ж, тогда — да растет мастерство твое!
Пожелание божества, пусть даже это не Локи или Рэндом, тем не менее, обязано реализоваться. Здесь и сейчас. И реализуется — беззвучное «трень», и «мастерство», сиречь то, в чем я наиболее искусен, само собой вырастает на единичку, а «наиболее искусным» то ли сам Ауле, то ли случайный выбор системы счел меня сразу в Ритуалистике и Дистанционном оружии. Экспы не добавилось, но и так большое спасибо: четвертый ранг любого навыка — это как раз тот максимум, на который хоть неписю, хоть Неумирающему в принципе можно подняться собственными силами, для достижения же максимума-капа, то бишь пятого ранга, необходимо эпическое деяние, никак не менее.
Затем взгляд бога сдвоенным лазером нашаривает где-то у меня за спиною Тилль.
— Палуриэн просила за тебя, — сообщает Ауле в пространство, и с его ладони срывается бледная искра, фея успевает лишь пискнуть… и ее иконка в моем списке юнитов меняет форму.
Крылатая Героиня от неожиданности взмывает чуть ли не к потолку. Гулкий смешок Ауле останавливает ее на взлете этакой экзотической люстрой — поскольку Тилль после божественного ритуала Возвышения вся сияет аки мини-Иллуин, рассыпая вокруг голубоватые искорки.
— Я не заслужила такой чести, великий Бартан…
— Это не честь, малышка. Это начало пути.
Еще бог особо одаряет пару мастеров-хоббитов, приношения понравились, а может, просто — заработали; а еще — надо же! — поощрения удостаивается Исбьорк, даром что заглянувшая «на огонек» травница из валькноттингов, а у Повелителей морей фракционный пантеон вроде как другой. Наверное, и правда — заработала, с моей стороны к ней нареканий ни разу не было. После чего Махал-Творец под дружные вздохи восхищения снова сливается с храмовым барельефом. Купаться в почитаниях смертных, неважно каких рас — ни разу не в характере Ауле, по крайней мере, если описание Профессора сколько-нибудь справедливо… вернее, если этому описанию следовали известно кто.
* * *
Что мы имеем в итоге? Минус одна фея магподдержки и плюс одна Героиня одиннадцатого уровня. Профит налицо. Правильные геройские навыки Лидерства и Логистики я Тилль сейчас оплачу, это без вариантов, а вот нужна ли ей книга магии?
С этим вопросом мы и заявляемся в Палаты познания, вновь побеспокоив мэтрессу Оливу. Та умиляется сияющей фее — голубоватая аура уже исчезла, это было сугубо временным явлением, но улыбка у Тилль сейчас все равно ярче любого фонаря, — подслеповато щурится, читая все данные новоявленной Героини, и вновь отвечает отрицательно.
— Милорд, девочке не нужна твоя магия, и распланированное по пунктам гильдейское обучение тоже не нужно. Феи, будучи магической расой, интуиты, формул как таковых сознательно не учат — они открываются им сами. Природа такова. О каких-то там школах и книгах магии если и слышали, оно им чуждо. Другой путь развития. Вот сейчас у твоей Тилль в наличии Вспышка, Боевая регенерация, Зеленая аура, Шипастая лоза и Кровавый кнут — Свет, Жизнь и Кровь, хотя феи как воплощенные духи природы считаются связанными только с планом Жизни. Да еще — Родник Славы, а это вообще формула жреческая, а не мажья…
Что ж, значит, «отдельная» магия Тилль не нужна, хватит своей. Что из навыков уже имеет Героиня одиннадцатого уровня? Чутье магии второго ранга, хороший скилл, мне самому бы такой, да не предлагают. Восстановление маны с Медитацией — обе в третьем ранге, ничего себе, получше, чем у меня. Плюс целительский Мастер управления телом, неплохо. Осталось закупить ей три ранга Логистики и первый Лидерства. Дипломатия… обойдется, с кем надо, я уже пообщался. Еще бы Обучающего, да он лишь для Неумирающих, неписям не дается. Никакой дискриминации: тот же навык Тактики, к примеру, наоборот, нельзя заполучить Неумирающему, а обычному юниту так вполне. Потому как система полагает, что искусство правильно расставлять бойцов на поле боя и вообще выбирать диспозицию, чтобы своим было хорошо, а чужим плохо — это именно искусство, не формализуемое цифирками, «все ручками», вот игрока и обязывают рулить таким процессом самостоятельно. Даже если рядом есть советник из ветеранов, он все равно лишь дает совет. Я в первом походе в определенном смысле сжульничал, сразу велев Олвару командовать как бы от моего имени, а далее просто «все шло как заведено»; ну и пусть, никто мне не воспретит взять помощника хоть по тактике, хоть по экономике.
Все, Тилль, за учебу.
Ну а что фею после экспресс-обучения мне приходится в прямом смысле слова уносить из Палат познания на руках, и потом, пристроив у корней Древа, самолично восстанавливать ей хиты Целительным пламенем — Исцеление легких ран бесполезно, она ведь не ранена физически, повреждения где-то на астральном-ментальном уровне, — в общем, спишем на бытовые мелочи.
И когда Героиня приходит в себя, отдаю ей первый в этой ипостаси приказ лорда: принять под начало отряд, который сейчас очищает позицию Тридья (именно ее, поскольку Олвар и Растер не докладывали ничего нового), а по завершении процедуры направится на Фимти. Да, они все сделают и сами, но… с Героиней во главе — правильнее с точки зрения системы, а значит, имеется шанс получить что-нибудь сверх толики экспы за очистку. Да, знаю, что ты никогда и никем еще не командовала в бою и не имеешь ни опыта, ни навыка Тактики — зато все это имеется у Олвара Кошки, ранее он исполнял роль моего советника по этой части, теперь будет делать то же самое при новоявленной Героине, раз уж сам не восхотел проходить ритуал Возвышения. Все понятно? Тогда вперед и удачи.
А чтобы одинокую фею случайно не обидели по дороге, накладываю на нее Незаметность, как на те катапульты при штурме Дол-Митрена. Долетит. Сами по себе, не обремененные необходимостью держаться вровень с моим ковриком и тем паче пешим отрядом, феи летают очень быстро.
* * *
— Да, милорд Адрон, — кивает травница, — кое-что новое мне открылось. Зелья по старым рецептам теперь будут чуть посильнее, а еще узнала состав хорошей целебной мази и защитного масла.
— Мазь — как зелье здоровья?
— Заметно сильнее, яды-болезни тоже снимает, даже переломы заживляет, которые не слишком сложные. Но действует не мгновенно, часа два нужно, и желателен покой.
— Ясно, хорошая штука для внебоевого восстановления. Некоторый запас тоже стоит иметь. А что такое защитное масло?
— Втирается в кожу, и как будто на тебе мощная «Змеиная кожа», причем действовать должна часа три-четыре. Но потом обязательно смыть, и второй раз в тот же день нельзя.
«Змеиная кожа»… поднимаю справку — ага, еще одна вариация защитного бафа «Каменная кожа», слабенькая защита от колюще-режущих ранений, зато усиленная от всего ударно-дробящего плюс капитальный магический резист с вариациями по разным школам, сильнее всего от Материи, слабее — от Хаоса. В таком исполнении получается достаточно длительный эффект, что разовый — не страшно, а вот что требуется специфическая предварительная подготовка самое малое минут на пять — нишу применения сужает.
— Интересный рецепт, хотя мне кажется, такой состав нужен нечасто. Впрочем, все равно в перечень добавь, кому-то может и потребоваться.
— Я тоже так подумала, — наклоняет голову Исбьорк, — первую порцию, как всегда, пришлю. И попроси у королевы фей, чтобы дала мне еще одну-двух помощниц.
Сразу вспоминается Канне.
— А в ученики никого взять не хочешь? Они и помогли бы.
Травница встряхивает туго заплетенной косой.
— Придут — испытаю, подойдут — возьму. Пока никто не рвался.
Делаю мысленную пометку: озадачить вопросом свое кадровое управление. Когда я таковое создам на постоянной основе, а не разово по каждой мелкой задаче…

День девятый. Отрядный сбор, беженки, кадровая политика и прочистка каналов

С фармацевтикой вопрос пока решен, Героиня отослана куда следует, а я сам возглавляю новый отряд. Состав великого воинства такой: три стража — Мерри, Эсме и Ниссе, двенадцатый уровень у моей телохранительницы, девятый у новеньких; восемь егерей — ветеран-разведчица семнадцатого уровня Денна, ее племянник Конн девятого, уже опытный, можно сказать, ну а новички пока скромного пятого уровня, ничего, подрастут; шестерка друидов, шестого же уровня — не абы что, но пригодятся и такие; Савиан, пока скромный земляной маг восьмого уровня; феи — шесть опытных, с десятым-одиннадцатым уровнем, и восемь новеньких пятого, найдем и им полезное применение; и феяликорн, Даэсси-Гренн уже благополучно дорос до восемнадцатого уровня, наш засадный полк, экстренная помощь и козырный джокер в рукаве.
Денне отдаю команду «вести всех на точку Фьорда», оставив ей Най и Аэри авиаразведкой, а сам с прочими феями и феяликорном вылетаю вперед и беру курс на Вепрятник. Пусть небольшой крюк, мне в полете нерелевантно. Зато к отряду присоединяются четыре боевых хрюнделя шестого уровня. Феи, как и ожидалось, прекрасно управляются с этими живыми… ну, до танков все же не дотягивают, пусть будут танкетки.
По пути повезло немного потренироваться в боевом слаживании и вообще взаимодействии, что называется, «на кошках» — чем-то наш отряд пришелся не по нраву прайду степных львов. Без ошибок не обошлось, трех вепрей и егеря из новеньких зацепили довольно крепко, еще двое и стражи обошлись легкими ранами. Подлечили всех после боя оперативно, однако пришлось задержаться на часик, медитируя и восстанавливая растраченную ману.
А потом Най, ведущая передовую разведку, сообщает:
«Впереди караван, очень потрепанный.»
Уточнив маршрут потрепанного каравана, располагаемся так, чтобы мимо нас они не проехали.
Передового дозора у них нет, так что запряженные ослами пять открытых повозок и фургон с дырявым тентом, вынырнув из распадка между холмами, как раз и попадают в поле зрения все вместе. Дистанция — едва за сотню шагов, нас они замечают, конечно, сразу, тут же звенит крик «внимание», щелкают взведенные арбалеты, и перед авангардной повозкой клином выстраивается стена щитов. Жиденькая, надо сказать, и не слишком ровная. Но готовность к бою — в наличии.
Каплевидные шиты почти у всех. Шлемы-барбюты с декоративными рожками — четыре на два десятка защитников. Кольчуга одна на всю компанию, да еще две явно дряхлые бригантины. Копий и вообще древкового оружия нет, в руках топоры, палицы и короткие мечи. Ну и три арбалета, не без того.
Щиты и шлемы — гномьи.
К тому же племени принадлежат и те, кто носит это облачение.
А категорическое отсутствие усов-бород плюс лоликовская комплекция свидетельствуют, что караван защищают одни бабы… ну и это значит, что боеспособных мужчин и даже подростков с ними в принципе нет.
Наколдовав сугубо на всякий случай Плащ ветра, выхожу навстречу этой шатии. Один, без свиты сейчас обойдусь, и подчеркнуто с мирным видом: щита и доспеха у меня и так нет, а арбалет я временно оставил Мерри.
— Кто такие и куда держите путь? — сразу, дабы сократить церемонии, сверкаю перстнем лорда.
Стена щитов, и так неровная, ощутимо вздрагивает вместе с держащими сии щиты руками. Гномка в кольчуге, по поведению и снаряжению — главная у них как минимум в походно-боевых делах, делает шаг вперед, еще шаг… и падает на колени, выронив щит и топорик.
— Милости, милорд.
Не могу не поинтересоваться:
— И что же вы такое натворили на моей земле, что сразу же взываете к моей милости?
Гномка привстает, снимает шлем, аккуратно поставив его на щит, и взъерошивает обеими руками неровно обкорнанную шевелюру цвета прелой соломы.
— Мы сами — ничего, милорд, но ты оказываешь покровительство клану Микильирдин, а они наши кровники.
Пожимаю плечами. Название мне незнакомо, впрочем, на кхуздуле, или как там правильно зовется гномское наречие, я знаю едва пару слов. В той жизни не интересовался, а здесь пока еще не учил, не было надобности.
— Во-первых, ваши кланы и клановые разборки — ваше дело, в подобное я не вмешиваюсь. Во-вторых, под моей рукой в Долине Забытой звезды не кланы, а два гномьих поселения.
— Мы слышали только об одном, и правит там сын Трайна Меднолобого, старейшины клана Микильирдин.
В Дордариме правит круг мастеров, а вот в Тарнгридде — как раз тан Горм сын Трайна. То бишь «Микильирдин» — это по-ихнему «Медная гора», буду знать. Киваю.
— Да, это поселение Тарнгридд. Там, правда, обитают представители трех кланов, но старший у них действительно Горм сын Трайна. Есть в моем домене и другое поселение подгорного племени, это ремесленная слобода, где распоряжается круг мастеров: как у них с кланами, не интересовался, ибо еще раз повторю — это ваши внутренние гномьи вопросы.
— Милорд… — вопросительный взгляд.
— Адрон. Владыка-под-Холмом.
Предводительница каравана снова опускается, но уже на одно правое колено. Склоняет голову и на вытянутых руках предлагает мне свой топорик.
— Во имя отца Махала и милосердной Палуриэн, милорд Адрон — дай нам дозволение поселиться на земле твоей, и я, Альмейде Стальной Щит, приемная дочь клана Подземного горна, пойду под твою руку без всякой оплаты, и приведу за собой еще четырех бойцов, которые также будут служить не за золото, а за жизнь!
М-да. Вот будь ты из хафлингов, сразу сказал бы «да», не хуже Эйлет Плетущей получилось бы, а отряд гномов с гномьей же Героиней… тут не в деньгах дело, а в той самой морготовой Нетерпимости. Что без вариантов гарантирует проблемы, это сейчас гномки Подземного горна считают себя в безвыходном положении и готовы на все, а как осядут и чуть-чуть обживутся, сразу возжелают переиграть вопрос. И переиграют, по закону Мэрфи, в самый неподходящий для меня момент.
При всем этом «дать им дозволение поселиться на земле моей» не только можно, но и нужно, как раз дордаримский квест висит, и я уже раздумывал над ним, отложив «до лучших времен»… вот лучшие времена и настали.
Полушепотом интересуюсь:
— А почему ты приемная дочь целого клана?
Она так же тихо отвечает:
— Родители погибли, а наследство, так уж вышло, перешло не в семью, а сразу в достояние клана. Ну и меня воспитывал не кто-то один, а многие. Долгая история, милорд, если интересно, потом расскажу.
— Ты права, это потом. — И, уже в полный голос для всех: — Альмейде Стальной Щит, о твоей службе мы поговорим через пару дней, когда вы не просто поселитесь на моей земле, но и смоете с себя дорожную пыль и тяготы былого. Место поселения вам укажут. — Разворачиваюсь к своим. — Най, лети сюда.
Назначаю фею проводницей и изображаю ей на карте домена маршрут от текущих координат до Дордарима, но притом сильно в обход Тарнгридда. Крюк верст на пятнадцать лишних, зато с гарантией. Да, почти наверняка все кровники, каких имел клан Подземного горна — остались там, по ту сторону Завесы, ибо в Тарнгридде, если верить мэтру Барну, собрались как раз те, кому былые междоусобицы надоели, потому и живут тремя кланами вместе. Но это знаю я, а беженки из каравана сейчас во всех, кто не свои, видят врагов, особенно если эти «не свои» из враждебного им клана Медной горы, а гномы клановую принадлежность друг у дружки по морде читают за версту… В общем, пусть Най поиграет в Ивана Сусанина и покружит их лишние полдня.
— Все поняли?
— Да, милорд брат, — прикладывает Най два пальца к виску. Где только набралась?
* * *
Караван еще в пределах видимости, а я Зовом связываюсь с Сартом и Цвигином и велю десяток «лишних» хоббиток из Трихольма сорганизовать для переселения в Дордарим, вывести пару подвод сверх того, что пойдет под их пожитки, и загрузить продовольствием, можно без разносолов, беженкам все пригодится. С мини-караваном пустить пяток пращников из тех, что охраняют сейчас Каэр Сид, нехай прогуляются-разомнутся. Аллюр три креста не нужен, если сия компания доберется на место к вечеру, нормально, охранникам можно заночевать у гномов, место найдут. Затем все так же Зовом прошу Аннеке, пусть изобразит каллиграфией нужную грамотку, адресованную… кто бишь там мне исходный квест давал? Донн сын Тарона, да, именно, вот ему послание и соорудить, мол, в соответствии с собственноустным повелением лорда Адрона и все прочее, что полагается, ты умеешь. Будешь секретаршей.
Беззвучное «трень», статус рабочего юнита по моему слову меняется на «личный секретарь», а Аннеке интересуется:
«А можно, я останусь и служанкой тоже?»
«Можно, — отвечаю, — а какая тебе разница?»
«С секретаршей чаще занимаются любовью днем, со служанкой ночью.»
«А ты, значит, предпочитаешь в любое время суток, — расшифровываю немудреный ребус, — согласен. Если еще какие-нибудь пожелания появятся, озвучишь лично.»
«Конечно, милорд.»
Так. Кадровые вопросы решены, вперед на точку Фьорда.
* * *
Вейль и Чани проверили все с воздуха. Денна и Конн на поверхности. У одного из друидов, Йосета, оказался в наличии Призыв крота, так что зная точные координаты эскарбункула, копнули и снизу.
Крот, как и прочие разведчики, не нашел ничего. Если на точке Фьорда что и творили с Хаосом, видимых следов не осталось. Насчет невидимых все сложно, имеющих профессиональное сродство с хаосом сидов в отряде нет, однако никакой «неправильной магии» феи не чуют.
Разочарован? Отнюдь, с точкой Аннар вроде как та же история была, в смысле Эйлет с валькноттингами ничего не обнаружила. Потом я все равно отправил Магона с кругом друидов «все почистить», что и было сделано. То же самое проведем и здесь.
— Милорд, — уточняет друид по имени Варин, — нас учили делать Круг очищения, но нужны семеро.
— Мой ученик Савиан не справится?
— Он не владеет силой жизни. Если во время ритуала нужный канал ему не откроется, он будет тратить собственную жизнь, и если ее не хватит — и сам маг погибнет, и ритуал может вывернуться своей противоположностью.
Да, перспектива неприятная. По логике, конечно, седьмым в друидский круг должен встать я, благо Магию Жизни в хозяйстве имею. Но тут приходит еще одна интересная мысль.
— Варин, скажи, а можно ли применять внешнюю магию к участнику круга?
— В смысле мы колдуем, и кого-то из нас в процессе сметает пущенное вражьим магом какое-нибудь Огненное копье? Еще как можно, наставник особо предупреждал, чтобы всегда заботились об охране.
— Нет, я о другом: вот вы колдуете, и у Савиана не открывается канал к силе жизни и он начинает расходовать собственную. Не повредит ли делу, если на него в это самое время наложат Боевую регенерацию?
Варин чешет щетинистый подбородок, у Савиана очи круглые, аки у совы: учитель, а может, не надо?
— Надо, Савиан, — отвечаю на безмолвный вопрос, — если сродство с магией не проявляется само собой, его можно пробить силой. Все для твоей же пользы делется. Умереть не дам.
— Может и получиться, милорд Адрон, — наконец решает друид. — Будем пробовать.
На всякий пожарный «вешаем» на Савиана сразу четыре хила — две Боевых регенерации, феям велено действовать по очереди, а еще мой Целительный пламень, если потребуется, ну и Даэсси-Гренн с Полным восстановлением, если не поможет и это. Охранение внешнего периметра на Денне. Встали по местам, вдох-выдох, поехали.
Как и опасался Варин, сам собой канал к магии жизни у Савиана не прорезается, и янтарные нити, из которых сплетена сложная Печать Очищения, окрашиваются кровью седьмого участника ритуала, а хиты его начинают активно убывать. Боевая регенерация номер раз — убыль замедляется, но все равно идет, бар жизни уже в оранжевом секторе; Боевая регенерация номер два — не работает, две одинаковые одновременно висеть не могут; запускаю Целительный пламень, утечка жизни стабилизируется…
…а потом беззвучное «трень» по связи учитель-ученик сообщает, что у Савиана открылось сродство не только с Жизнью, но и с Огнем, и под воздействием двух целительных формул полоска хитов уверенно ползет вверх, к зеленому сектору…
…и когда ритуал очистки завершается — система радует меня новым «трень» по экспе, до уровня буквально чуточки не хватает. Будем работать.

День девятый. Подготовка, переговоры, победа правды и приобретения

Все участники ритуала, кроме меня, взяли по уровню, а у меня от одного исцеления запасов маны не убудет. Медитировать для восстановления нет нужды, можно сразу двигаться по маршруту дальше. Только вопрос — куда дальше-то, в смысле мне до конца дня необходимо получить два уровня, а для этого чего-нибудь совершить. Простой гринд округи от случайного зверья и вообще всех, кого тут не должно быть, перспективным не кажется — но другой мысли пока нет. Вернее, мысль-то есть — еще раз поднять авиаразведку, в смысле пустить фей по расширяющейся спирали, пускай хотя бы оценят поле деятельности, — однако это так, именно мысль и «на авось». Плановой задачи нет, что плохо.
Тем не менее, «авось» вот конкретно здесь и сейчас приносит успех.
«По следу того каравана погоня, — докладывает Вейль, — дюжина гномов и десяток хумансов, по снаряжению имперцы.»
Хм. Как фракции Империя Света и Подгорный предел не враждуют, однако и до лепших союзников им далеко. Правда, если тут у нас отряд наемников, все вопросы фракционных отношений идут к Морготовой бабушке, лишь бы у предводителя хватило Лидерства или Харизмы держать подчиненных там, где нужно.
«Пошли к ним ястреба и дай взглянуть поближе,» — приказываю я фее.
Через минуту мне вторым зрительным слоем открывается картинка: бодрым «волчьим скоком» топают колонной гномы, двенадцать единиц — колонтари или кольчуги с латными оплечьями, щиты за спиной, шлемы подвешены к поясу. По обе стороны мини-колонны и чуть впереди — дозоры из следопытов-хумансов наподобие моих егерей, свободно движутся таким же быстрым шагом, успевая указывать общее направление явно по следу каравана, и попутно отслеживать окружающую обстановку в целом. В тылу за гномами на крепких мулах — два организма в светло-коричневых рясах с откинутыми капюшонами, один молодой, другой сильно в возрасте; хуманские, вернее, имперские жрецы одного из подвидов аноровцев. Ну и замыкают шествие четыре классических имперских же арбалетчика в легких бригантинах, шлемы также висят у пояса, а на плечах — основные их орудия производства.
И тут пожилой рясоносец поднимает голову, смотрит прямо на меня, точнее, на работающего ретранслятором ястреба, и бросает короткий приказ, арбалетчики тут же взводят оружие и дают залп — и один штырь из четырех таки цель находит; укол боли, жалобный вздох Вейль, и ястреба уже нет.
Так. Двенадцать гномов — все определенно танки строевого боя, пусть арбалетов не видно, а вот тяжелые дротики-плюмбаты у них очень даже могут найтись. Следопыты — как лесовики-проводники чуть уступают моим егерям, в прямой перестрелке проиграют без вариантов, тем паче что егерей-то у меня вдвое больше, но в открытый бой эти ребята отродясь не лезли, а задачу провести куда нужно" знают на ять. Арбалетчики хороши, сработанная команда, одним залпом ссадить с небес ястреба метров за семьдесят совсем не все могут, как раз тут, наоборот, моим егерям под прицел выставляться ни в коем разе не стоит — они, конечно, ничего такого и не делают, но все же… Дедок в рясе, тот и вовсе матерый, чует чужое внимание на изрядном расстоянии; причем чует «нейтралов», а не условное Зло в виде Тьмы, Смерти и Хаоса, против которых обычно заточены имперские прелаты. И что неприятно в тактическом смысле, сия группа уже настороже «противник рядом», засаду им сейчас хрен устроишь.
В прямой бой с гномами нам вступать вообще противопоказано, вепрей эти рубаки нашинкуют в три движения, стражи один на один, может, таким и сумеют противостоять, но против строя шансов нет, а воевать гномы будут именно строем, раз местность и состав бойцов позволяют. Ну а правильный строй ни вепрю с полного разбега, ни даже феяликорну в атакующем пике не пробить, его козырь «Живое оружие» против честной стали и слитной работы тренированных мускулов не работает.
Однако на нашей стороне другой безусловный козырь: магия. На одного дедка и его помощника, скорее всего аколита-ученика, у имперцев такая «боевая двойка» обычное дело — шестеро друидов, да ученик мага, да чертова дюжина фей, ну и скромный я. И некоторые запасы зелий тоже в наличии.
В общем, правильный открытый бой нам не светит, а в бою неправильном против такого отряда шансы очень даже есть, только надо этот неправильный бой правильно продумать до того как. Реально. Собственно, наметки есть, и основой плана с нашей стороны должна стать отнюдь не магия… ибо имеются у меня подозрения, на что способен дедок-рясоносец на самом деле.
Главный вопрос: а мы вообще воевать-то будем? И на него у меня пока ответа нет. То, что имперцы с гномами (уж не знаю, кто там у них главный) сейчас настороже и считают себя в рейде по вражеской территории, само по себе не обязывает меня на них нападать, сбили призванного феей ястреба — неприятно, однако это само по себе еще не тянет на акт агрессии. Идут по следам каравана гномок-беженок — подозрительно, да, и с учетом, что этих беженок я уже пообещал взять под свою руку, требует от меня определенные действия предпринять, просто остаться в стороне тут никак.
А раз остаться в стороне никак, вспомним все-таки признанного мэтра военного искусства, Карла Филиппа Готлиба фон Клаузевица, который считал, что война есть продолжение политики иными средствами, и попробуем для начала именно политику. Ставлю точку возрождения на очищенной от всего и вся точке Фьорда, оставляю все лишнее снаряжение на попечение Мерри и велю народу пока отдыхать и не отсвечивать на местности. В качестве свиты беру с собой Фрай как явно самую безобидную из феечек и, оседлав ковер-самолет, вылетаю навстречу отряду чужаков. Фрай отдельное распоряжение: молчать и строить рожицы поумилительнее, порхая у меня за плечом в стойке «очень вольно», если я щелкну пальцами — шандарахнуть в противников Вспышкой и драпать, растворяясь в зелени; то же самое, если нас начнут попросту убивать, занятые мной арбалетчики и прочие скорее всего по тебе отработать не успеют, а следопыты не найдут; я же, если вдруг что — Неумирающий, возрожусь где обозначил.
* * *
Конечно же, меня замечают. Конечно же, гномы уже выстроены небольшой несокрушимой крепостью в две шеренги, поблескивая медной оковкой щитов и такими же гребнями шлемов, схожих с барбютами, но более угловатых; четверо следопытов стоят на правом фланге чуть позади строя, а на левом — четверка арбалетчиков в широкополых шлемах-капеллинах. Приземлению моему в двадцати шагах от строя, однако, никто не препятствует, и когда я демонстративно останавливаюсь перед стеной щитов, а фея порхает у меня за левым плечом — строй раздается, и навстречу мне выходят двое. Тот самый дедок в рясе, которого система обозначает пульсирующей желто-оранжевой точкой «пока еще нейтрала» и именем «брат Терминус», и один из гномов — снять шлем все-таки соизволил, но заросшая рыжей бородой морда мне всяко незнакома, как и имя «Ангон сын Дорана». Дедок Терминус тридцать второго уровня, для непися серьезно, гном Ангон «всего-навсего» двадцать седьмого.
— Кто такие и что делаете на моей земле? — интересуюсь, вновь сверкая перстнем лорда, дабы не тратить время и силы на вопросы, что за хоббиты тут разлетались.
— Поисковый рейд, идем по следу беглецов, — густым басом отвечает гном. — Я хартагар Ангон, третий хирд Наугримма, клан Медной горы. Это брат Терминус из чашников, он оказывает нам помощь вместе со своими людьми… всех, с твоего позволения, перечислять не буду.
— Да, конечно. А я Адрон, Владыка-под-Холмом, — они наверняка тоже прочли мое имя, оно не тайна, но порядка ради назваться следует. Кто такие чашники и что значит «хартагар», без понятия, ну да это подождет.
— Ты наследник ясной княжны Гилтониэль?
— Ее больше с нами нет, и хватит об этом. В чем виновны ваши беглецы?
— В том, что отказались принять судьбу, уготованную им небесами, — вступает прелат Терминус. — Лорд Адрон, княжеское посольство прибудет со всеми нужными верительными грамотами, когда падет Завеса, и Орден Крылатой Чаши готов оказать любое посредничество, но это потом, у меня полномочий для обсуждения этих вопросов, увы, нет, как и у хартагара Ангона.
— Разумеется, брат Терминус, — соглашаюсь я, — вопросы договоров и посредничества будут подняты и разрешены в свой срок. Но здесь и сейчас — власть моя, а судьбу, по моему пристрастному мнению, каждый выбирает себе сам, и раз вашим беглецам удалось вырваться — жить им или умереть, а если жить, то как, решаете уже не вы.
Ангон преувеличенно громко хмыкает.
— Если клан и Подгорный предел не заключали с тобой договоров — ты для них никто, хоббит. А если ты для них никто, твоей власти для нас нет. Значит, решает сила. Этого ты хочешь?
Развожу руками.
— Совершенно не хочу. Только если иначе вас не переубедить…
— Тогда пусть Милосердный Свет решает, за кем правда, — заключает рясоносец. — Лети куда собирался, лорд, и не стой у нас на пути.
Ну вот и поговорили. Забираюсь на коврик и отчаливаю, подспудно ожидая залпа в спину. Но — нет, Терминус и Ангон хоть и не признали моей власти, однако и в открытых врагах не числят, чтобы нападать вот так, под занавес пусть неудачных, но все же переговоров.
Что не стали нападать, благодарствую — с удовольствием обойдусь без перерождения и потери толики экспы. А за все остальное… Милосердный Свет или кто другой наверху, я лично ставлю на верховный искин «Лендлордов», действительно — решит. Локи решит по результату, то есть кто победил, за тем и правда.
А кто-то да победит, потому что «разойтись краями» уже не получится. Не сочли мои дипломатические потуги достойными внимания. Что ж, значит, повоюем.
* * *
— Орден Крылатой Чаши, — задумчиво повторяет Денна. — Кое-что я о них слышала, только тут другое важнее. Жрецы Анора, начиная с третьего круга посвящения, если в одиночку, а если группой, так даже с первого, могут призывать…
— … ангелов, — киваю я. — А один ангел, пусть пребывать ему в нашем плане бытия от силы минуты три, за это время разнесет вдребезги и пополам хоть наше воинство, хоть ихнее, хоть оба вместе.
— И заклинания Изгнания у тебя нету.
— Увы. Ритуал составить могу, но ангел смирно ждать не захочет, а заранее его «подвесить» — никак нельзя.
На самом-то деле можно, только для этого нужно быть артефактором не последнего толка. Чего не умею, того увы.
— Тогда у нас сложности.
— Да, две. Первая — как тебе подобраться к этому брату Терминусу на убойную дистанцию, вторая — как после этого уйти живой. Со всем остальным мы справимся.
Разведчица медленно кивает.
— В общем ты прав, милорд. Со всем остальным вы должны справиться… плохо то, что этот чашник чует не то что прямую опасность, но даже чужое внимание. Мимо всех остальных с твоим амулетом скрытности я и ясным днем просочусь, а вот жрец…
Тут у меня появляется мысль.
— Мы знаем, как и куда они идут.
— Ну да, по следу каравана, — соглашается Денна.
— Следопыты-лесовики охраняют их от неожиданного нападения с флангов. Удара во фронт гномы не боятся, тыл держат арбалетчики.
— Все так. Повторяю, с амулетом я могу просто выйти из ближайших кустов, они бы меня не заметили. Но жрец — почувствует за перестрел, стоит мне шевельнуться.
— Это я понимаю. А если ты никуда ходить не будешь?
— То есть?
— Ты — никуда ходить не будешь, — повторяю я, — они сами подойдут к тебе.
Разведчица замирает и, запрокинув голову, хохочет.
— Лорд Адрон, я в деле!
* * *
Конечно же, это ловушка. Метрах в восьми над землей, прямо там, где прошел караван беженок, нависает могучая ветвь раскидистого дуба. На этой самой ветке Денна и устроилась, лук у нее не эльфийский, как у Олвара, послабее, но с восьми метров сверху вниз — это выстрел в упор, от такого никакая кольчуга уже не спасет. Устроилась, закрыв глаза, чтобы никто из врагов не почувствовал ее взгляда — наличествует у многих ветеранов такая чуйка, — и под моим ритуальным покровом Незаметности. Стоит ей нанести удар, в данном конкретном случае выстрелить в проходящего прямо под веткой дедка-прелата, и начарованная Незаметность пропадет — но выпустив стрелу, разведчица сразу задействует свой амулет и скроется из виду, и поскольку чашник окажется убит или как минимум выведен из строя, почувствовать ее будет уже некому.
Конечно же, это ловушка. Место встречи определено той самой удобно расположенной ветвью дуба-патриарха, плюс в стратегических местах по сторонам феи и друиды в темпе понавыращивали шиповника и крапивы — ничего подозрительно непроходимого, просто как бы проще обойти и не лезть… вот на это самое «обойти», иначе говоря, на самый удобный для обхода маршрут противник и должен выйти, чтобы оказаться точно там, где нам надо. Где пройдут фланговые дозоры следопытов — примерно понятно… и «на дистанции броска», то есть ровно настолько близко, чтобы они не успели ничего понять, под аналогичной Незаметностью скрыты пара боевых хрюнделей слева, и такая же пара справа. Феи при них обходятся своей природной маскировкой, им не воевать, только держать вепрей «на сворке», и по команде отдать команду «фас», или как там она звучит у свинтусов. У прелата-чашника вся свита наверняка свое дело знает, то есть следопыты как минимум неплохие охотники, но против тонны боевой клыкасто-щетинистой ярости без поддержки, не готовясь заранее… без шансов.
(Да, именно тонны. Я в курсе, что нормальный лесной кабан должен быть раза в три-четыре поскромнее, и Локи с Рэндомом тоже в курсе, однако в сеттинге «Лендлордов» вепри сотворены как раз такими вот, обычной кабаньей комплекции, но габаритами ближе к олигоценовому энтелодону.)
Семеро егерей, опять же прикрытые Незаметностью, схоронились в кустах как раз так, чтобы противник успел их миновать, и в запланированном начале боя они бы оказались в тылу. Также лежат с закрытыми глазами, чтобы никого не видеть, а их не почуяли. Соответственно задача егерей через пару секунд после выстрела Денны — встать и залпом разобраться с тыловым охранением, которое как раз будет выискивать наглого убийцу; семерых моих стрелков против четверки арбалетчиков как раз должно хватить — Конн возьмет одного и новобранцы по двое.
А гномы… гномы пусть себе сбиваются в несокрушимый строй мини-хирда и ждут атаки. Ее не будет. Просто все так же незаметно — понятно благодаря чему, — подойдем мы с Савианом и феями, и завершим дело с безопасного расстояния. Опять же магией, к которой гномы устойчивы только в какой-то мере, а тут и половинный резист не спасет.
Да, на растительность и ритуалы Незаметности друиды пустили почти всю ману, и в их исполнении, «молоды еще», эта незаметность не продержится дольше двух часов. Не страшно, нам хватит, а зелья маны в резерве есть.
* * *
Получилось. Как по нотам. Секунд через десять после того, как Денна свалила чашника, вепри сминают следопытов, а егеря из засады разбираются с арбалетчиками, гномы привычно сбиваются в ощетинившийся острой сталью круг щитов, внутри этого круга тяжелораненный брат Терминус и ошарашенный всем случившимся аколит, который пытается не дать наставнику умереть…
Наверное, у него получилось бы, служители Солнцепламенного даже на первой ступени посвящения обычно владеют хоть какими-нибудь целительными формулами.
Но Савиан и Чани превращают почву под ногами у гномов и перед ними в вязкую грязь, а я метаю в несокрушимый строй Огненный шар и, выхватив березовую палочку, посылаю в середину круга щитов двойной заряд Цепной молнии. Фрай, радостно пискнув, добавляет неразберихи Вспышкой, а Савиан, с жутким оскалом, в жилах бурлит адреналин, поливает гномов из одолженной мной палочки мэтра Мелфа Кислотными стрелами, заодно и проверили на деле. Я из другой, гренадиловой палочки обрабатываю строй противника широкими сполохами Молний Дреяра, вот мой откат магии проходит, и я вызываю Осиный рой — прямой ущерб у него слабенький, но как удаленная индикация, остался ли там еще кто-то живой, сгодится…
Как по нотам.
Через две минуты после выстрела, Денна только-только успела слезть с дуба и присоединиться к нам, система делает выразительно тихое «трень» и одаряет меня за бой семнадцатым уровнем, заодно заполнив шкалу опыта для достижения уровня восемнадцатого где-то на три четверти. Ну да. Противник ведь без шуток серьезный попался, в прямом боестолкновении нам бы пришел полный и несомненный кирдык.
Итак, имеем по совокупности заслуг плюс один почему-то в Ловкость — нет, я согласен, что отработал вполне ловко и вопрос с караваном беженок, и принудительное развитие ученика, в плане прочистки ему сразу двух чакр… в смысле каналов магии, а уж засада на отряд преследователей так вообще высший пилотаж, но это все ж таки другое…
Из предлагаемых на выбор навыков имеем Оружейника и Агронома, оба второго ранга. Ни тот, ни тот скилл мне не так уж нужен, стратегически от Агронома несколько больше выгоды в плане что мне самому не нужно ничего делать, как и положено лорду, всю работу выполнят подчиненные-пейзане, у которых вырастет урожай и улучшится товарооборот, повысив в итоге доход любимого лорда, а Оружейник… стоп, лезу я в описание запланированной уже в «Очереди построек» Каэр Сида Оружейной, а нет ли у нас здесь связи? — и конечно же, связь эта есть, в смысле саму-то Оружейную может поставить любой замковладелец, возведя предварительно Кузницу и первый ярус Гильдии магов, в моем случае Палат познания, однако при наличии у лорда скилла Оружейника эффективность работы данной спецпостройки хорошо так растет. То есть с переквалификацией пращников со Стрельбища в арбалетчиков — оружие у них будет практически как у Теллы, а у нее-то наградной, работы какого-то там мастера, не совсем артефакт, но очень серьезная вещица, и вот такими вооружены окажутся все мои новобранцы! Все, беру второй ранг Оружейника, тут и думать нечего, с урожайностью у моих хоббитов и так все в порядке.
А еще в электронном почтовом ящике обнаруживается личное послание за подписью сразу двух трикстеров-искинов: «молодец, порадовал» — и единичка Ментальной выносливости в виде внеочередной премии.
Из забавного: репутация с фракцией Подгорного предела, несмотря на такое вот уничтожение тяжелой магией хартагара Ангона сына Дорана и его гномов, у меня совершенно не изменилась, а с Империей Света, несмотря на убиенного жреца со свитой-охраной — и вовсе чуточку подросла. Иначе говоря, Милосердный Свет таки решил, что правда в этом деле за мной.
* * *
Стражи, феяликорн и пять фей так все сражение в стороне и простояли. Мерри изображает обиженный вид; Даэсси-Гренн на нее смотрит как на полную дуру.
Волшебное слово «лут» открывает приятственно длинный и разнообразный список трофеев. Слегка подкопченная ряса с классовым ограничением «только для приверженцев церкви Анора», но статы — реально ух! такие не у каждой кольчуги имеются, даже в не совсем целом виде выручить на аукционе можно немало; нефритовые четки Духа, занимающие в бижутерии нишу браслета, опять же с классовым ограничением «только для жрецов», даже привязки к конфессии нет, уйдет влет — впрочем, можно и придержать, несколько храмов у меня в домене стоят, вполне есть шанс заполучить себе в войско «боевого жреца» любого профиля, для хафлингов такая стезя открыта; таинственная «алтарная чаша», храмовый артефакт, выполняет, я так подозреваю, функцию походного алтаря, однако в связи с ограничением «только для членов Ордена Крылатой Чаши» — полезность околонулевая не только для меня, а вообще для большей части возможных пользователей, даже в продаже серьезных денег не поднять; три тяжелых пехотных арбалета, хоббитам такие по массогабариту не годятся, но можно сплавить в Эренор или Белостенный, ну или на аукцион спихнуть, однако за них много не выручить, сейчас эти гроши меня спасут очень вряд ли; ну и полтора центнера разномастных элементов брони и вооружения разной степени покоцанности, в основном от гномов, снова же — моим юнитам такое не по профилю, хотя расового ограничения там почти ни на чем нету. Разве что егеря меняют свои базовые кинжалы, которыми работают в ближнем бою, на гномьи клинки, те при схожих боевых качествах гораздо прочнее. А еще Эсме и Ниссе, подумав, все-таки напялили трофейные капеллины; Мерри от шлема отказалась, мол, я не просто страж, а телохранительница, мне надо смотреть во все стороны сразу. Ее дело.
Это — ненужное, то есть что не на продажу, то в переплавку. Может, валькноттинги потом себе что возьмут, их дело. В замок доставим.
Есть и нужное. Два вполне живых маунта-мула — годятся и под седло, и для сельхозработ, а пока просто переносчиками тяжестей поработают, феи с любой живностью вмиг управятся. Более восьми тысяч золотых. Шесть мер серы, шесть мер кристаллов и две меры ртути — наверняка планировалось для ритуалов, каких именно, кто ж этих аноровцев разберет; у меня пойдет на склад, в строительстве пригодится. Футляр со свитками — «Светоч истины», «Белая аура», «Клинок Света» и «Очищение Анора»: первая формула внебоевая, создает свечу со слабеньким таким эффектом Истинного зрения — интересно и небесполезно, но Око Черного императора вроде дает более широкий охват, с другой стороны, Оком одномоментно может пользоваться только кто-то один, а Светоч работает для всех окружающих, так что для прилюдного развеивания несильных иллюзий, к примеру, более подходящий именно он; второй свиток точно на продажу, у меня такая формула уже имеется; третье заклинание в принципе можно выучить, но не уверен, что мне сильно нужен здешний аналог джедайского лайтсейбра — как «наколдованное оружие ближнего боя» Водяная плеть с моей ловкостью функциональнее и эффективнее, так что, наверное, тоже лучше продать; а вот формула номер четыре, средство избавления от ядов, болезней и проклятий, помощнее моего Касания света, причем еще и работает на небольшой дистанции, без вариантов нужно учить и задействовать по потребности. Еще есть бижутерия — нашейный амулет под названием Гривна Доблести, массивная, более полукило, свитая из толстой медной и бронзовой проволоки, а в застежки-оконечности вставлены бусины жадеита, а дает сей амулет плюс два к силе, плюс два же к выносливости и тринадцатипроцентный резист к магии разума — пожалуй, такая корова нужна самому, пока лучшего не досталось, тут же и надеваю; а еще есть браслет Дар Дуара, на толстой жиле, чуть ли не драконьей, нанизаны двенадцать гранатовых бусин, между которыми вставлены двенадцать же шайб слоновой кости, а может, не слоновой, а чьей-то еще: годен сей браслет и для правой, и для левой руки, то есть опять-таки могу носить, хотя бы пока не заполучу Серебряную змею Зода, а обеспечивает он скромненькую единицу Выносливости, зато повышает на один ранг скилл Меткого удара… и дарует двадцатипроцентную защиту от магии хаоса!
Вот с такой добычей — и возвращаться не стыдно.
А еще… а еще надо подумать, точнее, прошерстить доступную инфу, как владетельный лорд может поставить форт или хотя бы поселение класса хутора на условно пустом месте. Что можно, точно знаю, вопрос, насколько дорого, что-то мне помнится, что там прогрессивная наценка по удаленности от всех прочих поселений и проложенных дорог… Вот не нравится мне юго-восточный сектор моего домена, в смысле что здесь никто не живет и соответственно твориться может любая морготова хрень, а отследить некому. Тем более, если верить большой карте, Серые горы со здешнего направления уже худо-бедно проходимы, это не сплошная скальная стена, как на севере… Если бы я не поперся именно сегодня чистить точку Фьорда, преследователи догнали бы караван беженок, покончили с ними — шансов у тех не было от слова совсем, — и спокойно ушли потом к себе, а я бы даже и не узнал, что на моей земле проходят чужие разборки. А если и узнал, то сильно постфактум.

День девятый. Годзира и сухопутные бурлаки

Неторопливо-расслабленно движемся обратно в Каэр Сид, до ужина успеем с изрядным запасом, и тут…
Мой коврик чуть проваливается, всколыхнувшись от порыва ветра. Феи пищат нестройно-испуганным хором. Мирно трюхающие вепри со следами крови на могучих клыках грузно шлепаются на пятые точки и, задрав морды к небесам, сторожко водят пятачками туда-сюда. Меланхоличные мулы встают на дыбы, сбрасывая наземь звякнувшую поклажу, и только повисшие на поводьях четверо друидов удерживают животных от бегства. Савиан, егеря и стражи падают, сбитые с ног, и я издалека вижу, как Денна бледнеет.
— Там! — не знаю, кто крикнул, но направление я вижу и поворачиваюсь в ту сторону. Условно на запад.
И бледнею сам.
Над лесом вырастает фигура исполинского… наверное, динозавра, во всяком случае, чешуя, горящие злобные очи, частокол клыков и рудиментарные передние лапки в наличии. И насчет исполинского я не шучу, это где-то в районе знакомой мне лично Бобровой рощи, верхушки деревьев там метрах в двадцати от земли — и раскормленному неведовыми анаболиками завру все эти деревья ниже пояса.
Мать-мать-мать, привычно отозвалось эхо.
Совсем не мой жанр синематографа и комиксов, но образ, конечно же, знакомый. Вопрос, что сия тварь делает ЗДЕСЬ — бессмысленный. Вопрос, какого Моргота мне ТАКОЕ подсунули на законном этапе «песочницы», при закрытой Завесе — бессмысленный тем более.
Имеем факт: Годзилла, или как говорили исходно сами ниппонцы в той жизни, Годзира — здесь.
И судя по координатам ее появления, как-то с делом связана Эйлет.
Пытаюсь позвать Плетущую по дальней связи и узнать подробности — не работает, классическое «нет сигнала», Если верить общей тактической карте, сида-Героиня вполне при этом жива. Ладно… кто там еще в ее отряде-то был — стражи: Джекс, Трогар и Биллер. По очереди связываюсь с ними, результат тот же — живы, но «вне досягаемости».
Ладно. Значит, работать мне.
— Зули, Чани, Вейль, Даэсси-Гренн — со мной. Денна, за старшую, взять себя в руки, успокоить животных и потихоньку к Каэр Сиду.
— Милорд…
— Мерри, мы летим, и летим так быстро, как получится. Драться пока не собираемся. — А если бы и собирались, при всем уважении к твоим личным боевым качествам, против Годзиры не то что твоя пальма ни хрена не сделает — тут эскадрилья фениксов, и та не поможет…
* * *
Летим. Как феяликорну, не скажу, а феям явно страшно. Мне тоже.
Годзира крутит башкой размером с дом туда-сюда, наводя ужас на всех и вся, однако с места пока особо не двигается.
— Вейль, давай ястреба и пусть посмотрит на тварь вблизи.
Ястреб боится еще сильнее, чем фея, и лететь к чудовищу отказывается. Ладно, применим военно-магическую хитрость, приказываю Вейль направить призванную пташку поближе к нам, а потом врубаю Белую ауру — в нынешнем случае для поднятия боевого духа у окружающих юнитов. Ну, можно сказать, получилось, с такой накачкой ястреб хотя бы более-менее пристойно держится на дистанции, нападать не готов, но и не нужно.
Когда ястреб подбирается к Годзире метров на двести, переключаюсь на Взгляд из глаз и сосредотачиваюсь на цели. Учитывая размеры твари, зрение ястреба плюс мой собственный Орлиный глаз — вполне достаточно, чтобы и с такого расстояния рассмотреть все нужное.
Уровень зашкаливает, обозначенный черным черепом «минимум на сотню против меня», количество хитов и прочие подробности тоже неопределимы, что и понятно. Определяется другое: состояние противника. Мерцающе-багряное — несмотря на всю свою хтоническую жуть, чудище сейчас пребывает буквально на последних хитах! То есть один удар, игнорящий природную и прочую броню, и… Хотя — какой там, к Морготу, удар; исполину-завру достаточно потерять равновесие и шмякнуться, чтобы эти самые последние хиты у него снялись за счет его же собственной тяжести! В общем, одна удачная подножка, и тварь подохнет сама!
Перспектива, однако. Вместо панического «куды бежать» голова сразу начинает изобретать варианты, как бы это притащить поближе к умирающей Годзире побольше моих и союзных юнитов, можно даже из числа мирняка, чтобы уронить чудовище — и оно, благополучно сдохнув, одарило бы всех участников действа, экспы хватит всем, а больше двух уровней в день все равно система никому не даст, так чтоб не зря пропадало…
Прекраснодушные маниловские фантазии, впрочем, сразу и заканчиваются: на горизонте возникает расплывчато-белое нечто вроде ну очень компактного облачка, летящее к месту событий со страшной скоростью. Я даже не успеваю толком осознать происходящее, как мощной волной гиперзвука походя сминает призванного ястреба — укол боли, минус один хит у меня, скорбное «ах» Вейль, — и это белое нечто самоубийственно врезается в колоссальную тушу Годзиры!
Звучное «шмяк» слышно за полкилометра.
Скорее всего, у чудовища даже от такого удара и одного хита не сняло, толщина природной брони там сумасшедшая.
Но вот равновесие на своих двоих задних лапах — исполинская тварь от толчка таки потеряла, и оглашая округу оглушительным стоном, частично в инфразвуковом диапазоне, рушится наземь!
И — все.
Звуковым ударом у нас, совершенно можно сказать посторонних, вышибло по пачке хитов, всех троих фей в красном секторе срочно пришлось принимать к себе на коврик, плавно опускаться на землю и тут же лечить. Естественно, экспы за то, что просто оказались свидетелями кончины чудовища, нам не полагается — ну и ладно, выжили, уже хорошо.
Экстренное лечение закончилось, Вейль вновь вызывает ястреба, уже без всяких сложностей, и тот вполне спокойно дает нам обзорную картинку. На Бобровую рощу даже смотреть страшно, сплошной бурелом, как на какой-нибудь Подкаменной Тунгуске в году одна тыща девятьсот восьмом. Лес жалко. Надо будет послать свободных фей и друидов «на озеленение территории», глядишь, за такое от Богини что вкусного и перепадет… а заодно — все поваленные деревья, какие получится, вывезти как строительный ресурс! Куча бесплатной древесины — а пахнет на этом лесоповале многими тысячами мер, — бесспорный профит.
Собственно, пахнет не только древесиной: там, где возник исполинский завр, причем скорее всего, это то самое место, отмеченное на демонской карте, и именно по этим координатам Эйлет отыскала ведущий вниз проход… в общем, там не то что тотальный лесоповал случился — там явно произошел, как выражаются геологи, локальный сдвиг горных пород, и вроде как понятно, кто именно их двигал, однако важен результат, а этот результат, сколько я, ни разу не спец, разумею теорию горного дела — неплохой шанс обнаружить в разломе среди каменно-земляного крошева какие-нибудь редкие ископаемые, которых на поверхности обычно не водится, а лишь в неведомых глубинах, и вот теперь энная часть этих глубин вывернулась наружу. Значит, следует выдать квест гномьим горнякам, и пусть роют.
А еще Орлиный глаз дает подозрительную засветку в этом самом крошеве. Это что же, я сходу там какой-нибудь додревний артефакт обнаружил? Нет, я не против, но на такое никто и не рассчитывал…
Артефакт действительно есть.
Пульсирующий в такт сердцебиению яшмовый кабошон в стальной оправе на длинной стальной же цепочке тройного плетения, и цепочка эта находится на шее у Эйлет, которая, полузасыпанная, недвижно валяется без сознания, но — живая и дышит. Следующим откапываю Биллера и одну из фей, Киену — похоже, та на последних остатках сознания и сил успела наколдовать Корни, скрепив осыпающийся свод прохода, и тем самым спаслась сама и прикрыла других… Приходится тут же на месте разворачивать раскопочно-спасательные работы, сперва дело идет медленно и печально, однако когда выкопанные-подхиленные потихоньку приходят в себя и подключаются к делу, совместными усилиями все уже не так плохо.
А еще Вейль, не умеющая лечить и, разумеется, категорически не годная в землекопы, продолжила обследование территории — и нашла то, что система соизволила оставить от Годзиры. Шестиметровый клыкастый череп, активнейше фонящий магией, но — не зловредной. Взглянув на сие диво через Око Черного императора, тут же делаю вывод: это самым что ни на есть срочным порядком следует доставить в Каэр Сид. Придется потом напрячь гномью артель, чтобы закопать добытое в свободном уголке замкового двора, однако результат — плюс один ранг замка, плюс три случайных стата ВСЕМ нанимаемым в замке юнитам, а также во время осады все защитники получат бонусом двадцать пять процентов к показателю физической защиты, восемнадцатипроцентный резист к Огню, Воздуху и Разуму, и аж сорокапроцентный — к Земле, Воде и Тьме! Такими замковыми артефактами не разбрасываются.
* * *
Попытка выяснить у очнувшейся Эйлет, что же там такое случилось, дает очередную птицу обломинго: ни сама Плетущая, ни прочие из ее группы просто не помнят ничего о последних примерно двух часах своей жизни. До того — все в порядке, в смысле лазили по додревним катакомбам, не обнаружив там ни особых ценностей, ни серьезных противников… а дальше как отрезало. Ну понятно по самой логике событий, что в итоге на что-то они наткнулись, и это что-то выпихнуло наружу почти дохлую Годзиру, точнее, почти дохлой тварь стала, проломив собственной тушкой сотни метров камня и всей прочей породы, но подробностей нет и, видимо, уже не будет. Разве только по логам видно, что как раз по два уровня все в отряде у Эйлет сегодня взяли, то есть им система зачла в счет полезного опыта как минимум «распечатывание» исполинского завра.
В принципе, если очень хорошо подумать и извернуться, можно составить ритуал, который хоть кому-нибудь из подопытных вернет память, условное «подключение к информационному полю мироздания» на это способно. Вопрос в другом: а оно мне надо? Все, что можно было получить из тех катакомб, уже получено, возможные полезные ископаемые — будут добыты верховым карьерным методом, если есть что добывать, и углубляться на полкилометра ради того, что, может быть, после такого уцелело — вряд ли станут даже гномы. Да, про исконное любопытство Владыки-под-Холмом я помню. И нет, вот конкретно в этом случае — мне не любопытно от слова совсем.
Осталась разве что интересная инженерная задача: как доставить за двадцать верст по пересеченной местности хреновину не оптимизированной для переноски формы, которая весит что-то от полутора до трех тонн… здесь, однако, совсем не Древний Египет, в смысле блоки от пирамиды Хеопса где-то на столько и тянули. Есть, правда, альтернативное мнение, мол, их прямо на месте отливали из керамобетона… ну да суть не в этом, а в количестве грузчиков, которые я могу мобилизовать на сию операцию. Вот прямо здесь и сейчас — валькноттинги, которые не просто крепкие хумансы, а еще и, как викинги, наверняка имеют опыт в перетаскивании своих ладей и кораблей по сухопутным волокам… но их всего пятеро, причем на троицу берсерков магия почти не действует, их и лечить-то пришлось мазями-отварами, какие как раз для такого случая они сами же и держат в запасе — наверняка рецепт от той же Исбьорк, но специализированный, «индивидуального применения»… ну да не о том сейчас речь. Их — пятеро, хафлингов же, считая мой отряд, плевать сейчас на специализацию — три десятка, однако они не имеют ни сноровки нужной, ни силы и веса, и заменить даже и втроем одного хуманса в подобных делах толком не могут. Это ж не перетягивание каната на ярмарочной забаве, а длительная потогонная работа. Про фей и думать смешно.
Ну и как быть? Грузовых вертолетов в мире «Лендлордов», однако, не водится…
Мысль эта заставляет меня потянуться к справке по системе. Точно, память не подвела. Грузовых вертолетов в мире «Лендлордов» действительно не существует, не тот технологический уровень — а вот грузовые дирижабли есть! Сильно побочная ветка развития у гремлинов в Конфедерации, обычный игрок на фронтире имеет не слишком много шансов вывести свой замок до такого ранга, зато фракционные марки и тем более метрополия-хартленд — очень даже да… и в принципе можно попробовать дать официальную заявку через Гильдию торговцев «требуется бригада гремлинов-грузчиков со своим транспортом на разовую операцию». Буду в Трихольме, точно спрошу.
Кстати, у гремлинов под началом еще и големы бывают, а голем способен исполнять функцию и обычного носильщика-потаскуна, то есть, гипотетически рассуждая, уже десяток или даже полудюжина крепких големов при слаженной работе операторов может череп Годзиры поднять ручками и утащить куда надо. Вот еще одна опция для комплектации бригады грузчиков…
— О чем задумался, милорд? — спрашивает Эйлет.
Не вижу смысла скрывать и объясняю. Она кивает.
— Во-первых, привлекать посторонних на операции, даже на разовые и небоевые, правильнее через Гильдию наемников. Они с торгашами друг дружку недолюбливают, а это их профиль.
— Уже согласен, но в Трихольме представительства Гильдии наемников нет, а строить отдельно…
— А эренорское тебя чем не устроит? Там небольшое, но тебе и не орда требуется, не знаю как дирижабль, но десяток универсальных строительных големов при нескольких операторах — проведут.
— И то верно, спасибо за совет. — Кстати сказать, надо мне в Эреноре поселить кого-то из своих юнитов на постоянной основе, хотя бы семейку ополченцев, переведенных в «мирняк», удобнее будет общаться как с тамошним магистратом, так и с теми же наемниками, в смысле координаторами, или как там правильно зовутся локальные представители Гильдии наемников. Потому как отправлять Зов напрямую мэтру Мелфу или сэру Ульрику не совсем вежливо — город в целом считается «моим», да, однако личной присяги мне советники магистрата не приносили.
— Это не совет, — улыбается Плетущая, — так, поправка. Совет — он как раз во-вторых: из хоббитов тягловая сила никакая, правда твоя, но решение здесь есть. Киена!
Фея подлетает, стрекоча крылышками.
— Ты как, уже в порядке?
— Совсем быстро лететь пока не могу, — чуть виновато ответствует та.
— Быстро и не надо. Магичить сможешь, восстановилась?
— Это пожалуйста.
— Вот тебе и решение, — поворачивается ко мне бритоголовая сида. — У Киены недавно появилось интересное заклинание «Сила Зубра». С ее силенками действует меньше получаса, но…
— А хоть на две таких формулы ее хватит?
— На две и хватит. А дальше я точно знаю, что между собой феи умеют делиться волшебной силой почти без потерь.
Задумчиво чешу подбородок.
— И то правда. Организовать их летучим кругом, и вместо первичного источника — меня, как-никак, брат фей, а зелья маны в запасе есть…
* * *
Мы с Чани, Зули и Вейль соображаем ритуал «дендронекромантии», как-то так. В смысле из древесного лома «склеиваем» платформу: основой-килем два восьмиметровых бревна вдоль, а сверху поперек толстые трехметровые слеги и горбыли, не сплошным настилом, просто чтобы выдержала и не расползлась сама основа. Никакого клея, дерево в тонких лапках фей само сминается и соединяется без швов, как пластилин. Эйлет сочла задачку интересной, а следовательно, достойной усилий, и добавила толику незнакомого воздействия Хаосом… в итоге платформа вышла достаточно надежной, чтобы водрузить на нее трехтонный груз. Под «полозья» платформы легли катки из все тех же обломков бревен, как на корабельных волоках и делают.
* * *
Где-то в это самое время приходит Зов от Героини Тилль, вернее, отчет о проделанной работе: кратер на точке Тридья друиды благополучно почистили еще до ее появления (кроме собственно очистки, более ничего не произошло), затем новоявленная героиня-фея возглавила поход к эскарбункулу Фимти, на позицию добрались благополучно, на месте Олвар, Растер, Магон, да и сама Тилль почувствовали нечто неправильное, неприятное и чуждое, бдительность учетверили, друиды призвали кротов, а сиды пустили в ход щупы разума, как выражаются эти самые магики — и в итоге «локализовали прорыв». Извлекли некий камешек, сиды сразу же на месте с ним провели какой-то ритуал и попросили отнести добычу к ним в Полый холм, мол, польза выйдет немалая, а точку Фимти потом друиды почистили заново, сказали, опасности уже никакой нет, но лучше перестраховаться.
«Какая именно польза?» — интересуюсь я.
Вместо Тилль отвечает Кловис, старший из сидов, с которыми мы вчера изничтожали микоидов на эскарбункуле Тридья.
«Милорд, школа Скатах станет сильнее, а для тебя это значит на одного сида в неделю больше, и каждый из новеньких вырастет на два уровня.»
С такой постановкой вопроса не согласиться я не могу, так что пусть добытый камешек со всеми предосторожностями несут в Полый холм на точку Фюрст.
* * *
Когда Денна привела в Бобровую рощу остальных и отряды соединились, Санти подала интересную мыслю, которая народу понравилась: сладили для четверки вепрей кустарную сбрую и приспособили тягловой силой. Мулов тоже можно было бы запрячь, но они и так навьючены трофями, больше не потянут, а вот у матерых хрюнделей дури вполне хватит. Жесткий фейсконтроль (иначе говоря, прямое управление со стороны феи), и упряжка делает свое дело. Конечно, тянут не только вепри, а вообще все. В смысле, все валькноттинги и почти все хафлинги, кроме меня, впрягаются в петли, притороченные к канатам, и…
И — ничего.
То есть сдвинуть платформу с черепом на самую чуточку удается, но волочить его так двадцать верст — немыслимо.
Было бы немыслимо без помощи магии.
Санти и Ширр оставляю на фейсконтроле вепрей, а у Аэри, Фрай, Тианы, Ульве, Ситты и Яэлле задача «прокладывать дорогу»: напрочь не представляю, как конкретно «сестренки» такое проделывают, но они заставляют деревья временно сдвинуться в сторону, и те открывают нам путь, а потом смыкаются обратно, встав туда, где росли изначально, в результате полчаса спустя вдавленная в не слишком твердую лесную почву колея порой ведет буквально сквозь вполне крепкий ствол. Друиды тоже так умеют, однако им для этого, признался Варин, времени и стараний нужно много больше, а у фей «разгонять деревья» — можно сказать, забава. Смотрится со стороны действительно… забавно, кто не знает, точно решит, что с глазами не все в порядке. Или с головой.
Ну а я и все прочие феи работаем «линзой силы». Я как «брат фей» на коврике метрах в десяти над черепом Годзиры, метрах в пяти строго подо мной порхает Киена, остальные восемь «сестренок» кругом посередине между нами. Мысленно соединяю весь этот условный шестнадцатигранник ребрами как линиями силы, взмахом Лунного Клыка рисуя в воздухе, как всегда, своей кровью слева руну Райдо, Путь, и сверху руну Манназ, Единство, и справа руну Лагуз, Поток, и снизу руну Соулу, Невозможное, и в центре руну Ингваз — да осуществится то, чему осуществиться должно. И волевым приказом вгоняю себя в транс, и вместе со мной единым сердцем в том же состоянии — весь кагал фей, фокусируя отданные силы на Киене, а та, пребывая в таком же трансе, медленно и размеренно накладывает Силу Зубра по очереди на каждого из бурлаков, закончился откат — занялась следующим, а мана струится в нее ровным небыстрым ручейком, а я, когда отдаю достаточно много энергии, достаю зелье и выпиваю, восполняя потраченное… и вот так — минута за минутой, час за часом. Моргот, от такого количества зелий откат будет… неслабый. Феям тоже завтра поплохеет от столь длительного напряжения — но это завтра. Переживем.
Где-то в процессе фоном отмечаю треньканье, и взятый наконец честным трудом восемнадцатый уровень. Разбираться в подробностях, не выходя из транса, не могу никак.
Четыре версты преодолеваем за два часа — как для такого груза, очень недурственно, — а потом мы встречаем делегацию, посланную из Белостенного в Каэр Сид, и вместе с хафлингами плечи подставляют хумансы покрепче… в общем, к замку вся наша компания с неформатным грузом подходит хоть и в темноте, но еще сегодня. На место артефакт устанавливать будем уже поутру. Заодно и экспы перепадет, сегодня-то все останется потрачено впустую. Ну как — впустую, череп Годзиры дотащили куда надо, уже польза…
Впрочем, думать об этом сил уже нет никаких. Кажется, до кровати я все же доползаю сам. Не уверен.

Ярна из Сосновой кручи

Она изо всех сил налегает на постромки, сапоги вязнут в почве, голова приятственно пуста. Кораблям место в море, в крайнем случае, в реке или в озере, однако иногда открытые водные пути не совпадают с нужным маршрутом, и возникает необходимость «срезать дорогу» — из одного моря в другое через перешеек, или из озера в море, или же в обход речных порогов. Так что для Повелителей морей сухопутные волоки дело привычное, и переправлять таким образом малую снекку, боевой драккар или торговый кнорр — случается. И уж коли женщина взялась за меч и весло, тянуть лямку на таких переправах она будет вместе с мужчинами. Как может, так и будет.
Это почетный труд.
И красться в подземельной тьме, в свой черед становясь в первый ряд, чтобы, если придется, первой принять удар неведомых тварей или попасться в чудом сохранившуюся старую ловушку, чтобы те, кто за спиной Ярны, уцелели и успели разобраться с опасностью, а смогут, так и ее спасут — это тоже почетный труд. И добыча здесь ни при чем. Да, конечно, в старые подземелья и курганы, «данжи», как их по обычаю Неумирающих именует забавный мелкий хитрован Адрон, за добычей как раз и лезут, если бы там ее не было, все эти темные и опасные закутки остались бы в покое до скончания веков… но хорошая добыча — редкость, и правы те, кто говорит, что можно найти более выгодные способы заработать на кружку пива и хлеб с селедкой.
Выгода здесь тем более ни при чем. Кто хочет только золота, подается в Гильдию торговцев и иные теплые места. Говорят, там тоже не все так легко и радужно, и трудиться приходится больше, чем на корабельном волоке, и в теплых местах этих водятся теплолюбивые и ядовитые змеи и скорпионы… Ярна готова поверить и этому, однако вместо подобающих женщине кухонного горшка и кудели она взялась за весло и меч по другим причинам.
Сваренной кашей и спряденной шерстью не проложить пути наверх.
Мечом — можно. Не всегда и не всякому, но такое случалось, а значит, случится вновь.
Нет, Ярна не хотела встать вровень с ярлами, предводителями дружин, будь они вольными морскими бродягами или обязанными службой кому-нибудь из владетельных конунгов или чужеземных лордов. Командовать — совсем не ее, а вести за собой она готова только таких же, как она сама, просто потому, что добраться до цели им проще вместе.
Поэтому и весло. С мечом может быть и одиночка, на веслах — всегда команда. Идущие единым путем, к единой цели.
А цель у Ярны проста. Невероятно, непостижимо, немыслимо проста.
Возможно, отец был неправ, когда погнал со двора вооруженного старым копьем бродягу в ветхом, некогда синем плаще. И когда бродяга оказался Отцом Ратей и, не спустив обиды, спустил толику этих ратей на Сосновую кручу — он, быть может, был в своем праве.
Ярна как дочь своего отца Ормкеля Смоляного — тоже в своем праве.
Ярна как истинная дочь Повелителей морей — тоже не склонна спускать обид.
Ей не нужны перевязь ярла, венец конунга или перстень лорда.
Ей нужна кровь бога на ее клинке.

День десятый. Краеугольный череп, горнодобыча имени Годзиры, крылья грома и теория руноведения

Несмотря на все заботы Аннеке, просыпаюсь с четким ощущением «лучше бы я вчера помер». Башка не соображает совершенно.
— Всерьез тебе сегодня лучше не колдовать, — заявляет моя личная секретарша, — а зелий лучше не касаться ближайшие пару дней.
— По зельям согласен, — придерживая голову, с трудом поднимаюсь на ноги, — а с колдовством… уж как получится.
С третьей попытки разворачиваю логи, чтобы посмотреть, как именно зовется мой нынешний дебаф, похожий на жутчайший похмел. Названия в логах нет, самого дебафа тоже. А ощущение налицо. Магия, однако.
Зато в этих самых логах обнаруживаю, что вчерашний восемнадцатый уровень одарил меня единичкой Силы магии, ну понятно, магичил я по полной программе. А еще там же со вчерашнего вечера сердито этак мигает окошко системного выбора с новым навыком Бронебойность, который из книги Осадной махинерии, и третьим рангом Лидерства. Вот же засада… важность Лидерства очевидна даже в монофракционных и монорасовых воинствах, как у меня, тогда как Бронебойность очень полезна для работы по стенам вражеских укреплений из катапульты или требушета, а также для упокоения из станкового копьемета какого-нибудь высокорангового толстошкурого гада, потому как стрелами и даже штырями дракона, бегемота или там титана обрабатывать можно хоть полгода, тут и хоббичья удача бессильна… нет, именно Бронебойность, пока первого ранга, и беру.
А еще, как следует из тех же логов, вчерашний магомазохизм принес мне добавочную единичку навыка Медитации — оно и справедливо, запредельная концентрация на процессе передачи магической силы на протяжении нескольких часов именно медитация и есть, — но вчера я сообщение об этом не получил, то бишь система-то его честно отправила, а до мозгов не достучалось.
Точно такое же «похмелье от магии» наблюдается у фей, кроме восьмерки новеньких — те возмутительно бодрые и веселые. У всех остальных вчерашних «бурлаков» настрой нормальный, тяжело работали и много попотели, но не надорвались, и зримый результат налицо; у отряда Тилль тем более все в порядке. Хорошо, в таком раскладе ввожу Ширр и Ульве в базовую группу к Эйлет и ее валькноттингам — на Санти, Тиану, Ситту, Яэлле, Фрай и Аэри пока другие планы, — усиливаю пятеркой стражей, оставив при себе одну лишь Мерри, плюс четыре вепря, пять сидов, восемь друидов под началом Магона и половина егерей, серьезное и достаточно универсальное воинство получается, вот всю эту компанию я и отправляю в северный сегмент домена к развалинам Хаоры. Теперь можно, должны справиться.
Тилль и Даэсси-Гренн летят в Эренор, с посланием магистрату насчет «лишних баб», которых нужно переселить в Дордарим. В тот же Эренор уже в пешем порядке выступает полудюжина пращников, будущее охранение этих самых переселенок. Если вдруг для Тилль как Героини образуется новая задача, по ходу дела перенаправлю, а нет, пусть попрактикуется в комфортных условиях, как самой руководить отрядом, хотя бы небольшим.
Дальний Зов начальнику стражи Белостенного я отправляю сам, благо это посвященный мной в Герои Монтек, хотя формально парень подчиняется и не напрямую мне, но связь-то никуда не делась. Отдаю аналогичное распоряжение по тамошнему контингенту на переселение. И еще пятерка пращников, а при них старшей опытная Телла-арбалетчица, топают из Каэр Сида по тракту на южную границу домена, у них аналогичный приказ — сопроводить на место, охраняя от всех дорожных неприятностей. В процессе посмотрим, сводить ли обе группы в одну, или пусть добираются по отдельности.
Прочее же мое воинство — отдыхает. Я бы тоже… отдохнул, Аннеке в определенном смысле лучшее лекарство. Может, немного позже. В бой я сейчас точно идти не готов, да и «в поле» выбираться как-то неохота, а вот по замку пройтись могу. Лениво киваю крафтерше Канне и сообщаю, что чаемый ею Цех алхимиков как раз строится и готов будет уже завтра ночью, так что к завтрашнему утру потребую с нее первые условные единицы продукции.
А потом Трор сын Туора, бригадир гномов-гастарбайтеров, трубит в рог и поставленным командным голосом бывшего звеньевого хирда скликает весь замок к вырытой прямо у главных ворот яме.
— Оно конечно, краеугольный камень полагается закладывать до того, как строить все остальное, но у вас, Неумирающих, тля, завсегда все идет набекрень, — сообщает мне пожилой гном. — Давай хоть правильные слова скажи.
Спускаюсь по лесенке в яму, где уже лежит аккуратно спущенный вниз череп Годзиры, смазываю топленым салом и свежим маслом боковые клыки, о передние намеренно царапаю ладонь, дав попробовать своей крови, а потом разбиваю о свод черепа кувшин с вином.
— Храни же замок сей, чтобы стоял долго и крепко, — провозглашаю пафосно и громко, чувстувуя себя идиотом. Попираемый моими ногами череп, наверное, того же мнения.
Однако после того, как я благополучно выбираюсь наружу, а яму гномы в десять минут закидывают землей, утрамбовывают и красиво выкладывают вокруг бровку из плоских камешков — раздается беззвучный гром, почва содрогается, и во вкладке с параметрами Каэр Сида показатели замка и правда меняются. Собираюсь с духом и сотворяю на взрыхленном бугорке Клумбу: раз уж Рэндом мне даровал это практически бесполезное заклинание, надо его хоть однажды задействовать. Цветуечки на зачарованной области прут как наскипидаренные, феи во главе с королевой Крисс радостно пищат, друиды одобрительно кивают. Уж не знаю, будут ли у цветочков какие-нибудь особые свойства — скорее нет, чем да, — но с меня и того довольно, что бар экспы на пустом месте приподнялся почти на четверть потребного для получения очередного уровня.
* * *
Еще прошу бригадира Трора связаться с сородичами в Тарнгридде, надо решить вопрос с горой древесины — нечего ей пропадать, — и точкой выхода на белый свет Годзиры, где наверняка найдется что-то интересное в смысле полезных ископаемых.
— Что найдется, это, тля, очень может быть, — проводит гном пальцами по бороде, — но достаточно ли найдется, чтобы бить полноценную шахту?
— Я не рудознатец, — пожимаю плечами, — у вас в таких делах опыта всяко больше. Даже если нет на постоянную добычу — разовая тоже неплоха должна быть.
А все финансовые и организационные вопросы, в плане кто кому сколько будет должен и кого куда припрягать — как всегда, решать через кастеляна Сарта и Цвигина. Обоих тут же озадачиваю еще и этим, пока не забыл.
* * *
И разобравшись с этим управленческим делом, поднимаюсь на законченный нынешней ночью Грозовой перевал. Рукотворная двуглавая вершина, скрытая хмурой тучей, для хафлинга выглядит громадной, но на деле в ней и шести метров нет, и опоры на скале вполне удобные. На скальном выступе на фоне тучи восседает — совершенно естественно, будто с начала времен тут был, — бритоголовый хоббит с сияющими густо-синими очами без белков, не иначе, спайсом с Арракиса… активно балуется.
Вежливо говорю:
— Здравствуй, уважаемый.
— И тебе добро пожаловать, милорд, — наклоняет голову тот, — позволь представиться — наставник Брунтей, и прошу не называть мэтром.
— Как хочешь. А почему?
— Потому что с Гильдией, этим оплотом формалистов, мне нечего делить.
— Хорошо, наставник. Готовы ли твои подопечные к выходу в свет?
— Разумеется. — И неожиданно свистит в два пальца.
Шорох-хлопок невидимых крыльев, и Сыны грома, все трое, синхронно, падают из поднебесья передо мной на колено, кулак в землю. Внешне обычные хоббиты, разве что очень коротко подстриженные и скорее жилистые, нежели крепкие, одеты в нечто вроде длинных, ниже колен, плащей в серо-белые кляксы «небесного камуфляжа» — если вообразить себе плащ, порезанный на ленточки от подола и почти до самых плеч.
— Вот они, мои деточки — Боран, Раад, Тарен, — представляет Сынов грома наставник; сами деточки, чуть повыше и покрепче Брунтея, скромно помалкивают, глядя снизу вверх, ибо приказа встать не было. Глаза у всех троих также насквозь синие, но побледнее, чем у наставника — доза спайса была поменьше. — Выучены как надо, с небесами на «ты», спорить с богами не будут, а вот со всеми, кто пожиже…
— Ну, с богами и я спорить не собираюсь, — уж точно не в ближайшую вечность, — а со всеми прочими работа на вашу долю найдется. Готовы?
— Да, милорд, — ответствует нестройный хор.
Нужная сумма золота плюс по одному самоцвету за каждого из деточек переходят наставнику Брунтею, и в списочном составе моей армии добавляются три юнита седьмого ранга. Сыны грома, тринадцатый уровень; магии в смысле книги заклинаний — нет и не предвидится, поэтому запаса маны у них тоже за ненадобностью нет, а вот что есть, так это прошитые в подкорку умения, и в определенном смысле они будут получше соответствующих магических формул… Умения эти таковы: «Полет» аж четвертого ранга, «Громовой кулак» второго и перворанговые «Орлиный глаз», «Конус грома» и «Громовой удар». С полетами все ясно и без долних разъяснений, «кулак» аналогичен боевому заклинанию прямого контакта, вполне годен и для раскалывания не слишком серьезных преград; «Орлиный глаз» тоже понятно зачем, без него с высоты хрен чего разглядишь, самолично проверял; «конус» дает массово-секторное накрытие мелким уроном с дебафами «Контузии» и «Страха», а вот «удар» — и есть та основная фишка, ради которой я из кожи вон лез, лишь бы поскорее ввести в свое войско Сынов грома: дистанционное точечное воздействие акустикой с полным игнором любой обычной брони и, поскольку оно не является магией — бесполезен против него и магический резист!
Борану во временные напарницы назначаю Аэри и Ситту, Рааду — Тиану и Санти, Тарену — Яэлле и Фрай. И вот три таких авиазвена «ведущих при паре ведомых» посылаю патрулировать границы домена: соответственно западную, то бишь от форта Прибрежного над морем на юг, вдоль болот и до Долгого озера; южную — по Злому ручью на восток мимо Белостенного и дальше, к Пестрой пустоши, — и восточную, от Пестрой пустоши на север, к Тарнгридду, а потом к Дордариму. Северный рубеж долины прикрыт Серыми горами, там никто не проберется, разве что пролетит, но чтобы засечь единичного летуна, нужна развесистая сеть радаров хотя бы в местном исполнении таковых, а у меня только три наблюдательно-штурмовых тройки универсалов. Ну еще могу поднять Даэсси-Гренна с одной или двумя феями, все равно сетью оно не будет. Общая инструкция всем: если заметите что интересного или неправильного, немедля свистнуть-доложить, а так серьезных противников на маршруте патрулирования для вас оказаться не может.
— А на несерьезное отвлечься можно? — интересуется Раад.
— Если ненадолго и без ущерба для основного задания, почему нет.
* * *
Разослав воздушные патрули, возвращаюсь в замок и заглядываю в Заклинательный чертог. Палочки перезарядились, забираю, а еще за минувшие сутки с небольшим система раскрыла мне две новых формулы, обе — из Магии Жизни, вот не зря вторым томом таковой обзавелся… Первая — «Связь плоти», ветвь Власти: хитрая штука, создает у двух дружественных юнитов упрощенный и очень временный вариант фамильярной связи, у них на некоторое время становится на двоих одна жизнь в смысле суммарные их хиты, и весь физический урон, который проходит по одному из связанных, делится на двоих, и лечить точно так же можно одного вместо обоих; вполне полезно таким вот образом связать мелкую феечку с толстым вепрем — и среднеубойное площадное заклинание вроде Кольца огня, какое без вариантов раньше прикончило бы крылатую мелочь, теперь разве только чуть подкоптит ее и пробудит у обоих здоровую злость и желание порвать гада на части. А вторая формула вообще мечта, «Призыв виверны» — выдергивает с плана Жизни подконтрольную мне крылатую рептилию. В сеттинге «Лендлордов» этих самых виверн имеется несколько подвидов — лесная, болотная, скальная, песчаная, полярная и какие-то там еще, лишь немногим меньше, чем драконов, — предсказать заранее, какая именно откликнется на призыв, невозможно. Но учитывая, что у нейтральной зверушки виверны, если взрослая, как минимум четвертый ранг и десятый-двенадцатый уровень, со своим Мастером призыва второго ранга у меня будет существо самое малое двенадцатого, а скорее четырнадцатого уровня, что для всякой неразумной животины соответствует примерно юниту пятого ранга! Некислое такое подспорье в любом бою. Узкая специализация саммонера мне не кажется достаточно гибкой, чтобы развивать ее целенаправленно, однако как побочное умение оно любому магу будет в плюс. Мелкие феи с призывом всего-то ястреба и змеи уже в первые дни моего здешнего лордствования сотворили много вреда врагам и еще больше пользы мне, а с козырем виверны тот же Савиан, когда дорастет, даже в одиночку станет опасен для небольшого отряда. О себе любимом я и вовсе молчу.
Настроение определенно улучшается. Нет, головная боль пока не прошла, но на сердце стало легче.
* * *
Забираю из личных покоев набор деревянных пластинок, что несколько дней назад мне сделала королева Крисс, сажусь под Древом фей и, вызвав к себе саму хозяйку дерева и своего ученика Савиана, начинаю давно обещанную им лекцию по рунам.
— Первый знак — Феху, — вертикальная линия, к которой справа примыкают две косых черты от середины вверх, — исходное значение Скот, в переносном смысле — Богатство…
Параллельно с объяснением Лунный Клык бережно чертит на деревянном овале эту самую руну, осторожно, чтобы не прорезать насквозь, но канавка вышла бы достаточно глубокой для дальнейшего действа.
…и так все двадцать четыре знака футарка, с пояснениями и краткими примерами. Еще одну пластинку оставляю в первозданной чистоте: «пустая руна» Вирд, знак Неодолимого Рока, в рунной магии не используется, зато применяется в гадании. Если в одной из позиций расклада выпала пустая руна, значит, вмешиваться в этот конкретный аспект ситуации — бесполезно.
— Сами рунные плашки можно делать овальными, прямоугольными или более сложных форм — видел вариант в виде стилизованных косточек, например. Тут главное, чтобы все внешне были совершенно одинаковыми.
Привычно уже порезав себе край левой ладони, окрашиваю вырезанные на деревяшках символы собственной кровью. После чего, призвав Целительный пламень, демонстративно заживляю порез, заодно сжигаю все стружки и две случайно испорченные в процессе пластинки — предвидя такое, изначально и попросил у Крисс больше, чем нужно для набора. А когда хилерский костерок догорает, теплой еще золой натираю окровавленные стороны рунных овалов. Свежая кровь легко стирается с гладкой поверхности, а в канавках остается и, смешанная с золой, еще четче обозначает рунные знаки.
Комплект готов.
По правилам ему нужно бы «отлежаться» в мешочке, который я девять дней и ночей непрерывно носил бы прямо у тела, чтобы руны напитались моей аурой и стали частью меня самого, частью моего внутреннего «я»; однако в «Лендлордах» многие процессы протекают быстрее, и слышное лишь мне «трень» извещает, что рунный комплект активирован, а бар экспы дергается. Капнуло и за урок, и за собственно рунотворение — за урок даже больше, — но увы, до уровня там еще далеко.

День десятый. Начала традиционной артефакторики, ценная древесина, корм для Древа фей, военно-полевая демография, основание форта и визит викингов

«Милорд братец, — в голове Дальним Зовом телепатический писк Тилль. Вот же ж понравилась феям придумка Най… ладно, пусть развлекаются, им — можно, — тут у этого эренорского главного пара слов есть.»
«Пусть говорит, за слова не наказываю,» — ответствую я.
«Это Мелф беспокоит, — вступает в виртуальную конференцию тихий голос старшего советника эренорского магистрата. — Лорд, я тут с твоей Героиней поболтал, пока собирали переселенцев, и по случаю узнал, что у тебя в трофеях есть сердце энта.»
«Сердце дикого энта, — уточняю я. — Есть такое, мэтр, трофей, правда, не лично мой, весь отряд работал.»
«Но командовал ты и воевал вместе с отрядом?»
«Да, так и было.»
«Значит, честный трофей, подходит.»
«Я так подозреваю, из него можно сотворить что-нибудь интересное?»
«Правильно подозреваешь. Продашь? По деньгам не обижу.»
«С тебя, мэтр, я бы не деньгами взял.»
«Тогда жду у себя, поговорим предметно.»
С такой постановкой вопроса не согласиться не могу, а потому забираю из кладовой, кроме Сердца дикого энта — комок необработанного янтаря с насекомым-инклюзом и Железную ветвь. Убираю во вьюк ковра-самолета, и туда же в состоянии паралича отправляю Мерри и Савиана, будут представительской свитой лорда Адрона во время рабочего визита в подведомственный город.
Больше никого с собой не беру: все мои летучие юниты сейчас либо «на миссиях», либо в некондиции после вчерашнего, это я худо-бедно очухался. Ну да ничего, без охраны я в этом перелете не останусь — когда Трихольм остается позади, дабы не пугать народ, я все так же в полете пускаю в дело выученную утром формулу.
С неслышным треском разрывается грань миров, пропуская в наш план бытия матерую болотную виверну четырнадцатого уровня. Рептилия о двух узких крыльях, двух когтистых лапах, с тупой мордой и сплющенным с боков хвостом. Чешуя и кожистая перепонка крыльев несут сложный камуфляжный узор из коричневых, желтых и зеленых пятен. А еще, хотя этого и не видно, у нее имеется опция ядовитого плевка, с таким рангом тварюшки — проймет почти любого. На приказ «охранять» недородственница драконов раздраженно шипит, но воле саммонера подчиняется.
Благодаря ли охране, или просто потому, что дорога уже нахоженная, а потому даже тех, кто над ней летит, некому тронуть — но никто на меня по пути не напал. Уже на подлете к Эренору отпускаю виверну, и она с таким же неслышным треском отправляется обратно к себе.
Стражники у городских ворот изображают передо мной стойку «смирно», преданно поедая глазами внезапно свалившееся с неба начальство; Мерри от такого рвения хмыкает, но скорее одобрительно. В самом Эреноре маршрут мне знаком, благо никаких глобальных перепланировок тут за эти дни никто не затевал, а мэтр Мелф, как и обещал, ждет в магистрате, в своем кабинете. Свиту отпускаю «погулять», у нас сейчас не большая политика на публику, а мирные деловые переговоры в условно частном порядке. Может, Савиану как ученику мага оно и не было бы лишним, да ситуация не та.
— Итак, — приглашающе кивает мне старый маг.
Вместо ответа молча выкладываю перед ним на стол Железную ветвь. Тяжелая, зараза, я ее поднять-то могу, непосредственный стат Силы у меня как был на шестерке в тот день, как добыли сию штуку, так и остался, но при наличных артефактах вырос до одиннадцати.
— Серьезная штуковина, — одобрительно хмыкает артефактор. — Что ж, посох я из нее сделать сумею, причем боевой, так и напрашивается, но тебе бы не помешало сперва поднабрать силенок. А то как махнешь, так и улетишь, особенно если работать будешь со своего ковра.
— Так мне-то нужен не двуручный годендаг, проламывать строй латной пехоты, а именно магический посох — чтобы увеличить мои возможности как волшебника, ну и еще в него влить сколько-то мощных заклинаний и в нужный момент устроить противнику приятный сюрприз. Лупить врага посохом по башке — это совсем уже крайней случай должен выйти, то есть случиться-то может, мало ли что бывает в этой жизни, однако цель другая.
Мэтр Мелф оглаживает бородку.
— Ты в общем-то прав, магу посох именно для такого и требуется. Но тут важно другое: это должен быть ТВОЙ посох, понимаешь? Конечно, в идеале тебе бы его самому сработать от и до…
— Но для этого нужно на пару лет сдаться тебе в ученики и забыть обо всем прочем, — вздыхаю я, — не будь у меня других обязанностей, можно было бы и о таком подумать, а пока не выйдет.
Магистр улыбается.
— Увы. Обязанности есть у всех у нас. Так вот, раз ты не можешь сам вырастить дерево для своего посоха, чтобы потом правильно обработать его на всех этапах, и то же самое с другими материалами, какие могут войти в конечное изделие — металлами, камнями, самоцветами, костью, — приходится это правило принадлежности заменять правом добычи. Иными словами, добытое тобой в открытом бою честным трофеем, как образно говорят соседи-викинги, «железной ценой» — оно почти такое же твое, как и сделанное твоими руками. В отличие от всего, что просто куплено, такое — только денег и стоит.
Что-то такое я и по прошлой, доцифровой жизни помню, приятно услышать подтверждение от специалиста.
— А если не в бою добыл, а скажем, нашел в кладе или получил в дар? — уточняю еще пару возможных опций «обретения чего-нибудь полезного».
— Клад — это все равно трофей, ты добыл его своей внимательностью и удачей. С даром сложнее, там многое зависит от тех чувств, какие испытывал к тебе даритель, благодарность за помощь или откуп от грабителя — разница есть.
Демонстративно поворачиваю на запястье Медную змею Зода. Магистр качает головой.
— Ну ты уж совсем нас за неблагодарную сволочь не держи. Это палочка — просто была палочкой моей работы, какую ты легко мог купить, и не только у меня; а Ульрик-то тебе должен был за внучку, не просто так.
— Так я ничего и не говорю, — развожу руками, — погоди минутку, меня тут мысль посетила, сейчас спрошу кое-кого…
И отправляю Зов королеве фей.
«Крисс, есть вопрос.»
«Да, милорд брат?» — И эта туда же…
«Скажи, можно попросить ваше дерево подарить мне одну хорошую толстую ветвь? Чтобы прямая, крепкая, где-то в твой рост длиной и чуть потолще твоего запястья? Если Древу фей для этого потребуется больше силы, или какая другая штука, да хоть бы и моя кровь — сделаю.»
Молчание, затем Крисс отвечает:
«Брат, это возможно, но будут два условия. Первое — больше ты о таком мое Древо просить не станешь ни при каких обстоятельствах.»
«Согласен.»
«И еще ты подкормишь Древо двумя артефактами разной чужой силы.»
«То есть любыми, сила которых — не Жизнь и Природа?»
«Да. Обычного-то удобрения мы с младшими найдем сколько нужно…»
«Согласен и на это, — отвечаю я, — вернусь в замок, сделаю.»
«Тогда ты получишь свой посох.»
Переспрашивать, откуда Крисс это узнала, незачем — соображалка и опыт у нее еще как имеются, а параметры деревяшки легко узнаваемые, — и говорю уже вслух мэтру Мелфу:
— Магистр, план немного меняется. Древко для посоха у меня будет, причем само дерево выросло на моей силе и моей крови, а подарит его мне названная сестра. Так ведь лучше обычного трофея?
Артефактор вздергивает бровь.
— Так действительно лучше, тебе подойдет идеально. А с этим что? — имея в виду Железную ветвь.
— А этот дрын, мой честный трофей, я могу спокойно подарить тебе в благодарность за будущую работу. Как и этот кусок янтаря, — выкладываю на стол и его, — для артефактов такое пригодится наверняка, но его добыл не я лично, а один из моих отрядов в дальнем рейде, так что куда использовать, тебе виднее.
Мэтр проводит мысленную калькуляцию стоимости работы и расходников, и вскоре кивает.
— И сердце энта, конечно же.
— Конечно, о нем изначально и говорили, — и кладу перед магистром крупный зеленый самоцвет неправильной формы. — Древко принесу или я сам, или передаст кто-то из моих.
— Договорились, — протягивает магистр мне руку. Пожимаю, стараясь не слишком стискивать — он хоть и хуманс, но даже в лучшие годы силачом не был, а пальцы у старика рабочий инструмент. Контракт заключен.
Тихое «трень», и получено еще немного экспы — система сочла разговор с мэтром Мелфом этаким вводным занятием по артефакторике.
* * *
«Милорд братец, интересная находка, — неожиданно врывается в голову виртуальный писк Санти, — тут почти на границе долины несколько гваяковых деревьев растет.»
«А что в них такого интересного?» — честно не понимаю я.
«Их сердцевину хумансы зовут бакаутом.»
Так. Крисс во время оно говорила, что феи могут получать, не портя само дерево, не только обычную древесину, но и такую вот экзотическую…
«Добыть сможете?»
«Добыть — да, принести — нет.»
«Раад, поможешь?» — мысленно спрашиваю Сына грома.
Молчание; очевидно, Раад интересуется у временно подчиненных ему фей, сколько они тут намерены «добыть», и переводит эти планы на собственную грузоподъемность.
«Справлюсь,» — отвечает он наконец.
«Вот и спасибо.»
Уточнить, сколько усилиями моих феечек условных мер ценной древесины можно с тех деревьев нарисовать в неделю, успеется и нынче вечером, когда небесный патруль вернется в Каэр Сид. Там и решим, как быть с регулярной доставкой сего экзотического ресурса, а уж что-то там из него планировать — и подавно потом.
* * *
Обратный путь в замок покрываю, кажется, вдвое быстрее, чем пока летел в Эренор. На сей раз на мой призыв откликнулась скальная виверна шестнадцатого уровня, злобная и мощная, с чешуей в серо-бурых разводах, у этой опции ядовитого плевка не имеется, зато ударом хвоста она способна разнести кирпичную кладку. Сторожевая виверна с немалым трудом поспевает за мной, и когда я ее отпускаю неподалеку от трихольмских стен, с видимым облегчением отправляется обратно к себе на План Жизни. Загонял зверушку, нехороший я, ага, конечно, уже стыжусь и ковыряю пол большим пальцем ноги.
Пикирую прямо во двор Каэр Сида, коврик оставляю развернутым и бегу в замковую кладовую, из которой вынимаю вчерашний трофей — алтарную чашу, — и давнюю, так и не ушедшую в продажу находку — демонский шестопер. И то, и то — артефакты, первый посвящен Свету, второй условной Тьме в формате Инферно, то бишь явно не Жизни-Природе. Под требование Крисс подойдет.
Их и складываю к корням Древа фей.
— Прими, царственная моя сестрица.
— Милорд, ты там пока летал, ни обо что головой не бился? — уточняет королева фей.
— Вовсе нет. Ты просила подкормить Древо, я вполне могу расстаться с этими вещицами ради нужного мне посоха.
— Подкормить, да, но в одной этой чаще силы…
Крисс взмывает и ныряет в багрец кроны своего дерева. Через некоторое время, кряхтя, выбирается наружу, на плече — длинная и безупречно прямая палка, с которой еще капает розоватый сок. Пахнет резко, но не так чтобы неприятно.
— Отдано по доброй воле и без обид, — провозглашает она. — Все, дуй себе куда собирался, у меня тут дела.
Их королевское величество милостиво повелеть соизволили, как же. Ну ладно, как я уже говорил, феям — можно.
Зато этот посох, в отличие от дрына Железной ветви, мне будет в самый раз — длиной ровнехонько до бровей, где-то метр десять, ну и весит, как обычной свежесрезанной деревяшке и положено, меньше килограмма, просушить, так еще легче будет. Отливающая красным древесина быстро выцветает и сама собою светлеет до серовато-бежевого.
В этот раз виверну не вызываю, поскольку, судя по карте, караван переселенцев из Эренора в Дордарим уже как раз неподалеку, а с ним Тилль — и Даэсси-Гренн, который ей сейчас для компании не нужен, а мне пригодится. С феяликорном в охране снова лечу в Эренор, и в этот раз никого по дороге не потревожив, и отдаю свежее древко своего будущего посоха мэтру Мелфу. Тот аж привстал, как увидел.
— Надо же. Живая древесина, родственная тебе. Честно скажу, раньше такое видел, но очень нечасто. Будет тебе посох, как только закончу — дам знать.
— Зови меня напрямую, не стесняйся, раз умеешь.
С этим и беру курс обратно в замок.
* * *
С одной стороны, здоровье от всех этих полетов вернулось в норму, как будто свежий ветер выдул все дебафы, реальные и психосоматические, к Морготовой бабушке. С другой стороны, время уже хорошо за полдень, я за сегодня не заработал ни одного уровня, а серьезного противника, которого можно завалить и получить много-много экспы, на горизонте не наблюдается. Оно, безусловно, хорошо, что на Каэр Сид пока никто не нападает, однако развиваться ведь нужно! И не то чтобы у лорда не существовало мирных путей добывания экспы, напротив, та же дипломатия, и я ее уже работал — но вот конкретно здесь и сейчас мне эту дипломатию применять не с кем. Имеется и обучение, что с позиции учителя, что с позиции ученика, и сегодня также имело место и то, и другое…
Вывод: в Каэр Сиде мне пока делать особо нечего, я уже наотдыхался. Зато есть чего — в Дордариме, там остались незакрытые вопросы с кругом мастеров как с местным начальством, а также с той гномкой Альмейде. Хотя с ней оговаривалось «пару дней на передышку», пусть отдыхает, сама придет, как обещала — а передумает, тоже ладно.
* * *
К гномьей ремесленной слободе подлетаем без сложностей.
Сложности начинаются внизу, и слышны они еще с воздуха. Эль шкандаль. В исполнении гномок, вероятно, вчерашних — я там, кроме Героини Альмейде, по именам никого и не запомнил, — и хумансов, стопроцентно сегодняшних. Вчерашние переселенки-хафлинги демонстративно кучкуются отдельно, с ними же и все стрелки, которых я отправлял охранением обозов вчера и сегодня, там же и Най. Тилль, даром что ростом метр без кепки, стоит чуть впереди, как бы прикрывая своих.
М-да, я конечно могу спикировать посреди этого бабского скандала, но если не разбрасываться огненными шарами — они меня в упор не заметят. А скандал надо прекратить и разобраться, что тут творится, прежде чем по старому армейскому принципу наказывать кого попало.
Задумчиво вызываю тактическую карту… о, очень кстати.
«Тарен, Фрай, Яэлле — ко мне, северное предместье Дордарима.»
Призванные Зовом юниты совсем неподалеку, видать, как раз закончили патрулирование своего куска границы и возвращались в Каэр Сид; так что парящего в вышине Сына грома и его напарниц-фей я локализую визуально уже буквально через пару минут. Объясняю Тарену, что мне нужно, тот кивает и запускает Конус грома по площади — так, чтобы Тилль и Най не зацепило, а для остальных потеря хоть бы и десятка хитов не очень опасна. Народ падает на землю, как оглушенный — впрочем, почему «как»? — и когда мы чуть погодя опускаемся на место событий, и я уже без спешки «распаковываю» Мерри и Савиана, полное внимание нам обеспечено.
— Тилль, доклад, — обращаюсь к Героине-фее, намеренно не обращая внимания на скандалистов.
— Делят жилье, милорд, — ага, молодец, понимает, что «милорд братец» уместно при своих, а тут подопечные, но не подчиненные. — Гномы вчера еще обустроили несколько землянок, более капитальные строения пообещали чуть погодя. Госпожа Некане со своими без претензий, для наших привычно, а вот эти, из Белостенного…
«Эти, из Белостенного» представлены семейной парой хумансов — тощая высокая особа в парадного вида ярко-красном шелковом чепчике и ее столь же красномордый супруг, на полголовы пониже; орали, конечно, не только они, но эти явные заводилы. Немного оклемавшись от «успокаивающего» громового удара, пара с решительным видом направляется ко мне. «Фелиция Хольцхауэр» и «Петер Хольцхауэр», читается «взглядом лорда» у обоих, имена имперские, впрочем, само по себе это мало что значит.
— Милорд Адрон, мы решительно протестуем против такого самоуправства! — заявляет красномордый Петер.
— В чем именно самоуправство? В том, что вашего мнения не спросили, когда отправили на переселение к гномам?
— И это тоже, милорд, — вступает Фелиция, физия под парадным чепчиком точно как у сушеной воблы, — но если бы нас переселили в Эренор, или даже к вам в Трихольм! Там мы вели бы ту жизнь, какая подобает цивилизованным людям, а эти недомерки заставляют нас ковыряться в земле! Превратности судьбы лишили нас слуг, но семейство Хольцхауэр, хвала Анору, не нищие, нашему достоинству…
— Хватит, — прерываю я Хольцхауэров, сверкнув перстнем лорда; пусть эта стерва пилит своего благоверного, у меня дел и без того выше крыши. — Сами по себе вы, цивилизованные люди, не проживете, а община Белостенного уже решила, что обойдется без вас. Докажете кругу мастеров Дордарима, что достойны лучшего — у вас будет лучшее, а нет, так нет. Свободны.
Обоих как ветром сдуло, а я вполголоса интересуюсь у своих:
— Почему в Белостенном решили обойтись без них, понятно, но вроде разговор шел о переселенцах с преобладанием женского населения?
— У Хольцхауэров три дочери, милорд, — поясняет Телла. — Еще сын, но он совсем мелкий, а старшие уже на выданье.
Ну тогда все логично. Бабы наличествуют, а покладистого нрава никто не обещал, в условиях квеста этого не было. Пусть гномы сами свой новый контингент и дрессируют.
А теперь ко мне подходят гномки — «Некане Гундухебаб», так «взглядом лорда» читается имя явно главной из них, похоже, она же и была старшей во вчерашнем караване беженцев, а Героиня Альмейде просто отвечала за охрану в пути. Ну… как могла, так и охраняла, и поскольку караван благополучно достиг безопасного места, с делом она определенно справилась.
— Милорд Адрон, — чуть приседает Некане в реверансе, — спасибо за помощь.
— Пустое. Помогут вам мастера Дордарима, я просто отправил туда, где эту помощь могут оказать.
— Без тебя ни до какого Дордарима мы не добрались бы, и вообще никуда не добрались — погоня была быстрее.
А это кто проболтался, интересно? Най улетела до того, Тилль и Теллы там не было, пращники вообще оставались в Каэр Сиде… разве что из вторых рук, в смысле участники дела потом обо всем рассказали и слух пополз сам собою.
— Теперь неважно. Вы здесь, они вас не догнали и не догонят. Вопрос закрыт.
Некане качает головой.
— Нет, милорд. У меня и у клана Подземного горна — вернее, того, что осталось от клана, — перед тобою долг, и как его закрыть, я пока не знаю. Но обязательно придумаю и отдам.
— Хорошо, — не спорю я, — как придумаешь, так и вернемся к этому.
Сквозь толпу, прихрамывая, движется как раз один из ранее упомянутых мастеров — Донн сын Тарона. Кланяется, кулак к груди.
— Милорд Адрон, наконец-то. Спасибо.
— За что спасибо?
— Что не забыл о нашей просьбе, разумеется.
— Мне так помнится, что это не просьба была, а договор.
— О, конечно-конечно. Рудознатцы-землепроходцы выступят в путь уже завтра, это дело знакомое.
«Трень», извещает система о закрытии квеста — странно, должен был бы закрыться автоматом после прибытия в Дордарим оговоренного количества народу, была бы игра в изначальной своей версии, имело бы смысл обращаться в техподдержку, мол, нашел баг, примите меры… ну да это уже неважно.
А вот что важно — это взятый наконец на экспе за выполненный квест девятнадцатый уровень! Который мне приносит единичку Силы, не самый нужный стат, ну да пусть, а из навыков на выбор системой предлагаются Создание свитков третьего ранга и Залповая стрельба первого ранга. Второй вариант определенно выглядит перспективнее, поскольку дает десятипроцентный бонус по «мощности залпа», сиречь по ущербу всех стреляющих залпом по моей команде подчиненных юнитов, и двухпроцентный крит от них же — причем это относится и к осадной махинерии, и ко всему стрелковому оружию, и даже к вооружению метательному наподобие дротиков и сулиц. Правда, именно таких специализированных юнитов в линейке развития хоббитского замка не имеется, но все равно полезно.
Уже не зря слетал, что тут еще скажешь.
Однако вопрос с поселенцами не совсем закрыт.
— Уважаемый Донн, вот еще что прояснить нужно… те, кого я отправил к вам на поселение, теперь будут законной частью Дордарима, так ведь?
— Разумеется, милорд.
— И как и с прежними жителями поселения, все их вопросы и трудности решать будет круг мастеров. Ну или другие выборные из вашей среды.
— Конечно. Гномы они, люди или хафлинги, неважно, правила у нас одни. Так будет справедливо.
— Справедливо-то справедливо, да только вот ведь какая образовалась коллизия: на старом месте жительства они, как и положено, платили налоги в казну — а Дордарим мне налогами не обязан. Получается, полсотни податных душ из налоговой карты домена уходит. Такое разве будет справедливо?
Старшина рудознатцев чешет бороду.
— Положим, несколько поменьше полусотни — караван Подземного горна тебе, милорд, никаких налогов тоже не платил, — однако в чем-то ты все же прав. За нами не слишком большой, но должок. У тебя уже имеется план, как его вернуть?
Киваю:
— Вот именно что имеется. Вы ведь отличные строители, правда?
— Истинно так. Правда, по строительным ремеслам тебе лучше не со мной говорить…
— Да, я помню, ваш старший по этим делам Гейнор сын Брекка. Так вот: мне нужен сторожевой форт. Примерно вот здесь, — рисую на земле очертания Долины Забытой звезды, обозначаю условными знаками Дордарим, Тарнгридд, Трихольм и Белостенный, и ставлю привычный эскарбункул в точке Фьорда. — Пусть ваш главный зодчий определит, где правильнее все разместить, чтобы и водяная жила под колодец не слишком глубоко, и фортификация правильная, в общем, не мне вас учить. Строить не гномью заставу, а хоббитскую, как у нас принято, из земли и дерева.
— «Киты», это называется. Опалубка из бревнышек или толстых жердей, а внутри утрамбованная глина.
— Киты так киты, вам виднее. Сделаете?
— Обговорить всем кругом надо, — не ведется мастер, — и если даже и сделаем, будет это не сегодня и не завтра.
— К концу нынешней недели меня устроит.
Единственный минус этого нового форта — за его основание мне, скорее всего, много экспы не получить. Зато построен будет быстро и по-гномьи надежно, а для сторожевого укрепления на возможном маршруте вторжения оно важнее. А еще — бесплатно, тоже немаловажный факт.
* * *
От раздумий о будущем форте меня отвлекает Зов из форта действующего, который Прибрежный — от коменданта Криана.
«Милорд, тут какие-то залетные невежи приплыли. Красный щит на мачте, акулью бошку со штевня тоже снимать не стали. Явно не с добром шли.»
«Шли?» — переспрашиваю.
«Ну. Катапульты на самую удобную для высадки позицию нацелил давно. Снекка в щепки, а пращники занялись теми, кто все же выплыл. В плен взяли двоих, вместе с трофейным железом отошлю в Каэр Сид.»
«Пленников расспросили?»
«Молодежь, знает не слишком много. Вожаком был Торир, третий сын ярла Оттара Два Щита, у парня это был первый самостоятельный поход. Ну и стал последним.»
Решение принимаю быстро.
«Все трофеи в Эренор, там и продай. Пленников выставить на площади на похвастать, потом сдать в Гильдию наемников за тот выкуп, который там за них дадут. — Есть в системе такая слабозадокументированная опция, это не рабство в любом его виде, скорее кабальный контракт. Для того, кого сдают в эту кабалу — неприятно, однако альтернатива определенно хуже. Я же имею небольшую, но прибыль, и не нарушаю своего личного кодекса насчет того самого рабства, каковое полагаю в равной степени неэтичным и экономически неэффективным. — Все вырученное золото разделите сами, сообразно заслугам. Форту Прибрежный нужна громкая слава.»
«Распоряжение понял, милорд Адрон, — весело отзывается комендант. — И слава будет, и если кто пожелает у нас осесть и поучаствовать в дальнейшей работе — примем.»
«Полагаюсь на тебя.»
Золота мне с пары пленных мизер, с кучки неподходящего хоббитам железа, то бишь с копий-топоров и чего там еще нашлось у начинающих морских волков — тем паче. Пусть лучше порадуются храбрые защитники форта, на радостях превознося собственную доблесть и повышая свою, а тем самым и мою репутацию в глазах обитателей Долины Забытой звезды. Благо свою толику экспы за этот приятный эпизод я как лорд уже получил, а ежедневный доход с Прибрежного мне система и так начислит…

День десятый. Чертоги Богини

По дороге обратно в Каэр Сид спрашиваю у Тарена, как прошел облет границы.
— Сказал бы «скучно», — отвечает Сын грома, — но летать скучно не бывает никогда. По эту сторону Завесы внятных противников не попалось, а что с той стороны, не видать.
Хмыкаю:
— А вот если бы тебе нужен был внятный противник — где бы ты искал такого?
— В море и северных горах, — следует беспромедлительный ответ.
Ну, в море это пока точно без меня. Да, боюсь. Не потому что плавать не умею — в той жизни умел, в этой не пробовал пока, — а просто драться с морскими монстрами совершенно особое искусство, тут нужна совсем другая тактика, причем ее аналогов в доцифровом мире как-то не очень есть, такое дело Локи вдохновенно разрабатывал сам. Ради любимой дочурки Йормунганд, не иначе.
А вот в Серые горы на северной границе домена — да, собираюсь. Причем именно с Сынами грома, там когда еще нашли пещеру со скальными вивернами, и в этой пещере, помимо тех виверн, неведомая хрень. Возможно, завтра и отправимся.
В принципе, наверное, можно и сегодня успеть: назначить всем троим сбор у пещеры, мы с феями и Савианом на них наложим защиту какая есть, и дальше мне можно просто постоять в сторонке под прикрытием Мерри, пока три юнита седьмого ранга зачищают все. Если вдруг возжелается более активного действия, арбалет при себе имеется. Можно… но лучше отложить на завтра. Когда и я в полной силе буду, и фей на возможный хил прибавится; а еще это последняя известная позиция в домене, где я точно смогу выбить экспу, так что лучше приберечь. Сегодня у меня есть еще один план.
Пора принимать предложение мэтра Нейриона.
* * *
Исторические прототипы друидов считались не просто магами, но и в некоторой степени жрецами. Во всяком случае, с богами сильнейшие из них — общались накоротке и нередко спорили, а бывало, что и побеждали в этих спорах; правда, кому в итоге от такой победы получалось лучше, уже другой вопрос. А уж отношения друидов с собственно жрецами этих самых богов, они тоже были, однако в тогдашнем обществе выполняли другие функции… темный лес, чтобы не выразиться хуже и матерно. Создатели «Лендлордов» генезис «древовидящих», как переводится с праязыка название данного магического класса, соблюдали не столь полно, однако некоторый уклон в сторону жрецов и шаманов, сравнивая с обычными волшебниками, у них в анамнезе сохранился. И уж конечно, у мудрого долгобородого наставника друидов, мэтра Нейриона по прозвищу Лосось, умение «выходить на связь с Богиней» обязано быть.
Увидев меня, он не задает вопросов, а просто протягивает мне простой берестяной стаканчик.
— Пей.
Запах у настоя отвратительный. Вкус еще хуже.
Список дебафов не выскакивает, и вообще системный интерфейс — та его часть, что сохранилась у соскользнувшего игрока, — как-то поблек и словно съежился. Не исчез с концами, но даже тени желания чего-то там развернуть и просмотреть — не возникает. Что помню, то помню, что мое — то мое, а что было в прошлом, со мной или с кем-то еще — там, в прошлом, и осталось.
* * *
А помню я… многое.
Помню, например, что Богиня, имя которой для моих соплеменников не секрет, хотя они его никогда не употребляют, как и прочие высокие эпитеты, «Мать-Природа», и довольно, мол, — она не богиня хоббитов. В смысле не их персональная покровительница, и не создана могучим эгрегором хафлингов как кульминация их чаяний, фантазий и прочего коллективного бессознательного. Они ее просто однажды выбрали: вот эта, мол — нам годится, она понятная и полезная. С понятностью своей Богиня спорить не стала, а полезности лишь улыбнулась.
Хоббиты народец практичный. Поддерживают новое там, где это полезно, и держатся старого там, где не видят нужды от него избавляться.
И признав однажды пользу старой эльфийской богини — остались верны ей даже тогда, когда большинство ясных князей, эльфийских владык Ойратауре, а за ними и их подданные-эльфы, отказались от прежней картины мироздания и приняли новую, которую красочными мазками нарисовал им вернувшийся из-за поднебесных граней Эарендиль. Старый культ Валар с тех самых пор считается в Вечном лесу просто частью исторически-культурного контекста, его стоит знать, если уважаешь своих предков и чтишь их память, но всерьез в такое веровать…
Я не эльф, их Звездная купель — для меня просто фрагмент официального лора, просто литературно-художественный образ. Как и Валар.
Точнее, тринадцать из них.
Четырнадцатого перехватили себе гномы, которые в плане практичности не уступят хоббитам, тем более что их-то Творец — он их по праву. А еще одного в прадавние века сами эльфы, объединив усилия с предками нынешней Империи Света и Темного Храма, и изничтожили; согласно официальной версии, каковую поведал нам Профессор — за то, что хотел извратить созданный мир, но знаем мы цену этим официальным отчетам… почему лично я этого самого Моргота и поминаю, когда душу срочно следует облегчить крепким словом, а до матерного уровня ситуация еще не докатилась.
Хафлинги же приняли у себя — Богиню, обозвав ее «Мать-Природа». Ничем не хуже исходных, в смысле эльфовских ее эпитетов «дарительница плодов», «царица почвы», «лоно земли», только что не на квэнье или синдарине, так ведь хоббиты и не эльфы. Она и во времена Валар не была слаба — считалась второй в общей иерархии, если боги вообще могут мериться силами, если это не придумка смертных любителей строгого ранжира «чей босс круче». Сейчас прежние иерархии утратили всякий смысл, ибо если Валар и остались жить где-то там — теперь, когда эльфы сами разорвали с ними связь, а у людей в обход эльфов такой связи никогда и не было, у прочих же народов и подавно, — они именно где-то там, и нам, в смысле, жителям мира «Лендлордов», к ним не добраться и их не дозваться.
Но Богиня — осталась. И стала она слабее с уходом братьев и сестер, или наоборот, усилилась — никто сейчас уже не скажет. Для хафлингов это неважно, для меня — тем паче. Она — есть, и путь к ней — тоже есть, только это сейчас и имеет значение.
* * *
Обнаруживаю себя стоящим на бескрайних лугах, трава выше пояса, оружия и снаряжения нет и в помине, из одежды только дефолтная набедренная повязка. Небо пронзительно синего оттенка, солнце кажется чуть ярче обычного и довольно-таки припекает. Недолго думая, сворачиваю себе из пары лопухов легкую шляпу, чтобы голову не напекло больше необходимого, и топаю куда глаза глядят. Выбрать направление все одно не получится, ориентиров нет, а и были бы — в чертогах Богини над всеми ориентирами и направлениями только она и властна. Поэтому идти можно в любую сторону, все равно приду туда, куда угодно ей.
Нет, это совершенно не значит, что можно остаться на месте и ждать у моря погоды. Богиня воплощает собою дух и стихию живой природы, в природе же такая вот пассивная неподвижность никому не полезна, одно дело, сесть в засаде, выжидая удобный миг для удара или броска, тактика не хуже других, но просто лежать и ждать, что на тебя сами посыпятся плоды с Древа жизни — или Древа познания, если кто мечтает именно о них… Богиня не требует от своих слуг непременных высот интеллекта и находчивости, однако дураков и лентяев не терпит. Это там, в прежнем мире вещали насчет «блаженны нищие духом», злостно накосячив с переводом, уж не знаю, сознательно или по той самой нищете; здесь, в реалиях «Лендлордов», подход куда более практичный. Что заслужишь, заработаешь своими силами — то твое. Может быть. Если сил, решительности и удачи хватит. А просто вот так, за красивые глаза — даже эльфка-Волшебница со своим классовым навыком Очарования не получит ничего, потому как это ее Очарование надо для начала суметь правильно применить… вот моя предшественница, к примеру, не сумела, по крайней мере, на армию некроса Наззгуля не хватило… Впрочем, пустое, как я сам недавно говорил — «ее больше с нами нет, и хватит об этом».
Как-то незаметно трава сменяется зарослями более плотными, уже выше моего, а местами и хуманского, и эльфийского роста; упрямо продираюсь сквозь зеленые насаждения, шляпа из лопуха давно утеряна, да здесь она уже и не нужна. Пот заливает глаза, мускулы наполняются усталостью, но я точно знаю, что сил добраться до цели — мне хватит. Богиня ни от кого не требует невыполнимого.
…И внезапно вываливаюсь из зарослей на берег озерца, в которое с каменистого склона рушится серебристый водопад. Наклонившись, умываюсь из горсти. Очень хочется пить, однако с этим я пока не рискую. Да, здесь не тот сказочный мир мертвых или край истинных фейри, где смертному нельзя пробовать чужой пищи, если он желает вернуться к себе, а не остаться там навсегда — но… здесь чертоги Богини, а значит, все-таки Та Сторона.
И глядя в неверное зеркало озерца, вижу за своим левым плечом — лицо. Не оборачиваясь, молча опускаюсь на одно колено.
— Встань, — дозволяет она.
Встаю и смотрю на нее уже непосредственно. Теперь можно.
Некогда она, уподобляясь земным обликом перворожденным-эльфам, носила свободное зеленое одеяние, а струящиеся волнами ниже колен волосы цвета каштана венчала корона из осенней листвы.
Мать-Природа по-прежнему носит корону из кленовых листьев и ветвей рябины, только волосы ее подрезаны и стянуты в практичный узел, чтобы не мешаться. А античную хламиду сменило удобного кроя платье с подолом чуть ниже колена и рукавами, закатанными выше локтей, в стиле хоббиток, которые трудятся в лесу, в саду или в огороде.
Лицо тоже округлилось и утратило возвышенно-эльфийскую безмятежность, какую любили изображать в каноне. Впрочем — она ведь никогда и не была эльфийкой, она — Валиэ. Да, ее называли и «Матерью эльфов», но Валар с эльфами таких отношений не имели и иметь не могли в принципе; у некоторых Майар получалось, так ведь они сущности… более низкого энергетического уровня, выражаясь термином из квантовой физики. В общем, Валиэ внешне и не должна быть эльфкой, а что иллюстраторы рисовали томную прерафаэлитскую деву — так на гравюрах в средневековых манускриптах, сугубо к примеру, не то что Артур и Роланд — Геракл с Одиссеем щеголяют в доспешных гарнитурах узнаваемого максимилиановского стиля, ибо «художник так видит».
Богиня такова, какой хочет быть.
Сейчас она хочет иметь обличье, близкое хафлингам.
— Если ты хочешь лабиринт, будет тебе лабиринт, — нарушает молчание Богиня. — Это все, что ты хочешь?
— Хочу я, положим, много чего, — пожимаю плечами, — но я и об этом-то просить не собирался.
— Почему же?
— Ну право, госпожа, ты ведь хорошо знаешь хоббитов. Нам привычнее все делать самим, если кто поможет, спасибо большое, а выпрашивать…
— Хоббитов я знаю хорошо, — соглашается она, — а еще я встречала вас, Неумирающих. Обличье вы носите разное, только исходную натуру не обманешь, а натура у вас человеческая. Сколько ни дай, все мало.
— Есть такая особенность характера, — киваю я, — у многих есть, и не только у хумансов, те же гномы не лучше, а орки с гоблинами и демоны еще похлеще будут. Да и эльфы навряд ли в этом аспекте сильно отличались, если в целом брать.
Валиэ печально вздыхает.
— От этого все беды и происходят.
— Все ли — не скажу, а многие точно от этого, правильно. Поэтому я просить и не хочу.
— А зачем же ты тогда пришел сюда?
— За лабиринтом и пришел, госпожа, раз должен доказать, что вправе его строить. А вот зачем со мной пожелала побеседовать ты — этого я знать уже не могу, пока не скажешь сама.
Богиня вполне по-земному фыркает.
— А традиции, значит, не про тебя писаны.
— Так ведь и не про тебя, — усмехаюсь в ответ, — а исключительно про тех, кто писал, а еще больше — про тех, чьей печатью скреплено и одобрено к распространению.
Тут она уже попросту смеется.
— А вот за это ты и правда заслуживаешь награды.
Вновь пожимаю плечами.
— Если ты так полагаешь, госпожа, я ее приму, но по мне, так ничего особенного я не сделал.
— Искренний и добрый смех, чтобы ты знал, продлевает жизнь не только смертным. Поэтому — вот, возьми, — отрывает от своей короны налитую зимней сладостью ягоду рябины, на месте которой тут же вырастает новая, — когда сделаешь свой посох, натри его соком этой ягоды, и он сможет впитывать силу живой земли, а не только твоего источника.
Развожу руками. Спрашивать, откуда Валиэ знает про посох, смысла нет.
— Могу лишь сказать спасибо и пообещать, что если вдруг тебе будет нужна моя помощь — только скажи. Оно, конечно, где ты, а где я, но и то самое колечко кто попало куда следует не донес бы.
— А ты бы справился? — вздергивает брови домиком Богиня.
— Не знаю, не пробовал. Легко рассуждать, как надо было действовать, когда уже знаешь все подробности, как там вышло. Если не слышала, хорошая поговорка есть: «чтоб ты был такой умный, как моя жена потом».
— Это да. Ну что ж, Адрон, раз уж ты выбрал себе именно это имя — я твои слова запомню, и ты не забывай. А пока пойдем к лабиринту.
Протягивает мне руку, касаюсь ее вполне телесной на ощупь ладони, шаг — и мы на бескрайней пустоши, где пелена туч скрывает солнце, где растут лишь вереск и редкие кустики чертополоха, где воют вечные ветра, а прямо на земле у наших ног начинается узкая извилистая тропинка. Не вытоптанная, а словно вплавленная таушированием в почву, и края ее обрамляют крошечные соцветия незабудок.
— Пройдешь до конца — получишь то, за чем пришел.
— Кажется, у короля Рэндома Обероныча что-то такое тоже было. — Да помню я, что это «что-то такое» Лабиринтом именовалось только в некоторых переводах, будучи на самом деле Образцом, Паттерном или вовсе Матрицей, в зависимости от прочтения термина…
— Кажется, ты не родственник покойному Оберону или другим отпрыскам вечносущей Единорог.
И то правда, не могу не согласиться я, но на всякий случай шаг делаю именно с правой ноги. Тропинка под стопой чуть теплая, надежно-прочная, и никаких спецэффектов вроде облака искр не наблюдается. Матери-Природы тоже не наблюдается, она привела меня сюда и сочла, что больше ей здесь делать нечего; и это справедливо, еще раз большое ей спасибо за все, чем помогла, а дальше я как-нибудь сам.
* * *
Друиды-древовидящие. В моей власти усилить ваше сродство с жизнью и природой, или оставить его таким же, но открыть вам доступ к любой другой силе, кроме Смерти. Целители полезны всегда, хорошие целители — тем более.
Однако магов поддержки у меня и так хватает — весь сонм фей, даром что мелкие, совместными силами при правильной тактике отработают на ура, — а вот владеющих серьезными атакующими заклинаниями как раз маловато. Самые убийственные воздействия, сравнивая строго по силе формул, обеспечивает школа Смерти — ну еще бы, — а сразу за ней идет Материя в смысле Огонь, не зря Уни Клин, профессионал уважаемой конфедератской школы, осваивал именно эту сторону волшебства, а потом вдобавок проходил ритуал отрицания трех других стихий, чтобы взять от Магии Огня все, что можно и нельзя.
Слабость Огня в другом: почти все формулы этой школы настроены лишь на прямой ущерб, и защита от магии в целом, даже не резист конкретно к огню, сильно режет урон огненных заклинаний. То есть невозбранно сжигать можно только тех, у кого такая защита слаба.
А вот максимальный косвенный урон — это, по мне, Магия Воды, вернее, подвид таковой, именуемый магией Льда. Мое «Ледяное копье» как типичный образчик, а еще в этом ключе из стандартных формул существуют «Заморозка» и «Конус Холода», и наверняка найдутся редкие-нестандартные: прямой ущерб у них где побольше, где поменьше, но при крите противник имеет шанс на некоторое время застыть хрупкой ледышкой, которую дальше совсем несложно расколоть, тем самым уничтожив его окончательно. Завязан этот комплексный эффект на один тактический фактор «вероятность критического поражения», и именно в случае хоббитов с их расовым навыком Удачи — фактор этот как раз очень значимый. Из чего логически вытекает, что друидский Лабиринт, каким хотелось бы его получить в исполнении Владыки-под-Холмом, нужен ледяным.
* * *
Ветер усиливается, наполняясь жгучими кристалликами снега. Улыбаюсь. Испытание, конечно же. Ничего. Пройду.
Тропинка петляет, ноги с каждым шагом — все тяжелее, босые ступни не ощущают ничего. Да хоть доползу на карачках, если нужно. Упрямства хватит.
Становится еще холоднее, ветер ножами режет лицо и шею… а вот тело ниже плеч почти не трогает. Протираю слезящиеся глаза. Тропинка уже идет не по голой пустоши, а промеж мутно-полупрозрачных стен, глыб и выростов грязно-серого, тускло-голубого и невыраженно-зеленого отлива.
Ну вот и славно, ледяной лабиринт уже здесь, осталось добраться до его середины — а может, до выхода на той стороне, неважно. Поворот, тупик, поворот, поворот, снова тупик, еще поворот, еще, еще… нет, не так, вдруг понимаю я, это неправильно, а правильно…
Перед глазами вспыхивает вертикальная черта — Иса, Ледяная Форма, и рыболовный крючок острием вверх — Лагуз, Поток, и две вертикальные черты, соединенные вверху сплющенным косым крестом — Манназ, Интеграция-Слияние, и конечно же просто косой крест — Гебо, Дар, и два противонаправленных уголка в середине — Йера, Урожай… и мешочек с деревянными пластинками мне сейчас ни к чему…
…и вот я снова стою перед мэтром Нейрионом, шатаясь от усталости, с льдинками на шерстистых лодыжках и изморозью на волосах и ресницах, а в руках у меня вместо берестяного стаканичка — начертанный на все той же бересте свиток-грамотка. С трудом сосредотачиваю взгляд…
…рецепт. Одноразовый рецепт постройки «Ледяной Лабиринт», дозволено использовать исключительно в замке Вечного леса. Наставник друидов смотрит на меня этак удивленно-вопросительно, на что я лишь устало киваю и ухожу в Заклинательный чертог, где берестяная грамотка отправляется в пламя силы, а Ледяной Лабиринт добавляется в «Очередь построек» Каэр Сида сразу после запланированной Оружейной.
Бар опыта приподнялся заметно, впрочем, до двадцатого уровня еще все равно не хватает. Однако больше ни на что у меня сил сейчас нет.
Доползаю до купальни, где меня берет в оборот Аннеке и каким-то чудом заставляет не только отогреться, но и разогреться. С силами все так же никак, на кровать она меня, по-моему, закидывает сама, я даже подушку сдвинуть не в состоянии.
Ну хоть принять Зов-отчет от Эйлет — могу.
«Разобрали мы эти руины, — сообщает сида, — кто уж там поработал, не знаю, но каверзу всем нам, милорд, готовили серьезную. Куколка костяного дракона, еще бы неделя на созревание или парочка правильно проведенных жертвоприношений — и оно вылупилось бы.»
«Потери?» — выдаю я.
«Справились. Друиды сейчас территорию почистят, заночуем в поле, а завтра с утра повторим церемонию. Тут хоть и не прорыв из иного плана, но Смертью земля сильно пропиталась.»
«Спасибо.»
И через полчасика, я уже почти заснул, чувствую резкий прилив сил — двадцатый уровень таки получен! Действительно, спасибо Эйлет, друиды привели в должный вид кусок территории домена, за что от системы положено вознаграждение…
Уровень приносит мне единичку Выносливости, а предлагать выбор между четвертым рангом Мастера Магии Огня и Следопытом первого ранга — право, даже не смешно. Это для некоторых юнитов в моем подчинении полезно читать по земле как по карте, кто-когда-куда здесь ходил, самому-то мне такое к чему? А вот плюс два процента к силе огненных чар и два процента крита к ним же, что уже составляет двадцать четыре, почти четверть возможного, и опять же реальный максимум мастерства огненной стихии… в общем, с такими талантами можно давать жару!
И я даю, перевернув на спину удивленно-радостно пискнувшую Аннеке. Со взятым уровнем у меня как раз силы восстановились, можно с чистой совестью немного потратить!..

Некане, теперь — Гундухебаб, и только так

Клан Подземного горна.
Специализация: кузнецы, оружейники, горняки, рудознатцы, артефакторы. Оружейники и кузнецы в других кланах встречались получше, чего уж там, да и рудознатцы тоже — если говорить о верхних и средних пластах подгорного края. Но глубины… там равных им не было. А соперники — лишь только среди заклятых врагов, подданных Паучихи из Подземья.
Удар в спину гномам Подземного горна нанесли не дроу. Их попросту не подпустили бы к спине, ожидая предательства.
Дроу — враги, но они не предатели. Именно потому, что враги. Враги не предают.
Впрочем… им, предателям, впрок это не пошло. Гундухебаб — лучшие артефакторы… были лучшими, и захваченные родовые чертоги обвалом рухнули на головы тех, в ком не было крови и духа Подземного горна.
Возможно, их откопают. Когда-нибудь. Потом. Если сочтут, что секреты истребленного клана все же остались где-то там, в развалинах, погребенные под многими тоннами камня.
Они действительно остались там.
И секреты эти останутся секретами для всех, в ком нет нужной крови. С ними камень не заговорит — так, как нужно. Все старейшины гномов говорят с камнями, не зря зовутся Воплощенными-в-камне — но в каждом клане разговор этот идет по-своему.
И даже железный скипетр в руках избранного короля не поможет раскрыть клановых секретов.
Некане, которая утратила право на прежнее имя, которая теперь — все, что осталось от властной верхушки клана, — клановые секреты тоже не нужны. Не сейчас. Не в ближайшие годы и даже десятилетия.
У нее другая задача.
Возродить клан.
Так просто сказать, и так немыслимо сложно сделать.
Но кроме нее, младшей дочери последнего из владык Подземного горна, и правда — некому. Лишь она может невозбранно брать в руки клановые регалии, чудом увезенные из предавших их гор, лишь она может обучить наследника, будущего узбада, как правильно ими пользоваться… и лишь она может этого наследника клану дать.
И это тоже — не сейчас, однако именно что в ближайшие годы, поскольку на десятилетия подобный вопрос откладывать неразумно.
Прямо сейчас же — ей и клану предстоит выжить. Спасибо лорду-хоббиту, и мастеровой слободе спасибо вдвойне, им помогут. Не заковывая в кандалы долговых обязательств и вассально-кабальных обетов, просто — поддержат и помогут встать на ноги. Дордарим — потому что соплеменницы и полезны, потому что мастеров и подмастерий, живущих вне клановых пещер на правах ушедших в вольный поиск — не касаются клановые ограничения насчет брачных договоров, а им, чудом выжившим изгнанницам, которые и есть — клан, и подавно не до выяснений, какой там у кого индекс соответствия и клановый ранг. А вот ради чего за них тогда вступился Владыка-под-Холмом, Некане до сих пор не понимает.
Ну и ладно. Главное — результат. А результат тот, что клан выживет, и пусть девочка Альмейде уйдет служить лорду Адрону, она и без того приемыш, еще до рождения своего — отрезанный ломоть. Так уж сложилось, в этом вины ее нет. Альмейде не гнали и не попрекали, дали все, что дать могли, и она это чувствовала и отплатила добром за добро, грудью и стальным щитом встав на защиту тех немногих, кто пережил гибель узбада и крушение Подземного горна.
Некане, теперь — Гундухебаб, и только так, ради блага клана готова на многое, а уж отпустить приемную дочь на службу к покровителю, который лишь по своим причинам не принял у них прямой оммаж — это, можно сказать, даже не жертва, а честь, и честь немалая.

День одиннадцатый. Пещера виверн

Ранний подъем, уплетаю на ходу доставленный мне прямо в покои легкий завтрак, одеваюсь и за дело.
Заклинательный чертог. Расшифрована одна новая формула: снова из Магии Жизни, «Очистка ран», хилерская, мало того — узкоспециализированная, сама по себе она, как следует из названия, просто убирает из раны грязь, нагноение и вообще все лишнее, соответственно снижая риск заражения, если организм выздоравливает естественным путем; а вот если ее задействовать перед Регенерацией или даже Исцелением легких ран, эффект второй формулы резко возрастает. Логично, для профессионала целительских ремесел особенно полезно, для меня не так чтобы сильно нужно, ну да пусть будет.
На всякий случай уточнпяю Зовом у кастеляна, нет ли срочных дел насчет хозяйства или высокой дипломатии. Таковых не наблюдается, отлично, значит, могу спокойно отлучиться из замка.
Буквально на пороге меня перехватывает королева фей.
— Послушай, милорд братец, услуга за услугу.
— Да пожалуйста. Что нужно?
— Думали мы над твоим вчерашним уроком рун. С деревом у меня ничего не получится. Даже если не обычное взять, а тот бакаут, что вчера Санти разыскала.
Добытый феями кусочек плотной, очень тяжелой и маслянисто-черной древесины невелик, этакое поленце длиной чуть меньше локтя и толщиной в кулак тянет килограмма на три. Пара таких вот полешек в неделю — максимум, что можно вытащить из тех невеликих зарослей; условная мера копилась бы, получается, четыре или пять недель, но оно и нормально, поскольку бакаут ни разу не стройматериал. Нет, даже и в «Лендлордах» из него что-то можно построить, но… это как пускать на внешнюю отделку дворца владетельного лорда — реальные объемы золота, кристаллов и самоцветных камней.
Экзотическая древесина подобных видов, как подсказывает здравый смысл и ресурсный справочник системы, используется совсем в других делах. Если конкретно — в крафте, тот же мэтр Мелф с удовольствием приобретет. Пока, впрочем, торопиться с этим не будем, пусть себе лежит на полке на замковом складе, жрать не просит и не портится…
Ладно. У меня-то деревянные рунные плашки работают и работать будут, а вот у Крисс — не получится. Почему, не так уж сложно догадаться: феи — воплощенные духи природы, дерево в любом раскладе ощущают как часть себя, они ж его именно поэтому могут мять и лепить словно глину, чем порой и забавляются, это не сила и не магия как таковая, а — сродство. В нашем же случае всплывает отрицательный эффект такого сродства, им пластинки хоть как поворачивай, все равно заранее видят, что там нарисовано, а значит, внутреннее око и прочая интуиция просто не успевают сработать. Или это так «не работает» конкретно у Крисс, потому что королева фей имеет единую душу со своим Древом? Впрочем, вне зависимости от причины, проблема есть.
— Понял, — киваю, — еще пластинки для рун режут из мягкого камня или из достаточно прочной кости — у Вилльхарма, например, комплект сделан из моржового клыка. В камнях я сам разбираюсь так себе, а кость — попадется подходящая, принесу.
Знакомо-тихое «трень» и сообщение «получено задание…» — принимаю, само собой. Даже без всякой экспы принял бы, но с ней веселее.
Цех алхимиков поднялся ночью, и Канне уже вышла «в ночную смену», за несколько часов обработав своими алхимическими настойками взятые на пробу пальму Мерри и лук Денны: мол, как обещала, теперь оружие будет разить точнее и сильнее. Проверим. У Олвара лук прошел схожую обработку еще до того, как попал в руки егерю, то же и у Теллы с арбалетом работы мастера как-там-его, а вот у всех остальных — будем работать.
Эйлет Плетущая и ее отряд пока бродит в поле, а вот Тилль с компанией стрелков возвратилась из Дордарима еще вчера, благо охранять переселенцев там, на месте, больше не нужно. Значит, сегодня Героиня-фея поведет новый «рейд» — от побережья моря вдоль западных болот к Долгому озеру. Боран там вчера летал, однако с высоты не рассмотрел ничего важного или опасного; посмотрим, авось сухопутный отряд на что и наткнется, из болот выползти может всякое. То, что оно не полезло на летучего Сына грома, еще ничего не доказывает.
А третий отряд, в пещеру с вивернами, «откуда несло металлом и магией Земли», поведу сам. Сегодня уже и я в норме, и у фей все магические откаты закончились, значит, можно.
Обитель виверн в горах в северо-восточном углу долины, добраться туда в пешем порядке малореально, так что мой отряд нужен сугубо летучим. Это значит трио Сынов грома плюс феяликорн и старшие феи для магподдержки, а также «личный резерв» — те, кто полетит парализованным грузом во вьюке моего коврика. Мерри не взять не могу, Савиана как личного ученика и все же в первую очередь мага земли — тем более. Пожалуй, нужна также Денна на случай тихой разведки и выявления всяких немагических тайников, вдруг да потребуется… и Телла, из всех, кто под рукой, у нее больше всего опыта в поле и самое мощное оружие. Лучше только Олвар, но он полезнее в данный момент как заместитель-помощник по тактике у Тилль.
С Героиней-феей отправляю стайку ее сестер, семерых друидов, шестерку сидов и шестерку же егерей, включая Олвара, а еще десятерых пращников и четверку вепрей. Порядок работы прежний, благо пока необходимости его менять не было, раз получается. Растер с остальными — на хозяйстве, не оставлять же Каэр Сид совсем без защиты. Мало ли.
Присели на дорожку, четверка «вояк резерва» — под Паралич и во вьюк ковра-самолета, полетели.
* * *
Серые горы, северная граница Долины Забытой звезды, на карте такими уж внушительными не казались. Не кажутся и вживую — просто потому, что вживую, до непроницаемо-серебристой пленки Завесы, видна лишь их ближняя часть на полкилометра. Дальше на север, согласно изображению на том столе Цвигина, с которого и скопирована моя карта, горы продолжаются минимум еще километров на тридцать, и до дальнего их края прознатчики леди Гилтониэль, а может, даже и их предшественники банально не добирались. Оно и понятно: пробраться пешедралом сквозь скальные нагромождения… ну, может, ловкий и выносливый одиночка и справится, но подобное абсолютно точно не по зубам никакой организованной силе. Очень удобный пояс безопасности для домена, хотя бы с одной стороны.
Конечно, полной безопасности горы дать не могут, ибо никто не отменял сил неорганиованных типа зверья и единичных чудищ, для каковых необжитая дикая местность любого рельефа, включая горный, вполне естественна. Также некоторые весьма неплохо организованные силы могут появиться из-под гор, пройдя соответствующими тоннелями и даже прокопав таковые самостоятельно — гномы, дроу, клаконы и демоны, например, это только если брать играбельные фракции… Ну и наконец, для летающих юнитов практически неважно, скалы там внизу, море или заливные луга, главное, чтобы ветра-бури не сильно мешали.
Здесь — пока еще не мешают, и к пещере, которую Даэсси-Гренн нашел несколько дней назад, наш отряд подбирается без особых хлопот. Предлагаю феяликорну попробовать выманить наружу хотя бы одну из виверн, пусть за ним погонится — а Сыны грома встретят противника немного подальше, чтобы остальные в гнезде не переполошились. Чем больше уработаем поодиночке, тем проще будет, торопиться нам вроде бы некуда.
Теоретически неплохой план, однако, не сработал: отогнав незваного гостя от гнезда, скальная виверна шестнадцатого уровня преследовать его не стала, хотя Даэсси-Гренн специльно не драпал на полной скорости, а просто вернулась обратно в пещеру. Природная агрессивность зверушки не переломила императива «охранять». С одной стороны, это свидетельствует, что там есть чего охранять; с другой стороны, важным это охраняемое может быть сугубо для виверны, к примеру, ее кладка, а для меня одно расстройство, потому как даже если получится довезти пару яиц до Гильдии торговцев, цена им от силы несколько сотен монет… Впрочем, появляется у меня мысль, можно придумать вариант и поинтереснее: на стадии яйца, а вернее, в самый момент появления на свет любое существо, в том числе и виверна — благодатнейший материал для создания полноценного фамильяра. Скальная виверна как зверюга сильная, живучая и притом летучая — сбалансированный спутник для хрупкой феи, разве что непросто будет прокормить такую прожору, пока подрастет до полноценных кондиций, но… решаемо и это. Так что даже если там, кроме кладки, ничего и нет — польза будет. Поехали.
— Феи, работаем Вспышкой и Паутиной, у кого есть — дальней атакой, но близко не соваться. Тарен, Боран, Раад — точечные удары, по очереди, у виверны слабые места, сколько помню — глаза, открытая пасть, крылья, шкура прямо под крыльями и сгибы лап. Взрослых тварей уничтожаем, с детенышами посмотрим, яйца стараемся беречь! Даэсси-Гренн, взлетай повыше, на тебе общий обзор.
И внаглую суюсь вперед сам, разряжая арбалет в высунувшуюся навстречу виверну. Попал, разумеется, и понятное дело, что рана и до желтого сектора толстую тварь не опустила, но Стрела боли, Вспышка, Громовой удар и Лезвия ветра вырубают зверюгу начисто, та грохается на скалы, ломая крылья и по здоровью сползая в красно-оранжевую зону; а очнуться противнице уже не судьба — Громовой кулак Борана размазывает ее окончательно, камни, и те содрогнулись. Ничего так конвейер получился…
Следующая виверна, однако, из пещеры не вылезает, хотя феи сообщают, что они там, внутри. Что ж, будем выкуривать. Высаживаю и «распаковываю» неподалеку от входа четверых резервистов, сразу велев Мерри, пока я летаю, охранять в первую очередь Савиана и Теллу. Мой ученик тут же снабжает телохранительницу Каменной кожей, авось да не понадобится.
Денна, пропав из виду, через несколько минут сообщает:
«Там два гнезда, две больших скальных виверны и одна помельче. Яиц в ближнем гнезде нет, в дальнем вроде два. Дальше не полезу, видеть они меня не видят, а вот почуять вполне могут.»
«Хорошо, выходи,» — передаю разведчице и пересказываю диспозицию.
— Савиан, мы с тобой ставим Стены справа и слева, чтобы с флангов не кинулись. Все остальные — работайте по центру. Телла, Денна, ваши морды и глаза, феи — порядок прежний. Начали.
Этот план отработали без сбоев, но… все же слишком близко подошли. Как Мерри сумела остановить пальмой здоровенную тварь, я и не сообразил, а Денна не подвела, в упор всадив стрелу в разинутую пасть, и прорвавшаяся виверна легла на месте. Двух остальных добили без такого напряга.
Кодовое слово «лут» одаряет нас черепом от мелкой виверны и горстью клыков и парой рогов от крупных; хороший материал для артефактов, да, но трофейные рога лучше отдам-ка я Крисс на эксперименты с рунами, если не найдется другого серьезного куска кости. А еще в ближнем гнезде под слоем древесного мусора прикопана фляжка с мерой ртути — без понятия, зачем она тут и откуда взялась, — а в дальнем лежат три яйца, серо-бурых, размером и весом с не очень крупную дыню, на ощупь теплые, твердая скорлупа прикрыта пористой кожистой оболочкой.
— Зули, Вейль, Чани, Най, Киена, — подзываю пятерку старших, «призыва первой недели» фей, — решайте сами, кто получит фамилиаров. С таким спутником, когда вырастет, опытная фея сможет и рыцаря разобрать на части.
Феи перешептываются, затем Чани и Зули отходят в сторону.
— Мы как-нибудь пока обойдемся.
— Хорошо. Тогда — Денна, глянешь, что там дальше в глубине? Чуть что почуешь, давай обратно, не рискуй.
Разведчица кивает с видом «поучи меня еще» и скрывается в темноте. Минут через несколько посылает Зов:
«Что-то чую, но что, сама не пойму. Опасности вроде нет. Дальше не иду, подтягивайтесь.»
Ну ладно, подтягиваемся. Запускаем Светлячок — ни у кого из нас все равно нет инфракрасного зрения, — и осторожно спускаемся вглубь пещеры, старый вытертый камень не выглядит очень уж надежным, но на хоббичий вес его пока хватает.
— Что-то и правда есть, — говорит Чани, — по ощущению похоже на нашу замковую кузницу, только громадную и заброшенную.
«Громадная заброшенная кузница» сразу вызывает в памяти классический цех металлургического завода, где Сара Коннор заваливала Терминатора… хотя нет, тот, в смысле цех, по сюжету был вполне себе действующий, просто на ночь все оборудование выключили, как и положено. Ладно, чего гадать, посмотрим сейчас вживую, вот и Денна…
…а вот и провал впереди, ведущий во тьму, в смысле в колоссальную подземную полость, осветить такую — Светлячка сильно маловато. И одного маловато, и десяти. Осторожно выбираемся на край, убедившись, что камень там достаточно прочен, затем, подумав, достаю череп виверны и вырезаю на кости руну Кано, Огонь, и руну Соулу, Солнце, и руну Дагаз, Дневной свет, и наверху руну Гебо, Дар, а внизу снова Дагаз. Надеваю череп на поднятую левую руку, повернув пастью и глазницами вперед, намеренно царапаясь о клыки, и потихоньку вливаю силу в рунную конструкцию…
…и из глазниц прожекторами бьют желтоватые лучи! Фонарь получился, мягко говоря, экзотический, с батарейкой в виде моей крови, но — рабочий и достаточно мощный.
Оценить размеры этой части пещеры даже с таким фонарем получается не очень: вниз — под сотню метров или около того, налево метров за семьдесят, направо под двести, а вперед вообще не разобрать сколько, километр там или все десять — луч растворяется в темноте, но ясно, что много. Потревоженные невиданным здесь светом, в лучах мелькают летучие мыши и прочая пещерная мелочь, однако ни Денна, ни феи опасности от них не чуют.
Боран, Чани и Вейль осторожно опускаются на дно провала, подсвеченное фонарем. Если что, драпануть вверх могут в два счета, но там на них тоже никто не нападает, а дно хоть и покрыто слоем пыли и, местами, пятнами лишайника, оказывается вполне прочным.
Что ж… Феи, Сыны грома и феяликорн как летающие юниты добираются туда же самостоятельно, а вот Денну, Мерри, Савиана и Теллу я спускаю на своем коврике, как на лифте, поодиночке. Вниз ковер-самолет с перегрузом опускаться согласен — это когда будем выбираться обратно, придется снова их парализовать и «убрать во вьюк».
Хотя…
— Тарен, — поворачиваюсь к ближайшему Сыну грома, — нужен небольшой эксперимент, не возражаешь?
— Какой эксперимент?
— С Мерри взлетишь обратно?
— Надо пробовать, — не без сомнений ответствует тот, смерив взглядом мою телохранительницу. Ну да, она чуть повыше его и заметно так покрепче, плюс оружие и кожаная, но броня — тоже вес… Примерившись, Сын грома с трудом вскидывает Мерри на руки. Та цепляется ему за шею; Тарен морщится, но от земли отрывается, правда, не слишком быстро и ловко. Подъемной силы ему хватает, однако стометровую дистанцию до верхней пещеры таким образом они одолевают почти минуту.
— Вдвоем надо, — замечает Раад, быстро нагоняет собрата, после чего они сцепляют руки у Мерри пониже талии, а та обнимает обоих за плечи — и так вот втроем опускаются обратно к нам достаточно проворно.
Что ж, вдвоем — так вдвоем, значит, по крайней мере доставить наверх четверку нелетающих в четыре приема можно и без магозатрат, на свой полет Сыны грома никакой маны не расходуют, благо ее и не имеют, это по боевым умениям у них откат, как у магов по заклинаниям, каковыми они по сути и являются, а летать могут хоть сутки напролет.

День одиннадцатый. Живой металл

По «громадной заброшенной кузнице» мы гуляем несколько часов, и это именно прогулка. Ни феи с их чутьем, ни Денна с ее опытом никаких угроз и опасности ни разу не уловили, на нас никто и не нападал. Ловушек тут также нет.
Но что-то — есть, потому как магию Земли, а вернее, как раз Металла феи, феяликорн и Савиан в колоссальной пещере ощущают повсеместно. Даром что ничего металлического не попадалось, вокруг сплошной камень, неровный и мало похожий на обработанный вручную.
Задумчиво провожу ладонью по стене. Твердая, шершавая, ноздреватая… стоп, доходит до меня, и я поворачиваю череп-фонарь прямо на стену и еще подвешиваю дополнительно Светлячок, в световой интерференции виднее.
Нет, это не какой-то один кусок стены. И не только стены, пол под слоем пыли точно такой же. И потолок, скорее всего, тоже.
Шероховатый, пронизанный мелкими порами и каналами камень похож общей консистенцией на известняк, песчаник или туф, вот только на самом деле это классический основательный пестрозернистый гранит. Просто что-то физически изъело его, источило… словно жучки-древоточцы высохший дубовый ствол.
Уже интересно.
Волшебное слово для Владыки-под-Холмом.
Прочный безжизненный камень, источенный неведомо чем. Разлитое вокруг присутствие магии Металла при полном отсутствии признаков самого металла, опять же ничего похожего феи не чувствовали ни в железной шахте, где вокруг железная руда, ни в кузнице, где куча металлических инструментов и немало слитков готового железа в работе. Опасности, по мнению фей, также пока нет, а еще — нет ничего живого, что не поспешило бы драпануть куда подальше при нашем приближении.
— Ну и что мы тут имеем? — в пространство вопрошаю я, а рука сама собой ныряет в мешочек с рунами и выкладывает на пыльный пол одну, всего одну овальную плашку тыльной стороной вверх. Для такого ответа — одного знака в гадании достаточно.
Правой рукой брал, правой же и переворачиваю, от себя.
Ансуз перевернутая.
Выдернутый с корнем Ясень… мысль сама сворачивает на корни мирового древа Иггдрасиля — и дракона Нидхегга, который эти самые корни грызет с начала времен. Ну, дракона как такового у нас тут точно нет, ТАКОЕ мои феи почувствовали бы сильно издалека, но… вот не зря же мне подсознание само подкинуло аналогию с червем-древоточцем.
Здесь у нас тоже, значит, червь.
Который грызет камни, корни гор.
Камнеточец.
И является этот камнеточец не живым существом, но скорее конструктом, воплощением магии Металла, при этом — поскольку опасности от него нет, — конструктом не боевым и не охранным, а рабочим. Ничего подобного я ни в списке юнитов, ни в лоре «Лендлордов» в упор не припоминаю, гремлиновские големы все же совсем не то, однако… мир — развивается, и виртуального мира это касалось даже когда искин Локи еще исправно работал на благо ея величества Корпорации. Просто в те додревние времена развитие игрового сеттинга определялось не доброй волей искина-трикстера в терновом венце демиурга, а совокупными усилиями команды гейм-дизайнеров соответственно планам-заказам большого менеджмента через объединенные хотелки сонма пользователей, направляемого тайной закулисой рекламного отдела. В общем, все регулярные и срочные обновления системы, добавляющие в игровой мир новые возможности и как-то да устраняющие старые несообразности — это было вполне себе развитием, и не понаслышке зная по прошлой жизни, как такие процессы вообще движутся — уверен, что почву для добавления тех самых новых возможностей готовили за несколько этапов до того как. То бишь в любом уголке мира «Лендлордов» можно отыскать элемент, который в массовый оборот планировалось внедрить «когда звезды встанут в нужную позицию», но сам он технически работоспособен уже теперь. Каким образом проверяли эту самую работоспособность? Как всегда, собственно: организовывали данному элементу условно-независимую «тестовую среду» где-нибудь в изоляции от основного рабочего пространства, то есть живого мира, и во всех доступных подробностях отслеживали процесс и результаты этой самой работы… И если, допустим, разработчики честно сделали такую закладку на будущее, ожидая отмашки сверху, а отмашки в итоге не последовало, ибо наверху сел Локи и перехватил вожжи правления мирозданием — выводить сию придумку в свет или не выводить, теперь решает сугубо тот, кто на нее наткнется.
Кстати говоря, Годзира запросто может быть из подобных, «додревних» закладок, ибо самозародиться ТАКОЕ — не могло ни с какой стороны, а вот остаться бомбой замедленного действия запросто.
Куколка костяного дракона в руинах Хаоры — другой разговор, в смысле тут как раз все сделано местными конвенционными средствами без привлечения лишних для мира «Лендлордов» сущностей. Гипотетическая история всей этой операции мне лично видится так: давным-давно, когда эта самая крепость Хаора еще стояла и была действующим то ли городком, то ли фортом, не суть важно, и также неважно, сколько там лет или веков миновало с той поры — в общем, давным-давно бушевала большая война, и защищающий Хаору некромант создавал костяного дракона, чему противник, естественно, хотел помешать. Крепость была разрушена, процесс сотворения костяного дракона прерван на полпути, но захваченную территорию победитель не очистил — не хватило ресурсов, а может, времени, — и просто поставил на развалинах условную заглушку, чтобы не упокоенная некротварь не вылупилась самостоятельно. Прошли годы-столетия-эпохи, Долина Забытой звезды, никому с тех давних пор сильно не нужная, была выделена системой во фронтирный домен для леди Гилтониэль, поисковый отряд которой, обшаривая старые руины, отыскал эту заглушку, опознал как нечто вероятно-ценное и с чистой совестью притаранил ясной княжне — а похороненный под старыми развалинами зародыш костяного дракона, разумеется, продолжил расти с того места, где остановился, ибо то, что мертво, само по себе умереть не может.
Понятное дело, что могло быть и по-другому, однако мне именно такая схема видится оптимальной.
Со здешним червем-камнеточцем совсем иное. Чем бы он на самом деле ни был, это нечто небывалое, неведомое; по крайней мере, неведомое широкой публике. Закрытая разработка три тыщи лет как сгинувшего архимага, ага, под таким соусом в мир «Лендлордов» может быть вписано любое уникальное явление и вообще все, что угодно.
Хорошо, зайдем с другой стороны — наш червь не просто когда-то жил, в смысле, функционировал в этой самой пещере: он делал это еще очень и очень недавно, раз следы его… функционирования ощущаются со всех сторон. Иначе говоря, «три тыщи лет как сгинувший архимаг» запитал сей конструкт не от своей три тыщи лет как сгинувшей магии. Но — и не от природного источника таковой, потому как единственный источник магии в домене по праву лорда контролирую я, никаких отводов помимо меня система не позволяет, а ко мне с просьбой «подключиться» обращалась только Крисс. Остается лишь вариант с самой стихией, и именно под землей для нашего конструкта земляной магии, вернее, магии Металла это, теоретически рассуждая, сделать проще всего.
То есть мы имеем здесь конструкт магии Металла, существующий за счет связи со своей стихией, живым существам не враждебный, но территориально ограниченный — а то за те самые три тыщи лет он давно прогрыз бы себе путь куда подальше из этой пещеры. Как давно сгинувший архимаг таким управлял — не суть важно, все его коды и пароли сгинули вместе с ним. А важно — как с таким управиться мне.
Нет, развернуться и уйти — можно, в отличие от этого камнеточца, меня в пещере никто не держит. Но… я же сам себе не прощу, если хотя бы не попытаюсь. Причем откладывать это дело «до будущих времен», ожидая, когда я лучше подготовлюсь и достигну каких-то там высот в магическом мастерстве — нет, в принципе можно и так, однако на деле бессмысленно. Потому что, повторяю, управлять этим червем точно так же, как гипотетический сгинувший архимаг, я не смогу в любом случае.
А если смогу — то смогу сейчас не хуже, чем потом.
Решение принято.
— Возвращайтесь обратно на карниз, в пещеру виверн. А я буду вызывать того, кто тут… сидит в камне.
— Значит, я с тобой, — сообщает Мерри.
— И я, — говорит Чани, — мешать не буду, но чувствовать так, как мы, ты не умеешь, милорд братик.
Ладно, пусть их. Прочие, к счастью, подчиняются, не найдя достойных внимания аргументов. Лучом своего фонаря подсветил им маршрут, да у них и свои Светлячки имелись. Добрались куда надо — сидят, ждут. Ну и понятно, уходить я ведь не приказывал, а им не менее любопытно, чем мне.
— Кто тут сидит, ты знаешь? — спрашивает фея.
— Не то что знаю… скорее вычислил. Воплощение магии металла.
Чани задумчиво кивает.
— Да, дух Металла… это может быть. Хорошо, вызывай. Я почувствую.
И деловито вспархивает на несколько метров вверх, зависнув надо мной этаким крылатым биолокатором.
Ансуз, руна Зова. Одаль, руна Наследия. Эваз, руна Коня-Носителя. Наутиз, руна Времени. Уруз, руна Силы.
— Оно здесь! — пищит Чани, и одновременно прочерченные кровью в пыли символы подергиваются серебром и растворяются с беззвучным шипением.
«Вкусссно. Ещщщще.»
Нет, именно этих слов я не слышу, это вообще не слова, скорее общее ощущение… но раз такое ощущение есть, и есть понимание — наш червь как минимум из той категории чужих, которых старик Демосфен называл «раман». Договоримся.
— Покажись, — сверкаю перстнем лорда. Руны Власти не существует, а если бы она и существовала, применять такую против «творения сгинувшего архимага», не имея ключей-паролей доступа — это… был бы не самый умный поступок.
Зато перстень с печаткой лорда — и есть знак власти, высшей власти в моем домене. Условность системы, да. Однако условность рабочая, этой власти можно не подчиниться, мол, «я тебе службой не обязан» — но отрицать нельзя.
Там, где был рунный узор, пыль вспучивается озерцом живой ртути. Нет, конечно, это не ртуть как таковая — но это жидкий условно-живой металл. На тактической карте проявляется желтая точка нейтрального юнита.
— Как мне к тебе обращаться?
Волна удивления-надежды.
«Идентификатор. Имя. Дай!»
О, а вот это уже слова, оформленные и вполне разборчивые, и тембр старого селектора выразительности не помеха. Так… именовать сие творение «ти-тысяча» я бы поостерегся, и «червем» не стану, хотя так и рассуждал с самого начала, слишком уж много… нехороших образов за этим термином. Как говорили древние предки имперцев, номен эст омен, и устраивать у себя в хозяйстве тот самый Омен я точно не хочу.
А хочу я, чтобы ты был, как и я, категорическим нейтралом и полнейшим пофигистом, чтобы сподвигнуть тебя на что-либо сверх твоей природы никто не мог. Чистый нейтрал, соответствующий своей природе, но при этом чтобы оставались шансы на нормальное взаимодействие со мной…
Откупориваю затрофееную у виверн фляжку ртути и без тени сомнений добавляю в нее чуток своей крови. Неважно, что на самом деле эти жидкости не смешиваются и алхимическая красная ртуть имеет совсем иную формулу, да и природу тоже; в мире «Лендлордов», особенно — в ритуальной магии, свои правила.
— Нарекаю тебя — Металлик, — произношу, кровавой ртутью вычертив на мерцающем озерце Перт, руну Имени. — Для краткости «Таллик», а уж от кого принимать укороченное имя, решай сам.
Удовлетворенный отклик и слова:
«Принято, босс.»
Системное «трень». Водопад экспы, от которого Чани, получив уровень, сияет, а Мерри от неожиданности — то ли от собственного уровня, то ли от вспыхнувшей феи — падает на одно колено.
Меня от падения удерживает металлическая конечность уже зеленого, то бишь моего юнита, ставшего, как тот самый жидкий терминатор в известном эпизоде, металлическим подобием хоббита. «Таллик, рабочий-металлоид», показывает система.
А еще в почтовом ящике мигает послание от Рэндома: «держи, за такое — заслужил». И единичка Удачи, поднимающая сей навык до троечки. Вот уж действительно… заполучить себе в хозяйство ТАКОЙ юнит, пусть он и сугубо рабочий — иначе как удачей не назвать.
И — плюс сразу два уровня. Может, и больше вышло бы, да больше нельзя, ну и ладно. Из статов добавились правильные для Волшебника Сила магии и Устойчивость к откату, из скиллов же за двадцать первый уровень имеем выбор из Владения ножом первого ранга или Мастера Призыва третьего ранга — нож-кинжал мне, конечно, иногда в дело пускать приходится, однако направление саммонера для профессионального мага гораздо полезнее, — а за двадцать второй система предлагает Медитацию четвертого ранга или… Удачу четвертого же ранга! Ну если это не везение, я даже не знаю, что таковым называть.
— Таллик, — обращаюсь к металлоиду, — можешь сказать, каким было твое последнее задание?
«Собирать металл в пределах доступности, рассортировывать по видам.»
— Надеюсь, работа выполнена?
«Давно, босс.»
— Добычей похвастаешься? — Да, это чит. Но чит законный: глупо было бы просто вот так вот уйти и не забрать ожидающий нас клад…
«Да, конечно,» — и блестящий хафлинг, сделав пару неуклюжих шажков, плюхается могучей каплей живого металла и впитывается в пол.
— Таллик, погоди, мы-то сквозь камень просачиваться не умеем!
«Понял, босс,» — доносится отклик, и гранитная опора под ногами начинает рассыпаться. Расстилаю прямо в воздухе ковер-самолет, бросаю поперек Мерри, влезаю сам — агрегат, как и следует ожидать, демонстрирует сильный перегруз и поднимается чрезвычайно неохотно, но хотя бы не падает. Накинутый Плащ ветра кое-как защищает от поднявшихся клубов пыли — очень кое-как, правду сказать, прокашляться удается не сразу.
Через несколько минут пыль оседает, открыв «тайный уровень», схрон Таллика, заполненный буквально штабелями слитков.
«Сталь, — с этакой гордостью указывает металлоид, вновь ставший подобием хоббита, на десяток штабелей, — медь, — скромный штабель в два столбика, — свинец, — этот еще скромнее, — серебро, — здесь буквально десяток слитков, — золото, — ровно столько же, — и мифрил.»
Тут слиток всего один, но и от него руки у меня плюшкински дрожат. Слиток, стандартная мерная единица в системе «Лендлордов», тянет на пять килограммов. А пять кило мифрила — это… голова просто кругом идет. Сталь — понятно, уже имели дело, хотя и не в таких объемах. Золото — опять же не вопрос, слитки — просто его компактная форма, пригодную для расчетов звонкую монету получить можно или пропустив слитки через Монетный двор, у меня он выстроен в Белостенном, или же сдав в Гильдию торговцев, такое они берут сразу и по неплохой цене. Серебро и медь — в игровом сеттинге редкие металлы, которые используются для всяких интересных построек сбоку от стандартных веток развития, а также для создания артефактов. Свинец — тоже редкий, идет преимущественно на оружейный крафт: особые снаряды повышенной точности-убойности для пращников и тех же катапульт. Ну а мифрил… в этом смысле сеттинг «Лендлордов» полностью соответствует исходному канону, то бишь Профессору, оружие и доспехи из этого металла наделены свойствами без преувеличения легендарными. Лишь адаманит из Подземья лучше будет, и то не во всем, иначе говоря, встречаются существа, на которых «несокрушимый» адаманит действует не сильно лучше обычной стали, а вот раны, нанесенные мифрилом, практически смертельны.
— Отдашь? — спрашиваю, стараясь, чтобы голос не дрожал.
Таллик замирает на месте. Раздается скрипучее:
«Конфликт директив…»
— Стоп-стоп, — говорю, — кому сейчас принадлежат эти слитки?
«Никому,» — со скрежетом проворачиваются шестеренки низкорангового искусственного интеллекта. Дело понятное и предсказуемое: «три тыщи лет как сгинувший архимаг», который сконструировал металлоида и оставил на хозяйстве, СЕЙЧАС быть владельцем не может, ибо сгинул; сам же конструкт на эту роль претендовать не вправе, ибо по определению не является, как бы выразился крючкотвор Буджум, правосубъектом.
— Обязан ли ты их охранять? — ответ знаю, но задать должен.
«Нет,» — опять-таки понятно, в матрице функционала рабочего Таллика прописана добыча ресурсов, а не их охрана.
— Нужны ли тебе для успешного функционирования эти слитки или какая-то их часть?
«Да.»
Неожиданно.
— Поясни причину.
«Для восстановления возможных повреждений.»
Хм. Логично, природной регенерации у неживого конструкта не имеется, а встроенное самосознание даже без трех азимовских законов имеет желание продолжать свое существование и то самое успешное функционирование. Однако если под этим соусом Таллик намеревается забирать себе вообще все добытое, полезность такого юнита падает для меня практически до нуля — тогда пусть лежит на груде своих сокровищ где лежал, в ожидании очередного Сигурда Вельсунга…
Ладно, попробуем зайти с другой стороны.
— Таллик, если у тебя в запасе будет больше металла — ты сможешь лучше восстананавливать повреждения?
«Да, босс.»
— А в этой пещере ты металла больше добыть уже не можешь?
«Не могу,» — подтверждает металлоид очевидное, за условные три тыщи лет из окрестных пород выжата каждая молекула полезного вещества.
— Дело в том, Таллик, что ничейных земель — очень мало, а на тех землях, которые уже чьи-то, просто так добывать что угодно, тот же металл, нельзя. За это нужно платить.
«Сколько?» — любопытствует металлоид.
Очень хорошо, как минимум базовое понятие стоимости ему в матрицу самосознания внедрили — то ли создатель-архимаг, то ли я сам, когда делал привязку на крови.
— А это кто как договорится, — только правда, чистая правда, из всех возможных вариантов — самый эффективный, — где-то берут часть добытого, где-то оговоренное количество в день или в неделю, а иногда требуют сразу внести оплату за условленный срок, зато потом твое все, что добудешь за это время.
«Ясно, босс. Как договоримся мы с тобой?»
Делаю вид, что задумался, хотя в общем-то уже решил.
— Таллик, я пока не видел, как ты работаешь, а ты не знаешь той земли, где я дам тебе работать. Поэтому мы сперва попробуем третий способ, скажем, на несколько дней или неделю, а потом посмотрим. Так годится?
«Да. Где моя земля?»
— Внесешь оплату в казну моего замка, и я ее тебе покажу.
«А где казна твоего замка?»
— В замке, разумеется, — отвечаю я, — сможешь следовать за мной?
«Да, босс. — Металлоид растекается лужицей между штабелями слитков, и те со скрежетом приходят в движение, перераспределяясь и как бы сплавляясь вместе в ведомом одному Таллику порядке. Несколько минут, и во тьме пещеры возвышается сложенная из этих самых слитков фигура голема-великана, метров этак десяти от условной макушки до еще более условных пяток. — Пошли.»
Ну, это Таллик — пошел, а я полетел.
«Боран, Раад, — командую, — заберите Мерри.»
Сыны грома отработанным уже приемом хватают мою телохранительницу и переносят на карниз, мы с Чани оказываемся на той же позиции незадолго до них. Великану-металлоиду свет не нужен, по пещере он топает достаточно резво — ну, насколько резво может двигаться десятиметровая металлическая статуя, — а вот по вертикальной стене до карниза к выходу ползет вновь преобразившийся конструкт, похожий на гигантскую сколопендру. Сколько еще форм прошито в матрице у Таллика — вопрос интересный, но может обождать, потому как в бывшей пещере виверн места ему как-то маловато, и когда он поднимется, нас здесь уже не должно быть. Так что Паралич на нелетучих, загрузить во вьюк ковра-самолета — и все вон, на воздух!
Дневной свет на металлоида негативного воздействия не оказывает, как не оказывала и темнота там, внутри; и слегка порушив старую пещеру, он без больших трудностей спускается с горы вниз вместе с искусственной лавиной. Эмоций конструкт-металлоид испытывать не может по определению, но судя по тому, как Таллик в конце спуска встает и отряхивается — для него это почти как для детеныша шкодноподростковых лет съехать с горки на пятой точке.
— За мной, — повторяю Таллику вполголоса. Металлоид снова становится великаном-големом, делает несколько широких шагов, затем, сочтя эту форму не оптимальной для перемещения по земле, перетекает в сколопендру — она за счет количества ног-опор меньше давит на грунт, что упрощает передвижение.
Металлическая сколопендра следует строго за моим ковриком, оставляя на поверхности земли заметно вдавленную колею. Форма специфическая, ага, но гораздо интереснее сама эта колея… ведь Таллику леса-бугры-овраги в смысле проходимости нипочем. А раз так…
…в Каэр Сид мы движемся не по прямой, как летели сюда, а заложив кривую мимо развалин Хаоры, оттуда к хутору Медвянка — заботливо оставив в стороне сад кристаллов, чтобы случайно не повредить, — и уже там вдоль существующей дороги к замку. Булыжники мощеного тракта металлоид, несмотря на немалый вес, даже не сдвинул, а на грунтовке, разумеется, отпечатал все тот же след, что и на целине. Ничего страшного: эта его колея потом и станет ниточкой новой дороги…

День одиннадцатый. Библиотека, интересные гости, стрелковая стратегия и моральный кодекс зеленых

Четыре слитка стали, и Таллик получает в недельную аренду участок ненужной, в смысле незанятой земли у западного рубежа домена, на берегу озера. Еще в один металлоиду обошлась аренда уголка подвалов Каэр Сида, где принято на ответственное хранение все остальное его достояние. После этого краткого договора система расщедрилась на отдельный квест: посмотрим через неделю, в чью пользу получилась сделка, если заметно выиграю я — возможно, наградой станет открытый скилл Торговца. Хотя правильно его, наверное, именовать Коммивояжером, продавать снег эскимосам — их фишка. Но поскольку сеттинг «Лендлордов» изображает из себя средневековье, разница между торгующим вразнос коробейником и способным походя прикупить парочку средних княжеств купеческим магнатом как раз в ранге того самого скилла и заключается.
Впрочем, посмотрим по ходу дела. Без навыка Торговца я спокойно жил раньше и проживу и впредь, оно не моя специфика. Так-то, конечно, полезный скилл, автоматически подправляет все финансовые договора на пару-тройку процентов в пользу обладателя. На уровне домена, а тем более нескольких территорий — это даже в первом ранге навыка вполне серьезные суммы. А в «Лендлордах», как и в доцифровом мире, деньги — ресурс важный, а главное, легко конвертируемый во многие другие, как материальные, так и не очень. Всех проблем золото, разумеется, не решит, точно так же, как не решало в мире доцифровом; но когда золота и его местных эквивалентов нет — проблем, как правило, меньше не становится, а вот больше очень даже запросто.
И стоит отметить, что золото, как и любой иной ресурс, важно не само по себе а лишь как средство для решения этих самых проблем. Именно решения и важны. Именно решения — и приносят тот самый опыт, именуемый в словаре «Лендлордов» старинным словом «экспа».
* * *
К вопросу о решениях: еще днем, пока мы разбирались с вивернами, в замок прислал весточку Уни Клин. Нашел он работника в библиотеку, можно начинать процесс, только методичка нужна, как правильно вести поиск. Читай, нужны деньги для ее заказа у мэтрессы Оливы; своей волей кастелян Сарт такую сумму из резерва выделить не мог, пришлось дожидаться меня. Зря, могли бы послать Зов еще тогда, я бы разрешил… с другой стороны, четыре дня дело терпело, обождет несколько часов.
Золото выделяю, конечно. Теперь хватит. С Талликом — точно хватит, даже если сам он будет работать так медленно, что великой выгоды от его добычи не получится — «рабочего-металлоида» можно показать тем же гномам, и они сами мне предложат кучу наличности за его «аренду». Посмотрим, как оно выйдет лучше.
Еще одну весточку, и опять-таки в замок, а не мне напрямую, прислал хозяин постоялого двора «Три Топора»: к нему аккурат к обеду заявились ордынцы, ноб со свитой. Почему у орков Герой зовется словом «ноб», нужно спрашивать более знающих лингвистов, чем я, а гости — именно орки. Точнее сказать, синие орки; если мне не изменяет склероз, этот их подвид имеет небольшое сродство со стихией Воды, однако во всем прочим подобен своим обычным зеленым сородичам. В свите дюжина явных воинов — два стрелка, три швырялы, остальные простые рубаки; варгов, которые волчьи всадники, нет, вся группа прибыла пешедралом, ну да орки народ выносливый, им пробежать полсотни верст в полной выкладке — так, легкая разминка. С классом Героя уверенности нет, короткая булава на поясе сама по себе ничего не значит. Справедливо, я тоже открыто ношу арбалет и кинжал, и иногда ими даже в бою пользуюсь… По-хорошему надо бы, конечно, с этими гостями пообщаться и вежливо отшить «благодарствуем, в настоящее время ваши услуги домену не требуются», отношения что с фракцией Большой Орды, что с расой орков как таковой у меня как у Владыки-под-Холмом в серьезных дефолтных минусах, а Нетерпимость и договор с Трихольмом возможную полезность такого вот отряда режут окончательно. Все это надо и даже важно, однако сейчас — не до того. Обождет до завтра.
* * *
К вечеру в замке уже возведена Оружейная, этакой визуально невеликой пристройкой к Кузнице, и Каменное кольцо окутывает серый туман изменений, потихоньку обращая его в Ледяной Лабиринт. Гномья артель так же потихоньку усилила стены Каэр Сида в условный второй ранг «укрепленности», после чего проконсультировалась с Сартом и Воуном Громом — и начала установку на этих усиленных стенах «боевых башен», правильно, не зря осадную махинерию брал; конечно, в нынешних боевых башнях будут работать только обычные копьеметы и катапульты, никаких гремлинских бомбард, гномьих паровых пушек и адских огнеметных сифонов взять негде, но пока и этого для автоматической обороны будет достаточно. «Очередь построек» пуста, что совсем не есть хорошо, и пройдясь по доступным к реализации для Каэр Сида архитектурным прожектам, ставлю следующим пунктом Врата воли. Занятная штуковина: любой юнит раз в неделю может войти в эти врата и повысить уровень, если хватит силы воли пройти испытание. Неумирающим — недоступно, только неписям, при условии, что неписи эти служат хозяину замкового источника; всем посторонним, даже условным союзникам, можно не беспокоиться. Полезность ограниченная, однако для юнитов постарше, которым уже непросто набирать два законных уровня в день, определенные плюсы есть…
А еще к этому времени в Каэр Сид вернулась Эйлет с отрядом, успешно и без ненужных сложностей окончательно очистив территорию Хаоры от эманаций смерти. Из куколки костяного дракона, помимо экспы для всех участников процесса, включая меня, но это было учтено еще вчера к ночи, волею Рэндома добыли меру серы и пару мер ртути, которые уже отправлены на склад. Сама сида с мэтрессой Оливой и королевой Крисс учинили под Древом фей посиделки «на троих». Обсуждают явно что-то магическое, и мне надо бы влезть, оно обязано быть если не полезно, то как минимум интересно… однако отвлекает Зов.
«Милорд Адрон, это Монтек, — сообщает начальник стражи Белостенного, — к тебе скоро пожалуют гости. Шли окольными тропами с востока через земли гномов, здесь заплутали. Караван проверен, недозволенного нет, отправлены в Трихольм.»
«Кто такие, подробнее?» — не могу не уточнить.
«Представители дома Бибервельт из Нойбурга.»
«А еще подробнее можешь?»
«Знаю только имя, дела с ними иногда вел отец. Торговый дом, работает в имперских марках и на фронтире. Основатель из ваших, хафлингов то есть, но тому уже несколько поколений.»
Занятно. Империя Света — она образование насквозь человеческое и ни разу не страдающее толерантностью. Чтобы иноплеменник-хоббит в ней сумел подняться до купца минимум второй гильдии, с меньшим статусом именного торгового дома не основать… матерый был товарищ. И раз уж дом продолжает функционировать, наследники за несколько поколений не растеряли хватки. Пусть они и не местные Борджиа-Медичи, прямая родня королей-императоров, и не Фуггеры, которые сами временами решали, какому императору восседать на престоле — это в доцифровом мире, понятное дело, — у здешних Бибервельтов наверняка не столь громкое имя и, соответственно, оперативный бюджет не такой солидный, но на свежеиспеченного лорда фронтирного домена, а это я, их заведомо хватит.
Вывод? Да какой тут, к Морготу, может быть вывод, кроме как принять делегацию и вежливо выслушать, что мне имеют сказать. Со всей доступной дипломатичностью. Вот как прибудут, так и выслушаем.
От Белостенного до Трихольма по тракту верст под тридцать, раз Монтек упомянул «караван» — значит, скорость передвижения не сильно превышает пешеходную, так что добраться до меня эти гости раньше ночи не должны. И вряд ли у них столь срочные и неотложные дела, вопросы и предложения, чтобы поднимать владетельного лорда посреди ночи, так что скорее всего посланники дома Бибервельт встанут на ночевку где-нибудь в удобном мечте, а визит нанесут уже поутру, оно и логично.
Появление во дворе Каэр Сида маленького, всего-то на голову повыше среднего хоббита человечка в трехцветном камзоле и с большим свитком в руках, целеустремленно так топающего ко мне, эту логику ставит под вопрос. Нынешний глава трихольмского отделения Гильдии торговцев, достопочтенный Деций Тинтенфасс, самолично абы по какому вопросу заявляться, хотя бы и к лорду-правителю, не станет. Срочно, важно и — с кем бы поспорить? — должно быть связано с только что полученной вестью.
— Милорд, твоей аудиенции завтра с утра испрашивает Дарри Бибервельт, — с поклоном сообщает Тинтенфасс.
Какой догадливый я.
Строить из себя особо занятую персону и мариновать просителей — не тот у меня статус, да и характер тоже. Интересуюсь только:
— Я так понимаю, Гильдия торговцев заинтересована в том, чтобы ему эту аудиенцию предоставили. В принципе — не возражаю, но с тебя справка о том, кто такой этот Дарри Бибервельт, и каковы его возможные интересы на моей территории. Секретных сведений не прошу, только то, что для вас не составляет особой тайны.
Деций Тинтенфасс хитро так улыбается.
— Вообще-то, милорд, общие сведения для Гильдии торговцев очень даже могут быть тайной для всех остальных. Но тут и правда не секрет. Значит, так: Бибервельты — это имперский торговый дом медного пояса, ареал работы в восточных и северных марках, а также в соответствующих зонах фронтира. Имеют лицензию Конфедерации на экспорт гремлинских изделий, в нескольких домах Вечного леса у них статус «надежный партнер», то же и у ряда кланов Подгорного предела, но какие именно это дома и кланы, так вот сразу не скажу. Среди товаров, что производит Долина Забытой звезды, я лично особых интересов для Бибервельтов не усматриваю, скорее всего, долина интересна им сама по себе, как пространственная локация, часть запланированного торгового маршрута. То ли через Соленую марку, то ли через викингов морем, им виднее. Я бы вот так навскидку предположил, что для этого маршрута в твоем домене хотят поставить перевалочную факторию.
— Которая потребует особой охраны за особую оплату, — киваю я.
— Обычное дело, — соглашается торговец. — Ну а Дарри Бибервельт в наших кругах личность известная, точное его родство с главой семьи я тебе, милорд, не назову, но в нем купеческой жилки почти нет, зато есть много разнообразного военного опыта. Организовать охрану важного-ценного груза на сложном и опасном маршруте — это Дарри умеет, за то и уважаем.
— Ясно. Что ж, завтра с утра с ним, значит, и переговорю.
Квест «получено задание…», как всегда, пролистываю не читая. И так понятно, что награда по результатам переговоров.
* * *
Во дворе Каэр Сида появляется еще одна группка посторонних личностей. Гномы, пять штук. Во главе та самая «приемная дочь» клана Подземного горна, Альмейде Стальной Щит. Одеты по-походному, снаряжение, на первый взгляд, оставляет желать лучшего.
Зачем они здесь, догадаться нетрудно. Альмейде почти чеканит шаг, готовая уже склонить колено в вассальной присяге, как обещала, однако я жестом останавливаю ее.
— Завтра. С самого утра, если не передумаешь — вот здесь, под Древом фей.
— Но мы готовы и сейчас, милорд Адрон, и большая церемония мне ни к чему…
— Завтра, — качаю головой. Ну не объяснять же неписю, что у меня на сегодня уже выбран законный лимит уровней… — Не в церемонии дело, просто кое-что нужное нам обоим будет готово только завтра. Я понимаю, ты хочешь поскорее сдержать обещание, и усердие я ценю. Не переживай, все устроится. Заночевать можете… — стоп, нельзя их отправлять в «Три Топора», там сейчас сидит тот свалившийся невесть откуда Герой-орк со своими ордынцами, того гляди, учинят побоище, оно мне совершенно ни к чему, — в гостевых покоях при храме Махала. Пусть Мастер засвидетельствует твердость твоих намерений, а с рассветом приходи сюда.
Гномка-Героиня кивает. Ну и лады.
* * *
Подходит один из дежурных стражников.
— Милорд, тебя очень просили заглянуть на Стрельбище.
Переглядываюсь с Мерри, та подобные слухи обычно ловит раньше меня, но телохранительница пожимает плечами. Ну в общем да, ее тут весь день не было точно так же, как и меня. Ладно, просили — заглянем.
На удобной скамеечке рядышком с Адиатуном Разящим, порывистым и поджарым мастером пращного боя, посасывает длинную изогнутую трубку новый персонаж — Астон Крюк, подсказывает «взгляд лорда», а если посмотреть без спецсредств, просто так, фиксируется смугло-дубленая рожа под повязанной черной банданой и обрубленная чуть пониже запястья левая кисть, замененная железным крюком. Забавно, хоббит-пират мне в сюжетах еще не попадался.
— Милорд Адрон, — поднимается наставник пращников, чуть поклонившись, — это правда, что в будущем стрелков планируется обучать как арбалетчиков?
— Верно, были такие планы, — киваю я. — Понимаю, что праща для нас, хоббитов, более традиционна, и сам ты предпочитаешь именно ее, но арбалет мощнее, а значит, убойнее…
— Не в традициях дело, — качает головой Адиатун. — Поставить обучение стрельбе из арбалета сможет мой добрый знакомый Астон Крюк, — тот вынимает изо рта чубук трубки и степенно кланяется, — да только тебе, милорд, стоит подумать над стратегией.
Хм. Уже интересно.
— А поподробнее? — уточняю я.
— Можно и подробнее, — ответствует мастер-пращник. — Пункт первый — арбалетчику обязательно требуется боеприпас, изготовить штыри не великое искусство, но в дальнем походе на коленке не очень сделаешь; пращник же свой запас камней может восполнить, почитай, где угодно. Пункт второй — для арбалета доступна только стрельба прямой наводкой, поразить штырем противника, который скрывается за забором, почти нереально, а вот для пращи такое хоть и требует определенного навыка, но возможно. Пункт третий — арбалет разит всегда с одной и той же мощью, нельзя выстрелить из него сильнее или слабее — пращник же, опять-таки при определенной сноровке, но может, как выражаются имперцы, регулировать степень воздействия. Пункт четвертый — сила арбалетчиков в строю, но в нем же и их слабость, им в большой баталии без поддержки строевой, а лучше линейной пехоты не выжить, а вот пращники воюют разомкнутым строем и, если поддержки-прикрытия нет, при атаке противника сразу рассыпаются в стороны и как минимум избегают напрасных потерь. Наконец, случаются такие противники, которых острое оружие, включая арбалетные штыри, берет плохо, а вот тупое, в том числе пращные камни, против них как раз действенно.
Что можно на такое сказать? Адиатун недаром зовется мастером, все плюсы своего оружия он знает и, как говорится, умеет.
Вопросительно смотрю на спокойно попыхивающего трубкой наставника будущих арбалетчиков, как рекомендовал его сам Адиатун.
— Астон Крюк, верно? У тебя найдется что ответить своему доброму знакомому?
— Как же не найтись, — выпускает экс-пират двойное кольцо дыма. — Все сказанное моим добрым знакомым Адиатуном — истинная правда, и я сразу еще могу добавить, что сам по себе арбалет раз в двадцать, а то и в пятьдесят дороже самой лучшей пращи. Только если мы говорим о воинах, а еще точнее — о войсках, больших и сборных, чушь все это, потому как войска без воинов не бывает. Как не бывает войска из одних мастеров, их слишком мало. И не бывает войска из одних стрелков: настолько убойного носимого оружия, чтобы позволило изничтожать любых противников на расстоянии, не давая им подойти вплотную, тоже никто пока что не изобрел. И тем более не бывает войска, которое смогло бы действовать в отрыве от снабжения, в сколько-нибудь продолжительной кампании даже Единению и Орде не обойтись без провизии, амуниции и прочего, так что запасы штырей — просто один из необходимых моментов, каковые должны обеспечить тыловики. А вот чем арбалет без скидок лучше пращи для любого массового воинства — это скоростью обучения: пристойного пращника из нулевого-необученного ополченца натаскивать не меньше пары дней, а отряд арбалетчиков, переподготовленных из такого же ополчения, может выступать в бой уже через три часа. — И это еще игроделы дали серьезную такую фору всему «традиционному» оружию, в реальном мире-то пращника и лучника натаскивать надо годами… правда, и у арбалетчика курс молодого бойца занимает не часы, а все-таки недели. — Ну и если вдруг против арбалетчиков выйдет тот же легион ходячих скелетов, каких и правда вернее угощать тупым оружием, а не острым — разведка о таком вот легионе должна бы проведать заранее, а если заранее, не так уж сложно подготовить штыри с утяжеленными тупыми наконечниками, которые летят не слишком далеко, зато скелетов крушат за милую душу…
Разложил по полочкам. Развожу руками.
— Адиатун, ты и сам все понимаешь. Мастера пращи — пусть мастерами и остаются, более того, если у кого из новобранцев определится врожденный талант к праще, перспективным новичком займешься ты и будешь готовить очередного мастера, дело такому найдется. А вот основную массу стрелков, Астон прав, следует обучить как арбалетчиков.
Вывожу перед внутренним взором таблицу, в какую сумму мне встанут все те ожидающие в резервах Стрельбища деятели, которых я не нанимал с прошлой недели. Ничего, подъемно. Отдаю мысленное повеление, печально звякают ушедшие известно куда монеты, и игровая механика материализует на краю Стрельбища хорошую такую толпу боевых хоббитов. Адиатун по-суворовски резво пробегается перед свеженабранным контингентом, возникшая в руках палка а-ля сержантский стек помогает оперативно выстроить новичков в более или менее стройные шеренги. Астон Крюк неспешно подходит следом за ним и обходится без стека, указывая куда нужно длинным чубуком трубки. Ну все, тут спецы справятся без меня.
* * *
Ладно, со стрелками и правда справятся, но вот вопрос для лорда, то бишь главного стратега всего домена: куда мне сие воинство прямо сейчас девать? А также прочих, нанятых ранее вояк? В том смысле, что разведанных целей для с кем-нибудь подраться в Долине Забытой звезды больше покуда не наблюдается. Занять бойцов муштрой, слаживанием и так далее — можно и, наверное, даже небесполезно, однако это не решит ключевую проблему.
Экспу им, спрашивается, где набирать? Простое обучение таковую дает лишь в очень незначительных объемах, и тот процент, который им перепадет через меня как самого главного — тоже мало что изменит.
Чтобы плавать — надо плавать, а в нашем раскладе чтобы войско стало именно войском, а не кучкой кое-как обученных юнитов — оно должно воевать. Неважно за что, неважно с кем и, по большому счету, даже неважно, одержит ли победу в конкретном сражении, лишь бы выжить. Само по себе ощущение смертельного боя — и даст тот самый опыт, который система преобразует в цифирки скиллов, статов, рангов и уровней.
Ощущение смертельного боя…
Живо вспоминается захват Белостенного и фокусы-иллюзии Эйлет. Тогда сида, пусть опытная и матерая, работала в одиночку, сейчас же у меня под рукой почти дюжина ее коллег по ремеслу. Да плюс Вилльхарм-эриль, который тоже немного понимает в этом деле, сейчас физический рост юнитов критичным фактором не является. И у фей постарше временами прорезаются формулы Школы Разума, если среди этих формул найдется нужная, тоже стоит задействовать.
Хм. А что. С этим уже и правда можно поработать. Сложно — бесспорно, затратно по мане — тоже правда, но толк от тренировки стрелковой группы в боевых условиях — в условиях, которые они сами считают боевыми, — будет.
Не может не быть.
* * *
— Да, можно, — сходу уловив идею, кивает Эйлет. — Я бы их еще в новый форт загнала, чтобы место незнакомое было для всех, так интереснее.
— Это ты про Береговой, что ли?
— Да нет же, гномы у юго-восточного края долины ставят заставу, ты им вроде и поручил, нет?
Башка дырявая. Сам же, действительно, и требовал у мастеров Дордарима такое сооружение, чтобы до конца недели было, а конец недели, однако, уже довольно скоро.
— Но ты, милорд, как по мне, недодумал задачу, — добавляет Плетущая.
— Ты о чем?
— Тот трюк, что ты описал… Дважды на него ни один боец не купится.
— А как же Белостенный?
— Там другое, тогда мы были настоящим противником, просто немного в другом облике. С чужими работает, со своими тоже часто не повторишь.
Мда. А мне как раз своих и надо гонять, причем не однажды на пробу, а всякий раз, когда позволит ситуация. Засада. Недодумал, Эйлет таки права. Хорошо, конечно, что подтвердила саму техническую возможность реализации замысла, из чего следует, что отказываться от идеи как таковой рановато. Однако обдумать сценарий для постановки — нужно лучше.
Обдумаем.
* * *
«Милорд братец, — это уже Зов от Тилль, — на Долгое озеро мы вышли, не скажу, что совсем без приключений, но никаких сложностей. Добыча очень так себе.»
«И ладно, не добычи ради гуляли, — отвечаю Героине-фее, — ночевка в поле, возвращайтесь крюком через Бобровую рощу. Заодно вместе с сестрами оценишь будущий фронт работ.»
«Каких работ?»
«Когда гномы и наши вывезут хотя бы ту часть бурелома, где древесина годится в дело — я хочу восстановить порушенный лес.»
Молчание, потом неожиданное:
«Готовь жертвы, брат.»
«Какие такие жертвы?..»
«Ты же хочешь не просто посадить новые деревья на месте старых, тебе нужно, чтобы они прижились и быстро выросли. Магия поможет, да только она сама по себе не всемогуща. А наших сил, если даже возьмемся все вместе — друиды из Каменного кольца, все наши феи и ты сам, — не хватит, и Источник твой не поможет, ведь все эти деревья придется проращивать не в замке… В общем, нужно много-много сил. И не постепенно, а сразу. Понял мысль?»
М-да, разложила по полочкам. И не поспоришь. Пусть фей нельзя назвать экспертами в ритуальной магии, но они, плоть от плоти живой природы, точно знают, всем своим нутром чуют, где и что в таких делах в точности нужно. Закон сохранения энергии, он, зараза, и в сеттинге «Лендлордов» действует, никакая магия обойти его не позволит, разве что рассматривать сей закон нужно не по Ньютону и Декарту, как в школе, а скорее по Майеру и Нетер. Впрочем, там такие уравнения, что не то что феи — я сам запутаюсь в два счета, хотя, в отличие от них, в доцифровые времена математику знал…
Ладно, не в уравнениях суть, формула «Преобразование ландшафта» в принципе существует и теоретически позволяет даже в заснеженной тундре вырастить вишневый сад. Вопрос, как правильно сказала Тилль, в потребной для всего этого действа силе.
А еще — не люблю жертв. Не мое. Прекрасно знаю, что любимые младшие дочки Матери-Природы вполне равнодушно относятся к этой глубоко архаичной и ни разу не гуманистической традиции, в смысле раз надо, значит, надо, способ не хуже прочих. Для них. Природа, она гуманизмом сроду не страдала, и воплощенные духи природы к таковому также не склонны. Ну да, в анамнезе у фей нет никаких кровавых хороводов с обсидиановыми ножами на верхушках ступенчатых пирамид, а вот устроить клиенту «вошел в лес и не вышел» они могут без малейшего угрызения совести. Классическое «убей бобра, спаси дерево», очень даже традиционный подход «зеленых» — не оркогоблинов из Орды, а тех оффлайновых защитников безвинной природы, которые за святое дело свое готовы убивать совершенно непричастных к вопросу персон пачками, направо и налево.
Ладно. Будем думать. В крайнем случае применим метод большого бизнеса и скушаем слона по частям, то есть лес будем возрождать не сразу весь, а посильными участками. Менее эффектно и экспы даст не так много… с другой стороны, может быть, так и надо, за возрождение Бобровой рощи целиком Мать-Природа расщедрилась бы на такой водопад опыта, что двухуровневый лимит перекроет раз в несколько, и «лишнее» по законам системы пропадет, а зачем пропадать полезным приобретениям? С третьей же стороны — серьезная экспа положена не за пять-десять-двадцать деревьев, а именно за Бобровую рощу в целом, как единого объекта, то есть в сколько приемов порушенную природу ни восстанавливай, Богиня выдаст награду лишь по завершении всего процесса.
В общем, как уже сказано — надо думать. Занятие, конечно, вредное, к нему быстро привыкаешь… но мне иначе все одно никак.
* * *
Чтобы думалось получше, привычно устраиваюсь в Заклинательном чертоге с парой пузырьков волшебных чернил и пачкой пергамента. Из десяти свитков с магическими формулами срывается всего один, соответственно девять на продажу и пополнение казны. Пожалуй, надо бы и Савиана потихоньку приучать к этому делу — понятно, что он пока серьезных формул не умеет, но практику на правильный для мага скилл Создания свитков иначе всяко не наработать. А что свитки его работы задорого не продать, не страшно, все не в убыток.
Да, вот завтра и начну приобщать парня к делу, ученик, как-никак.
А еще, перед уходом бросив взгляд на переливающиеся серебром надписи, обращаю внимание, что расшифровалась еще одна формула, предпоследняя из доступных мне по книге Жизни — «Исцеление от слабых ядов». Ну… полезная для всякого отрядного целителя вещь, но мне как лорду она уже не сильно-то и нужна. Ладно. Не мне, так Савиану точно пригодится, он теперь и Магией жизни владеет. И друидам, у которых волею Рэндома такого заклинания нет — тоже.
В конце концов, я хоть и волшебник по классу, но по статусу, не стоит этого забывать — лорд-правитель домена, а значит, всю доступную мне магию следует в первую очередь рассматривать не как средство личного развития, но как ресурс для развития моих юнитов.

Тилль, которая заслужила высокое звание, но пока не имеет полевого позывного

Ее, как и всех остальных фей, породило Древо.
А Древо, это Древо, породило семя прежнего Древа, предсмертный ритуал прежней королевы Грайне, о которой Тилль не знает ничего, по сути, одно только имя. Королева теперешняя, Крисс, знает о ней больше, ну да речь не о том.
А вырастил это Древо из семени — совместный ритуал королевы Крисс и кровь милорда Адрона. Этот ритуал и сделал его их общим братом.
Владыка-под-Холмом, так зовет себя лорд Каэр Сида.
Феи, младшие дочери Матери-Природы, видят и чуют иное.
Он хоббит, как жители Трихольма, и в то же время сильно отличается от них. Королева Крисс видела вживую кое-кого из других Неумирающих, чей дух родом из другого мира, и считает тех, других — больше сродни хумансам, тела новые, а нрав прежний; однако об Адроне она так не говорит. И Тилль, зная милорда с рождения — со своего рождения, — тоже не может назвать его так.
Может, в прежней жизни он, как другие Неумирающие, и был человеком, но сейчас — нет. Он лорд-покровитель фей, он кровный брат фей в истинном смысле этого слова, еще шаг в этом направлении — и он станет Фей-Ри, что переводят как «король фей», но перевод этот неправильный, потому что фейри королями не были, как не были и феями. Вживую таких ни королева Крисс, ни покойная королева Грайне, ни те, что были за много-много Древ до них — не видели никогда…
…но они — помнят.
Волею Матери-Природы, они — помнят.
Потому что феи единственные, кто остался в нынешнем мире от того, прежнего, где жили фейри. Потому что когда фейри жили, мир не просто был совсем другим — он был таким, каким фейри угодно было его видеть. Каждому из фейри и всем вместе.
Они, фейри, не были богами.
Им это не было нужно.
Тилль, волею божества возвышенная в Герои, что не только позволило ей самой оторваться от родного Древа, но и при надобности стать временной заменой такому Древу для лишившихся его сестер, временной точкой опоры в изменчивом мире — она знает разницу между волей божества и словами Адрона. Даже такими, которые не сказаны вслух, а переданы тайным умением лорда и как бы всплывают изнутри, из-под слоя собственных мыслей. Даже такими, что вовсе еще не сказаны, но будут или могли бы быть сказаны в свое время.
Божество подавляет. Оно настолько больше и сильнее, что иначе и не мыслит, иначе для него — невозможно. Чувствовать себя центром внимания божества, точкой приложения божественных сил — о, это непередаваемый миг, он пьянит лучше любого вина, он прочищает все каналы жизни и магии. Миг и только миг, потому что большего не вынести ни смертному, ни бессмертному. Разорвет. Изнутри.
Лорд-братец может объяснять, просить или приказывать, дело вовсе не в интонации. Его слова — это именно слова, руководство к действию. Делает же — сама Тилль, если сказано ей, и когда она делает, понимая, что именно и зачем, делает то, чего раньше не было, а должно быть… Она изменяет мир. Своей собственной силой, невеликой и земной, силой, которая сама является частью мира.
Так и у фейри.
Зачем подавлять, если нужно всего лишь сделать то, что должно?

День двенадцатый. Пергамент, кости, запечатление виверн и героическая родня

Встаю незадолго до рассвета, надо успеть проверить Заклинательный чертог — а вдруг добрый Рэндом подарил мне еще одну формулу.
Не подарил, расшифровка продолжается. Оно и к лучшему: есть хорошая вероятность, что раз расшифровка длится долго, значит, формула из разряда сильномогучих, ну или во всяком случае, не из тех общедоступных заклинаний первого круга, которые полезны лишь начинающим. Не гарантия, да. Но шанс — очень даже есть. Вот и посмотрим, сработает ли на такой шанс моя Удача четвертого ранга, по правилам не должна, однако правила функционирования нынешнего мира «Лендлордов» куда сложнее глянцевых табличек на официальном сайте. Помнится мне, в Великобритании еще во Второй мировой в личном деле кандидата на офицерский чин имелась графа «Везучесть», цифирью обозначали сей показатель или заполняли словесную формулировку — как-то никогда не интересовался, но невезучему подняться там не светило от слова совсем…
* * *
Безжалостно задействую связь «учитель-ученик», заставив проснуться и примчаться ко мне Савиана, и вручаю начинающему магу три пузырька волшебных чернил плюс кипу листов пергамента.
— Твое задание на ближайшее время: садишься где поудобнее и рисуешь свитки для самых полезных своих заклинаний — что там у тебя, Стена, Грязь и Каменный шип?
— Еще Каменная кожа, Огненная стрела, Исцеление легких ран и Очистка раны, — докладывает ученик, — Огненный шар и Огненную стену сколько ни пытаюсь освоить, не выходит пока.
— Их тебе рано, там мастерство огня не первого ранга требуется. Для начала попробуй отработать Испепеление и, из книги Жизни, Исцеление от слабых ядов и Осиный рой. Но это потом, а пока пиши свитки. Исцеление и Каменная кожа точно нужны, сейчас эти расходники в любом количестве пойдут в ход, а Каменный шип, Грязь, Огненная стрела и Стена — хотя бы по одной штуке, но чтобы сделал. Как только закончится мана — сидишь, медитируешь, восстанавливаешь энергию; потом продолжаешь. Чем больше получится удачных свитков, тем тебе же лучше. Все ясно?
Савиан покаянно моргает.
— Мастер, прости, но писать-то я обучен, а вот как делать волшебные свитки…
Хм. Ну да, навык Создателя свитков у парня отсутствует, и в Палатах познания Каэр Сида его приобрести нельзя. С другой стороны, я ж такой тоже не покупал, меня обучили. Соответственно, прямая передача навыка минимум на первый ранг по правилам «Лендлордов» возможна, а от учителя к ученику должна быть доступна по определению. Даже если это передача от игрока к неписю — в конце концов, от непися к игроку ведь можно, а значит, верно и обратное.
Я, правда, не очень знаю механику данного процесса, но разве это повод не делать того, что сделать нужно?
Ансуз-Послание, и Гебо-Магический дар, и Лагуз-Поток, и Иса-Форма, и Соулу-Целостность запечатывает цепочку. Острием Лунного Клыка намечаю этот узор на лбу у Савиана — просто касаюсь, не царапая, — и одновременно по связи «учитель-ученик» пересылаю информационный пакет, намеренно влив в него чуток маны, словно в заклинание.
Савиан коротко ойкает, потирая на миг проступившую на лбу рунную надпись — через пару вздохов она пропадает без следа, да следа и не было, — и «взглядом лорда» мне видно, что у него слегка убавилось хитов, ничего страшного, потихоньку восстановятся, зато прибавился перворанговый навык Создателя свитков. Получилось. Ну все, парень, за работу.
Преподавательскую работу вколачивания в подчиненного полезного знания система вознаграждает горстью экспы, а во вкладке ритуалов возникает новый пункт «Передача навыка». С комментарием «частить не стоит». Логично, пока мысленно поставим ограничение раз в сутки, это должно быть безопасно для всех, а дальше будем посмотреть.
* * *
Выхожу к Древу фей, и когда из кроны выбирается полусонная еще Крисс, вручаю ей затрофеенные рога виверны.
— Извини, вчера еще принес, но замотался и так и не отдал. Попробуй, этот материал тебе для рунных плашек должен подойти лучше дерева. Если не сработает, будем искать камень.
— Спасибо, братец, — принимает дар Королева фей, а у меня беззвучно тренькает завершившийся квест и слегка приподнимается полоска экспы. Вот скажи я «забыл» — это было бы ложью, которую фея непременно почувствует; простит или нет — другой разговор, но ощутит обязательно, и оно мне надо, иметь головную боль на пустом месте? А так ни слова неправды. Специально отложил на сегодня, чтобы получить ту самую экспу, каковую по правилам двухуровневого лимита не мог заработать вчера. Ее немного, но зачем терять там, где можно приобрести?
Кстати, о приобретениях… Мысленно посылаю Зов:
«Киена, Вейль, Най — яйца пробуждать будем?»
Секунды через полторы радостным щебетом взрывается, кажется, все Древо фей. И разумеется, вся крылатая мелочь высыпает наружу и начинает в резком приливе любопытства метаться туда-сюда-обратно.
Первой с яйцом виверны в руках ко мне подлетает Най, с нее и начинаю. Яйцо в ямку на землю, вокруг него рисую Перт, Рождение, и Гебо, Дар, и Манназ, Соединение.
— Вытяни руну, — раскрываю перед феей свой мешочек. — Не думай, не нащупывай, просто бери.
Турисаз перевернутая. Активная Защита. Для фамилиара специализация очень даже правильная, можно сказать, эталонная. Добавляю и этот символ в ободок вокруг яйца.
— А теперь ты сама, своей кровью, вот здесь, — указываю прутиком, — добавляешь вот такой вот росчерк, — изображаю сбоку руну Соулу, в данном случае она будет значить Целостность, — и сразу зови своего будущего друга, мысленно.
— А имя у него есть?
— Вылупится — скажет.
Най делает как я сказал, яйцо на миг окутывается красноватой аурой — и лопается, а наружу неуклюже выбирается змееныш, в смысле детеныш скальной виверны, пока еще не крапчато-серый, а весь перемазанный в бурой жиже. Фея радостно визжит, тиская мелкую тварюшку, и сообщает на весь двор:
— Ее зовут Айке!
Ну и ладно, пусть будет не «он», а «она», у виверн гендерный диморфизм не выражен, в плане самки и самцы по боевым качествам примерно одинаковы.
Яйцо Киены. Та же процедура, только она из мешочка вытягивает прямую Наутиз. В данном случае смысл — Долг, Служение, тоже для фамилиара совсем неплохо. Кровавая Соулу, треск скорлупы и радостное:
— Коркук! Он сказал, его так зовут.
Потом черед Вейль, и ей достается перевернутая руна Манназ. Однако. В данном случае — Зеркало, Отражение, отличная способность для фамилиаров с ментальными талантами, но скальная-то виверна такими опциями обычно не обладает… Ну посмотрим, Рэндом, как ты это сорганизуешь.
Мои размышления не мешают благополучно пробудиться и этому яйцу, ведь основа ритуала осталась все той же, и Вейль провозглашает:
— Здравствуй, маленькая Карви.
Система беззвучно тренькает, сообщив мне о добавлении во вкладку Ритуалов позиции «Запечатление». Экспы добавила совсем чуточку, правильно, я тут сугубо разработчик ритуала, а вовсе не главное его действующее лицо.
* * *
Где-то на востоке, за непроницаемой пленкой Завесы, встает солнце, и небо слегка светлеет. Именно в этот час и именно в этом месте, как вчера и договаривались, появляется Альмейде Стальной Щит: конечно же, решение свое она не переменила, посему с гномьей таранной прямолинейностью движется прямо ко мне, и на дистанции в два шага плавно преклоняет колено, отдавая мне свой хлипкий топор рукоятью вперед.
Квестовая вилка: отказать Героине, которая желает принести присягу в благодарность за спасение своих, причем за вербовку и службу не просит ни гроша — значит смертно оскорбить ее, а в ее лице и весь Подгорный предел, а гномов у меня в долине пусть не большинство, но достаточно много, чтобы кресло владетельного лорда ой как подо мной зашаталось. А принять присягу Альмейде и взять на службу Героиню-гномку — значит нарушить высказанное в день коронации обещание, мол, в армии Каэр Сида никого, кроме хоббитов и их сателлитов, не будет. Феи с вепрями — те чистые сателлиты и ничего не нарушают; аликорн Даэсси-Гренн по воле и слову своего вожака сменил расу и стал феяликорном, то бишь специфической такой феей, но даже без этой смены идет на правах такого же сателлита; валькноттинги-викинги пусть и являются хумансами, но формально им приказывает их собственное начальство в лице Эйлет Плетущей, а она-то как раз сида-хафлинг, так что и тут я ничего не нарушил. Стройартель гномов в Каэр Сиде — они не армия никакая, а рабочие юниты, такие же, как гномы-шахтеры, по договору с Тарнгриддом добывающие полезные материалы в железной шахте, каменоломне и серном руднике, и гномьи-рудознатцы, которые по договору с Дордаримом выискивают мне по всей долине выходы новых и редких ресурсов с целью возможной разработки, и гномы-дорожники, что ведут мощеный тракт от Дордарима к Тарнгридду, и еще одна артель строителей, которая поднимает форт-заставу около эскарбункула Фьорда… И конструкт-металлоид Таллик, кстати сказать, тоже рабочий юнит, пусть весьма и весьма специфический.
Ситуацию эту я обдумал давно, и решение нашел вполне в духе главного трикстера всея системы. При надобности обошелся бы вообще без атрибутики, потому как Альмейде вчера правильно сказала, церемония ей ни к чему, это ведь не возвышение рядового-боевого юнита в Герои, а просто принятие присяги. Но время подготовить нехитрый арсенал у меня было.
Извлекаю из инвентаря прихваченную утром на личной кухне серебряную кружку, задействую Сотворение воды — большая часть проливается мимо, но оно сейчас совершенно неважно, — и кружка вполне себе волшебным образом заполняется жидкостью, холодной и чистой. Демонстративно отпиваю глоток, а потом, привычно уже царапнув кинжалом край ладони, роняю в кружку немного своей крови — и протягиваю Альмейде, которая пребывает с анимешно круглыми глазами все в той же же коленопреклоненной позе.
— Пей, — приказываю, та не совсем понимает, зачем это, но послушно исполняет требование. — А теперь встань, и больше никогда колено передо мной не гни. Родне не пристало.
Система беззвучно всхлипывает.
В списке моих юнитов свое законное место занимает Героиня Альмейде со славным боевым позывным Стальной Щит, а к ней — как к Эйлет ее викинги, — сразу оказываются приписаны четверо вояк из подгорного племени: щитоносцы Эгон, Нейн и Дьярр, и арбалетчик Кронор. Эти четверо по всем показателям обычные гномы с положенными им статами и скиллами, а вот у Альмейде теперь раса уникальная и обозначена «хобгном». Кровная родня, ага.
И — экспа. Не за присоединение нового героя, нет, за это, даже когда получается бесплатно, система особой щедрости не проявляет. За то, как я ухитрился взять под себя Альмейде, не нарушив при этом присяги лорда Каэр Сида; верховные трикстеры оценили. До двадцать третьего уровня не хватило, но бар опыта хорошо так поднялся.
Любопытствую:
— Альмейде, а воинов ты себе где нашла? Чтобы тоже служили мне не за золото. С тобой понятно, а их что держит?
— Договор с кланом Подземного горна, — ответствует вместо Героини щитоносец Нейн. — Призваны рунным кругом судьбы.
Скорее всего, подразумевается некий ритуал. Почему не провели еще в дороге, заполучив хоть сколько-то защитников понадежнее баб, они у гномов отнюдь не богатырки? Видать, нужны были определенные условия. Или время, которого там и тогда не хватало. Или и то, и другое, в общем, как сумели, так и сорганизовали. Не моя печаль, в плане, может, когда и пригодилось бы, и рунной магией я владею — но это другие руны… и другие, сугубо гномьи ритуалы. Научить могут, если приду и попрошусь в ученики, а вот открыть за просто так — подобное не в характере уроженцев Подгорного предела.
В целом понятно, почему подчиненные у Альмейде снаряжены кое-как, да и сама она амуницией не блещет. Беженцы, вернее, беженки Подземного горна пристойных арсенальных запасов с собой не имели, а те формулы призыва разумных существ, о которых по прежним играм и форуму известно мне, не подразумевают появления нового полноценного юнита. В смысле юнит-то будет призван, а вот оружие-броня и вся прочая снаряга — какие обеспечишь сам. Ну или, в некоторых случаях, которая является частью его самого, частью его сути, к примеру, у тех же ангелов «в комплект» входят пламенный меч и световой щит. Гном же, как бы ни ехидничали анекдоты, с секирой и киркой в руках все-таки не рождается.
Ладно, со снаряжением помочь нетрудно: кузня Каэр Сида работает, да и трофеи с разгромленного отряда гномов и хумансов-чашников есть, что-то из запасов им точно подойдет. Ориентирую новобранцев на место, добавив:
— А еще, Альмейде, тебе нужно заглянуть в Палаты познания и обучиться Логистике в третьем ранге и Лидерству в первом. Скажешь, я велел оплатить; насчет навыков Орлиного глаза и Древкового оружия решай сама, насколько нужны. Остальные-то там по магической части, это не для тебя. После, как будешь в Эреноре, заглянешь в тамошнюю Гильдию магов и поднимешь навык Лидерства во второй ранг, но это будет потом.
Сейчас у Героини Лидерства, если верить «взгляду лорда», нет от слова совсем, зато наличествуют третий ранг Владения топором и Защиты, второй ранг — Владения щитом, Ношения тяжелой брони и Меткого удара, ну и первый ранг Тактики, Оглушающего удара и Красноречия, а еще почему-то Кулинарии. Плюс безранговые и наверняка расовые Чутье камня и Песнь камня. При ее тринадцатом уровне и правилах прокачки неписей совсем даже недурно, а с тем, что прикупит за мой счет — и вовсе хорошо получится.
В общем, господа гномы, вперед снаряжаться, а у меня по плану сейчас будет другая встреча…

День двенадцатый. Торк и браслет

Представитель имперского торгового дома — персона достаточно важная, чтобы принимать ее официально и в тронном зале. Тем более, если просьбу об аудиенции передал глава здешней Гильдии торговцев.
Проблема в том, что в тронном зале принимают просителей и вообще тех, кто по статусу ниже. А один из начальников силового крыла торгового дома — он статусом совсем не ниже начинающего лорда фронтирного домена. Смотреть на такого свысока можно, и он, будучи опытным профи, все поймет и обиды не затаит, вот только что я-то от этого выиграю? Чесать чувство собственного величия — не в моем характере. От слова совсем.
А еще тронный зал плохо подходит для переговоров, содержание которых не должно стать всеобщим достоянием. Предстоят ли мне именно такие — без понятия, однако если вдруг да, лучше встретиться с Бибервельтом на другой территории. Не могу сказать «нейтральной», ибо в Долине Забытой звезды по определению все мое, даже те же гномьи поселения под формальной присягой прямого вассалитета; но именно — на другой. Более удобной.
Мысленный запрос к справке по Трихольму выдает ожидаемое место, так что делегацию дома Бибервельт я перехватываю на подходе к замку, делая вид, что решил прогуляться лишь в обществе бессменной телохранительницы.
— Пойдемте лучше перекусим, уважаемые, — предлагаю после краткого обмена приветственными поклонами, — на голодный желудок дела не делают.
— Вообще мы уже завтракали… — неуверенно отвечает хоббит в ярком двуцветном красно-зеленом плаще, наброшенном на рубаху в фиолетовых, зеленых и оранжевых пятнах. Камуфляж для глубин Первозданного Хаоса, не иначе. Попугайский наряд, однако, не скрывает цепкого и внимательного взгляда.
— Опытный солдат никогда не отказывается от предложений поесть, — припечатывает второй, на этом кожаный жилет без рукавов и рубаха простых коричневых тонов. Правда, рубашка из качественного прессованного шелка, а жилет, если меня не подводят глаза, из шкуры василиска. Короткий седоватый ежик на голове и ухоженные вислые усы, в левом ухе болтается серебряная серьга. — Показывай дорогу, лорд.
Я и показываю, благо постоялый двор «Лавр и кориандр» неподалеку. Раз уж хумансов и прочих рослых товарищей ко мне на переговоры не прислали, переться в «Три Топора» не будем, тем более там сидит ордынская компания, с которой я общаться сейчас совсем не настроен.
Комната для переговоров, разумеется, в заведении имеется — этакий малый зал персон на десять. Мерри и попугаистый товарищ, представленный мне как «Станек Эдельвейс, помощник по магической части», располагаются за столиком у входа в зал, заодно препятствуя проникновению внутрь всяких любопытных, буде таковые рискнут сюда заглянуть, тогда как мы с главой делегации усаживаемся в креслах у камина. Огня в нем нет — сейчас тепло, — просто так удобнее. Обеспечив на каждый столик по паре кувшинов с сидром и ягодным взваром плюс большие блюда с разными закусками, обслуживающий персонал на цыпочках удаляется.
Подслушать, конечно, можно и в этой комнатке, если озаботиться данным вопросом заранее. Но это надо знать, что переговоры будут проходить именно здесь, чего еще четверть часа тому назад не знал никто. И можно, узнав, заслать какого-нибудь матерого товарища из ночников, который умеет быть невидимым и незаметным; снова же, это время, плюс «помощник по магической части» очень даже может иметь в личном арсенале средство от таких вот невидимок. Ну, посмотрим, если вдруг при переговорах обнаружится нечто уж совсем тайное, поищем более надежное помещение… а пока и этого хватит.
— Буду краток. Это твое, а это тебе.
Лаконичный Дарри Бибервельт выкладывает два звякнувших пакуночка. Который «твое» — этакий плоско-округлый, примерно три пальца в толщину и три ладони в поперечнике, на полотняном мешочке сургучная печать Гильдии торговцев; второй мешочек поменьше, но потолще, и печати нет.
От меня ожидается, что подношение я не просто приму, небрежно смахнув в инвентарь, а вскрою и оценю полезность сразу. Что ж, так и сделаю, не будем разочаровывать гостя.
В опечатанном мешочке и правда содержится «мое», сделанный еще на той неделе заказ на игровом аукционе — Золотая змея Зода, искусно собранный из мелких золотых чешуек шейный торк, две змеиных головы на концах украшения поблескивают бледно-зелеными берилловыми глазками. Артефакт дарит носителю пять единиц Ловкости и четыре Выносливости, а также добавляет двенадцать процентов защиты от всех воздействий магии Материи. Полезно и приятно.
Открываю мешочек неопечатанный, который «мне», наверняка содержащий, как говорят в Каганате и Орде, бакшиш, сиречь традиционный подарок «в знак уважения» при стартовом, и не только, общении с лордом и вообще «нужной персоной»… вот надо же, многое мог ожидать, но такого — нет.
Сплетенный из изящных серебряных пластин, инкрустированных бирюзовой крошкой, браслет-наруч — Серебряная змея Зода! Дает всего по три единицы Силы и Выносливости, зато с пятнадцатипроцентной защитой от заклинаний Разума.
Тут же перемещаю в инвентарь затрофеенные ранее у гномов Дар Дуара и Гривну Доблести, надев взамен подаренную бижутерию — и обнаруживаю в своих данных дополнительную строчку «бонус от трех предметов комплекта». Честно скажу, вот этого как раз ожидал, и все равно дополнительные шесть единиц силы, три ловкости и три процента крита радуют безмерно.
Ловлю понимающую ухмылку дарителя, пожимаю плечами — а то сам не понимаешь, — и вежливо интересуюсь:
— Я так понимаю, дом Бибервельт поднял на арене Лекса неплохую сумму?
— Можешь не верить, но я подробностями не интересовался, — отвечает Дарри, — все эти арены и финансы с моими делами мало пересекаются. Сейчас я тут в роли курьера, передаю то, что попросили передать.
— За подарок спасибо, и слушаю дальше.
— Нужна перевалочная фактория где-нибудь на берегу Пенного моря и хорошая дорога к ней — можно от твоего замка, а можно от города… как там его, Эренор вроде бы.
Да, именно такой вариант мне Тинтенфасс вчера и озвучил. Обмозговать время было, так что отвечаю сразу:
— Эренор и Трихольм уже связаны хорошим трактом, — сообщаю совершенно не секретную информацию, которая, вероятно, мало интересна тем, кто живет за пределами долины. — Продлить дорогу к берегу моря можно, для постройки фактории есть несколько вариантов: форт хафлингов Прибрежный, он дальше всех, зато подчинен мне напрямую; хуманская рыбачья деревня Альдаг, только там нужно очень аккуратно ставить все волнорезы-причалы, чтобы не нанести вреда устричным отмелям; наконец, можно выделить участок на пустом берегу у западной границы домена, там никто никому вообще не помешает, однако и дополнительного обслуживающего персонала для вашей фактории на месте не набрать, придется нанимать таких отдельно и переселять, или обеспечивать вахтовое дежурство, тут уж вам виднее. Пусть дом Бибервельт решит, что для ваших дел предпочтительнее, и тогда согласуем по выбранной схеме сроки выполнения работ и условия оплаты, строителей и материалы я найду.
— В деле, как ты понимаешь, будут участвовать Повелители морей, у тебя с ними как?
Пожимаю плечами.
— Так смотря с кем. Есть потомки викингов, которые вместе с прочими хумансами живут под моей рукой в Эреноре, Альдаге и Белостенном, отношения с ними ровные — просто состоят в числе моих подданных. С одним из вольных ярлов мы вместе брали на копье эльфийское укрепление — там, где нынче форт Прибрежный, — добычу честно поделили согласно договору, и он благополучно отплыл на родину. А другого начинающего ярла, который решил появиться в краю мирных хоббитов с красным щитом, из все того же форта расстреляли на месте, а выживших свели на невольничий рынок.
Дарри Бибервельт понимающе ухмыляется.
— Воистину, как говаривал доблестный Рихард Лангефлоссен, да умоются кровью те, кто усомнится в нашем миролюбии… Впрочем, ладно. С факторией предварительно решили, полагаю, участок на пустом берегу будет правильнее, но мы еще пришлем финансиста для полной калькуляции проекта. А теперь есть еще один важный для тебя момент.
— Да?
— Неумирающий Джимми Сун, иначе именуемый Наззгуль, договорился об альянсе с чернокнижницей Пентелессой, и уже вместе они снеслись с архонтом Пергама как представителем конфедератов. С них помощь по Соленой марке, чтобы там был надежный протекторат именно Конфедерации Четырех Стихий, а за это Пергам прикроет рейд альянса в Долину Забытой звезды.
Слова свои Дарри дополняет грубо вычерченной на пергаменте схемой, с которой я автоматически отображаю в персональную встроенную карту нужные географические сведения. По Соленой марке они у меня благодаря Уни Клину, ветерану тамошних кампаний, имелись и до того; по территориям Наззгуля, обозначенным как Плачущие пески — только краешком, от тех остатков войска леди Гилтониэль, которым удалось после разгрома вернуться на родину; а вот про чернокнижницу Пентелессу слышу впервые, как и про ее домен — Плато Восьми ветров где-то посреди Серых гор. По прямой от моей северной границы до ее южной, если масштаб у рисунка Дарри похож на правду, выходит около сорока верст, и самый краешек ее домена выходит в Пенное море.
Хм. Альянс некроса и чернокнижника при содействии, а по сути, под временной «крышей» конфедератов — та еще диспозиция… С другой стороны, в лоре «Лендлордов» честно выписано: в старые недобрые времена некроманты и чернокнижники считались вариативными ветвями развития единого Магического Содружества, которое лишь впоследствие разделилось на Ковен, Конклав и Конфедерацию, причем по соображениям скорее ресурсно-структурным, нежели идеологическим. Поэтому всякий, кто знает прошлое, подобным альянсам не должен сильно удивляться, найти общий язык именно этим товарищам на высшем уровне проще, чем многим другим.
Но — это весьма давнее прошлое и не менее древняя история, а сейчас с этим что делать?
Нетрудно сказать. Сделать будет потруднее, да, но именно сказать — нетрудно.
— Я так понимаю, дом Бибервельт заинтересован в том, чтобы Соленой маркой все-таки владела не Конфедерация, а Империя.
Дарри разводит руками.
— У нашего дома хорошие отношения с конфедератами, но сам понимаешь.
— Понимаю и не возражаю, мне-то все равно, чьей будет Соленая марка, но совсем не нужно, чтобы тамошний лорд стал союзником Наззгуля.
— Вот и мы так решили, — кивает Дарри Бибервельт. — Сейчас твой домен защищен Завесой, но если в тот момент, когда она падет, сводный имперский отряд уже будет на границе, готовый к рейду в Соленую марку…
Качаю головой.
— Не так. Мой-то домен покуда защищен Завесой, а вот Соленая марка — со всех сторон открыта. Я понимаю, что имперцы с конфедератами за нее воюют давно и с переменным успехом, однако раз конфедераты сейчас получили поддержку из пары близлежащих доменов, причем оба более-менее развиты и также открыты — они без вариантов успеют утвердится на территории Соленой марки до того, как моя Завеса падет и квартирующий у меня имперский отряд сможет вмешаться в ход событий. Разумеется, новый лорд-конфедерат за оставшиеся дни ничего серьезного построить в центральном замке не успеет, при открытых-то границах, однако ему оно и не нужно: Соленая марка на этом этапе скорее станет промежуточной базой для переброски сил из Пергама и других развитых владений фракции. И тогда, насколько я понимаю стратегию тройственного альянса, они соберут собственные армии на рубежах Долины Забытой звезды, дождутся падения Завесы — с точностью до дня они этот срок наверняка успели узнать, — и сразу же атакуют с трех сторон. Скорее всего конфедератов будет интересовать чистая добыча, им бы свой домен удержать и обустроить; чернокнижницу — тоже, ей ни морем, ни через горы серьезных сил не перебросить, значит, сам мой замок и контроль над Местом Силы хочет заполучить себе некрос, готовый за этот приз большую часть добычи-трофеев передать союзникам. В любом случае по их плану получаются три вторжения с трех разных направлений, и даже если я кого-то сумею задержать и первый штурм в своем замке выдержу — сам домен будет ими разграблен.
Молчание. Затем Дарри пожимает плечами:
— По стратегии ты даже скорее всего прав, но других сил тебе в помощь никто не предоставит. Дом Бибервельт, имея в нынешнем деле определенные… интересы, готов только перебросить в твой домен сводный имперский отряд, и у этого отряда будет свой командир. С тобой в лучшем случае согласуют цели и сроки операции, командовать будут сами.
— Так мне это и нужно! Имперцы, особенно если их отряд усилят прелаты и аколиты, защитят долину от орды мертвяков Наззгуля, а я тогда спокойно смогу заняться той чернокнижницей — и если все получится, конфедераты в таком раскладе сами не полезут, ограничатся обороной собственных рубежей. Вот пусть в обороне и сидят, с ними мы разберемся позднее уже совместными усилиями. Единственно что… коль скоро прознатчики дома Бибервельт сумели вскрыть такой альянс, причем заранее — может, о Пентелессе имеются и более подробные сведения?
— Может, и имеются, да только не у меня, для нынешнего задания оно не требовалось. Хочешь, запрошу, пришлют — сам понимаешь, не бесплатно.
— Понимаю и хочу, — киваю я; золота жаль, но без этого расхода мне вообще никак, — не имея такой информации, что-то планировать по-настоящему нереально.
— Хорошо, передам. И раз ты согласен содействовать общему плану — из императорской канцелярии с тобой тоже свяжутся.
Хмыкаю:
— Согласен, конечно. Своими силами мне не справиться, сам знаешь. Да и императорская канцелярия тоже знает.
И есть у меня подозрение, что именно императорская канцелярия внешней безопасности дому Бибервельт все эти сведения изначально и подкинула. Мол, у вас затевается проект в этих местах, а у нас есть тут свои вопросы, мы можем друг другу помочь, вы же не откажетесь, правда? Впрочем, подобные эмпирии всяко выше моего влияния.
Так что с этим понятно.
А еще попробуем догадаться с одного раза — связан ли со всей этой… стратегией проявленный к Долине Забытой звезды интерес не одного и даже не двух, а сразу четырех эльфийских Домов. А в принципе — пяти Домов, считая Хрустальный плющ, с которым у меня с первого игрового дня побитые горшки. Интерес этот мне как вольному Владыке-под-Холмом не сказать что сильно приятен, но если по итогам их общего интереса мой домен останется моим, а не ничейной зоной войны всех со всеми — как-нибудь да переживу.
Нет, понятно, что я как Неумирающий переживу практически все, что угодно, вот только в статусе лорда оно правильнее.
* * *
Первый этап дипломатических переговоров с домом Бибервельт приносит мне…
В первую очередь, заслуженную горстку экспы за успешно проведенные переговоры. Вот горсточки этой как раз хватило на двадцать третий уровень с небольшим заделом на дальнейшее. Плюс один почему-то в Выносливость, и на выбор система предлагает, как и положено, два скилла: Уклонение первого ранга и Владение посохом третьего ранга. С посохами все понятно, а навык Уклонения повышает шанс на одних рефлексах увернуться от удара, выстрела или заклинания, если таковое не площадного действия. Так бы еще подумал, что для персонального развития полезнее, но поскольку Уклонение считается навыком командным, то бишь относится не к одному мне, а к любому юниту в моем оперативном подчинении, если оный юнит не обездвижен и пребывает в сознании, чтобы вообще оказаться в состоянии уворачиваться… без особых сомнений беру именно Уклонение, для всякого хоббита повышенная вероятность избежать вредоносного воздействия — идейно правильный билд вне зависимости от выбранного класса, а тут такую вероятность получают все мои подопечные. По крайней мере те, кем в сражении командую я сам, а не мои Герои и прочие военачальники, но — тоже неплохо.
Помимо уровневого бонуса, одарили меня и ситуационной наградой. Нет, скилл Дипломатии система не повысила, все же при моем третьем ранге навыка простого «послушать, что тебе имеют сказать умные личности» определенно маловато, чтобы заслужить четвертый.
А вот единичку Лидерства за нарисованный план действий противника — справедливый Рэндом добавил. Потому как план правильный, во всяком случае, с ним согласился опытный командир Дарри, а еще — поскольку настоящий навык такой вот штаб-аналитики из книги Военачальника, Стратегия, живому игроку принципиально недоступен, только неписю. Та же история, что с Тактикой: думай самостоятельно. Без награды не оставили, спасибо и на том, а скилл Лидерства завсегда пригодится.
Не для того, чтобы самолично вести армады в бой на превосходящего противника, отнюдь. То есть Лидерство, конечно, используется и для этого тоже, но хоббитам подобный стиль противопоказан.
А вот компенсировать высокими достоинствами вожака-лидера ту самую Нетерпимость, которая была взята на старте — как раз сейчас и получится. Да, я обещал, что в войске Каэр Сида будут только хафлинги и сателлиты, и нарушать обещания не намерен, Владыке-под-Холмом сие невместно.
Каэр Сид — мой замок, сердце и столица домена.
Но не единственный в Долине Забытой звезды населенный пункт.
Войско Каэр Сида, какое есть сейчас и будет со временем, вполне можно доверить двум моим Героям — Эйлет и Тилль, нарезав обеим нужные задачи. Справятся.
А на мне — организация других войск, их комплектация и командование таковыми. Они, эти другие войска, обязательно потребуются, причем довольно скоро. И командир для этих войск тоже имеется: «хобгном» Альмейде Стальной щит, поступившая на службу не далее как сегодня утром.
Собственно говоря, кое-какие мыслишки в голове бродят уже теперь, но с их реализацией лучше обождать, пока не придет развернутая информация по чернокнижнице и ее домену…

День двенадцатый. Ритуально-батальное планирование

«На нас напали!» — раздается мысленный вопль, заставив меня замереть на пороге постоялого двора. Традиционнейший Зов на телепатической волне великому лорду-защитнику, то есть мне, со стороны мирного юнита, который вдруг ни с того ни с сего подвергся атаке подлой вражины.
И еще: безупречная цифровая память, которая все лично знакомое мне население Долины Забытой звезды в любую минуту перечислит общим списком со всеми персональными особенностями, вопящего идентифицировать не может.
Так. Кто-где-как посмели?
На третий вопрос ответа не находится, на первый пока тоже. Второй же решается по мысленно вызванной тактической карте: хутор Еловая падь. Ага, правильно, этот населенный пункт принимал под крыло не лично я, а Эйлет по праву Героя, поэтому тамошние юниты, конечно, по всем законам мои, но представлены персонально не были. Вот и не узнал.
«Подробности,» — требую ответным Зовом.
«Они… нас… едят…»
Обрыв связи.
Снова тактическая карта: где-то в том районе сейчас должна находиться Тилль со своим летучим отрядом. Точно, неподалеку. Мысленное приказание Героине-фее: живо слетать туда под Незаметностью, в бой не вступать, пока не доложите обо всем. Нападение на небольшой, но обустроенный хутор — это не стая волков или прочее лесное зверье, какое может там образоваться само по себе… значит, эти «они», которые вот сейчас, судя по общей таблице, уменьшили мне податное население домена на семь… уже на восемь душ, — противник для начинающей Героини скорее всего слишком серьезный.
Вот только из Каэр Сида туда по прямой более двадцати верст. Час с хвостиком лету мне на коврике, в сопровождении оставшихся фей, феяликорна и Сынов грома. И пять часов марша пешему отряду с проводниками из егерей. Так что чисто стратегически… кто бежал, бежал, кто убит — убит, спасать хоббитов из Еловой пади уже поздно, а вот чтобы наказать убийц — нужна правильная операция.
Все эти размышления — на бегу в замок. Кто-то во время оно заявлял, что правильному начальству бегать не полагается? Ну так я начальство со всех сторон неправильное.
«Огры, — доносится взволнованный телепатический писк Тилль. — Четверо. Двое помяты. Один в броне.»
Торможу так резко, что бегущая следом Мерри чуть не сбивает меня с ног.
— Что?.. — выдыхает она.
Чуть позади телохранительницы вопрошающий взгляд Дарри — понятное дело, от моего забега ему тоже любопытно стало. Да, не его дело. Но вряд ли дом Бибервельт как-то связан с этим нападением.
Поэтому вслух транслирую сообщение крылатой разведки.
Огры. Пятиранговые юниты Орды, лысые великаны-людоеды — по факту они питаются не только людьми, а вообще всеми, кого поймают, — при своем росте метров пять и охренительной силушке жуткий противник в рукопашной, даже матерые викинги-валькноттинги и крепкие гномы с такими… ну, справиться при численном превосходстве и аккуратной тактике могут, однако без потерь никак. А для мелких хафлингов подобные враги и вовсе за гранью.
— Об ограх-панцирниках я вообще никогда не слышал, — признаюсь без стеснения, ибо оно и правда за пределами стандартной сетки юнитов, — из рядового огра при каких-то там условиях может вырасти огр-вождь, но такому как знак статуса полагается длиннодревковый топор, а вовсе не панцирь.
— Слышать и я не слышал, — отвечает глава одного из силовых крыльев дома Бибервельт, — а вот видеть однажды довелось. Издалека, я на другом фланге был, а против того панцирника стояла имперская когорта. Они сходу призвали ангела, тот одолел, а уж с какими сложностями — это ведает только прелат-призыватель.
Мда. Ангелы — не мой вариант, в хозяйстве не держим. А самый сильный призываемый юнит, виверна, даже пятиранговая с моим личным усилением, все равно с огром не совладает, пусть и крылатая. Тем более, я одномоментно могу призвать с Плана Жизни только одну виверну, а врагов будет четверо. И рупь за сто, конкретно эта четверка умеет работать вместе и слаженно…
— Чего не умеем, того нет, — вздыхаю я. — Стрелков хватает, и огров в общем-то немного…
И уже проговорив это — понимаю, что глубоко и принципиально неправ. Стандартные стрелковые юниты против таких громадин малоэффективны: очень уж толстая у огров шкура. Арбалет, и то едва возьмет, а всем прочим только на крит и рассчитывать.
В случае стрелков-хафлингов опора на крит — как раз вполне возможный подход для групповой работы, мы это умеем, и именно такой тактикой был еще на той неделе завален дикий энт, тоже тот еще подарочек в рукопашном бою. Вот только энт без направляющего его действия Пастыря древ тупой как то самое дерево, огры же пусть интеллектом не блещут, но существа разумные без всяких скидок. А эти ведь еще и опытные, не говоря уж о панцерогре, явном плоде нестандартной прокачки… и, повторяю, групповой бой наверняка знают, обучены, если что, прикрывать друг дружку.
— Не позволят они вот так вот просто расстреливать себя, — завершает мысль Дарри. — С подвижностью у огров не ахти, пока такое одоробло подымет свою дубину — средний хоббит успеет дважды вокруг него обежать и раза три выстрелить, не подставляясь под удар. Дубец хоть и длинный, почти в рост самого огра, но стрелку-то в упор подбираться незачем. Вот только если огр разозлится, что не достает врага ударом, дубец свой может и метнуть… знаешь, есть у Повелителей морей такая забава, «кубб» зовется, брошенной палкой-битой сшибать фигурно выстроенные полешки. Вот очень похоже. От летучего бревна хафлингу не увернуться, даже фее вряд ли, а уж такое если попадет — размажет.
— Не увернуться… — медленно повторяю я, а в сознании разгорается великая хитрая мысля. Если сработает, Локи будет доволен.
* * *
Рунный ритуал Паралича. Уруз-Наутиз-Иса.
Мысленно повертев символы, складываю в единый рунескрипт, причем не на плоскости, а в объеме. Неудобно? Если рисовать на условной пластинке, тогда конечно, но у меня-то другая задумка…
Согнутая дважды длинная соломинка, перевязанная наискось по второй стороне короткой соломинкой; взятое со склада бакаутовое полешко. Обращаюсь к своим старшим феям:
— Вейль, Чани, Киена, Зули, Най — мне нужны пять таких штуковин, сделанные из бакаута, чтобы как будто цельные были. Толщина примерно в половину вашего пальца, — вполне достаточно, железное дерево потому так и зовется, что прочностью мало уступает железу, — и вот этот, самый длинный кончик — острый как игла. Сумеете, сестренки?
— Без проблем, — отвечает Чани, отщипывая от черного полешка кусок материала, как будто это даже не глина, а поделочный воск.
— А зачем такое? — спрашивает Вейль, следуя ее примеру.
— Сами скоро увидите.
* * *
Пока феи «лепят» бакаутовые штуковины еще непонятного им назначения, подходит Альмейде — спросить, какие поручения имеются для свеженанятой Героини, а заодно, чего греха таить, по-женски похвастаться обновкой. Не платьем, конечно, по классу развития она воин, а вернее, Защитник, и хвастается не цивильными тряпочками, а доспехами и оружием, каковые ей выдали в моем арсенале. Оружием она взяла хорошую трофейную секиру, старый свой топорик оставив запасным-метательным, щит сохранила свой, он небось получше трофейных, или как минимум ей привычнее, тоже не последнее дело; а вот броня — особый разговор. Остатки демонского зерцального доспеха из черного железа Донгар, главный каэрсидовский кузнец, в порядке сотворения личного шедевра переделал, по собственному разумению добавив недостающий материал; получилось… нечто. На груди-животе соединенные кольчужными звеньями вороненые пластины в стиле колонтаря, бока и спина — попросту кольчужные, а вот оплечья латные, причем правое вдвое меньше левого, под работу с большим щитом, плюс латный наруч с налокотником на правую руку, и шлем с личиной в виде решетки. На статы даже не смотрю, и так понятно, что выдали лучшее, что имелось в запасе для бойца-латника. Четверо подчиненных ей гномов, понятное дело, не остались без обновок, получив подшаманенные моими кузнецами трофейное вооружение, щиты и доспехи с того самого отряда гномов-преследователей, разве что убрали с них знаки клана Медной горы. Конечно, хирд не построить, численность не та, однако как ядро пешей рати очень даже прилично.
Второе очень похожее ядро составят в моей рати валькноттинги Эйлет, эти нацелены скорее на атаку, но типаж у них тот же. Сорганизовать под Альмейде и Эйлет две сводные строевые дружины побольше — не моих хоббитов, разумеется, эти в строю не воюют, даже стражи в условной баталии действуют как нестроевые зачинщики-поединщики; нет, им под начало надо отдавать гномов и хумансов, то ли добровольцев из поселений Долины Забытой звезды, то ли наемников, проведенных через эренорскую гильдию. И вот когда эти дружины окажутся укомплектованы хотя бы по сотне-полторы душ в каждой, уже вполне можно проворачивать классический прием «молот и наковальня», где Альмейде отработает центром сопротивления, удерживая шверпункт — а ребята Эйлет нанесут противнику удар с удобной стороны. Универсальной тактики, безусловно, не бывает, но войско, которое не способно выполнять такие вот базовые маневры, в поле на открытый бой лучше не выводить.
Хоббитов своих я выводить и не собирался, планируя, если понадобится, воевать по-партизански. А вот со строевым прикрытием из гномьего хирда или хуманской баталии — могут повоевать и хафлинги-стрелки. Сейчас, правда, не с кем, но о том уже сказано и поставлено в план на обдумать.
Да, не с кем. На огров я нынешнее свое пешее воинство не поведу, план отработать их чуток другой.
Магоштурмовой авиацией.
* * *
Итак, поручение для Альмейде. Есть такое. Прямо сейчас она мне в Каэр Сиде не нужна, зато для нее есть дело в Эреноре. Даже два дела. Во-первых, зайти для личного развития в тамошнюю Гильдию магов — потребные навыки я уже обозначал. Во-вторых, от моего имени следует оставить заявку в Гильдии наемников: требуются юниты сверх того, что система позволяет нанять в моем замке и опорных поселениях вроде форта Прибрежный. Все адреналинозависимые хоббиты с приключенческой жилкой, какие вообще обитали в Долине Забытой звезды, уже состоят у меня на службе, а требуется больше, причем главное — требуется больше подданных вообще, размер домена, точнее говоря, свободных плодородных земель позволяет. Все наемники-хафлинги в статусе необученных ополченцев, какие будут в наличии для найма — пополнят состав имеющихся поселений, осев на землю и тем самым подняв мне доход, окупятся они где-то за пару дней, а дальше пойдет чистая прибыль. Набирать стрелков и егерей пока не стоит, стражи с моим стилем боевых действий также в данный момент не очень актуальны, зато магики любого профиля — желанный ресурс, у меня их немало, но применение найдется всем. Также приветствуются редкие среди хоббитов, но тоже полезные жрецы и шаманы. А уж тем более высокоранговые Сыны грома или хотя бы Гром-птицы, проапгрейдить таких — встанет не дороже ресурсов. Деньги пока имеются.
Кроме хафлингов, теоретически в годных мне наемниках могут оказаться феи. Очень теоретически. Однако если да — их можно брать, приму. Конфликт с Крисс «кто главнее»? Решим по ходу дела.
А еще, Альмейде Стальной Щит, ты потихоньку закинешь удочку в самом Эреноре на предмет набора желающих в мое войско под твоим началом — и вот тут нужны именно добровольцы, не наемники. Справишься. Если что, обращайся к сэру Ульрику в магистрат, поможет.
* * *
Теперь все остальные.
С собой: Мерри, Савиан и самые сильные в магическом плане из сидов, которые пока остались незадействованными — Кловис и Бринн. Сильнее их только Эйлет, но Героиня мне нужна в другом месте, во главе пешего отряда, а эти четверо полетят «багажом».
Среди друидов имеются магики и посильнее Кловиса с Бринном, Магон тот же. Проблема в том, что вотпрямщас происходит преобразование Каменного кольца в Ледяной Лабиринт, сия операция будет завершена сегодня примерно к двум пополудни; «старым» друидам для обучения магии льда и всему прочему, на что способна проапгрейднутая постройка, потребуется некоторое время, один в один тот же случай, что со стандартным юнитом-охотником в Коридоре егерей. А как раз со временем сейчас некоторая напряженка… Но имеется в игре малоизвестный чит: если вернуть старый юнит в постройку, которая в эти конкретные часы пребывает в процессе апгрейда, по окончании процесса он выйдет из нее уже с обновленными навыками-статами, как будто отдельно прошел тот самый апгрейд. Экономии золота не будет, заплатить придется столько же, но сроки действительно срезаются.
Я вчера и решил срезать, отправив их на этот самый апгрейд… поэтому сегодня до двух часов дня все замковые друиды мне недоступны. Ничего. Еще не вечер, как говорится…
Пятерка старших фей занята «фигурной лепкой» бакаутовых заготовок под рунескрипты, они останутся в замке и нагонят меня чуть позже, благо у них скорость полета выше, чем у меня на коврике; свежевылупившиеся фамилиары покуда обождут у Древа, ибо все равно дрыхнут, выдраенные и обожравшиеся; Крисс проследит, чтобы тварюшек, если проснутся до прибытия хозяек, еще раз накормили до отвала. Кстати сказать, мне «взглядом лорда» их статы не видны, даром что юниты отображаются дружественным зеленым, однако напрямую мне эти «суб-сателлиты» не подчиняются и без повеления своих хозяек то, что я скажу, выполнять не будут. Ну и ладно, не для того создавали.
А все остальные феи, феяликорн и троица Сынов грома — эти сразу со мной, скорость важнее. Если удастся завалить огров наличным составом, с учетом тех сил, конечно, что сейчас под началом у Тилль — будет очень хорошо; а нет, мы по крайней мере сумеем их остановить и связать боем, и держать будем столько, сколько потребуется. Даже и несколько часов, пока Эйлет приведет из Каэр Сида все пешее воинство. Вместе — разберемся. Да, это случится уже под вечер. Ничего, главное — закрыть вопрос, а если оно произойдет на полдня позже, пока не страшно.
Все, приказы розданы — на взлет.

День двенадцатый. Рунескриптовые жала и боевая магия

Феи с бакаутовыми штуковинками, как и предполагалось, нагоняют мой коврик через полчасика.
Еще минут через десять парящий в вышине Боран сообщает «вижу наших», и замеченная им Аэри выводит нас в нужную позицию — как раз чтобы четверка огров вышла на нас сама, направление их передвижения известно. Отслеживают гадов сама Тилль вместе с Ширр, Яэлле и Фрай. Зеленомордые великаны при всех своих габаритах топают через лес достаточно споро и ловко — видать, есть опыт, — а слежку если и засекли, особого внимания не обратили. Оно и логично, для них мелкая фея как для среднестатистического хуманса ворона, обычный и ни разу не опасный элемент пейзажа.
Ассоциацию эту я своим «сестренкам» озвучивать не собираюсь. Не нужно.
Визуальный контакт с ограми мне для запланированного дела в общем-то пока не требуется, сам я их боевыми формулами прикладывать на первом этапе сражения не собирался. С другой стороны… видеть их мне не обязательно, тут Взгляда-из-глаз хватило бы, но вот быть рядом — надо. Ну, если надо, значит — Незаметность на себя самого, и перемещаемся на место по пеленгу Тилль, только потихоньку, чтобы не услышали.
— Всем пока молчать, общаемся только Зовом. Киена, держишься рядом со мной, у тебя будет особая задача. Ясно?
Феи молча кивают.
— Даэсси-Гренн, ты наверх к Сынам грома. Тебя тоже пока видеть не должны.
Феяликорн подчиняется. Правильно, мне он нужен как экстренный хилер, атакующие его таланты лучше придержать, при всей разнице в скорости — могут и зацепить, что не надо никому.
Вдох, выдох. На позиции. Сейчас выйдут.
Мысленный приказ: «Чани, ко мне». Фея оказывается рядом. Незаметность и на нее, чтобы не отвлекаться потом.
Показываю бакаутовую штуковину.
«Подлетаешь к заднему огру с удобной стороны — они тебя не засекут, — и изо всех сил тыкаешь острый конец куда-нибудь. В загривок, в плечо или в шею, не суть важно, главное, чтобы до крови. Сила Зубра поможет. В момент удара с тебя вся Незаметность слетит, так что тут же и улепетываешь во все лопатки, чтобы не задели, если отмахнутся. Потому как если попадут, даже Даэсси-Гренн вряд ли спасет… Поняла, сестренка?»
Фея кивает, разминая пальцы.
«Киена, Силу Зубра на нее.»
А я тем временем медитативно вливаю в самодельный артефакт побольше маны. Прямая передача. Стопроцентно не самый эффективный вариант, и просто в древесине, пусть ценной и вязко-плотной, эта сила наверняка надолго не удержится. Несомненно, мэтр Мелф объяснил бы, как и что нужно добавить, чтобы удержалось, но мне надолго и не надо, речь о секундах.
Тяжелые шаги уже рядом. Вот-вот появятся.
Подаю Чани трехмерный рунескрипт Паралича.
«Давай.»
И всасываю сразу два зелья маны, восстанавливая потраченную энергию. Нет, двух слишком мало, надо и третье… ох, опять потом откат будет… ладно, как-то да прорвемся.
Огры топают гуськом — действительно большие, хоббит таким и до колена не дотянется, при том, что ноги у этих великанов относительно короткие. Бочкообразный торс и могучее брюхо, лысая башка с приплюснутым лбом и плоским носом с дырами ноздрей, глаза прячутся под буграми надбровий, из нижней челюсти торчат желтые клыки. Грубая толстая шкура характерного цвета егерского грюнграу, защитными свойствами сама по себе чуть получше легкой брони моих стражей. Передний огр, как раз тот самый «панцирник», экипирован в чешуйчатую железную безрукавку, а еще у него ноги ниже колен прикрыты поножами аналогичной конструкции; остальные похвастать подобным высокотехнологичным облачением не могут и ограничиваются набедренными повязками из шкур кого-то большого и волосатого — то ли не реликтового для бестиария «Лендлордов» мамонта, то ли другого схожего зверя. Оружием всем четверым служат ростовые дубины — в великанский, конечно же, рост — разной степени корявости, сейчас пребывающие в походном положении «на плечо». Бар здоровья у панцирника и следующего за ним — полный, у двух задних огров только-только перевалил из желтой зоны в зеленую. Это о них, видать, Тилль говорила «помяты», за час с небольшим огры успели слегка восстановиться. Регенерация у гадов мощная, это да…
Ах, да: у всех за плечами этакие плетенки вроде коробов понятно какого размера. Ладно, как говорится, сперва экспа, а лут уже потом.
Мерцающей молнией Чани, незаметная для громадин-ордынцев, в крутом пике атакует, как я ей и обозначил, заднего великана, с разгону всадив жало бакаутового рунескрипта куда-то в щеку. Да! По снятым хитам, даже с наложенной Силой Зубра — комариный укус, однако острие входит в кровь, активируя формулу… и огр, жалобно хрюкнув, с шумом валится наземь.
На Зули, которая уже рядом и нетерпеливо трепещет крылышками, Киена сама, без приказа, накладывает Силу Зубра, а я — Незаметность, после чего заряжаю маной второй рунескрипт и киваю. Несколько секунд на выход с правильного ракурса, таранное пике — и второй покоцанный огр с оцарапанным загривком тоже падает, парализованный, а наглой феи и след простыл.
На этом этапе мой чудесный и великолепный план «как свалить гадов» и заканчивается, потому как панцерогр, вскинув дубину куда-то к небесам, издает оглушительный рык, и его небронированный собрат делает то же самое. Обоих людоедов окружает видимая даже без «взгляда лорда» Аура Ужаса, не такая, конечно, как вокруг приснопамятной Годзиры, но ни одна нормальная фея даже под Незаметностью к ним подлететь физически не сможет. Я и насчет себя-то сомневаюсь…
Ладно. План Б. Проставляю для лучшего управления всеми подчиненными виртуальные цифирки «один» на панцерогра и «два» на его собрата.
«Тарен — точечно Громовой удар в левый висок второго. Раад, Боран — приготовиться, вы на очереди, цель та же. Потом — вверх. Карусель.»
Этих противников огры, конечно, видят, а толку? Незримую акустику взмахом дубины не отвести, а радиус Ауры Ужаса не мешает Сынам грома, оставаясь в безопасности метрах в тридцати от земли, то бишь метров за двадцать пять от зеленых макушек, влепить воздействие куда нужно. Бар жизни второго огра дергается вниз — раз, другой, третий, критов нет, жаль, пока даже до желтого сектора не опустили; покачнувшись, лысый великан потирает левой лапой уязвленное до мигрени место, налитые багрянцем очи ненавидяще сверлят летучих хафлингов в облачных плащах, а те поднимаются еще выше, уже даже и брошенной дубиной не очень достянешь…
У меня как раз заканчивается откат по магии, и я тут же задействую Призыв виверны, всосав очередное зелье маны. С громким «шшуррх» с Плана Жизни сваливается матерая полярная виверна девятнадцатого уровня, которой я сразу мысленно велю атаковать все того же второго огра. Конечно, зверюги такие обитают только на Крайнем Севере, в здешнем климате им не место, ну да формулы Призыва выше подобных мелочей.
Полярная виверна — тварюшка физически не слишком могучая, со скальной и даже лесной не сравнить, зато имеет природные псевдомагические таланты. «Жгучий хлад» и «Морозный вихрь» ей точно доступны, насчет «Оков льда» не уверен, это появляется на двадцатом или двадцать пятом уровне, а «Зимнее проклятье» и вовсе к сороковому, у обычной виверны поймать такое шансов нет, только у боссов. Ничего, что умеет, то пусть и юзает.
Огры держатся спиной к спине, панцирник пытается защитить побитого напарника, угрожающе водя дубцом, однако бело-голубая недородственница драконов расчетливо обрабатывает цель ледяным дыханием, также держась на границе Ауры Ужаса. Умница моя, все как надо.
Я тем временем выбираю достаточно раскидистое дерево и, осторожно пристроив коврик в основательной развилке метрах в десяти от земли, «распаковываю» свою команду. Тут же вручаю Савиану знакомую ему палочку мэтра Мелфа.
— Цель — первый огр, — уже вслух для всех, — работайте чем можете. Сестренки, вы тоже не стесняйтесь.
Вновь вспрыгиваю на коврик, отлетаю в сторону, откат уже прошел, и запускаю в панцерогра Огненный шар. Увы, крита не получилось, однако к моему бабаху добавился нестройный залп от фей, друидов и Савиана. После чего мой ученик активно поливает противника кислотными стрелами, я тоже добавляю сразу с двух палочек разнокалиберные молнии…
…а осатаневший панцерогр метает свой дубец, и разумеется, по закону Мэрфи — именно в меня. Хотя, возможно, сработал принцип «кто больше хитов снял, тот и главный враг».
На пути летящего бревна храбро вырастают защитницы-феи.
Зули и Чани.
И синхронным двойным ударом «пяткой вниз» сбивают с траектории это одоробло, которое лишь покачнуло коврик, просвистев на полметра ниже!
Ошалело моргаю от такого издевательства над законами физики, а потом до меня доходит: Сила Зубра же! Вот сам не ожидал такого применения… спасибо, сестренки, этого я вам не забуду.
Сыны грома, у которых также прошел откат, повторяют тройной громовой удар, и второй огр падает на колени — оглушен, хиты колеблются где-то в оранжевом секторе. Первый, подхватив дубец одного из парализованных, тут же швыряет его в летучих противников, и хотя те куда ловчее, но виверна таки попадает под раздачу и, раненая, отлетает в сторону, с хрустом вмазавшись в крону одного из соседних деревьев.
Панцерогр, забыв обо всем, бешеным носорогом рвет к ней, стремясь порвать на кусочки хотя бы одного недосягаемого врага, и возможно, успел бы… но второй мой Огненный шар, ударив в лысый зеленый затылок, таки проходит критом, и поверженный великан, пропахав мордой землю, застывает у корней покачнувшегося дерева. Еще жив, хиты в красной зоне, и будь у него возможность отлежаться, за счет регенерации все-таки восстановился бы… Вот только и этому «бы» не бывать.
В финале схватки к делу присоединяется Тилль и вся летучая часть ее воинства, то бишь все феи, так что Корни и Липкая лоза обращают людоедов в окончательно недвижные коконы. Пехоту ведет Олвар, скоро подойдут, однако это уже под «разбор полетов», веселье закончилось без них. Формально огры покуда живы, причем двое пребывают даже вполне в зеленом секторе, однако подойти и ткнуть обездвиженную громадину в глаз каким-нибудь стилетом, что будет засчитано как неотразимый (отражать-то некому) смертельный удар — теперь способен и обычный нетренированный хоббит, и даже мелкая фея.
Система, недовольно скрипнув, принимает такой итог боя, и выдает кучу экспы. Четыре огра, даже не убитые, но нейтрализованные в статус «пленные» — это много, но и работали всей компанией; кто помладше, тем точно на два уровня хватило, кто поопытнее, только на один. Хватило и мне. Двадцать четвертый уровень, плюс один в Выносливость — жаль, предпочел бы чего из более магических статов, ну да на все воля Рэндома. Зато с выбором скиллов засада: Начертатель первого ранга или Оружейник третьего ранга! Гадство, поднять Оружейника очень хочется, тогда все мои стражи, егеря, стрелки и даже ополченцы станут еще более крутыми вояками — зато навык Начертателя открывает ветку всякой ритуальной магии с узорами, печатями и всем прочим, где формулу нужно именно чертить, чтобы верно направить силу. То, что я сейчас творю сугубо на удаче и интуиции, и наверняка не самым оптимальным способом, расходуя больше магических сил или получая эффект хуже, чем могло бы быть… И то хочется, и это нужно. Бросок виртуальной монетки — хотя нет, не монетки! Сейчас у меня есть более правильная методика выбора, не зря по примеру Хрофта руны резал и с собой ношу. Правую руку в мешочек, вынуть деревянный овал, повернуть правой же рукой от себя, открыть.
Райдо перевернутая. Проблемы в пути, нежелательный визит…
Моргот!
Мысленный приказ Эйлет — «усилить дежурство в Каэр Сиде, с ограми мы справились, но возможны проблемы на месте».
Тут же мысленный приказ Воуну Грому, который в Трихольме исполняет условную роль главного силовика — «орков из корчмы под плотный колпак, дернутся к замку — под стражу».
Вдох, выдох. На ровном месте могли поскользнуться, если бы четверка огров не отвлеклась «перекусить» в Еловой пади, а проявилась поближе к Трихольму, я бы, конечно, вывел не летучий отряд с целью-минимум сковать боем и задержать, а все наличное войско, — в таком раскладе ордынцы точно могли нанести удар прямиком в Сердце Каэр Сида, свита прокачанного Героя учинила бы в поселении резню и хаос, а сам он прошел бы всю защиту, ведь уже находился практически внутри!..
Снова смотрю на собственные параметры — мда, видимо, рука во время всего этого дрогнула, и виртуальный курсор сказал «да» навыку Начертателя. Ну, значит, так и будет: интуитивная оптимизация всех ритуальных формул «геометрического» характера — плюс десять процентов к эффекту и минус десять процентов к манозатратам, а еще некоторое улучшение их интуитивного создания, что в цифрах не формализуется. В первом ранге эффект не ах, но — будем работать, и со временем все улучшится.
* * *
Пока я занимался всей этой нервотрепкой, деловитый Олвар уже наладил сбор трофеев, не могло же в таких больших заплечных коробах у огров не оказаться вовсе ничего полезного. Ветеран-егерь, конечно же, прав; однако лут меня скорее не обрадовал, а удивил и покоробил.
Золота у громадин-ордынцев имелось немного, пара сотен монет на всю компанию. Тут же даю отмашку «раздать войску все», мне такая мелочь давно погоды не делает, и хотя мораль моих юнитов и так на максимуме после очередной бескровной победы — ранена лишь призванная виверна, которая уже отправилась домой, на План Жизни, — но пусть будет. Не повредит.
Четыре стандартных мешка серы, бидон ртути на девять мер, три мерных друзы кристаллов и два самоцвета. Наверняка были заготовлены для чего-то нужного, ну, у меня тоже не пропадут, склад ресурсов Каэр Сида примет все.
Еще огры тащили с собой непонятные камни, точнее, каменные столбики — похожи на мрамор, но совсем другой фактуры, странного сиреневого оттенка, отесанные на пять граней и матово отполированные. Шесть штук, каждый тянет кило этак на двадцать. Что оно такое и зачем, без понятия.
Поножи и панцирь с предводителя этой четверки — если переплавить, выйдет семь-восемь стальных слитков, которые можно пускать в дело, а так оно годится только висеть на стене с грозным видом, потому как если даже в хозяйстве у Владыки-под-Холмом при непредставимых пока обстоятельствах однажды и появятся юниты «гигантского» роста, для них необходимо скрафтить достойные доспехи, а не облачать в такое убожество. А вот одна из дубин выглядит полезной, в смысле там цельная мера ценной древесины, гренадила — из такого же выточена одна из моих волшебных палочек. Мэтр Мелф такому призу «добытому в честном бою» точно порадовался бы, у меня же пока ляжет на склад ресурсов, а там будем посмотреть, что-куда.
И еще одно. Точнее, восемь.
Восемь хоббитских черепов.
Кому и зачем они тащили такое, для какого отчета — не знаю и знать не хочу. Просто, когда Олвар, сцепив зубы, мне докладывает об этой позиции лута — киваю, отворачиваюсь, мысленно считаю от нуля до десяти на языке Повелителей морей, в смысле старонорвежском, а когда не помогает и это, тихо приказываю:
— Тилль, ко мне.
— Да, брат, — грустно наклоняет голову Героиня-фея.
— Что ты там вчера насчет жертв говорила?

День двенадцатый. Дорогой мертвых

Категорически недостает друидов. Здесь и сейчас. Да, могу отправить Зов Магону как самому опытному, или самому мэтру Нейриону как наставнику Каменного кольца… вернее, уже Ледяного Лабиринта, — это воевать за меня ему не позволено, а выдать полезный совет почему бы и да, и неважно, что оба пока сидят в этом самом Ледяном Лабиринте в процессе апгрейда оного, а также, в случае именно Магона и остальных юнитов-друидов, в процессе апгрейда самих себя в айер-друидов, а может, в сик-друидов, уж не знаю, как оно правильно по-кельтски… В общем, ответ-то они мне дадут, полный и честный. Проблема не в ответе, а в вопросе.
Я ни хрена не разумею в выращивании деревьев.
А тут нужно вырастить целый лес, биом, ну хорошо — хороший такой шмат леса, весьма обширный. Причем не прямо тут, а «во-он там», очертив данный район на карте. Силы на такое, как вчера вечером говорила Тилль, нужно до хрена и больше, даже Источник не справится, ибо от него до предполагаемого леса выходит верст под двадцать. От места боя с ограми — чуть больше пяти, для просто прогуляться не так далеко, для слетать — вообще пара пустяков, но для того, что я задумал, и это расстояние чрезмерное.
Повторить историю с перетаскиванием черепа Годзиры? В теории оно даже легче будет, огр весит что-то около пятисот кило, так что транспортировка одной тушки для отряда с использованием той же «Силы Зубра» — дело вполне решаемое. Да, придется побегать туда-сюда, и понятное дело, кое-кому до бровей нахлебаться эликсиров маны, однако оно все равно проще. Дольше, но проще. Вот только тот «Паралич», под которым находятся два помятых, но все равно вполне боеспособных огра — так долго не продержится. А стоит хотя бы одному очухаться… особенно в процессе перетаскивания… будет грустно.
Значит, не вариант.
Но, и это очень важное но: почему вообще Тилль говорила о жертвах? Что это за способ аккумулирования сил такой? Он существует, он работает, глупо было бы отрицать, но — почему он работает?
Жертвы — это дары. Неким запредельным силам-сущностям. Богам, демонам или иным товарищам — в общем случае несущественно, здесь главное, что эти сущности в соответствии с заветом папаши Хрофта «на дар ждут ответа» — отвечают, одаряя жертвователя чем-то нужным и полезным. Умение же получить в ответ на свой жертвенный дар именно то, чего нужно, а не какой-то хлам из потусторонней кладовки потусторонней сущности — умению этому обучают, да. Жрецов и представителей схожих классов.
Еще и поэтому здесь и сейчас очень не хватает друидов. Жрецов-то у меня в войсках пока еще нет, никаких, а у друидов наличествуют некоторые схожие умения и склонности. У сидов тоже, но сиды имеют сродство с Разумом и Хаосом, каковые направления к проращиванию лесов не относятся от слова совсем.
Для этого, что очевидно, нужна связь с Планом Жизни. Можно с опорой на План Земли, как работает друидская школа Природы, можно без таковой, в конце концов, обычные-то деревья сажают вообще без всякой магии, и если делают это правильно, они вполне себе прорастают. А уж как правильно, есть кому подсказать, вон, вокруг летает и щебечет цельная стая экспертов по всяческим растениям…
Моргот, какой же я болван!
Зачем, спрашивается, мне нужны те друиды, если любая фея имеет прямой канал связи с Природой вообще, как и с личностным ее воплощением, той самой Матерью-Природой! «Воплощенные духи Природы», ну да, а еще — младшие непослушные ее дочери! Фактически любой фее достаточно пискнуть «ма-ам!», и Богиня — услышит! Как поступит, уже другой вопрос, но услышен зов будет.
Формально такой канал должен быть и у меня, «брата фей». Но рисковать не хочу, я это говорил и Ауле-Махалу, и самой Валиэ: права просить я не заработал, значит, не буду. А вот феи это могут, как говорится, по праву родства.
Отгоняю весь отряд чуть в сторонку, особо велев Мерри не вмешиваться, за старшего, как обычно, Олвар; всех фей выстраиваю вокруг поверженных огров, сам встаю к ним в хоровод, ведущая — Тилль, исполняем гимн во славу Богини, поехали!
…и разумеется, я в упор не заметил, в какое именно мгновение лесная прогалина со следами недавнего боя сменилась прогалиной в совсем другом лесу, а в хороводе танцующих феечек возникла еще одна, в ленточках-бикини камуфляжно-лиственных оттенков и сплетенным из ягодных ветвей венком на голове. Одних моих сестренок она обнимает, другим просто ласково ерошит волосы; а вот когда взгляд Богини-феи останавливается на мне, радостная и теплая улыбка ее обретает несколько, я бы сказал, ехидный вид.
— И тебе привет, сынок названный, — тихо звенит ее голос. — С чем на сей раз пожаловал?
— С дарами, конечно, — делаю круглые глаза, — иначе, госпожа, было бы невместно.
— А что ж в тот раз ты ничего мне не принес?
— В тот раз я проходил испытание, а путь в твои чертоги открывал тот, кто более сведущ в таких вопросах.
— Могу устроить тебе еще одно испытание, если так понравилось.
— Это уже тебе решать, госпожа. Не стал бы беспокоить, уж со своими дочками ты пообщаться можешь всегда, когда сама захочешь, однако в природе Лайтаэленад, — сам не знаю, почему называю свой домен по-эльфийски, но так кажется правильным, — появился некоторый непорядок. Не знаю, велика ли тут моя вина, в любом случае хочу поправить, а сил недостает. Или умения, — вывешиваю перед Богиней виртуальную карту долины и обвожу виртуальным же курсором участок покореженный Бобровой рощи. — Поможешь — сделаю, а не поможешь — все равно сделаю, просто дольше будет.
— И конечно, никакой награды свыше ты за это не ждешь, — замечает собеседница.
На что отвечаю, как и положено Владыке-под-Холмом, чистую правду:
— Еще вчера сказал бы — как решишь, так и будет. Зная, что даже враги не называли тебя неблагодарной.
— Значит, сегодня ты скажешь нечто иное.
— Да. Сегодня мне вообще никакая благодарность не нужна, потому что восемь моих сородичей умерли лютой смертью просто для того, чтобы подать сигнал тревоги, а я ничего для них сделать не могу. Лишь найти и покарать убийц, что уже выполнено, но погибших это не вернет. А для живой воды и прочих заклинаний Воскрешения, если бы они у меня там и нашлись, уже час назад было слишком поздно.
Взгляд Богини темнеет.
— Такую просьбу мне, увы, не исполнить. Чертоги Намо с прошлой эпохи недоступны, да и у хоббитов после смерти всегда была иная стезя.
— Я и не просил, госпожа.
— И не нужно. Мне их в мир живых не вернуть.
А вот это уже интересно.
Ключевое для Владыки-под-Холмом слово.
— ты хочешь сказать, что это могу сделать я.
— Не знаю, получится ли. И, как ты сказал сам, никакой благодарности за такое тебе в любом случае не видать.
— Уже согласен. Что нужно делать?
Взяв меня за руку, Богиня делает шаг, одновременно меняя облик на тот, в котором я видел Валиэ прежде, и выглядит уже не феей, а хоббиткой. Только не в рабоче-домашнем платье, а в длинной, до пят, сорочке грубого серого полотна — неподпоясанной, без всякой вышивки и, почему-то, швами наружу. Изменилось и место: перед нами скальная расселина, и под каменным козырьком виден вход в пещеру.
— Иди туда, — кивает Богиня.
— Спрашивать, что внутри, я так понимаю, смысла нет?
— Можешь спросить, и я даже отвечу: для каждого — свое. И добавлю: на Дорогу мертвых ты вступишь уже в истинном своем облике.
А вот этого термина в описаниях «Лендлордов» ни разу не фигурировало. Справедливости ради, сами чертоги Богини там тоже не описаны — те игроки, которым система вообще предлагала попасть сюда, насчет этого помалкивали. Правильно делали. Я тоже молчал раньше и не буду распускать язык впредь, потому как игра игрой, но Валиэ как раз из тех, кто имеет… определенную власть хоть на Той, хоть на Этой стороне.
Так что предсказать, что в системе устами Богини именуется «Дорогой мертвых», опыт предшественников не поможет. Ну да, был у Профессора такой считавшийся проклятым подгорный проход, закрытый данж, где его бродячее величество король Элессар заполучил себе легион воинов-призраков — на одно сражение, не более, да, но ему для ключевой кампании хватило. Однако в том данже никто никого не воскрешал…
В общем, вариантов на самом деле нет. Вперед.
* * *
Под своды пещеры я шагаю уже человеком. Покачнулся — надо же, напрочь отвык от того, прошлого своего тела, сказал бы «настоящего», так ведь я сейчас ощущаю себя-настоящего именно как хафлинга Адрона, а прошлая жизнь, которая у него-меня была в доцифровом мире, до так называемого «синдрома Полякова-Хиггса», иначе именуемого «скольжением», — она и вспоминается-то сейчас лишь урывками. Накопленная в течение той, прошлой жизни информация как большая и так себе структурированная база данных — имеется, а больше в общем-то ничего.
Ладно, не суть важно.
Шаг, второй шаг, третий, и равновесие восстановлено, и имена ничего уже не значат, и тела — тоже.
Пещеру заполняет туман, серый и тягучий. Без запаха, без вкуса.
Света здесь нет. Темноты тоже нет, в плотном сером тумане видно едва на шаг или два вокруг, но все-таки видно, чего в обычной неосвещенной пещере, вдали от входа, быть не может.
На зыбкой границе видимого и невидимого колышутся тени.
Я не знаю, кто они.
Они тоже не знают, понимаю я мгновением позже.
Ага.
Тянусь за Лунным Клыком… нет, одергиваю себя, неправильно. Никакие ритуалы, на крови или без нее, здесь неуместны, они для мира живых, а на Дороге мертвых работает лишь древняя, изначальная сила.
Воля.
Опускаю веки и без всякого удивления вижу с закрытыми глазами ровно то же, что видел с открытыми — серый туман и плывущие на рубеже незримого контуры теней. Ну, раз так — пусть сами и решают.
Раскидываю руки, запрокидываю голову и молча выстраиваю в ряд восемь цифровых идентификаторов, восемь посеревших иконок, которых огры — там, в мире живых, в Долине Забытой звезды — вычеркнули из списка живущих. Никого из этих восьми хафлингов я не знал лично, даже не видел никогда, они были просто именами и цифрами в налоговом отчете, причем мне как лорду незачем было вникать в этот длинный документ, я просто знал, что такие подданные у меня есть. Такие подданные у меня — были.
Я никогда не знал их лично.
То, что я их не знал — плохо. Всякого, кого знал, я мог бы позвать, и то, что Серые пределы еще сохранили от исходной личности, пришло бы на мой зов. Если не знать, на призыв придет лишь тень, которая помнит, что она была, что она, тень, некогда носила именно это названное трижды имя. И все.
Погибшую на прошлой неделе фею Даэсси я знал, и будь у меня в те дни благосклонность Богини и доступ на Дорогу мертвых — позвал бы и вернул. Но этого у меня в те давние дни не было, а проведенный «на коленке» ритуал, с моими тогдашними-то навыками и уровнями, открыл бы дорогу с Той Стороны практически кому угодно, и «отфильтровать» нежелательных пришлецов способа не имелось. Сейчас способ есть — обратный путь лежит через Чертоги Богини, а всякой нечисти-нежити туда хода нет. Но — Даэсси еще тогда ушла в лоно природы, на перерождение, ее — не вернуть.
Тогда что же могу я сделать сейчас? Даэсси ушла без возврата, однако я-то сюда пришел ради восьмерки мирных хоббитов, пострадавших, согласно моему экспертному мнению, без вины. Они-то, наверное, на перерождение еще не отправились, хотя бы потому, что для них никто не проводил прощального ритуала, не отпускал в дальнейший путь.
Во-первых, я могу их позвать, и ко мне придут беспамятные тени числом восемь.
А во-вторых, единственным доступным мне средством, собственной волей, я могу вылепить из по определению податливых теней — то, что хочу видеть. Воскреснув, хоббиты из Еловой пади не станут прежними, ведь прежних я не знал; но они будут живы. Старая жизнь для них закончилась сегодня утром, я же дам то единственное, что дать могу — жизнь новую. Уже неплохо. Лучше, чем альтернатива.
Ну а то, что я в который раз выхожу за рамки, очерченные системой «Лендлордов», ибо не брал при генерации персонажа и не заполучил позднее книги Творца, а «лепить из стандартного юнита в процессе призыва-найма примерно то, что хочешь» дано лишь обладателю таковой… право слово, к Дороге мертвых и Чертогам Богини общие правила системы относятся весьма… относительно. Ибо эти локации в принципе не нанесены ни на какие системные карты…
* * *
— Спасибо тебе, — только и говорю я Валиэ, которая все так же стоит неподалеку от скальной расселины, когда я, снова приняв вид лорда-хоббита Адрона, вывожу из пещеры на свет восемь молчаливых хафлингов.
— Не благодари, — качает головой Богиня, — я лишь указала вход.
— И укажешь выход.
— И даже пнуть на прощание могу, — фыркает она.
Развожу руками.
— Кто я такой, чтобы отвергать божественное благословение, в какой бы форме оно ни проявлялось!
Смешок, явственное ощущение пинка под пятую точку, миг головокружения — и я в, прямо скажем, не приличествующей владетельному лорду позе «на карачках» оказываюсь на все той же лесной прогалине, где свой последний бой приняла четверка огров. От каковых, к слову, и следа не осталось.
Поднимаюсь, отряхиваюсь.
Восемь хафлингов, нагих, как в день появления на свет, стоят передо мной на коленях.
— Да встаньте вы уже, все закончилось, — бросаю им. И, через плечо, Олвару: — Слушай, подбери для них хоть чем-то прикрыться…
— Мы встанем только твоими слугами, милорд, — гулко отвечает Тальвор, «в прошлой жизни» именно он был старостой хутора Еловая падь, а сейчас этот кряжистый хоббит с обильно побитыми сединой кудрями имеет лишь имя и эпитет «съеденный». Как и остальные семеро, в смысле титула. И у всех, несмотря на разную внешность и видимый «биологический» возраст, стартовый нулевой уровень. Переродились, ага. Прочие подробности «взглядом лорда», как ни странно, не читаются.
— Значит, будете слугами, — тут особо думать не о чем, хотят, пускай считают себя ополченцами на службе у лорда, отправлю на поселение в любое другое место, кроме Еловой пади, и пусть крепят тыловое хозяйство ударным трудом на благо меня и домена.
Беззвучное «трень», статус новых юнитов действительно меняется на «ополченец», после чего «взгляд лорда» открывает более подробный расклад — и мне хочется протереть глаза. Статы у них в общем да, на законный нулевой уровень ополченца обыкновенного… но в коротком списке случайных навыков стоит перворанговая «магия смерти». Ну надо же. Мой персональный ковен некромантов. То, что они не совпадают со мной по доступной магии, и соответственно выучить мои заклинания не могут — само по себе неважно, с сидами я по магическим школам тоже не совпадаю, однако некросов на службе у Владыки-под-Холмом я как-то не предполагал. М-да, таким ополченцами точно быть — только пока пройдут базовый «курс молодого бойца», а дальше надо всеми силами изворачиваться и переквалифицировать сию компанию в полноправных магов. Подкупить на аукционе сколько-то перворанговых формул школы Смерти не великий вопрос, но магик любого профиля — это не выдающий заклинания аппарат, а в первую и главную очередь правильно работающие мозги… Ладно, спрошу еще совета у мэтрессы Оливы, кому, как не хозяйке Палат познания, разбираться в тонкостях любой магии.

День двенадцатый. Наемники и артефакты

«Милорд, — раздается виртуальный Зов новоиспеченной Героини Альмейде, — тебе стоит навестить Эренор.»
«Подробности?»
«Совет Гильдии наемников — махровые бюрократы. Моего слова им мало, нужно твое, что я имею право набирать для тебя такой-то отряд. Список составили, но к исполнению — только после твоего подтверждения.»
Хм. Ладно, после битвы с ограми и, особенно, ее последствий — мирный скандальчик с чернильными душами, пожалуй, позволит несколько успокоить нервы.
«Принял. Ты давай пока в Гильдию магов и к сэру Ульрику, а я скоро прилечу,» — отвечаю своей «кровной родственнице».
Заодно можно заглянуть к мэтру Мелфу…
О. Точно. К мэтру Мелфу. Есть к нему разговор. Даже два.
— Тилль, — подзываю Героиню-фею, — собери, пожалуйста, сестренок, и уберите из этой дубины все лишнее. Чтобы остался только ценный сортовый гренадил, и чтобы я его мог загрузить себе в ковровый вьюк.
— Придется разделить на части, — сообщает та, критически глядя на большое и корявое бревно, — целиком не войдет.
— Пусть на части. Кусками в мой рост будет нормально.
— Сейчас сделаем, милорд братик. — И феи принимаются за работу, но для них это сродни игре. Собственно, как и почти все остальное. Вокруг только щепки летят, нервным не смотреть. Я хоть и не нервный, но смотреть тоже поостерегусь.
Тем временем во вьюк ковра я убираю те шесть сиреневых каменюг, о которых никто из моих мне ничего сообщить не может. Бринн предположил, что это компоненты большого стационарного артефакта, но что там и как… Ну а раз артефакт — свое слово может сказать мэтр Мелф, в худшем случае слово это будет «не знаю», тогда придется искать другие варианты. Ресурсы в Каэр Сид отнесут и так, оно терпит, а вот эту штуку надо прояснить.
С «разделкой» гренадила феи всей компанией справляются в считанные минуты, и четыре толстых колоды чуть поменьше моего роста также уходят во вьюк ковра-самолета. Хм. А я не переборщил, он с таким грузом вообще взлетит? Проверяю — нет, таки взлетел, и даже килограммов десять резерва еще осталось… но вот взять с собой я на сей раз не могу никого из своего обычного нелетучего сопровождения. Под Параличом во вьюк — уже не влезут, а коврик одноместный. Что ж, ничего не поделаешь, им тогда вместе с Тилль возвращаться в Каэр Сид, на случай, если Эйлет и ее отряд еще куда-то под вечер понадобятся. Мне же для охраны Сынов грома и феяликорна — хватит с головой.
* * *
Действительно, хватило. Нападать на нас, летящих по прямой к бывшему вольному, а ныне моему городу — ни одна скотина не пытается. Вот и не надо, а то и настроения драться нет, и лимит экспы на сегодня все.
Правда, во время полета потревожил еще один Зов: из Тарнгридда, от мудрой Иннер дочери Брекка. Неожиданно.
«Лорд Адрон, есть вопрос.»
«Если дело важное, присылайте кого-то из своих в замок, поговорим. Я сейчас в пути, но до вечера вернуться должен.»
«Дело может быть важным, только разговор зависит от твоего ответа.»
«Хорошо, спрашивай.»
«След от Серых гор на севере мимо руин Хаоры и хутора Медвянка, потом он выходит на тракт и ведет к твоему замку — это то, о чем я думаю?»
Хмыкаю.
«Я хоть и лорд, но читать мысли мудрых представительниц Подгорного предела не умею. Тем более — на таком расстоянии.»
«Спрошу иначе: это была гигантская стальная сколопендра?»
Близко. Очень близко. А для Владыки-под-Холмом врать, тем более своим же союзникам, а по факту подчиненным — невместно.
Сколопендры в бестиарии «Лендлордов» бывают двух видов: юниты пятого, кажется, ранга во фракции Единения, и боевые сателлиты у крысолаков. Что с первыми, что со вторыми у Подгорного предела вражда класса «увидел — убил, прошел по следу и выжег диким огнем все, что нашел».
Мой Таллик, который оставил тот самый след, разумеется, ни малейшего отношения к ним не имеет… однако матрица «транспортной» формы металлоида действительно слизана со сколопендры. Почему именно так, спрашивать нужно у его создателей.
Но — врать невместно. А раз так, ответить следует чистую правду.
«Это была гигантская сколопендра, собранная из стали, меди и других металлов, которые сейчас лежат на сохранении в кладовых Каэр Сида.»
Молчание. Явственно озадаченное. Чувствует ли мудрая Тарнгридда, что я не вру, а если чувствует, то как понимать мои слова — тема для совсем иной беседы.
«Спасибо, милорд Адрон. Ты прав, нужен подробный разговор. В Каэр Сид прибуду я сама, а может, Барн.»
«Договорились, — отвечаю я. — Тогда до встречи.»
Гномы народ упрямый, одних слов им может оказаться мало. Будут сильно настаивать — я таки покажу им рабочего-металлоида. А во что оно выльется, разберемся по ходу дела.
* * *
Эренор. В здешнем отделении Гильдии наемников я никогда не бывал, но координаты ее на моей личной тактической карте имеются, туда сразу и лечу. Скромный внешне двухэтажный дом бежевого кирпича, к которому примыкает еще более скромный деревянный сарай; скромный в смысле отделки, но не размеров — крыша сарая на одном уровне с чердаком двухэтажки, а в ширину он больше раза в полтора. Основательная, но опять же без претензий входная дверь, комнатушка-приемная на три стула и прячущийся в полумраке слева столик, за которым вместо секретарши сидит сливающийся с интерьером сморчок.
— Слушаю… — Это еще не подняв головы, на скрип дверных петель. А потом, все же соизволив посмотреть на вошедшего, мгновенно меняет тон: — О, добро пожаловать, милорд, проходи, пожалуйста, гильдмастер свободен и примет тебя беспромедлительно.
Рядом со столиком раздается щелчок, и дверь, ранее замаскированная под фрагмент стены, приоткрываетсъя, обведенная светящейся щелью проема. Ну… в каждой избушке свои погремушки, что еще могу сказать. Раз приглашают, и вежливо — почему бы и не пройти внутрь.
За просторным конторским столом восседает пожилой великан, одетый и подстриженный по-имперски, но судя по физиономии, из викингов; прочитанное «взглядом лорда» имя непися, «Сван Ощепок», также больше подобает потомку Повелителей морей. Великан поднимается мне навстречу, однако затем, решив, что нависать над скромным хафлингом будет невежливо, опускается обратно в кресло и указывает мне на другое.
— Прошу, милорд Адрон, присаживайся. Сразу должен извиниться за то, что задержали оформление заказа, твоя Героиня все обозначила достаточно подробно, к ней претензий нет. К сожалению, правила устанавливаются Советом гильдии для всех отделений вне зависимости от того, кто с чем обратился.
— Странно. А если бы Альмейде собирала отряд для себя, а не по моему заказу?
— Тогда ее попросили бы подтвердить свою платежеспособность. Тебя — тоже, если бы итоговый взнос превысил определенный порог доверия…
Тьфу. Ну точно, бюрократы. Нет, принцип понятный.
— Интереса ради, а какова пороговая сумма для меня?
— Сейчас — тридцать тысяч, — Сван запинается, моргает, затем бормочет «прошу прощения», напяливает на сломанный в давние времена нос странные хрустальные окуляры без дужек, качает головой. — Еще раз прошу прощения, милорд, сейчас порог доверия для тебя — сорок шесть тысяч.
Ага, это у него нечто вроде моего Ока Черного императора, прочел мои статы и достижения, впечатлился и повысил кредитный рейтинг. Ладно, против такого возражать не стану.
— В будущем я также планирую пользоваться услугами Гильдии наемников через своих представителей, а не появляясь здесь самолично. Что нужно, чтобы таких вот… эксцессов более не возникало?
Гильдмастер без раздумий ответствует:
— Оттиска твоей печати будет достаточно.
— Ну вот и ладно. На будущее — договорились, а что Гильдия может мне предложить по моему нынешнему заказу?
— По твоему заказу… есть несколько минут? — я киваю, дела в Эреноре у меня имеются, однако время пока терпит, — так вот, где-то далеко на юге был домен Олора-Оазеш, из фронтирных земель Черного Каганата, и правил им до недавних пор лорд Ойшибве. Из ваших, Неумирающих, кстати. Уж не знаю, какую стратегию он там себе думал, но кроме своих негров, под рукой имел и хоббитов. Ойшибве, как все лорды, воевал с соседями, даже сумел захватить часть соседских территорий, однако в итоге войну проиграл и — ушел. Как ты там сказал про княжну Гилтониэль, «ее больше нет»? хорошая формулировка. Ну вот, его тоже больше нет. А остатки армии лорда Ойшибве, кто не ушел под руку победителя, сейчас через Гильдию ищут себе нового покровителя, но предпочитают не разделяться. Слишком многое, мол, вместе прошли.
Хм. Предложение может оказаться вкусным, а может и засадой. Разделять сложившийся костяк ветеранского отряда, действительно, не дело, их при надобности можно кем-то дополнить, а потом и поставить под начало любого вменяемого Героя как полевого командира, такое — разумно. Пусть мне и было бы в разы удобнее негров в зависимости от их профиля передать Альмейде или Эйлет, а хоббитов использовать там, где потребуется…
С третьей стороны, если старшей над армией Каэр Сида я оставлю Тилль, а этих новичков возглавлю сам — такое мне репутацию среди хафлингов не попортит, возможные минусы Нетерпимости сполна компенсируются Лидерством. В общем, пока явного повода отказываться нет. Спрашиваю:
— И кто у них там в остатках армии?
Гильдмастер Сван молча двигает ко мне лист пергамента. Та-ак… Общую «сумму контракта» вижу, много, да, но не запредельно. А по прописанным в перечне юнитам…
Собственно негры представлены чертовой дюжиной воинов от двенадцатого до пятнадцатого уровня и двумя гвардейцами семнадцатого уровня. Скольно я помню, «воинами» в Черном Каганате именуют пеших щитоносцев с тяжелыми копьями, а «гвардейцы» там — одоспешенные богатыри со щитами и топорами. Строевое прикрытие плюс ударный кулак, в общем.
Юниты-хоббиты в отряде чуток поразнообразнее. Пятьдесят семь рядовых ополченцев, уровни от первого до шестого — похоже, в ополчение эти ребята записали весь свой «мирняк», видимо, «под руку победителя» им было никак; тридцать шесть пращников с уровнями от четвертого до восемнадцатого; егеря — трое шестого и один двадцатого уровня, стопроцентно матерый ветеран и три свежих ученичка; и — три шамана, седьмого, шестнадцатого и двадцатого уровня! Видать, покойный лорд Ойшибве в своем стартовом списке книг выбрал Шаманизм, и соответственно доступной «магической» постройкой у него было Капище или что-то вроде этого, и выпускало оно шаманов всех доступных в замке рас, вот только шаманам-неграм духи, видимо, не воспретили остаться в родном краю, хафлинги же предпочти разделить судьбу своих неодаренных соплеменников, драпанув от победителей куда подальше…
Пращники и егеря мне нужны не так чтобы очень, своих более-менее пока хватает. Негры-бойцы ближнего боя тоже не требуются, однако для них дело можно найти. Зато чрезвычайно полезны шаманы — и категорически пригодятся ополченцы. Но вот этих последних в бой я таскать не хочу от слова совсем.
— Мне нужно передать этому отряду предложение. Если они согласятся, я оформлю контракт для всей компании; нет, пусть ищут другого покровителя.
Гильдмастер снова кивает и вручает мне нечто вроде восковой таблички со стилем. Стиль — внешне обычный, костяная палочка с острием для письма и плоской лопаткой для затирания написанного; а вот табличка покрыта слоем податливого материала, но это точно не воск, без запаха и не пачкается. Ладно. Пишу «ополченцев — на землю на поселение, остальных в состав армии, идет?» и прикладываю перстень лорда как печать.
Сван Ощепок вкладывает в выемку в торце таблички пару бусин и рисует под моей печатью все тем же стилем незнакомый знак — то ли иероглиф, то ли сплетенный рунескрипт, расшифровывать каковой у меня нет настроя. Минута, другая — а потом на свободной части табличке проявляется «Да». Молча лезу в карман и высыпаю прямо на стол гильдмастера груду золотых, виртуально соответствующую общей сумме контракта.
— Нанятым людям и хафлингам ждать в казарме? Или пусть следуют прямо к тебе в Каэр Сид, милорд?
— Казарма — это вот этот вот сарай рядом с гильдейским домом?
— Он самый. Портал ведет прямо туда, так проще.
— Пусть ждут. Альмейде Стальной Щит подойдет и заберет, возражений не будет, надеюсь?
— Ничуть, лорд Адрон, они теперь твои воины, тебе и решать, кто ими дальше командует.
Отправляю мысленный приказ Героине, пусть как закончит, займется. Всю компанию покормить, познакомиться и выдвигаться в район эскарбункула Тридья, где-то рядом и заночевать. Там все несколько дней как вычищено, опасность минимальна, а если какое случайно сгенеренное зверье и полезет, им же на ужин и пойдет.
Я же встаю, киваю гильдмастеру и на выход. Меня ждет мэтр Мелф, пусть сам он пока и не в курсе.
* * *
— Чароит, — без тени сомнения определяет магистр сиреневые каменюги. — Из таких камней действительно собирается большая стационарная постройка, но моя артефакторика тут ни при чем. Вот, смотри, — добывает откуда-то потертый фолиант, подписанный «Архитектура Рыцарского Замка», и на мой удивленный взгляд отмахивается: — Старый трофей… да и ничего секретного тут давно нету. В общем, вот, — открывает страницу, подписанную «Небесный Портал», на которой эскизно изображен чертежик соответствующего строения. — Понял?
Ну да, в разрезе видно, что могучие каменные ворота Небесного Портала на самом деле представляют собой оправу, в этом самом камне скрыты шесть моноблоков как раз такого формата. И похоже, именно они условно главная часть схемы, «ключи», остальные компоненты вполне стандартные.
— Но здесь указана бирюза, а не чароит…
— Так то здесь, — хмыкает старый маг. — Таких вот строений-порталов, чтобы обеспечивали то ли возможность призыва в замок существ из нужных планов, то ли иные интересные возможности, в каждой фракции свои, да не по одному варианту, как правило.
— А который именно у меня, подсказать не можешь.
— Я не мастер-зодчий. А ты хочешь поставить у себя такое?
Мысленно просматриваю древо построек замка Владыки-под-Холмом, среди стандартных вариантов ничего, что содержало бы «портал», нету. Есть Врата воли, они у меня уже в процессе, должны дойти до кондиции завтра утром, и еще Врата судьбы — смотрю на описание и не могу не хмыкнуть, означенные врата позволяют преобразовать любой юнит вне зависимости от расы и фракции — в его аналог из моего замка… м-да, ничего ж себе изменение судьбы… Сказал бы «надо поэкспериментировать», интересно же, в кого обратятся при таком проходе, к примеру, хумансы-мечники, для хафлингов-ополченцев как-то слишком слабо, а для стражей, напротив, слишком круто, неужто обрастут щетиной и трансформируются в вепрей? — но я все-таки не химеролог, чтобы экспериментировать над разумными существами исключительно забавы для. Хотя согласен, «интересно» — стимул сильный, а следовательно, построить такие Врата стоит, сразу включаю их в Очередь построек.
Ну а что ответить мэтру Мелфу, очевидно: для Владыки-под-Холмом, выходит, неважно какой Портал — постройка нестандартная, в дереве развития замка отсутствует, надо добывать схему на стороне или вообще возводить «ручками» с привлечением сторонних спецов. Но раз нестандарт, значит, при правильном применении польза выйдет несомненная, лишь бы несоответствия по координатам не случилось, ибо портал в Бездну Хаоса или, скажем, в Серые пределы мне в Каэр Сиде категорически ни к чему.
— Сперва хочу узнать, куда может вести такой портал. Тут, в рецепте, указано, что это «ключи» — значит, в них настройка портала и проводится? Или она вообще прописана жестко и однозначно еще при создании ключей?
Магистр артефакторики одобрительно кивает.
— Бывает и так, и этак. Но я тебе в этом не помощник, лорд Адрон. Ищи зодчего.
— Найду, спасибо. И, мэтр… есть тут для тебя еще одна работенка.
— Какая же?
Вместо ответа вываливаю прямо посреди кабинета колоду гренадила, старый маг аж подпрыгивает.
— Да ну брось!
— Ага, — гордо киваю, — честный сегодняшний трофей. Мне нужны восемь посохов, но посохов очень особых. На каждом вместо навершья должно быть вот это вот.
И на стол ложатся те самые восемь черепов. Взгляд мэтра тяжелеет.
— Тебе ведь некромантия не по статусу…
— Я магией Смерти и не владею, чем хочешь поклянусь. Могу рассказать, зачем и для кого, только тогда и ты пообещай молчать.
— Слово.
Описываю историю с ограми — оставив в стороне визит в Трихольм кодлы синих орков, с ними мне еще разбираться, да и к этой части истории они не относятся, — и полученную мной в итоговом хозяйстве восьмерку «съеденных» хафлингов, будущих некромантов. На продемонстрированные рунескрипты — три штуки остались не задействованными, — магистр артефакторики фыркает явно в духе «руки неучу оборвать, чтобы ценный материал не портил», сразу указав, где должно быть гнездо для фокусирующего кристалла, в моем случае подойдет и стандартный игровой самоцвет; по поводу же воскрешенных «пинком Богини» хафлингов мэтр Мелф недоверчиво качает головой, однако во лжи обвинить не может. Согласен, пересказу из третьих рук я и сам бы не поверил.
— Да уж… Таким деятелям, тут ты прав, такие посохи только и нужны, меньшее было бы неуважением. Но есть проблемка.
— Какая же?
— Я-то ведь магией Смерти тоже не владею. Слышал о многих стандартных заклинаниях, но даже если мне дадут свиток с формулой, только активировать ее со свитка и смогу, поместить в артефакт при создании — никак не выйдет. А туда так и напрашивается «Перст Погибели» или «Волну Смерти» снарядить, ну или хотя бы «Копье Праха»…
Проблема, да. Но с другой стороны, боевой посох некроманта не обязан выдавать заклинание именно из школы Смерти.
— Значит, снарядишь той формулой, какую сочтешь правильным. Важнее, что это будут именно их посохи, и повышающие сродство владельцев с магией Смерти, которой они уже обладают — это ведь ты сделать сможешь?
— Это — смогу, ты главные компоненты как раз и принес. — Вот-вот, как «компоненты» это дело лучше и воспринимать, теперь — можно.
— Вот и договорились.
— Нет, милорд. Здесь очень много материала. Даже с учетом, что часть я оставлю себе как оплату за труды.
— Ну, сделай тогда на сдачу еще обычных волшебных палочек — столько, сколько сочтешь справедливым. «Кислотная стрела», сразу скажу, оказалась штукой вполне полезной.
— Это ты не первый говоришь, — ухмыляется артефактор. — Что ж, потом расскажешь, как поведет себя на практике вот этот вот посох.
И вручает мне означенный предмет.
Светло-бежевое древко посоха обзавелось тонкой резьбой по всей длине, стальным подтоком, четырьмя широкими серебряными ободками в верхней трети — ободки также изукрашены то ли орнаментом, то ли символами на неизвестном мне наречии, — и серебряным же навершьем в виде надгрызенной смоквы, при этом внутренность «фрукта» под «надгрызенной» кожурой переливается дымными гранями горного хрусталя. Не могу не оценить приобретение «взглядом лорда» — что ж, магистр ожидаемо не подвел. Заточенный под владельца-мага именной «посох Адрона» добавляет мне восемь единиц Ментальной выносливости, десять — Устойчивости к откату, а Силу магии увеличивает на двадцать процентов: прямо сейчас оно даст мне лишь плюс пять единиц, но с ростом данного стата вырастет и прибавка, артефакт у мэтра получился частично масштабируемым. Ну и еще в комплекте скромный встроенный аккумулятор на сто восемьдесят единиц маны и двенадцать зарядов «Кислотного тумана», в котором поплохеет любому врагу, включая не нуждающихся в дыхании мертвяков и големов, эффект хорош и на открытом воздухе, а во всяких подземельях убийственность выйдет повышенная — правда, самим в этот туман лезть нельзя, пока не рассеется, что займет от десяти минут до получаса в зависимости от внешних факторов; недостаток формулы — практически неприменима под водой и ослабевает в дождь.
Высокий класс. Искренне благодарю мэтра, тот с довольной физией дает отмашку «двигай, мол, по своим делам и дай старику спокойно поработать». Что я и делаю.
А еще вспоминаем про подаренную Валиэ ягодку — как только выберусь из города на природу, учиню посоху этот апгрейд, — и мана-аккумулятор у меня после этого точно получится перезаряжаемый в любых условиях, не только у замкового Места силы. Вот с запасом зарядов Кислотного тумана не уверен, если да — совсем чудесно, но даже если нет, все равно большое хоббитское спасибо нашей Матери-Природе.

День двенадцатый. Песнь камня и магии

Посланец Тарнгридда прибыл в Каэр Сид несколько раньше меня, и это, как и предупреждала мудрая Иннер, мэтр Барн сын Дьяллви из клана Трех топоров. Здороваюсь с одним из трех правителей гномьего поселения, парой слов организую прямо во дворе, у клумбы, под которой скрыт череп Годзиры, скамейку, кувшин эля и блюдо с закусками, и предлагаю переходить к делу без дальнейших реверансов.
— Что ж, давай без реверансов, — соглашается Барн. — Что за стальная сколопендра там была?
— Одна из сменных форм моего рабочего юнита, — честность и только честность. — Не знаю, почему для дальних переходов он предпочитает именно ее.
— «Он»?
— Если тебя интересут имя — Металлик.
— Имя меня интересует мало, но я не понимаю, кто он такой.
— Он рабочий-металлоид, и я тоже о таких нигде не читал и не слышал. Возможно, единственный в своем роде.
— Так, — проводит пальцами по бороде гном из клана Трех топоров, — ты меня совсем запутал, милорд. Что этот рабочий у тебя делает?
— Работает, — пожимаю плечами, — что ж еще. Добывает металл. Как — я его не спрашивал, в горном деле не разбираюсь. Зато разбирается он, судя по запасам, которые Металлик добыл до встречи со мной.
— Познакомить меня ты с ним не хочешь?
— Сейчас не могу, Металлика здесь нет. Дней через пять-шесть должен вернуться, тогда пожалуйста. Может, выйдет и раньше, обещать не готов.
— Понятно, что ничего не понятно, — ворчливо заявляет мэтр Барн. — Но за честные ответы спасибо.
— Пожалуйста, — ага, подозревал ведь, что многие матерые неписи имеют встроенный аналог детектора лжи, и вот как раз прямое тому подтверждение. В доцифровом мире такое умение тоже у опытных личностей случалось, поэтому принципиально тут ничего нового, но — приятно, что «родовые» особенности Владыки-под-Холмом не помеха правильным дипломатическим переговорам. — Раз у тебя, мэтр, пока вопросы закончились — не возражаешь, если я задам пару своих?
— Разумеется. Ты все-таки тут лорд.
— В строительстве разбираешься?
— Ну… есть мастера получше. Да собственно, у тебя же в замке мой троюродный дядя сейчас трудится, Трор сын Туора, со своей бригадой.
— Спрошу и у него, но тут вопрос все-таки больше для мага. Замковое строение, какой-то там портал, внешне похоже на тот самый портал — большая каменная дверная коробка без двери, и внутри этой вот коробки под слоем строительного камня скрыты шесть специальных моноблоков из… более редкой породы, которые зовутся «ключи», и в этих ключах зашифровано, куда ведет собственно портал, — доводилось тебе о таком слышать?
— И видеть тоже доводилось, — охотно подтверждает гном. — В Дургримме к такому Порталу Славы постоянная очередь, он позволяет пройти в Долину Предков, чтобы поговорить сам понимаешь с кем — и если потомка сочтут достойным, предки даруют ему что-нибудь полезное. Чтобы насыпали полные карманы золота — не слышал, а вот карту утерянных сокровищ там получали, например. А когда-то бывал я на практике у конфедератов в городе Иконион, и у них построен Портал Эола, мол, там можно научиться летать, однако это умение ты обретаешь не навсегда, а лишь на время… В общем, да, такие вот Порталы есть, и они разные, и ключи тоже разные. Но это тебе любой мог бы рассказать, кто жил в разных краях и многое повидал.
— А ты, который не только много где жил и много что видел, но еще и немало знает-умеет — если увидишь такой ключ, можешь сказать, куда ведет портал и для чего нужен?
— Ну и вопросы у тебя… — Барн залпом осушает кружку и доливает еще эля. — Показывай. Сумею ли, сам не знаю, но попробовать уже хочу.
Показываю, выложив шесть пятигранных призм.
— Чароит, — тут же сообщает гном.
— Это я и сам знаю.
— Используется в амулетах защиты разума, а еще для снятия некоторых проклятий.
— Буду знать, спасибо. Но ты не ответил на мой вопрос.
— Так я еще и не начал отвечать, это так.
Выстроив шесть призм ровной стеночкой, Барн издает низкий и очень тихий, на грани слышимости, гортанный звук, тут же меняет местами второй и шестой столбики, повторяет звук, затем снова меняет местами уже третий и четвертый. Выдав «диагностический импульс» в третий раз, перестановок мэтр далее не учиняет, но задумчиво обходит сию мини-стеночку — раз, другой. Останавливается, поглаживая бороду. Махнув рукой с видом «сгорел сарай, гори и хата», добывает из поясной сумки склянку с крупным серым порошком, аккуратно отмеряет на ладонь три крупинки, слизывает и запивает элем. Прикрывает глаза — я даже без «взгляда лорда» ощущаю, как с таким допингом Барн сын Дьяллви собирает в кулак все свои изрядные силы и умения, — и что-то рычит на гномьем наречии, какового я не понимаю.
— Колодезь Энрота, — наконец выдыхает он и обессиленно плюхается на скамейку. Руки у гнома, способные переломить подкову, дрожат. Отходняк.
— Если еще сможешь сказать, что за колодезь такой…
— Этого не скажу. Про Энрот встречал легенду, мол, был такой мир, разрушенный в больших междоусобных войнах, и какая-то часть наших предков происходит именно оттуда. Но с историями о прошлом Подгорного предела, причем подтвержденными историями, эта легенда не сочетается. Так что — может быть, и вранье.
— Понятно, что ничего не понятно… ладно, спасибо и на том. Попробую поискать сам.
Мне, правду сказать, про Энрот даже безотказная цифровая память, в которой уложены все читанные в прошлой жизни фрагменты лора «Лендлордов», ничего не подсказывает. Но — есть библиотека Трихольма, есть библиотеки Эренора и Белостенного, да и другие источники информации никто не отменял. Посмотрим.
— Это мое! — раздается возмущенный рев.
Разворачиваюсь — в ворота Каэр Сида как раз входит пестрая компания весьма внушительного вида. Эйлет, с ней двое берсерков-валькноттингов и четверо стражей с полиармами наголо — этакий эскорт, хотя скорее почетный караул для гостя, которому нельзя делать лишнего шага в сторону. Судя по тому, что сзади упомянутого гостя сопровождают Магон и Растер, прыжок на месте будет сочтен попыткой улететь и беспромедлительно пресечен.
Этот самый гость, судя по нехорошим взглядам эскорта, сейчас и ревел.
Нетрудно догадаться.
Поскольку гость даже немелких берсерков превосходит в росте почти на голову, башка лишена растительности, компенсируя это торчащими из нижней челюсти клыками, а кожа имеет специфический сине-зеленый отлив — относится он к не слишком частой породе синих орков, и соответственно, это тот самый ноб-Герой, глава банды соплеменников, что появилась еще вчера в корчме «Три топора» под соусом «ищем найма». Видимо, ждать, пока я появлюсь сам, ордынцу надоело, решил проявить инициативу. Ну а Воун Гром, которому было велено эту шайку «стеречь и не пущать», разумно привлек к эскортным делам Эйлет Плетущую, раз уж та никуда из замка не ушла, она же, разумеется, для такой задачи собрала соответствующий комплект юнитов.
Что я могу сказать на такое… поведение Героя-орка? Только повторить известный тезис:
— Слабоумие и отвага.
— Ва-а-агх! — выкрикивает ноб, как-то вдруг сразу став раза в полтора шире и мощнее под традиционным боевым кличем…
…и валится наземь, а Эйлет демонстративно отряхивает руки. И то, школа Разума у матерой сиды — «знаю, умею, практикую», а там имеется даже несколько вариаций моего ритуального Паралича; вернее, я разработал такой рунный ритуал как раз по образу и подобию стандартной формулы. Прикончить клиента одним прикосновением, тут нужны спецы чуть другого профиля, а вот парализовать — с дорогой душой, особенно в берсеркоподобном «ваагх», под которым у воинов резко вырастает сила и ловкость, а у магов сила магии и устойчивость к откату — но за все нужно платить, поэтому сопротивляемость магическим и им подобным воздействиям так же резко падает…
Так. И что делаем теперь?
Интересный вопрос.
Прирезать — можно хоть сейчас, я в своем праве, однако это как раз не очень интересно и, лично для меня, малопродуктивно хотя бы до наступления календарного «завтра», иными словами, до полуночи. Вопрос с жертвами на восстановление Бобровой рощи мы с Валиэ, похоже, закрыли, Тилль пару часов назад Зовом подтвердила — покореженный лес восстанавливается как бы сам по себе; да и конкретно этот вот кретин передо мной не настолько провинился, чтобы пускать его под нож исключительно по причине неправильного расового происхождения и фракционной принадлежности, на такое моей Нетерпимости все же маловато. Стребовать большой выкуп и отпустить на все четыре стороны? Ну, во-вторых, отпущенная на волю, с условиями или без, эта банда ордынцев тут же превратится именно что в банду, с каковой моим войскам все равно придется сражаться на уничтожение, только уже не в тепличных условиях, это — ненужный риск; а во-первых, что такого ценного может найтись у отряда головорезов, которые заявили, что ищут найма?
— Именно у этого — ничего такого ценного нет, — то ли прочитав мои мысли, то ли просто проследив по лицу за их ходом, информирует Эйлет. — По карманам-кошелям горсть монет, какие-то расходники да пара талисманов, не сильно больше.
— Еще один талисман он носит прямо в груди, — добавляет Барн, — я такие уже встречал. Печать духа. Если носитель ранен или болен, и запас жизненных сил упадет ниже критической черты — заранее запечатанный там дух здоровья исцеляет все, что способен исцелить, и уходит обратно на план духов. Удобная штука.
— И то, — со знанием дела кивает сида, — имперский амулет последнего шанса надо сознательным усилием пустить в дело, если валяешься в отключке, он бесполезен. Ну так зато его потом и перезарядить можно, а печати все разовые.
— То есть главная ценность этого кагала орков — сам их кагал и есть, — подвожу черту. — В таком случае… Мы их сумеем взять в плен, чтобы не рыпались примерно до послезавтра?
— Удержать можно, яма и цепи, — рекомендует гном.
— Возьмем, — мысленно прикинув расклад, кивает Эйлет Плетущая. — Не всех целыми, и наверное, не всех живыми, но большинство возьмем. Только потом корчме потребуется капитальный ремонт.
— Действуй. Всех, кого надо, бери в помощь.
— И возьму. За этим присмотришь, лорд?
— Ясное дело.
С цепями, пожалуй, возиться не будем, колодки соорудить быстрее, а что для заключенных оно менее удобно, так не для их комфорта стараемся…
* * *
Эпические подробности битвы, по итогам которой в Трихольме не стало постоялого двора, некогда возведенного гномами клана Гембаркун, потому что в хоббитской корчме им было тесно, мне доложили сильно постфактум. Если коротко, Героиня-сида, получив мое дозволение «не стесняться», выставила оркам бочку сидра и позвала хозяина «пошли, поможешь разгрузить еще», так что в здании только ордынцы и остались — после чего на постоялый двор, в два кольца оцепленный арбалетчиками и айер-друидами, со всей щедротой сидовской души, у которой подняты во второй ранг профессиональные навыки Искажения материи и Искажения разума, было выпущено Искажение Реальности. Хаос в обоих смыслах в зачарованном здании вышел знатный, судя по шуму, перекрытия второго этажа рухнули уже тогда, а через некоторое время стены попросту сложились внутрь. Магон с коллегами решили не отставать, привычно объединились в друидский круг и приложили по обломкам Глубокой Заморозкой, после чего десяток уцелевших, но помятых орков был повязан без каких-либо сложностей.
Все ценное с пленников ушло участникам схватки — впрочем, как Эйлет и говорила еще до того, никаких сокровищ в луте не оказалось, — а забитые в колодки ордынцы отправились на дно временного зиндана. До послезавтра.
Потому что именно послезавтра, вскоре после полуночи, Каэр Сид по текущему плану развития обзаведется такой полезной постройкой, как Врата судьбы. Вот и поэкспериментирую на ком совершенно не жалко.
* * *
Вопрос «что такое Колодезь Энрота» я задал и Уни Клину как главному библиотекарю Трихольма, и мэтрессе Оливе как главной по Палатам познания, а заодно спросил о том же мэтра Нейриона и, Зовом, наставницу сидов Полого холма. Ответа не получил нигде, обещали поискать и «как только, так сразу». Хоть и ожидаемо, но жаль.
Отправляясь на отдых, заглядываю в Заклинательный чертог и в списке расшифрованных формул обнаруживаю пополнение — «Знание Вод». Оно и правда что-то новенькое, в смысле о такой и не слышал никогда. Поднимаю описание — м-да, заклинание действительно редкое, применения ни разу не боевого, однако бесполезным не назовешь. Накладывается на любую природную воду — подойдет ручей, река или море, но не колодец и не дворцовый фонтан, потому как рукотворные, — и вода раскрывает магу «то, что знает». В примечаниях к формуле — «заранее определись, что ты хочешь знать», оно и логично, а то если заклинатель достаточно силен и ему хватило дурости это заклинание наложить в открытом море, а хоть бы и на морском берегу, тут уже недолго спрыгнуть с ума, ибо в море, даже в доступном магу радиусе воздействия, происходит много чего. Для лоцмана, кормчего, даже и для рыбака — удобная штука… а уж для какого-нибудь охотника за затонувшими сокровищами вообще выходит незаменимая.
Еще в описании формулы стоит пометка «только прямого применения», то бишь ее нельзя загнать ни в артефакт, ни в свиток, чтобы воспользоваться заклинанием мог кто-то другой помимо самого мага. Ну, если подумать, иначе и нельзя, ведь Знание Вод создает информационный канал связи с водой лишь у самого мага-заклинателя, в теории настроить такой канал на кого-нибудь третьего, наверное, возможно, однако этого третьего надо заранее знать, а не как со свитком — кто сорвал печать, тот формулу и активировал…
В общем да, полезное заклинание. Жаль, мастерство водной магии у меня лишь во втором ранге, соответственно дальнобойность не слишком высокая, что-то около тридцати метров, на провести корабль над рифами хватит уже сейчас, а вот лезть на дно морское в поисках всяких интересных ништяков — рановато. Ну да ладно, еще не вечер… вернее, вечер, но сугубо в прямом смысле этого слова.
* * *
Трень.
Это посреди активного отдыха с Аннеке. Подождет, решаю я, и открываю виртуальное послание уже отдыхая после того как.
На чем мысли об отдыхе немедля исчезают.
Первое. Послание — от игрока игроку, в смысле от одного Неумирающего другому. Это при том, что игрок вроде как может отправлять письма только тому, с кем познакомился в игре, а ни с одним игроком я в трехнедельный «ясельный» период закрытой Завесы пересечься не могу физически, для того и нужна завеса вокруг территории подотчетного домена.
Второе. Адресовано письмо, что и логично, мне. Нелогичен, от слова совсем, его отправитель. Ясная княжна Гилтониэль. Которая ушла на реролл, а прежний ее домен по сюжету достался мне. Так не бывает. В смысле, реролл конечно же бывает, однако игрок, завершая свою прежнюю игру, стирается из системы от и до, и если даже сразу, не вылезая из вирт-капсулы, начинает новую попытку стать великим властелином всего и вся, повторив генерацию персонажа с прежними параметрами — это все равно будет новый персонаж, и демиурги «Лендлордов» организуют ему новую площадку для игры «с нуля», а старая личность остается в памяти у неписей или других игроков сугубо как «была такая личность, творила то-то и то-то, а больше ее с нами нет и уже не будет». Таково общее правило, и сколько мне известно, официально его старались не нарушать даже когда игрой рулил админ-отдел Корпорации, а не нынешние мятежные искины-демиурги.
Дважды озадаченный уже на этапе получения послания, разворачиваю виртуальный свиток. После чего степень охренения вырастает еще сильнее.
«After me cometh a Builder. Tell him, I too have known.»
В персональных посланиях системный автопереводчик включается лишь по просьбе читающего, не автоматом, но тут он мне ни к чему — знаю и слова эти, и автора исходника, а перевод могу спокойно процитировать сам, причем не технический, а литературный: «Вслед за мною идет Строитель: скажите ему, я знал».
И в свете этих слов факт наличия вложения в послание ясной княжны уже нелогичным не кажется. Как и, по большому счету, само это вложение.
«Лестница Гармонии». Под заглавием рецепт соответствующей замковой постройки, причем ограничений по фракции, расе, магической направленности и гендеру нет; отсутствуют и предварительные требования — хоть в пустом замке ставь, хватило бы ресурсов. Список таковых не слишком велик, однако стандартным списком не ограничивается, помимо золота-камней-дерева-ртути нужны две меры меди и две единицы лазурита. Назначение: любой юнит, пройдя по этой лестнице, может «гармонизировать» свой билд, подрихтовав ненужные статы и скиллы в пользу нужных — раз в десять уровней, не чаще.
Не то чтобы у меня не было совсем уже ненужных скиллов, а тем более статов, но — хочу. И это я, у которого есть рассчитанная загодя стратегия развития и я ее стараюсь придерживаться; у обычных юнитов такая проблема «негармоничного роста» наверняка наблюдается чаще.
— Спасибо, — говорю в пространство.
И делаю зарубку на память: копию вот этого вот строительного рецепта нужно сохранить и оформить таким же посланием, вплоть до киплинговской строки. Наследнику, кем бы он ни был. Как это делается, выясню, если не бесплатно — оплачу.
Потому что такие долги нужно отдавать сразу. Халява обойдется дороже.
Слишком дорого, Локи свидетель.

Канне, просто Канне

Подальше от начальства, поближе к котлу. Как ни смешно, старый завет имперских легионов очень хорошо сочетается с принципами работы алхимиков и зельеваров.
Нынешний ее начальник это позволяет. Знает, что почем. Она никогда бы не подумала услышать профессиональный язык герметического перерождения от полурослика, однако — лорд Адрон знает, о чем говорит. И раз знает, что такое «Великое Делание», он запросто может знать и больше.
Жаль, что такие попадаются нечасто.
Жаль, что на него ей не светит работать сколько-нибудь долго.
Два года службы Ойратауре — не беда, но видит Истара, у Адрона этих двух лет нету. Ему остались считанные недели.
Возможно, потому малыш и рвется к вершинам с такой скоростью. То ли знает это сам, то ли не знает, но чувствует. Хотя вроде бы не шаман и не провидец, с этими эфирными струнами не работает.
Он работает с людьми.
И с полуросликами, конечно, с ними — в первую очередь, что и понятно, но еще — с людьми всех трех ветвей, что обитают в его долине, и с гномами, также не разделяя их по кланам. Хотя не только Канне, многие видят, что на Адроне сильный гейс против всех, кто не полурослики и не готов признать полуросликов старшими над собой. Шебутные феи признали, ну да эти признают всех, от кого не видели зла, младшие дочки Матери-Природы иначе не могут.
Канне тоже признала. Одного полурослика. Адрона.
Не потому, что Неумирающий. Их-то она повидала на своем веку немало, и предшественницу Адрона, ясную княжну Гилтониэль, старшей не числила. И что с того, что Адрон невзрачный полурослик, а она благородная и чарующая эльфка, старшая дочь Вечного леса? Невзрачный полурослик — стоит на своих ногах, волосатых, но крепких, он знает, кто он такой, а леди Гилтониэль — знала ли она, что самое имя ее означает «зажигающая звезды» и заимствовано у одной из отвергнутых в минувшую эпоху Аратар? Судя по поведению — навряд ли, в ней не было зла и спеси, но и глубины не чувствовалось. Она, как и многие Неумирающие, играла, и отнюдь не в извечную Игру Домов, а просто в куклы.
Старший — не просто слово.
Старший — прежде всего, возможности. Возможности, которые этот самый старший дает тем, кто признал его старшинство. Нет, от количества младших под рукой старшего оно само по себе не зависит.
Зависит — от качества.
Если под рукой у старшего много таких, кто сам достиг немалых высот, кто по всем внешним признакам знает и умеет больше, однако же признает вот этого старшего над собой — вот такое и есть свидетельство даруемых старшим возможностей. Ведь те, кто упускают новые, недоступные ранее возможности, мастерами в принципе не становятся.
Что дает покровительство Адрона, именующего себя Владыкой-под-Холмом, ей, дочери рода, в давние времена изгнанного из Вечного леса и принявшего покровительство Конфедерации? Что дает покровительство слабенького покуда лорда фронтирного домена, начинающего волшебника общего профиля не без некоторых персональных хитростей, но очень и очень еще далекого от вершин истинного могущества — ей, полноправной посвященной Двенадцати-и-семи, ей, уже сотворившей два шедевра и готовящейся к преображению третьего?
То же, что и всегда.
Возможность.
Для этой возможности не важен ни статус лорда, ни его искусство, ни избранный им путь развития. И даже фракция и раса, понятно, что «своим» на службу пристроиться легче, однако ключевая возможность для посвященных искусства, профанами именуемого алхимией, остается в любом случае.
Возможность прикосновения к Источнику.
Возможность сразу, без долгих промежуточных этапов, прикоснуться к Мировой Душе.
Ведь Великое Деланье, основа ее мастерства — не процесс, и даже не результат.
Это состояние.
Состояние, из которого доступна любая возможность. Преобразование материи, силы, духа — право, какие мелочи… Возможность. Вот ключ. Вот ради чего все это.
И эта возможность у нее, Канне, просто Канне — иных имен и титулов на этом этапе жизни ей не носить, — будет.
До истечения двух недель.
Она точно не знает, когда именно лорд Адрон занял место ушедшей леди Гилтониэль, да это и неважно. Когда падет Завеса — падут и другие защиты.
Когда падет Завеса, путь к Сердцу Замка откроется и для других, а не только для тех, кого счел безопасным допустить туда сам лорд. Нет, Канне не причинит ему вреда — зачем? Адрон ее не обижал, не обидит его и она.
Просто воспользуется возможностью.
А что будет дальше — зависит от того, какой именно шедевр у нее в итоге получится…

День тринадцатый. Глубины тихого озера

Будит меня, конечно же, Аннеке. Глаза круглые от испуга.
— Милорд, они пришли!
— Кто такие они и куда пришли? — уточняю.
— Эльфы. В тронном зале.
Та-ак. Ну, куда смотрела вся моя охрана — это мы будем выяснять уже потом, сейчас не к спеху. Раз эльфы проникли в замок без шуму и пыли, но дальше тронного зала не пошли — настроены они на переговоры, причем именно переговоры мирные. Конечно, с позиции силы, изначально демонстрируя свои возможности понятно в каком ключе, мол, пожелай мы, и было бы тут известно что… Все так. Тем не менее, это — переговоры.
Ну и ладно.
Парадный прикид лорда-волшебника, справа от трона Мерри с пальмой у ноги, у входа замер самолично исполнявший роль привратника Сарт. В зале у стеночки Эйлет и Тилль как присутствующие в замке Герои, им пропускать подобное невместно, а также мэтр Барн — заночевал в трихольмском храме и подтянулся полюбопытствовать, — и еще три персонажа, неожиданных здесь и сейчас.
Марко Нессель, третий советник эренорского магистрата.
Деммин Насс, глава магистрата Белостенного.
И — Берит Тень Тропы! Что здесь позабыла наставница школы Скатах, а ведь ей по статусу из Полого холма отлучаться вроде как не полагается, она одна и в курсе…
Ладно. Все это — условные свои.
А еще есть незваные гости.
Эльфы.
Классические двухметровые остроухие дылды, одеяния фракции Вечного леса исходные дизайнеры «Лендлордов» для чего-то пытались изобразить с японскими мотивами, но эволюция игры все расставила по местам и от страны Нихон-го в культуре эльдар осталась разве только чайная церемония, ну и, может быть, еще какие-то церемониальные же заморочки. Каковых я не знаю и, честное лордское, не имею ни малейшего желания изучать. Неинтересно. Кто, как и под каким ракурсом к соседу стоит — наверняка у них важно и это. У них и для них. Не для меня. Ибо смотри выше об интересе.
В мой интерес входит другое: незваных гостей — пять штук, строго под численность минимальной тактической группы, у эльдар она скромно именуется «звезда». Совпадение? Ага, конечно.
— Слушаю вас, — нарушаю парадную тишину зала. Здесь мой домен и мои церемонии, вернее, их отсутствие как класса. Владыка-под-Холмом признает дела, а не их обрамление.
Эльфы обмениваются изящными взмахами ушей, затем вперед выдвигается один из них. Блекло-серые и холодные глаза, волосы цвета соломы стянуты узлом на темени и скреплены парой деревянных шпилек, но две длинные пряди выпущены до середины груди. За поясом две классических шашки, рукояти которых демонстративно привязаны к ножнам витыми шнурами темляков, в руке трость с костяным оголовьем. Трость потребна не для красоты — эльф сильно прихрамывает на правую ногу, вот даже интересно, на что ж такое нужно было нарваться, коль скоро важную персону, официального посланника, не смогли привести в порядок при всем доступном у эльдар изобилии целительных формул и зелий.
— Торондур аэс Синестель, третий черенок второй восточной ветви Дома Тихого озера, от имени светлой княгини Кирьявен готов засвидетельствовать твою верность Вечному лесу.
Все эти черенки с ветвями, безусловно, что-то да значат, однако мои познания о высокой культуре высоких эльфов в такие дебри не залезают, уже упоминал.
— Верность… — произношу с задумчивым видом, словно пробуя слово на вкус. — Замечательное, достойнейшее качество. Дражайший Торондур, раз уж именно тебя светлая княгиня облекла доверием и назначила своим голосом в нынешнем деле, раз уж именно в тебе она уверена до такой степени, чтобы свидетельство твое было принято Вечным лесом от имени Дома Тихого озера — значит, именно твоя вера и подвергнется испытанию.
Легкое шевеление. Причем у эльфов в основном шевелятся уши.
— Что за испытание? — Плюс один в личную карму Торондуру, в голосе ни тени недовольства, хотя направление разговор получил неожиданное. Для эльфов. Для моих — не знаю.
— Испытание веры, конечно, — деланно развожу руками.
— Моей?
— Разумеется. Ведь чтобы успешно исполнить поручение светлой княгини, ты должен поверить, что и сам лорд-хоббит Адрон, и Долина Забытой звезды под его руководством будут вершить дела, угодные Вечному лесу.
— А ты, лорд-хоббит, мне будешь это доказывать, — говорит эльф, на что я лишь всплескиваю руками.
— Да ну что ты! Вера — это то, что доказать невозможно, более того, вредно для собственной сути, любого жреца спроси, они потому и зовут себя вероучителями; научить — пожалуйста, передать — с дорогой душой, но ни в коем случае не доказать. Четкие и строгие доказательства — признанный путь натурфилософии и разновсякой магии, вера же проходит совсем по другому ведомству.
— Понятно, — кивает Торондур, — и даже в общем правильно. Неправильно другое: ведь именно ты попросил покровительства Дома Кирьялинья. А верить почему-то предлагаешь мне.
Снова развожу руками.
— А кому же еще? Ты говорил о верности, ты готов свидетельствовать о ней. Как же можно свидетельствовать, не веря?
Вместо ответа следует энергичная отмашка ушами и короткая фраза на певучей квэнье. Адресованная уже не мне. Язык профессоровых эльдар я знаю, так скажем, частично, а на слух еще хуже, но что-то вроде «таре лю», то есть «больше времени», поймать удается.
— Очень хорошо, — снова переходит хромой эльф на понятное всеобщее наречие. — Ты говорил о вероучении. Признаться, не встречал еще волшебника — а ведь ты, Адрон, избрал именно такую дорогу развития и с нее не сходил, — который предпочитает убеждать собеседника именно такими аргументами. Но я и Владыку-под-Холмом, как ты себя называешь, тоже пока еще не встречал, поэтому — готов послушать, чему ты собираешься учить меня.
Чуть качаю головой.
— Уроки своим ученикам, дражайший Торондур, я и правда порой даю, но сомневаюсь, что в этом качестве превосхожу твоих наставников. Дело совсем в другом. Видишь ли, покровительство мне предложили четыре Дома Ойратауре с тем, чтобы я выбрал один из них, и возможности отказаться в принципе не было, ведь раз Долиной Забытой звезды интересуются сразу несколько Домов, значит, один из них так или иначе ее получит, со мной или без меня.
— Про четыре Дома от тебя слышу впервые, но в остальном ты прав.
— Поэтому твои слова о том, что я просил покровительства, несколько расходятся с той картиной, какую вижу я. Покровительство одного из Домов Вечного леса — это немалая честь и немалая ответственность, причем для всех, делать такой шаг иначе как по доброй воле — неправильно для обеих сторон. А меня, по сути дела, вынудили. Обвинять Дом Тихого озера не буду, раз вам нужна эта долина, значит, есть на то причины, и наверняка причины достаточно важные. И уж светлая княгиня безусловно знает куда больше меня и видит дальше, чтобы поступать именно таким образом, не объясняя заранее этих причин.
— Опять-таки правда твоя, — соглашается Торондур, — княгиня Кирьявен правит Домом вот уже более четырех столетий не только по праву рождения. Она — знает.
— И вот здесь мы сталкиваемся с тем самым вопросом веры. Я-то не знаю и, если мне ничего не объяснят, так ничего и не узнаю. Верю, что княгиня знает — но она там, а я тут.
— А ты считаешь, что должен знать планы княгини?
— Планы — нет, а вот свой кусок этих планов — непременно, иначе ведь могу их нарушить, не по злому умыслу, а просто потому, что не ведал, как надо. Княгиня, не сомневаюсь, достаточно мудра, чтобы предвидеть, как кто поступит в каких обстоятельствах, и соответственно распланировать будущее, ничего не сообщая прямым исполнителям, просто зная, как они себя поведут. Но в том-то и дело, что для этого она своих исполнителей должна знать! А я не имел чести быть ей представлен.
Деревянная физиономия эльфа не выдерживает и прорастает ухмылкой.
— Это точно, тебя светлой княгине никто не представлял, более того, весьма сомневаюсь, что в ближайшем будущем такое случится. — А то, ведь Элронд взял под крыло у себя в Ривенделле мистера Бэггинса сугубо из-за плясок вокруг того самого колечка, так бы шиш старому бродяге-хоббиту, а не статус почетного гостя и личная аудиенция; Трандуил же и вовсе принимал у себя во дворце не ватагу гномов-авантюристов и мастера-взломщика, но — августейшего собрата со свитой, ну а что свита не совсем того вида и статуса, так ведь и собрат на тот момент был некоронованным изгнанником без королевства… — Во всем прочем не переживай, что от тебя потребуется — сообщат. Найдется и как, и когда, и кому.
— Да я-то не сомневаюсь, что найдется. Но — я ведь недаром упомянул четыре разных Дома. А считая тот, который владел территориями Лайтаэленад до меня, выходит пять. Пять Домов Вечного леса считают эту долину важной для себя. Пять Домов готовы на многое, чтобы ее заполучить, под прямое управление или опосредованное — уж как получится. Открыто воевать друг с другом, скорее всего, не станут, но подстроить ближнему каверзу, вежливо и элегантно, как у вас принято — с большим удовольствием. Так вот, как я могу быть уверен, что все, что мне, как ты говоришь, «сообщат» — сообщат именно в интересах Дома Кирьялинья, а не как дезинформацию от соперника?
— Никак не можешь, — вынужден согласиться Торондур, — даже если ты получишь артефакт дальней связи с кабинетом светлой княгини. Имели место и перехваты артефактной связи, и просто предательство того, кто должен был отправить приказ. В Игре Домов случается многое. Мы это знаем, и если так произойдет, и расследование покажет, что ты просто выполнил распоряжение, не зная, кто его отдал — винить тебя не будут.
— Так я не о вине говорю, а о верности. Если такая вот дезинформация пройдет — да, по всем законам, писаным и неписаным, я не виноват. Но при этом подвел тех, кому клялся. Оказался неверен. А нарушать данное слово мне как Владыке-под-Холмом нельзя, невместно.
— И как же тогда быть? Раскрыть тебе больше, чем то, что должно знать хозяину твоего домена, я не вправе, если бы даже и мог.
Ну вот, кажется, и выкрутил вопрос в нужном ключе.
— Я бы зашел совсем с другой стороны. В послании, которое изначально получил я, шла речь о покровительстве одного из Домов над Долиной Забытой звезды. То есть интересен Вечному лесу не лорд-хафлинг Адрон, а конкретная территория.
— Трудно отрицать. На этом этапе интересен именно домен, и не так уж важно, кто сидит на Источнике силы. Силы нам и своей хватает.
— И покровительство Дом Кирьялинья оказать готов не лорду, а именно землям Лайтаэленад.
— Все верно. Как раз эти земли нам и нужны.
— В таком случае пусть они и носят знак покровительства. Земля ничего недолжного против замыслов Вечного леса и светлой княгини предпринять не может в принципе.
Эльф наклоняет голову чуть влево.
— И как ты себе это представляешь, интересно?
— О, очень даже просто. Кажется, в Вечном лесу существует старинная традиция обозначать пределы своего прямого влияния, высаживая определенные растения, которые сами по себе в дикой природе попадаются ну очень редко. И я читал, что у каждого из Домов такой набор растений свой.
— То есть ты полагаешь, что если посадить на границах твоей долины… как это будет на всеобщем… серебряную семилепестковую кувшинку, липкий мох Альоссэ и крупнолистный папоротник Тильвэ, да — этого будет достаточно для покровительства?
— Почему нет? Для детей Вечного леса это четкий знак Дома Кирьялинья «здесь наша земля». Для представителей же сторонней фракции — как минимум указание, что на этой земле свои интересы имеют эльфы, пусть они даже не смогут назвать конкретный Дом. Врага Вечного леса никакие травы-цветочки, разумеется, не остановят, ну так его не остановят и красивые печати на официальных документах; врага — останавливают только силой, а уж сочтет ли Дом Тихого озера правильным предоставить мне такую силу, или тихо отойдет в сторону, позволив Владыке-под-Холмом обороняться самостоятельно — тут уж ваша, как ты сам сказал, Игра Домов.
Торондур, перенеся вес на здоровую левую ногу, приподнимает трость и дважды стучит о пол.
— Услышано, засвидетельствовано, принято.
Беззвучным эхом тренькает системное сообщение. Горстка экспы — весьма неплохая, но и была тут у нас не просто болтовня за жизнь, а официальные переговоры с делегацией достаточно высокого статуса. И разовое достижение имени некоего принца Лерметта «переспорить эльфа», а к нему законный приз: Дипломатия плюс один. Что в моем случае поднимает сей навык в четвертый ранг. Пятый скилл в реальном максимуме, однако. Приятственно.
Посланники Дома Тихого озера еще раз «переухиваются», и к Торондуру подходит почти такая же высокая эльфка — у этой две толстые косы цвета каштана свисают ниже пояса, на перевязи длинная шпага с кольчатым эфесом, на левой щеке переливается сине-зеленая, под цвет глаз, татуировка — лист папоротника или что-то вроде того.
— Лорд Адрон, представляю тебе Бронриэн аэп Фелаэль, — официальным тоном произносит хромой глава тихоозерной делегации, — все дальнейшие переговоры проводить будешь уже с ней. Как четвертый отросток правой юго-восточной ветви Дома Кирьялинья она может, помимо прочего, передавать твои вопросы и пожелания в кабинет светлой княгини. Она же выделит семена растений-покровителей — у тебя, насколько я знаю, в подчинении достаточно фей, чтобы высадить все, что нужно, по границам Долины Забытой звезды за день или два.
Киваю: феи у меня и в самом деле имеются, послать сестренок плотной стайкой облететь периметр домена — оно и безопасно выйдет, и достаточно оперативно. Некоторое время я без их помощи обойдусь.
— А пока все это не выросло, но Завеса на месте и частично скрывает развитие твоего домена, — вступает упомянутая Бронриэн, голос у нее тихий и этакий по-кошачьи вкрадчивый, — будь так любезен выделить нам для дела кое-какие земельные участки.
Ага. Ну кто бы сомневался. Категорически отказать будет неправильно, однако флажки стоит обозначить сразу.
— Эти участки должны быть свободны от обязательств, — уточняю я. — Часть территории долины в активном использовании, еще часть запланирована к обороту. О свободных можно поговорить.
После получасового обсуждения за картой Дому Тихого озера достается «под застройку» в долгосрочную аренду за символический один золотой в день (дешевле система не позволяет) земля в юго-восточном углу домена — строго между границей долины и эскарбункулом Фьорда, на котором то ли уже, то ли вот-вот поднимется новый форт; и еще один участок на севере, в лесах, парой верст к западу от развалин Хаоры. Плюс по скромному домику (с той же арендной платой) в Эреноре и Белостенном как центрах местной цивилизации, простите великодушно, какие уж есть. Организовывать аналогичную жилплощадь в Дордариме или Тарнгридде эльфам отчего-то не захотелось, хотя именно в плане достижений цивилизации в гномьих поселениях все обстоит ни капельки не хуже, чем у хумансов, ну да то уже их взаимные заморочки. А еще меня раскручивают на обязательство построить в Трихольме постоялый двор, где не стыдно было бы остановиться на отдых и эльфийскому принцу.
На последнее я даже удивленно замечаю:
— Бронриэн, разве у эльфов есть принцы? Домами вашими правят князья, во главе Вечного леса — великий князь, мне еще встречались эпитеты «вечный князь» и «высокий князь», не знаю, как правильнее… При всех этих князьях есть высокопоставленные и титулованные советники, но вот королей и принцев я у вас как-то не помню…
— Королей у нас и правда нет, — соглашается эльфка, — а вот принц Ксина есть, он как раз один из старших советников Дома Нордроваль, сама на приемах встречала. А вдовствующая принцесса Энрота состоит в малом совете у Высокого князя Алхаэрона.
Здрасьте-пожалста. Совпадение? Не в этой, как говорится, жизни…
— Интереса ради, а Ксин и Энрот — это что, старые королевства эльфов, которых давным-давно уже нет, но поскольку сами эльфы живут очень долго, кто-то из тамошних королевских семей сумел протянуть до нынешних дней и носят родовые титулы просто как память?
— Что ж, твоя версия, лорд Адрон, ничем не хуже других возможных, — ответствует Бронриэн. — Как на самом деле — не скажу, просто не знаю.
Жаль, конечно. Но хотя бы понятно, в каком направлении надо копать. В смысле инфу по Колодезю Энрота.
* * *
Эльфийская делегация покидает тронный зал, семена выданы и вручены Тилль с наказом распределить между сестренками и нарезать им сектора для «посевов». Героине-фее велю пока никуда из замка не вылетать, мол, можешь понадобиться.
После чего наставница сидов вполголоса сообщает:
— Я знаю, зачем они здесь.
«Они» — это, конечно же, эльфы-тихоозерники, и коль скоро такую фразу произносит именно Берит — я, пожалуй, тоже знаю. Вопрос, однако, в другом:
— И что они будут делать, узнав, что все средоточия Хаоса, какие имелись в домене до того, как эльфы начали… экспериментировать, а также и те, которые появились не то после, не то вследствие этих экспериментов — либо очищены-изничтожены, либо благополучно прибраны под мою руку через тебя и твою школу?
— Вижу два варианта, — говорит сида.
— Первый — под любым предлогом сместить меня и перенять власть над доменом и твоим Полым холмом.
— Хм, это, значит, третий вариант. В него не верю.
— Думаешь, я такой полезный?
— Нет, милорд. Просто если сместить тебя, заранее не договорившись со мной — я имею полное право отказать и свернуть всю школу. Был Полый холм, и нету, школа Скатах ушла на тропу теней вместе со всем своим достоянием, и где она вынырнет вновь — решать уже не им, новым хозяевам долины. Сиды связаны гейсами не меньше, чем друиды, просто у нас они немного другие.
Киваю.
— Ладно, понял. Тогда какие варианты на уме у тебя?
— Самый простой вариант для них — просто перекупить у тебя наш Полый холм. Скажем, если тебе пообещают сразу прислать пару дюжин хороших магов нужного направления и потом еще по дюжине в неделю, причем посильнее тех, кого могу отправить тебе на службу я, и платить им понадобится поменьше…
Ну… обещать, не значит жениться, это конечно да, но предложение действительно вкусное. Вполне могу и согласиться, спорить трудно. Это с феями Крисс у меня вышло самое что ни на есть кровное родство, с сидами Берит ничего такого нет, просто связь лорда-покровителя и тех, кто принес ему, в смысле мне, клятву службы и получает за это честную оплату.
— А еще что может быть?
— А еще, — нехорошо так ухмыляется наставница сидов, — они могут попытаться подвинуть меня. Придет в школу Скатах новый ученик, желающий познать мудрость тропы теней, отказать я такому не смогу, не по обычаю, а дальше какое-то время спустя ученик бросит вызов учителю, в данном случае мне — и именно победителю дальше определять и судьбу школы, и направление, в каком она будет развиваться.
Пожимаю плечами.
— Велики ли шансы у такого ученика, оценить можешь только ты.
— Зависит от ученика и течений Первозданного. Сейчас просто обозначаю тебе эти варианты, чтобы ты как лорд имел их в виду.
— Принял, и в виду иметь буду. Но ты не объяснила главного.
— То есть?
— Зачем вообще все это.
— Ты имеешь в виду — зачем эльфийскому Дому иметь своих знатоков в магии Хаоса?
— Да нет, это-то понятно, раз некая специфическая магия может дать преимущество, хотя бы ситуационное и тактическое — стоит иметь у себя тех, кто в ней разбирается. Я о другом: зачем устраивать такие пляски вокруг Долины Забытой звезды, ведь Хаос — он везде, добраться до него именно с моей территории не проще, чем откуда-нибудь еще.
Наставница сидов качает головой.
— А вот в этом ты неправ, милорд, но объяснять будет слишком долго. Просто знай: не везде — и да, отсюда проще. Хотя бы потому, что здесь эльфы провели те самые эксперименты, здесь ты построил Полый холм и здесь мы четыре дня назад усилили нашу школу малым средоточьем Первозданного. Те эксперименты тоже не просто так проводились, с определенной подготовкой и привязкой, просто это случилось до меня и до тебя.
Хм. Тогда можно даже задать вопрос, случайно ли появилась в Трихольме Эйлет с валькноттингами. Ответ ничего не поменяет в наших с ней раскладах, однако общая картина обретет дополнительный… градус безумия.

День тринадцатый. Змеиный взгляд и запланированный внеплановый визит

После наставницы сидов ко мне подходят представители бывших «вольных» городов, оба сразу.
— Милорд Адрон, нам сообщали об эльфах, — признается Деммин Насс из Белостенного. — Несколько дней как весть пришла.
— А передать ее мне не сочли нужным, — резюмирую нейтральным тоном. И так понятно, что у всех эльфийских Домов в нужных местах наличествует своя агентура, с которой, когда надо, общаются кому надо, с помощью тех самых амулетов дальней связи или иными средствами. А вот что знали — и предпочли посмотреть, чем дело закончится, хотя приносили присягу мне, — это с их стороны… нехорошо. И оба это знают.
— Не могли. Сразу под клятву загнали.
— «Ни словом, ни жестом, ни знаком»? — припоминаю старую формулу.
— Точно так.
— Ну и дураки.
— Потому что согласились? — вопрошает Марко Нессель из Эренора, делая обиженный вид. — Так нас не спрашивали.
— Дураки — потому что не смогли обойти.
— Но как? — еще более обиженную мину строит Насс.
— Посадил в соседней комнате своего начальника стражи, дверь кабинета случайно оставил не закрытой до конца, и все, что надо сказать, проговорил в стену. Мол, думал вслух. В клятве велено не говорить непосвященным — но если тебя кто подслушает, ты уже не виноват.
Да, я Владыка-под-Холмом, и говорить неправду мне невместно. Но если кто полагает, что это «невместно» обязывает меня быть прямым как копье — ну, пусть и дальше полагает…
Рожи матерых канцеляристов, экспертов имперского крючкотворства и знатоков всяких уловок, без каких не может обходиться классическая власть у хумансов, и не только у них, приобретают оттенок скисшего молока. Безо всякого «взгляда лорда» видно, как их корежит. Осознают: виноваты. Крепко. Надо искупать. И не банальным золотом.
Деммин Насс оказывается чуть быстрее.
— Белостенный сам поднимет Гильдию магов до третьего яруса, и все ее услуги для тебя и всех твоих Героев оплатит город.
Медленно киваю: откуп принял.
— С меня подарок, — произносит Марко Нессель. — Будет час спустя.
Демонстративно перевожу взгляд на окошко тронного зала, вернее, на косые лучи рассветного солнца. Концом посоха провожу на полу черту, где эти лучи будут через час — благодаря цифровой памяти такие вычисления я провожу на подсознательном уровне. Вздернув бровь, смотрю на представителя эренорского магистрата: как, ты до сих пор здесь? Оба накосячивших хуманса благодарно кланяются и почти синхронно выполняют сто первый прием кунг-фу, который «попеременные удары ногами об землю с одновременным удалением от противника».
* * *
Зов от главы дордаримских строителей, Гейнора сына Брекка.
«Лорд Адрон, форт готов. Принимай работу.»
Да я бы с удовольствием, но лететь туда — часа два, и потом столько же обратно. А у меня именно в Каэр Сиде сейчас дел выше крыши.
К счастью, законная лазейка здесь правилами «Лендлордов» оставлена.
«От моего имени работу примет Героиня Тилль, ждите.»
В сопровождение Тилль — Даэсси-Гренна, представительности для и пусть разомнет крылья. Базовый план развития у нового форта — такой же, как и у Прибрежного, и пусть новый комендант, кого там система организует, дальше рулит сам. Героине-фее после того, как «примет работу», вернуться в замок — если не возникнет новых задач, тогда пришлю Зов, все поняла, сестренка?
— Сделаю, лорд братик, — отвечает та. — А форт как назовешь?
— А вот сама и назови. Тебе можно.
— А если не по-хоббитски будет?
— Не по-демонски, и ладно. Давай, счастливого полета.
* * *
Пока время тикает, отправить Зов старому огневику Уни Клину, в данном случае в ипостаси библиотекаря, просьба прошерстить имеющуюся информацию по «вдовствующей принцессе Энрота». Такую же просьбу, только при личном визите, адресовать мэтрессе Оливе.
Хранительница Палат познания отвечает сразу:
— Этих сведений у меня нет.
Вот, значит, как. Не просматривая все свои источники-записи, даже не пытаясь изобразить такой поиск. Она не просто знает, что этой информации у нее нет — она знает, что ее в принципе не может быть. Вывод: о советнице высокого князя как минимум в некоторых кругах известно достаточно, чтобы не лезть в ее подноготную, о чем мэтресса, собственно, таким вот нехитрым образом и предупреждает.
Киваю, говорю «спасибо» и ухожу к Древу фей, под которым привычно устраиваюсь с мешочком рун. Библиотека Трихольма как источних сведений о нужной персоне, уже понятно, также будет бесполезна, и забрасывать удочку в Эренор, Белостенный и знатокам гномов, а предварительные планы на это были — без толку, в силу тех же самых причин. Значит, задаем рунам прямой вопрос: нужно ли мне строить в Каэр Сиде портал к Колодезю Энрота.
Для ответа на простой вопрос одной руны достаточно. Правой рукой, от себя, перевернуть.
Алгиз перевернутая. В этом контексте — предложение, которое лучше бы отвергнуть. Да уж: редко выпадает более зримое воплощение отрицательного ответа…
Что дальше делать с затрофеенными портальными ключами, раз мне их в дело пускать не стоит — в общем-то очевидно. Мне — не стоит, ибо не мое. Не потому что трофей, трофеи разные бывают, а просто — не по профилю, как раз так руны и рекомендуют. Не мое. «Мое» об этих ключах говорил орк-ноб, однако его мнение меня не интересует от слова совсем. Не из-за фракционной или расовой Нетерпимости, а потому что болван, даром что план условного захвата моего замка бродяги-ордынцы составили достаточно грамотный.
Раз это ключи к Колодезю Энрота — пускай их судьбу решает принцесса Энрота. Вот прямо сейчас и отправлю, телепортом через Гильдию торговцев. И неважно, во что обойдется доставка: повод завести, скажем так, диалог с доверенной советницей правителя Ойратауре сам по себе дорогого стоит…
* * *
Следующее дело из срочных. Отвлекаю бригадира гномьей артели, которая как раз трудится над сооружением седьмой боевой башни на стенах Каэр Сида.
— Уважаемый Трор сын Туора, тут вчера при стычке с орками случилась неприятность и постоялого двора «Три топора» в Трихольме больше нет. Даже ремонтировать нечего, разве что от фундамента что-то могло сохраниться.
— Неприятность, тля, — фыркает тот в бороду, — неспроста, скажу тебе, предки положили строгий запрет на боевую магию Хаоса, кроме как в чистом поле и против вражьей армады. А твои удумали ее посреди мирного поселения применять. Это ж счастье, лорд, что только одно строение и пострадало.
— Не мне судить мудрость ваших предков, сам я этой магией не владею. В общем, нарисовалась задача именно для вашей артели: поднять в Трихольме новый постоялый двор; если считаешь, что после воздействия Хаоса прежний участок не годен, выделим другой. Условие: это новое заведение должно быть лучше старого, да настолько, чтобы там мог поселиться посол хоть из ваших, хоть из эльфов, хоть из Каганата или Империи.
— Сделаем, чего ж не сделать, — кивает бригадир. — Чуток золотишка на всякую отделку выделишь сверху, поставим как надо.
Мысленно придушив жабу, соглашаюсь с таким условием. Изначально было понятно, что за бесплатно подобные вопросы не решаются. А решить — надо, и именно что быстро. Совершенно не факт, что вдовствующая принцесса Энрота, получив мою посылку, тут же решит самолично нанести визит в какой-то там пограничный домен, слишком велика разница в статусе. Но учитывать такую возможность — стоит.
* * *
«Лорд Адрон, — это Зов от моей Героини-гномки… в смысле хобгномки Альмейде, — вчера вышли на позицию и переночевали на природе, происшествий в отряде нет. Чувствую, меня как командира они еще сердцем не приняли, но народ бывалый, присматриваются и выжидают.»
От ветеранов далеких южных баталий глупо было бы ожидать обратного, тем более что Альмейде не из тех легендарно-эпических полководцев, за кем любая армия идет сразу и без тени сомнений, не тянет ни опытом, ни личными скиллами. Впрочем, этого я ей не сообщаю, о себе она все знает сама; спрашиваю только:
«Бывалый — это те южане-наемники. А как с добровольцами из Эренора, совсем забыл спросить, многих ли получилось завербовать?»
«Шесть мечников, два арбалетчика и хирдманн, — ого! юнит четвертого ранга во фракции Повелителей морей, чтобы такой под руку к случайной, по сути, командирше пошел… — Но только двое действительно успели повоевать, остальные дальше городского ополчения не вылезали. Еще послушник из храма Анора, боец никакой, взяла как лекаря, раз знает аж одну молитву исцеления и одну защиты от зла.»
«Две действующие молитвы — всяко лучше, чем ни одной. А что у народа с боевым опытом слабо, не страшно, костяк ветеранов у тебя есть, новичкам нужно слаживание, им и займитесь.»
«Ясно, милорд. Куда направлять весь отряд?»
«На развалины Хаоры, — отвечаю я. — По прибытию основать поселение, в нем по плану осядет весь мирняк хоббитов. Камни развалин и окрестный лес дозволяю использовать для первичного строительства, проведешь изначальное патрулирование округи силами своего же отряда. Заодно и потренируетесь, в том районе ничего серьезного не было и вряд ли появилось. Да, предупреждаю заранее, участок земли немного западнее передан в пользование Дому Тихого озера, сейчас там пусто, однако насчет оперативности эльфов ничего обещать не стану. Нападать тихоозерцы вроде не должны, у нас договор, но в случае чего чтобы сразу связывались.»
«Приняла. Новое поселение Хаорой и назвать?»
«Если у жителей появятся возражения, могу выслушать.»
Завершаю разговор, и тут бар экспы у меня чуток дергается, немного не дотянув до двадцать пятого уровня, а на карте домена зеленым квадратиком вспыхивает «Рассветная Застава». Нормальное название, сестренка, зря ты на себя наговаривала.
* * *
Мысленно сверяюсь с таймером: у Марко Несселя тикают последние минуты выторгованной отсрочки, не будет достойного подарка, скоро не будет и его. Кину в зиндан вместе с орками и завтра ночью вместе с ними же превращу во что-нибудь полезное.
О, надо же, бежит. Направлялся ко входу в донжон с тронным залом, но увидев меня во дворе замка, резко меняет направление. Притормозив, падает на оба колена, повинно склонив голову, и протягивая сверток.
— Как обещал, милорд.
Что ж, принимаю и разворачиваю. Слышен тихий звяк.
Это «звяк» моей упавшей челюсти.
Разомкнутый обруч серого железа, концы оформлены змеиными хвостами, а из середины выступает искусно выкованная кобра, с раздутым капюшоном и темными кабошонами гранатов вместо глаз.
Железная змея Зода.
Дарует носителю четыре единицы Силы и Ловкости и пятнадцатипроцентную защиту от магии Смерти, но — это обычному носителю, а у меня плюс к этому выходит бонус за полный сет, и это — еще по десятке Силы и Ловкости, шесть единиц Выносливости и плюс пять процентов к криту!
— Откуп принят, — произношу ритуальную фразу и надеваю венец. Где третий советник эренорского магистрата такое нашел, причем в столь краткие сроки, поинтересоваться можно как-нибудь потом.
Чувствую, как наручи и шейный торк шевелятся металлическими змеями, приветствуя воссоединение. Сам не зная, зачем, но чувствуя, что так будет правильно, скрещенными запястьями сперва касаюсь лба под коброй, затем шеи. Тихое «трень» системы и сообщение, которое я полагаю нужным прочесть.
«Набор „Змеи Зода“ активирован, поздравляем, вы двенадцатый за всю историю, кому удалось это сделать. Вам доступен новый внеранговый навык, выберите: Змеиная кожа, Змеиный клык, Змеиный взгляд, Змеиный язык.»
Вчитываюсь в подробности: Змеиная кожа — вариация друидской защитной формулы, масштабируемая по уровню, только как врожденная способность и без затрат маны; Змеиный клык — такая же масштабируемая спецатака ядом, каждый мой удар или выстрел добавляет ядовитый ущерб; Змеиный взгляд — дар читать ауры жизни и линии магии, причем работает и в темноте, и сквозь нетолстые преграды (примечание: несовместим с Орлиным глазом — логично, змея и орел антагонисты и в жизни, и в механике «Лендлордов»); наконец, Змеиный язык — умение говорить и читать на секретном змеином наречии, что дает серьезный плюс при общении с нагами, горгонами, василисками и прочими разумными существами или расами, происходящими от Великой Змеи. Хм. Вкусно тут все, по-разному, но вкусно. Будь носителем змеиного набора профи-вояка, первый или второй вариант самое то; для того, кому надо лазить по всяким данжам-пещерам, а темновидения генетикой не предусмотрено, предпочтителен третий; четвертый же вариант хорош для того, кому нужно делать дипломатию с обитателями болот, где змейсов и пиявсов — каждый третий, не считая каждого второго, или разбирать додревние свитки Сынов Змея, записанные, конечно, на их родном наречии… Так, ладно, а что вкуснее всего для меня, на сегодняшнем этапе развития? Четвертый вариант — это если я лично полезу в домен чернокнижницы и сагитирую против нее всех нагов и кто там еще из потомков Великой Змеи в наличии у Пентелессы, ну или если мне повезет затрофеить гримуар кого-то из змеемагов, вероятность что того, что другого — мягко говоря, невеликая. Отказать. Первый вариант заточен скорее под воина-танка, вынужденного держать удар и грудью принимать вражеские чары; мне оно важно только если попаду под площадное заклинание, а так вряд ли. Убираем из рассмотрения. Второй вариант предназначен для воина атакующего стиля, в моем случае для работы из арбалета, польза имеется, но уж очень нишевая; пожалуй, вычеркиваем и его. Остается номер третий: способность видеть ауру чужой жизни и магические линии. Вариация магического зрения не самая универсальная и не самая лучшая, того же Ока Черного императора или Светоча истины такой талант в полной мере не заменит, однако… применить можно.
Ставлю виртуальную галочку напротив Змеиного взгляда. Короткая боль в глазах, минус несколько хитов. И еще одно тихое «трень» — горстка экспы таки закрывает мне двадцать пятый уровень. Плюс один в Устойчивость к откату, со всеми бонусами она у меня сейчас уже выходит двадцать шесть — ну, не совсем пулеметная скорость выдачи боевых формул, но достаточно к тому близко, — а с новыми навыками выбор из Владения ножом первого ранга и Бронебойности второго, в общем, и не выбор никакой, боевая работа кинжалом мне лично в дальнейшем очень вряд ли предстоит, а вот урабатывать силами подчиненных юнитов какую-нибудь крупную тварь из станкового орудия — такое скорее да, чем нет…
* * *
Заливной луг под Каэр Сидом открыт всем взглядам. Нельзя сказать, что стража уделяет повышенное внимание этому направлению, однако не заметить, как на пол-неба полыхнуло зеленью и золотом — нереально даже при ярком солнце.
Кажется, я сильно недооценил степень интереса вдовствующей принцессы Энрота; кто ж еще мог вот так вот вломиться сквозь Завесу, наведя большой портал рядом с Местом Силы — причем сделать это буквально в течение часа по получении посылки, без всякого предварительного прощупывания почвы…
Сперва из портала выныривает с десяток летучих конников на пегасах, воздушное прикрытие. Описывая вокруг портала фигуры высшего пилотажа, они контролируют воздух и все окружающее пространство с высоты, дабы к особо охраняемому объекту никто, ниоткуда и вообще.
Убедившись, что уровень опасности в точке выхода приемлемый, сквозь сияющий овал портала проходят две звезды пехотного прикрытия. Расходятся в стороны и контролируют местность уже непосредственно вблизи, на случай, если летуны пропустят замаскированного противника.
И только после них появляется гость со свитой.
Вернее, гостья.
Сказал бы «хрупкая седая леди», да только росту в ней сильно за два метра, спутницы-эльфийки ей едва до плеча достают. Прочих подробностей пока, за двести метров от замка, не рассмотреть.
Приказ перевести стрелковые башни Каэр Сида в боеготовое состояние я не отдаю, не настолько еще сошел с ума. Если вдруг охране покажется, что «хрупкой седой леди» тут пытаются угрожать — от замка останется мокрое место, и я совсем не уверен, что уцелеет сама Долина Забытой звезды.
Делегация Дома Тихого озера оказывается у ворот, конечно же, раньше меня. Во взгляде Бронриэн аэп Фелаэль читается классическое «раздавил бы гниду, да не кажет виду». Ясное дело, просчитала, что появление на сцене столь высокой особы буквально через два часа после того, как она сама ее упомянула в разговоре со мной, случайным быть не может в принципе.
В рамках наведения порядка в Каэр Сиде пинком отправляю во Врата воли самых условно-подозрительных персон, сиречь Эйлет с валькноттингами, и еще Денну — если охрана гостьи опознает в ней бывшую киллершу, одной полезной подчиненной у меня может оказаться меньше, а нечто подобное в анамнезе именно у нее, скажем так, чувствуется. То ли подсказывает Тайное знание Владыки-под-Холмом, то ли просто интуиция. С Теллой таких сложностей нет, та честный стрелок, Олвар и Растер — тоже из ветеранов-вояк, не более, сколько бы фрагов на личном счету ни имели. Бывшие же наемники с южных пределов сейчас то ли в дороге к развалинам Хаоры, то ли уже добрались и прикидывают, как встанет новое поселение, в любом случае — здесь их нет, соответственно подозревать пока не в чем.
Звезды эльфов-охранников обмениваются взмахами ушей с леди Бронриэн, а на меня взирают скорее с интересом профи-энтомолога. Приглашающе указываю в сторону клумбы, у которой стоит скамеечка, и отхожу туда сам; принимать такую особу в тронном зале, свысока — аж никак не лучший вариант. «Достойный принца» постоялый двор еще не отстроен и даже толком не начат, а значит, насквозь неофициальную встречу уж лучше организовать вот так, под открытым небом.
Опасности вокруг клумбы охрана закономерно не выявляет, хотя судя по застывшим на миг взглядам, скрытый под землей череп Годзиры обнаружили. Его угрозой не сочли, а вот мне достается еще один странный взгляд.
И вот в распахнутые ворота Каэр Сида торжественно вступает «хрупкая седая леди», она же особо охраняемая персона. Свитские, троица эльфиек, те более-менее обычные — одна со шпагой, в кожаном колете, бриджах и коротком плаще, этакая «мушкетерка»; вторая с витым посохом и в свободной голубой хламиде, условная магичка; третья своей специализацией не бравирует, из оружия имея разве что поясной кинжал, однако самое опасное оружие у нее, похоже, в пухлой такой папке темно-зеленого сафьяна. Это — ближний круг, они же, вероятно, последняя линия обороны, судя по небрежной слаженности движений троицы — не первое десятилетие на своем посту.
Нужна ли такая оборона рослой, на голову выше своих свитских, леди — дымчатые очки в стальной оправе, седые волосы собраны в небрежный хвост до середины лопаток, дорожное платье серых и зеленых тонов и легкая корзинка на локте? Наверное, не очень. Даже не глядя на ее уровень, которого мне не разобрать, я и символов-то таких не знаю. Однако повеления великого князя не оспаривают.
— Зрите же, се осененная госпожа Лиразель из Эрла, — высоким штилем провозглашает «мушкетерка».
Изображать куртуазный поклон — не с моим опытом придворной жизни, так что просто переламываюсь в поясе, наклоняя голову.
— Прошу в мой скромный замок, госпожа, безмерно польщен и надеюсь узнать, чему обязан чести твоего визита.
Осененная госпожа Лиразель, хохотнув, опускается на слишком низкую для нее скамеечку. Но даже и так она заметно выше меня, стоящего.
— Сам знаешь, малыш. Или не ты мне сегодня ту посылку отправлял?
— Отправлял, и даже на ответ надеялся, но никак не ожидал, что он последует так быстро — и что доставишь его лично ты, миледи.
— А это потому, малыш, что у меня, кроме ответа, есть еще и вопросы. И по ряду причин не хочу посвящать в некоторые дела — других.
— Что знаю — расскажу. Только знаю я не так уж много.
— Вот и расскажи, как к тебе попали эти портальные ключи.
Излагаю, конечно.
— А выяснить, как огры преодолели Завесу вокруг долины, ты, конечно же, не удосужился.
— Не у кого выяснять было. Кроме того, Завеса мешает проходу армии, однако малый отряд вполне может пройти. Уже случалось.
— И пленника-ноба ты расспрашивать не стал.
— Потому что уже узнал, что портал, ведущий к Колодезю Энрота, мне не принесет никакой пользы. Поэтому тебе и отправил.
Лиразель чуть наклоняется вперед.
— А если не собирался его расспрашивать, зачем вообще брал в плен?
— Для экспериментов.
— Каких таких экспериментов?
— Завтра ночью будут построены Врата судьбы, вот и хочу посмотреть, что выйдет из пленных орков.
Короткое озадаченное молчание — кажется, советница высокого князя при всех своих немалых познаниях не осведомлена, что собой представляет древо развития хоббитского замка, — однако подобные мелочи, конечно же, не могут сбить ее с толку. Не с ее опытом переговоров и всего на свете.
— Продай этого ноба мне.
— Ни в коем случае, — качаю головой. — Работорговля в Долине Забытой звезды под запретом. Вот подарить — могу, пожалуйста, забирай, коли нужен.
Лиразель улыбается.
— А ты хитрый, малыш. Это ведь второй уже подарок. А я пока ни одного ответного тебе не сделала.
— Не согласен, миледи, сделала. Твое появление тут — само по себе стоит многих подарков, вот скольких начинающих фронтирных лордов ты таким визитом осчастливила, а?
Высокородная эльфийка смеется.
— Хорошо, убедил. Заберу орка, и даже ничего в ответ дарить не буду, коли ты считаешь, что незачем.
— Как скажешь, госпожа.
— Ты получишь то, что заслужил — и получишь сразу, а не когда-нибудь потом.
Третья свитская достает из зеленой папки лист пергамента и передает коллеге-магичке; та, придирчивым взглядом окинув двор Каэр Сида, выбирает местечко между Грозовым перевалом и Древом фей, что-то чертит на земле посохом и зачитывает с листа певучий речитатив на квэнье. Зачитывает столь быстро, что я ничего разобрать не могу.
Зато могу увидеть.
Материализованную прямо из воздуха башню, хлипкую и изящную, примерно вдвое выше замкового донжона. Гладкие стены ее блестят изжелта-белым, и нет, это не лепная штукатурка и даже не дорогой мрамор.
Башня слоновой кости.
Внефракционное строение, где на службу к владетельному лорду приходят волшебники полного посвящения. Сиды и друиды, при всех своих положительных аспектах, ограничены как своими гейсами, так и жестко заданной школой, при малых уровнях развития эта разница не сказывается, но Владыка-под-Холмом как раз и делает ставку на качество юнитов, конкретно — на максимально прокачанную элиту, а зерг-раш массой новобранцев пусть учиняют клаконы с гоблинами. Строение такое я у себя в замке честно планировал, надеялся и ожидал, что за разнообразные заслуги в магическом искусстве мне в один прекрасный по определению день предложат архитектурный рецепт постройки Башни слоновой кости, соответственно предоставив право оную возвести. А тут — вот так. Могу лишь поклониться и шаркнуть ножкой.
* * *
После того, как особо охраняемая персона вместе со своим внушительным эскортом исчезает в огненном овале обратного портала, убравшись за пределы ведомых нам полей, по округе проносится дружный выдох облегчения. Причем громче всех выдыхают как раз эльфы-тихоозерники. Лучше других представлют, с кем имели дело.
Толику экспы за дипломатию с осененной госпожой Лиразель мне система отсыпает, но и все, до уровня там пилить и пилить. Ладно, не ради уровней старался.
Неожиданный подарок в виде Башни слоновой кости так и притягивает, и поскольку более срочных вопросов сейчас не имеется — иду к ней. И сразу сталкиваюсь с системным квестом «найди, где тут вход»: дверей ни с какой стороны не обозначено. Обхожу сей облицованный слоновой костью столп — относительно небольшой, метров пятнадцати в диаметре, — на всякий случай касаясь рукой гладкой стены, вдруг да пальцы поймают упущенные глазом неровности потайной двери.
Ничего.
Не знаю, что бы я предпринял, воздвигнись эта башня еще вчера, но не далее как сегодня утром у меня появился в некотором роде дополнительный канал восприятия. Включаю Змеиный взгляд, и магическое зрение подсвечивает силуэт дверного проема. Касаюсь перстнем лорда примерно в том месте, где у нормальной двери положено быть замочной скважине — и ладонь вместо гладкой прохладной кости нащупывает пустоту, хотя внешне ничего не переменилось. Ну раз так, делаю шаг вперед, сквозь эту «плотную иллюзию», кажется, так именовали подобный прием в описаниях высших формул школы Разума.
Магическая башня, как ей и положено, внутри больше, чем снаружи.
Очень сильно больше.
Целый подведенный под крышу городок, по периметру будет чуть поменьше Трихольма, но учитывая, что снаружи в башне насчитывалось примерно четыре этажа, изнутри их может оказаться хоть сорок четыре, — и тогда народу тут в несколько раз больше, чем во всем моем домене. Не ожидал. Другие игроки ничего такого о Башне слоновой кости не рассказывали.
Шаг вперед, и все окружение снова меняется. Зал — примерно с мой тронный, только круглый и без окон. Света нет, вернее, нету освещения, зато все пространство пронизано магическими линиями. Одни пульсируют, другие сплетаются в узоры, третьи сопрягаются в объемные образы. Несколько минут стою, рассматривая эту картину — куда там звездному небу в ясную ночь! — затем понимаю, что медитировать на это можно часами, но я сюда пришел не ради этого.
Вздергиваю к потолку сжатый кулак, сверкнув перстнем лорда, отключаю Змеиный взгляд — вокруг соответственно оказывается сплошная темнота, — и в этой темноте материализую призрачную свечу с безжалостно развеивающим любые иллюзии пламенем. Магия Света, второй круг. Светоч истины.
Пространство съеживается до размеров вполне скромной комнатки, у противоположной стены небольшой столик и два кресла. Правое пустое, а в левом, прикрыв глаза морщинистой рукой, съежился старый хоббит в пурпурной хламиде, чем-то схожей с моей парадной; на столике большой стеклянный шар, в который запаяна поблескивающая слоновой костью башенка.
— Зря ты так, милорд, — скрипит старый маг, — я тебе не показал и десятой доли того, чем может служить Башня.
— Извини, — отвечаю без тени раскаяния, — просто на иллюзии мне нужно особое настроение, сейчас его не было.
— Жаль. Впрочем, я и так вижу, что магия Разума тебе чужда, а ведь это очень полезное направление Искусства.
— Согласен. И у меня есть дело как раз для хороших магов Разума, те сиды, что сейчас служат мне, умеют недостаточно.
— Ну, так это не работает… о, прости, милорд Адрон, из-за твоего заклинания совсем забыл представиться. Хартнид Пух, магистр школы Разума, мастер Арифмантики, адепт Вызова и Арканы.
— Приятно познакомиться, мэтр. О школе Разума знаю, про Арифмантику слышал, а Вызов — это что-то сродни магии призыва?
— Нет, юный лорд. Призыв позволяет временно перенести в наш мир существо или сущность из иного плана, которое будет выполнять твои приказы — или попробует с тобой расправиться, подобное тоже случается; Вызов — это прямое испытание твоих сил, разума и воли в поединке со стражами самого бытия, чем сложнее испытание, тем выше награда.
Хм. Даже и такое есть. Ну, магия — она и в самом деле безгранична…
— А что такое Аркана?
— Иногда еще ее зовут магией знака.
— Как руны?
— Нет, руны — это заранее заданные символы, из которых ты пытаешься сплести желаемое воздействие, а мастерство Арканы предполагает, что любую, сколь угодно сложную формулу можно свести к одному ключевому знаку.
Понятно, что ничего не понятно. Ладно, поговорить об этом можно и в другой раз. Пока же…
— Что ж, ты сказал — «так это не работает». А как именно работает? Каких волшебников может призвать мне на службу Башня слоновой кости?
— Не призвать, милорд, о призывах я уже говорил. Привести. Башня откроет путь, и волшебники, желающие отточить свое мастерство, этим путем воспользуются.
— Очень хорошо. И что для этого должен сделать я?
— Положи обе руки на шар и пожелай открыть путь.
Хорошо, кладу и желаю.
По башне — той, что в стеклянном шаре — проходит пульсирующая волна, под моими ладонями становится чуть теплее.
Шорох, легкое движение, вздох — и в комнатке обнаруживаются еще четверо хафлингов. Двое в темных мантиях с глубокими капюшонами, один в хламиде синих и зеленых тонов, и еще один, вернее, одна в голубом дорожном платье и кокетливо сдвинутом набок белом берете.
— Лорд?.. — первой выступает вперед именно она.
— Опасность! — каркает из-под капюшона один из темных.
Словно отзываясь на его слова, откуда-то снаружи, из-за стен Башни, звучит тревожный зов боевого рога.
Так. Опасность — есть, и она там. Значит, и мне надо находиться там, и пришедшим ко мне на службу волшебникам — тоже, а кто из них на что годен, разберемся в процессе. И познакомимся там же.
— Согласен, — резко кивает волшебник в сине-зеленой хламиде.

День тринадцатый. Черный день черного лорда

На стены Каэр Сида мы впятером взлетаем одновременно.
С холма, вершину которого венчает замок, заливной луг внизу открыт всем взглядам, специально присматриваться не нужно.
Багряно-огненное сияние портала на треть луга стража не пропустила.
Как и выкатывающуюся из этого портала черную ораву.
Черный Каганат, иногда этот фракционный подвид также зовется Черной Ордой, что семантически не совсем верно, ибо штамп ордынцев в «Лендлордах» присвоен оркам; точнее выражаясь, всему зеленомордому конгломерату — орки как «старшая» раса и гоблины-огры-тролли как «младшие». Да, формально-то игрок-ордынец может выбирать себе «основной» расой любую из этих четырех, однако не-орочья схема развития получается… сложной. У Каганата, обоих его ветвей, раса юнитов одна — люди. У Золотой ветви — вполне стандартные, различия с имперцами сугубо в культурных заморочках, а вот у Черной это негры, у которых волею системы в сравнении с базовым «архетипом хуманса» имеет место некоторый плюс к физическому развитию и такой же минус к интеллектуальному, то бишь общая численность магиков и их класс у «черного лорда» выходят заметно пожиже. В этой фракции, правда, на старте дозволено взять Книгу Шамана, а на шаманов расовые интеллектуальные ограничения… не то чтобы не распространяются, просто они полагают, что думают пусть маги, а шаманы должны чувствовать. В должной ли степени чутье, пускай даже хорошо развитое и тренированное, компенсирует недостаток мозгов, тут уж каждый решает для себя.
Выползающая из портала орава не может быть ничем, кроме как отрядом вторжения, для армии все же маловата будет. А значит, у нас тут уже война, все дипломатические этапы противником сочтены ненужными и пропущены. Ин ладно, повоюем. Если прикинуть среднестатистическую комплектацию такого воинства — это много неплохих рубак, как строевых, так и одиночек, энное количество копьеметателей — по необъяснимой логически причине лук и пращу в Черном Каганате презирают, а хай-тек вроде арбалета им недоступен в принципе, — и единицы тяжелых танков, в смысле элитных мумаков, но опять же, в отличие от олифантов Золотого Каганата, которые в случае потребности служат передвижной платформой для элитных же лучников или легкой станковой махинерии, у негров юниты-мумаки исключительно таранные и топчущие. Плюс шаманы поддержки, а еще у некоторых ветеранов имеет место «слияние с духом зверя» с соответствующим повышением статов в состоянии озверения, минусы такого состояния — те же, что у оборотней во фракции Темного храма или у берсерков и ульфхеднаров Повелителей морей, то есть при утрате контроля от ран или иных воздействий рвут всех вокруг, не разбирая своих и чужих.
Ну, базовая тактика уже понятна. Рукопашная противопоказана, стрелки — наше все. А поскольку все мое воинство, кроме фей и отряда Альмейде, сейчас в замке, мы имеем полную возможность отстреливать всех, кого надо, как конвенционным оружием, в том числе станковыми махинами, так и боевой магией. Даже кулак для контратаки имеется, малейшую угрозу прорыва, если таковой каким-то чудом возникнет, ликвидируют валькноттинги при поддержке стражей — ушедшие во Врата воли как раз к началу веселья успели вернуться, выспросить их, как оно там было, я пока не успел, ничего, обождет.
В первую голову должны быть уничтожены мумаки и шаманы. Мумаки и так видны, а вот шаманов надо поскорее идентифицировать в общей массе и назначить целью для расчетов станковой махинерии. От обычных стрел, камней и штырей у них очень даже может найтись средство — мой «Плащ ветра», к примеру, простенькая формула первого круга, и наверняка у шаманов имеется ее аналог, — но от тяжелого метательного снаряда подобное не защитит.
Отправляю на эту тему общий Зов, а потом поворачиваюсь к волшебникам из Башни слоновой кости.
— Вот теперь и познакомиться можно. Заодно коротко обозначьте главные специальности.
— Невира Неугасимая, — представляется хоббитка в белом берете. — Третий круг Света в воодушевлении, третий же Разума в управлении, а еще первый ранг в магии рун гномьего стиля.
— Корузен Копье Тьмы, — вступает волшебник в темной мантии, который успел откуда-то извлечь короткий жезл с медной оковкой. — Третий круг Тьмы в слабости, четвертый ранг ритуалиста-призывателя.
— Корфер Дымокур, — это второй из «темных», тот самый, что первым подал сигнал тревоги. — Третий круг Стихий, мастер Воды второго ранга и Огня первого, Зачарователь второго шага.
— Халорин Тессеракт, — завершает хафлинг в сине-зеленой хламиде. — Третий круг Стихий, мастер Воды четвертого ранга и Земли второго, первый ранг ритуалиста-начертателя.
Уровень, и так вижу, у всех четверых шестнадцатый. Вполне солидно. У меня, конечно, при шестнадцатом уровне скиллы были посерьезнее, ну так то у меня, лорда и Неумирающего. Спрашиваю:
— Насчет выявить шаманов в этой толпе мысли есть?
Невира вздыхает:
— Была б хоть пара часов до сражения, я подчинила бы по цепочке одного из воинов, потом его командира, потом старшего командира, а тот скорее всего почти всех шаманов уже знает…
— Только выявить, ничего больше? — уточняет Корузен.
— Именно, — киваю, — ликвидацией займемся потом и отдельно. Когда всех выявленных обозначу на тактической карте.
— Тогда отойдите и не мешайтесь, — и своим жезлом вычерчивает прямо в воздухе что-то вроде решетки. Интереса ради задействую Змеиный взгляд, действительно — бледная решетка шесть на четыре, некоторые клетки пусты, в других всплывают непонятные символы разных цветов. Пару символов Корузен меняет, затем что-то поворачивает на жезле.
Беззвучное «пуфф», решетка с символами исчезает.
А над толпой негров начинают мелькать вычерченные магией призыва символы, с такого расстояния мне их не разобрать, а пустить в ход Орлиный глаз нельзя; но потихоньку все «лишние» пропадают, остаются только три десятка грубых четырехлучевых звездочек. Быстро делаю на тактической карте привязку к тем личностям, над которыми эти символы зависли — часть имеет важный вид и плюмажи из пышных цветных перьев, а часть от небронированной легкой пехоты внешне и не отличаются. Есть, обозначил, тридцать четыре юнита вышло.
— Кого и как выявлял? — интересуюсь, закончив расставлять цифирь.
Корузен ухмыляется.
— Печати духов в Черном Каганате имеют многие — у кого татуировка, у кого амулет с привязкой, у некоторых даже оружие таким образом заклято. Но шаманы заключают контракты с духами, причем много и заранее. Вот всех, на ком больше дюжины активных контрактов, я и задал найти.
Логично. Владей я призывом такого вот «духа знаний», или какую там тварюшку из темных, но безвредных, подрядил к делу Корузен — сам бы лучше не сумел. Одобрительно киваю.
Толпа тем временем… сказал бы «разворачивается из походного ордера в боевой», но там с ордером, сиречь с порядком, все грустно. Кто знает, что такое строй — те выстраиваются; это воины с тяжелыми ударными копьями и большими, примерно от плеча до лодыжек, овальными щитами — толстая кожа на деревянной основе. Две шеренги такой вот протофаланги, и шагах в десяти позади — еще две. Чуть более двухсот юнитов (двести двенадцать, мгновенно определяет встроенный калькулятор). Две группы более мощных товарищей в ламинарных безрукавках и шлемах, с такими же щитами и боевыми топорами или палицами — это гвардейцы, суммарно тридцать девять штук согласно все тому же калькулятору. Еще перед фалангой россыпью сто шестьдесят семь юнитов легкой пехоты — эти сложением поскромнее, и в комплекте со щитом у них три метательных копья, они же сулицы. Одиннадцать из этих ста шестидесяти семи копьеметателей у меня помечены как шаманы; и еще двадцать — двумя группами позади шеренг воинов, такая себе «группа поддержки».
Три мумака. На правом фланге, единым таранным кулаком. На одном из мумаков восседает шаман.
И два последних шамана в самом тылу, где осталась разношерстная толпа еще под сотню юнитов; временно отменяю Змеиный взгляд и подключаю Орлиный глаз, этакий заменитель подзорной трубы, и вижу, что там едва с десяток вооруженных, причем сугубо кнутами. Рабы-работники и при них спецъюниты — надсмотрщики, а может, погонщики, там две специализации; этих тонкостей я толком, честно сказать, не помню, потому как играть за Черный Каганат никогда не собирался.
В чистом поле такая численность противника — это, мягко говоря, до хрена, все мои вооруженные силы смели бы и не заметили; зато в укрепленном замке, при куче стрелков, да с метательной махинерией защищенных боевых башен, да с тремя дюжинами разноформатных боевых магов, причем последних поддерживает сила Источника, то есть с маной проблем в принципе нет… При правильном подходе, а я не вижу смысла делать неправильно — разберем на запчасти. Не сразу, не в один и не в два залпа, но — разберем.
* * *
Кто, интересно, всей этой оравой командует, сам лорд или доверенный командир-герой? И главвоевода — Неумирающий, или из породы обычных, пусть продвинутых неписей? Нет, я вовсе не презираю аборигенов «Лендлордов», это с точки зрения того, прежнего мира они лишь набор цифр и поведенческих алгоритмов, но для тех, кто здесь, на время или скользнув навсегда — между ними и нами никакой технической разницы нет.
Разница в другом факторе: в личном опыте. И я не об экспе.
Неумирающий, командуя отрядом в бою, играет роль. Хорошо ли, плохо ли — реального опыта командования он не имеет. Даже если в доцифровом мире был кем-то вроде офицера, даже если где-то успел повоевать — это совсем другие войны и другие принципы построения армии. Все, что он может здесь — играть роль военачальника, и в соответствии с успешностью отыгрыша система нарисует ему соответствующие показатели, на каковые цифры уже реагируют подчиненные юниты из тех, кто не общался с лордом лично. Те же Олвар или Денна, которые со мной с первого дня — на уровень и прокачанные скиллы не смотрят, потому как помнят практически нулевого меня; если я вдруг начну косячить, они положатся на свой ветеранский опыт, а не на мой статус — как накосячила до мятежа и реролла леди Гилтониэль, ну да это уже отдельный вопрос… Другое дело — разные новобранцы, нанятые в замковых строениях или завербованные альтернативными путями, этим как раз цифры-показатели и служат ориентиром, да еще реакция «старших товарищей». Новобранцев, по понятным соображениям, в крупных отрядах, а тем более в армиях, всегда многократно больше, и не в формальном уровне и комплекте скиллов дело, а именно в длительности их общения-знакомства с лордом-командиром.
И у Неумирающего такая длительность всегда ниже. По определению. Просто потому, что время не резиновое, а дел у Неумирающего заведомо больше, чем у любого командира любого уровня ответственности. И личный опыт общения, взаимодействия со своими подчиненными — у непися, каким бы ему Рэндом ни прописал характер, все равно много плотнее, чем у игрока.
Что все это значит с практической кочки зрения? Различная степень взаимодействия и взаимопонимания. Разная скорость прохождения приказов по иерархической цепочке. Нет, выполнить распоряжения командира постараются в любом раскладе, с поправкой на «мораль войска», — но вот степень низовой инициативы при изменении оперативной обстановки у воеводы-Неумирающего и у военачальника-непися получается сильно разной.
Как это проверить?
В данном конкретном случае проще всего — практикой.
* * *
— Заклинание Незаметности знаете? — спрашиваю у волшебников, которые пока все так же держатся рядом со мной; сказал бы «свеженанятых», только я им еще ни монеты не выплатил, и даже договора-контракта пока не заключали. Можно сказать, прибыли в Каэр Сид из любви к искусству. К искусству магии, разумеется, к какому же еще…
— «Отвод глаз» только, — говорит Невира, — плюс еще руной закрепить можно, если на месте стоять, есть шанс, что шагов с пяти уже не увидят.
— У меня «Плащ Теней» есть, под ним и с трех шагов незамеченным остаться можно, — добавляет Корузен, — но при свете дня не сработает.
Качаю головой.
— Не, не то. Ладно, действуйте пока по штатному расписанию.
Незаметность от встреченной троицы друидов не обещает продержаться дольше двух часов; мне и четверти этого времени не потребуется.
Минут десять — до тылов черного воинства, и то потому, что выжимать из коврика максимальную скорость сейчас не надо, тише летишь, меньше шансов быть услышанным. Да, со стометровой высоты шансов и так немного, но вдруг там у кого особо острый слух и сверхъестественная внимательность. Я по той же причине на ту пару тыловых шаманов и не смотрю, наметил краешком глаза нескольких рабов рядом, на них и ориентируюсь. Есть, вышел на позицию, медленно опускаюсь пониже, дальнобойность формул у меня чуть больше сорока метров, так, достаточно. Кто-то из рабов-обслуги получится сопутствующей жертвой — жаль, ну да я их сюда не звал.
Правую руку на посох, взгляд фокусируется на точке метрах в пяти выше и правее условной цели. Пшик. И сразу же второй такой пшик — на другой точке на десяток метров левее, и еще два — впереди и сзади, так, чтобы цель совсем уже с гарантией оказалась в квадрате четырех формирующихся клубов Кислотного тумана, с максимальной концентрацией посередине.
Ага, вероломный я первый напал на воинство, мирно выстраивающееся под стенами моего замка. И вообще они просто проходили мимо. Уже верю.
Незаметность, разумеется, рассеивается, и судя по недобрым воплям, меня срисовывают в тот же миг. Более того, кто-то очень сильный даже запускает в меня топором, в лучших традициях орков-швырял. В их же лучших традициях — промахивается, неудивительно, послать топор на полсотни метров, да еще снизу вверх — это мне должно уж очень не повезти, чтобы попали…
* * *
Благородный драп в родной замок проходит вполне успешно, если кто из шаманов чего там против меня и пытался наколдовать — не догнало, других же дальнобойных юнитов у негров не оказалось.
Приземляюсь прямо на стену Каэр Сида. Что мы тут имеем с гуся?
Черная орава ритмично орет, стуча по земле тупыми концами копий, и этот ритм окутывает воинство Аурой Воодушевления, ожидаемо. И вот сейчас после накачки они должны двинуть на штурм. Эскалада, кажется, так это зовется, взбежать на стену на чистом адреналине, Крак-де-Шевалье подобным способом, ясное дело, не взять, но у меня тут укрепления поскромнее, так что — с их точки зрения — возможно.
У меня точка зрения несколько иная. Три боевые башни, которые могут работать с этой стороны, наготове, и с их снарядами моя магическая бригада уже точно поразвлекалась, Эйлет проследила, ей о таком напоминать не надо. Растер и Телла уже взяли под себя две стрелковых группы, а Олвар и Денна поделили пополам конкретно егерей — снайпера для точечной ликвидации кого следует…
— Эй, лорд, — раздается оклик мэтра Барна, — где нашим встать?
Нашим? — удивленно разворачиваюсь. Ну… тарнгриддский советник не достал хирд из кармана, однако четырнадцать гномов при щитах, шлемах и «дорожных» доспехах — у кого кольчуга, у кого бригантина, — вполне себе строевой кулак. Длинномеров, как правильный хирд, при себе не имеют, лишь топоры, фальшионы и баселарды, но тоже неплохо.
— У ворот, — тут же назначаю им логичное место для работы, — рядом с валькноттингами и стражами. Сами разберитесь, чтобы локтями не толкаться.
Потом вполголоса уточняю:
— А ведь тан Горм не желал давать мне воинов.
— А он и не давал, — так же вполголоса отвечает мэтр Барн, — трое тут вообще из Дордарима и к Горму никаким боком. Просто для нас Трихольм не чужой. В отличие от этих вот.
Киваю: и верно. Если бы, скажем, на Тарнгридд, когда я заглянул туда по мелкому делу, кто-то напал — я бы тоже присоединился к защитникам. Ибо и правда ведь, пусть не полностью свои, но точно не чужие.
— Лорд Адрон, мы тут тоже поработаем, — подходит эльфка, Бронриэн которая. Шпага шпагой, но сейчас у нее лук в руке и колчан при бедре. Как и у трех других эльфов. Минимум в одном я при ближайшем рассмотрении чую коллегу-мага, однако тот предпочитает воевать в амплуа лучника; что ж, его дело. Может, там действительно магическая специализация не боевого, а какого-нибудь шпионского направления, вот и предпочитает товарищ набирать фраги как обычный стрелок, в конце концов, я тоже могу выступать в роли арбалетчика, когда надо…
— Буду благодарен, — киваю и им, и отправляю на усиление к Олвару и Денне, на других позициях использовать эту компанию будет нерационально.
Это все — пока негры приближаются к замку. Против ожидания — не бегом, довольно быстрым шагом, прикрываясь щитами.
Против башенного копьемета им это не помогло. Свалило сразу троих, но задний скорее всего выживет. Два камнемета взяли добычу повесомее, среди строя рвануло не хуже небольших бомб — точно сиды подсуетились, зачаровав снаряды, — однако и это не заставило первую волну замедлить шаг.
Похоже, никакого Неумирающего в руководстве сей армады вторжения нет, кто там главный, лорд или просто Герой-воевода — выясним уже потом, но это именно непись, потому как слишком быстро тактические алгоритмы сработали. Оно и к лучшему. Вперед, по плану.
Тягаться со снайперами-егерями мне смешно, а вот обычным стрелкам я, надеюсь, все-таки не уступаю. Пытаюсь занять позицию в группе Теллы — и меня, лорда, грубо спихивают обратно.
— Невместно тебе, милорд.
Грубо. Но — увы, правда.
Ладно, Телла права, займусь тем, что «вместно», то есть руководством всем сражением. А лорду-руководителю работать нужно прежде всего мозгами.
Эскалада…
Раз противником командует непись по стандартному шаблону, шаблон этот нетрудно предсказать. Первая волна почти целиком ложится под обстрелом, по факту собственными телами прикрывая вторую, которая успевает подобраться вплотную, возможно, приняв грудью последний залп в упор — но после этого врывается внутрь, перемахнув стены по трупам товарищей, и в рукопашном бою сметает всех и вся. Если вдруг у защитников крепости найдется неожиданный козырь, вторую волну атакующих поддержит третья, и она уже точно доберется куда надо. Магия? Архимагов и иных сверхмогучих монстров у начинающего лорда «под Завесой» заведомо не может быть, а «неконвенционный» ущерб от всякой там мелочи не выше, чем от обычного стрелкового вооружения, скорее всего те тыловые шаманы, которых я нейтрализовал, что-то такое готовили, некий сюрприз против крепостных стен, а может, против моих магов, не суть важно, раз у них не вышло, а противник все равно прет эскаладой, значит, этот козырь «черный лорд» не считал таким уж значимым, хватит и других.
Все эти мысли — в промежутке между первым и вторым залпами боевых башен, до того, как начинают работать собственно стрелки. Зовом собираю к себе всех друидов, сидов и волшебников, включая Эйлет и эриля Вилльхарма. Послушались, даже ковен некромантов прибежал, даром что проку от них, первоуровневых, сейчас никакого, и они это знают, но — приказ есть приказ.
— Ну чего там? — недовольно спрашивает оторванная от командования Героиня.
— Вояки справятся сами. С нас — большой круг.
Эйлет, Вилльхарм и Магон переглядываются.
— Э… лорд Адрон, а у тебя разве есть что-то настолько массовое и убойное? — подразумевается: мы же все твои формулы знаем наперечет, там имеется много хорошего и полезного, против дюжины врагов отработать — даже очень найдется чем, в разных вариантах, но против полутысячи — извините…
— Нету, — честно отвечаю, — поэтому и нужен большой круг. Чтобы было. И живо. Фокус на меня, я все одно Неумирающий.
Снова переглядываются, но теперь уже в ключе «как лучше встать». С многолучевыми звездами слишком много возни, раз «живо» — спираль. Эйлет, Магон и Халорин распределяют участников вокруг меня сообразно уровню их личных сил, я же, прикрыв глаза, опускаюсь на землю, медитативно скрестив ноги, посох на колени, Лунный Клык в руке.
Эйлет Плетущая права: у меня в арсенале формул нет настолько массовых воздействий, чтобы проняло всю вражескую армию. Зато с большим кругом магов, на своей земле рядом с Источником, мне не составит особых проблем соорудить ту же Огненную стену прямо перед настоящей стеной Каэр Сида хоть на всем периметре, и на финальном этапе штурма неграм придется шагать в живое пламя! Тут не боевой адреналин, тут тяжелые наркотики нужны, и хотя средства такие имеются, как природные, так и магические, но их же еще и подготовить надо… а ведь меня вполне хватит продержать Огненную стену не две минуты и не десять…
…жаль, не получится.
Нет, создать я такое способен, да только стрелки мои работать сквозь Огненную стену не смогут. Боевые башни — да, эльфы — скорее всего, егеря — не все, а рядовые стрелки разве только вслепую и наудачу. Удачей хафлинги не обижены, факт, но не настолько. Так что — нет, увы, не вариант.
Еще могу учинить, за счет опять-таки объединенных усилий, такую же массовую Грязь, мощную и на изрядной площади, заставив противников ползти по колено в раскисшей почве, удобнейшими целями для всех моих стрелков. Просто и красиво, а что не эстетично, полагаю, даже эльфы не обидятся, не им же в грязи плавать, а неграм.
Этот вариант со всех сторон лучше, однако… душа не лежит. Интуиция Владыки-под-Холмом без всяких рун подсказывает: не то. Не так. Обычному волшебнику, может, и подошло бы, а мне нужно иначе. Нужно другое.
И уже проваливаясь в транс, когда спираль единой силы закручивается вокруг меня, готовая по моей воле и слову принять форму — понимаю.
Кто к нам с чем, тот от того и того.
Звездный металл, привычно куснув край ладони, выводит кровавые знаки, сильные знаки, вещие знаки. Уруз-Тур, могучие аки быки воины Черного Каганата, и Райдо-Движение, идущие к своей цели, и Хагалаз-Град, погибель от стихийных сил, и наискось вниз и назад Наутиз-Ожидание, ничего поделать нельзя, и вторая вершина Перт-Просветление, вы это уже сами поняли, и наискось вверх и назад перевернутая Манназ-Жадность, откусили больше, чем можете проглотить, и перевернутая Тейваз-Слабость, ваша сила оборачивается против вас самих, и мысленно связать рунную цепочку в узел судьбы, три сплетенных треугольника валькнотта… а теперь — точно так же мысленно метнуть этот узел навстречу наступающим неграм, в противника, который превосходит и числом, и физической силой… да только не знал, с кем связался…
— Не будет вам здесь удачи, — завершаю я заклятье.
И мне нет надобности включать магическое зрение, и даже взбираться на стену Каэр Сида или устраивать взгляд-из-глаз того, кто уже находится там. Я просто знаю, что случилось с наступающим воинством противника.
Массовый дебаф «Невезение» — формула, как всегда, появляется во вкладке Ритуалов в моей книге заклинаний. Эффект, рассматривая по чистым цифрам, простой: от одного до трех пунктов Удачи в минусе у всякого юнита, по кому прошлось. Касается всех действий, физических и магических. А Удача четвертого ранга, как у меня, с которой этот дебаф почти не страшен — даже у матерых хоббитов большая редкость… Расшифровывая сухие цифры — одним неграм просто не повезло, другим не повезло капитально, третьим не повезло уже фатально. Классическая малефицистика, формально, как все проклятия, относится к школе Тьмы, которой я не владею и близко, однако руны и ритуалистика выше подобных мелочей; к слову, стандартный резист от магии Тьмы, каковой имеется у многих юнитов, в том числе у меня самого, против рунно-ритуальных воздействий не работает.
Что из этой малефицистики следует на практике? Принимая на щит мирную стрелу, споткнулся и случайно распахал соседу бедренную артерию, — это так, один из примеров, и еще не самый одиозный…
* * *
Итогового «трень», завершающего все сегодняшнее сражение, приходится дожидаться от системы еще часа три. А потом аж до самого вечера, собирать трофеи, в чем с превеликим удовольствием посодействовали мирные хоббиты из Трихольма.
Пленников честно поделили на две категории: комбатантов, они же собственно воинство вторжения — те, кто остались в живых, конечно же, — и рабов, которые сидели в тылу и ни на что не влияли. Негров-комбатантов заставляю принести клятву подчинения, пообещав еще до завтра отпустить за выкуп — а выкуп этот взять с Гильдии наемников, которая сама перепродаст свалившийся на нее контингент туда, где в нем будет нужда, методика давно отработанная. Перспектива такая военнопленных вполне устраивает, так что с чистой совестью отправляю Эйлет отконвоировать сию компанию в Эренор, и три дюжины хафлингов-арбалетчиков в качестве охраны — это для демонстрации безмерной крутости лорда Адрона перед эренорцами, а не страховка от возможного побега. Рабов же оставляю себе, дождаться завершения постройки Врат судьбы, пусть те, с кем дурно обошлась прежняя жизнь, обретут под моей рукой новую, заодно сменив все, что возможно, включая даже расовую принадлежность. Конечно, найдись среди рабов кто-то сильно интересный, я бы с радостью подобрал более рациональный способ использования трофейного добра, но видимо, таких интересных сами хозяева предпочли использовать… более рациональным способом, нежели тащить в рабском ошейнике за тридевять земель то ли как работников «круглое тащить, квадратное катать», то ли в качестве жертв в запланированных шаманских ритуалах.
Шаманы негров, кстати, битвы не пережили. Ни один. Кого-то при штурме успели положить боевые махины и снайперы, а двое еще до того сдохли в моем Кислотном тумане, но в основном накрыло именно Неудачей. Которую, почуяв массовое проклятие, разумеется, попытались снять… да только им дружно не повезло. Это для конвенционного мага срыв заклинания — неприятно, больно и, случается, вредит здоровью, однако смертельно опасно только для высших формул, обычное «снятие дебафа» к таковым не относится. Вот только шаманы работают в принципе иначе, через план духов, каковых отправляют исполнить то, что нужно, и на этом самом плане духов у них все и сорвалось. В смысле там их, духозаклинателей, и сожрали. Их же собственные духи, связанные старыми контрактами, почуяли слабину и своим шансом на форс-мажорный срыв воспользовались сполна.
А глава воинства вторжения, великий шаман Шалмундун Три Руки, Герой со многими заслугами, доверенная персона инкози Адебовале, владеющего доменами Окута-Дуду, Одо-ти-Окен и Олора-Оазеш… пытаясь сотворить колдунство то ли на снять мои чары, то ли на что другое, случайно упал с собственного мумака и был им растоптан. Не повезло человеку, ага. Дружно скорбим. Троицу боевых слонов, кстати, продавать в Гильдию наемников пока не стали, новой живностью заинтересовалась Крисс. Да не вопрос, что мне, жалко выдать сеструхе зверушек на поиграться — просто напомнил, чтобы присматривали и не пущали на окрестные огороды.
Куча ресурсов на склад, в том числе некоторые довольно редкие — пара слитков черной бронзы, две единицы танзанита и три лазурита, — все это пригодится. Лазурит так точно, два камушка я сразу зарезервировал для запланированной на ближайшее будущее Лестницы Гармонии, вот сразу после Врат судьбы ее в очередь и поставлю — медь можно просто купить, ее там не так много нужно. Некоторое количество амулетов и артефактов, но из всей бижутерии и прочей носимой амуниции мне из трофеев ничего не подошло — такого, чтобы ради нового приобретения стоило бы разбивать «змеиный» сет. Зато с мумакораздавленного великого шамана таки удалось заполучить ценную штуку: недлинный ритуальный нож со странным прозвищем Отмычка, выточен из прозрачного розового кристалла, прямой ущерб смешной, по прочности почти не уступает стальному — зато, чем и ценен, дает двадцатидвухпроцентный бонус к любым ритуалам. В общем, вполне стоит поменять мой Лунный Клык, передав старый клинок Магону. Не скажу, чтобы в нынешнем сражении самый сильный из моих айер-друидов особенно отличился, но — пусть владеет, с его гейсами рабочий инструмент действительно сложно найти, а звездный металл в самый раз.
И разумеется, на всех победителей свалилась законная куча экспы. Для меня это выливается в двадцать шестой уровень, плюс один в Силу магии, а вот выбор навыков между Рунорезом первого ранга и Залповой стрельбой второго ранга заставляет почесать в затылке. Так-то «по основному профилю» Рунорез придает объектам нужные свойства, временные или постоянные, врезая в них руны или рунные цепочки. В Подгорном пределе навыком этим обладают некоторые крафтеры и артефакторы, а также саперы-пионеры; у викингов с крафтерами тоже все неплохо, а вот спецы по осадам в отдельный род войск не выделены и беднягам-эрилям на поле боя приходится отдуваться за всех; в остальных же фракциях рунная магия сама по себе столь редка, что включить таких умельцев в полевой устав не получается. Я, так уж вышло, работаю с рунами напрямик, создавая не объекты, но конкретные воздействия, поэтому для меня скилл Рунореза штука полезная лишь условно, разумеется, лишним не будет, но выхлоп выйдет не самый значимый; усиление же залповой работы подчиненных стрелков несомненно, хоть и невелико. Что ж… раз логичного и четкого выбора не просматривается, обращаюсь за советом уже к собственным своим рунам; извлекаю из мешочка деревянный овал, правой рукой от себя.
Феху перевернутая, в данном контексте Отречение; да уж, совет рун — отказаться от нового и хранить верность имеющемуся, — накладывается на мои собственные сомнения аки родной. То бишь руны рекомендуют не брать нового скилла, а повысить ранг старого. Эрго, так и сделаем, виртуальный курсор отмечает Залповую стрельбу, получается плюс тринадцать процентов ущерба и плюс три процента крита при слаженной работе всех стрелков или метательной махинерии.
Дополнительных наград демиурги за великую победу не выдали. Видимо, недостаточно зрелищно получилось. Ну и Моргот с ней, со зрелищностью; все, кто мои — живы, куча полезных трофеев тоже есть, а без бонусов можно и обойтись.
Главные вопросы, который занимали меня при «разборе полетов», то есть допросе пленных — как и зачем. Как это воинство построило прямой портал под Каэр Сид, пробивая Завесу, что сильно противоречит основным установкам игры. Понятно, что в «Лендлордах», как в общем-то и в жизни доцифровой, в принципе возможно сделать и то, что считается не то чтобы незаконным, а нереальным и неправильным делом. В принципе. Только потребует подобное действо ох каких немалых усилий и, почти наверняка, расходов. Из чего и выплывает вопрос «зачем», чего ради такие расходы было нести, ни за что не поверю, что инкози Адебовале не нашел достойных его внимания территорий поближе к уже взятым им под руку доменам…
Услышав список этих доменов, я кое-что заподозрил. И в главном не ошибся. Во всяком случае, пленные подтвердили, что да, в Долину Забытой звезды они рванули не просто так, а по следу беглецов из Благодатного Оазиса — это так на ихнем языке «Олора-Оазеш» будет, — но почему вдруг эти беглецы настолько важны, им не рассказывали. В слухи, мол, среди них скрывается сын прежнего инкози, у которого великий Адебовале отобрал престол вместе с жизнью, я пока позволил себе не поверить. Тех южан я отдал под начало Альмейде и пока еще с ними сам не общался, то есть лично не знаком. Может статься, один из гвардейцев или воинов действительно приходился сыном какому-то из свергнутых владык Черного Каганата, почему бы и нет, у серьезных персон там есть старая добрая традиция заводить себе большие гаремы, и соответственно кто удержался при власти достаточно долго, скорее всего обзавелся кучей отпрысков, а воинская стезя для негров вполне почетное дело, чтобы сын владыки не счел таковую недостойной себя. Только вот в Черном Каганате династический принцип наследования известен, однако ни разу не является правилом, неугодного правителя могут сместить по тысяче причин, но не потому, что он захватил власть незаконно — потому как уж если смог захватить и удержать, значит, все по закону.
Вопрос «как», увы, также завис в воздухе. Потому что простые вояки не разбираются в высоких шаманских делах, а построение большого портала, конечно, могучее шаманское колдунство. Когда открывали портал, несколько дюжин рабов прикончили на походном алтаре, только это они и видели, прочее же — тайная шаманская кухня. Жаль, хотя и ожидаемо.
С другой стороны, осененная госпожа Лиразель посетила мой домен таким же образом, различную цветовую гамму портала можно списать на разные школы магии у исполнителей соответствующей формулы. Нет, у нее-то возможностей и ресурсов заведомо больше, чем у любого мелкого правителя любой фракции, и свой интерес имелся… но почему мне кажется, что это ни хрена не совпадение?
Потому что по слову советницы Высокого князя мне презентовали Башню слоновой кости. Потому что я, конечно же, не мог в эту башню не войти, а войдя — не мог не сделать того, ради чего вошел, то есть организовать себе на службу положенный контингент волшебников.
Потому что по слову и воле лорда-заказчика башня «открывает путь». Работая подобием маяка для тех, кто может и хочет появится в нужном месте.
Так, уже интересно. То есть Завеса там, не Завеса, а если где-то снаружи стоят в оранжевой готовности те, кому очень важно оказаться здесь — ориентируясь на Башню слоновой кости, они пройдут. Ничего ж себе пятая колонна в собственном замке получается…
Способ противодействия? Возможно, как-то удастся «настроить» саму Башню, чтобы не «фонила» для левых личностей, а работала сугубо в своей сети для ищущих нового опыта начинающих волшебников. Однако это именно «возможно» и «как-то», а пока этого не сделано… Да собственно, чего мудрить: никто не может сколько-нибудь долго держать войско вторжения в предбоевой оранжевой готовности. Даже безынициативный рой Единения или мертвячий легион, попросту потому, что не может в оранжевой готовности сколько-нибудь долго находиться маг-портальщик. Необходимо с точностью до нескольких часов знать — когда, а чтобы этого не узнали, заходить в Башню слоновой кости не по расписанию, каковое в теории можно выяснить через соглядатаев или вообще вычислить.
Есть, правда, такой странный подкласс то ли жрецов, то ли шаманов, Оракул, и вот эти деятели волею системы умеют видеть вероятное будущее, то есть как раз таки способны заранее предсказать то самое «когда». Механика данного процесса мне, признаюсь, категорически непонятна, и судя по старым форумным баталиям по данному подклассу, не мне одному. Наверное, видение Оракула тоже можно обмануть, но об этом я пока думать не готов.
Можно подумать на другую тему — зачем вдовствующая принцесса Энрота устроила мне такое вот… приключение. А можно просто спросить.
* * *
Бронриэн аэп Фелаэль, выслушав вопрос, совершенно неаристократично фыркает.
— Зачем — это только она знает. А вот почему — вполне понятно.
— Потому что обнаглел не по статусу, — киваю я.
— Что касается тебя, лорд Адрон — безусловно.
— Как ты полагаешь, она предвидела такой результат?
Тут эльфка уже задумывается.
— Осененная госпожа мудра и многоопытна. И на службе у Высокого князя Оракулы точно есть.
— Иными словами, это была Игра Домов, где я оказался просто способом лишить инкози Адебовале кучи ценных ресурсов и, возможно, нужных людей, которые то ли отправились в Серые пределы, то ли уйдут работать на других хозяев. — Ну или пройдут Врата судьбы и из негров «мутируют» в хафлингов, таковой эксперимент уже запланирован, опять-таки, что бы с ними ни стало, людьми инкози Адебовале они точно больше не будут.
— Возможно, дело даже не в самом этом черном лорде, а в чем-то повыше.
— Я и говорю — Игра Домов.
— Сказать нетрудно. Вот только игра эта не твоего и не моего ранга.
Снова киваю: Бронриэн права, в подобные морготовы эмпирии мне лезть излишне от слова совсем.

Исбьорк из Турсова пояса

Ей никогда не мечталось о героических свершениях. Человеку, полагала она, должно уметь постоять за себя, и в бою это не сложнее, чем в рутине повседневности. Потому что бой — это редко и недолго, а хозяйственная рутина каждый день и постоянно, без нее же никаких боев просто не случится, потому что биться будет нечем и не за что.
В шесть лет Исбьорк сказала это вслух. Хозяин хутора Турсов пояс, Хаки бонд, похвалил мудрую не по годам малявку и подарил ей теплый плащ и большой клубок крепких ниток нездешнего зеленого цвета, в их краях таких не красили.
Через неделю с Кукушкиного перевала сошла туча, темная и гудящая, и хутора не стало. Дружина Эггбранда хевдинга, которому доверили защищать от врагов Южный Ольринг, сражалась доблестно, героически спасая кого могла, и троих и правда спасли. Одной из спасенных и была шестилетняя Исбьорк, а сам Эггбранд и двенадцать его воинов ушли на горящей ладье в обьятия Ран. Отражать вторжение Единения и очищать свои земли пришлось самому Логмунду Лысому, херсиру Ольринга, и он это сделал, добавив еще одну памятную вису к флокку о славном себе. Одаль Турсова пояса херсир передал одному из своих хирдманнов, который попросился на покой, а Исбьорк и двух других выживших забрал к себе в усадьбу Пивной котел.
Она росла не богатыркой, и чтобы постоять за себя — училась владеть острым ножом, острым языком и острым разумом. Потом за ней приударил Сигни Сто Шагов, странствующий скальд, однако Исбьорк уже знала, чего не хочет от жизни, и согласилась дать ему то, чего он так желает — в обмен. Не за красивую вису, как привычно ему, и не за пару медных сережек, как привычно челядинкам ее положения, нет — Исбьорк попросила, чтобы Сигни научил ее настоящему бою. Тот согласился, мол, ты сама назначила плату за уроки, и хотя сам не считался первейшим ратоборцем, основы владения малым топором и копьем ей вложил, и уроки эти Исбьорк впоследствие продолжила с домашней дружиной самого Логмунда. Несколько раз — пригодилось.
Каждый раз она отмечала, вышив той самой зеленой нитью еще один узор на подоле сорочки. Для памяти. Никакого волшебства ни в сорочке, ни в нити не содержалось.
Волшебству трав, ягод и растений Исбьорк училась сперва не по своей воле. Старая ведьма Аста вытребовала у херсира помощницу и выбрала ее, мол, эта — подойдет. Ведьма оказалась права, тонкости зелейного ремесла дались ей достаточно легко. Другими умениями Аста не делилась, сказала — рано, вот когда принесешь на этот свет хотя бы одно дитя, поговорим о большем.
Сигни скальд ей ребенка не оставил, а Исбьорк не настолько стремилась перенять колдовские умения Асты, чтобы специально ради этого отдаваться кому попало. Рано — значит, рано. Успеется, решила она.
Не успелось.
Логмунд херсир был уже довольно стар, но хватки не утратил, так что рейд имперских «искоренителей нечисти» отразил, с берегов Ольринга не ушел ни один из инквизиторов. Увы — логово ведьмы в процессе рейда все же оказалось уничтожено, и сама Аста этого не пережила. Исбьорк, которая в это время собирала травы на горной луговине, сумела лишь почуять беду, упредить херсира — впрочем, тот уже и сам знал о незваных гостях, — и отомстить за наставницу. Не своей рукой, просто отправилась с дружиной Пивного котла как лекарка, но согласно дружинному обычаю, как и в кодексе Гильдии наемников, отрядный лекарь имеет долю добычи, самое малое равную воинской…
Она сама не ожидала, что ей понравится такая жизнь.
Старый херсир уже не ходил ни в боевые, ни в торговые походы, а оба сына Логмунда еще менее отца были склонны к ненужным и опасным авантюрам, поэтому когда несколько молодых хирдманнов решили поискать себе славы и выпросили у хозяина Пивного котла небольшую снекку, чтобы показать себя правильными викингами, а не какими-то сухопутными бродягами, — Исбьорк отправилась вместе с ними. На остров Ольринг она уже не вернулась.
…Она сама выбрала такую жизнь, связала себе такую судьбу и вышила все той же зеленой нитью знак судьбы. И себе, и другим, кто идет бок о бок с нею.
Совсем еще недавно их было всего шестеро, и Старшая — колдунья из полуросликов, которая зовет себя сидой и носит тот же знак татуировкой на блестящем, как у старого Логмунда херсира, черепе. Им случалось по обычаю наемников брать заказы у всяких мелких владетелей, случалось и идти к таким на службу, но как правило, ненадолго. Потому что мелкие владетели редко живут долго, власть требует идти вперед — а опоры для этого «вперед» им обычно не хватает…
Нынешний, Адрон, может стать исключением. Не потому, что он тоже полурослик, как их Старшая, это как раз неважно; просто он другой. Исбьорк видывала многих владетелей, они носили разные титулы и звания, Неумирающие тоже бывали среди них; но она впервые познакомилась с лордом, которому не нужна власть. А это уже интересно.
Поэтому она и сменила обычный свой статус отрядного лекаря, временно устроившись в домене у лорда Адрона оседлой травницей. Ее доля от нее не убежит, копье с наконечником призрачной стали еще найдет противников с реальных и нереальных планов бытия; интерес Исбьорк не в этом. Противники случались раньше и найдутся снова, а вот жизнь под таким вот лордом, для которого власть — просто один из ресурсов, как золото, камень или свинец… надо хотя бы посмотреть, чем такое диво обернется.

День четырнадцатый. Судьбоносные перемены

Зная, что Врата судьбы будут закончены ночью примерно ко вторым петухам, к этому времени и поднимаюсь. Привычно заглядываю по дороге в Заклинательный чертог — и обнаруживаю, что вчерашнее отсутствие бонусов за «неинтересное» сражение Рэндом компенсировал расшифрованным заклинанием.
«Молния Финголфина». Магия Материи, раздел Воздуха, я формулами этого направления почти и перестал пользоваться — ан гляди, подкинули новую игрушку. Жахнуть можно либо по одной цели (с моей нынешней силой магии на дистанцию чуть больше сорока метров), либо по площади (опять-таки, с моей магической силушкой выходит круг радиусом метра четыре, однако дистанция применения падает метров до двадцати пяти), поражающий фактор — молния, она же электричество, плюс оглушение и контузия; понятное дело, если все достанется одной цели, ущерб и вероятность побочного поражения выходят выше. Резист от магии «вообще», как и специализированные резисты от магии материи или магии воздуха, этим заклинанием режется наполовину, полностью работает только узкий резист от электричества, а он штука редкая. Косплеить лорда Рейдена мне с такой штукой рановато, императора Палпатина — неохота, однако применение найдется вполне. Хотя бы свитков наклепать, если совсем дела не придумается…
* * *
Несмотря на глухую ночь, у вырастающих из серого тумана изменений Врат судьбы закономерно собираеться целая компания. Из своей пристройки вышла мэтресса Олива, подтянулся мэтр Нейрион, и даже магистр Хартнид счел возможным выйти из Башни слоновой кости, чтобы познакомиться с коллегами. Не остался в стороне и мэтр Барн; раз уж вчера после битвы к себе в Тарнгридд не ушел, а остался погостить на еще денек, пропускать такое действо было бы преступлением против магического искусства. По той же причине рядом — почтительно пропустив мэтров вперед — расположились сиды, друиды и прочие маги, не все, но самые любопытные. Мерри тоже тут, ей как телохранительнице иначе и невместно.
Эйлет вчера вечером увела пленных негров в Эренор и заночевать решила там, поскольку приказа «срочно обратно» не было. Сиде, положим, ночь и темнота не помеха, но у нее под началом сейчас были не привычные ко всему валькноттинги, а рядовые хафлинги-арбалетчики, которые все-таки существа дневные. В общем, ее здесь нет, а то б, конечно, поприсутствовала. Ну ничего, от сиды не убудет.
— С кого начнем, милорд? — спрашивает Денна, главу конвойной службы изображает сейчас она.
— С орков, конечно.
Десяток «объектов эксперимента» впихивают на рабочую площадку — туман уже рассеялся, оставив видимыми два среднеразмерных, метра по три, менгира, для восторженного взгляда непосвященного украденных то ли из Эйвбери, то ли из Хоровода Тары. Однако все присутствующие мэтры наделены магическим зрением, и мой Змеиный взгляд тоже показывает, что между этими менгирами раскинута целая энергетическая паутина, и во что превратится шагнувший в нее — надо проверять на практике. Ну, для того эксперимент и затевали.
— Первый, пошел, — и подталкиваемый длинномерами стражей, первый орк шагает промеж менгиров… и пропадает, я едва успеваю заметить, как паутина силовых линий оплетает его, одновременно уменьшая и утаскивая куда-то туда, вдаль, в иное измерение.
От Источника силы мне в неявно-вопросительной форме приходит этакий «запрос на подключение», некоторые особые, читай — магические постройки во время «активной работы» требуют расхода магической энергии, что вполне логично. Подключение дозволяю, и промеж менгиров вновь возникает кокон силовых линий, который, разворачиваясь в прежнюю паутину, попутно «выплевывает» наружу свое содержимое.
Хафлинга. Наголо обритого, включая брови, а ввиду того, что никакой одежды свежеизмененному юниту Врата судьбы не подарили — видно также, что и на теле волос нет, а на ногах они появляются лишь ниже колен, ну и ступни обычного хоббитского формата, до Шерстолапов-Шерстопятов, понятно, далеко, однако и такие бывают. «Взгляд лорда» — имя: Ирух, раса: хафлинг, фракция: прочерк, класс: охотник, уровень: честный нуль; статы, однако, соответствуют где-то второму-четвертому уровню с уклоном в силовика, и «из прошлой жизни» сохранились скиллы Ударного оружия и Следопыта, оба первого ранга. Вполне себе начинающий охотник, которого можно проапгрейдить то ли в егеря, то ли в стража. При одном ма-аленьком условии: этот Ирух должен присягнуть мне на верность, а нет — ему прямая дорога в Гильдию наемников, причем под конвоем, чтобы не свернул куда не надо.
Киваю Денне — «второй, пошел!» — и включаю пафосность. Неважно, что такого навыка в системе «Лендлордов» не водится, Лидерство с Дипломатией его заменят. И вещаю:
— Ирух, прошлая твоя жизнь, хорошая она была или дурная, осталась в прошлом, здесь и сейчас ты сделаешь выбор своего дальнейшего пути. Их у тебя три. Первый — путь воителя, ты приносишь мне клятву, идешь на службу, сражаешься с кем скажут и получаешь ту же оплату, что и равные тебе по положению бойцы. Второй — путь жителя, ты приносишь мне другую клятву, отправляешься на поселение где укажут и платишь такие же налоги, что и равные тебе по положению общинники. Третий — путь изгоя, приносить клятву ты отказываешься вовсе и отправляешься туда, куда тебя определит Гильдия наемников, что будет с тобой там, меня уже не интересует. На размышление даю сорок ударов сердца, время пошло.
Сорок ударов сердца, это около тридцати секунд по таймеру — потому как именно столько прошло от момента заталкивания синего орка во Врата судьбы до появления из них безволосого хоббита Ируха.
— Путь воителя, — хрипло бросает тот еще до истечения срока.
— Хороший выбор, — киваю, — Мерри, принимай парня, присягу будут приносить все вместе.
…из десятка бывших орков, а ныне хафлингов, путь жителя выбрали двое, а отправиться своей дорогой, то есть изгоями в Гильдию наемников — пятеро. Их право. Не для того я отказывался от рабства у себя в домене, чтобы устраивать насильственную вербовку как его этический аналог.
А потом точно так же во Врата судьбы по очереди уходят негры-рабы, все шестьдесят восемь штук, которые пережили вчерашнее сражение. Их точно так же трансформировало в хоббитов, правда, эти по прихоти то ли Рэндома, то ли неведомых мне системных настроек, оказались кудрявыми и смуглыми. А еще, тут уж не знаю, плакать или хихикать — негры были мужиками поголовно, однако преображение некоторым поменяло пол, в общем, получился сорок один мужик и семнадцать баб. Класс у всех остался «ополченец», интересными скиллами не блещут от слова совсем, путь воителей избрали трое, остальные попросились под мою руку мирными жителями. Тоже хороший выбор, деньги в виде налогов и прочие ресурсы с верноподданных мне всегда нужны. Итого: плюс три охотника и три ополченца в мое воинство, плюс шестьдесят семь хоббитов в мирняк — отправятся на поселение в Еловую падь, Пуща-Бугрицу, Медвянку, Прибрежный и Рассветную Заставу, ну а пятерку строптивцев с утречка проводим все в тот же Эренор и стрясем за их контракты сколько-то монет с Гильдии наемников.
Из минусов: работа Врат судьбы заняла около полутора часов личного времени, и все это время вся энергия замкового Места силы уходила именно на эту работу. Приостановка расшифровки заклинаний — сама по себе мелочь, а вот проходи у меня по плану какие-то другие магические действа, которым требовалась бы постоянная подпитка… в общем, надо думать. Ясное дело, всякий раз мне самому у Врат судьбы присутствовать незачем, «подключение» прекрасно отработает и удаленно, это сейчас, за первым экспериментом, я следил. Оно того стоило, во всяком случае, при надобности повторить очень даже можно.
* * *
— На два слова, милорд, — неожиданно вырывает меня из благостных раздумий мэтресса Олива.
— Конечно, — тут же соглашаюсь пройти с хозяйкой Палат познания в ее вотчину. — У тебя возникла в чем-то надобность?
Ага, честно надеюсь на квест, не столько ради личного развития, хотя не помешает и оно, сколько ради экспы для моего растущего воинства, ему тоже расти в навыках и статах надо.
Надежды не оправдываются.
— Эти твои Врата судьбы… — Мэтресса выразительно кривится. — Не злоупотребляй их использованием.
— А что с ними не так? Лучшего применения для тех пленников я бы все одно не нашел.
— Этику и экономику пусть другие разбирают, — отмахивается пожилая магичка. — Меня техническая сторона… процесса беспокоит. Сильно беспокоит. То, как их там преобразовало. Какими силами и за счет чего.
Пожимаю плечами:
— В жертву никого не приносили, лишних обетов не давали. Рецепт самой постройки ни в каких тайных эмпириях добывать не пришлось, он доступен Владыке-под-Холмом при исполнении вполне разумных требований…
— Я о другом, милорд. Ты магическое зрение заполучил как давно?
— Вчера, — к чему скрывать, — как награду за полный набор «Змей Зода».
— Ах это еще у тебя, значит, вообще артефакт, а не твое собственное достижение. Ну, тогда понятно. Настоящего умения нет, опыта тем более нет, а чутья еще не развил.
— Допустим. И что же со своим умением, опытом и чутьем можешь об этих Вратах сказать ты?
— Слишком велика цена. Вернее, не так: для негров она адекватна, им, рабам, нечего было лишаться. Если к тебе попадут похожие, их можно туда отправлять без опасений. А вот орков ободрало на многие годы активного опыта. И… Адрон, — глаза в глаза, без всякого «лорда», просто по имени, — я знаю силы, которые способны на такое, и никому не посоветую с ними сталкиваться. Даже когда они вроде как за тебя, а не против.
Хм. Если вопрос ставить так, я о подобных силах тоже знаю. Но в самом деле, это ж не «случайно» попавшие мне в руки Ледяной Лабиринт, Лестница Гармонии, Колодезь Энрота и даже Башня слоновой кости, а официальная постройка из основного дерева развития замка Владыки-под-Холмом. И если с ней вдруг что-то не так… ага, в той, прошлой жизни сказал бы «повод для обращения в техподдержку». Не то чтобы на нынешнем этапе сущестования сие обращение совсем лишено смысла, только сейчас надо очень хорошо подумать, прежде чем сочинять такое вот обращение.
Ибо есть силы, с которыми я тоже никому не посоветую сталкиваться. Даже когда они должны быть за меня.
* * *
После предупреждения мэтрессы, примерно зная пусть не что именно, но где искать — странно было бы не найти. Неважно, что до рассвета больше часа, как говорится, ночью виднее становятся все тайные знаки, чем днем при солнце… ну или как-то так. Змеиный взгляд, и Око Черного императора, и для закрепления Светоч истины — и пожалуйста. Нашлось.
На левом «косяке» Врат судьбы, заподлицо с необработанным камнем поверхности менгира, видимые только с вот таким вот тщательным изучением сокрытого — три руны: Йера, Одаль, Гебо.
На правом менгире — Турисаз, Одаль, и вновь Турисаз.
И на утопленной в землю плите промеж менгиров — Соулу и перевернутая Одаль.
В рунах я и правда разбираюсь неплохо, и даже знаю, что рунескриптом Йера-Одаль-Гебо знающие товарищи призывают на поля добрый урожай и вообще милость нужных высших сил, что рунескрипт Соулу-Одаль перевернутая придает носителю-заклинателю духу и решимости в принятии новых решений, когда на опыт прошлого полагаться нельзя, и что рунескриптовый Одаль промеж двух Турисаз — этакая печать завершенности, какую не стыдно поставить, подводя итог всей жизни, своей или чьей-то еще — как получится… Все это я знаю, да. И сокрытые знаки эти в общем и целом вполне укладываются в тот самый процесс работы Врат судьбы, который так не понравился мэтрессе Оливе.
Мэтресса совершенно права. Вот что значит опыт.
Теперь, когда я вижу эти руны, мне все это также чрезвычайно не нравится.
Потому что я не только их вижу, я могу их ПРОЧЕСТЬ. Как единое целое. Если считать, что Одаль прямая — это звук под ударением, а перевернутая соответственно без него, получается…
Да вот оно и получается. Произносить не хочу, во избежание.
С ошалевшим видом отступаю на шаг от Врат судьбы, не очень понимая, за что раньше хвататься. То ли за виртуальный стилос, строчить гневное послание в ту самую техподдержку, то есть главному трикстеру Локи, что он себе думает — теперь, с доказательствами, это можно; то ли за интерфейс лорда, устроив массовый Зов главным моим магам, дабы объяснить на пальцах, ЧТО у меня оказалось выстроено вот прямо в родном замке, и дальше учинить мозговой штурм, как с этим быть…
Впрочем, нет. Как — я знаю и сам. Благо в том же источнике, где подробно объяснялось имя, начертанное на моем экземпляре Врат судьбы, объяснялось и средство такие врата закрывать. Запечатывать. Даже точный рисунок этой печати приводился. Ну а раз я знаю, мне и делать.
Решительный шаг вперед. Розовое острие Отмычки пробует моей крови, как же иначе, и окровавленным кристаллическим клинком, как кистью, я рисую прямо в воздухе, точнее, на незримой и неосязаемой пленке, что затягивает Врата судьбы в неактивном их состоянии, звезду о пяти намеренно кривых лучах, с кострищем и единственным языком пламени в середине.
Начерченный знак высасывает из меня магическую силу, и я спешу опереться на посох. Встроенный в него аккумулятор маны также мгновенно пустеет, но — столь же мгновенно восполняется, потому что посох подтоком упирается в землю и по воле Богини впитывает силу живой природы. Меня всего трясет, то, что я сейчас творю, по плечу лишь величайшим архимагам, некоторым святым подвижникам и, может быть, героям из полубогов, мне до такого статуса невероятно далеко, да вот только их здесь и сейчас нет, а работать — мне…
Линии знака старших лордов наливаются багрянцем.
Это последнее, что я вижу до того, как потерять сознание.

День четырнадцатый. Править лежа на боку

Прихожу в себя совершенно измочаленный. В замковой купальне, голова на коленях у Аннеке, оба мы, как и положено, раздеты догола. Служанка-секретарша нежно массирует вне виски, заодно достаточно умело вливая энергию, по капельке; это не исцеление, а нечто вроде выкармливания с ложечки куриным бульоном, потому что ничего основательнее истощенный организм не принимает.
— Спасибо, — устало выдыхаю. Язык едва шевелится.
— Лежи, — распоряжается Аннеке. — Пока тебе только лежать и можно.
В целом да. В частности — кое-какие действа лорду-правителю вполне доступны и из лежачего положения, и даже с закрытыми глазами, весь нужный интерфейс виртуален и дополнительного шевеления не требует.
Статус домена: тихо, за те четыре с небольшим часа, что я провалялся в отключке, единственное глобальное изменение — оформился зеленый квадратик поселения Хаора, то есть системой принято и зафиксировано основание населенного пункта вместо старых руин. Уже неплохо.
Статус Героев: Тилль в Каэр Сиде, Эйлет тоже — уже успела вернуться из Эренора, — а Альмейде к северу от Хаоры, на границе Серых гор. Хобгномка пусть себе занимается слаживанием отряда, не буду дергать, отвести пятерку экс-орков, а ныне хоббитов, не пожелавших приносить мне приказу, в Гильдию наемников — хватит и Тилль. Передаю мысленный приказ: взять пяток дежурных стрелков, просто для представительности, сдать клиентов куда следует, потом зайти, ну в случае Героини-феи, залететь в эренорскую гильдию магов и оплатить там для себя навыки Лидерства и Логистики, это важно. Вообще раньше надо было озаботиться, ну ничего, и сегодня не поздно.
А теперь можно глянуть на мой личный статус и поужасаться коллекции навешенных дебафов. Магическое истощение четвертой степени, Темный ожог, Путы разума, Ползучий ужас… м-да, пожалуй, только то, что я Неумирающий, и позволяет мне спокойно лежать и принимать заботу преданной служанки, а не бегать по каземату, пытаясь выцарапать себе глаза и расшибить голову о стены. Что в случае соприкосновения с неназываемыми силами, согласно тем самым первоисточникам, случается в двухстах процентах всех ситуаций. В ближайшие сутки мне не то что магичить — мне дышать можно через два раза на третий.
Что ж, разнообразия ради побуду не «играющим тренером», а истинным лордом, который должен распоряжаться подведомственной территорией не слезая с трона. Трон обождет, меня и нынешняя позиция устраивает, разве что, может быть, переместимся в постель, там помягче. Не мне, у меня-то как раз в наличии замечательная уютно-теплая подушка хоть на все тело, но Аннеке так долго сидеть на жестком ни разу не полезно. Как там у классика — царствуй, лежа на боку? у меня масштабы на царство не тянут, а так рекомендация в самый раз для нынешнего меня.
Ладно, это все в минусах. А плюсы у содеянного мной имеются?
А как же, проверяю я все свои показатели. Демиурги, даром что трижды трикстеры, в плюшках толк знают. Во-первых, во вкладке ритуалов ожидаемо прописался Знак старших лордов, в комментариях выразительный и жирный прочерк. Во-вторых, Начертатель сам собой поднялся на второй ранг, а это, кроме того, что плюс тринадцать процентов к эффекту «геометрических» формул, включая печати, и тринадцать же процентов экономии силы на них — неожиданный плюс один процент критического успеха. В-третьих, персональная моя известность и репутация во фракции Хранителей Древних выросли до «осторожного дружелюбия», это уже позволяет учинять ситуационный альянс с представителями Темного храма, по крайней мере — при моем посредничестве; не факт, что договориться удасться, но априорно стрелой в лоб встретить не должны. В-четвертых, пачка экспы обеспечила мне полный двадцать седьмой уровень, и совсем чуть-чуть недостало до двадцать восьмого, и за взятый уровень меня одарили единицей в Силу магии и выбором навыков между четвертым рангом Обучающего и третьим рангом Восстановления маны — ну, тут понятно, что выбирать надо именно Обучающего, с маной я уж как-нибудь старыми методами разберусь.
А еще есть «в-пятых». Прыгающая иконка письма в почтовом ящике.
«Врата судьбы недокументированных функций не имеют. Проверяли. S»
Последняя литера на самом деле представляет собой каллиграфически вычерченную пару сплетенных змей, кусающих друг дружку за хвосты, этакий искаженный двойной уроборос. Сей символ по ряду причин ассоциируют с Локи, но я бы предположил, что он принадлежит не самому трикстеру, а его жене Сигюн — причины-то относятся и к ней тоже, а имя самого Локи-Зыбкого, равно как и его хейти — Лофт-Чердак и Хведрунг-Ревущий — начинаются не с руны Соулу, чтобы имело смысл подписываться вот так…
Не верить прямому посланию демиурга, даже трикстера Локи — как-то глупо. Тем более глупо, если послание на самом деле от его жены, уж за Сигюн специфической репутации ее злокозненного супруга не водилось никогда…
Не верить случившемуся, однако, тоже никак нельзя. Конкретно мои, каэрсидовские Врата судьбы — такую функцию имели.
Это значит, что им эту функцию придали. Кто-то посторонний. Зачем — вопрос открытый, как — вопрос чрезвычайно интересный, однако важный опять же во вторую очередь.
Самый главный вопрос будет — кто. Замок у меня хоть и охраняется, но это не закрытая от посторонних зона, а во вчерашнем бардаке после победного сражения, пока народ таскал трофеи вьюками, войти сюда мог кто угодно. Знали о Вратах судьбы — тоже многие, планы насчет пленных орков я не скрывал, новости могли разойтись хоть за три домена. Но знать — одно дело, а вот провести какие-то там манипуляции над объектом, причем в процессе его постройки, посреди оживленного днем и не слишком пустынного ночью замкового двора — это я даже не знаю кем надо быть, чтобы никто не заметил, дело-то ни разу не мгновенное. А сразу после завершения постройки у Врат судьбы и я сам был, и куча заинтересованных магов весьма некислых способностей, при них подобного точно никто провернуть не мог. Незаметно — точно не мог.
И все же это было сделано. Раз не с уже построенными Вратами, заметили бы — значит, в процессе. Снаружи — нельзя, опять же заметили бы; значит, изнутри. Значит, в туман изменений строящихся Врат судьбы кто-то вошел, и уже там, скрытый этим туманом, отработал все, что нужно.
А это уже не просто кто-то из тех, кто был в Каэр Сиде в течение последних неполных суток. Это из тех, для кого Каэр Сид — насквозь свой, кто по сути является его частью, другие в туман изменений войти не могут физически…
А вот таких личностей выходит совсем немного. По сути, только замковые неписи. То есть мастера-наставники из ключевых построек набора войск плюс вся «заказанная» при постройке исходного замка челядь. Даже те, кто принес мне личную клятву, как телохранительница Мерри или Канне-алхимичка, так не могут.
Экзистенциальный вопрос «могут ли замковые неписи вредить замку» — он не то чтобы глупый, скорее бесполезный. Ибо не факт, что от совершенного действа Каэр Сид претерпел бы какой-либо прямой ущерб, да и мне самому исходный ритуал на неназванном имени вреда ведь не принес. Это когда я печать старших лордов накладывал сверху, надорвался и получил за все хорошее, ну так то уже была моя инициатива… Так что товарищ непись мог искренне полагать, что нелицензионный апгрейд сделан к моей вящей пользе или хотя бы не во вред, а следовательно, никакого профессионального проступка он не совершал.
Можно ли найти виновника? Да. Кто из подозреваемых носит на себе, помимо фракционного знака Вечного леса, к каковому относится ныне замок Каэр Сид, еще и метку Хранителей Древних — это и будет тот товарищ, который нам не совсем товарищ. Светоч истины, к примеру, эту метку очень даже проявит, причем увидят ее все.
Вопрос, нужно ли так, на всеобщее раскрытие. Ибо смотри выше насчет причиненного мне или замку ущерба. Если товарищ, который нам не совсем товарищ, затеял свою игру не во вред мне, я как лорд имею право эту игру ему порушить, потому что без согласования со мной, однако лишать непися самостоятельности и превращать по сути в игровую функцию — неверно категорически.
А если на раскрытие только передо мной — нужно?
Да. Я — лорд, и тех, кто ко мне настолько близок, я должен знать.
Магичить мне нельзя. Не с нынешними дебафами. Так что Светоч истины отпадает, и Змеиный взгляд скорее всего тоже, сознательная «настройка на волшебное зрение» в теперешнем моем состоянии не сработает.
А вот Око Черного императора очень даже. Недаром заточено на юзеров, вообще обделенных магическими талантами.
— Аннеке. Организуй мне лежанку под Древом фей, пожалуйста.
* * *
Где-то между делом принимаю Зов от мэтра Мелфа:
«Ну наконец-то, уже несколько часов дозваться не могу…» — вздыхает «на том конце провода» старый артефактор.
«Были сложности, — в подробности сейчас вдаваться смысла нет, — что у тебя там, мэтр?»
«У меня — то, что тебе обещал. Когда прибудешь?»
«В Эреноре скоро будет моя Героиня, она и заберет… — тут понимаю, что тащить восемь посохов плюс сколько-то палочек, которые мэтр сделал на „сдачу“, одной феечке, даже если это Героиня, определенно не под силу. А уж вспоминая, что посохи-то некромантские… — Вернее, заберет ее сопровождение. Не сочти за труд упаковать так, чтобы видно не было.»
«Уже упаковано, не дурнее разных там, — хмыкает Мелф. — Что там было с теми кусками чароита, выяснить сумел?»
«Да, но строить эти ворота у себя в замке не стал. Отправил одной высокопоставленной особе, ей нужнее.»
«Хорошо, как будешь у меня, милорд, уж не сочти за труд удовлетворить любопытство старика.»
«Договорились, мэтр.»
После этого отправляю Тилль дополнительное задание — пусть ее эскорт заберет у мэтра Мелфа посылочку, которую надо будет принести в замок. Ну вот и мой ковен некромантов получит рабочие инструменты…
* * *
Лежанка, плюс стража, которая держит в отдалении всех претендентов на общение с владычной тушкой. Господин правитель Долины Забытой звезды сейчас не в той кондиции, Мерри это довела до народа недвусмысленно, аудиенция предоставляется только тем, кого лорд вызовет сам.
Линза зеленоватого хрусталя уже у меня в руке. Служанку-секретаршу Аннеке я проверил сразу — так, на всякий случай; метку Хранителей не обнаружил, зато нашел полустертую метку Инферно. К нынешнему случаю непричастна, но вообще с ней надо пообщаться поплотнее. И не в этом смысле, тут к барышне никаких претензий по определению нет…
Также проверил и тех слуг, что обустраивали лежанку и переносили на нее мою тушку. Пустышки.
Следующей, раз уж я у Древа фей, стала королева Крисс. Ничего. Оно и к лучшему, сестренка, фракционная политика — не твое.
Наставник Адиатун и его коллега, мастер Астон. Ничего, честные вояки.
Наставник Деррек Шершень. Этот на путь воина, сутя по кое-каким подробностям, встал не сразу и скорее всего бывал в ночниках, но к нынешнему делу также не причастен.
Наставница Веронна Огнелис. Пожелание ориентировать своих выучеников на снайперскую работу выслушала, покивала, пообещала «сделать что может». Тоже не она.
Мэтресса Олива. Разумеется, не она — ведь с ее-то подачи я и полез искать на Вратах судьбы следы непонятно чего, стала бы она вызывать огонь на себя…
Наставник Брунтей соизволил слезть с Грозового перевала — вид недовольный, но понимает, что мне к нему сейчас не подняться. Обменялись и с ним парой слов, насчет дальнейшего развития Сынов грома; принципиально ничего нового, в смысле при правильной тактике работы вдвоем завалить равноуровневого дракошку в полете сумеют, это я и так знал. Снова же — не он.
Наставник друидов Нейрион, переливающийся искрящейся силой Ледяного Лабиринта…
— Мэтр. Зачем?
Бесконечно усталый вздох. Острый взгляд из-под соломенно-седых бровей.
— Не против тебя, милорд.
— Знаю. И все же?
— Могли найтись подходящие. Способные увидеть черные и голубые небеса. К таким бы потом пришли… наши.
— Слуги двух господ?
— Вовсе нет, тебе они служили бы честно. А вот после тебя — другое дело.
Оказалась ли подходящим материалом для вербовки Хранителями та пятерка экс-орков, которая как раз и не пожелала мне служить — я не спрашиваю. Избравшие путь изгоя меня и правда не интересуют, пусть с ними разбираются их новые хозяева, покровители и начальники.
— Мне… сдавать дела? — тихо спрашивает наставник айер-друидов.
— Зачем? — пожимаю плечами. — То, что нужно от тебя как от главного по Ледяному Лабиринту, ты делаешь, здесь претензий никаких. То, что ты сам избрал для себя — как ты там говоришь? черные и голубые небеса? — дело твое и только твое, пока выполняешь то, в чем поклялся. Надеюсь, всех тех друидов, кого ты подготовил для меня — перепроверять не придется?
— Нет, милорд. Они твои и только твои. Среди них никого из… наших не оказалось.
— Оно и к лучшему. Еще вопрос: что ты сделаешь, если увидишь как раз того, кто может стать одним из… ваших?
Отвечать Нейриону Лососю не хочется, однако и отказаться он не может. А соврать в ответ на прямой вопрос, видимо, тоже не вправе.
— Предложу сделать следующий шаг, это я обязан. Согласится — проведу посвящение. Дальше уже пусть решает сам.
Ну в общем да, ожидаемо. Устраивает меня этот расклад? В принципе — да. Вкладывать посвящаемому дополнительную верность мне — э, нет, это если бы я сам работал за фракцию Хранителей, можно было бы обдумать, а тут и думать не о чем, кто мой, тот сам ко мне придет, а остальные пусть топают своей дорогой.
Медленно киваю.
— Что ж, служи дальше, как слушил. Если у меня появятся вопросы насчет Ушедших, я задам их тебе наедине.
— Буду рад поделиться тем, что знаю, милорд, — кланяется старый друид.
Для полноты картины проверяю Оком магистра Хартнида из Башни слоновой кости. Метки Хранителей на нем нет, зато, кроме знака Вечного леса, имеются метки конфедератов, Золотого каганата и Подгорного предела — очевидно, там располагались «точки выхода» конкретно этой Башни. Ну… может пригодиться. Наверное. Пока еще не знаю, как и когда.
Тихое «трень», завершение скрытого квеста «двойной агент», толика экспы и честно заработанный двадцать восьмой уровень. Плюс один в Ментальную выносливость, повышая резервы личной маны и вообще, а из навыков система предлагает на выбор Орлиный глаз второго ранга и Оружейника третьего ранга. Опять же выбор очевиден, усиленное по желанию зрение — персонально мне в принципе полезно, но это не сравнится с усилением вооружения всех моих стрелков, егерей и стражей.
Где бы мне только все это войско правильно тренировать, точнее, «прокачивать», а еще точнее даже, не «где», а «на ком», проблему эту я уже думал и толкового решения пока не образовалось…
* * *
— Кто это его так?
— Меня при этом не было.
— Ты ведь, кажется, зовешь себя сестрой Адрона?
— Он нам всем кровный брат. Всему нашему Древу.
— И все равно не знаешь.
— Так ведь брат, не дочь.
— Вылечишь?
— Что могла, уже сделала. Он сильный, большая часть завтра к рассвету пройдет.
— Сильный?
— Зря смеешься, мориквэнди. На Древо посмотри.
— И что? Хорошее, старое, большое.
— Ему тринадцать дней. И таким оно выросло не из отростка, а из Семени, всего за полчаса. На его силе и его крови. Хотя я объясняла совсем иначе.
— Ах вот, значит, почему кровный брат…
— Бронриэн, — говорю, не открывая глаз, — если тебе что-то интересно — спрашивай прямо, а не собирай мозаику по кусочкам. Крисс знает многое, но далеко не все.
— Так ведь по кусочкам как раз интереснее всего, — отвечает эльфка. — Впрочем, раз уж ты сам предложил — скажи, лорд, ты как долго планируешь носить свой змеиный комплект артефактов? Он тебе не по профилю.
От такого я не то чтобы вскакиваю, но просыпаюсь. Почему вдруг?..
Потом выстраиваю табличку, что мне собственно дают Змеи Зода — четыре носимых артефакта плюс бонусы за полный сет. Семнадцать единиц Силы, двадцать две Ловкости, двадцать две же Выносливости, плюс пять процентов крита и от десяти до пятнадцати резиста от магии разных направлений, а еще Змеиный взгляд. Прибавка вполне серьезная, и актуальной по моему развитию статов она будет еще уровней десять-двадцать так точно, однако — и тут глава тихоозерной делегации права, — Змеи Зода действительно скорее заточены под воина, нежели под мага. Приняв это, сообщаю:
— Готов поменяться на что-нибудь профильное, если будет не хуже. Наверняка в запасниках Дома Кирьялинья такое есть.
— Там всякое есть. На, помедитируй, — и вручает свиток. — На все, как там у вас на Всеобщем говорят, губу не раскатывай, но обсудить обмен можно.
Помедитировать — это можно. Все одно больше делать нечего.
Итак, по правилам «Лендлордов» количество носимых на тушке артефактов ограничено, собственно, возможностями тушки. Поскольку, к примеру, голова у носителя одна — надевать сразу две короны не дозволено. И шляпу на корону, как и корону под шляпу — тоже. Также дозволены к ношению серьги — две штуки, по одной на ухо, и если кому-то это самое ухо отсекли и не прирастили обратно — значит, одним слотом под серьгу стало меньше, не повезло, ссылки на модный африканский пирсинг с дюжиной сережек в одном ухе не принимаются, ибо речь об артефактах, а не просто так. Та же история с наручами и браслетами: только один на одной руке, и исторические отсылки, мол, богатые товарищи и полдюжины дорогих бранзулеток надевали понтов ради — в данном раскладе система отметает, поскольку речь не о понтах, и та же история с отрубленной рукой. Впрочем, если по локоть, браслет нацепить на оставшуюся часть еще дозволяется, а вот если по плечо — увы.
С магическими кольцами ограничения еще жестче: их тоже дозволено носить только два, хотя у всех играбельных рас пальцев заметно побольше. Перстень лорда, правда, под эти ограничения не подпадает, более того, в случае отрубленной кисти вот конкретно тут система делает послабление, допуская ношение двух волшебных колец на второй, уцелевшей руке. Однако про пирсинг в носу, губе, пупке и прочих местах игровым мастерским произволом велено забыть, как и про ношение колец на пальцах ног и браслетов на лодыжках; простые носи, если хочешь, выглядеть ювелирной лавкой — твое несомненное право, но артефактная бижутерия так работать не будет.
Пояс — тоже дозволен только один, неважно, вокруг талии он одет или перевязью через плечо, такая вот нехорошая раскладка…
Схожие ограничения установлены и на одежду. Если на той же рубахе нет опции «дозволена к ношению под доспехом», при надевании сверху хоть кирасы, хоть кожаного колета все особые свойства рубахи обнуляются, она остается только для красоты. А мантия, например, является «двухслотовым» предметом и заменяет собой штаны и рубаху.
Также существует волшебная обувь — но у хоббитов, экая засада, к ношению дозволены только поножи и краги; всякие сапоги и даже сандалии на наши расовые ласты не налазят. Такая вот дискриминация…
И вот держа в голове все это — я и просматриваю содержимое кладовочки всяких волшебных штуковин, каковые Дом Кирьялинья заготовил «для обмена». Этакая продукция «на экспорт» плюс та часть трофеев, подарков и прочей добычи, которую тихоозерцы сочли допустимым сплавить друзьям, союзникам и подопечным. Спасибо еще, записано на всеобщем, а то б я это расшифровывал Моргот ведает сколько. И так вышло увлекательнейшее занятия часов на… много. Кажется, в процессе меня Аннеке чем-то покормила. Может, даже два раза. Или три. Не считал. Не замечал.
После этого мы с Бронриэн еще часа два торгуемся, аки на восточном базаре, в итоге я расстаюсь с сетом «Змеи Зода» и отдаю в придачу пояс Варга, перстень Вдохновитель и, из запасов, гривну Доблести — вполне полезные вещички, но также не совсем по моему профилю; зато получаю в обмен такие штуковины, как мантия Горного приюта и поножи Мягкой травы. Поножи — это сшитый из неведомо чьей шкуры мехом внутрь мини-сет на два предмета: суммарно обеспечивают двенадцать единиц защиты ног «от колена до ступни», ну понятно, где и находятся, плюс десять Выносливости, плюс двадцать процентов Ловкости и аж пятьдесят процентов защиты от холода, такое вот узкоспециализированное чудо — тоже не совсем мой профиль, хотел другое, но выторговал это, не устоял против масштабируемого стата. Зато мантия плотного лилового шелка, расшитая черным и серебряным — вот это я называю «правильный прикид боевого мага»: защита от физического урона там на уровне обычной тряпки, всего четыре, зато «плюс уровень» в Силу магии и четыре «свободных слота» для подвешивания заклинаний; пустить в ход любую формулу из «подвешенных» можно мгновенно, как из свитка или из палочки, без отката на все, что носитель возжелает наколдовать сам, «подвесить» можно любые известные носителю формулы, а срок существования заклинания в «подвешенном» виде — пять плюс четверть Силы магии носителя, причем не тиков и не секунд, а часов! У меня, учитывая все расклады, оно уже сейчас двадцать часов будет держаться… а если еще вспомнить, что «подвесить» можно не только боевые формулы, но и, к примеру, воздействие ритуального характера, каковое в обычной обстановке творить пришлось бы несколько минут, если не часов, что в бою совсем не всегда возможно, — очень, очень интересная опция!
Минус — увы, без Змей Зода у меня и Змеиного взгляда не будет, сие достижение как связанное с артефактами ушло. Да, жаль. Но мэтресса Олива права, магическое зрение надо зарабатывать свое собственное, только так можно научиться видеть по-настоящему…

Бронриэн аэп Фелаэль

Управлять Неумирающими очень легко.
Забыть, кем они выглядят и представляются, забыть все их умения, звания, достижения и титулы. Одинокий хуманс-торгаш, который безнадежно мечтает об имперском медном поясе — вот их общая, скрытая часто даже от них самих сущность. Все ключики-крючки к такой сущности подходят к любому Неумирающему, незачем особенно напрягаться и искать индивидуальный подход. Очень удобно.
Так когда-то думала юная Бронриэн, изучая, по имперскому примеру, накопленную восточной ветвью Дома статистику многолетнего общения с Неумирающими из разных концов мира.
А потом ей показали другие списки.
Тех, кто в эту красивую статистику не помещался.
Их меньше, гораздо меньше, поняла она, но вот к ним-то без индивидуального подхода лучше не соваться, если нужен правильный результат. А для результата этого нужно — опять-таки, забыть, кем они выглядят и представляются, забыть умения, звания и титулы.
Достижения, однако же, следует изучить подробнее. Причем даже не сами достижения, а способы, как именно был получен тот или иной итог. Изучить и понять.
Бронриэн аэп Фелаэль научилась этому, и свое место в посольской звезде занимала не напрасно.
Нынешний объект ее внимания, вернее, внимания Дома, периан-Неумирающий по имени Адрон, определенно из тех, кто отказывается вписываться в статистику. Ничего, и не с такими справлялись.
А справиться — нужно. Сам по себе этот лордик не важен, но важен его домен. Важна территория Лайтаэленад. Важно, чтобы Дом Тихого озера мог спокойно работать на этих землях, не отвлекаясь на всякую дребедень вроде войны с внешними врагами. Пусть всей подобной мелочевкой занимается сам Адрон, проще помочь ему, проявить щедрость под видом высокой дипломатии, чем посылать сюда серьезные силы Дома — и тем самым дать соперникам понять важность Долины Забытой звезды.

КОНЕЦ второй недели

Приложения

Приложение первое. Глоссарий игровых терминов

Бар — от bar, здесь: «указатель в виде полоски».
Баф — от buff: воздействие, усиливающее защиту, сопротивление, боевой дух или иную положительную сторону одного или нескольких юнитов. Обратное воздействие именуется дебафом.
Берс — от berserk: у юнита резко проседает самоконтроль и защита, но еще более резко увеличивается атакв, эффекты при сбитой системе опознания свой-чужой выходят как раз те, из-за которых легендарных берсерков держали в стороне от нормальных людей.
Билд — от build, здесь: построенный образ/стиль развития персонажа.
Босс — локальный монстр-противник, категории варьируются от «самая жирная жаба в луже» до «тварь, с которой даже бог не факт что справится».
Ваншот — от оne shot, «(убит) с одного выстрела».
Гринд — от grind, здесь: конвейерная охота-перемалывание противника со сбором лута, когда это превращается в длительное монотонное занятие.
Данж — от dungeon, здесь: место повышенной концентрации противников и добычи, предназначенное специально для игрока вплоть до невозможности там оказаться без сопровождения такового. «Исторически» подобные места бывали в подземельях, отсюда и название, ныне же встречается в любой местности.
Донат — от donut, здесь: вливание в игру внешних средств/ресурсов.
Инвиз — от invisible, здесь: «невидимость».
Кайт — от kite, здесь: дразнящая тактика уклонения от атак большого и толстого противника, которого не получается удерживать силой и приходится уворачиваться, маяча перед носом и отвлекая внимание на себя.
Кап — от cap, здесь: «верхний предел», допустимый потолок развития.
Квест — от quest, здесь: «задание». Бывает единичным или частью цепочки.
Крафт — от craft, «ремесло». Собирательный термин для всех процессов производства чего бы то ни было.
Крит — от critical: критическое поражение, ущерб сильно возрастает в сравнении со стандартом.
Лог — от log, здесь: «журнал (действий/событий)».
Лор — от lore, здесь: «предания», «летописи». Неофициальная игровая информация, в которой могут содержаться ценные данные и подвязки на квесты — а могут и не содержаться, гарантий нет.
Лут — от loot, здесь: «трофеи».
Маунт — от mount, здесь: существо, на котором ездят верхом. Бывает боевым и транспортным.
Непись — от NPC, non-player character, «неиграбельный персонаж».
Резист — от resistance, «сопротивление», как правило, варьируется по типам воздействия.
Реролл — от reroll, здесь: пересоздание персонажа «с нуля».
Респ — от respawn, здесь: «возрождение», как правило, мобов.
Саммон — от summon, «призыв». Отсюда же «саммонер» — маг-призыватель.
Сет — от set, здесь: набор/комплект предметов обмундирования, обычно артефактных; полный или даже частично экипированный сет, как правило, дает носителю заметно больше бонусов, нежели простая сумма предметов в целом.
Скилл — от skill, здесь: «навык».
Слот — от slot, здесь: место под объект заранее обозначенного класса.
Стат — от statistics of character, здесь: «характеристика».
Танк — здесь: боец ближнего боя, исполняет функции защитника, своей тушкой прикрывая менее живучих соратников, пока те добивают противников.
Толщина — здесь: большое количество хитов.
Уник — от unique, «уникальный».
Хил — от heal, «лечение». Также употребляется сокращением от healer, «лекарь».
Хит — от hit point, здесь: «единица жизни».
Хэдшот — от head shot, «(попадание) выстрелом в голову».
Чит — от cheat, здесь: «жульничество».
Эквип — от equipment, «снаряжение».
Экспа — от experience, «опыт».
Юнит — от unit, здесь: «боевая/тактическая единица».
Приложение второе: Хроники развития Каэр Сида

День восьмой, шесть часов утра: построены Гнездовья грома.
День восьмой, около восьми часов вечера: гномьей артелью завершена постройка в Трихольме храма Ауле-Махала.
День девятый, два часа ночи: построен третий ярус Палат познания.
День десятый, два часа ночи: Гнездовья грома преобразованы в Грозовой перевал.
День одиннадцатый, два часа ночи: построен Цех алхимиков.
День одиннадцатый, около часа дня: гномья артель завершила второй ярус замковых стен.
День одиннадцатый, шесть часов вечера: построена Оружейная.
День двенадцатый, два часа дня: Каменное кольцо преобразовано в Ледяной Лабиринт.
День тринадцатый, восемь часов утра: построены Врата воли.
День тринадцатый, около десяти часов утра: гномьей артелью завершена седьмая боевая башня.
День тринадцатый, около полудня: ритуальной печатью по велению советницы высокого князя построена Башня слоновой кости.
День четырнадцатый, два часа ночи: построены Врата судьбы.
В процессе: Лестница Гармонии
Приложение третье: Хроники ресурснодобывающих точек и домохозяйств Долины Забытой звезды

День восьмой, около девяти часов вечера: трофейная Книга магии Крови обменена на Книгу магии Жизни и изучена.
День восьмой, около девяти часов вечера: печатью Зодчего рядом с лесопилкой-1 построен Вепрятник.
День девятый, около шести часов вечера: караван Подземного горна влился в поселение Дордарим.
День десятый, около пяти часов вечера: форт Прибрежный благополучно отразил нападение залетных викингов.
День двенадцатый, около девяти часов утра: огры напали на Пуща-Бугрицу, проредив население хутора.
День тринадцатый, около девяти часов утра: гномами Дордарима завершено строительство форта на точке Фьорда
День тринадцатый, около десяти часов утра: Героиней Тилль форт Фьорда поименован Рассветной Заставой.
День тринадцатый, около полудня: черная армия напала на Каэр Сид и получила свое. Вся.
День четырнадцатый, около семи часов утра: на старых руинах при подтверждении Героини Альмейде основано поселение хафлингов Хаора.
Приложение четвертое: журнал явления Героев

День девятый, около девяти часов утра: волей Ауле-Махала фея Тилль возвышена до Героини.
День двенадцатый, около восьми часов утра: принята на службу Героиня-гномка Альмейде Стальной Щит, ритуально сменив расу на «хобгном».
Приложение пятое: лист персонажа лорда-хафлинга, Владыки-под-Холмом

Имя: Адрон
Раса: хафлинг
Фракция: Вечный лес
Класс: волшебник
Классовый навык: Фокусировка маны (-10 % к цене заклятий)
Дополнительный титул: Брат фей (20 % бонус на заклинания и ритуалы природы)

Раса замка: хафлинги (1)
Военачальник (2)
Мастер стрелкового оружия (1)
Мастер осадных машин (1)
Магия Жизни (2)
Магия Света (1)
Магия Материи (4)
Тайное знание (1)
Рунная магия (1)
Нетерпимость (-2)

Раннее утро восьмого дня:

Уровень 14

Сила: 6+5
Ловкость: 19+3+2
Выносливость: 5+6
Сила магии: 23
Ментальная выносливость: 19+1
Устойчивость к откату: 11+2

Удача 2

Дистанционное оружие 3
Посох 2

Мастер воды 2
Мастер огня 3
Ритуалист 2
Мастер Защиты 1
Мастер Призыва 2

Меткий стрелок 1

Медитация 2
Создание свитков 2
Восстановление маны 2

Акробатика 2
Логистика 2

Дипломатия 3
Обучающий 2
Оружейник 1
Лидерство 2

(Верховая езда 1)

Личное вооружение:

Арбалет легкий скорострельный
Кинжал арнорский

Палочка Мелфа (10 Кислотных стрел Мелфа)
Палочка березовая (2 цепных молнии)
Палочка кизиловая (3 шаровых молнии)
Палочка гренадиловая (5 молний Дреяра)

Артефакты носимые:

Кольцо Ученицы-иллюзионистки (+2 Устойчивость к откату, +10 % заклятья Разума)
Браслет Медная змея Зода (+3 Ловкость, +5 Выносливость, +10 % защита от Тьмы)
Пояс Варга (+5 Сила, +2 Ловкость, +1 Верховая езда)
перстень Вдохновитель (+6 Выносливость, +10 % ущерб в ближнем бою)
аметистовый кулон (+1 Ментальная выносливость)

Артефакты используемые:

линза Око Черного императора (идентификация объектов, распознавание магии, благословений и проклятий)
ритуальный кинжал Лунный Клык (+15 % ритуалы любых направлений)

Крит: 15 % (18 посох 20 вода 22 огонь 24 дист)

Заклинания:

Светлячок
Касание Света
Броня Света

Исцеление легких ран
Осиный рой
Клумба

Огненная стрела
Испепеление
Малый дух огня
Огненный шар
(Целительный пламень)
Сотворение воды
Водяная плеть
Ледяное копье
Водяная поступь
Каменная кожа
(Грязь)
(Каменный шип)
Стена
Малый дух воздуха
Плащ ветра

Ритуалы:

Укоренение Древа фей
Кровавое Древо фей
Спасительное природное исцеление
Рунные колья
Изгнание Хаоса
Следы Хаоса
Паралич
Снятие паралича
Незаметность
Остановка-в-воздухе

Найденные руны:

Беркана
Уруз
Йера
Гебо
Райдо
Одаль
Иса
Перт
Ингваз
Тейваз
Уруз
Кано
Турисаз
Манназ
Алгиз
Лагаз
Хагалаз
Соулу
Наутиз
Эваз

Артефактные штуки в кладовке и заготовки под оные

Гремлинова киркомотыга
Железная ветвь
Амулет скрытности
Пожиратель душ
Янтарный инклюз
Сердце дикого энта

Финал четырнадцатого дня

Уровень 28

Сила: 7
Ловкость: 21+20%
Выносливость: 8+10+1
Сила магии: 27+20 %+(28)
Ментальная выносливость: 22+8
Устойчивость к откату: 14+2+10

Удача 4

Дистанционное оружие 4
Посох 2

Мастер воды 2
Мастер огня 4
Ритуалист 4
Мастер Защиты 2
Мастер Призыва 3
Начертатель 2

Меткий стрелок 1
Меткий удар 1+1
Залповая стрельба 2
Баллистика 2
Бронебойность 2

Медитация 3
Создание свитков 2
Восстановление маны 2

Акробатика 2
Логистика 3
Оружейник 2

Дипломатия 4
Обучающий 4
Лидерство 3
Уклонение 1
Агроном 1
Орлиный глаз 1

Личное вооружение:

Арбалет легкий скорострельный
Кинжал арнорский

Посох Адрона (+8 Ментальная Выносливость, +10 Устойчивость к откату, +20 % Сила магии, +180 маны, 12 Кислотного тумана)

Палочка Мелфа (10 Кислотных стрел Мелфа)
Палочка березовая (2 цепных молнии)
Палочка кизиловая (3 шаровых молнии)
Палочка гренадиловая (5 молний Дреяра)

Артефакты носимые:

Кольцо Ученицы-иллюзионистки (+2 Устойчивость к откату, +10 % заклятья Разума)
Браслет Дар Дуара (+1 Выносливость, +1 Меткий удар, +20 % защита от Хаоса)
Мини-сет — поножи Мягкой травы (+12 защита от физ. атак, +20 % Ловкость +10 Выносливость +50 % защита от Холода)
Мантия Горного приюта (+4 защита от физ. атак, +Уровень Сила магии, 4 слота подвешенных заклинаний 5+Сила магии/4 ч)

Артефакты используемые:

линза Око Черного императора (идентификация объектов, распознавание магии, благословений и проклятий)
ритуальный кинжал Отмычка (+22 % ритуалы любых направлений)

Крит: 17 % (18 ритуалка-черчение 20 посох 23 вода 25 махинерия 27 огонь 31 дистанционное)

Заклинания:

Светлячок
Касание Света
Броня Света
Белая аура
(Светоч истины)
(Очищение Анора)

Исцеление легких ран
Осиный рой
Клумба
Связь плоти
Призыв виверны
Очистка ран
Исцеление от слабых ядов

Огненная стрела
Испепеление
Малый дух огня
Огненный шар
(Целительный пламень)
Огненная стена

Сотворение воды
Водяная плеть
Ледяное копье
Водяная поступь
Плевок энгидрины
Знание Вод

Каменная кожа
(Грязь)
(Каменный шип)
Стена

Малый дух воздуха
Плащ ветра
Молния Финголфина

Ритуалы:

Укоренение Древа фей
Кровавое Древо фей
Спасительное природное исцеление
Рунные колья
Изгнание Хаоса
Следы Хаоса
Паралич
Снятие паралича
Незаметность
Остановка-в-воздухе
Проводы древнего божества
Прорыв сквозь Хаос
Рунный фонарь
Передача навыка
Запечатление
Невезение
Знак старших лордов

Найденные руны: полный футарк

Артефактные штуки в кладовке и заготовки под оные

Гремлинова киркомотыга
Пожиратель душ
Нефритовые четки Духа
Клыки виверны
Три гренадиловые колоды

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15 % на Premium, но также есть Free.
Еще у нас есть:
1. Почта b@searchfloor.org — отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.
2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Малый Большой Обман
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